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1.Apache 2.0.55

1.1. Paquetes necesarios

Para comenzar la instalacién de apache se requiere de algunas librerias, estas se deben
instalar ejecutando los siguientes paquetes:

sudo apt-get install gcc

sudo apt-get install linux-kernel-headers
sudo apt-get install build-essential

sudo apt-get install g++

sudo apt-get install automake

sudo apt-get install cc

.
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1.2. Instalacién

Una vez instalados estos paquetes entramos al correspondiente directorio via consola y
ejecutamos los siguientes comandos como root, el directorio /usr/local/apache2 corresponde
al lugar donde deseas instalarlo, en este caso es ese

* ¢ sudo ./configure —prefix=/usr/local/apache2/
¢ $ sudo make
¢ $ sudo make install

Una vez ejecutados todos estos pasos deberiamos tener el servidor web instalado
correctamente, para iniciar el servidor debemos entrar al directorio correspondiente donde
instalamos y realizar los siguientes pasos:

* $ cd /usr/local/apache2/
* $ cd bin
* $ sudo ./apachectl start

Cuando hallamos iniciado el servidor, en nuestro navegador web ingresar la siguiente ruta:

* http://localhost
* http://127.0.0.1

Si vemos el logo de apache tenemos todo instalado correctamente.

j TestPage for Apache! Momilla Firetox: (=) =S
File Edit View History Bookmarks Tools Help

<;: - = @ G} [ nttpuniocalhastipruebar > k| [[C-

If you can see this, it means that the installation of the Apache web server software on this
system was successful. You may now add content to this directory and replace this page.

Seeing this instead of the website you expected?

This page is here because the site administrator has changed the configuration of this web
server. Please contact the person responsible for maintaining this server with
questions. The Apache Software Foundation, which wrote the web server software this site
administrator is using, has nothing to do with maintaining this site and cannot help resolve
configuration issues.

[
The Apache documentation has been included with this distribution.

You are free to use the image below on an Apache-powered web server. Thanks for using
Apache!

wered by
AAPACH

Dane

Es bueno sefialar también que como apache abre el puerto 80, podemos acceder a nuestro
servidor de forma interna y externa por medio de nuestra IP local o publica, para la forma
publica debemos abrir el puerto en nuestro router.
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2. JDK+JRE+JEE

2.1. Archivos necesarios

Los archivos necesarios para realizar 1la instalacién de los paquetes JAVA deben ser
descargados de la pagina www.java.sun.com y se deben bajar los instaladores binarios, los
nombres de estos son los siguientes:

¢ jdk-6u3-linux-i586.bin
e jre-6u3-linux-i586.bin
¢ java-tools-bundle-update3-beta-linux.sh

2.2. Instalacion de Java Runtime Environment (JRE)

Solo se deben seguir estos pasos para la correcta instalacién:

a) En una terminal, nos vamos a la carpeta donde hemos descargado .bin:
$ cd <carpeta>
b) Le damos permisos de ejecucién al archivo:

$ chmod +x jre-6-linux-i586.bin

c) Luego lo instalamos:

$ sudo ./jre-6-1linux-i586.bin

d) Seguimos las instrucciones que van apareciendo en pantalla.

e) Movemos la carpeta creada después de la instalacién (llamada jrel.6.0) a una mas
apropiada, sino existe el directorio jvm lo creamos con sudo:

$ sudo mv jrel.6.0 /usr/lib/jvm

f) Seteamos el nuevo Java como una de las “alternativas de java”:

$ sudo update-alternatives --install “/usr/bin/java” “java” “/usr/lib/jvm/jrel.6.0/bin/java” 1

g) Ahora seteamos la “nueva alternativa” como la real de Java:

$ sudo update-alternatives --set java /usr/lib/jvm/jrel.6.0/bin/java

h) Para comprobar si tenemos la versién 1.6.0, tipeamos en el terminal:

$ java -version

Después de esta intruccién, tendrd que aparecer algo asi:

java version “1.6.0”
Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.6.0-b105)
Java HotSpot(TM) Client VM (build 1.6.0-b105, mixed mode)



http://www.java.sun.com/
http://www.java.sun.com/
http://www.java.sun.com/
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2.3. Instalacién de Java Development Kit (JDK)
a) En un terminal, nos vamos a la carpeta donde hemos descargado .bin:

$ cd <carpeta>

b) Le damos permisos de ejecucidén al archivo:
$ chmod +x jdk-6ul-linux-i586.bin

c) Luego instalamos:
$ sudo ./jdk-6ul-linux-1i586.bin

d) Seguimos las instrucciones que van apareciendo en pantalla, que son 2 o 3.

e) Movemos la carpeta creada después de la instalacién (llamada jdk1.6.0 01) a una mas
apropiada:

$ sudo mv jdk1.6.0_01 /usr/lib/jvm

f) Seteamos el nuevo Java como una de las “alternativas de Java” (todo en la misma linea):

$ sudo update-alternatives --install “/usr/bin/java” “java” “/usr/lib/jvm/jdk1.6.0_01/bin/java” 1

g) Ahora, seteamos la “nueva alternativa” como la real de Java:

$ sudo update-alternatives --set java /usr/lib/jvm/jdk1.6.0_01/bin/java
h) Para comprobar si tenemos la versién 1.6.0, tipeamos en terminal:

$ java -version

2.4. Instalacién de Java Enterprise Edition (JEE)
Via consola solamente entrar al directorio donde se descargo y ejecutar el siguiente comando

* $ sudo sh ./java-tools-bundle-update3-beta-linux.sh

Cuando comience la instalacién aparcera la siguiente ventana:

[ Java EE 5 Tools Bundle Update 2 Beta Installer =ERa

The installer will install the NetBeans IDE with the following features and |ava Application Platform SDK components.
Click Customize to select the features and runtimes to install.

Base IDE

Java SE

Web & Java EE

S04

Portal Pack 2.0 Beta

Java Application Platform SDK

Sun |ava System Application Server 9.1

Open ESB V2 Preview 3

Sun |ava System Access Manager 7.1 patch 1 EA

Your First Cup: &n Introduction to the Java EE Platform 2.0
Java BluePrints 1.0

Java Platfarm, Enterprise Edition 5 Samples

Portlet Container 2.0 Beta

Web Services for Remote Portlets 1.0 Beta

Installation Size: 412,5 MB
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Seleccionar los componentes que desean instalar presionando el botén “Customize” y presionar
NEXT para continuar la instalacién y seleccionar directorios de instalacidn.

HetBeans IDE 6.0 Beta 1 Installation
Choose the installation folder and |DK for the NetBeans IDE.

Install the NetBeans IDE to:

[Iusr.rlocalInetbeans-E.Ubeta1 ] [E[owse...l
|DK for the NetBeans IDE:
[’usr!libfjvm!jdkl.E.D_ElB ]B [Elrgwse...l

[<gect] [Bomz) [cancel)

Presionar NEXT y deberemos poder iniciar la instalacidén, si seleccionaron instalar el Java
System Aplication Server, les aparecerd la siguiente ventana en la cual no deben cambiar
nada y solamente presionar NEXT para comenzar la instalacidn.

Sun Java System Application Server 9.1 Installation

Choose the installation folder and server properties.

Install Sun Java System Application Server 9.1 to:

[Iusr.flocal.fSUNWappser\rer ] [E[owse...l
|0k for application server:
[’usr!lib!jvm!jdkl.E.D_ElB ]E] [Elrgwse...]

Admin Username: [admin ]

Admin Password: [""m ] (default: adminadmin}

Retype Password: [mm ]

HTTF Fort: g08&0

HTTPS Port: g1gl

Admin Port: 4848

[<Eack] Iﬂext:»] [Cancell

Con eso finalizamos 1la instalacién de los paquetes necesarios para el desarrollo de
aplicaciones JEE.
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2.5. Definicidén de Variables Globales

La definicién de estas variables globales es muy importante ya que seran requeridas al
memento de ejecutar el servidor JB0SS, para eso debemos ejecutar el siguiente comando y
agregar las siguientes lineas al archivo environment.

* $ sudo gedit /etc/environment

Agregar las siguientes lineas (el directorio /usr/jvm/ corresponde al lugar donde instalaron
los paquetes java).

JAVA_HOME=/usr/java/jdk1.6.0_03/
CLASSPATH=/usr/java/jdk1.6.0_03/1ib/

Con esto damos por finalizada la instalacién y configuracién de todos los paquetes JAVA
necesarios para el desarrollo JEE, a continuacién nos centraremos en realizar la instalacién
del servidor JBOSS para poder ejecutar nuestras aplicaciones y poder acceder a ellas de
forma local o externa por medio de Apache.
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3.JBOSS 4.0.4

3.1. Referencia rapida

Revisidén répida de lo que debemos hacer:

Descargar mod jk 1.2.x (http://tomcat.apache.org/download-connectors.cgi)

Cambiar la configuracién del Apache para incluir la configuracién del mod jk.
Crear la configuracién del mod jk

Configurar los workers del mod jk (los que indicaran los nodos que usa el apache)
Configurar las ULIs del Apache por medio del mod jk

Reiniciar el Apache

Configurar Tomcat

Reiniciar JBoss

Probar.

LCoNOOUDRWNE

3.2. Que es mod_jk?

MOD_JK es un conector que permite a nuestro JBOSS interactuar con servidores web como
Apache, Netscape, iPlanet, SunOne e incluso IIS.

La principal funcionalidad de este médulo es permitir a servidores de aplicaciones o al
servidor JBOSS enlazarse con un servidor web. Este servidor web, tipicamente el servidor
HTTP Apache, introduce una mayor gestién en las conexiones de los clientes y mayor la
seguridad en las transacciones del sistema. Asi mismo se puede enlazar varias instancias
al servidor web permitiendo asi una mayor tolerancia a errores y aligerar la carga en los
servidores JAVA.

3.3. Archivos necesarios

Para poder iniciar la instalacidén requerimos que se descarguen los archivos de sus
respectivos sitios web oficiales.

* jboss-4.0.4.GA.zip (www.jboss.org)
e mod_jk-1.2.25-httpd-2.2.4.s0 (versiones menores tienen errores)
(http://apache. freeby.pctools.cl/tomcat/tomcat-connectors/jk/binaries/linux/jk-1.2.25/)

Utilizaremos esta versiéon de JBOSS debido a que es la mas estable probada, y porque cumple
con todos los requerimientos necesarios para el desarrollo de aplicaciones JEE. Ademds el
modulo mod jk ke usaremos es el compatible con nuestra versién de apache y no contiene
errores.

3.4. Integracion con Apache 2.0.55

Para poder tener éxito en la integracién de estos dos servidores se recomienda mucho cuidado
en la creacién de los nuevos archivos y en la modificacidén de los archivos de configuracién
de Apache.

PASO #1: Descargar el Apache

Una vez descargado e instalado el apache, no se necesita ninguna configuracion especial.
Llamaremos APACHE HOME a la carpeta o directorio donde se encuentra instalado (siendo esta
la ruta completa, en mi caso /home/xito/apache2).

PASO #2: Descargar mod jk 1.2.x (mod jk-1.2.25-httpd-2.2.4.s0) o de 1la pagina
http://apache.freeby.pctools.cl/tomcat/tomcat-connectors/jk/binaries/linux/jk-1.2.25/1386/

Una vez descargado el archivo mod_jk debemos renombrarlo por mod_jk.so y colocarlo en la
carpeta APACHE HOME/modules.

PASO #3: Configurar Apache para que use modjk al final del archivo
APACHE_HOME/conf/httpd.conf agregar las siguientes lineas:

# Include mod_jk configuration file
Include conf/mod-jk.conf


http://apache.freeby.pctools.cl/tomcat/tomcat-connectors/jk/binaries/linux/jk-1.2.25/i386/mod_jk-1.2.25-httpd-2.2.4.so
http://apache.freeby.pctools.cl/tomcat/tomcat-connectors/jk/binaries/linux/jk-1.2.25/i386/mod_jk-1.2.25-httpd-2.2.4.so
http://apache.freeby.pctools.cl/tomcat/tomcat-connectors/jk/binaries/linux/jk-1.2.25/i386/mod_jk-1.2.25-httpd-2.2.4.so
http://www.jboss.org/
http://www.jboss.org/
http://www.jboss.org/
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PASO #4: Creamos el archivo modjk con la configuracién.

Para esto en la carpeta APACHE HOME/conf, creamos el archivo mod-jk.conf y colocamos lo
siguiente:

# Load mod_jk module
# Specify the filename of the mod_jk lib
LoadModule jk_module modules/mod_jk.so

# Where to find workers.properties
JkWorkersFile conf/workers.properties

# Where to put jk logs
JkLogFile logs/mod_jk.log

# Set the jk log level [debug/error/info]
JkLogLevel info

# Select the log format
JkLogStampFormat "[%a %b %d %H:%M:%S %Y]"

# JkOptions indicates to send SSK KEY SIZE

# Note: Changed from +ForwardURICompat.

# See http://tomcat.apache.org/security-jk.html

JkOptions +ForwardKeySize +ForwardURICompatUnparsed -ForwardDirectories

# JkRequestLogFormat
JkRequestLogFormat "Sw %V %T"

# Mount your applications
JkMount /__application__/* loadbalancer

# You can use external file for mount points.

# It will be checked for updates each 60 seconds.
# The format of the file is: /url=worker

# /examples/*=loadbalancer

JkMountFile conf/uriworkermap.properties

# Add shared memory.

# This directive is present with 1.2.10 and

# later versions of mod_jk, and is needed for

# for load balancing to work properly

# Note: Replaced JkShmFile logs/jk.shm due to SELinux issues. Refer to
# https://bugzilla.redhat.com/bugzilla/show_bug.cgi?id=225452
JkShmFile run/jk.shm

# Add jkstatus for managing runtime data
<Location /jkstatus/>

JkMount status

Order deny,allow

Deny from all

Allow from 127.0.0.1

</Location>

Ahora el mod jk esta listo para aceptar peticiones del JB0SS, ahora necesitamos configurar
los workers.

PASO #5: Configurar workers
En la carpeta APACHE HOME/conf, crear el archivo workers.properties y escribir lo siguiente:

# Define list of workers that will be used

# for mapping requests

# The configuration directives are valid
# for the mod_jk version 1.2.18 and later
#

worker.list=1loadbalancer, status

# Define Nodel

# modify the host as your host IP or DNS name.
worker.nodel.port=8009
worker.nodel.host=1localhost

worker.nodel. type=ajpl3
worker.nodel.lbfactor=1

# worker.nodel.connection_pool_size=10 (1)

# Define Node2

# modify the host as your host IP or DNS name.
worker.node2.port=8009

worker.node2.host= localhost
worker.node2.type=ajpl3
worker.node2.lbfactor=1

# worker.nodel.connection_pool_size=10 (1)
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# Load-balancing behaviour
worker.loadbalancer.type=1b
worker.loadbalancer.balance_workers=nodel, node2

# Status worker for managing load balancer
worker.status.type=status

Deben modificar localhost por si IP o DNS eso depende de su configuracion del servidor, pero
si el servidor esta en su mismo ekipo dejenlo asi mismo.

PASO #6: Crear los URI
crear un archivo que se llame uriworkermap.properties en la carpeta APACHE HOME/conf

# Simple worker configuration file
#

# Mount the Servlet context to the ajpl3 worker
/jmx-console=loadbalancer
/jmx-console/*=1loadbalancer
/web-console=loadbalancer
/web-console/*=1loadbalancer

Esto configurara el mod jk para responder peticiones para /jmx-console y /web-console a
Apache.

PASQO #7: Reiniciar el Apache. Si es ke ya tenemos el servicio corriendo debemos detenerlo de
la siguiente forma $ sudo APACHE HOME/bin/apachectl stop de lo contrario lo hacemos correr

$ sudo APACHE/bin/apachectl start

PASQO #8: Configure Tomcat en JBOSS

Para completar la configuracion, necesitamos nombrar cada nodo de acuerdo a la configuracién
especificada en los workers. Para esto editamos el archivo
JBOSS HOME/server/all/deploy/jbossweb-tomcat50.sar/server.xml (reemplazar /all de acuerdo a
la configuracion que estamos ocupando)

Buscar la etiqueta <Engine...> y agregar el atributo jvmRoute:

<Engine name="jboss.web” defaultHost="localhost” jvmRoute="nodel”> . </Engine>

Este nombre debe coincidir con el declarado en el worker que creamos.
Ademds asegurarse que el esta linea este sin comentario:

<!— A AJP 1.3 Connector on port 8009 —
<Connector port="8009” address="${jboss.bind.address}” emptySessionPath="true”
enableLookups="false” redirectPort="8443" protocol="AJP/1.3"/>

PASO #10: Activate the UselK en el JBoss

Para esto editamos el archivo JBOSS HOME/server/all/deploy/jbossweb-tomcat50.sar/META-
INF/jboss-service.xml.

(reemplazar /all de acuerdo a la configuracion que estamos ocupando)

Encontrar la etiqueta <attribute> con el nombre UseJK, y modificamos su valor a “true”:

<attribute name="UseJK">true</attribute>

La versién del Tomcat puede ser 50 o 55 depende de la versién del JBOSS que estemos
ocupando.


http://wiki.jboss.org/wiki/Wiki.jsp?page=UseJK
http://wiki.jboss.org/wiki/Wiki.jsp?page=UseJK
http://wiki.jboss.org/wiki/Wiki.jsp?page=UseJK
http://wiki.jboss.org/wiki/Wiki.jsp?page=UseJK
http://wiki.jboss.org/wiki/Wiki.jsp?page=UseJK
http://wiki.jboss.org/wiki/Wiki.jsp?page=UseJK
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PASO #11: Definir variable Global JBOSS HOME
Agregamos la siguiente linea al archivo /etc/environment.

El directorio /usr/local/jboss-4.0.4.GA/ corresponde al cual nosotros elegimos cuando lo
instalamos (descomprimimos)

$ sudo gedit /etc/environment
JBOSS_HOME=/usr/local/jboss-4.0.4.GA/

Reniciamos el PC

PASO #12: Iniciamos JBOSS y Apache

o lo hacemos correr de la siguiente forma
$ sudo cd /APACHE_HOME/bin/ ./apachectl start
$ cd $IBOSS_HOME/bin
$ sh ./run.sh

Si todo quedo bien configurado deberiamos poder entrar por acd http://localhost:8080
http://localhost:8080/web-console/ o http://localhost:8080/ y ver una pantalla como la
siguiente.

File Edit \iew History Bookmarks Tools Help

& - - @ ﬁ} 7 httpurlocalhast:BOBO |v| [}] .v|

=y

]Boss Online Resources

# |Boss Documentation
» |Boss Wiki

» |Boss |IRA

» |Boss Forums

]Boss Management

» Tomcat status (full) (XML)
» |MX Console
# |Boss Web Console

JBoss™ Applicaticn Server

—

Done



http://localhost:8080/
http://localhost:8080/
http://localhost:8080/
http://localhost:8080/web-console/
http://localhost:8080/web-console/
http://localhost:8080/web-console/
http://localhost:8080/
http://localhost:8080/
http://localhost:8080/
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4. Cuentas de Usuario JBOSS

4.1. Creacién de una cuenta

Para comenzar la configuracidén de las cuentas del servidor Apache+JB0OSS deberemos realizar
dos operaciones:

* Modificacion del archivo httpd.conf, para activacion de la carpeta public_html
e Crear usuarios nuevos

Para la modificacion del httpd.con, debemos ingresar al directorio donde instalamos apache
que lo llamaremos APACHE HOME, y modificar el archivo de la siguiente forma:

. $ cd APACHE_HOME/conf/
e $ sudo gedit httpd.conf

Y buscaremos las siguientes lineas

# UserDir: The name of the directory that is appended onto a user's home
# directory if a ~user request is received.

#

UserDir public_html

#
# Control access to UserDir directories. The following is an example
# for a site where these directories are restricted to read-only.
#
#<Directory /home/*/public_html>
AllowOverride FileInfo AuthConfig Limit Indexes
Options MultiViews Indexes SymLinksIfOwnerMatch IncludesNoExec
<Limit GET POST OPTIONS PROPFIND>
Order allow,deny
Allow from all
</Limit>
<LimitExcept GET POST OPTIONS PROPFIND>
Order deny,allow
Deny from all
</LimitExcept>
</Directory>

3+

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

Y quitamos las almoadillas de #<Directory /home/*/public_html> , por lo que deberia quedar asi:

<Directory /home/*/public_html>
AllowOverride FileInfo AuthConfig Limit Indexes
Options MultiViews Indexes SymLinksIfOwnerMatch IncludesNoExec
<Limit GET POST OPTIONS PROPFIND>
Order allow,deny
Allow from all
</Limit>
<LimitExcept GET POST OPTIONS PROPFIND>
Order deny,allow
Deny from all
</LimitExcept>
</Directory>

Con esto estamos permitiendo que que se puedan revisar los archivos via web de todos los
usuarios que crearemos.

A continuacién, via consola creamos una nueva carpeta en nuestro $HOME llamada public_html
para comprobar que la configuracién quedo correcta y reiniciar nuestro servidor apache para
esto realizamos los siguientes pasos.

. cd $HOME

*  mkdir public_html

* cd APACHE_HOME/bin

* sudo ./apachectl stop
. sudo ./apachectl start



Configuracién de un servidor para desarrollo con J2EE en Ubuntu 7.04

13

Abrimos nuestro navegador de internet y probamos con la siguiente ruta (en este caso con el
usuario jbossl que es el usuario con el cual estamos realizando la instalacién de nuestro
servidor):

http://localhost/~jbossl/

Si todo esta bien deberiamos poder ver algo como esto:

File Edit Miew

History Bookmarks Tools Help

- - http:/localhost/~jboss1/
€ & gl [0 e ]

[=] ) [G]

Index of /~jboss1

Name Last modified Size Description

3 Parent Director

un_doc 10-Jan-2008 17:38 0

Apache/2.0.55 (Unix) mod jk/1.2.25 Server at localhost Port 80

Ahora,

estan guardados en nuestra cuenta,
servidor JBO0SS, para esto,

SISTEMA>ADMINISTRACION>USUARIOS Y GRUPOS

Mambre Nombre de usuario | Directorio personal | |} Hl-lf' AR adir usuaria :
' jbossl jbassl fhomeljbossl
“ raot root iront

‘ Sgestinnar grupaos

[+

Y le damos click al botén ANADIR USUARIO, lo que nos permitira ingresar uno nuevo

como ya tenemos configurado nuestro apache para que se puedan ver los archivos que

debemos crear las cuentas de usuario para nuestro
creamos un usuario de forma normal realizando los siguientes
pasos:
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Ingresamos los datos que nos solicita y su respectiva contrasefia, en este caso crearemos el
usuario mfabarca:

-

-5 e e T T o e

Cuenta | Privilegios del usuario l Mvanzado l

Configuracion basica

Nombre de usuario: [mfabarca
Nombre real: [Miguelnharca
Perfil: [ Usuario del escritorio = l

Informacion de contacto

Ubicacion en la oficina: [

Teléfono del trabajo: [

Teléfono del domicilia: [

Contraseiia

@ Establecer la contrasefia a mano

Contrasefia del usuario: [........

Confirmacidn: [........l

() Generar una contrasefia aleatoria

Contrasefia establecida a:

l x LCancelar

i &gceptar l

Ahora debemos crear su respectiva carpeta public_html de la siguiente forma:

.
@O A A R

sudo bash

su - mfabarca
mkdir public_html
exit

exit

Si se lo crear de forma correcta deberiamos poder ingresar al contenido de la misma forma
que con el usuario jbossl pero con el nombre mfabarca

File Edit Wiew History Bookmarks Tools Help

<£| > > @ /IJ} ||:| http://192.168.5.115/~mfabarcal

[+ ») G|

Index of /~mfabarca

Name Last modified Size Description

3 Parent Directory

Apache/2.0.55 (Unix) mod jk/1.2.25 Server at 192.168.5.115 Port 80
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4.2. Modificacién del archivo jboss-service.xml

El servidor JBOSS por defecto solamente escanea un directorio
(JBOSS_HOME/server/[conf]/deploy/) donde son almacenadas todas las aplicaciones J2EE, para
esto debemos indicarle que no solamente debe escanear esa sino que todas las carpetas de
usuarios que utilizan el servidor, para esto primeramente cada usuario deberd tener en su
public_html un directorio 1lamado deploy, en el cual almacenaremos nuestras aplicaciones
EAR, para que el JB0SS las compile, y podamos verlas a travez de la web.

Para esto, debemos realizar las siguientes instrucciones via consola para crear la carpeta
deploy y modificar el archivo jboss-service.xml (utilizaremos la configuracion default):

sudo bash

su - mfabarca

cd public_html

mkdir deploy

exit

exit

cd $IBOSS_HOME/server/default/conf/
sudo gedit jboss-service.xml

R I

Nos vamos al final del archivo y modificamos el atributo URLs, veremos que solo se encuentra
la carpeta deploy, a el deberemos ingresar todas las rutas a la carpeta deploy que se
encuentra en el public _html de cada uno de los usuarios, de la siguiente forma, en este caso
agregaremos al usuario mfabarca:

deploys myapp.ear from a remote location
http://weww.test.com/nethoot/apps/
scans the specified wWebDAV location

-
=attribute name="LRLs"=

deploy/,

file: /home/mfabarca/public_html/deploy/
=/attribute=

Cada url debe ir separada por una coma (,) tal y como aparece ahy, por ejemplo si tenemos 3
usuarios deberian ir asi:

<attribute name="URLs">
deploy/,
file:/home/userl/public_html/deploy/,
file:/home/user2/public_html/deploy/,
file:/home/user3/public_html/deploy/
</attribute>

De esta forma le indicamos que todas esas rutas deben estar siempre en actualizacién.

NOTA: La no existencia de estas carpetas producira que no se puedan ni ver los archivos
almacenados ni tampoco ver las aplicaciones EAR que necesiten sean vista via web.
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4.3. Hola Mundo!, aplicacidén de ejemplo

Para probar que nuestras cuentas funcionan correctamente, debemos crear una pequefia
aplicacién EAR de ejemplo que llamaremos HolaMundo, para esto abrimos nuestro netbeans que
fue instalado cuando instalamos los paquetes bljava necesarios para el desarrollo con J2EE,
asi abrimos el menu FILE y elegimos New Project y seleccionamos

* Enterprise> Enterprise Aplication

Steps Choose Project
1.  cChoose Project Categories: Projects:
2.
3 Java A Enterprise Application
3 web A Enterprise Application with Existing Sources
[ Enterprise % EJE Module
@ soa % E|E Module with Existing Sources
3 MNetBeans Modules
@ Enterprise Application Client
[ E3 Samples
@ Enterprise Application Client with Existing Sources
l_—ﬁ Packaged Archive

| [T+

Description:

Creates a new enterprise application in a standard project. You can also create an EJE module

@ NMMIDE B.I] project and Web application projectin the enterprise application. A standard project uses an
IDE-generated Ant build script to build and run your projects.

INext:] [Cancel][ Help ]

En la siguiente pantalla seleccionamos nuestro servidor JBOSS, sino se encuentra, deberemos
afiadirlo presionando el botén ADD:

" Add Serverinstance
Steps Server Location
1. Choose Sarver | llation L L B
2. Sarver Lﬂ(aliﬂl’l I'IEtE_ ation Location: [ ] [ I'EWEE... ]

3. Instance Properties

2 NetBeans DE

Q Frovide a valid |Boss Application Server 4 or 5 Installation Location

Presionamos BROWSE
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Y buscamos la carpeta donde instalamos el servidor 1llamada jboss-4.0.4.GA, que en este caso
se encuentra en la carpeta /usr/local/ presionando el botdn BROWSE

O Add Server Instance b4
‘ 0ose oSS Senver s InstallationLocation e
Steps
1. Choose Server Buscaren: |/ | 'l = ﬁ 3
2.  Server Location
3. Instance Properties 2y
= [ jboss-4.0.4.64 -
b C3bin
[ client
[ [ docs
b i
[* |jpruebaCarpeta
= [ sarver
b CFan
[ ] default
[ 3 minimal
% NetBeamsIoEs) | » cw u
Nombre de archivo: [Iusrﬂocalehoss-d..U.d.G.\'.\ ] Choose
Archivas de tipa: []Boss Server Installations Locations | v] Cancelar

Seleccionamos y continuamos la creacién de nuestra aplicacién de ejemplo:

" AddiServer Instance

Steps Instance Properties

1. Choose Server Select Server Configuration

2. Server Location

3. Instance Properties Damain: [default | _]
Domain Path:
Host: [Iocalhost ]
Fort: 8030 |

2 NetBeanSIDE ;)

[ < Back| [ Finish | [cancel | | Help |

L =

Debido a que JBOSS coloca todas las aplicaciones en un solo lugar, es necesario separar las
aplicaciones para cada usuario, para esto, cada vez que creamos un proyecto es necesario
indicarle el identificador de cada uno, que en este caso seria el nombre del usuario, para
evitar perdidas en las aplicaciones o que se confundan con otras.
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Esto se debe realizar de la siguiente forma:

. Colocamos el nombre de la aplicacién normalmente, en este caso el nuestro sera el

conocido HOLA MUNDO!

Hame and Location

Froject Name: [H-:-Iaf-'lund-:-

|

Project Locatian: [.I'hu:ume.l‘jl:u:uss liNetBeansProjects

| [B[nwse...]

Project Folder: [.I'hu:-me.l‘jl:n:-ss liNetBeansProjects/HalaMundo

]

* A continuacidén seleccionaremos nuestro servidor de aplicaciones JB0SS

Server: [Jans Application Server

<) (me]

Java EE Version: [J2EE 1.4 [~

e Y procedemos a indicar que nuestro modulo EJB y aplicacién WAR deben quedar en el
mismo directorio correspondiente al nombre de usuario, digitandolo de la siguiente

forma:
[¥] Create EJE Module: [mfal:-arca.anlaHundn-ejl:u
E] Create Web Application Madule: [mfal:-arcaIH-:nlaHund-:nwar

[] create Application Client Module:

Main Class:

Asi le estamos indicando a nuestro servidor que la
ejecutada dentro de un directorio correspondiente al nombre del

Hame and Location

EJE Mame: [saludo

Project: [mfabarcaIHolaHundo-ejb

Location: Source Packages

Package: [saludn

Session Type:
i®) Stateless

i) Stateful

Create Interface:
@ Remote

aplicacién debe ser almacenada vy
usuario.

Ahora es bueno indicar que
nuestras aplicaciones EAR estan
compuestas de dos partes que son el
EJB y el WAR por lo tanto ambos
elementos son almacenados en un
mismo archivo y compilados juntos,
por lo que debemos tener cuidado
también con los nombres de las
aplicaciones EAR que se van creando.

Ya creado los 2 modulos de 1la
aplicacén EAR, procedemos a crear un
beans de sesion en el HolaMundo-ejb,
para ello presionamos con el boton
derecho sobre SOURCE PACKAGES vy
seleccionamos NEW SESSION BEAN y 1o
creamos como se indica en la figura.
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A continuacién creamos un nuevo metodo de negocio presionando con el botdén derecho sobre el
editor de codigo y seleccionamos EJB METHODS> ADD BUSINESS METHOD y creamos un metodo bdsico
que retorne un String, para eso lo hacemos de la siguiente forma:

Name: [saludo ]

Return Type: [String ]

Parameters | Exceptions

[Name ][T:,,rpe ][Final ] [ Add ]

Remove

Use in Interface: @ Remote

( |

L =

Cuando ya este creado, veremos en el editor el método, lo modificamos y lo dejamos de la
siguiente forma:

public String saludo() {
return “"Hola Mundol!™;

¥

Ahora procedemos a compilar el modulo EJB y a llamar a nuestro beans de sesidén desde el
modulo WAR.

Para eso creamos un nuevo servlet, presionando nuevamente sobre SOURCE PACKAGES esta vez
sobre el modulo WAR y seleccionando NEW SERVLET, 1le damos los datos que tenemos en la
figura, y lo creamos.

Hame and Location

Class Hame: [saludl:-

Froject: [mfal:-arca.ch-IaHund-:-war
Location: Source Packages
Package: [saludl:-

Created File: [isl.rNetEIeansFr-:njects.l‘H-:-Iar-'Iun-:l-:n.rmfal:narca.r
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Una vez creado presionamos con el botdédn derecho sobre el editor y elegimos

ENTERPRISE RESOURCES> CALL ENTERPRISE BEAN y veremos nuestro EJB:

’

Choose the enterprise bean you want to call.

-~ % mfabarca/HolaMunde-ejh

fl% saludoSB

Service Locator Strategy

(@) Generate Inline Lookup Code

i) Existing Class

@ Convert Checked Exceptions to RuntimeException

Reference Name: saludoBean

Referenced Interface: @ Remote

[

(“ox ) [cancet] (e |

-

Lo seleccionamos y presionamos OK, luego modificamos el metodo processRequest y lo dejamos

20

de la siguiente forma, para que pueda ser ejecutado desde un JSP y mostrar el contenido del

metodo creado en el EJB.

protected void processRequest{HttpServletRequest request, HttpServletRespons

throws ServletException, I0Exception {
response.setlontentType( text/ /htn’l;charset=UTF-5")
FrintWriter out = response.getWriter();
saludoRenote beanSesion = TookupsaludoBean();
try {
TODD output your page here
out.printin( <htnl="7J;
out.printin(<head=")

out.printin(<title=Serviet saludo</ title=");
out.printin(’ < head=");

out.printin( <body="7;

out.printlng <hl="+beanSesion.saludo( )+ "< /hi="73;|
out.printin < body="7;

out.printing" htnl=");

T finally {
out.close(d;

¥

Cuando este modificado de forma correcta, procedemos a escribir nuestro index.jsp que sera

ejecutado cuando iniciemos nuestra aplicacién EAR.

Para ello abrimos el index.jsp que se encuentra en WEB PAGES y digitamos el siguiente codigo

HTML, que nos permitira ejecutar el servlet que llama a nuestro EJB de saludo
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<¥Bpage contentType="text/htnl" pageEncoding="UTF-8"%>
<|DOCTYPE HTML PUBLIC "-//MW3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
“http: A .ow3 . org/TEAhtn 14, Toose. dtd">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text /htnl; charset=UTF-5">
<title=]SP Page</title>

</heads

<hody=

<form action="saludo"s
<hZz<input type="subnit" wvalue="Ejecutar Serviet's</h2s
</ forms

</bhody=
</html=

Si todo ha quedado correctamente procedemos a compilar nuestra aplicacién para verla en el
navegador de prueba, para ello solamente presionamos sobre nuestra aplicacién Enterprise
representada por esta figura:

= & HolaMundo
[» C& Configuration Files
|__,a. Server Resources
[ @ Jawa EE Modules

Presionamos el triangulo con el botdn derecho y elegimos Undeploy and Deploy y luego Run,
cuando este compilada completamente se abrira nuestro navegador y veremos la aplicacién.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

{@ - - @ m |-‘_'; http://localhost:8080/mfabarcasHolaMundo-war/

Ejecutar Serviet I

Presionamos sobre el botdén y se deberia ejecutar nuestro Servlet:

| Cerviet salodo™=F

File Edit ¥iew History Bookmarks Toaols Help

@ T W - @ m |-_ http:/localhost:B080/mfabarca/HolaMundo-war/saludo?
Hola Mundo!!
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Ahora, para que nuestra aplicacién pueda ser visible de forma local o externa debemos,

copiar nuestra aplicacién EAR a nuestro correspondiente directorio $HOME/public_html/deploy
para que pueda ser compilada desde nuestro servidor JB0SS, para ello entramos al directorio
donde creamos nuestra aplicacidén que por defecto es:

*  $HOME/NetBeansProjects/HolaMundo
e cd dist

r fist= Navegador de archrros

Archive Editar Mer Ira Marcadores fyuda

< - ') G o =

Atras Subir Recargar Carpeta personal  Equipo

Lugar: [/home/mimarcdMetBeansProjects/iHolaMundolidist

Lugares = | @
Eajhnssl
B Escritario HolaMundo.ear

. Sistema de archivos

== Violumen 4,0 Gib

Posteriormente procedemos a copiar la aplicacién a nuestro directorio deploy, para ello
entramos a:

*  $HOME/public_html/deploy

r deploy = Navegador de archiros
Archive Editar Ver Ira Marcadores fyuda

@ . @ (A =)

Atras Subir Recargar Carpeta persenal  Equipo

Lugar: |fhomefmfabarcalpublic_htmlideploy

Lugares = (X} @
|:a jbossl
[ Escritario HolaMundo.ear

. Sistema de archivos

=l Volumen 4,0 Gib

Cuando la aplicacién es copiada o movida a esta carpeta automaticamente es compilada en el
servidor de aplicaciones JB0SS, y puede ser vista ingresando a nuestro navegador escribiendo

el numero de la IP o el nombre de la maquina del servidor mads nuestro nombre de usuario y
nombre de la aplicacién WAR.
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Asi ingresamos a un navegador externo e ingresamos lo siguiente (192.168.5.107 ip de prueba
del servidor)

* http://192.168.5.107:8080/mfabarca/HolaMundo-war/

1 ISP Page - Mozilla Firefox

File Edit Miew History Bookmarks Tools Help

<E| o S @ fIJ} |v‘_': http:/102 168.5.107:80B0/mfabarca/HolaMundo-war! |v|

Ejecutar Serviet I

Indicamos el puerto 8080 para decir que queremos ejecutar una aplicacién que se encuentra
almacenada en el servidor JBOSS.

Ahora si ademds deseamos ver todos los archivos de nuestra aplicacién, cuando creamos la
aplicacién debemos hacerlo en el correspondiente directorio publico ($HOME/public html) o
debemos moverlo desde el directorio creado por defecto a nuestro $HOME/public_html de 1la
siguiente forma:

* $ cd $HOME/NetBeansProjects
. $ mv HolaMundo $HOME/public_html
Finalmente deberiamos poder ver los archivos asi, entrando en nuestro navegador:

. http://192.168.5.107/~mfabarca

| Index ot /~mtabarca - Mozilla Firetox

File Edit M\iew History Bookmarks Tools Help

<.EI - @ - @ /IJ} |LI http:#/192.168.5.107/~mfabarca/
Index of /~mfabarca

M File Edit WView History Bookmarks Tools Help

a Parent Director <fE| - - @ fu} ||_| http:#/192.168.5.107/~mfabarca/HolaMundo/ |v| bl -vl

© sotamndos Index of /~mfabarca/HolaMundo

[33 deploy/
Apache/2.0.55 (Uni; Name Last modified Size Description

5 Parent Director

build.xml 18-Jan-2008 11:26 2.3K
E} build/ 18-Jan-2008 11:42
[ dist/ 18-Jan-2008 11:36
EB mfabarca/ 18-Jan-2008 11:25
ff] nbproject/ 18-Jan-2008 11:26
E] setup/ 18-Jan-20088 11:26
[23 src/ 18-Jan-2008 11:25

Apache/2.0.55 (Unix) mod jk/1.2.25 Server at 192.168.5.107 Port 80


http://192.168.5.107/~mfabarca
http://192.168.5.107:8080/mfabarca/HolaMundo-war/
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5.PostgreSQL

5.1. Librerias necesarias

Para esta instalacion debemos descargar primeramente el tar.gz v8.0.1 de la pagina oficial
de postgres www.postgresql.org, luego deberemos instalar las siguientes librerias, que deben
ser descargadas directamente de la pagina de ubuntu, o buscarlas via google.

. zlib-1.2.3

. libncurses5-dev
e libreadline5-dhg
¢ libreadline5-dev
. tcl8.4

. tclreadline

. readline-5.2

La no instalacién de estas librerias producira errores en la instalacién.

5.2. Instalacién

Una vez descargadas e instaladas las librerias necesarias procederemos a instalar postgres,
para tener un mayore detalle de la instalacién se puede revisar el manual de instalacion en
el archivo INSTALL en 1la carpeta descomprimida con el codigo fuente, sino procedemos a
entrar al correspondiente directorio via consola y ejecutar los siguientes comandos.

. $ sudo -s

e # ./configure
. # make

e # make install

Si la instalacion se realiza correctamente podemos pasar al siguiente paso, de lo contrario
revisar que todos los paquetes nombrados anteriormente hallan sido instalados.

5.3. Configuracion del usuario postgres y base de datos TEST

Para la configuracién del usuario primeramente debemos comprobar que ha sido creado
utilizando el siguiente comando.

. $ sudo adduser postgres

Si el resultado de la ejecucidn es que el usuario ya existe, debemos realizar las siguientes
configuraciones para la correcta ejecucién del motor de base de datos.

sudo mkdir /usr/local/pgsql/data

sudo chown postgres /usr/local/pgsql/data

sudo bash

su - postgres

/usr/local/pgsql/bin/initdb -D /usr/local/pgsql/data
/usr/local/pgsql/bin/postmaster -D /usr/local/pgsql/data >logfile 2>&l1 &

.
© A e

Una vez realizado estos pasos debemos crear la BD de prueba que 1lamaremos TEST vy
modificaremos la contraseiia del usuario postgres debido a que en nuestra instalacién se
genero una aleatoriamente y deberemos cambiarla por una conocida.

e $ /usr/local/pgsql/bin/createdb test

. $ /usr/local/pgsql/bin/psql test

* ¢ alter user postgres with password [nueva contrasenal]
° \q

Con estos pasos realizados, procedemos a realizar nuestra coneccion de prueba, para esto con
Synaptic instalamos el pg-admin que nos permitira realizar las conecciones a nuestro motor
de base de datos.


http://www.postgresql.org/
http://www.postgresql.org/
http://www.postgresql.org/
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5.4. Conexidén de Prueba

25

Para nuestra conexién de prueba ya debemos tener instalado el pg-admin para ello lo abrimos

desde el menu Aplicaciones>Herramientas del Sistema>pgAdmin III,

conexidén con los siguientes datos:

. Address

: localhost

e Description : conexionPrueba
. Port : 5432

* maintance BD : test

e Username : postgres

. Password T RRRKKRK

File Edit Tools Display

Help

pogAdmin I

y Ccreamos

Praperties

Address
Description
Service

Port

Username

Passwaord

9 Byuda

Froperties

Maintenance DB

store password

Cannect naw

Mo properties are available for the curent select

Hew Server Registration

localhest

coneccionPrueba

5432 EE

test

postgres

v
v

r
& Aceptar

xgancelar

nueva

Si la conexién fue realizada exitosamente veremos la conexién con nuestra BD en la barra

lateral izquierda

p0

File Edit Tools Display Help

I=E

—E}

e

—E8

m 80

Servers (1)
-] m coneccionPrueba (localhost:5432)

Databases (1)

O
—% Casts (0)

" Languagas (0)

= @ Schemas (1)
=459 public

— Aggregates (0)
—% Conversions (0}
—ﬁ Domains (0]
—% Functions (0}
—% Trigger Functions (0)
—% Operatars (0]
—"@) Operator Classes (01
—% Sequences (0)

I Tables (o)

| Types (0}

5] Views (0}

L &g replication (0)

Tablespaces (2)
Groups (0)

1L (11

|Ratrievinq Schema details... Done
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5.5. Configuracion del servidor de Base de Datos

Para poder dejar nuestro motor de base de datos como servidor, y que permita conecciones
locales y externas, lo primero es encontrar la ubucacion de los siguientes archivos para
poder modificarlos:

. postgresql.conf
. pg_hba.conf

Si no sabes como ubicarlos solamente digita el siguiente comando:
. $ sudo find / -name [n_archivo]

Una vez encontrados procederemos a modificar primeramente el archivo postgresql.conf, para
eso entramos a su correspondiente directorio y ejecutamos lo siguiente:

e $ sudo gedit postgresql.conf
Y buscamos las siguientes lineas:

* #listen_addressess = 'localhost’
*  #port=5432

Que deben ser modificadas por estas:

* Tlisten_addressess = '*'
* port=5432

Ahora modificamos el pg hba.conf, en el buscamos la siguiente linea:

e  #IPv4 local connections:
* host all all 127.0.0.1/32 trust

Y la modificamos por estas:

¢  #IPv4 local connections:
* host all all 0.0.0.0/0 trust

Una vez realizados estos cambios reiniciamos el pc y hacemos correr nuestro servidor de BD
con los siguientes comandos:

$ sudo bash
* $ su - postgres
$ cd /usr/local/pgsql/bin
$ postmaster -D /usr/local/pgsql/data

Para probar las conecciones externas y locales, solamente colocamos en el pg-admin de una
maquina local que tenga instalado el pgadmin la direccion IP de nuestro servidor, si no
conoces la IP del servidor de BD digita lo siguiente en un terminarl:

e ifconfig

Con esto puedes saber la IP del pc en el que esta instalado tu servidor de base de datos.
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6. Netbeans 6 + UML

En esta parte basicamente nos centraremos en dos partes importantes que son

* Crear documentacion

. Crear Diagramas de Clases con ingenieria reversa

. Crear Diagramas de Clases independientes

* Crear codigo java a partir de Diagramas de Clases en proyectos existentes

6.1 Creacion de Documentacion

Para la creacion de estos, solamente debemos comentar cada uno de los metodos de nuestras
clases con las siguientes etiquetas:

Etiqueta Descripcion

@author nombre Sirve para declarar quien es el autor de la
clase.

@version numero _version Sirve para indicar la version de nuestra clase.

@param nomParametro DescripcionParametro |Agrega el nombre y la descripcion de uno de los
parametros que ingresa a la funcion o metodo.

@return Descripcion Descripcion del valor de salida de la funcion o
metodo.

@throws nombreExc Descripcion Agrega el nombre y descripcion de una excepcion

@exception nombre Exc Descripcion que puede ser lanzada en algun momento.

Entonces por ejemplo supongamos que tenemos un metodo con algunos parametros de entrada,
deberiamos escribir de la siguiente manera:

public woid Metodol(int parametrol, String parametroZ, int parametro3) {

I}

Una vez que ya tenemos comentados nuestros metodos procedemos a generar la documentacion de
nuestra clase o programa, para esto nos vamos al menu BUILD> Generate Javadoc for...

Cuando la documentacion sea generada, podremos verla ingresando al directorio donde
seleccionamos, abrimos el archivo index.html y veremos nuestra clase con su documentacion
respectiva, para el ejemplo anterior veriamos en el resumen de metodos de la clase:

En un principio veremos todas las clases de nuestro paquete de clases, para ello
seleccionamos la que deseamos y veremos su detalle:

Package BeansDePrueba

Interface Summary
BeansDePruebaRemote

BeansDePruebaRemoteHome

Class Summary
BeansDePruebaBean |
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Seleccionamos la clase principal en este caso BeansDePruebaBean

Method Summary

void

ejbActivate()

void | eibCreate()

void | ajbPassivatel )

void|ejbRemove )

void |Metodol(int parametrol, java.lang.String parametro2, int parametro3)

descripcion del metodo

Java.lang.String |metodo2 (java.lang.String parametrol, int parametro2)

void | setSessionContext(javax.ejb.SessionContext aContext)

Y en la descripcion detallada de cada uno de ellos:
Metodol

public void Metodol{int parametrol,
java.lang.5tring parametroZ,
int parametro3)

descripcion del metodo

Parameters:
parametrol - descripcion del parametrol del metodol
parametro? - descripcion del parametro2 del metodol
parametro2 - descripcion del parametro3 del metodol

6.2 Creacion de Diagramas de Clase con Ingenieria Reversa

Para poder generarlos, es necesario instalar un paquete adicional al netbeans para aquello
nos vamos al menu TOOL>PLUGIN y pinchamos 1la ficha AVAILABLES PLUGINS, buscamos UML
seleccionamos e instalamos

o
O e x3)
Updates (11) | Available Plugins (&3] [ Downloaded l Installed (34) l Setting;l
Reload Catalog Search:
Install | Name ¥ | Categary | Source |

[] RESTiul Web Services Web & |ava EE B [ uML
[]  Rubyand Rails Ruby U —
B ol i Ruby O [ MetBeans Certified Plugin
[] RubyRSpec Support Ruby ] Version: 1.2.2

Spring Framework Support Web & Java EE Date: 18-02-08
o E . 2 - ?p . ! - |'@' Source: NetBeans
[} Sprint Mobility Extensions Sprint Mobility ... gy Homepage: http:fuml.netbeans.orgl
[] Sun Grid Access Sun Grid B
O Sun Grid Java Support Sun Grid L@. Plugin Description
[] Sun]ava System Portal Server ... PortalPack |.@| For the list of included fixed bugs please check
[]  Sunava System Web Server 7.0 Web & Java EE O http:fiwiki.netheans.orgfwikifviewNetBeans6.0Patchesinfo.
[[]  SunjavaWireless Toolkit 2.5.2 ... Sun Microsyste... O The UML plugin enables model-driven analysis, design and implementation

M i q = hrough the use of the Unified Madeling Language (UML), It supparts all majar

Task List Editor Suppart Brid tnraug 4 Languag PP I
O ask s frar suppe riages k_) —| | phases of the development lifecycle, fram reverse engineering and html model
M um uML U reparting ta user interaction and pracess madeling, on through to cade
[]  UserTasks Task List U generation and deployment of applications.
[C]  Wisual Mohility Designer Mability O The UML plugin currently does not support Macintashitm) platforms due to knewn
D Visual Web |SF Backwards Com... Web & Java EE O issues related with the delay in the Apple(tm) |DK development. Mote that

Macintash users can still use the UML plugin, but you may encounter the known
[[]  WVisual Web |SF Partlet Suppart  PaortalPack |.@| || |issues. Please refer to http:/iwiki.netheans.org/wikiiview/UMLMaclssues for details
[[] Wisual Web |SF PostRelease Sa... Web & java EE B on these issues.
[[1 XTest Module Testing Tools B b
1 plugin selected, 15MB
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Una vez seleccionado el modulo UML, presionamos el boton INSTALL y listo.

Como ya esta instalado, comenzamos a probar la creacion de 1los diagramas, para ello
presionamos con el boton derecho en el icono principal del EJB, que en esta ocacion se llama
AplicacionPrueba-ejb y seleccionamos la opcion REVERSE ENGINEER

|Fru:-ject5 4l xlFiIes IEenrices
~ ﬁ AplicacionPrueba &
[ EI Configuration Files
[» |E. Server Resources
[* A Java EE Modules
= % AplicacienPrueba-sjb [ S
- @ Enterprise Beans
[» ﬁ% EeansDePrushasSe
[* & Configuration Files
[ @@ ServerResources
- ﬁ Source Packages
= EEI EeansDePrueha =

Luego aparecera una ventana en donde debemos seleccionar los elementos para los que queremos
hacer ingenieria reversa y le colocamos un nombre al modelo en la opcion CREATE NEW UML
PROJECT

r Reverse Engineer ﬁ

Selected Nodes: [.ﬁ.plicacinnFrueba-Ejb ]

Jawa Project Source Package Folders

[Reverse ][Facka... ][Fackage Falder Label ]
jawa Source Packages
@ test Test Packages

@ Create Mew UML Project

Project Hame: [.ﬁ.plicacil:-nFruel:ua-ejI:u-r-'Il:-del ]

Project Locatian: [.I'h-:nme.rpruel:nas.I'NetBeansFr-:njects.l'.ﬁ.plicaci-:nnFrueI:na ] [ Brawse... ]

Project Folder:

(ox ) [concer] (e |
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Cuando le demos el nombre, deberemos seleccionar el tipo de modelo que deseamos desarrollar,

Colocamos el nombre y presionamos FINISH

Steps Create Hew Diagram

L Create Hew Diagram

Diagram Type:

oV TS Bl S O B L o

ctivity Diagram
lass Diagram

ollabaration Diagram

L

&

E

Component Diagram
Deployment Diagram
Sequence Diagram
State Diagram

Use Case Diagram

Diagram Mame:

[BeansDeF‘rueha ]

Hamespace: [.b.plicacionPrueba-ejh-I‘-‘lodel | v]

Cuando este creado el modulo, veremos en la
barra lateral izquierda que se han creado
algunos elementos pertenecientes a 1la clase

Prueba
. l Start Page XIE BeansDePrueba * x| E] 3 E]E
kMoo ae¢|a|Elwe sl BE
_— < cimerfaces >

ppatons
public Beans DeFruebhaRemate crearef |

BeansDePruebaBean
{ From BeansDePruema |

Asibuies
privae SessionComext context

pubilic void se1Sess o’lCo’neq-iSquo)':Cucl\-;I:q aCanen §
muiniic void ejfActnate] )

muitibc woid ejtiFassivatel )

putibc void eftEemave] )

putiic void efCreate] )

MMIMM.‘WMMM
i woid Metodal{ b gar . Suring §

puibiic String Metoda] String parametral, im nllun«luZ?

|Pr01ects 40 X[_FI|ES lSemices
=

~ |i| AplicacionPrueba-ejb-Model
~ @ Madel

[» E BeansDeFrueba

- E BeansDePrueha
[» [£] BeansDePruzhaBean
[ I-O BeansDePruebaRemote
I» I-O BeansDePruebaRemoteHome
[ |—O Mewlnterface

[» Ei' java

K] Ei' jawvax

[» EE oint

IUMLDenan"

s

1]

o irnerface =
BeansDePruehaRemote
{ From Beans DeFrueha |

gy Y en 1la parte central el diagrama de

Opautiang .
public vaid Metogol{ int parametrol, String parametrad, int parametrod | clase de nuestra respectlva clase o en este
public String Merodod{ String parametrol, int parametrod | .

; i caso un beans de sesion.
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Ahora, éque sucede si vamos agregando mas clases y deseamos agregarlas a nuestro modulo de

diagramas?
Projects 4l |Fi|e5 lSEr\rices IUML Design C]

[ ﬂ AplicacionPrueba
-~ @ AplicacionPrueba-ejb
= @ Enterprise Beans
[ ﬂ% BeansDePruebaSe
[ ,-"% BeansPrueha?se

Realizamos los mismos paso, creamos nuestro beans en este caso, posterior mente presionamos
con el boton derecho sobre el y seleccionamos REVERSE ENGINEER, pero ahora en vez de crear
un nuevo modelo solamente agregamos nuestro nuevo beans a la clase seleccionando la opcion
USE EXISTING UML PROJECT

Selected Nodes: [BeansFruebaE ]

@ Use Existing UML Project

Target Project: &.ﬁ.plicaci-:-nFruel:la-ejl:l-M-:-del B

() Create New UML Project

(ox ) [cancer) (e |

R -

Cuando ya este agregado presionamos con el boton derecho sobre la carpeta BeansPrueba2 vy
seleccionamos la opcion CREATE DIAGRAM FROM SELECTED ELEMENTS y este se creara en la perte
central del area de trabajo de la misma forma que el primer diagrama

|Fr-:nject5 40 xIFiIes ]Services ]UML Design C...

s

i & AplicacionPrueba-ejb-Madel |l

V @ Madel

[ E BeansDePrusha

BeansDePrueba

BeansPruebaz
java —
javax

int

B BB ErErEr

String
[» woid -
~ |TE. Diagrams
b [5 ReanshaPrusha L
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El diagrama, en este caso un beans, aparecera con sus respectivas clases.

ba I@&EeansPruehaZEaanjava x]E Class Diagram 1 x‘ [I] » E]@
Hocae o Blaew @~ |

<<interface>>
BeansPrueba2RemoteHome
{ From BeansPrueba?Z }

Attributes

Operations
public BeansPruebaZRemote create( )

BeansPrueba2Bean
{ From BeansPrueba2 }

Aftributes
private SessionContext context

Operations
publicvoid setSessionContext(SessionContext aContext)

publicvoid ejbActivate( )

public void ejbPassivate( )

publicvoid ejbRemove( )

publicvoid ejbCreate( )

publicint metodol( String parametrol, int parametro2 )
publicint metodo2( String parameterl, String parameter2 )

BeansPrueba?Remote
{ From BeansPruebal }

Artributes

Operations
publicint metodol( String parametrol, int parametro2 )

public int metodo2( 5tring parameteri, String parameter?)

6.3 Creacion independiente de Diagramas de Clases

32

Para esta parte necesitaremos crear un nuevo proyecto UML como JEE, para comenzar creamos el
modulo UML, para ello presionamos el boton de crear proyecto en el menu de barra o nos vamos
al menu FILE y selecciionamos NEW PROJECT

C

File  Edit View  MNawigate

JAEIFR?

Seleccionamos el PLATFORM-INDEPENDENT MODEL, y presionamos NEXT

Steps

Choose Project

1L Choose Project
2.

MetBeans Modules

Categories: Projects:
3 Java |E| Platfarm-Independent Madel
3 web &| Java-Platform Model
@ Enterprise |E| Reverse Engineered |ava-Platforn
[ uMmL
[0 soa
=
|

Samples

(«] I

Description:

Creates a platform-independent modeling project in the system

with empty containers for your model and elemeants. As you creata

and populate your model, only UML modeling (business) rules are
applied to the model. Ho code is generated, and no

A
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Ahora le damos un nombre que en este caso sera PruebasDiagramas

Steps Hame and Location

1. Choose Project
2. Hame and Location

Froject Name: [Fruel:-as[!iagramas ]
Froject Location: [.I'hn:-meIpruebasINetBeansProj-] [ Browse... ]
Project Folder: [.I'h-:-me.l'pruel:-as.l‘NetBeansFrnj-]

I Finish ] [Cancell [ Help ]

Presionamos Finish y seleccionamos el tipo de modelo que deseamos hacer en este caso nos
centramos solo en DIAGRAMAS DE CLASES, lo seleccionamos y le damos un nombre DIAGRAMAl

Steps Create Hew Diagram

R

1  Create Hew Diagram

Diagram Type: _a Activity Diagram

E Class Diagram

c__ﬂ Collaboration Diagram
E Component Diagram
E Deployment Diagram
s__ﬂ Sequence Diagram
E State Diagram

E Use Case Diagram

Diagram Name: [Diagramal ]

Namespace: [F‘ruebasDiagramas | v]

Ahora que nuestro modulo ha sido creado es necesario que sepamos algunas cosas.

a) El netbeans crea un modulo UML que puede ser agregado a cualquier proyecto que tengamos
abierto en ese momento.

b) Cada diagrama que se genere dentro del modulo UML es independiente y cuando se generan
los codigos de 1las clases se hacen de manera separada, por lo cual es necesario que
siempre se creen con mucho cuidado para evitar errores de dependencias.

c) Al crear modulos diagramas separados es posible crear diagramas de dependencias de cada
clase para ver que clases deben ser tambien traducidas a codigo.
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Ahora observemos que el modulo fue creado en la barra lateral izquierda

Projects A4l xlFiIes lSEnrices

~ & PruebasDiagramas
il @ Madel
[+ E Diagramal
[» Diagrams
[+ %] Imported Elements

Y en la barra lateral derecha se encuentra la barra o paleta de herramientas de disefio de el
diagrama, en este caso solo utilizaremos dos de ellas la de Clases y Generalizacion

|Pa|e1:te I3 x|
Basic E
g Class
|—O Interface
E Package

;I Collabaration Lifeline

[:E:] Enumeration

D Node ]

Y en la parte central tenemos el espacio en blanco o area de trabajo donde realizaremos el
disefio.

(5 viagramat x| EE
@E@l@|@||@%%|@[mu% [~ |

Para ello seleccionamos la herramienta CLASS y luego pinchamos sobre el area de trabajo para

dibujarla
[Palette I3 xl
Basic -

| E Class |

- erface
Ckage ||E Diagramal * x|
kRjlo@a ¢ | @|E @8 G

L |
Unnamed

Attributes

Operations
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En la parte inferior a la paleta de herramientas tenemos la ventana de propiedades de la

clase y en ella podemos modificar todos sus valores por defecto,

clase y agregar comentarios de documentacion.
nombre de esta con la propiedad NAME, o simplemente hacemos doble click sobre el nombre de
la clase en el area de trabajo, le daremos el nombre Clasel

Luego comenzamos a agregarle metodos y atributos,

|Unnamed-F‘roperties )] xl

7 Class

Mame Unnamed

Alias Unnamed

Visibility public -

Stersotypes —

Tagged Values Clasel - Properties Ik =

Documentation =~ Class

Constraints Mame Clasel

Template Parameters alias Clasel

Transient TR .

Abstract Visibility public -

Leaf Stereotypes [

Active Tagged Values [
Documentation (=]
Constraints IZI
Template Parameters IZ]
Transient @
Abstract [
Leaf [
Active [

||E Diagramal * = |

seleccionar el tipo de
Ahora en la clase creada modificamos el

kjo@aQ & |a@|

L |
Clasel
Attributes
o
Operations
u L]

para realizar la prueba agregamos dos

atributos a los que le daremos los siguientes valores: atributol:int, atributo2:String, para

ello presionamos con el boton derecho sobre la palabra Attributes y seleccionamos INSERT
ATTRIBUTE hacemos lo mismo para los Metodos pinchando sobre Operations y seleccionando
operacionl():void,

INSERT OPERATION, al que

agregaremos

operacion2():String, operacion3():int.

“E[}Ii.5||;|r.5|n'|al"c x]
kRJoea e a =& s8

Clasel

Attribiites

los

siguientes

metodos

| visibility =< stereotype, ... == derived mame : type[mul

-
EUnnamed[:int__ )

Operations

A

Clasel

Attributes
o —atributel :int [

- atributo2 : 5tring

Operations

u w L]

Clasel

Attributes
—atributol :int

- atributoc? 1 String

Gperanons _
+ operacion 1 ): void

+ operacion2( ). String
+ operacion3i ). int
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Una vez que este lista, procedemos a crear una nueva clase con los siguientes atributos:
atributol:Clasel, metodos: metodol():void, metodo2():String.

= = Clase2

Unnamed Clase2 Avtributes
Attributes 1 Attributes - atributol : Clasel

-

Operations Operations Operations

+ metodol{ ) void
~ metodo({ J: 5tring
] L] [ ]

Ahora agregamos una Generalizacion para indicar que la Clase2 depende de la Clasel, o
simplemente generamos un diagrama de dependencias, para esto pinchamos la herramienta en la
paleta

4| » E]@ [Palerte » X
S M| @ [ He e
(4] | &= Datatype
[[]) Artifact

7] aliased

[=] utility Class

CI 3592 I Actar

Attributes

. i?'- Generalization
—atributal : Clasel

Generalization
i

~[= Implementa

Operations
+ metodo 1 ) void

~metodo( ) String +1 Nested Link [SS]

Robustness

me AR

Y pinchamos desde la Clase2 a la Clasel, ya que esta depende de ella

“EDiagramal* x] : S E]E]
@@@l@|@||@%|@[mu% [+ &

Clasel

Attributes Clase2
—atributol :int Attributes
- atributo2 @ String - atributol : Clasel

<

Operations Operations
+ operacion 1 ): void + metodo l( ) void
+ operacion2( ): String ~ metodo2( ) String
+ operacion3i ). int
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Para generar el diagrama de dependencias pinchamos en la clase dos en este caso y
seleccionamos con el boton derecho sobre el icono de la clase en la ventana de proyectos y
seleccionamos GENERATE DEPENDENCY DIAGRAM.

|Fr-:-jects 4l }{IFiIes ISenrices
- & PruebasDiagramas

~ @ Madel
E Diagramal
E Clasal

Clase2
int
String

P
P
P
b
b

Stringint

B E E

[» woid
[» Diagrams

[+ %] Imported Elements

Y veremos el mismo resultado que al agregar la generalizacion, solo que en este caso estara
un poco mas detallada, ya que ademas de aparecer las clases relacionadas se encuentra
descrito el modulo al que pertenecen y los tipos de datos asociados a las clases.

[W]-E ClaseZDependencies * x] < E]@
@@@l@|@||@@|@|113.33% [~ &

Clasel
{From PruebasDiagramas } Clase2
- { From PruebasDiagramas }

Attributes

- atributal @ int Aliributes

- atributo2 : String < - atributol: Clasel
Cperations Gperaﬂnn_;

+ operacionl{ ): void + metodol( ): void

+ operacion2( ): String ~metodol( )i 5tring

+ operacion3( ):int

i
< <datatypes> >

String

{ From PruebasDiagramas }

] w

Como ya sabemos crear los diagramas de clase, procederemos a generar los codigos java para
las clases, a partir de los modelos creados.
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6.4 Creacion de codigo java a partir de Diagramas de Clases en proyectos existentes

Para comenzar debemos crear una nueva aplicacién JEE en la cual generaremos nuestro codigo,
en este caso se generara el codigo en el modulo EJB del proyecto JEE, para esto creamos un
nuevo proyecto al que le daremos el nombre de CodigosDiagramas

Steps Hame and Location
1. Choose Praject
2. HMHame and Location Froject Name: [CodigosDiagramas ]
Froject Location: [IhomeIpruebasINetBeansProjects ] [Bzowse...l
Project Folder: [IhomeIpruebasINetBeansF‘rojectsICodigosDiagrama]
Server: []Boss Lpplication Server |-|-] Aﬂd,_,
lawa EE Version: n
EI Create E|B Maodule: [CodigosDiagramas-e]b l
@ Create Web Application Maodule: [CodigosDiagramaswar ]

[] Create Application Client Module:
Main Class:

Recommendation: Source Level 1.4 should be used in |2EE 1.4 projects.

[Einish I [Cancell [ Help l

Una vez creado se generaran sus respectivos modulos en los que se pueden almacenar
diferentes paquetes de aplicaciones

Projects 4l XIFiles ]Eervices

~ & CodigoesDiagramas -
I [E Configuration Files
@ ServerResources
» [CA Jawa EE Modules
[» % CodigosDiagramas-ejb
[» @ CodigosDiagramas-war
~ & PruebasDiagramas

= @ Model
E Diagramal
[ E Clasel
[ E Clase2

Ahora presionamos con el boton derecho en la clase que deseamos generar en este caso la
Clase2 y seleccionamos GENERATE CODE

~ & PruebasDiagramas
v @ Maodeal
Diagramal
Clasel
ClasaeZ

L=1

int

String

k=1

B E E E [ o

Stringint

el R g

void
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Cuando selecionemos la opcion deberemos seleccionar el proyecto al que deseamos enviar el
codigo de nuestro modelo, para el ejemplo seleccionamos el modulo EJB del proyecto JEE que

creamos

Target Project: % CodigosDiagramas-ejb B
=

Source Root: Source Packages

@ Backup Existing Source Files
@ Generate Markers for Source File Merging
[] Add Merge Markers to Existing Source Elements

@ Prompt Before Generating Code

i oK ] [ Cancel ] [Shanemplates] [ Help

Para evitar errores en el paquete de aplicaciones del modulo EJB, debemos generar el codigo
para la Clasel ya que la Clase2 depende de ella. Cuando esten generados ambos codigos nos
vamos al Item donde deben aparecer los paquetes creados para revisarlos.

|Frl:-ject5 4l xIFiles IEenrices
Server Resources -

[* A Java EE Modules
~ % CodigosDiagramas-ejb
[+ [§ Enterprise Beans En este caso revisaremos el codigo generado en la
b G5 configuration Files Clase2, como vemos en la imagen de mas abajo.
[ Server Resources

= i3y Source Fackages

o EEI =default package=

@ Claseljava “E Diagramal xllE Clase2Dependencies xl@ Clase2 java x|
@ Clase2. java
[» [F TestFackages |@' El'|la%'5l|‘?{bDD|=
[ E Libraries
[* 0@ TestLibraries | LML Marker |
public class Clase2 extends Clasel {

= [ UML Marker |
private Clasel atributol;

= [ UML Marker |

[E public void metodol () {
¥
[ UML Marker |

String metodo2 () {
return null;
I§

—Ld [
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7.Netbeans 6 + PostgreSQL

A contiuacion nos centraremos en poder ocupar la herramienta de base de datos que trae
netbeans con ellas podemos

. Crear tablas

. Crear vistas

. Crear Consultas

. Ejecutar codigo SQL para, insertar, modificar y eliminar registros

para ello antes deberemos descargar el driver de PostgreSQL de 1la pagina oficial
http://www.postgresql.org/download/ o directamente entramos a http://jdbc.postgresqgl.org/

www.postgresqgl.org/download/ (seleccionar JDBC Driver)

FostgreSOl:  Downloads = Molla Eiret o

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - - @ ﬂ_l‘ |* http:ifwww.postgresql.org/download!

Other Software

There is much software available that is not bundled with PostgreSQL.
exhaustive, but offers a highlight of some of the more popular commu
noted that there are also many commercial packages available for Po
Graphical Clients

» poddmin lll - Cross-platform administration tool
» PhpPofAdmin - Web-based Postgre50L administration tool

Application Programming Interfaces

» DBD::Po - Perl Driver
» |DBC - |DBC Driver

jdbc.postgresql.org (seleccionar el driver JDBC 2 EE para la version 8.0)
Dowrmload = Mol atHirer o

‘ﬂrchim:l Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - - @ ﬂ_l‘ |* http:fjdbc.postgresgl.org/download. html

Supported Versions

Version JDBC 2 JDBC 2 EE

8.3 Build 603 8.3-603 |DBC 2 8.3-603 |DBC 2EE
8.2 Build 508 8.2-508 |DBC 2 8.2-508 |DBC 2EE

8.1 Build 412 8.1-412 |DBEC 2 8.1-412 |DBC 2EE
8.0 Build 322 8.0-322 |DBC 2 8.0-322 IDBC 2EE:

No podremos crar procedimientos almacenados o funciones ya que no trae soporte para ello,
asi que basicamente nos centraremos en realizar las operaciones de mayor uso que son las
antes descritas.


http://jdbc.postgresql.org/
http://jdbc.postgresql.org/
http://jdbc.postgresql.org/
http://www.postgresql.org/download/
http://www.postgresql.org/download/
http://www.postgresql.org/download/
http://jdbc.postgresql.org/
http://jdbc.postgresql.org/
http://jdbc.postgresql.org/
http://www.postgresql.org/download/
http://www.postgresql.org/download/
http://www.postgresql.org/download/
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7.1 Conexion con el servidor de base de datos

Cuando ya tengamos el driver descargado, nos vamos a la ficha Services de la barra lateral
izquierda, y expandimos el icono DATABASES

[Prujects IFiIes lSer\rices 41 =

[» &= Databases
[+ ,@. Weh Services
[+ @3 Enterprise Beans (2.x)

[+ Servers

En el tendremos las siguientes opciones

[Frujects ]Files Services 4l =
— E Databases
[P OO Drivers
[ Eﬂ jdbe:derby:ilocalhost:1527/sample [app on APP]
[ E’_‘j jdbc:derby:Mocalhost: 1527 /travel [travel on TRAVEL]
[ Eﬂ jdbe:derby:iilocalhost: 152 Thvir [vir on WIR]
[ ,@. Web Services
[» @& Enterprise Beans (2.x)

[ Servers

Pinchamos con el boton derecho y seleccionamos NEW DRIVER, ahora deberemos buscarlo y

agregarlo para ello pinchamos el boton ADD y 1lo buscamos en el directorio donde fue
descargado

Driver File(s):

Driver Class:
Buscaren; [ Desktop

Name:

[11]

09 clases

[ ibess-4.0.4.64

] pantallazes

L] pestarepantallazos

[ postgresql-8 0327

Hombre de archiva:

T . Driver Filels): |fhomeipruebasiDesktop/postgresql-8.0-322 jdbc2es jar Add...
Driver Class: [org.postgresql.Driver |v] [ Find l
Mame: [PostgreSQLI ]

Cuando ya este seleccionado presionamos OK
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Y el driver deberia haber sido agregado, podemos verificarlo expandiendo el nodo Drivers del
servicio DATABASES

IFrujects lFiles Services 1 =
= = Databases E
= [ Drivers
JDEC-0DEC Bridge
MySOL (Connector/] driver)
Java DB (Network)
Java DB (Embedded)
6542 PostgreSQL
[» Eﬂ jdbec:derby:ilocalhost: 1527/sample [app on APP]
[» E’_ﬂ jdbe:derby:/localhost: 152 7/travel [travel on TRAVEL| |
[ E{j jdbe:darby:ilocalhost: 152 Tivir [vir on VIR] ||
b §® web Services il

e [T+

Como ya tenemos el driver agregado deberemos crear una conexidén a nuestra base de datos, que
se encuentra en el servidor que instalamos en el capitulo 5.

Para ello pinchamos con el boton derecho en el icono DATABASES y seleccionamos
NEW CONNECTION, luego deberemos seleccionar el nombre del Driver que debera ser el que
agregamos, darle la direccion de la base de datos, ingresar nuestro nombre de usuario y
contrasefia

Basic setting | Adwanced

Marne: PostgreSOL ™
Driver: [org.postgresql.Driver ]
Database URL: [jdbc:postgresql:.r.flocaIhost:5432.ﬁ:est | v]
User Name: [postgres ]
Password: [m ]
] Remember passward
(see help for information on security risks)
Connection established.

(o) (cnee] 2]

Seleccionamos la ficha Advanced para seleccionar el esquema con el que deseamos trabajar,
que en este caso es public, para ello pinchamos el boton GET SCHEMAS y seleccionamos en el
combo de al lado public

Basic setting | Sdvanced

Select a database schema to use.

Select schema: |public | '-r] [Eet Schemas]

Connection established.

(“ox ) [cancel] [l |

Ahora ya estamos listos para comenzar a a realizar operaciones con la base de datos.
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7.2 Crear una tabla

Ahora que hemos creado la conexién a la base de datos, podremos ver tres carpetas cada una
representa los tres elementos a los que tenemos acceso, sin embargo no podemos crear
Procedimientos (carpeta Procedure) pero si tablas y vistas

Projects lFiIEs Sarvices 40 >
=~ [E Databases
[* 3 Drivers
[» Eﬂ jdbec:derbyilocalhost:1527/sample [app on APF]
[» Eﬂ jdbe:derby:ilocalhost: 152 Titravel [travel on TRAVEL]
[» Eﬂ jdbe:derbyilocalhost: 152 Thvir [vir an VIR]
=~ E jdbec:postgresgl:ilocalhost:5432/est [postgres on publ
] Tables
;' Views
] Procedurss
[ ,@ Web Services
[+ S8 Enterprise Beans (2.x)

[ Servers

Para agregar una tabla debemos pinchar sobre la carpeta TABLES y seleccionar la opcion
CREATE TABLE, nos aparecera esta ventana donde debemos agregar cada uno de los campos de
nuestra tabla, seleccionar tipo de dato tipo de campo y tamafio en el caso de los tipo
varchar.

"" reate Tabla [l

Tahle name: ['..lntitled ] Qwner: public[™]

[Key ][Index ][Null ][Unique ][Columnname ][Datatype ][Size ]| [Agdcolumnl

MUMERIC 1]
L2l Tl | |

4] [+]

Cance'

Para esta prueba crearemos una tabla llamada tabla prueba, con los campos que aparecen aca
abajo

f | reate Table [
Table name: [tEIl:I|EI_|:|rIJE|:IEI ] Owner: public[=]
[Key ][Index ][Null ][Unique ][Cnlumn name ][Data type ][Size ]l [.ﬁgd cnlumn]
@ @ [] @ id_persona INT4 1]
] ] ] ] nomhbre_persona VARCHAR 30 —
[a] [} [ [ ] apellidos WVARCHAR 45
] ] [} |cerreo VARCHAR 50
] ] [] |edad INTZ 0
1] [+)
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Cuando esten todos los cambios agregados presionamos el boton OK y estara lista, cuando se
genere se agregara el icono de esta a la carpeta TABLES
L jdbe:postgresqliilocalhost:543 2/ est [postgres on publ
~ _| Tables
[» tabla_prueba
;] Wiews
[ 1 Proceduras

Ahora crearemos otra tabla para relacionarla con la tabla_prueba con los siguientes campos

f ] reate Table (i)
Table name: [dat-:-s_tal:-la_pruel:-a ] Dwner: public[™
[Ke:.r ][Index ][Null ][Unique ][C-:-Iumn name ”Data type ][Size ” [.ﬁ.gd cu:-lumn]
[} [] [] [] idpersona INT4 0 =
] ] ] ] direccion WVARCHAR 50
[} [] [] [] nambre_papa WVARCHAR 60
[] [] [] [] nambre_mama VARCHAR 60
<] | [v)
S -

Cuando se genereren las dos tablas, las veremos en nuestra ficha de conexiones

~ jdbc:postgrasql:flocalhost:5432/test [postgres on |
A _| Tables

[» datos_tabla_prueba
[+ tabla_prueha

Ahora deberemos crear la clave foranea de la tabla datos_tabla_prueba acia tabla_pruebas con
codigo SQL.

7.3 Ejecutar codigo SQL

Para ejecutar codigo SQL debemos pinchar con el boton derecho sobre la carpeta TABLES con el
boton derecho y seleccionar EXECUTE COMMAND, con esto se nos abrira un area de trabajo para
ejecutar instrucciones SQL, solo es posible ejecutar una o varias instrucciones seguidas no

por parte o por seleccidén ya que al escribir varias las ejecuta de forma secuencial, lo que

hay que tener especial cuidado. Entonces tenemos el area de trabajo y la ventana OUTPUT

donde veremos los resultados de cualquier tipo de consulta que realizemos

@ SQL Command 1 = FRINS E] E]

Connection: jdbe:postgresqliflocalhost:5432/test [postgres an public][™] | @ % | @v E‘v | ﬁ % ,5‘ [_%

| |0utput 40 x
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Asi ahora ejecutaremos el codigo para crear la clave foranea de la tabla datos_tabla_pruebas
y para ingresar un dato a cada una para posteriormente crear una vista.

El icono Lﬂ} ejecuta el codigo.

|@ SQL Command 1 x| 4 » E]
Connection: jdbe:postgresgl:ilocalhost:5432/test [postgres an public][*] | [E[}} % | v v | ﬂ % |5|

ALTER TABLE datos_tabla_prusba ADD CONSTRAINT dd_persona
FOREICM KEY (id_persona) REFERENCES tabla_prueba (id_persona)
OM UPDATE NO ACTION ON DELETE MO ACTION;

Cuando sea ejecutado en la ventana OUTPUT (barra lateral izquierda) podemos ver la clave
agregada a la table expandiendo el icono FOREIGN KEYS de la tabla datos_tabla_pruebas

= | Tables -

- datos_tabla_prueba
HE iddata

idpersana

direccion

EE nombre_papa

EE nembre_marma
[ _| Indexes
~ _| Fareign keys
[ @@ id_persona
[ tabla_prueba -

Ahora borramos el codigo ke ejecutamos para que no sea ejecutado nuevamente y creamos los
codigos para ingresar un dato a cada uno de las tablas

Ingresa dato a la tabla_prueba

|@SOLCommand1 x| E] » E]@
Connection: jdbec:postgresqliiilocalhost:5432/test [postgres on public][™ | [E[}} % | v v | ﬂ % |5| E

insert into tahla_prueba
l'alues(l, 'elnombre', 'apellidos', 'correc@dominio.com'

» 25)

|0utput 41 Xl

SOL Command 2 execution =

Executed successfully in 0,002 =.
Line 1, column 1

Execution finished after 0,002 =, 0 arrori(s) occurred

Ingresa dato a datos_tabla_pruebas
||ﬁ‘| SQL Command 3 x| E] » E]@
Connection: jdbe:postgresgl:iflocalhost:5432/test [postgres on public][™] | E[} % | IEI - E‘ - | ﬁ % 5'

insert into datos_tahla_prusha
values (1, 1,'n7 casa con su numerc', 'mi papa’, 'milmama')

|0utput 40 =

S0L Command 2 execution =

Erecuted successfully in 0,002 =.
Line 1, column 1

Execution finished after 0,002 =, 0 error(s) occurred
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Cuando esten ingresados realizamos un select a cada una de las tablas para verificar que
esten ingresadas.

|@ SOL Command 2 x E]|T|E]E]
Connection: jdbc:postgresgl:iflocalhost:5432itest [postgres on public][™) | E[} % | -v .v | Iﬁ l%_‘-. EE

select * Ffrom public.tabla_prueha

L1 | ns|

id_persona ][nomhre_persona ][apellidos ][correo ][edad ]

llelnumhre |ape|lidns |cnrren@duminiu.cum | 25|

@ SGL Command 1 x |T”T|E]E]
Connection: jdbc:postgresgl:iflocalhost:5432itest [postgres on public][™) | E:[B % | ." ." | ﬁ % 5‘ E

select ¥ from public.datos_tabhla_prueha

140 | Ins|

iddate ][id_persona ][direccion ][nomhre_papa][nomhre_mama ]

1| 1|mi CA5d CON 5U NUMEro |n1i papa |mi mama |

Como ya tenemos por lo menos un dato ingresado a cada uno, deberemos hacer una vista para
ver los datos de ambas tablas que estan relacionados.
7.4 Crear una vista

Para ello tenemos dos formas de hacerla, la primera es con codigo, y la segunda es con el
editor de consultas.

Para la primera debemos solamente hacer click con el boton derecho sobre la carpeta VIEWS y
seleccionar CREATE VIEW e ingresar el nombre de la vista y su respectivo codigo sql.

_ | views
1 Procedures

1 reate View

WView name: [vista_pruel:la ]

S0L expression to craate view:

select nambre_persona, apellidos, correo from tabla_prueba

= ]| Views
[+ @ vista_prueba
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7.5 Crear una consulta con el editor

47

Para realizar una consulta con el editor basta con presionar con el boton derecho sobre
cualquiera de las tablas, y seleccionar DESIGN QUERY, a continuacion nos abrira una ventana
donde aparecera la tabla seleccionada solamente debemos seleccionar los campos que deseamos

mostrar e ir editando sus parametros como orden, condiciones, etc.
sobre datos_tabla_prueba y deleccionamos la opcion antes nombrada.

Ej jdbec:postgresgliilocalhost:5432/test [postgres an public] =

(«][»][~][o

-
< datos_tabla_prueba [Table] y
= iddato b
idpersona
direccion —
nambre_papa
[Column ][.\'—\.Iias ][Tahle ][Output ][SortType ][Sort Order ][Criteri.
iddata public.dates_tabla_prueba -]
idpersona public.dates_tabla_prueba
direccion public.dates_tabla_prueba
nombre_papa public.dates_tabla_prueba
nombre_mama public.datos_tabla_prueba [
id_persana public.tabla_prueba
nembre_persana public.tabla_prueba E

1]

[+

SELECT ALL public.datos_tabla_prueba.iddato,
public.datos_tabla_prueba.idpersona,
public.datos_tabla_prueba.direccion,
pubTic.datos_tabla_prueba.nombre_papa,
pubTic.datos_tabla_prueba.nombre_mama,

public.tahla_prueba.id_persona,
ETRI o B |

JENETRPN Y o b e e =y

ID

L

Si deseamos agregar otra tabla, como tabla_pruebas,

En este caso pinchamos

pinchamos con el boton derecho en el

area blanca al lado del cuadro de la tabla datos_tabla_pruebas y seleccionamos ADD TABLE

donde agregamos la tabla_pruebas,
relacion entre ambas tablas.

Start Page xlgj jdbc:postgresqliilocalhost:5432/test [postgres an public] =

(A 1(=[=]

< datos_tabla_prueba [Tahle]
[ == iddata <
Eg id_persana < tabla_prueba [Table]
direccion nombre_persona -
nambre_papa apellidos
| caorren
a edad
[Column ][Alias ][Tahle ][Output ][SortType ][SortOrder ][Criteri.
iddata public.datos_tabla_prusha |
lid_persona public.datos_tabla_prueha
direccion public.datos_tabla_prusha
nombre_papa public.datos_tabla_prueba
nambre_mama public.datos_tabla_prueha
id_persana public.tabla_prusha a
nombre_persona public.tabla_prueba

<

[+)

SELECT ALL public.datos_tabla_prusha.id_persona,
public.datos_tabla_prusba.direccion,
public.datos_tabla_prusba.nomnbre_papa,
public.datos_tabla_prueba.nonbre_mama,
public.tabla_prueba.nombre_persona,
public.tabla_prueba.apellidos

FROM public.datos_tabla_prueha

INMNER JOIN public.tabla_prueba ON public.datos_tabla_prueba.id_persona

=pu

cuando se agregue aparecera una linea que muestra la
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Cuando hallamos seleccionado los campos de seamos debemos ejecutar la consulta presionando
con el boton derecho en el area blanca y seleccionar RUN QUERY, en el caso de enviar algun
error bastara solamente con copiar el codigo que ha sido creado y pegarlo en una nueva area

de trabajo, o editor de codigo SQL, para probarla, y luego si deseamos, convertirla en
vista.

|@SOLCommand1 x E] b E]E]
QB &

Connection: jdbe:postgresgl:flocalhost:5432itest [postgres on public][™ | E[} % | @v E'v |

SELECT ALL public.datos_tabla_prusba.id_persona,
public.datos_tahla_prueba.direccion,
public.datos_tabla_prueba.nonbre_papa,
public.datos_tabla_prueba.nonbre_mama,
public.tabla_prueha.nombre_persona,
public.tabla_pruehba.apellidos,
public.tabla_prueha.id_persona

FROM publdic.datos_tabla_pruesha

INNER JOIN public.tahla_prusha ON public.datos_tabla_prueha.id_persona

-

r

fi

(] | [+]

9:114 INS

[id_persona ][id_persona ][direccion ][nombre_papa ][nomhre_mama ][nomhre_persona ][apellidos ]

1 1|n1i CAS3 COM 5U NUMEro |n1i papa |mi mama |e|nomhre |ape|lid05 |
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8. Ayuda con posibles problemas

8.1 Ejecucion de comandos

En algunos casos al copiar el texto desde este manual al terminarl de gnome, algunos
caracteres son copiados de manera incorrecta es el caso de los guiones (-) como cuando
deseamos agregar el atributo PREFIX que en vez de copiarse como doble guion se copia como

uno simple
. ./configure -prefix=.... MALO
. ./configure —prefix=.... Correcto

De igual forma sucede con el caracter comilla (") en vez de ser copiado de igual forma al
final y al inicio del atributo que estamos describiendo se copia de manera diferente.

Por eso es recomendado revisar antes de que forma se han copiado y si es necesario volver a
escribirlos.

8.2 Lenguaje PLPGSQL

Cuando este instalado el motor de base de datos, en algunos casos el lenguaje plpgsql no es

instalado por lo que se deberan crear las siguientes funciones para poder agregar el
lenguaje.

Funcion 1:
-- Function: plpgsql call handler()
-- DROP FUNCTION plpgsql call handler();
CREATE OR REPLACE FUNCTION plpgsql call handler()
RETURNS language handler AS

'$libdir/plpgsql’, 'plpgsql call handler'
LANGUAGE 'c' VOLATILE;

Funcion 2:
-- Function: plpgsql validator(oid)
-- DROP FUNCTION plpgsql validator(oid);
CREATE OR REPLACE FUNCTION plpgsql validator(oid)
RETURNS void AS

'$libdir/plpgsql', 'plpgsql validator'
LANGUAGE 'c' VOLATILE;

Funcion 3:
-- Language: plpgsql
-- DROP LANGUAGE plpgsql;
CREATE TRUSTED PROCEDURAL LANGUAGE 'plpgsql’

HANDLER plpgsql call handler
VALIDATOR plpgsql validator;



