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INTRODUCCION

iBienvenidos a su PC logbook!
El software servira para la elaboracion de los datos registrados en un ordenador durante una

inmersion.

El PC Logbook les ofrece las funciones siguientes:

- Funcioén de transferencia de los datos de inmersién y de su perfil desde el ordenador de buceo
- Funcién de gestion de la memoria en el ordenador de buceo

- Funcién de impresion de los datos de inmersion

- Funcién de simulacion de la inmersion



Observaciones sobre el Manual de la Unidad de Interfaz del PC

Es necesario que el usuario conozca las observaciones que se indican a continuacion

sobre el manual de instalacion tanto para el software como para el hardware de la uni-

dad de interfaz del PC.

1. Instalacién del software

Asegurarse de haber instalado el software antes de conectar la unidad de interfaz del

PC al propio ordenador.

1) Usuario de Windows XP
Conectar la unidad de interfaz del PC al propio ordenador después de haber instala-
do el software. Cuando el sistema operativo (SO) detecta el dispositivo USB
(Universal Serial Bus), indicara el nuevo wizard (asistente) del hardware para insta-
lar el Driver USB (véase la figura siguiente).

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you install software for:

PL-2303% OnlylUSE Driver

\*) If your hardware came with an installation CD
or floppy disk. insert it now.

What do you want the wizard to da?

(®) Install the software automatically [Recommended)
O Install from a list or specific location [Advanced)

Click Mest ta continue.

i Next > ]{ Cancel ]

Hacer clic en [Seguir]; entonces el SO indicara el siguiente mensaje de atencion porque
no aplicamos la certificacién Microsoft. Ello no es un problema puesto que verificamos
y probamos nuestro driver y el software ateniéndonos a Windows XP.

Por lo tanto, utilizar en manual para hacer clic en [Continuar de todas formas]. Entonces
el SO continda instalando el driver y aparece el mensaje “Instalacion terminada”.

Hardware Installation

' The software you are installing for this hardware:
»

PL-2303% OniyUSB Driver

has not passed Windows Logo testing to verify its compatibility

with Windows XP. (Tel me why this testing is important, |

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the comrect operation of pour system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Angway ‘ [ STOP Installabon




Si el usuario hace clic en la tecla [STOP instalacién] el usuario debera seguir las fases
siguientes para volver a instalar el hardware:

i)  Primero hacer clic en el icono “Mi ordenador” y hacer clic en Propiedades
del mend de navegacion domestica (pull down)

i) Hacer clic en la tecla “Hardware” y hacer clic en “Device Manager”
(Responsable del dispositivo)

iii) Seleccionar “USB Controller” (Controladora USB) y luego hacer clic dos
veces para indicar “USB-Serial controller” (Controlador en serie-USB) des-
conocido

iv) Hacer clic en “Reinstall Driver” (Reinstalar Driver) ... en el dominio USB-
Serial controller (Controlador en serie-USB) y luego empezar a instalar otra
vez el Driver USB desde el nuevo wizard (asistente) del hardware.

2) Otro usuario del SO
Es conforme y so6lo hay que conectar la unidad de interfaz del PC en el ordena-
dor; el SO detectara el nuevo hardware y lo instalara sin ulterior confirmacion.
3) Método para comprobar si el Driver USB ha sido montado correctamente.

Conectar sélo la unidad de interfaz del PC al ordenador y comprobar el indicador

luminoso (LED).

i) Siel LED esta encendido y conectado se termina la instalacion del driver y
luego se apaga.

i) Siel LED permanece encendido, el Driver USB no ha sido instalado correc-
tamente. El usuario debe instalar el driver otra vez.

Hay otro modo para verificar esto comprobando desde el Device Manager
(Responsable del dispositivo) del SO.

2. Instalacion del hardware
1) Limpiar los sensores del ordenador de buceo antes de conectarlo.
El sensor tiene dos funciones. Una es la funcion de detectar el agua y la otra es
el puerto de comunicaciones.
La oxidacién o la suciedad de los sensores produce una mala conexién entre la
unidad de interfaz del PC y el ordenador de buceo.

2) Como instalar el ordenador de buceo y la unidad de interfaz del PC
1) Lainterfaz del PC es del tipo “pincer” (con pinza)
Si el ordenador de buceo es del tipo de mufieca, una correa colocada por la
parte del sensor deberia pasar a traves de la lengieta de una mordaza puesta
debajo de manera que se pueda sujetar bien.
i) El ordenador de buceo es del tipo de reloj de pulsera

La interfaz del PC tiene 3 electrodos, hay 2 electrodos en la base planay 1
electrodo en la parte anterior. Hay un cierre en la tapa posterior del ordena-
dor de buceo y es necesario quitar la tapa para que los 2 electrodos de la
base plana puedan ser fijados perfectamente a la tapa posterior.
En caso de instalar el ordenador de buceo en la unidad de interfaz del PC,
hay que hacerlo de manera que el sensor del agua del ordenador de buceo
pueda ser conectado perfectamente al electrodo de la parte lateral.

3) Evitar los golpes durante la inmersion para evitar la desconexion.

No golpear los aparatos al bajar los datos. Si se da un golpe al aparato, habra mala

comunicacion.

4) Desconectar el ordenador de buceo de la unidad de interfaz del PC después de

haber bajado completamente los datos.

Especialmente cuando la unidad de interfaz del PC carece de corriente eléctrica,

dichas condiciones desconectan la interfaz del PC o bien apagan el ordenador. En tal

caso el ordenador de buceo detectara como si estuviera debajo del agua y ello produ-

cird una reduccion de la vida de la bateria debido a un fuerte consumo de corriente.
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1. Requisitos del sistema
Sistema operativo:
Microsoft Windows 98 Segunda edicién, Windows ME, Windows 2000 o Windows XP

Microsoft, Windows y Microsoft Excel son marcas registradas de Microsoft en Estados
Unidos y en otros paises. (Incluso otros nombres de productos son marcas 0 marcas
registradas).

Ordenador:
Cualquier ordenador compatible IBM PC/AT (comprendida la serie PC 98/NX) que uti-
lice uno de los siguientes sistemas operativos:

CPU Pentium 11 266 MHz o superior
Capacidad del disco  por lo menos 30 MB de espacio disponible
Memoria 64 MB o superior (aconsejada)

Resolucion del video 800 x 600 puntos (o superior)

Atencion

(1) Queda terminantemente prohibido duplicar todo o en parte este manual sin autori-
zacion previa.

(2) El contenido del manual puede estar sujeto a revision sin previo aviso.

(3) No duden en contactarnos en caso de errores u omisiones que puedan encontrarse en
este manual a pesar de nuestros esfuerzos por evitarlos.

(4) Si bien se haya hecho todo lo posible para asegurar lo conciso del presente docu-
mento, no somos responsables de los efectos de su utilizacion en situaciones dife-
rentes.



2. Método de instalacion

2.1 La instalacion

(1) Inicio de la instalacion
Hacer doble clic en “PCLogBook.exe” para visualizar la panoramica de inicio que se
indica a continuacion.

InstallShield Wizard

PCLogBook Setup is preparing the IrstallShisld® \Wizard, which
! : will guide you through the rest of the setup process. Please wait.

_




(2) Panoramica de la instalacion
Se visualiza la ventana siguiente. Hacer clic en next.

PCLogBook Setup

Welcome to the InstallShield Wizard for
PCLogBook

The InstallShield® Wizard will install PCLagB ook an pour
computer, To continue, chick Mext,




(3) Insercion de los datos

del usuario

Entrar el nombre usuario, el eventual nombre empresa y el nimero de serie.

PClLogBook Setup

Customer Information
Pleaze enter your infomation.

senal number.

Llser Marne:

Pleaze enter your name, the name of the company for whom pou work and the praduct

!
Compary Name:

i

Serial Number:

< Back

Cancel

Entrar el nombre usuario, el eventual nombre empresa y el nimero de serie.

Entrar el siguiente nimero de serie y hacer clic en “Next”

DE51A-5060-1882

DE51B-5060-1882

DE40C-5060-1882

(para Archimede)

(para Archimede?2)

(para Edy)



(4) Seleccion del directorio de instalacion

Seleccionar la carpeta en la que se instalara el software y hacer clic en “next”
Confirmar el nombre de la carpeta y hacer clic de nuevo en “next” para iniciar el pro-
ceso de instalacion.

PClLogBook Setup

Chooze Destination Location
Select folder whete Setup will install fles.

Setup will install PCLogB ook in the following folder.

To irstall to this folder, click Next. To install to a different folder, click Browse and select
another folder.

Destination Folder
C:A\Program Files\Cressi-sub\PCLogB ook Browse...

(5) Reinicio del sistema
Al final de la instalacién, volve a iniciar el sistema.

Are you sure to reset your computer?

Setup has finithed copying files to your computer. Before you can
use the program, you must restart your computer.

Choose one of the followang options and click OK to finish setup.

% Nes, | want to restart my computer now!

" Mo, | will restart my computer later.
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2.2 Interrupcion de la instalacion
(1) Interfaz del usuario

Setup i not complete. IF ywou quit the sebup program now, the components you requested to addfremove will not be

iou may run the setup program at a later time to complets the operations,
Are you sure you wank to quit the setup?

==

(2) Funciones

Haciendo clic en Cancel durante el proceso de instalacion se visualiza esta ventana.
Hacer clic en Yes para terminar la instalacion

Hacer clic en No para continuar la instalacion.

11



3. Operaciones de base

3.1 Operaciones con mouse
Las siguientes operaciones cu

mplen con la interfaz estandar de Windows.

Operacion con mouse

Funcion

Hacer clic en el pulsador
izquierdo

Realiza la elaboracidn asignada a un pulsador.

Selecciona los datos indicados por el cursor en una
visualizacion de lista.

Inicia el deslizamiento de una visualizacion de lista

por medio de la barra de deslizamiento.

Selecciona y realiza las operaciones indicadas en la barra del mend.

Doble clic en el pulsador

Selecciona los datos indicados por el cursor en una

izquierdo visualizacion de lista.
Arrastrar del pulsador Realiza la seleccion por medio de la barra de
izquierdo deslizamiento. Copia en un hoja de Excel la lista de datos

seleccionada en una visualizacion de lista.

Mayuscula + clic

en el pulsador izquierdo
Ctrl + clicenel
pulsador izquierdo

Selecciona listas maltiples de los datos desde una
visualizacion de lista.
(Cumple con la interfaz estandar de Windows).

3.2 Operaciones con teclado
Las siguientes operaciones cu

mplen con la interfaz estdndar de Windows.

Tecla

Funcion

Envio Efectla la elaboracion asignada a un pulsador.
Selecciona los datos indicados por el cursor en una
visualizacion de lista.

Arriba/abajo Desplaza el cursor a lo largo de una visualizacion de

(teclas direccion)

lista.

Mayuscula + arriba/abajo

Ctrl + arriba/abajo

Selecciona datos multiples en una visualizacion de lista.

(Cumple con la interfaz estandar de Windows).

Arriba/abajo (teclas de direccion)

Se desplaza hacia la pagina sucesiva o anterior de una lista.

Pagina arriba

Se desplaza hacia la pagina sucesiva o anterior de una lista.

Pagina giu
Tab Se desplaza al punto de entrada de datos..
F1 Muestra la panoramica de asistencia.

12




4. Panoramica de las funciones

4.1 Panoramica Ul (interfaz del usuario)
Todos los mandos de la interfaz del usuario cumplen con la interfaz estandar de
Windows.

Cuando se abre una ventana de dialogo de una lista, hay que cerrar la misma antes de
visualizar los otros datos.

4.2 Configuracion
El esquema indica la configuracion de la aplicacion.

— VISUALIZACION PRINCIPAL
Menu Menu de Menu de Men( de Menu guia
‘ de archivo | modificacién | visualizacion | herramientas v
Nuevo Insert View Transfer Version
Abrir Open Data History Set Help Topics
Salvar Delete Simulation
Salvar con nombre Register
Impresion Options

Antes de la impresion

Programacion
de la impresion

Importar
Exportar
Salir

—

Salida |

4.3 Supporto OLE

La transferencia de los datos OLE a Microsoft Excel esta soportado por el PC LogBook.
Se soportan las siguientes versiones de Microsoft Excel.

Excel 97

Excel 2000

Excel XP

13



5. Especificacion de las funciones

5.1 Inicio

5.1.1. Especificacion de la Ul
Panoramica de inicio

PC LogBook

Ver. 6.01

Cressi-sub

5.1.2 Descripcion de la funcion
Se esta utilidad ya se ha empezado, la misma no podra ser iniciada de nuevo sino que
seleccionaré la utilidad abierta.

14



5.2 Visualizacion principal

5.2.1 Especificacion de la Ul

En la visualizacion principal de arriba a la izquierda se visualiza el nombre del archivo
actual. En la primera apertura de esta panordmica despueés de la instalacion, se visualiza
el nombre de los datos de muestreo.

Es. MyLogBook.Igh

. MyDivelog. lgh - PCLogHook for Cressi-sub
file Edit Waw Jood Hebp

Dive No. | Location | Site | Date | Entry | Dive Time{min) | Max.Depth(m) | Totsl GtveT. | MODE | Product |
Divel  dustralis Geat Barrire Reef 09/03/2002  08:57 31 18.3 00:31 DIVE  ARCHIMEDE
Dive 2 Belse Blue Hole 10/12/2002 095 52 17.3 0123 DIVE ARCHIMEDE
Dive 3 Balize Blus Hols 10012 /2002 12:58 44 16,1 o207 DIVE ARCHIMEDE
Dive 4 Palau Babeldact 06/09/ 2003 14:11 45 231 o252 DIVE ARCHIMEDE
Dive 5 Australla  Geat Barrire Resf  02/14/2005 0950 52 226 0544 DIVE ARCHIMEDEZ
Dive & Bele Bl Hole o2l1sfx00s 0950 30 5.6 14 DIVE ARCHIMEDEZ |
Difve 7 Palay Babeldach D2/16/2005 0959 64 17.1 os:18 GAGE  ARCHIMEDEZ
Dive8  Australla GeatBarirsResf 03/20/2005 00:32 13 405 05:31 DIVE  EDY
Cifye 9 Australla  Geat Barrire Reef  04/12/2005 15:38 20 3.3 0551 DIVE ECY
Dive 10 Belze  Bius Hole DRI0O[2005  00:32 13 40.5 05:04 GAGE  EDY
Dive 11 Paleu Babeldach 10/05/2005 0058 4 50.8 D608 FREE ECY
Ditve 12 Pdau Bd:uh:lach 11/28/2008%  16:13 1 21 3 05:09 FREE Emr
Dw'e I3 llfﬂfﬂm‘ 1620 2 N 11

1622 4

) ey

f\ R\

" W-WFI

5.2.2 Barra de titulos

El ejemplo siguiente se basa en las especificaciones estandar de Windows.

Los nombres e iconos de las aplicaciones se enumeran a la izquierda. Hacer clic con la
tecla izquierda en un icono para abrir el correspondiente menu de los controles de la
ventana. Este menu facilita las siguientes funciones de control de la ventana:

Elemento de control Funcién

Restore original size Vuelve a llevar la ventana ampliada al tamafio original
Move Mueve la ventana

Resize Reduce la ventana

Minimize Rimpicciolisce la finestra.

Maximize Amplia la ventana

Close Termina la aplicacion

Ademas, las funciones se pueden activar directamente usando los pulsadores de la
ventana. (Las funciones de los pulsadores cumplen con las especificaciones estandar
de Windows).

15



5.2.3 Barra de los menus o _
La barra de los ments cumple con las especificaciones estandar de Windows. La barra de
los mends se utiliza para activar las diferentes funciones del PCLogBook.

El esquema indica los archivos de tipo Igb del PCLogBook. Cada archivo Igb puede con-
tener los datos de una o de varias inmersiones. Los datos de inmersion son informaciones
especificas sobre la misma.

Menu | Submend Tecla de Funcién
rapida
File | New... Ctrl+N Crea un nuevo archivo lgb
Open... Ctrl+O Abre un archivo Igb salvado
Save... Ctrl+S Salva un archivo Igb
Save As... Salva un archivo Igb con otro nombre
Print... Ctrl + P Impresion de los datos seleccionados
Print Preview Visualiza informaciones relativas a la
impresion
Printer Setup Programa la impresion a utilizar
Import Ctrl + L Importa las versiones anteriores de los archivos Igb
Export... Ctrl + E Exporta a un archivo CSV
Exit Application Cierra la aplicacion
View | Main View Abre la visualizacion principal
----List View
----Tree View
Data Abre los datos a visualizar
----All
----Dive mode
----Gage mode
----Free mode
Edit | Add Afade los datos de inmersion
Open Visualiza los datos de inmersién
Delete Elimina los datos de inmersion
Tools | Transfer Ctrl +T Baja los datos de inmersion
History Ctrl + H  |Escribe informaciones histdricas
Register Registra los datos de inmersion
Simulation Realiza una simulacion de inmersion
----New Realiza una nueva simulacion de inmersion
----Open Abre los datos salvados
----Delete Elimina los datos salvados
----Delete all Elimina todos los datos salvados
----Close Cierra la simulacion
Options Registra las programaciones ambientales
Help | Search Help Topics Visualiza los temas de la guia

About PCLogBook...

Visualiza las informaciones sobre la version
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La barra de los menus tiene una estructura en forma de eje. Hacer clic en la voz inicial
del menu para visualizar las voces del correspondiente submend de bajada.

5.2.4 Barra del menu que se visualiza

Cumple con las especificaciones estandar de Windows.

Desde ventana de la visualizacion principal, hacer clic con el pulsador derecho del
mouse para visualizar la barra del ment que se visualiza. Por medio de la barra del menu
que se visualiza se pueden poner en marcha varias funciones del PC LogBook.

Add Afiadir los datos de inmersion

Open Visualizar los datos de inmersion

Delete Eliminar los datos de inmersion

Export Exportar los datos de inmersién a un archivo CSV
Print Impresién de los datos de inmersién

5.2.5 Barra de estado

Cumple con las especificaciones estandar de Windows.
Cuando se selecciona una voce de la barra del mend, la barra de estado visualiza las
informaciones sobre la correspondiente funcion de la barra de los mends.

5.2.6 Visualizzazione ad elenco

En la visualizaciéon principal, se puede seleccionar la “Visualizacion de lista” que indica
todos los datos de las inmersiones, o bien la “Visualizacion en forma de eje”, que indi-
ca datos multiples con fecha y modalidades de inmersion iguales. Para poner en marcha
estas panoramicas, seleccionar Visualiza (VIEW).

En cada visualizacion, se puede seleccionar la apertura de los datos de las inmersiones
usando las teclas del cursor y seleccionar los datos varias inmersiones usando la tecla el
cursor con Ctrl o Shift. Los datos de la inmersion seleccionada pueden ser facilmente
transferidos a Excel por medio de la opcion de arrastre.

La visualizacion principal indica las diferentes voces de la inmersion contenidas en los
datos de la misma.

Datos: NuUmero de la inmersién

NOTA Se puede variar el nimero inicial por medio de una progra-
macion opcional. Se pueden numerar hasta 9.999 inmersiones.
Atencion: Si el nimero de las inmersiones supera el 9.999 duran-
te un transferencia de datos, los datos bajados no seran salvados.

Location: Lugar de la inmersion

Site: Sitio especifico de la inmersion
Date: Hecha de la inmersion

Dive start: Hora de inicio de la inmersion
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Dive time:
Maximum depht:

Total dive time:

Product Type:

5.2.7 Conexién a Excel

Tiempo total de la inmersion actual
Profundidad maxima alcanzada durante una inmersion

Tiempo totalizado por la inmersién actual y las anteriores
NOTA: se puede variar por medio de la programacion
opcional el inicio del tiempo total de inmersion

Modelo del ordenador de buceo

Es posible transferir a Excel los datos de las inmersiones a partir de la lista de la vent-
ana de visualizacion principal por medio de arrastre. Los datos se transfieiren con los
Apuntes. Es posible transferir a Excel hasta 256 datos.

Ejemplo:
Product Archimede  Archimede 2 Archimede 2
Inmersion n° 7 8 9
Fecha de la inmersion 2003/4/8 2003/4/8 2003/4/9
Nivel de altitud 0 0 0
PGT (nivel del nitrégeno residuo) 4 5 9
OLI (nivel del oxigeno residuo) 0 0 3
Profundidad méaxima (m) 17,4 18,5 25,1
Profundidad media (m) 11,6 12,7 23,4
Temperatura (°) 17,9 17,8 17,3
Tiempo de inmersién (minutos) 33 35 147
Inicio de la inmersion 11:32 14:18 9:58
Final de la inmersion 12:05 14:53 12:25
Intervalo de superficie 0:00 2:12 19:04
Factor de seguridad 0 0 0
Muestreo 30 30 30
FO02 Mezcla (%) -1 21 21 21
F02 Mezcla (%) -2 - 21 21
Agua de mar/Dulce mar mar mar
Inmersion con descompresion Allarme indicato
No observacion de la parada de descompresion Allarme indicato

Alarma PO0: (presion del oxigeno)

Alarma OLI (indicador del limite del oxigeno)

Alarma de superaciéon del limite Allarme indicato
Alarma de la velocidad de ascenso

Perfil 1
Perfil 2
Perfil 3
Perfil 4

6,2 6,8 7,3
7,3 91 9,2
8,1 11,2 10,8
10,6 13,2 14,4
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Perfil 5
Perfil 6
Perfil 7
Perfil 8
Perfil 9
Perfil 10

19

12,9
14,7
14,7
151
151
151

14
14,4
15,2
16

16,3
16,3

17,2
18,6
19,7
20,9
22

22,7



5.3 Archivo

A partir del menu archivo, se pueden crear nuevos archivos, modificarlos y salvarlos,
imprimirlos, importar y exportar los datos existentes. Cada funcién puede ser seleccio-
nada por medio del mouse o del teclado.

N MyDiveLog.lgb - PCLogBook for Cressi-sub
Ef Edt Wew Tool Help

New CrieN | | pate | Entry | Dive Timet
open... Ctr0 Reef 09/03f2002 0857 31
Save Chel45 lﬂilgztﬂ.‘-! 0%:56 52
10/12/2002  12:58 44
Eiehiid e . 06/09/2003 14:11 45
Print... Chrl4+P Reef 02/14/2005 09:50 52
i 02/15/2005 09:50 30
= 02/16{2005 09:59 &4
Printer Set up... Reef 03/20{2005 00:32 13
Reef 04/12/2005 15:38 20
Import... CHHI 08/09/2005 00:32 13
Export... CrHE 10/08/2005 00:58 4
11/28f2005* 16:13 1
Close 11/28/2005% 16:20 2
Dive 14 Palau Babeldaob 11/28f2005*% 16:22 4

IN N o=y s~ysfa B\ i w

5.3.1 Nuevo archivo

(1) Especificacion de la Ul

Look in: | 3 PCLogBook = - BeF B

=) sample.lgb

= sampleImport lgb

File pame: | Open

Files of type:  |LGB Datal* Igb) =] Cancel | |
- |
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(2) Descripcion de la funcion

Seleccionando el Archivo-New se crea un nuevo diariode las inmersiones. Al inicio se
visualiza el dialogo de apertura del archivo que pide entrar el tipo de archivo a salvar. El
unico tipo de archivo admitido es (*.Igb). Si hay datos no salvados aparecera un mensaje
de aviso.

Presionando el pulsador Cancel la pantalla vuelve a la visualizacion principal sin salvar
ningun archivo. Entrando un nombre de archivo y presionando el pulsador Save, se crea-
ra un archivo con el nombre indicado. Si existe ya un archivo con el mismo nombre, un
mensaje pide si se sustituir o no. Haciendo clic en OK el archivo se sustituird. Haciendo
clic en Cancel, se volvera a la panoramica de entrada del nombre del archivo.
Especificando el nombre de un archivo, si no se indica la extension, la extension .Igb se
afiade automaticamente cuando se salva. Si la extension se especifica, este paso se salta.
En caso de errores durante la apertura de un archivo, aparece un mensaje de error y se
vuelve a la peticion de inmision del nombre del archivo.

5.3.2 Abrir un archivo

(1) Especificacion de la Ul

7%

Look jr: | 3 PCLogBaok ~| « @ cF B
=) sample.igb
=) samplelmport.Igb
File pame: | Open
Files of type:  |LGB Datal* Igb) ~] Cancel
.-_Z.
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(2) Descripcion de la funcion

Seleccionando Archivo Open se pueden abrir los archivo existentes.

Al principio se visualiza el dialogo de apertura del archivo que pide entrar el tipo de
archivo. Especificando el nombre del archivo y haciendo clic en Open, se abrira el archi-
vo especificado. En la ventana de didlogo de apertura del archivo ya se ha especificado
el tipo de archivo con extension .Igb, que incluso si no se indica en el nombre entrado,
se afladira automaticamente al mismo. Presionando el pulsador Cancel se vuelve a la
visualizacion principal sin abrir ningun archivo. Es posible entrar sélo un archivo.

Si el contenido del archivo no es correcto, aparece un mensaje de error de lectura y se
vuelve a la peticion de inmisién del nombre defi archivo.

PCLogBook X

@ Faded to file open(1001)

ATENCION: Si se quiere abrir un archivo .Igb creado en una version del PC LogBook
anterior a la Version 5.00, probar a abrir seleccionando Archivo Import.

5.3.3 Salvar un archivo
(1) Especificacion de la Ul
ninguna

(2) Descripcion de la funcion
Seleccionando Archivo Save se salva el archivo .Igb actual (toda version anterior se
sustituye).
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5.3.4 Salvar archivo con nombre

(1) Especificacion de la Ul

Save [?] E]

Save n: | L) PCLogBook B =

= sample.iob
| sampleImport. Igh

File pame: || Save

Save as lype: |LI3,B D atal" lgh) LJ i‘

(2) Descripcion de la funcién

Haciendo clic en Archivo-Save se abre el didlogo de apertura del archivo y se pueden
salvar los datos.

Es posible salvar solo el archivo de tipo .Igb.

Haciendo clic en Cancel se vuelve a la visualizacion principal sin salvar ningun archivo.
Especificando el nombre de un archivo y haciendo clic en Save, se crea un archivo con
el nombre entrado. Si existe un archivo con el mismo nombre, un mensaje avisara que
haciendo clic en OK el mismo se sustituird. Haciendo clic en Cancel, se vuelve a la peti-
cién de inmision del nombre del archivo. Si la extension no se especifica, la misma sera
automaticamente afiadida en el momento de salvar el archivo. Especificando la extensi-
on, este paso se saltaré.
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5.3.5 Impresion del archivo
(1) Especificacion de la Ul

Print [E]EI

Printer
Mame:  |EPSON PT-100 v|  Properties... |
Status:  Ready
Type.  EPSON PT-100
Where:  LPTI:
Comment: [~ Print to file
i~ Prirt range Copies
~ Al Number of copies: |1 =]
€ Pages i i : ymer ey o
. L
oK Cancel

(2) Descripcion de la funcion

Haciendo clic en Archivo-Print se abre el dialogo de impresion usado para la impresion
del archivo. Los datos de inmersion seleccionados se imprimiran usando unacompaginaci-
on predefinida. Un resumen de los datos de inmersion se imprime en una hoja tal como se
indica a continuacion. Seleccionando varios conjuntos de un archivo de datos, se imprimi-
ta4 una hoja adicional para cada conjunto de datos.

Se soportan varios formatos de papel, desde el A4 hasta el formato tarjeta postal. También
se soporta el formato carta (para los paises anglosajones) pero no se soporta la impresion
en los bordes.
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llustracion de la impresion:
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5.3.6 Archivo antes de la impresion

(1) Specifica Ul

™ MylogBook. lgb - PCLogBook for Cressi-sub

(2) Descripcion de la funcion

Haciendo clic en Archivo-Print Preview se abre una ventana que indica antes de la
impresion los datos seleccionados en la compaginacion predefinida. Cada conjunto de
los datos de inmersion se imprime en forma de resumen en una hoja, tal como se indica
en la especificacion de interfaz del usuario. Seleccionando varios conjuntos de datos de
inmersion, se imprimira una pagina adicional para cada uno dellos.
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5.3.7 Programa para la impresion de un archivo
(1) Especificacion de la Ul

Print Setup

Prnter -

Name:  |EPSON PT-100 ~|  Properties... |
Status: Ready

Type:  EPSON PT-100

Where:  LPTI:

Comment:

Paper Orienitation

Sge:  |A4210%297 mm ] * Portrai
Source: | Auto Selection =l @ " Landscape
Network... oK Cancel |

(2) Especificacion de la funcion
Modificacion de la programacion de la impresion conectada a su ordenador.

5.3.8 Importar un archivo
(1) Especificacion de la Ul

Import
Look jn: | -3 PCLogBook ~| « @k

= MyLogBook.lgb
= sample.lgb
= OldPCLogBook.Igb

)
3

File name: || Open

Files of type:  |LGB Data[* Igb) - Cancel

(2) Especificacion de la funcion
Importar un archivo .Igb creado por medio de las versiones de PC LogBoog anteriores a la
Version 5.00.
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5.3.9 Exportar un archivo

(1) Especificacion de la Ul

Export CSV
Save n: | 2 PCLogBook x| « Bk -
File pame: | Save
Save as lype: |file csv(".csv) = ok .
A

(2) Descripcion de la funcién

Por medio del archivo Export, se pueden salvar los datos de inmersion especificados en
formato CSV. Seleccionando varios archivos, cada archivo de datos se convertira en for-
mato CSV vy se salvara en archivos CSV individuales. EI Unico tipo de archivo posible es
*.csv. Haciendo clic en Cancel se volvera a la visualizacion principal sin salvar ningun
archivo. Haciendo clic en Save después de haber especificado el nombre del archivo, se
creara un archivo con el mismo nombre. Si existe un archivo con el mismo nombre, un
mensaje avisara que, haciendo clic en OK, el mismo se sustituira. Haciendo clic en
Cancel, se volvera a la peticion de inmision del nombre del archivo. Si no se especifica la
extension .csv en el nombre del archivo, la misma se afadira automaticamente en el
momento de salvar el archivo. Especificando la extension, este paso se saltara. En caso de
errores durante la apertura de un archivo, aparece un mensaje de error y se vuelve a la peti-
cion de inmision del nombre del archivo.
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5.3.10 Aplicacion de salida de un archivo
(1) Especificacion de la Ul
(ninguna)

(2) Descripcion de la funcién
Cierra la aplicacion actual

5.4 Funciones de modificacion

Esta funcion afade (Insert), modifica (Open) o elimina (Delete) los datos de inmersion.
5.4.1 Modificacion — afiadir

(1) Especificacion de la Ul

™\ MyDivelog.lgb - PCLogBook for Cressi-sub
File B33 view Tool Help

Dive Add | site | Date | En
Dive Open Geat Barrire Reef 09/03/2002 08
Dive  pelete Blue Hole 10f12fz002 09
Dive = Blue Hole 10f12f2002 12
Dive 4 Palau Babeldaob O&f09/2003 14

Nive & Atralia  Geab Rarrre Resf 42005 M9

EDY |

T e

(2) Descripcidn de la funcién

Haciendo clic en Edit-Insert (o seleccionando Insert del mend que se visualiza) se pue-
den crear los datos de una nueva inmersion eligiendo el tipo de ordenador y las modali-
dades de inmersion. Es posible elegir entre Archimede, Archimede 2 o Edy y entre las
modalidades DIVE, GAGE, o FREE. No obstante, algunas modalidades no pueden ser
elegidas para todos los tipos de ordenador. La tabla siguiente indica las relaciones entre
cada tipo de ordenador y las modalidades compatibles.

PRODUCT DIVE MODE GAGE MODE GAGE MODE
Archimede OK - -
Archimede 2 OK OK -

Edy OK OK OK
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<Nota suplementaria>

No se pueden crear datos de inmersion con la modalidad GAGE con Archimede.

Los célculos basados en un algoritmo pueden realizarse s6lo cuando son los datos baja-

dos del diario.

Es posible entrar hasta 9.999 unidades de datos (ya no es posible entrar mas cuando se

alcance este numero). Si el nimero se alcanza durante un transferencia de datos, los

datos bajados no seran salvados.
DATOS DE INMERSION

Los datos de inmersion se afiadiran como datos de la inmersién inmediatamente sucesi-

va a la seleccionada. Si se seleccionan unidades de datos de varias inmersiones, los datos

seleccionados se entran en orden decreciente, empezando por la unidad que tenga el

numero de loghook mas alto. EI numero de datos de la inmersion sucesiva a la entrada

se incrementara de 1.

Unidad de datos (Data item)

Datos de la nueva inmersion

Log n° (Log No.)

(NUmero mas alto del logbook) + 1

Fecha (Date)

Fecha del dia

Inmersién n° (Dive No.)

Nivel de altitud (Altitude rank)

Nivel del nitrogeno residuo (Residual nitrogen level)

Nivel del oxigeno residuo (Residual oxygen level)

Profundidad maxima (m) (Maximum depth (m))

Profundidad media (m) (Average depth (m))

Temperatura (°) (Water temperature (°C))

Tiempo de inmersion (minutos) (Dive time (minutes))

O O |0 |0 O |o o o

Inicio de la inmersion (Entry time)

Hora actual

Fine inmersion (Exit time)

Hora actual

Fraccion del oxigeno 1 (%) (Fraction of oxygen 1 (%))

21

Fraccion del oxigeno 2 (%) (Fraction of oxygen 2 (%))

21

Intervalo de superficie transcurrido (Elapsed surface time)

0:00

Factor de seguridad (Safety factor)

Muestreo (segundos) (Sampling (seconds))

30

Alarma del nivel del oxigeno residuo
(Residual oxygen level warning)

Alarma de la presion del oxigeno PO:
(Pressure of Oxygen (PO2) warning)

Alarma de descompresion (Decompression warning)

Alarma de no observacién de la parada de descompresion
(Decompression stop violation warning)

Alarma de superacion del limite (Over range warning)

Alarma de la velocidad de ascenso (Ascent rate warning)

Tiempo de inmersion (minutos) (Dive time (minutes))
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Agua de mar/dulce (Sea /Fresh) Mar
Capacidad de la botella (Tank size) 0
Presion de ejercicio (Operating pressure)

Presion inicial y presion final
(Start pressure and end pressure)

5.4.2 Modificacion - abrir

(1) Especificacion de la Ul

Dive 3 Total DiveT. 2:07 [ARCHIMEDE]

| DiveT Depingm)  |FO.&
Date |10 =] Buddy [Fichard S - 000015 16
- 00:00:30 22
Location [Belize =| | Gude [FobeoC - 00,0045 29
00,01.00 3z
Site  [Bhue Hole =]  Weathe: |fne - 000115 %)
3 000130 35
Condition|good >l Vily [15m =~ 000145 33
- W

@155
D T i)  tiow

Closs

La ventana de insercién de los datos no prevé la fecha de los datos bajados. Es posible
programarlos.
La imagen anterior muestra un ejemplo de los datos bajados por un ordenador de buceo.
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<ARCHIMEDE >

Inmersion Inmersion
sin descompresion con descompresion

<ARCHIMEDE 2 >

Inmersion Inmersion MODALIDAD GAGE
sin descompresion con descompresion

<EDY >
Inmersion Inmersion MODALIDAD GAGE
sin descompresion con descompresion
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Informaciones sobre la pantalla del ordenador de buceo

- Desde arriba: hasta 600 minutos de tiempo en inmersion

. profundidad actual de 0 a 199,9 m

: NDL (limite de no descompresién) hasta 200 minutos

: Profundidad de la parada de descompresion de 3 a 99 m (3-30 m para Archimede)
: Tiempo de parada de descompresion de 1 a 99 minutos

: Total del tiempo parada de descompresion, hasta 999 minutos

: PGT (nivel del nitrégeno residuo), niveles de 0 a 9

: OLI (nivel del oxigeno residuo), niveles de 0 a 8

<Explicacion de los iconos>

M pulsador Next

: visualiza los datos de la inmersién sucesiva

il pulsador Prev

: visualiza los datos de la inmersién anterior

@ pulsador de Impresion

. impresion de los datos de la inmersion visualizada

(2) Descripcion de la funcién

Seleccionando los datos de inmersién desde la ventana de la visualizacion principal, se
visualizaran los datos de inmersion en detalle.

Es posible visualizar los datos de una sola inmersion. Por medio de los pulsadores situa-
dos abajo a la derecha sobre la pantalla, se puede visualizar los datos de la inmersion
anterior y de la sucesiva. Haciendo clic en el pulsador Print, se imprimiran los datos de
la inmersidn visualizada. EI nimero de la inmersion se visualizara en el titulo del dialo-
go. Cerrando el didlogo, se vuelve a la ventana de visualizacion principal. Los datos de
inmersion estan formados por cuatro fichas de propiedad e indican, empezando por la
izquierda: informaciones sobre la inmersion (information), sobre el diario (log), sobre el
dispositivo (gear) y comentarios.
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Informaciones sobre la inmersion

(1) Especificacion de la Ul

Information | Log | Gear | Comment |

Date | =]
Location |Belize -]
Site  |Blue Hole -]
Condition|good =

Buddy |Richard S -]
Guide [Roberto C -
Weather [fine |
Visibity |15m ~

* La panoramica actual indica los datos entrados. Las fechas de los datos bajados no se

indican y no pueden ser modificadas.

(2) Especificacion de la funcion

Abriendo los datos de inmersion se seleccionan las informaciones sobre la inmersion.
(Date) y se indica el dia. Es posible entrar los datos relativos al lugar (Location), sitio
(Site), compafiero (Buddy), condiciones (Condition), condiciones metereoldgicas
(Weather) y visibilidad (Visibility). Después de haber entrado los datos, los mismos se
memorizaran y en la proxima entrada (inmersion &&&) y se podran seleccionar hacien-
do clic en los pulsadores de bajada.

Tira méaxima de texto por dato: 100 caracteres
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Registro Logbook

(1) Especificacion de la Ul

Information Log | Gear | Comment |

\Aitude Rank [ 0 Dive Time{min) [ 44 |Sampling Time [~ 30
| PGT I-_I| Ertry r—[_ Tﬂrrmmlue[t]r_ﬂ_
. ou [ o Eu{t [13:]42  Fo20 | 21
|HM Dupthlmlml |_ [_

‘Ave. Depthim) [ 87 | s'F' ]

Los datos de la ventana de muestreo no pueden ser modificados si ya han sido bajados.

La figura anterior muestra un ejemplo de los datos bajados por un ordenador de buceo.
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(2) Descripcion de la funcién

Se entran y se visualizan los datos siguientes:

Titulo Descripcion Valor Valor Modalidad de | Funcion
minimo | maximo insercion
Altitude rank |Nivel de la altitud 0 3 ntmeros enteros | Nivel de la altitud
inmersion
PGT Gréfica de barras del 0 9 nameros enteros | Indica el nivel de
nitrégeno nitrégeno residuo en
el cuerpo al final de la
inmersion
oLl Gréfica de barras del 0 8 nameros enteros | Indica el nivel de
oxigeno oxigeno residuo en el
cuerpo al final de la
inmersion
Max. Depth | Profundidad méaxima 0 199,9m m: Numero real | No conectada con los
656 ft *1 datos del perfil de
ft: nimeros méaxima profundidad
enteros durante la inmersion
Ave. Depth Profundidad media 0 199,9m m: Numero real | No se han conectado los
656 ft *1 datos del perfil de
ft: nimeros profundidad media
enteros durante la inmersion
Temperature | Temperatura del agua | -5 °C 45° C °C - F: nimeros | Temperatura minima del
23 C 113 F reales *1 agua durante la inmersion
Dive Time Tiempo de inmersién 0 599 niimeros enteros | Tiempo de inmersion
(minutos)
Entry Hora de inicio de la 0:00 23:59 ntmeros enteros | Hora de inicio de la
inmersion inmersion (entrada en agua)
Exit Hora de final de la 0:00 23:59 nGmeros enteros | Hora de inicio de la
inmersion inmersion (salida del agua)
Exit= Entrar + Dive Time
(calculado autométicamente)
FO2-1,2 Fracciones de oxigeno | 21 (aire) | 99 ndmeros enteros | Porcentaje de oxigeno de
1,272 la mezcla usada
en inmersion
Surf.T Tiempo de superficie | 0:00 47:59 nGmeros enteros | Tiempo transcurrido desde

transcurrido

el final de la inmersién
antes de que empiece la
actual Surf. T=Entrada -
(anterior) Salida
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SF Factor de seguridad 0 1 nameros enteros| F.S. Archimede

0 2 nameros enteros| F.S Archimede 2 Edy
Sampling Tiempo de muestreo 10 60 10,15,30,60 Tiempo de muestreo del
time (segundos) perfil de profundidad.

Los datos del perfil se
programan segun este
tiempo.

*1 La profundidad del agua de los datos bajados se visualiza con un valor de 0 a 199,9 m,
pero los valores de mayor profundidad se registran con nimeros enteros (sin decimales).
La temperatura del agua de los datos bajados se visualiza con un valor de - 5.0 a 45.0 °C

pero se registra con nimeros enteros.

*2 Indica los valores de los datos entrados y visualizados en Utilidades. Los valores de
programacion del ordenador sono Mezcla 1: de 21% a 50%; Mezcla 2: de 21% a 99%.
Con la modalidad GAGE no se visualizan.
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Dispositivo

(1) Especificacion de la Ul
Seleccionando “litros” (por medio de la opcidn de programacion de la unidad de medida):

Information | Log ~ Gear | Comment |
Gear ltem List | ~| | TankSizelL) 0
st | End{bar) 0
sbedl o g
SACRate{L/min) 0

O bien:

Information | Log  Gear | Comment |
Gear Item List | | Tank Sizefcuft) | 0
_ | Working Plpsi) 14
| Gear ltem Start[psi 0
Set | End(psi] 0
Used(cult) 0
| SACRate{cuft/min] 0

seleccionando cu.ft (pies cubicos) (por medio de la opcidn de programacion de la unidad
de medida), se visualiza la unidad de medida de la presion de ejercicio.

(2) Descripcion de la funcién

Este es un registro de las informaciones sobre el equipamiento y el aire utilizados duran-

te la inmersion.

Elemento |Valor minimo | Valor maximo | Modalidad Funcidn
insercion datos
Tank size | 0 999 nameros enteros | Tamafo de la botella usada
durante la inmersién
Working 0 9999 ndmeros enteros | Presion estandar
pressure
Pressure at | 0 9999 nameros enteros | Presion residua de la botella al
start inicio de la inmersién
Pressure at | 0 9999 nameros enteros | Presion residua de la botella al
end final de la inmersion

38




- Gear item list:

Indica los nombres de las unidades de los disposi-
tivos registrados. Es posible seleccionar de esta
lista cualquier dispositivo que haya sido registrado.

- Gear item: Indica el dispositivo utilizado durante la inmersion.

- Set button: Sirve para registrar los dispositivos especificos.
Los nombres registrados se colocan en la lista de
los dispositivos.

- Tank size: Tamano de la botella utilizada durante la inmer-
sion.

- Start (Pressure): Presion residua de la botella al iniciar la inmer-
sion

- End (Pressure): Presion residua de la botella al final de la inmer-
sion

- Used (Air usage)

Cantidad de aire utilizado durante la inmersion.
Cantidad de aire = (presion inicial) — (presion
final) x tamafo de la botella

- Surface air consumption rate:

Cantidad de aire consumido en 1 minuto converti-
do en el nivel de superficie.

Consumo del aire de superficie = aire
utilizado/tiempo de inmersion / (10 + profundidad
méxima) x 10

Si la unidad de medida es pies cubicos, utilizar la
siguiente formula

(NOTA: El tamafio de la botella tiene otro signifi-
cado si se expresa en litros).

(Ejemplo)

=2800 /3000 * 80
= 74.666 (aproximadamente 74,6 cu ft.)
(volumen de aire final) = (presion final) / (presion de ejercicio) * (tamafio de la botel
la)
800/ 3000 * 80
= 21.333 (aproximadamente 21,3 cu ft.)
(volumen de aire consumido) = (volumen de aire inicial — volumen de aire final)
746-213
=543 cu.ft.
(indice de consumo del aire de superficie)
= (volumen del aire consumido) / (tiempo de inmersion) / (10 + profundidad media
enm) * 10
53,3/40/(10 +20) * 10
= 0,44 cu ft. al minuto
donde 1 litro = 0,03532 cu ft.

- Working Pressure:

Presion estandar con que el aire entra en la botella

- Tank size:

Cantidad de aire total necesari para llenar la
botella hasta la presion de ejercicio especificada

39




COMENTARIOS
(1) Especificacion de la Ul

Information | Lag | Gear ENTM]

| Comment

(2) Descripcion de la funcién

Permite el registro de los comentarios.

GRAFICA

(1) Especificacion de la Ul

Depth(ft)

2 4 6 8 10

12

14 16 182 20 22
Dive Time{min)

4 24 1 30

PO2(ata)

a) Grafica del perfil de la inmersién
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Diepthizn}
POX{ab)

210

i &0 0 120 150 130 210 40 Jm 30 330 340 390
Dive Tiene{min)

b) Gréafica del perfil de las inmersiones de un dia (s6lo modalidad FREE)

(2) Descripcion de la funcion

Se visualiza una grafica del perfil de profundidad. El eje de las “y “indica la profundi-
dad y el eje de las “x” indica el tiempo. Los puntos seleccionados en la linea de la
grafica indican como los mismos se evidencien por medio de unas parrillas que atra-
viesan los ejes de las “y” y los de las “x” en paralelo. Las escalas de la gréafica se
cotejan con la escala optimal.

Valores del eje vertical: 0 m - 99,9 m o O ft. - 328 ft.
Valor del eje horizontal: 0 - 599 minutos

Si se utiliza el producto correspondiente a la funcion 2 mezclas, en la parte superior
de la gréfica aparecera el indicador de conmutacion de la botella y el estado de con-
mutacion de la botella se visualizara con una graficas de barras. En caso contrario, el
indicador de conmutacion de la botella no aparecera. Es posible visualizar los datos de
inmersion utilizando la barra de deslizamiento de la parte inferior de la grafica o
haciendo clic a la izquierda de la misma. Los datos relativos a la profundidad y las
gréficas de la cantidad de nitrgeno se calculan y se ponen al dia cada vez que se
seleccionan.

Los perfiles de las inmersiones de una dia se pueden visualizar en una gréafica si los
diarios de las inmersiones son con la modalidad FREE

(Pero las informaciones sobre las inmersiones, diario etc. se visualizan en las informa-
ciones del diario de las inmersiones actuales indicandolas como inmersion n°)
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Informaciones sobre la inmersién

(1) Especificacion de la Ul
Véase 5.4.2 (1) Especificacion de la Ul

(2) Descripcion de la funcion

Las informaciones sobre la inmersion se visualizan sobre la base de los datos del perfil
seleccionado en la grafica.
Las profundidades se indican con la unidad de medida seleccionada.

Tiempo de inmersion da 0 a 600 minutos
Profundidad 0-199,9 m o bien 0 - 656 ft.
NDL 1 - 200 minutos

PGT da0a9

oLl da0a8

Profundidad maxima 0-199,9 m o bien 0 - 656 ft.

Tiempo de la parada de descompresion 1 - 99 minutos

Saturacion de los tejidos

(1) Especificacion de la Ul

g

-
==
n

Tiesue Sabaration (%)
peaEBE

4051504428 161413 9
FAST. SLOW

(2) Descripcion de la funcion

Sobre la base de los datos del perfil seleccionado en la grafica, se visualiza una gréafica
de barras verticales del nivel del nitrogeno residuo. A lo largo del eje vertical se indican
los valores con relacion al valor de M (cantidad limite de nitrogeno que puede ser acu-
mulado en el cuerpo) mientras que a lo largo del eje horizontal se indican empezando por
la izquierda los grupos de tejido que acumulan nitrogeno rapidamente. EI nimero de los
grupos es de 9 para Archimede y de 12 para Archimede 2. En el eje vertical, el nivel de
saturacion de los tejidos es del 100% cuando la cantidad de nitrégeno en cada grupo equi-
vale al valor M, después de lo cual llega hasta un méximo del 200%. Cuando el valor M
se supera, la grafica de barras aparecera en rojo. Asi mismo, el nivel de saturacion de los
tejidos al inicio de la inmersion se indica en la gréfica.

(\VVéase la imagen)
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Perfil

(1) Especificacion de la Ul

DiveT Depth(f) [FO2(%)| »
00:00:15 s 2|8
00:00:30 7 2
00:00:45 10 21
00:01:00 10 21
00:01:15 120 2
00:01:30 1 21
000145 11
00:02:00 11 21 ¥
)21
)27

(2) Descripcion de la funcién

Esta ficha visualiza los datos de la grafica. Empezando por la izquierda, los mismos son:
Dive T (tiempo de inmersion), Depth (profundidad) y FO2 (fraccién de oxigeno).

El valor de la profundidad visualizado llega hasta el primer decimal, mientras que el
formato de la visualizacién de la hora es de 00:00:00 (HH:MM:SS) utilizando dos cifras
por unidad de tiempo.

No se puede modificar el tiempo de muestreo con esta ventana de dialogo.
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(3) Alarmas de la grafica de inmersion

Una linea roja aparece en un punto cualquiera de la grafica que indique una velocidad
de ascenso demasiado alta.

0

PO ata)

Depth(ft)

5 10 15 20 25 30 35 40
Drve Tire(min)

Inmersion con descompresion
Durante la inmersion, si se hace necesaria una inmersion con descompresion, el area

desde la superficie hasta la profundidad de la parada de descompresion se evidencia en
rojo. La altura del &rea evidenciada en rojo indica la profundidad requerida para la para-
da de descompresion mientras que la anchura indica el tiempo.

]

Diepth{ft)




Alarma OLI (indicador nivel del oxigeno)

Cuando se ha consumido el aire con una alta presion parcial de oxigeno (superando el
limite) aparece una linea amarilla que indica las fases de la inmersion en que ello se ha
producido.

Depth(ft)

5 10 15 20 25 30 35 40
Dive Tire{min)

Alarma 02 (PO2 = presion oxigeno)

Una linea amarilla de alarma aparece a lo largo del nivel de PO2 de la botella -1 equivale a 1.4.
Una linea roja de alarma aparece a lo largo del nivel de PO2 de la botella -1 equivale a 1.6.
Una linea amarilla de alarma aparece a lo largo del nivel de PO2 de la botella -2 equivale a 1.4.
Una linea roja de alarma aparece a lo largo del nivel de PO2 de la botella -2 equivale a 1.6.

Dirve Time{ man)
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5.4.3 Modificacion — borrar

(1) Especificacion de la Ul

PCLogBook X

\"!J Delete a dive data

|OKICnncuI|

(2) Descripcion de la funcién

Seleccionando Edit-Delete del menu que aparece se abre una ventana que pide se con-
firme el borrardo de los datos de inmersion seleccionados. Haciendo clic en Cancel se
vuelve a la visualizacion principal sin borrar nada. Haciendo clic en OK los datos se bor-
ran. Después de haber borrardo los datos, los elementos con nimeros superiores del
Logbook se modifican automaticamente. En caso de que no hayan sido seleccionados los
datos de inmersion, una ventana pide que se entren.

5.5 Menu de herramientas

Es posible especificar la visualizacion y las modalidades de visualizacién de los datos.

N\ MyDivelog.lgb - PCLogBook for Cressi-sub

Dive 1 Data ¥ brrire Reef 09/03/2002 03:5
Diive 2 & 10j12f2002 095
Dive 3 Belize EBlue Hole 10/12fz002 12:%
P d Bslas Rahaldanh neinalenng 1441

5.5.1 Visualizacion principal

Es posible seleccionar la visualizacion principal tanto desde “List view” como desde
“Tree view”.
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. MyDivelog.lgb

- PCLogBook for Cressi-sub

Main View » PRCR I | Entry | Dive

Dive 1 Data

Dive 2

Dive 3 Belize
Divee 4 Palau
Dive 5 Australia
Dive & Belize

k Tree View 2002 0857 31

' 2002 O09:56 52

Blue Hale 10f12/2002  12:58 44
Babeldach 0609/ 2003 14:11 45
Geat Barrire Reef  02/14/2005 0950 52
Blue Hole 02f15/2005 0950 30

+2002050] Data

| Entry | Dive Time(min) | Max.Dep

¥ v Tree View

+20021012DIvE
+Z0030609  DIVE
+20050214  DIVE
+20050215  DIVE
+20050216  GAGE
+20050320  DIVE
+20050412  DIVE
+200S0809  GAGE
-20051008 FREE

Dive 11 Palau Babeldaoh 00:58 4 50.8
-20051128*%  FREE
Dive 12 Palau Babeldaob 16:13 1 24.3
Dive 13 Palau Babeldaoh 16:20 2 52,2
Dive 14  Palau Babeldaok 16:22 4 40.0
Lk | N M~ "R TRF—"BEFEF | B3 L R | N F~"RTaEFr—T TN

5.5.2 Visualizacién de los datos

Es posible seleccionar la visualizacion de los datos como sigue:

N\ MyDivelog.lgb

Australia

- PCLogBook for Cressi-sub

| Date | Entry | Dive Time

v &l 08:57 31

Dive mode 09:56 52

Gage mode 12:58 44

Free diving mode pEELe: db

i o:s0 52

Elue Haole 02/15/2005 0250 30
Babeldach 02f16/2005 09:59 64

Geat Barrire Reef  03J20/2005  00:32 13
Geat Barrire Reef 04/12/2005  15:38 20

Todos Visualiza todos los datos
Dive mode Indica sélo los datos de las inmersiones con la modalidad DIVE
GAGE mode Indica sélo los datos de las inmersiones con la modalidad GAGE

Free diving mode Indica s6lo los datos de las inmersiones con la modalidad FREE
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5.6 Menu de herramientas
Seleccionando el menu de herramientas, aparece un mend que indica 5 voces sobre la
transferencia, el historial, la simulacidn, el registro y las opciones.

™\ MyDivelog.lgb - PCLogBook for Cressi-sub

Transfer Cri+T EE

Hiskory Ctrl+H /2002 08:57
Simulation Ctr4+D [ 2f2002  09:56

¥ Registration Cirl+G (22002 12:58
Dive 4 Palau b oi2003  14:11
Dive5  Austrz OPton 4/2005  09:50
Dive6  Belze  Blue Hole 02/15/2005  09:50

- - - i - LN} L] L ———— ——————
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5.6.1 Herramientas - transferencia
(1) Especificacion de la Ul

Download

STOP

NRE 0

(2) Descripcion de la funcion

Seleccionando Tool Trasfer se abre una ventana de dialogo.

La ventana de didlogo de transferencia presenta arriba un pulsador START para iniciar
la transferencia y abajo un pulsador STOP para pararla, ademas de una animacion de la
transferencia y de una barra de progresion del processo. Haciendo clic en STOP la trans-
ferencia se para y se vuelve a la ventana de visualizacion principal. Haciendo clic en
START se inicia la conexion entre el ordenador de buceo y un PC.

Haciendo clic en START el PC LogBook empieza a descargar los datos del ordenador de
buceo, empezando con los datos de la Gltima inmersién. Cuando el PC LogBook encuen-
tra unos datos que ya hayan sido entrados en la lista de las inmersiones, se abre una vent-
ana de diélogo que pregunta si se quiere continuar con la transferencia o no. Eligiendo
NO la transferencia se para y los datos de la Gltima inmersion se transfieren y se afiaden
a la lista de las inmersiones. EligiendoYES la transferencia continda hasta el final y
dichos datos se afiadiran a la lista de las inmersiones.

PCLogBook

? There are same dive log data found and they were received in the past,
Do you continue to receive dive log data?
IF click Mo, PCLOGBOCK download latest dive log data only,
If click Yes, duplicated dive log data will be listed in the main view,
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PCLogBook [X]

' E Flease confirm the cannection.

Si se selecciona una interfaz equivocada, se visualiza una ventana de error.

5.6.2 Herramientas - historial
(1) Especificacion de la Ul

History E|

Total Dive Number 0 Cancel I
TowDiveTme [ 0/:[ 0 | G pve oo

Max. Depthim] 0 " GAGE MODE

[Edy Only)

(2) Descripcion de la funcion

Seleccionando Tool History se abre una ventana de dialogo y se puede programar en el
ordenador de buceo el nimero total de inmersiones, el tiempo de inmersién total y la pro-
fundidad maxima de las inmersiones realizadas. Entrar los valores, conectar el ordena-
dor de buceo al PC y hacer clic en START. De este modo los valores se programaran en
el ordenador de buceo. En caso de errores en la gestion de la transferencia, se visualiza
un mensaje de aviso.

PCLogBook X

! E Flease confirm the connection,

Hacer clic para salir del menu History y volver a la visualizacién principal.
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NuUmero total inmersiones 0-999
Tiempo de inmersion total Oh Om —999h 59m h = horas m = minutos
Maxima profundidad massima profondita raggiunta 0 - 199,9 m oppure 0 - 656 ft.

Hay dos tipos de programacién de la memoria - modalidad GAGE y modalidades DIVE.
Hay que notar que se puede programar la memoria con la modalidad GAGE sélo selec-
cionando Edy. Con Archimede y Archimede 2 la programacion de la memoria GAGE
carecerd de efecto.

5.6.3 Herramientas - registro

(1) Especificacion de la Ul

%)

Registration

=
+ Condition
Gear Set

+ Guide

=} Locaton
Australia
Belize
Palau

+ Site

- Wigibdiy

+ Weather

Add | Modly |  Delete Close

(2) Descripcion de la funcion

Seleccionando Tool Registration se abre una ventana de registro en la que se pueden ent-
rar los datos de inmision frecuente, como el nombre de la Guiay el tipo de Dispositivo.
En el didlogo de registro, se visualizan las carpetas relativas a Guia, Dispositivo,
Condiciones, Sitio, Compafero, Lugar, Condiciones metereoldgicas y Visibilidad. Los
datos anteriormente entrados en las paginas de [Informaciones sobre las inmersiones] e
[Informaciones sobre el dispositivo] se registran en las carpetas correspondientes del
didlogo de registro. Seleccionando [Insert] se puede entrar un nuevo dato en la carpeta
seleccionada.
Seleccionando [Edit] se pueden modificar los datos seleccionados. No se puede modifi-
car el nombre de la carpeta.
Seleccionando [Delete] los datos seleccionados se borran. Antes de borrarlos aparece
una ventana que confirma lo borrado.
Seleccionar [Close] para cerrar la ventana de dialogo del registro.
Los datos registrados por medio de esta funcion se visualizan a partir de una lista selec-
cionando los pulsadores de bajada de las diferentes casillas de inmision de datos.
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M PCLogBook rg|

\p Are you sure to delete this data?

5.6.4 Herramientas - simulacion\
(1) Especificacion de la Ul

Al inicio:

Simulation

| Simulation List

Nitrox FO2=32% [ARCHIMEDE]
Nitrox FO2=36% [ARCHIMEDE]
My Simulation! [ARCHIMEDE]
My Simulstion2 [ARCHIMEDEZ]
My Simulation3 [ARCHIMEDE]
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(2) Descripcion de la funcion

crea una nueva simulacion

visualiza los datos de las simulaciones anteriores salvadas
elimina los datos de las simulaciones anteriores salvadas
Delete all elimina todos los datos de las simulaciones anteriores salvadas
termina una simulacion

crea nueva simulacion

(1) Especificacion de la Ul

Con unidad de medida = litros

New )
‘Simulation Name |

Alitude Rank Sampling Time Tank Information-1 FO2(%H

@ RANKD @ 10 saconds Tank Size(L) 0 77 +]

" RANK 1  15ssconds | || ;

 RANK 2 30 ssconds Startfbar] 0

" RANK 3 " B0 seconds SACRatefL/min) 0

Safely Factor . - Tank Information-2 - FD2(%)2

@ ONormal) TankSeelll | 0 Bl

" 1[Conservative] )

(" 2[Mora Conservative)

ARCHIMEDE2 SACRatelL/mn) | O

Dive Data

& New ( DownloadedData ~ Simulation Data .

| i3
— _ Concel |

la imagen se refiere a la utilizacion de Archimede 2

53



Con unidad de medida = pies cubicos.

Mew IZI
‘Simudation Name |

Altitude Fank Sampling Time Tank Information FO2(%)

* RANK D * 10 seconds Tank Size{cult]) l ] o7 =

" RANK 1 ™ 15 saconds Working Plpsi] | 0

" RANK 2 30 seconds Statps) | 0

i~ RAMNEK 3 " B0 seconds SACH atecuft/min) | 0

Salety Factor

* O[Normal)

7 1[Conservative]

Product

|ARCHIMEDE |

Dive Data

" MNew  DowrloadedData " Simulation Data .

oK |
[ seedt | Cancel

la imagen se refiere a la utilizacion de Archimede

Seleccionar el tipo de simulacion .
Se pueden elegir los siguientes tipos de simulacién.

Crea los datos de una nueva simulacion

1. Inicio de programacion de una nueva simulacion
Seleccionar| NEW | a la derecha de la lista de las simulaciones para crear una nueva
simulacion

2. Programacion de los datos de la simulacion

Entrar el nombre de la simulacion, el nivel de la altitud, el factor de seguridad, el
tiempo de muestreo, el FO2, el tamafio de la botella, la presion inicial de la botella y
el SACR (indice de consumo del aire de superficie).

NOTA: Hay que entrar el nombre de la simulacién.

3. Confirmar
Cuando se hayan entrado los datos, hacer clic en OK y se visualiza el didlogo de
simulacion.
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Abrir los datos de una simulacion ya realizada
1. Abrir los datos de una simulacion
Elegir los datos de la simulacion que se quiere abrir a partir de la lista de simula-
ciones y hacer clic en|Open|o doble clic.

<Simulacién utilizando usando los datos de una inmersion real>
Es posible la simulacion utilizando los datos de una inmersion real anterior.
1. Abrir el didlogo que se prefiera
Seleccionar los datos de inmersion que se quiere utilizar desde el dialogo de prefe-
rencia de los datos de inmersion y hacer clic en [OK].

2. Entrar los datos de la simulacién

Entrar el nombre de la simulacion, nivel de la altitud, factor de seguridad, tiempo de
muestreo, FO2, tamafio de la botella, presion inicial de la botella y SACR (indice de
consumo del aire de superficie).

NOTA: Hay que entrar el nombre de la simulacion.

3. Confirmar
Después de haber entrado los datos, hacer clic en OK y se visualiza el dialogo de
simulacion.

Uso de una copia de los datos de simulacion
Se puede hacer una nueva simulacion copiando los datos de una simulacién anterior.
1. Abrir el didlogo que se prefiera de los datos de simulacion
Seleccionar los datos de la simulacion que se quiere utilizar a partir del didlogo que
se prefiera de los datos simulacién y hacer clic en OK

2. Entrar los datos de la simulacion

Entrar el nombre de la simulacion, el nivel de la altitud, el factor de seguridad, el
tiempo de muestreo, el FO2, el tamafio de la botella, la presion inicial de la botella
y el SACR (indice de consumo del aire de superficie).

NOTA: Hay que entrar el nombre de la simulacion.

3. Confirmar
Después de haber entrado los datos, hacer clic en OK y se visualiza el dialogo de
simulacion.
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2 - Descripcion de la funcion

Seleccionando Tool Simulation New se abre la ventana de dialogo de la nueva simula-

cion, que indica las siguientes informaciones sobre la inmersion. No es posible entrar
valores superiores a los limites indicados.

Titulo Valor Valor Modalidad Funzione
minimo maximo de insercion
Simulation name Hasta 100 caracteres. | Nombre de la simulacion
Se admite el mismo
nombre para varias
simulaciones
Altitude rank 0 3 numeros enteros Nivel de la altitud
inmersion
Fraction of 21 (Air) |99 ndmeros enteros Fraccion de oxigeno del gas
oxygen 1 mezclado usado en inmersion
Fraction of 21 (Air) |99 nlmeros enteros Fraccion de oxigeno del gas
mesclado o n st
Safety factor 0 1 ndmeros enteros Factor de seguridad
Archimede
Safety factor 0 2 ndmeros enteros Factor de seguridad
Archimede 2 Edy
Sampling 10 60 10,15,30,60 Tiempo de muestreo perfil
(segundos) de profundidad. Los datos
del perfil se programan en
funcién de este tiempo.
Tank size 0 999 numeros enteros Tamafio de la botella
Pressure at start of dive 0 9999 numeros enteros Presion residua botella
durante la inmersion
Surface air consumption 0 9999 ndmeros enteros Porcentaje del consumo de
aire de superficie durante la
inmersion

Después de haber entrado los datos hacer clic en OK y empieza la panordmica de simu-

lacién de la inmersion.

Si no hay datos que salvar, los pulsadores Open (Abrir), Delete (Elimina) y Delete all
(Elimina todo) no se pueden utilizar.
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3 Ejecucion de la simulacion

La ventana de simulacion indica arriba a la izquierda las informaciones sobre la inmersién
relativas a: nivel de la altitud, factor de seguridad, tiempo de muestreo (segundos) y fracci-
6n de oxigeno FO02 (%). El tiempo de inmersion y la profundidad actual son evidenciadas
por la posicion del cursor del mouse en la grafica de inmersion, abajo a la izquierda.
Arriba a la derecha se indica la presion residua del manémetro, al centro a la derecha las
informaciones en el ordenador de buceo, situados abajo a la derecha la grafica de barras
(gréfica de inmersion) de los valores de saturacion del nitrégeno para cada grupo.

Hacer clic con el mouse para crear un modelo de inmersion. La pantalla muestra la presi-
6n residua del mandémetro, las informaciones en el ordenador de buceo y los resultados
de la simulacion en la gréfica de barras correspondientes a la profundidad y al tiempo de
inmersion.

My Simulation [RARCHIMEDEZ]

1. Para crear el modelo Hacer clic con el mouse en un punto cualquier de la
de inmersion grafica
MEMO: de la posicion corriente del cursor del
mouse que se basa en un célculo que utiliza el
tiempo de inmersion y la profundidad actuales.

2. Adaptacion de la escala Utilizar las flechas de direccidon situadas abajo a la

grafica de inmersion: derecha per redimensionar la escala de los ejes del
tiempo y de la profundidad.
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"’l Utilizar este pulsador para aumentar la escala del tiempo de
— inmersion (valor méximo 650 minutos)

Utilizar este pulsador para aumentar la escala de la profundidad.
_ (valor maximo 120 m o 350 ft.)
_14 Utilizar este pulsador para optimizar el tamafio de la gréfica.
il
3. Anular

Durante la creacion de la gréafica, este pulsador borrar la ultima
operacion realizada con relacion a la situacion anterior.

v

- 4. Eliminacion del modelo de inmersién

Utilizar este pulsador para eliminar el modelo de inmersion.

i

- 5. Restablecimiento de los modelos de inmersién

|2§| Utilizar este pulsador para restablecer todos los modelos de
inmersion.

- 6. Control de informaciones sobre la inmersion
Hacer clic en cualquier punto del modelo de inmersion creado anteriormente para con-
trolar las informaciones que correspondan a ese punto.

- 7. Cierre del modelo de simulacion
Hacer clic en un punto de profundidad igual o inferior a O (fuera de la escala de valores)
para cerrar un modelo de inmersion

- 8. Pasar a la modalidad de tiempo de superficie

Utilizar el pulsador de la inmersién sucesiva para pasar a la
Iﬂ modalidad con intervalo de superficie antes de empezar la
inmersion sucesiva.

- 9. Programacion del tiempo de superficie

[ Surface Interval
0010 Mext Dive I
l\ i
4|

Desplazar el cursor de deslizamiento para modificar el tiempo de superficie.
MEMO: Es posible controlar también las variaciones de la cantidad de nitrogeno resi-
duo durante el tiempo de superficie por medio de la grafica de barras de saturacion de

los tejidos
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- 10. Paso a la modalidad con inmersiones repetidas
Presionar este pulsador para pasar a la modalidad de inmersiones repetidas
MEMO: Es posible programar hasta 10 inmersiones repetidas.

- 11. Impresion de los datos de simulacion

g | Impresién de los datos de la simulacion.
MEMO: Se imprimiran los datos del modelo de inmersion seleccionado.

5.6.5 Herramientas - Opciones
(1) Especificacion de la Ul

Transferencia

Seleccionando el reconocimiento automatico, la unidad de la interfaz correspondiente
se reconoce automaticamente e inicia la comunicacion.

Option x|

Transfet | Units Set | Difset | Back Image | Free Diving Mode |
@ Fuolboecied Marus
Parl
o
e
&
i i
~
OK Cancel Help |

Seleccionando la programacion manual, la comunicacion se produce con la puerta
especificada. No se puede iniciar la comunicacion a falta de especificacion de la puer-
ta o de correspondencia con la unidad de la interfaz.
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Option

x

Transfer | Units Set | Offset | Back Image | Free Diving Mode |
" Auct Detected * Manual ‘
- Part
@
~Liss COM1
" COM2
' Serial Port (" Com3
" COM4
oK Concel |  Hep |

Unidad de medida

Option

Tianster Urits Set | Difset | Back Image | Free Diving Mode |

~ Depth Pressiure
* & bar
T " psi
Temperature Violume
(* Celsius  itter
" Fahwenheit = cuft
0K Cancel |  Hep |
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Offset

Option

]

Transfer | Units Set  Offset | Back Image | Free Diving Mode |

Total Dive Number - |
Stat | 0
Total Dive Time
Stat | Oh| Om
0K Cancel |  Hep |

Imagen de fondo

Option

Back Image On/OIf
Ol
* On

Fath of the back image

Transfer | Urits Set | Offset  Back Image | Free Diving Mode |

|-sub\PCLogBook\Backimg.bmp

3

Set

oK

Cancel |  Hep |
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Modalidad de inmersion FREE
Es posible elegir el tipo de emision de los datos de las inmersiones con la modalidad FREE.

Option X

Transfer | Units Set | Offset | Back Image Free Diving Mode |

Print T arget

i* @ ™ day
Export Tanget

* Jog " day

[0k ] Cocd | Hoo |

Impresion
Seleccionando los datos de inmersion con la modalidad FREE e iniciando el proceso de
impresion:

Pulsador radio Significado

1Log Especificacion de los datos seleccionados como objeto de

impresion. Impresion sélo de los datos seleccionados

1 Day Especificacion de los datos diarios como objeto de
impresion. Impresion de los datos de las inmersiones con

la modalidad FREE del dia seleccionado

Esporta
Selezionando i dati immersione in modalita FREE e avviando il processo di esportazione:

Pulsador radio Significado

1Log Especificacion los datos seleccionados como objeto de

exportacion. Exportar sélo los datos seleccionados

1 Day Especificacion de los datos diarios como objeto de
exportacion. Exportar los datos de las inmersiones con

la modalidad FREE del dia eleccionado

(2) Descripcion de la funcién

Hacer clic en Tool-Option para poner en marcha la ventana de didlogo.

La misma incluye tres fichas de propriedad: empezando por la izquierda: Ficha de la uni-
dad de medida, Ficha offset y Ficha de la imagen de fondo. En todas dichas fichas, selec-
cionar OK para salvar la programacion o bien Cancel (o el pulsador “x “ situado en la
esquina de arriba a la derecha) para eliminar las programaciones.
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Unidad de medida
A continuacién se describen las cuatro opciones de la unidad de medida:

Unidad Programacion Programacion inicial
Profundidad metros o pies metros
Temperatura del agua Celsius o Fahrenheit Celsius
Presion bar o libras por pulgada cubica Bar
Capacidad litros o galones litros
Offset

Programa el valor inicial del nUmero de inmersion.
Numero total inmersiones: de 0 a 10000
Tiempo de inmersién total: de 00:00 a 9999:59

Imagen de fondo

Registrar una imagen de fondo para la ventana de visualizacion principal. Hacer clic en
el pulsador Register para abrir una ventana de dialogo y seleccionar el archivo que con-
tiene la imagen deseada.

Look rv | (9 PCLogBook = - B er B
| Backimg,bmp

File name: Open
Files of type: | Bitrmap(* bmp) ~| Cancel
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5.7 Asistencia

Seleccionar el ment Help para visualizar el men( de descenso que contiene las infor-
maciones sobre la version de la aplicacion y un conexion a la ventana de dialogo sobre
los aspectos de la asistencia.

5.7.1 Asistencia - aspectos
(1) Especificacion de la Ul

B’ Manual page of PCLogBook

-:E i & ﬁv
Hide Bacl Prirt  Options
Contents | |
e | Manual page of
[+
" Use of PCLogBook PCLﬂgBDﬂk
i+ Setting of transfer
+ 3DisplaydetitnlDivadata
# How to Simulation

Introduction

Welcome to PCLogBook

Copyright © 2005 Cressi-Sub. All rights
reserved.

(2) Descripcion de la funcion
Seleccionando la busqueda de las varias posibilidades de la barra del menu se visualiza
la lista de los mismos.
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5.7.2 Asistencia - guia
(1) Especificacion de la Ul

PClLogBook Version Information

PCLogBook Version 5.00.00

(2) Descripcion de la funcion

Abriendo las informaciones relativas a la revision con la barra del mend, el archivo
Igh1.dat se visualiza en el directorio de instalacion.

Hacer clic con la parte izquierda del mouse en la ventana o en las teclas de Enter o Esc
para cerrar la ventana y volver a la lista.
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