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Contenido e instrucciones generales

Comentarios generales

Los paneles de operador descriptos en este manual han
sido disenados exclusivamente para usarse con un
sistema de PLC. Estos paneles deben ser usados de la
siguiente forma:

-De acuerdo a su disefio especifico.

-En su estado original, sin ninguna modificacion por el
usuario.

-En perfecto estado técnico.

Hacia quien esta dirigido

EDispOWS Manual de software

Este manual esta destinado al técnico entrenado en la
tecnologfa de automatizacién y control, que tiene
experiencia en programacion y diagnostico de paneles

de operador.
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Contenido e instrucciones generales

Servicio

Uso del manual

Nota

EDispOWS Manual de software

Por favor, contactese con su proveedor local si tiene

algin problema técnico.

Este manual contiene informacién especifica para la
programacion de los paneles EDISP-SI.
Informacion adicional puede encontrarse en el manual

de instalacion de los paneles.

La informacion contenida es este manual puede ser
modificada sin previa notificacion.

Esta informacion se supone confiable y correcta, sin
embargo, no se puede asumir ninguna responsabilidad
por su uso, por derechos de patentes o por derechos de

terceros.
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Introduccién

1-Introduccion

1.1 Caracteristicas del software

La programacion de los paneles EDISP16x2-Sly
EDISP16x2-TECL-SI es rapida y simple con el uso del
software de programacion de entorno Windows, el
EDISP OWS.

1.2-Requerimientos del sistema
Los siguientes requisitos son necesarios para el
funcionamiento del EDISP OWS:
-Sistema operativo Windows XP, VISTA.
-2 Mbyte de espacio de disco.

-Un puerto serie disponible para conectar el HMI.

EDispOWS Manual de software www.festosara.com.ar
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Instalacion e informacion general

2-Instalacion e informacion general

La figura muestra la conexion entre el HMI y la PC. Se
utiliza un cable serie cruzado estandar (NULL cable
Macho-Hembra).

La conexion entre el HMI y el PLC se realiza con un cable
tipo SM14 FEC-ABG 2,5/5.

El EDisp16x2 posee un nico conecto DB9 hembra, que
sirve tanto como para programacién como para
comunicarse con el PLC (mas informacion sobre la

distribucién de pines el manual de instalacion).

PCcon Cable Serie
EDispOWS Macho-Hembra

EDisp-SI. Puerto de
programacion/Link

PLC SM14 FECABG

]
L ——

‘ﬂmi

|

|
|

2.1-Instalacion del software

El software EDispOWS puede instalarse en su PC en el
directorio que se desee. Para instalar el EDISP OWS en
el disco rigido de la PC, siga las siguientes
instrucciones:

1. Coloque el dispositivo de almacenamiento en el drive.

2. Inicie el explorador de WINDOWS.
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Instalacion e informacion general

3. Ejecute el archivo INSTALAR.EXE desde el directorio

donde se encuentran los archivos de instalacion.

2.2-Desinstalacion del software EDispOWS

EDispOWS Manual de software

Con la desinstalacion del software EDispOWS son
removidos del disco rigido todos los archivos que ya no

son necesarios.

Los archivos creados por el usuario, por ejemplo los

proyectos, no son borrados.

Para desinstalar el EDispOws procede como sigue:

1. Desde PANEL DE CONTROL de Windows, seleccione
INSTALAR/DESINSTALAR PROGRAMAS.

2. Selecciones EDISP OWS y elija desinstalar aplicacién

y confirme con ACEPTAR.

3. El curso de la desinstalacion es mostrada en un

ventana del sistema operativo.

www.festosara.com.ar
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Entorno de trabajo

3. Entorno de trabajo.

El programa EDisp OWS es una aplicacion para el
sistema operativo Windows. Como tal, su operaciény la
interface de usuario son estandares de cualquier otra

aplicacién de Windows.
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Entorno de trabajo

3.1-Elementos del entorno

La siguiente figura describe la ventana principal de
trabajo, puede usarse en forma maximizada para ocupar

toda el area de trabajo del escritorio.

1- Mend de opciones.

2- Barra de acceso rapido.

3- Pantallas del proyecto.

4- Modo de visualizacion (vertical o Libre)

5-.Informacion contextual.

6- Area de trabajo

Agrega un walor en la pasicidn del cursor

5
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Entorno de trabajo
Descripcion de los mends

Mena Archivo

En este mend estan las operaciones basicas de manejo
de archivos e impresidn. Los archivos tienen extensién

.tex (modo texto) o .bin (comprimido, menor tamafio).

I ool

archivo | Editar  Provecko  Transferencia  Yentana  Acerca

| MNuevo proyecko ... | ) ‘%@ [_;_@- dﬁl
Abrir oo :

Guardar

Guardar como ...

Cerrar

Imprimir

Salir

Nuevo proyecto

Para crear un nuevo proyecto, selecciones desde el
mend ARCHIVO->NUEVO PROYECTO.

Guardar proyecto

Para Guardar un proyecto, seleccione desde el mend
ARCHIVO->GUARDAR.

Guardar proyecto con otro nombre

Es posible guardar un proyecto con otro nombre
cuando:

Se requiera un backup del proyecto

Se necesite usar un proyecto modificado para una

aplicacion similar
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Entorno de trabajo

EDispOWS Manual de software

Se requiera transferir un proyecto a otra

computadora.

Para grabar un proyecto con un nuevo nombre:

1. Seleccione GUARDAR COMO desde el meni ARCHIVO.

2. Ingrese el nombre del nuevo proyecto y el directorio
donde desea guardarlo en la ventana de dialogo de
Windows.

3- Confirme su ingreso con ACEPTAR.

www.festosara.com.ar
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Entorno de trabajo

Menu editar

Aqui se encuentran los mends para la parametrizacion

de las variables a visualizar por el HMI.

Archivo | Editar | Proyecko  Transferencia  Wentana  Acerca

Mu orkar r ”
B o 3

Copiar

g [l

Pegar

Biorrar 5 I Comentario |

Seleccionar Toda

Deseleccionat Tado

Insertar Yalor

Caracter Especial

Renombrar Pantallas

— Tipo de operando —— [ Mumero del operando
' } Renombrar |as pantallas del provecto? |Flegister j ID 0255

Acepkar I Cancelar | —Fomato ——— 1 [ Justificado Earaster —
enado
IUnsigned j IDerecha ﬂ I—

— Cantidad de posiciones
|1 vI —‘ Cancelar I Aceptar I

4

Tipo de operando

I Reqgizter h I

Jugtificadao

I Derecha b I

Farmata Cantidad de posiciones
I 1 - I

Reqgister Sione :
T I:"":d — : Derecha
Flag ‘wford o : —
Counterord o i
]

Counter Prezet
Tirner “Waord
Timer Preset
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Entorno de trabajo

Mend proyecto

Aqui estan agrupados los mends relativos a la eleccion

del tipo de HMIy PLC, asi como la eleccion de las

variables de intercambio de informacion entre el panely

=10l x|

el PLC.
archiva  Editar | Proyecto | Transferencia  Wentana — Acerca
= % Muevo F'ln_l,le| Configurar Controlador | 3 = =
[ Pantalla . 4 q‘i :.g L-_En
—

Configurar Panel

Propiedades del provecto

Mermoria usada

1904

(% Seleccionar Controlador

. Drriver Actual:  FESTO FPC
14 d
emoria uzada
Diriver Mame -
5 FESTO FFC
[ 2212 FESTO EaslP Sl |
todiComn ModBus
todBuz RTU O
Jé todBus Slave Eancelay |
todBus/TCF
Ormron C-zenie Configurar Contraladar |
Sala PCD —lll
1] | & y
“d
I . ., . . T n
Propiedades del ProyectORET=TEY [Configurar panel ST
Registo de pantalla ISB [0-255] i Modelo del Panel
FlagWord de funciones [33 [0-9993) 5P A
Regiztro de teclado IE!E! [0-255] —EuE:?rIEFmHz !7
Reqgistro de tiempo e [0-255] ™ Hahilitar
— fctualizar g dell Fanel
[ Sequndos -» R. Tiempo I u I o I 0 I u
] Minutoz > R. Tiempo + 1
[] Horas =+ R. Tiempo + 2 - Mazcara del Parel
[[] Dia -+ R. Tiempo + 3 | i] | i] | il | i]
[ Mes -+ . Tiempo + 4
[ Afin -+ R. Tiempo + 5 — Gateway
| of o of o
Cancelar | Aceptar |
A Aceptar | Cancelar |
A
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Entorno de trabajo

Menu Transferencia

Archivo  Editar
----- L Muevo Proyecto o

Provyecko

Se encuentran en este grupo los comandos referidos a

la parametrizacion y eleccion del puerto de

comunicacion.

TransFerencia
Descargar Proyecto

Subir Proyecto

Wentana  Acetca

Opriones

#ctualizar Firmware

Busear e |E; Propectos

[———r

el Mombre:

Tipo, [vchivs hex

J5 [N e B A R
[Fimmareverts = b
ﬂ Cancalar

EDispOWS Manual de software

Comunicandose

Transhinendo al EDISP16x2

V

Opciones Transferencia - 10| x|

— Senial COM ———

ove

— Paridad

¥ Hinguna
™ Par
r | ripar

Baud R ate: | 9600

= Stop Bite —

Aceptar |
Cancelar |

www.festosara.com.ar



Entorno de trabajo

Mend ventana

Las ventanas de trabajo pueden organizarse vertical u

horizontalmente.

Ventana Acerca

Archivo  Editar  Provecto  Transferencia

& L3 Hueve Proyecto
“[] Pantalla 0

Pantalla 0

Display | Propiedade:

Organizar Werkical

Qrganizar Cascada

=10l x|

= 5 YUY

Cerrar
Cefrar Todas

Cerrar Okras

EDispOWS Manual de software
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

4-Tutorial-Proyecto ejemplo

4.1-Decripcion del proyecto

En este capitulo se muestra la creacién de un proyecto

de ejemplo que sirve para iniciar al usuario en la

programacion de los paneles EDISP-SI.

El proyecto consiste en la creacién de cuatro pantallas
desde el EDISpOWS, segln se muestra en la siguiente
figura. El HMI muestra el nro. de pantalla que tiene el

REGISTRO DE PANTALLA (R98 por defecto) del PLC.

Con las teclas F1 y F4 se cambian de pantallas que

visualiza el HMI.

Archivo

= [E EDISF-SI Tutor
[ Pantallad
u Pantalla 1
u Pantalla 2

Editar

Proyecta Transferencia Yentana Acerca

A

- .

=101

Dizplay | Plopiedadesl Eomentaliol Pantalla 0

Dizplay | Plopiedadesl Eomentaliol Pantalla 1

Dizplay | Plopiedadesl Eomentaliol Pantalla 2

-DD |DIJ |DD‘DD |DIJ lD'I |D1 ‘D'I |D'I |D1 |

Dizplay | Plopiedadesl Eomentaliol Pantalla 3

EDispOWS Manual de software
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

Nota

EDispOWS Manual de software

-La primera pantalla es de texto solamente, por ejemplo
para utilizar como presentacion de la aplicacion o para

mostrar el modelo de la maquina.

-La segunda muestra el uso del cursor para incrementar
o disminuir el valor de una variable del PLC (Ej: Registro
0) mediante las teclas de cursor (F3=Sube y F4=Baja el

valor de RO)

-En la tercera pantalla se utiliza el teclado numérico
para ingresar un valor (en R20) y la tecla ENTER para
confirmar y trasladar el valor ingresado a otra variable

(R21)

-La cuarta y Gltima pantalla utiliza el RTC integrado del
HMI para visualizar la fecha y hora en el panel de

operador.

A continuacion se va mostrando paso a paso la

construccién de todo el proyecto.

-La numeracion de las pantallas comienza desde el
numero “0”, en este caso tenemos que la cuarta

pantalla se denomina “PANTALLA 3”.

www.festosara.com.ar
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

4.3-Proyecto nuevo

Para crear un nuevo proyecto, selecciones desde el

mend ARCHIVO->NUEVO PROYECTO.

4.4-Configuracion de propiedades del proyecto

Nota

EDispOWS Manual de software

Cuando un nuevo proyecto es creado, hay que
establecer las propiedades del proyecto. Esto es definir
mediante que variables el HMI intercambia informacién
con el PLC.

Estas variables del PLC son seleccionables y se pueden
cambiar a voluntad.

Seleccionar el mend PROYECTO->PROPIEDADES DEL
PROYECTO.

También es posible acceder mediante el uso del mena
contextual, posicionando el mouse sobre el arbol de

proyectos y haciendo clic derecho.

www.festosara.com.ar
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

Menu PROYECTO

FREDISP DWS - C:Festosara',EDisp OWS'\Proyectos'Mi P
Editar

archivo Provecto | Transferencia  Wentana

Configurar Controlador

Configurar Panel

Propiedades del provecto |

Memaria usada

Menu contextual

’E‘rjEDISP OWS - C:Festosara' EDisp OW5S"Pro

Archiva  Editar  Proyecto  Transferencia

Editar Mombre

Registro de pantalla

Propiedades del Proyec

Feqistro de pantalla

=
[2 mes5)

Flag ‘word de funciones ISS [0-3559)
IEIE! [0-255]
| (0-255]

Fegiztio de teclado

Fegiztro de tiempo

—Actualizar

[] Segundoz -x B. Tiempno
[ Minutaz  -» R. Tiempa + 1
[] Horaz - R. Tiempo + 2

[] Dia > R. Tiempo + 3
] Mes -+ R. Tiempo + 4
[ Afa > R Tiempo + 5

Cancelar | Aceptar |

4

En este registro del PLC, se refiere al nimero de

pantalla que muestra el HMI. El HMI lee este valor

continuamente desde el PLC para saber que pantalla

debe mostrar.

EDispOWS Manual de software
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

Flag Word de funciones

En este flag Word del PLC el HMI escribe informacion
sobre el estado de las teclas pulsadas, segtn el

siguiente esquema (valores por defecto).

F99.0 Tecla ENTER Pulsada
F99.1 Tecla F1 Pulsada

F99.2 Tecla F2 Pulsada

F99.3 Tecla F3 Pulsada

F99.4 Tecla F4 Pulsada

F99.5 Tecla BACK Pulsada
F99.6 Cualquier tecla Pulsada

Nota

Registro de teclado

El PLC debe encargarse de borrar cada bit que activa el
HMI. EL HMI solo activa los bits y cuando el PLC pueda
procesar esta informacién debe hacer el borrado de los

bits correspondientes.

Este valor numérico que el HMI escribe en el PLC.
Correspondiente al ingreso del teclado numérico. Al
presionarse los digitos en el teclado, se va generando
un numero que se escribe en el REGISTRO DE TECLADO
en el PLC (R99 por defecto), cada nuevo digito se inserta
por la izquierda, la tecla BS borra el ultimo digito

ingresado.




Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

Registro de tiempo

EDispOWS Manual de software

Es el registro inicial del PLC, donde el HMI escribe la
horay la fecha actual de su RTC. En este registro se
actualizan los segundos, el REGISTRO DE TIEMPO+1 se
actualizan los minutos y asi sucesivamente. Para
seleccionar que variables se van a escribir, hay que

tildar la casilla de verificacion correspondiente.

www.festosara.com.ar
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

Por ejemplo si se tildan todas las opciones del bloque
ACTUALIZAR en el PLC se actualizan los registros como
sigue (desde el HMI al PLC)

R100->Segundos

R101->Minutos

R102->Horas

R103-» Dia

R104->Mes

R105->Ano

Propiedades del Pro -0 x|

Reqiztra de pantalla I'.EIE [0-255]
Flag */ord de funciones I'EIEl [0-9339)
Fegizto de teclado IE!EI [0-255]

Registro de tiempo I'I oo [0-255]

— Actualizar

[ Seqgundoz -> R Tiempo

[ Minutoz  -» B Tiempao +1
[w| Horas -» R. Tiempo + 2
[w| Dia -» R. Tiempo + 3
[ Mes -+ R. Tiempo + 4

Afio > R. Tiempo + 5

Cancelar | Aoeptar

NOTA

Los valores por defecto del REGISTRO DE PANTALLA,
FLAG WORD FUNCIONES y REGISTRO DE TECLADO son

los mismos que en el software WIN OWS.

EDispOWS Manual de software www.festosara.com.ar



Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

4.5-Generacion de pantallas

Nota

Una vez configurado el proyecto, desde la barra de
tareas, agregamos la cantidad necesarias de pantallas

para el proyecto.

En este proyecto ejemplo creamos 4 pantallas.

Proyecto  Transferencia  Wentana Acerca

R

Mueva Pantalla

0
e

= : Crea una nueva pantalla

Posicionando el cursor sobre el nombre de cada
pantalla y haciendo clic derecho, se puede cambiar el
nombre de cada pantalla, ademas hay opcién de
INSERTAR, BORRAR o CLONAR la pantalla actual.

Archiva  Editar  Provecto  Transferencia  Yenta

= @ MNuevo Propecto o
[ Partalla 0 @@@‘%

n Pantalla 1

Dizpla m

Insertar Mueva Pantalla

Borrar Pantalla

Clonar Pantalla

Editar Mombre
T




Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

4.6-Primer pantalla

Insertar contenido

Esta pantalla consta de solo texto, puede usarse como
la pantalla de presentacion del equipo o para informar

algln dato al operador.

Cada pantalla tiene disponible 3 pestanas en su parte
superior, DISPLAY-PROPIEDADES y COMENTARIO.

Display |Prup\edades| Cumentariul Pantalla [

Bienvenidos al
Tutorial!

Display Propiedades EDmentano' Pantalla D Disnlayl Propiedades  Comentario | Pantalla 0
Pantalla ce hiemvenida al tutariall
¥ Sin Cursor d !
I Blogus/Titilar Cursor Agui 52 p_uede guarda cualguier
comentario gue se desee)
Posicidn: |31

EDispOWS Manual de software

-PROPIEDADES: Posicionandose en el lugar deseado,
presionando el botén derecho del mouse, aparece un
mend contextual POSICIONAR CURSOR.

-SIN CURSOR: Si esta tildad esta opcién, borra el
cursor de la pantalla. En caso contrario, aparece un
cursor en la posicion deseada.

-BLOQUE/TITILAR CURSOR: Si esta tildada esta
opcidn, el cursor aparece como un bloque parpadeante

en la pantalla.

Diisplay I Propiedadesl Comentaliol
FZ=5ube F4=BaJa
HB:DUUUUUDDUU
i Muevo Yalor
Seleccionar
Copiar
Peqgar Aqui

Paosicionar cursar |

-COMENTARIO- Texto asociado con cada pantalla para

comentar el contenido de la misma.

www.festosara.com.ar
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

4.7-Segunda pantalla

EDispOWS Manual de software

La segunda pantalla se combina texto y una variable del
PLC. Luego desde el programa del PLC se incrementara
o disminuira este valor (Cada pulsacion de F3 o F4 se
releja en el PLC con un bit de estado y es el PLC el que
debe encargarse de modificar el RO, en la creacion de la
pantalla tres vemos mas en detalle que bit se activan en
el PLC con cada pulsacion de las teclas). Ademas se
utilizara un cursor parpadeante al lado de la variable,
indicando que es un valor que se esta modificando (se
activa en la pestaiia PROPIEADES).

Dizplay | Prnpiedadesl Enmentariul Paritalla 1

Fa=5ube Fd=EBaJa

R 5 == 00 00|00 00 00

www.festosara.com.ar
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Tutorial-Creacion de un proyecto ejemplo

Insertar variables

EDispOWS Manual de software

En cualquier posicion de la pantalla creada, es posible

insertar una variable referida al PLC. Esta variable es

leida por HMI desde el PLC y actualizada

continuamente.

Posicionando el cursor a continuacién de “R0="y

presionando el botén derecho del mouse, aparece un

men({ contextual, a después se elige NUEVO VALOR.

B EDISP OWS - C:\Festosara\EDisp OW!

=] G EDISPSI Tutor

[ Parvalla 0

Pantalla 1
Pantalla 2
& Pantalla 3

yectos\ Tutor.tex
Archivo  Edkar  Proyecto  Transferenda  Wentana  Acerca

@@’ﬁ"‘h‘adrl&l"—: .I
fasieo

Display | Propiedades | Comentaria |

=laix|

=||:||x| =

Copiar

114

Pegar Aqui

Posicionar cursor

Luego en la pestafia PROPIEDADES, tildamos
BLOQUE/TITILAR CURSOR.

Nuevo Valor en la posicion 19

ol

Tipa de operanda Numero del operanda
’7 =l ’7 [o 0255

[Register
- Foimato Justifica Canacter
llenado
[Unsigned =] ’7|Derecha =] ’7 u
[~ Cantidad de posiciones
E Cancelar Aceptar

Y

[ =]

Display |Prup\edades omentario Display  Propiedades | Eomentariol
Cursor
I Sin Cursor
¥ EloqueTitilar Cursar

duaag :
Paosicidr: lF
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Notal
9 Para insertar variables, es posible hacerlo de 3 maneras
diferentes:
1-Desde el men( EDITAR->INSERTAR VALOR
2-Posicionando el cursor donde se quiera que aparezca
la variable y haciendo clic derecho, aparece un mena
contextual de NUEVO VALOR.
3- Desde la barra de tareas, seleccionando el icono
correspondiente.
Nota2
9 -En cada variable que se agrega a la pantalla, aparece

una numeracion correlativa que identifica a dicha
variable, en este ejemplo 0001 y la segunda variable

002.
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4.8-Tercer pantalla

Ingreso numérico

EDispOWS Manual de software

En esta tercera pantalla se utiliza el ingreso numérico
por teclado para transferir el valor ingresado hacia otro
registro cuando se pulse la tecla ENTER del teclado

numeérico.

Con cada pulsacién de los digitos del teclado numérico,
se actualiza en el PLC el REGISTRO NUMERICO
(Configurable en PROYECTO->PROPIEDADES DEL
PROYECTO).

Con cada nuevo ingreso, desplaza hacia la izquierda en

valor actual.

La cuarta pantalla tiene 2 variables, la primera de ellas
representa el REGISTRO “20” del PLC, que es
justamente el REGISTRO DE TECLADO (valor por
defecto), por lo tanto con cada pulsacion de los botones
numéricos, este valor se actualizara automaticamente
por el HMI. La segunda variable representa el REGISTRO
“21” en este ejemplo, queremos que se copie el valor
del R20 al R21 cuando, se pulse la tecla ENTER. Esta
accién debe programarse desde el PLC. El PLC sabe
cuando se pulsan las diferentes teclas (ENTER, F1, F2,
F3, F4, Back) a través de diferentes bits de FLAGS
WORDS que el HMI activa en el PLC. Estos bits se
defines en PROYECTO->PROPIEADES DE PROYECTO-
»FLAG WORD DE FUNCIONES. Los correspondientes bits

se muestran a continuacion:

www.festosara.com.ar
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Los valore por defecto son los siguientes:

FW Funcion asignada
F99.0 Tecla ENTER Pulsada
F99.1 Tecla F1 Pulsada

F99.2 Tecla F2 Pulsada

F99.3 Tecla F3 Pulsada

F99.4 Tecla F4 Pulsada

F99.5 Tecla BACK Pulsada
F99.6 Cualquier tecla Pulsada
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4.9-Cuarta pantalla
Utilizacion del RTC

En la cuarta pantalla vamos a utilizar el RTC para
informar la fecha y hora actuales en el HMI. Luego del
texto “Hora:” se insertan las variables del PLC donde
estan los datos de fecha y hora como se muestra a

continuacion.

Edicion de ¥alor 0 en la posicion 5 -101 x| Edicion de Yalor 1 en la posicion 8 =10l x| Edicion de Yalor 2 en la posicion 11

=10 x|

Tipo de operanda Numero del operando
lrlﬂeglster | ’7|100

Tipo de operand Numero del operando Tipa de opsrando Numero del operando
’7 [Register | ’7 [102 0255 ’7 [Register | ’7 [1m 0255

0-255

~ Formato Justificado Caracter ~Fomato Justiicado Caracter ~ Formato Justificado
llenado llenado
[Ursignes =] [Derecha =] o [Unsignes =] [Derecha =] o [Ursignes =] [Derecha =]

Caracter
llenada
ol

— Cartidad de posiciones

2 - Cancelar Aceptar

A

— Cantidad de posiciones

E— Eo

4

— Cartidad de pasiciones

S ==y

Acsptar

Y

Diizplay IF'ru:upieu:Iau:IesI Cormngntario

v v v
Hor s 0000/ 010 & 0202

Fechas (03030404 #0505

A Y, \\ N

Edicion de Yalor 3 en la posicion 22 i |=] | Edicion de Yalor 5 enla posicion 28 I [ 53] Edicion de Yalor 4 en la posicion 25

=10

[Register =] [104

Tipo de opsranda Mumera del opsranda
( [Register =] ( [103 0255

’—mpu de operando ’—Numem del operando

Tipo de operando Numera del operanda
’7|Heg\stel | ’7|m5 0:255

0-255

~ Faimato Justiicado Caracter
llenad;
[Ursigred x| ’7|Devecha =l IVETTDT [Ursigned =] [Derecha =]

1~ Farmato "Just\fu:ado

- Formata Justiicado Caracter
llenad
[Unsigred x| ’7|Devecha | ’7 ol

Caracter
llenada
I

[~ Cantidad de posiciones [ Cantidad de posiciones

E— B

4

— Cantidad de posicianes

F— =

)

Y
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Nota

>

-El caracter de RELLENO es el ASCII “0”, esto es para
que siempre muestre 2 digitos en la representacion
de la horay fecha.
-Las cajas de verificacion de SEGUNDOS, MINUTOS,
HORA, DIA, MES y ANO del mend deben estar
tildadas.

I=TE

Fegistro de pantalla I? [0-255]
Flag Word de funciones I? [0-9399)
Regstodeteclada  [33 | (0285
Fiegiztro de tiempo Iﬁ [0-255)

Actualizar

[w] Segundoz -+ B. Tiempo

[w] Minutos -+ R. Tiempao + 1

[w] Horaz - R. Tiempo + 2

[w] Dia =+ R Tiempo + 3

[] ez -» R. Tiempo + 4
» . Tiempa + 5

Cancelar Aceptar |

4

- Si el REGISTRO DE TIEMPO es diferente al valor 100
(por defecto), hay que cambiar también las variables
que se utilizaron en la pantalla 2. Por ejemplo si el
puntero REGISTRO DE TIEMPO es 145, entonces la

variable nrol va a ser el registro 147 del PLC.
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4.11-Modos de operacién del HMI

Modo de configuracién

EDispOWS Manual de software

Existen dos modos de operacion en el panel, uno es el
MODO DE OPERACION en el cual el HMI se comunica
con el PLC.

El otro es el MODO DE CONFIGURACION, el cual se
utiliza para fijar el RTC, cargar el IRMAWARE y

descargar las pantallas desde la PC al HMI.

Manteniendo presionadas simultdneamente las teclas
de funcién F4 y F2 durante 3 segundos se accede al
modo CONFIGURACION, el cual posee un mend circular

como sigue

1

1 b

2L\

S 2

www.festosara.com.ar
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Para bajar el proyecto desde la PC al HMI, hay que pasar
el panel al MODO CONFIGURACION. Luego seleccionar el
menl CARGAR PROGRAMA y aceptar con F1.

Modo de Operacién
En este modo el HMI se comunica con el PLC para
actualizar las variables que tiene actualmente en la
pantalla y actualiza la fecha y hora en el PLC. Para pasar
a este modo, estando en el MENU CONFIGURACION-»
LINK CON PLC? Y aceptar con F1.
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4.12-Transferencia de proyectos desde PC al HMI.

Una vez finalizado el proyecto, es necesario bajar esta
informacion en la memoria interna del HMI. Esta
operacion consta de dos pasos, primero pasar el HMI al
MODO CONFIGURACION y ponerlo en modo recepcion,

luego desde la PC, iniciar la descarga del proyecto.

PC en modo transmitir datos

EDispOWS Manual de software

En la PC, desde el mend TRANFERENCIA->OPCIONES en
el EDisp OWS, seleccionar el puerto serie de

comunicacion que esté disponible y presionar ACEPTAR.

=lof =]

LU

= @ Mueva Provecta HE Descargar Prayecto ‘

[ Pantalla 0
[ Pantalla 1
-] Pantalla 2

a2 &

Subir Proyecto

((((((

Display | Fropiedades | Comentario |

Hor s oo of #inz|oz

F &0 by s & 0303 0404 0 0505

La primera vez que se intenta la opcion DESCARGAR
PROYECTO, el EDISP OWS pregunta por el puerto serie
en el cual esta conectado el HMI. Una vez elegido el
puerto serie, ya no es necesaria su seleccion para la

descarga del proyecto.

www.festosara.com.ar
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La seleccion del puerto serie puede modificarse en

cualquier momento desde el meni TRANSFERENCIA-

»OPCIONES.
=Tk
— Serial COM Stop Bits

I~

- Pandad ———— rz

¥ [{inguna
I~ Par
r | mpar,

Aceptar |
Baud Rate: [F600 Cancelar |
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4.13-Carga del proyecto en el HMI

Una vez iniciada la transferencia del proyecto desde la
PC hacia el HMI, aparece una ventana donde se muestra
el progreso de la transferencia de datos.

Comunicandos

Transfinendo al EDISP16x2

[

Y

Nota

Sitranscurridos 10 segundos, no se transmiten datos

entre el HMl y la PC, salen del modo transferencia.
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4.14-Programa ejemplo para PLC FESTO

Aqui se muestra el proyecto completo para el PLC
FESTO.

El programa activa el programa 2 que es el que controla

la operacion del HMI.

Project Edit View Inset Program Online Edras Window Help

DS E@| X2~ G/ wns

tHEHIvBLfOa 8N

Bestroje [STETEE | [P 00)-Main EEx
% p[ojectseﬁmg; I R R R R R R R R R R AR R AR AR R R AR AR AR AR R AR AR AR I R R R R R R AR R R R R R R AR R AR AR R R AR R AR R AR R AR AR R AR -
- Project Documentation " Ejemplo utilizacion del EDISP-5I con BLC FESTO n Prog nro.2 M
-AHocat\on List "" el prog.2 control la operacion del HMI " Manejo de pantallas del EDISP-SI desde PLC
@ Strings L L L LT T e LT R L P LT P E T L e nn Fl y F2 cambian las pantallas
w0 Programs STEPR Ini L T T E T T e T T R LT PP TP T
IF HCR
L1700 -Man THEN SET P2 STEP ini
CHIF P 2{\1) - HMI contrl neks Pancalla 0 - 3olo TEXTO whs
L CMps STEP Loo
P
-3 CMs mnkkx Pantalla 1 - Up/Dw RO del PLC wEE
§ Controller Settings "r ->PROGRA PRINCIPAL<- IF F3 'F3 key pressed
-3 10 Configuration END ( RPantalla
. i’e’ Driver Configuration ¥ ner = Vi )
q lIl \ THEN JMP TO Loop THEN RESET F3 'F3 key pressed
INC RO
la Driver Configuration E@ IF F 4 'F4 key pressed
Name | Numberl Uses | Description AND ( RPantalla
TCPIPFC % - TCPAP Driverfor FEC St - e )
THEN RESET F4 'F4 key pressed
DEC RO
< I J 3
210 Configuration == "mxxx Pantalla 2 - Ingreso mumerico Wil
10 Vodul ‘ itch ‘ IF { RPantalla
odule { = w2 ) |
FCH0 0 END Enter 'ENTER key presssd 1
THEN LOAD RTeclado
! T0 R21
RESET Enter 'ENTER key pressed
"wexx Pantalla 3 - RIC *#**
Allocation List [ElE]=]
Operand | Symbol |Camn; WiakxrxkriRaRRRR Seleccion MEQu FARARERERRRRER
99.0 Enter ENTER key pressed F F1l 'F1 key pressed
99.1 F1 F1 key pressed AND ( RPantalla
99,2 F2 F2 key pressed > Vo )
99.3 F3 F3 key pressed THEN DEC RPantalla
99.4 F 4 F4 key pressed ¥ F2 Pk 4
99.5 BS CIR  BACK key pressed - ( thaaiia =Y presse
99.6 Change Value changed < - )
W0 THEN NG RPantalla
FWa8 OWS: control word
12 RIndex F NOP
20 RTeclada THEN RESET F1 'F1 key pressed
21 RESET F2 'F2 key pressed
98 RPantalla JME TC ini
a3 FodValue  OWS/LBG: keyboard value
12 trefresh
1l 3 %
For Help, press FL Line of 53 [ M| s
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