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Manual Instalacion y uso MCP V3 B737.

Introduccion:

El MCP, es un sistema de instrumentos de la cabina de vuelo comunmente llamado piloto
automatico con el que la tripulacién puede gestionar distintos modos de vuelo.

MCP V3 B737:

El MCP V3 de Opencockpits es el mddulo ideal para
gestionar dichos modos de vuelo en la simulacion. Este
modulo ha sido desarrollado a partir de la version 2
pensando en los usuarios que quieren una simulacién real
tanto en funcionalidad como en estética afadiendo

) f)
funciones como el BANK ANGLE, indicadores de F/D, N s,,m,/(
avisos de baja y alta velocidad y detalles como las guardas
de los interruptores del Flight Director que el modelo

anterior no tenia.

De esta manera, si disponemos de un software simulador que soporte dichas funciones
podremos manejar el avibn como si del real se tratara en cuestion de vuelo automatico.

Especificaciones:

Retroiluminacion potente mediante leds (fuente de alimentacién externa a 6V incluida).
1 Salida con cable USB.

1 Entrada de corriente del alimentador.

Pintura Boeing con acabado mate.

Caja metalica.

Aspecto y medidas:
e Medidas: 475x75x155mm.
e Peso: Aproximadamente 3.5Kg.

El conjunto se envia con los siguientes elementos:

- Mobdulo MCP B737 con caja (opcional).
- Cable USB.
- Alimentador de 6V, 2A.
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Manual Instalacion y uso MCP V3 B737.

Descripcién de los botones:

Nota: Todos los componentes del modulo y su funcionamiento, estan supeditados al modelo de
MCP y al avién y/o add-on que se use.

(OBNEONONONONG @ @O0 GF)
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1. COURSE: Nos muestra el curso del VOR o ILS seleccionado (CPT).
2. A/T ARM: Interruptor de armado del Auto/Throttle.
3. Indicador de armado del Auto/Throttle.
4. C/O o CHANGEOVER: Pulsador para cambiar entre IAS y MACH.
5. IAS/MACH: Nos muestra la velocidad seleccionada y los avisos de exceso o falta de
velocidad (warnings no disponibles en el V2).
SPD_INTV: Pulsador de intervencion de la velocidad (no disponible en el V2).
VNAV: Pulsador para el armado del modo de pitch VERTICAL NAVIGATION.
HEADING: Nos muestra el rumbo seleccionado.
HEADING SELECTOR: Con el seleccionamos el rumbo a seguir por el avion.
BANK SELECTOR: Pulsadndolo seleccionamos el angulo maximo de alabeo o BANK
ANGLE (no disponible en el V2).
10. LNAV: Pulsador para el armado del modo de roll LATERAL NAVIGATION.
11. ALTITUDE: Nos muestra la ALTITUD seleccionada.
12. ALTITUDE SELECTOR: Con él seleccionamos la altitud de crucero.
13. ALT_INT: Pulsador de intervencion de la altitud (no disponible en el V2).
14. VERT SPEED: Nos muestra la velocidad vertical seleccionada.
15. A/P ENGAGE:
e CMD A: Arma el piloto automatico en modo COMMAND (CPT)
e CMD B: Arma el piloto automatico en modo COMMAND (FO)
e CWS A: Arma el piloto automatico en modo CONTROL WHEEL STEERING
(CPT).
e CWS B: Arma el piloto automéatico en modo CONTROL WHEEL STEERING
(FO).
16. Indicador de armado del Flight Director del primer oficial (FO F/D, no disponible en el
V2).
17. COURSE: Nos muestra el curso del VOR o ILS seleccionado (FO).
18. COURSE SELECTOR: Con el seleccionamos el curso (CPT).
19. Indicador de armado del Flight Director del capitdn (CPT F/D, no disponible en el V2).
20. F/D: Interruptor para el armado del FLIGHT DIRECTOR (CPT).
21. N1: Pulsador para el modo N1.
22. SPEED: Pulsador para el modo SPEED (usa la velocidad seleccionada con el botdn
namero 23).
23. SPEED SELECTOR: Con el seleccionamos la velocidad.
24.LVL_CHG: Pulsador para el modo LEVEL CHANGE (no actua si no hay cambios en la
ALTITUD).
25. HDG SEL: Pulsador para el armado del modo de roll HEADING.

© 0N
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26. APP: Pulsador para el armado del modo APPROACH (precisa un ILS seleccionado y
activo en la radio NAV).

27.VOR LOC: Pulsador para el armado del modo VOR LOCALIZER (precisa un VOR
seleccionado y activo).

28. ALT HLD: Cuando se pulsa mantiene la altitud del avién en ese momento.

29.V/S: Pulsador para el modo de pitch VERTICAL SPEED.

30.V/S SELECTOR: Con la rueda seleccionamos la velocidad vertical.

31. DISENGAGE: Desactiva cualquier modo del piloto automéatico, excepto la SPEED.

32. F/D: Interruptor para el armado del FLIGHT DIRECTOR (FO).

33. COURSE SELECTOR: Con el seleccionamos el curso (FO).

Puesta en marcha del MCP:

Ya tenemos nuestro MCP V3 B737 desembalado y lo hemos inspeccionado visualmente, ahora
nos toca instalarlo y configurarlo. El hardware viene montado, lo Unico que deberemos hacer
es conectarlo al ordenador y a la fuente de alimentacién incluida para que funcione la
retroiluminacion y la electrénica del modulo.

En la parte trasera dispone de una salida con un cable con conector USB y una entrada para
alimentacion con un conector tipo jack mono de 3,5 mm de didmetro.

El conector del cable USB lo conectaremos bien directamente o bien a través de un HUB USB
(preferiblemente autoalimentado) a un puerto USB del ordenador, la alimentacion recibida del
propio puerto USB no es suficiente.

Chequeo del médulo:

La version V3 del MCP requiere el uso del software Sioc 4.3 o superior. El Sioc 4.3 esta
disponible en la pagina de producto del MCP, en la pestafia “Descargas” y en la zona de
ayuda.

CEEEEEEEE 4 -
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Cuando el modulo est4d conectado Monitor lo reconoce y si pulsamos los botones e
interruptores, el programa identificara el nUmero de cada boton e interruptor ademas de poder
probar encendiendo y apagando los indicadores y displays.

Instalacion del software:

Al igual de lo que sucede en otros médulos de Opencockpits y debido a la cantidad de
diferentes add-ons que pueden ofrecerse para el Flight Simulator, es imposible que
Opencockpits pueda ofrecer cobertura para todos ellos ya que el software siempre es obra de
terceros y Opencockpits no tiene ninguna vinculacion con ellos.

Aun asi, Opencockpits ha hecho el esfuerzo de intentar integrar su hardware con todos estos
paquetes externos, aunque con determinados productos ha sido muy dificil hacerlo.

El software basico de gestion del MCP V3 de Opencockpits esta preparado para el “MCP” de
los add-ons ProSim, Ifly*, Project Magenta* y PMDG NGX* con sus respectivas restricciones y
limitaciones (* en proceso de programacion a fecha de este manual).

Necesitaremos tener instalado un protocolo para comunicarnos con el simulador, los mas
conocidos son el FSUIPC y el IOCPserver (este ultimo integrado dentro de Sioc en las Ultimas
versiones), aunque no es necesario tenerlos instalados los dos. El FSUIPC es un software de
pago de terceros que debe ser instalado y legalizado para que algunos de los productos
Opencockpits funcionen.

Para descargar Sioc visitaremos la tienda de Opencockpits y en la zona de descargas de
software de la pagina de ayuda bajaremos la ultima version disponible y la instalaremos (todo
lo necesario esta también en la pestafia de descargas de la ficha del producto).

Existen dos maneras de configurar el software para ejecutar nuestro MCP V3:

-Configurarlo nosotros mismos creando nuestro propio script.
-Usando los ficheros ya configurados por terceros o por Opencockpits.

Nuestra propia configuracion:

Para ello crearemos nuestro propio script, bien usando el config_sioc.exe o bien usando
cualquier editor de textos y escribiremos el script tal y como lo hariamos con cualquier otro
lenguaje de programacion, finalmente lo compilariamos o importariamos a .ssi y lo
ejecutariamos con sioc.exe

No hace falta ser un usuario avanzado ya que con las herramientas y la multitud de ejemplos
gue existen en diferentes foros, incluido el propio de Opencockpits, el realizar nuestro propio
script no es muy dificil, aun asi a continuacion detallamos un método mas facil para llevar a
cabo esta tarea.
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Uso de los ficheros configurados por Opencockpits o terceros:

Una vez descargados los programas y scripts pasaremos a usarlos (disponibles en la pestafia
"Descargas"” de la pagina de venta del médulo).

Conectaremos el médulo MCP V3 B737 al ordenador, ejecutaremos Sioc.exe, observaremos
en la ventana superior derecha el valor del puerto USB (Device) donde se ha conectado el
modulo y tomamos nota del nimero,

<I0Cards> Module [ Devices |
. _— .
|0Card dewcg wer 40 D3 =0 - I0CardUgE - Device =6 ) |
Status : Runining D = 0 - I0Card-JSESermms—trevice = 2
«FSUIPC>» Module

FSUIPC status : Cannot link to FSUIPC or \WideClient
FSUIPC wersion :

Simulatar :
Hostéddress - 192.168.1.37 [ Double click in Device for scripts IDX )
Part: 8092 Clients connecteds : 0
LOG
HostAddress : LOCALHOST welcome ta SIOC by Manuel Vélez
Puart: 2093 Status : Active - Mat conmected Starting 5100 :
IEZ:D\aF?rlggrgrlnDFEiI:sD [lﬂagsjl\rflul Cardsh310Csioe. ini
Hostdddresz:  LOCALHOST Initializing |0 card Module
Part: 8033 Status : Disabled Loading SI0C Seript :

Asioe.ssi

C:\Program File:
E mpty Script | Config Sioc | SIOC kMonitar | Tray |
Reload | Edit.INI | IOCPConsole | Exit |

pulsaremos el boton "Edit .ini" y cambiaremos en la linea siguiente:
CONFIG_FILE=\scripts\xxx.txt

el nombre xxx.txt por el nombre del archivo .txt que defina el add-on que queremos usar, por
ejemplo:

CONFIG_FILE=\scripts\sioc MCP V3 ProSim.txt

y en la linea de declaracion de las IOCards pondremos el device 15 para el MCP V3 B737:
MASTER=15,15,1,XX

Donde xx es el numero del puerto USB que hemos visto en la ventana de Sioc.

Guardamos los cambios y cerramos el editor, recargamos los parametros de Sioc con el botén
Reload y esto nos configurara sioc para usar nuestro MCP con el ProSim (en este ejemplo
concreto) o para otro add-on, sélo tenemos que arrancar el simulador, el add-on y probar el
MCP. El add-on correspondiente debe tener configurados los mismos parametros de puerto
IOCP e IP de servidor que el Sioc.

Configuraciones especificas por add-ons:

Hay que tener en cuenta que algunos add-on necesitan configuraciones especiales o drivers
especificos, como por ejemplo ProSim, PMDG 737NGX o iFly 737 de los que tenemos drivers
en la pagina de ayuda de Opencockpits y en la pestafia "Descarga" de la pagina del producto.

www.opencockpits.com
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Siempre tendremos el simulador y el add-on corriendo antes de lanzar el Sioc y los softwares
intermedios.

1.- ProSim: Este add-on tiene un software propio con soporte especifico para nuestro médulo
MCP V2 y V3 e incluye en la carpeta de ProSim MCP el script adecuado para que funcionen
ambas versiones.

El usuario que use ProSim debe estar familiarizado con su configuracion y método de trabajo,
por ello no vamos a profundizar en cémo configurar ProSim y vamos a pasar directamente a
configurar nuestro MCP V2 y V3 para su uso con este add-on (el script es el mismo para
ambas versiones e incluye control de 2 EFIS y una CDU/FMC V3 también).

Partiendo de la base de que ProSim esta bien configurado en cuanto a direccién ip del servidor
IOCP y su puerto, la Unica configuracion a realizar es en el propio software ProSimMCP.exe,
donde debemos introducir el valor de la direccién ip del servidor iocp y su puerto (los que
aparecen en la ventana de Sioc:

r

SI0C R

http: / fwww. opencockpits. com By Manuel Vélez

Ver 4.382
<0Cards> Module

I0Card device ver. 4.2
Status : Stopped

<FSUIPC» Module

FSUIPC status : Ok
FSUIPC version : 3.999
Simulator : FS2004

«<I0CP> SERVER

bstiddress : 192.168.1.35
%2093 Clients connecteds :

( Double click in Device for scripts IDX )

«lUCF > Clienivmodule #0 LOG
HostAddress : LOCALHOST Launch Compiler, file : "
Port: 8033 Status : Connected C:\Users\Soporte\DesktophPruebas MCP 3!

Fil conpled

R Loading SIOC Script :
Hostdddiess:  LOCALHOST C:A\Users\Soporte\DesktopiPruebas MCP V3" _
Port: 8099  Status: Disabled IOCP client connected 1

IOCP client #0 Connected

C:\Users\Soporte\Desktop\Pruebas MCP Y 3\temporal.txt

Empty Script | Config Sioc | SI0C Monitor | Tray |
Reload | Edit INI | IOCPConsole | Exit |

En ProSimMCP.exe debe copiarse la misma configuracioén de puertos e ip:

www.opencockpits.com n
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)

‘ Configuration

Main | Tuning | CockptSonc |
ProSim737 server

Server 192.168.1.35

For CP Right MCP's
COM port [Not installed] -

For OpenCockpits MCP's and throttle
SIOC server 192.168.1.35

8093

[¥] MCP/EFIS [] Throttle

Communication delay 40

Leave the SIOC Base Offset at "0", unless you want to
relocate all SIOC vanables by a certain number.

Realistic power management

For Revolution Sim Products Throttle For Sismo SoliZm

Support for Revolution Sim Products throttle SC-Pascal server
For GoFlight MCP/EFIS For other MCP's
[7] Support for GoFlight MCP/EFIS [] Cortrol via FSUIPC

For FDS MCP/EFIS

G2based MCP COM port [Not installed] v]

Support for FDS G3 based MCP/EFIS

Options Autopilot ovemide forces
| Start minimized V] Block yoke input on autopilot CMD
[¥] Windows border Alleron

|¥| Captain QNH controls FS QNH
[] Closed loop autothrottle

| Allow remote computer shutdown
Bevator

O J[ Concel |

2.- IFly: Este add-on necesita de un software cliente intermediario por IOCP. En el mercado
hay varios y casi todos gratuitos. Unos tienen mas aceptacion que otros por la cantidad de
offsets que implementan, Opencockpits ofrece uno gratuito pero no tiene todos los offsets
operativos, el IOCP_if737.exe, descargable desde la pagina de ayuda de Opencockpits.

Para que el MCP V2 y V3 funcionen con IFly sélo tenemos que haber cargado el script
especifico para IFly en Sioc.exe y tener el software intermediario corriendo con la configuracion
de ip y puerto correctos (circulo verde):

T FOUIFL VEerson © 3,399 bt

«I0CP» SERVER
 1921681.35

[ Double chick in Device for scripts IDX )

-ml!uh

osmaess LOCALHOST

ﬂll

4 Launch Compier. file :
' F’od 8093  Status: Connected C\Um\Sopmte\Dm\Prwbu MCP\B‘
==l CP>» Chent Modale™ 4 w' z
Loading SIOC Script :
HostAddiess : LOCALHOST %gﬁmmm MCPVS‘
Port : 8099 Status : Disabled
g ~ |IOCP client #0 Connected

www.opencockpits.com n
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I0CP_IF737

IOCP Server for IFly 737
Ver 1.1 Beta 2

By Manuel Vélez
www.opencockpits.com

ExiT |

3.- PMDG 737NGX: Este add-on necesita de un software cliente intermediario al igual que IFly
pero sin necesitar FSUIPC. Actualmente sélo hay disponible un programa libre llamado OC4BA
(OpenCockpits for Boeing Airplanes) teniendo un link disponible en la zona de descargas de
software de la pagina de ayuda de Opencockpits y en la pestafia "Descargas" de la pagina del
modulo, este software ha sido desarrollado por Roar Kristensen y ofrecido al publico
gratuitamente.

Este software tiene requerimientos distintos a los anteriores en cuanto a la configuracion de
Sioc. Primero lanzaremos Sioc y anotaremos los DEVICES que muestra para cada moédulo,
después el archivo sioc.ini tiene que cumplir estrictamente las especificaciones solicitadas por
el OC4BA, que son las siguientes (para los MCP):

MASTER=0,5,1,xx : para el MCP V2.
MASTER=0,15,1,xx : para el MCP V3.

Para otros médulos hay otras lineas MASTER pero si no estan conectados debemos anular
dichas lineas borrdndolas o bien anulandolas poniéndolas entre corchetes

[MASTER=1,7,1,yy]
[MASTER=2,7,1,nn]
[MASTER=13,13,1,27]

Si no el OC4BA dara un error al lanzar Sioc. Una vez hechos los cambios, procederemos a
lanzar el simulador con en add-on, arrancaremos el OC4BA, haremos un click sobre el avién
que vamos a pilotar (1) y haremos otro click sobre el cockpit del 737 que aparece como fondo
del programa (2),

flightsim4fun.com Fiy PMDG with OpenCockpits Paneis rk software
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de esta manera se lanzard el Sioc con la configuracion establecida y podremos disfrutar de
nuestro modulo.

4.- Project Magenta: Este add-on sélo requiere que se cargue el script especifico y el software
Project Magenta.

La funcién de Bank Angle se activa dejando pulsado el boton niumero 9 y girandolo.

Con esto damos fin a este manual y les invitamos a leer los manuales de los demas elementos
de Opencockpits y del software SIOC y les damos las gracias por confiar en nosotros.

Links de interés:

Zona de soporte para clientes:

http://www.opencockpits.com/catalog/info/
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