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- INFORMACION IMPORTANTE —

Toda informacién y datos contenidos en éste documento tiene propietario y es confidencial.

CROW Electronic Engineer Ltd. No se responsabiliza en lo absoluto, de ningln evento, ni de reclamo ni de cualquier otro
recurso aun en otra jurisdiccidon, ni de accion de un contrato o agravio (Incluyendo negligencia o estricta responsabilidad) o
cualquier otra teoria de responsabilidad, sin limitacion aln cuando sea ley o esté en proceso de serlo, ni por reclamos por
dafios o cualquier recurso en otra jurisdiccion y no se asumird ninguna responsabilidad por infringir patentes u otros
derechos de terceros surgidos de la conexion con este documento

Ademas CROW Electronic Engineer Ltd., se reserva el derecho de revisar esta publicacion para hacer cambios a su
contenido en cualquier momento sin ninguna obligacion de notificar a ninguna persona o entidad de tales cambios. El
material contenido en el presente esta protegido por los derechos de autor y cualquier uso no autorizado del mismo puede
derivar en una violacién a los derechos de autor, marca u otras leyes. Por otro lado, ninguna parte de esta publicacién puede
ser reproducida, fotocopiada o guardada en sistemas recuperables o magnéticos; tampoco deben ser transmitidos sin el
expreso consentimiento por escrito de CROW Electronic Engineer Ltd. Cualquier nueva emision de éste documento
invalida previas emisiones.

CROW® Electronic Engineer Ltd. 2005. Todos los derechos Reservados
La informacién contenida en este documento es susceptible de cambio sin notificacion alguna. Ninguna parte de este
documento puede ser reproducida o transmitida en ninguna forma o por medio electronico o mecanico sin el expreso

consentimiento por escrito de CROW Electronic Engineer Ltd.

Version del Documento: 1.00.014
Serie Runner
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Diagramas de conexidn:

Runner 8

El teclado del Runner 8 viene preparado para tres diferentes presentaciones
U Carcasa-PW (PW housing)
U Carcasa COMPACTA — con transformador de 20VA
U MINI-Carcasa — con transformador de 25VA

Runner 8 Diag 1
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Espec. de Bateria: Bateria de acido-plomo sellada recargable 12V/1.3Ah hasta 12V/7Ah en el caso de del Mini y el

Caracasa de PW.

Nivel de corte de bateria: (Cuando la CA principal falla): 10+-0.3V

Especificaciones del Runner en Caja Mini (Mini Box):

\oltaje de Operacién: 12.7V, 60Hz

Transformador: 14 V CA 25VA (RT-1440 o RT1440L)

Fusible: TD 100mA/250V AC (SIBA Tipo 179120).

Bateria de respaldo: Acido-plomo sellada recargable 12V/1.3Ah hasta 12V/7Ah
Prueba dinamica de bateria: Cada 6 Segundos.

Consumo Normal:

Modo de espera (Stand By):

C-P=40mA

Teclado= 60-130mA Dependiendo de la intensidad de la luz en las teclas en el la pantalla.

Corriente maxima de salida (Drain) permitida por el Panel de Control:

En modo de espera (Stand By): 400mAmp.
Alarma: 1000mAmp.

Entradas:
— 8 zonas cableadas 1-8 (Completamente Programable).
- Entrada cableada programable de Tamper.

Salidas:
e Salida#1&2: Tipo Colector Abierto, 1.1Amp a 12V CD.
e Salida#3&4: Tipo Colector Abierto, 0.5Amp a 12V CD.

e Salida#4: Con Control independiente de relevador (incluido en placa): 2Aa 12V CD.

Protecciones:

Salida de 12V: Cada salida de poder es protegida por un Fusible reseteable de 1.1Amp.
Salida de Bateria: Protegida por un fusible reseteable de 2.5Amp.

Fusible Térmico: Protegido por fusible de 1.1Amp

Fisico:

Tamafio

Peso:

Temperatura de Operacién: -10° a 50°C-
Temperatura de almacenaje: -20° a 60°C.
Humedad: 85% de humedad relativa a 30°C.
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Runner Compact/FDX

La tablilla FDX Runner esta instalada dentro de una caja compacta junto con un transformador de 20VAmp.

Runner 8 Diag 2
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Especificaciones del Runner Compact/FDX:

\oltaje de operacion: 230CA, 50Hz.

Transformador: 20VAmp

Fusible: TD 100mAmp/250V CA (SIBA Tipo179120).

Bateria de respaldo: Bateria de &cido de plomo 12V/1.3Amp hasta 12V/7AmpHr
Prueba de bateria dinamica: Cada 6 segundos.

Consume Normal:

Modo de Espera: C.P=40mAmp,
Teclado=60-130mAmp,

teclado FDX de voz=50-150mAmp.
Alarma:260mAmp

Maxima salida de corriente permitida desde el Panel de Control:
Modo de espera: 300mAmp
Alarma: 800mAmp

Entradas:
e 8 Zonas cableadas 1-8 (Completamente programables).
e Entrada cableada programable de Tamper.(switch de procesion)

Salidas:
e Salida#1: Piezo Interno con controlador conectado
e Salida#2: Tipo colector abierto, 0.75Amp a 12V CD.
e Salida#3&4: Tipo colector abierto, 0.5Amp a 12V CD.
e Salida#4: Con Control independiente de relevador (incluido en placa): 2Amp a 12V CD.

Proteccion:

12V de salida: Cada salida de poder esta protegida con un fusible reseteable de 0.75Amp. Auto restablecimiento
Salida de bateria: Protegida con un fusible reseteable de 2.5Amp.

Fusible térmico: Protegido por un fusible reseteable de 0.75Amp.

Fisico:

Tamafio:

Peso:

Temperatura de operacién: 0 a 50°C.
Temperatura de almacenaje: -10° a 55°C.
Humedad: 85% de humedad relativa a 30°C.

Opciones de Entrada

Diferentes configuraciones de entrada

El Runner 8 posee 9 entradas analogas monitoreadas programables separadas:
Estas son:
e Ocho entradas programables de detecciéon multi-estado.
e Una entrada programable de Tamper (Con funciones opcionales de switch de llave)
La serie de los conectores de entrada se encuentra en el teclado.

NOTA:
Cada entrada debe terminar con el valor apropiado de resistencias de “final de linea” o con la combinacioén apropiada atn
cuando la entrada no se use.
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Entradas de Zona

Cada una de las ocho entradas de zona programables pueden ser asignadas para cada una de las siguientes opciones de

configuracidn de final de linea (EOL End

Of the Line) siguientes:

Opciones de configuracion de final de linea (EOL) Diag. 3

Zona EOL Tipo (P125E) Resistencia de Entrada Comentarios

0 (Corto) Vuelta (Circuito) EOL RFL

1 1k (Café, negro, rojo) EOL Sencillo

2 1k5 (Café, verde, rojo) EOL Sencillo

3 2k2 (Rojo, rojo, rojo) EOL Sencillo

4 3k3 (Naranja, naranja, rojo) EOL Sencillo

5 3k9 (Naranja, blanco, rojo) EOL Sencillo

6 4K7 (Amarillo, violeta, rojo) EOL Sencillo

7 5k6 (\Verde, azul, rojo) EOL Sencillo

8 6k8 (Azul, gris, rojo) EOL Sencillo

9 10k (Café, negro, naranja) EOL Sencillo

10 12k (Café, rojo, naranja) EOL Sencillo

11 22k (Rojo, rojo, naranja) EOL Sencillo

12 2k2 (Tamper, zona 4k7) Zona & Tamper

13 3k3 (Tamper, Zona 6k8) Zona & Tamper

14 Tamper 2k2, Zona Baja 4k7,|Zona doble con Tamper
Zona Alta 8k2

15 Zona Baja 4k7, Zona Alta 8k2 Zona doble sin Tamper

Ejemplos de Zona Cableada

Ejemplos de Zonas Cableadas Diag. 4

Tipo 0 (Corto Circuito)

(

\
A

(

\
/

Tipo 1-11 (EOL Sencillo, Sin Tamper)

I\ N/C
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Tipo 12-13 (Zona sencilla con Tamper)

Contacto de Alarma

Resistencia N/AGN/C

de Tamper

oy Yl

2K2 6 3K3 4K7 6 6K8
C A

Tipo 14 (Zona Doble con Tamper)

Alarma o key-switch 1 contacto Alarma o key-switch 2 contacto
N/A6 N/C N/A 6 N/
I_ _I ﬂmper | \I@mper
(C——W\ M
8k2
4k7 2K2

Corto circuito, Sin EOL

Zona h h/e /
/
e
EOL 2k2, sin Tamper
N/A
—/
2k2
Zona O N/
ov )

Configuracion tipo 12
Monitoreado por Alarma y Tamper (Los contactos pueden ser N/C o N/A)

N/C 6 N/A
2k2
e
Zona \ I\/\/\l’
Resistencia de LY
7 Tamper Resistencia de Zona
ov
N\
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Configuracion tipo 15
Zona Doble, SIN Tamper (Los contactos pueden ser N/C o N/A).

4 N/C 6 N/A 4 N/C 6 N/A

Zona (
4k7 8k2
Resistencia de Resistencia de
ov é Zona Baja Zona de Alta
N\

Cableando al detector PIR (N/C) para monitoreo de Alarma y Tamper

Zona é /[ / Alarma  Contacto

N / / de Alarma
aKk7 Alarma (N/C)

ov é /. / 22 Tamp  Contacto
N / /i Tamp de(‘ll;lalgjer
4 / / .

Ov \_ / / D \Y
4 / / :

12v \ / 7 D +12v

Conexiones Internas del PIR

Otras Entradas

Tamper

Un circuito de contacto continuo (Tamper) de 24hrs esta disponible para el monitoreo de los tampers del sistema. Este
circuito tipo Tamper es programable para, ya sea, circuito normalmente cerrado o para supervision EOL 2k2 (Este circuito
viene normalmente cerrado de fabrica). Cualquier alarma de Tamper en esta entrada es dirigida a las salidas de alarma en la
misma forma como se detecta en zonas de la 1-16. Utilizando resistencias duales EOL (Refiérase a Zona tipo 15 recién
mencionada) la entrada Tamper puede ademas proveer dos controles de llave. EI Control de la llave inferior (Resistencia
4Kk7) es el controlador de llave 1 o particion 1, mientras el control de llave superior (Resistencias 8k2) es el controlador de
llave 2 o particion.

Ademas de las entradas de Zona y Tamper, usted encontrara las siguientes entradas adicionales en la tablilla de control;

AC
Conecte los dos cables de voltaje (sin polaridad) desde el transformador hasta las terminales marcadas como AC en la
tablilla o tarjeta principal. El panel cuenta con un transformador de 15.5vCA.

Tierra — Sin uso

En caso de usar una caja de metal conecte las tierras principales a la terminal apropiada en el bloque de terminales
principales de la caja de control del gabinete. Ademas conecte un cable desde este punto de tierra hasta la terminal marcada
con el simbolo de Tierra (Junto a las terminales de CA) en el panel de la tablilla.
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Bateria

Conecte la bateria sellada de acido de plomo recargable de 12VCD a las terminales sefialadas como Rojo y Negro en el
panel de control siendo cuidadoso en observar la polaridad correcta. La capacidad maxima recomendada para la bateria es
de 7Amps/hr. La carga normal de la bateria en estas terminales esta limitada a un maximo de 260mAmp. La conexion de la
bateria esta protegida contra cortos circuitos con un fusible térmico (F1).

Line In (Conexion de Linea)telefonica

Estas terminales son utilizadas para conectar el panel a la linea de entrada telefénica. EI comunicador telefénico usa esta
linea para reportar eventos de alarma. Se requiere un filtro ADSL en la linea, esto en el caso de que haya ADSL en el
edificio.

Line Out (Linea de Salida)

Estas terminales son utilizadas para conectar teléfonos y otros equipos de comunicacion a la linea telefénica de entrada via
circuito comunicador del panel. La linea telefénica pasa a través del controlador para asegurarse que la linea esta disponible
para el controlador cuando asi se requiera.

Salidas

Descripcion de salidas

Salidas de 12volts

Existen tres salidas de 12VCD en la tablilla del panel. Estas salidas de 12v son reguladas y protegidas con un fusible
térmico contra cortos circuitos. Estas salidas accesorias estan marcadas como 12V y 0V, mientras que el bus de 12V de
entrada del teclado esta identificado “POS” & “NEG”. Las salidas de 12v son provistas por fusibles térmicos F2 & F3. La
carga maxima total de entrega permitida para todos los de 12v de salida durante una alarma es de 1.1Amp.

Salidas 1 & 2

Estas completamente programables salidas tipo FET, de colector abierto, de alto flujo, (De alta-a-baja) capaces de controlar
hasta 1.5Amp con 12vCD. Estas dos salidas estan normalmente puestas como salidas de control, proveyendo poder a sirenas
0 piezas de 12v. Si se requiere, éstas salidas pueden ser programadas para ser salidas de sirena disefiadas para manejar una
bocina tipo claxon de 8ohm 10w en cada una de ellas (ver P37E 7E opcién 1). Ademas si se conecta una bocina tipo claxon
al OUTPUT#1 (salida#1) usted puede seleccionar (Refiérase a la direccion del programa P175E 7E) el modo de “escucha”
esto para oir ésta salida ademas de poder también escuchar la secuencia de discado por el altavoz.

Salidas 3 & 4

Esta es una salida tipo FET de bajo flujo, entrega abierta (De alta a baja) capaz de controlar hasta 500mAmp. Como en las
salidas 1 & 2, las salidas 3&4 son completamente programables. No puede usarse con la opcién 1de P37E activada en
salidas 3 & 4.

NOTA: Conectar dispositivos cuya entrega normal exceda los 500mAmp de salida podria dafar las salidas 3 y 4.

Salida de Relevador (Unicamente en Runner 8/16)\

Este relevador esta asociado a la Salida 4 (Output 4) con contactos conmutables sencillos. Si se requiere, el contacto comun
(C) del relevador es conectado de fabrica a la Tierra (GND) via puentes (JUMPERS), el puente puede ser removido o
seleccionar los 12v.

Puerto de Teclado

Las terminales identificadas como POS, NEG, CLOCK & DATA se usan para conectar los puertos de comunicacion a los
teclados asi como los otros equipos inteligentes para hablar con el controlador. Las terminales son conectadas a las
terminales correspondientes de los aparatos Remoto. La terminal “linea” (line) solamente es utilizada por los teclados y se
vale de un quinto cable para proveer al comunicador de la habilidad de “Escuchar”.

Esta presentacion es particularmente atil cuando fallan los servicios de monitoreo. La fuente de 12v del teclado (POS, NEG)
es protegida por el fusible F3.
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Puerto de Expansion

El puerto de expansion permite la conexion del Cable serie RS232, del cable USB, el modulo de voz de 90 segundos v el
modulo de transferencia de datos EEPROM (DTU). El cable serial RS232 y el cable USB permiten la conexién directa de
una PC mientras corre el programa de carga y descarga. El modulo de voz de 90 segundos permite la programacion de los
mensajes de voz con prop6sitos de monitoreo. La Tarjeta modulo de voz DTMF permite el control a distancia desde la
botonera del aparato telefonico. El modulo EEPORM (DTU) permite copiar la programacién de un panel a otro.

Accesorios

Receptor de Radio Frecuencia (Radio Receiver)

El panel puede tener capacidad inaldmbrica via el modulo de recepcion FW-RCV. El receptor afadird la capacidad
inaldambrica a su sistema en la forma de los detectores PIR inalambricos, transmisores de Radiofrecuencia inalambricos y
transmisores inalambricos puerta/ventana (Reed Switch).

El FW-RCV se conecta a los mismos puertos de comunicacion de los teclados. Los FW-RCV's estan disponibles en dos
frecuencias, 916MHz, 868MHz. Si se desea, puede conectar multiples FW-RCV's al panel con el propdsito de incrementar
el rango de cobertura.

El LED rojo ajustado al receptor FW-RCV parpadeara a intervalos de 1 segundo estando en modo ‘“reconocimiento”
(“Learn”) (Ver P18E & P164E). El LED ademas va a encenderse cuando esté recibiendo una transmision de radiofrecuencia
(On Steady).

Modulo de voz

Al panel puede ademas agregarsele un médulo de voz de 90 segundos. EI modulo de voz almacena tanto mensajes de
eventos de alarma para llamadas de monitoreo asi como mensajes de estatus para uso del mando de control. El modulo de
voz es instalado directamente en la tarjeta madre via conexion SERIE.
El procedimiento de instalacion para los mddulos de Voz es como se muestra a continuacion.

1. Des energice el panel por completo antes de iniciar el procedimiento de instalacion.

2. Cuidadosamente conecte el modulo de voz en el puerto serial (Solo cabe de una forma).

3. Energice el panel.

Programacion de los mensajes hablados

Una vez instalado el modulo de Voz puede usted grabar los mensajes personalizados en el médulo con el programador de
voz (el programador entra dentro del conector lineal de 10 pines incorporado en el modulo de voz).

Antes de programar sus mensajes de voz usted debera preparar una lista de los mensajes que a usted le gustaria que se
enviaran para cada tipo de alarma y escribirlos en orden, asignandoles un nimero para cada uno. Estos mensajes podran
entonces ser grabados en el mismo orden que fueron escritos, de tal manera que usted sabra el niUmero de mensaje en el
momento que sea requerido por la programacion.

Para grabar sus mensajes una vez que el programador es instalado, primero pulse el botén Re-set a un lado del modulo de
voz, luego sostenga el programador aproximadamente a 10cms. de su boca y hable claramente a nivel normal hacia el
microfono mientras pulsa el boton de REC. (NOTA: Cada mensaje debe ser mayor a dos segundos). Cuando esté grabando
su mensaje voz de alarma, debe usted estar seguro que puede identificar claramente el origen de la llamada. Usted puede
reproducir el mensaje de nuevo a través del programador pulsando primero el boton Reset y luego pulsando el botdn de
“PLAY” momentaneamente. Debido a que el panel puede acceder a muchos mensajes de voz de forma individual usted
debe almacenar mensajes individuales en lo que se conoce como slots de grabado o bancos de grabacién en el teclado de
voz. Estos bancos se graban secuencialmente, es decir, un mensaje inicia donde el anterior termina. Cada vez que usted
pulsa y suelta el botdn de REC en el programador usted crea una marca de fin de mensaje. Estas marcas son utilizadas para
definir los bancos de grabacion dentro del teclado de voz y pueden variar en cuanto su longitud de acuerdo a la duracion de
cada mensaje.

Para re-grabar sus mensajes usted debe pulsar el boton de “RESET” en el moédulo de habla para regresar al banco de
grabacion #1. Una vez en el banco #1usted puede re-grabar sus mensajes en el orden como se requiera.

NOTA: Para grabar multiples mensajes solo pulse el boton de “RESET”, una vez al principio del banco de secuencia de
mensajes, entonces grabe secuencialmente todos los mensajes como se dijo arriba. Cuando haya terminado de grabar todos
sus mensajes y con el proposito de verificarlos, puede usted pulsar el boton “RESET” para permitir la reproduccion de los
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mismos.

Cuando haya terminado de grabar sus mensajes de alarma, desconecte el programador y el proceso estard completo. Ahora
debera dirigirse a las direcciones del programa y asignar el mensaje individual a su funcion especifica.

Lector de proximidad PW 2k (PW-Reader 2k): Para armar/desarmar el drea (particion) ‘A" y/o “B”

El lector de proximidad PW 2k se usa para desarmar o armar selectivamente las areas o particiones “A” o “B” o ambas.
Presentando una etiqueta o tarjeta valida al lector el usuario puede entonces Armar o Desarmar el panel usando los botones
“A”y “B” en el lector.

Presentando una etiqueta o tarjeta de proximidad valida al lector, el estatus actual de las Areas Ay B se muestra en los dos
LED's. El usuario cuenta con 4 segundos para hacer una nueva seleccidn antes de que el lector termine su tiempo y la tarjeta
deba ser re utilizada.

El instalador debera programar los privilegios de control de armado y desarmado de cada particién o area a cada usuario, en
el panel de control. Si un usuario tiene privilegio para Armar/desarmar totalmente, o hacerlo en modo nocturno “Stay”
entonces éste puede saltar de uno a otro usando los diferentes estados.

Conforme el boton “A” o “B” sean pulsados los LED asociados a éstos cambiaran para indicar el estatus:

Para Desarmado — el LED sera VERDE.

Para Armado — el LED serd ROJO.

Para Modo nocturno (STAY) — el LED estara parpadeando en ROJO.

Cuatro segundos después de que ultimo boton fue pulsado el lector activara el nuevo estatus de armado y el LED se
apagara.

Si el lector esta programado para permitir funciones de PANICO 1 & 3 (“1 & 3 PANIC™) se generara una alarma de panico
si los botones “A” y “B” son pulsados simultaneamente (Ver P72E opcion 5).

NOTA: Estando en estado de Desarmado usted puede seleccionar los modos de Armar o Nocturno (Stay) pero si ya esta
Armado o en Modo Nocturno (STAY) usted DEBE desarmar primero (dejando al lector terminarse el tiempo) antes de que
usted pueda seleccionar un nuevo estatus de armado.

Lector de Armado de Proximidad
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L @ 12V
1
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FK Lector de proximidad-PW: Lector de Acceso de Proximidad y Teclado (PIN).

El Lector de proximidad-PW FK se usa ademas como lector de control de acceso, cuando una tarjeta es presentada; este
lector combina un lector de proximidad con un teclado completo.

Dependiendo de las opciones de programa el lector puede operar en una etiqueta de proximidad si se le alimenta con un
cadigo de usuario valido o alimentandolo con un cédigo de usuario valido seguido del codigo de usuario o PIN.

Si la tarjeta presentada requiere de un nimero de PIN para acceder, el LED del lector parpadeara por cinco segundos
después de la tarjeta valida como indicativo de que el nimero de PIN debe ser ingresado. Hay ademas una salida disponible
en el lector que se encarga de la misma funcion que se describe con anterioridad.

Si las funciones de los dos botones “PANIC” - “FIRE” o “MEDICAL” se programan en el teclado (ver P72E opciones 5, 6
y 7) estas alarmas manuales pueden generarse en el lector pulsando “1” & “2” para alarma de Panico (“PANIC”), “3” & “4”
para alarma de fuego (“FIRE”) y “5” y “6” para alarma médica (“MEDICAL”).

En cada uno de los tres lectores existe una entrada opcional (Ver diagrama de la pagina anterior). Esta no es una entrada
EOL monitoreada asi que solo deberia usarse para funciones de monitoreo no criticas, ej: monitoreo que muestre si la
puerta de entrada esta o no abierta o cerrada. Una zona puede ser programada para que esta entrada se como su disparador
(ver P122E Opcidn 4) de tal forma que el estatus de la entrada (input) se vea en la pantalla del teclado. Estas entradas estan
conectadas especificas direcciones del teclado programadas en el lector. Por ejemplo, si el lector usado fue programado
como el teclado #1 (Keypad #1), entonces la entrada puede ser asignada a la zona 1 0 9 (en campo P122E), si la direccién
del teclado fue #8, la entrada puede entonces ser asignada a zona 8 6 16.

Ademas, el LED en lectores tipo 2 & 3 pueden estar vinculados a una salida de tal forma que funciones especiales pueden
ser desplegadas en el lector si asi se desea (Ver P98E).

Cada lector debera tener un nimero Gnico del 1-8 de direccion asignado en el teclado para que se le puedan ser asignadas
varias funciones del programa. Esto se explica a detalle en pagina 93.

NOTA: Los lectores de proximidad flashean (Led ilumina intermitentemente) los nimeros de direccion asignados al teclado
cada vez que el panel se encuentra en Modo de Programacion de Instalador “Installer Program”. Esto permite una rapida
identificacion de las direcciones asignadas para cada lector.

Lector de Pin y Proximidad
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Lector-PW: Lector de Acceso de Proximidad

El lector-PW (sin llaves) es generalmente utilizado como un lector de control de acceso aunque si a la etiqueta o tarjeta se le
permite Armar/Desarmar la alarma, entonces, justo esto sucedera cuando la tarjeta sea presentada.

Para control de acceso, si una tarjeta es presentada al lector, el seguro de la puerta asociada al mismo se desconectara via
una salida en el panel de control.

Existe también una salida al lector la cual, si se quiere, puede ser utilizada para quitar el seguro de la puerta (ver dibujo
abajo para detalles).

El nimero de salida en el lector esta ligado al nimero de direccion del teclado, ej: Si el lector ha sido asignado a la
direccion del teclado 5, la salida del lector estara ligada a toda la programacion asociada con la salida 5.

Lector de Proximidad Solamente
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Asignar el Lector

Después de que el lector ha sido conectado al bus, debe obtener una direccion:

e Seleccione Modo de Instalador “INSTALLER MODE” en el panel de control como se describe en el manual del
instalador.

e Ingrese el cédigo P99E seguido de la direccion que usted guste asignarle (ej: P99E4E asignara direccion del
teclado 4).

e Paradireccionar el lector necesita presentar 5 veces en un lapso no mayor a 10 segs. una tarjeta/etiqueta al lector.
Cuando la direccién sea admitida, el panel de control sale automéaticamente del modo de lectura de tarjeta
Repita los mismos pasos para cada direccion de lector que desea asignar.
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Advertencia:
Si usted no asigna una direccion Unica para cada teclado y lector conectado al bus, se creard un conflicto que ocasionara un
funcionamiento erratico. Cada lector o teclado DEBEN tener direcciones diferentes.

NOTA:

Los lectores de armado y proximidad flashean (iluminan intermitentemente) el nimero asignado de direccion del teclado en
el LED cada vez que el panel se encuentra en modo de Instalador del Programa “Installer Program”. ESto permite una
rapida identificacion de la direccion asignada para cada lector.

Admision o memorizacion de la Tarjeta/Etiqueta

Una tarjeta debera ser primero asignada al sistema antes de trabajar con ella.

Todas las tarjetas/etiquetas son asignadas a usuarios. Por lo tanto las opciones de almacenaje de tarjeta/etiqueta habran de
ser similares a las de los usuarios (por ejm: si el usuario 11 es asignado al area A, entonces la tarjeta/etiqueta nimero 11
también sera asignada al area A)

Seleccione modo Programa “Program Mode” en el panel de control como se describe en el manual de instalacion.

Pulse P21E asi como el nimero de tarjeta/etiqueta que usted desea asignar, por ejm: 11E para el nimero de tarjeta/etiqueta
“11”: el teclado emitira un bip que indica que el modo de asignacion ha iniciado.

Presente la tarjeta/etiqueta al lector:

Una vez que la tarjeta/etiqueta ha sido recibida y almacenada por el panel de control el lector dejara de emitir los bips
indicando que el modo de asignacion ha sido completado.

Después del proceso de asignacidn y con el propoésito de habilitar la operacion de etiquetacion, usted DEBE seleccionar la
opcion apropiada en la funcién del panel de control P2E (para que la etiqueta/tarjeta funcione las opciones 2, 3 6 4 deben
seleccionarse) en el panel de control.

BORRAR un codigo de una tarjeta/etiqueta de ACCESO

BORRAR UN CODIGO DE UNA TARJETA/ETIQUETA DE ACCESO - P22E 1-100E

Si usted desea borrar una sola etiqueta o tarjeta de acceso, pulse P22E luego el nimero de usuario en el Modo de
Programacion “Program Mode” 'y se borrara el codigo almacenado para ese usuario, ejm: P22E 11E removerd la etiqueta o
tarjeta almacenada para el usuario 11.

ENCONTRAR y ACCESAR la LOCALIZACION de una Tarjeta/etiqueta de acceso

ENCONTRAR LA LOCALIZACION DE UNA TARJETA/ETIQUETA DE ACCESO - P23E OE

Si usted tiene una tarjeta o etiqueta de acceso cargada en el panel pero no estd seguro del campo dénde se encuentra
(Numero de Usuario “User#”) pulse P22E, luego OE en el teclado de LED, mientras que esté en Modo de Programacién
iniciara el modo de busqueda “Find”. Cuando utilice un teclado de LCD no hay necesidad de pulsar OE porque el teclado le
dara la informacidn por escrito una vez ingrese P22E, el teclado emitira un bip esto indica que el modo de Blsqueda “Find”
ha iniciado. Ahora presente la tarjeta o etiqueta de acceso que desea localizar al lector de proximidad conectado al panel. Si
la etiqueta o tarjeta esta en la memoria del panel, el teclado mostrara el nimero en donde la misma esta almacenada (un
namero del 1-100). El teclado dejara de emitir el bip una vez que el campo de la tarjeta haya sido encontrado.

Asignar Sonidos o Bips a las Tarjetas de Acceso

OPCIONES DE AREA “B” - P4A6E 1-2E — Opcién 4

Si el panel ha sido Armado o Desarmado por medio de una tarjeta/etiqueta de acceso desde un lector de proximidad es
posible asignar los sonidos o bips de los controles Remoto (P50E-P53E) al Armado o Desarmado via las tarjetas /etiquetas
de acceso. Si esta opcion esta habilitada los sonidos o bips se aplicaran a las tarjetas/etiquetas de Acceso. Si se requiere que
los sonidos sean desplegados en el lector LED, el tiempo minimo de pulso para la salida (P39E) debera ser de 10.
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Dirigir Indicacion LED del LECTOR de PROXIMIDAD a Salida — P98E 1-8E
Opcidén 1 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 1
Opcidn 2 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 2
Opcion 3 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 3
Opcion 4 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 4
Opcion 5 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 5
Opcidén 6 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 6
Opcidén 7 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 7
Opcidn 8 - LED 1-8 de Lector de Proximidad sigue a salida 8

Si un Lector de Proximidad esta conectado al panel de control tal vez se quiera que el LED provea algun tipo de indicio
tales como estatus de ya sea Armado o Desarmado, etc. Usando este campo, es que se puede ligar el LED al nimero de
lector con el prop6sito de dar seguimiento a la programacién de una salida. EI LED puede ser utilizado para indicar: El
estatus de Armado o Desarmado, el Modo Armado/Desarmado con Presencia “Stay”, o salida ON/OFF (encendido
Apagado), etc. Si han sido asignados sonidos a las tarjetas/etiquetas de acceso (P50E-P53E), entonces la salida debe tener
para ello un tiempo minimo de pulso (P39E) de 10 para trabajar correctamente.

El nimero de direccidn del teclado del lector de proximidad esta puesto en P99E como se detalla a continuacién.

Asignar una Zona al Lector

OPCIONES DE ZONA A — P122E 1-16E Opcion 4: Zona de Teclado

Si esta opcion estad habilitada la zona seguira la entrada en el lector de proximidad correspondiente. Si el lector de
proximidad est& programado en el teclado #1 la entrada seré ya sea de la zona 1 o de la zona 9, €j:

Si P122E1E (zona #1) tiene la opcion 4 habilitada, entonces la entrada en el lector 1 operaré la zona 1.

Si P122E9E (zona #9) tiene la opcion 4 habilitada, entonces la entrada en el lector 1 operaré la zona 9.

El Lector de proximidad 1 puede operar las zonas 1 6 9y a través del lector de proximidad 8 puede operar las zonas 8 6 16.

Teclado Monitor Nocturno

El teclado monitor nocturno esta disefiado para ser una sencilla estacion de armado tipicamente utilizado en las recdmaras.
También pulsando los botones del <Monitor Nocturno> el modo de Presencia “Stay” puede ser armado o desarmado. Si
ambos botones son pulsados simulténeamente se genera una alarma de Péanico. 4 micro switches “4 wayDip Switch”
localizados en la parte de atrds de la unidad programa varias opciones. Las funciones de estos DIP asi como los
requerimientos de programacion se detallan a continuacion.

Teclado Monitor Nocturno

" “@ o O
DD

Night Night
Monitor Monitor
O
O /
>
Rear View Front View
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El teclado del monitor nocturno puede ser programado en las direcciones del teclado 5-8 a través de los encendedores 1y 2.
Refiérase a la tabla a continuacion.

Programacion 5-8 del teclado nocturno

Encendedor DIP |1 2
KP No: 5 OFF OFF
KP No: 6 ON OFF
KP No: 7 OFF ON
KP No: 8 ON ON

El micro switch 3 no se usa en el Runner 8/16. Se utiliza para forzar el que el LED siga el armado del area A 6 B en otros
paneles de control.

El micro switch 4 DEBE permanecer APAGADO (Si este esta ENCENDIDO la unidad trabajara con version

4 &5 anterior del panel de control).

Programacion del Panel del Monitor Nocturno

El boton del monitor nocturno esta disefiado para armar o desarmar el modo de Presencia “Stay”. El area del modo de
presencia es asignada al teclado en la funcién P76E.

Las funciones del botén son programadas en el campo P77E (ej: para que el boton “Armar” Modo Presencia y
“Desarmarlo” trabaje siempre, usted debera tener las opciones 2 & 4 activadas).

La funcion de programacion del LED de “ARMADO” se programa en la funcion P71E. Por ejemplo si el teclado del
monitor nocturno es asignado solo al &rea Ay usted solo quiere que LED de armado muestre el estatus del area A usted debe
encender la opcion 1 (Area A) en la funcion P71E para la direccion asignada al teclado del monitor nocturno.

Si ambos botones del monitor nocturno son pulsados simultaneamente, es posible que se genere una alarma de “panico”.
Para activar la funcién de alarma de panico para el nimero de teclado asignado usted debe tener la opcién 3 habilitada en la
funcidén P72E.

Indicadores del Teclado
Teclado de LED

®: & - O
®: s 00 O
®: & 02 O
RUWER@) ¢ @ @12 @
ARVED @) ¢ ¢ @
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Indicadores del teclado de LED Runner Standard

Cuando el Panel esté mostrando los valores de los codigos y los direcciones en modo de programacién tal vez sea necesario
mostrar el digito 0. Como no existe indicador de Zona para 0 el indicador “AUX (0)” se usa para mostrar el numero “0”.
El cuadro de abajo muestra los detalles de los varios indicadores en el teclado de LED y lo que éstos significan.

Tabla de Indicadores del Teclado de LED del Runner Standard de 8/16

LUZ/INDICATIVO
LIGHT/INDICATION

OFF
APAGADO

ON STEADY
F1JO

FLASHING
INTERMITENTE /
Intermitente

READY Zone Unsealed All Zones Sealed -
LISTO Zona sin cerrar Todas las Zonas Cerradas
MEMORY Normal Memory Display Mode New Memory Event
MEMORIA Normal Modo Mostrar Memoria Nuevo Evento en Memoria
BYPASS Bypass Off Zone Bypass Mode Active Zone/s Bypassed

Bypass apagado Modo de Zona de Bypass|Zona(s) Bypaseadas

activo

PROGRAM Modo de Trabajo Modo de Programacion de|Modo de Programacién del

PROGRAMACION

Cliente

Instalador o Funcion de
Control Activa

AUX (0) Chime Mode On Chime Mode Off --
Modo de Aviso Encendido Modo de Aviso Apagado
MAINS -- Mains (AC) OK Mains (AC) Fail
PRINCIPALES Principales (CA) OK Principales (CA) Falla
BATTERY -- Battery Ok Battery Low
BATERIA Bateria Ok Bateria Baja
TROUBLE Normal Problema Alarma (Tamper) Alarma Problema Nuevo
PROBLEMA Activa (Tamper)
LINE Linea Telefénica esta Ok Estd Discando una Nueva|La linea telefénica ha sido
LINEA Llamada cortada o la llamada no se ha
completado
CONTROL Control Function Off Control Mode On
Funcién de Control Apagada | Modo de Control Encendido
ZONES 1-16 Zone Secure Zone Unsealed (Not Ready) |Zone in Alarm
Zona Segura Zona Sin Cerrar (No Lista) |Zona en Alarma
ARMED A Partition A Disarmed Partition A Armed Partition A Stay Mode
A ARMADA Particién A Desarmada Particion A Armada Particion A en Modo de
Presencia
ARMED B Partition B Disarmed Partition B Armed Parition B Stay Mode
B ARMADA Particién B Desarmada Particién B Armada Particion B en Modo de
Presencia
ARMED C Spare
C ARMADA Reserva
ARMED D Spare
D ARMADA Reserva
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La tabla siguiente muestra detalles de varios indicadores LED en el teclado y lo que éstos significan.

Indicadores LED y su Significado

LIGHT/INDICATION
LUZ/ INDICADOR

OFF
APAGADO

ON STEADY
FIJO

FLASHING
INTERMITENTE

READY Zone Unsealed All Zones Sealed --
LISTO Zone sin Cerrar Toda las Zonas Cerradas
TROUBLE Normal Trouble (Tamper) Alarm|New  Trouble  (Tamper)
Active Alarm
Problema Alarma (Tamper) | Alarma de Problema Nuevo
de Activa (Tamper)
BYPASS Bypass Off Zone Bypass Mode Active Zone/s Bypassed
Bypass Apagado Modo Bypass de Zona|Zona(s) Bypaseada
Activo
ARMED A Partition A or B Disarmed Partition A or B Armed
“A” ARMADA Particion A6 B Desarmada | Particion A o B Armada
STAY Stay Disarmed Stay Armed
PRESENCIA Presencia Desarmado Presencia Armado
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Pantalla de Memoria del Teclado — Teclado LED

Alarmas Presentes en el Sistema

Cuando se visualiza la memoria de eventos del buffer en el teclado pulsando el botén de “Memory” Memoria, lo primero
que siempre se muestra son los eventos de alarma del sistema que estan activos. Los eventos de alarma del sistema que
estan activos son indicados mediante el encendido de los LED's de “Memory/Mains” y el de “Battery” (Memoria, CA 'y
Bateria) ademas de un LED de Zona de la 1-8 que indica que hay un(os) evento(s) de alarma presente. Si no se encienden
LED's de zona en este punto, significa que no existen eventos de alarma del sistema. Si se enciende un LED o LED's de
zona esto significa que los eventos de alarma del sistema, no han sido adn limpiados o borrados. Los LED's de Zona 1-8
estan predefinidos para mostrar cual es el evento de alarma del sistema. Estos indicadores eventos de alarma del sistema son
mostrados en la tabla inferior. Sequido después de mostrar evento de alarma del sistema, el panel luego secuenciara todos
los 255 eventos historicos guardados en la memoria iniciando desde el mas reciente.

ALARMAS PRESENTES EN EL SISTEMA

LED # 1 Bateria baja LED #5 Bateria baja del Control
Remoto
LED # 2 Falla de CA, fusible de 12v o |LED # 6 Falla del Detector
salida Supervisado
LED # 3 Falla en linea telefénica LED #7 Alarma Vigia o Alarma
delincuencial
LED # 4 Bateria baja en detector|LED # 8 Falla ~ confirmacion  de
inaldmbrico recibido del discado
telefénico

Eventos en la Memoria Historica

Seguido a mostrar las alarmas existentes en sistema “Current System Alarms” €l panel mostrara los eventos en la memoria
histérica. El panel almacena los mas recientes eventos (hasta 255) incluyendo todos los eventos de alarma, todos los eventos
del sistema tales como fallas principales, etc. Asi como armados por area. Los eventos de la memoria se muestran via el
teclado estandar donde el evento mas reciente se muestra al principio y subsecuentemente los eventos sucesivos en orden
descendente del mas reciente hasta el mas viejo.

La luz de Memoria “Memory” estard encendida mientras que el modo de muestra de memoria esté activo. Para ver los
eventos simplemente pulse el boton Memoria “Memory”. El teclado emitira un bip y la pantalla avanza al siguiente evento
cada vez que el botén de Memoria “Memory” sea pulsado. Cuando todos los eventos de la memoria hayan sido mostrados
el teclado saldrd del modo de Memoria y regresara al estado reposo de operacion. Para cancelar el modo de muestra de
memoria solo pulse ENTER. Si el botén de ENTER no es pulsado y el modo de muestra no avanza hasta el ultimo evento
en la memoria, el teclado saldrd automaticamente del modo de muestra de memoria después de aproximadamente 20 segs.
La luz de memoria se apagara una vez que se haya salido del modo de muestra de memoria. EI LED de Memoria “Memory”
parpadea cuando hay un nuevo evento en la memoria y terminara de parpadear una vez que el evento ha sido visto o el panel
ha sido Armado.

La tabla a continuacion muestra detalles acerca de varias alarmas y los indicadores LED que se usan
para mostrarlas.
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TABLA DE MUESTRA DE EVENTOS HISTORICOS

EVENTO RECURSO INDICADOR ESTATUS
Se encienden los Leds:
ACTIVACION Zonas 1-16 LED's 1-16 Fijo
BYPASS Zonas 1-16 Led Bypass Fijo
LED's 1-16 Fijo
TAMPER EN DETECTOR | Zonas 1-8 Led Trouble Intermitente
(CORTO CIRCUITO) LED's 1-8 Fijo
TAMPER EN DETECTOR | Zonas 9-16 Led Trouble Intermitente
(CIRCUITO ABIERTO) LED's 9-16 Fijo
TAMPER EN GABINETE | Gabinete o sirena satélite Led Trouble Intermitente

ALARMA POR CODIGO

Codigo Tamper en el teclado

Led Trouble

Intermitente

EQUIVOCADO # LED's 1-8 Fijo
ACTIVACION DE SWITCH |Alarma de Tamper de| Led Trouble Fijo
TAMPER DE TECLADO | Teclado en Teclado # LED's 1-8 Fijo

CROW

BATERIABAJA

Supervisor de Bateria

Led Battery

Intermitente

FALLA DE CA

Fuente de CA del controlador

Led Mains

Intermitente

FALLA DE LA SALIDA DE

Fusibles térmicos de los

Led Mains

Intermitente

12v (F2 0 F3) controladores en el teclado LED 1 Fijo
activados

FALLA DE LA SALIDA 1 ¢|Los cables de la salida1 6 2|LED's16 2 Fijo

2 (Solo aplica si una sirena o | han sido cortados. Led Trouble Fijo

estrobo estan conectados) Led Mains Fijo
BATERIA BAJA - ZONA Zona de Radio Led Battery Intermitente
(detector inaldmbrico) Zona 1-16 LED's 1-16 Fijo
BATERIA BAJA- | Dispositivo de Radio | Led Battery Intermitente
CONTROL REMOTO Frecuencia Led Line Intermitente
(Transmisor inalambrico) Usuario 21 — 100 Led Control Fijo
FINALIZO Zona 1-16 LED's 1-16 Fijo
TEMPORIZADO EN Led Trouble Intermitente
SENSOR VIGIA Led Control Intermitente
FINALIZO Zona 1-16 LED's 1-16 Fijo
TEMPORIZADO DE Led Trouble Intermitente
RADIO SUPERVISADO Led Bypass Intermitente
POR RADIO FRECUENCIA

FALLA DE RADIO | Sin actividad de RF Led Trouble Intermitente
FRECUENCIA Led AUX (0) Intermitente

ALARMA DE ARMADO
DELINCUENCIAL

Area A o B no Armada
dentro del ndmero de dias
programados

Led Trouble
Led Control

Intermitente
Intermitente

ALARMA DE | Alarma de Coaxién Led Trouble Intermitente

COMPULSION, coaxién (en teclado #) Led Line Intermitente
LED’s 1-8 Fijo

PANICO DE TECLADO Alarma de Panico en Teclado | Led Line Intermitente
LED's 1-8 Intermitente
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EVENTO RECURSO INDICADOR ESTATUS
PANICO DE CONTROL |Alarma de Panico por Radio Led Line Intermitente
REMOTO control remoto Frecuencia
ALARMA DE FUEGO|Alarma de Fuego en el tgg '(‘:'O”,e\ITROL :gtz:mimg
DESDE TECLADO Teclado ) ..

LED's 1-8 Fijo

- Led line Intermitente

ALARMA MEDICO Alarma Médica en Teclado | Led BYPASS Intermitente
DESDE TECLADO . .

LED's 1-8 Fijo
ARMADO Area A Armada Led “A” Fijo
ARMADO Area B Armada Led “B” Fijo
MODO DE PRESENCIA] « . - .
ABILITADO Area A en modo de presencia | Led “A Intermitente
MODO DE PRESENCIA| ; . ey .
ABILITADO Area B en modo de presencia | Led “B Fijo
FALLA EN LINEA . . -
TELEEONICA Comunicador Led Line Fijo
REINTENTOS EXCESIVOS | Comunicador del Panel Led Line Fijo

LED 1 Fijo
FALLA PARA LOGRAR Led Line Fiio
UNA SENAL DE | Comunicador del Panel LED 2 FiJ'o
CONFIRMACION !

Led Mains Fijo
MODO DE PRUEBA DE|Modo Prueba-de-Entrada | Led Battery Fijo
ENTRADA O CAMINADO | Manual Led line Fijo

LED's 1-16 Fijo

TECLADO LCD

Modo de Visualizacion de Memoria del Teclado LCD

El teclado de LCD posee funciones operacionales similares al teclado de LED's con una notable excepcion, cuando muestra
los eventos en Memoria en modo Memoria “Memory Mode ’mostrara los eventos utilizando mensajes de texto junto con la
hora y fecha del evento.

Esto hace el andlisis inicial de fabrica mucho més facil. En un teclado de LED solo las indicaciones de Armado son
mostrados (El desarme es removido de la pantalla) pero con el teclado LCD todos los eventos pueden ser mostrados
(incluyendo cuando y por quién se desarmd el sistema).

Para acceder al modo de Memoria “Memory Mode” con el teclado LCD, pulse el botén de “Memory” Memoria.

El Modo de muestra de Memoria se divide en dos partes:

Alarmas Presentes en el Sistema

Si hubiera algina alarma de “SISTEMA” presente, éstas serdn mostrados primero bajo el titulo de “CURRENT ALARM.
ALARMAS EXISTENTES.

Existen hasta 8 alarmas de sistema que podrian ser mostrados en este punto. Estan listados en “Alarmas Presentes en el
Sistema” tabla en pagina 33. Los eventos de alarmas presentes del sistema, se mostraran en texto sin formato para describir
el problema actual. Si hay mas de un problema actual el teclado mostrard evento de alarma secuencialmente bajo el
encabezado de “CURRENT ALARMS” en la linea superior y la alarma en la linea inferior.

Cada vez que el boton de “MEMORY” es pulsado, la alarma siguiente serd mostrada.

Si no hay problemas de sistema con el panel, la pantalla mostrara el mensaje “NO FAULTS”.

Cuando todos eventos de alarma presentes del sistema hayan sido mostrados el teclado iniciara entonces a mostrar los

2
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eventos de la memoria historica.

Eventos en la Memoria Historica

Seguido a mostrar las alarmas existentes del sistema “Current System Alarms” el panel mostrara los eventos en la memoria
histérica. El panel almacena los mas recientes eventos (hasta 255) incluyendo todos los eventos de alarma, todos los eventos
del sistema tales como fallas principales, etc. asi como armados por area. Los eventos de la memoria se muestran via el
teclado de LCD donde el evento mas reciente se muestra al principio y subsecuentemente los eventos sucesivos en orden
descendente del mas reciente hasta el méas viejo.

Durante el modo de pantalla “Historical Memory Event” “Eventos de la Memoria Histérica” la pantalla de LCD mostrara el
tipo de evento en la parte superior de la linea, ej: “Area A Armed by User 1” “Area A Armada por Usuario 17, la fecha y
hora cuando ocurrié el evento en la linea inferior.

Para ver los eventos simplemente pulse el boton “MEMORY” “MEMORIA”. El teclado emitira un bip y la pantalla
avanzara al siguiente evento cada vez que se pulse el boton “MEMORY”.

Si usted desea regresar y ver un evento mas reciente puede usar el boton de flecha hacia a bajo o el de STAY con flecha
hacia abajo. Cada vez que pulse el boton de flecha hacia abajo la memoria avanzara un evento.

Cuando todos los eventos en la memoria hayan sido mostrados el teclado saldra del modo de memoria y regresara al su
estado reposo. Para cancelar el modo de muestra en la pantalla solo pulse “ENTER”.

Si el boton de “ENTER” no es pulsado y el modo de muestra en la pantalla no avanza hasta el Gltimo de los eventos, el
teclado saldra automéaticamente del Modo de Muestra de Memoria en aproximadamente 20 segs.

Cuando haya un nuevo evento en la memoria las palabras “NEW MEM EVENT” “NUEVO EVENTO EN MEMORIA”
sera visto en la pantalla de LCD.

El mensaje de “NEW MEM EVENT” se dara por visto o se reseteara una vez el evento haya sido observado o el panel sea
armado.

Asignacion e Instalacion de la Direccion de un Teclado

Teclado de LED

Instalacion:

Para separar las dos mitades del teclado del Crow Slim-line LED Keypad, afloje el tornillo de sujecion en la parte inferior
del teclado.

Atornille la base a la pared valiéndose de los orificios de montaje provistos. Estos orificios coincidirdn con la base
espaciadora estandar de un solo switch. Asegurese que la base es montada con el derecho hacia arriba. El tornillo debera
quedar en la parte inferior de la base del teclado de Crow. Cuando acomode la base a la pared aseglrese que la parte
superior de las cabezas de los tornillos no tocaran ni interferiran con la tablilla cuando la mitad superior del teclado sea re-
instalada. Conduzca los cables por el centro de la base.

Conecte los 4 cables al blogue terminal de 5 espacios al reverso de la tablilla del teclado asegurandose hacer coincidir los
cables contra las terminales como se marca en el puerto del teclado del panel de control. El 5° cable es una conexion de
sonido opcional. Esta conectada desde la terminal “LIN” del teclado hasta la terminal “Lin” del puerto de teclado del Panel.
Con el cable de sonido “LIN”conectado el usuario puede escuchar en el teclado el progreso de la llamada durante el discado
(siempre y cuando las opciones de programa deseado de la direccién P175E 6E estén habilitadas).

Una vez que se haya terminado con los cables y las direcciones requeridas localizadas (\Ver seccion inferior) ajuste la mitad
frontal del teclado a la base.

La cantidad méaxima de cable recomendado, usando estdndar 0.2mm de seguridad de cable, es de 50m. Para cable que
exceda esta distancia quiza requiera cable de 0.5mm. Siempre use cable de buena calidad. Algunas instalaciones quiza
requieran cable de datos CAT5 para asegurar la integridad de los datos en lugares con “ruido”.

Asignacidén de una Direccion en el Teclado de LED

Un total de 8 equipos (ya sean teclados o lectores de proximidad) pueden ser conectados al panel. Cada teclado debera
direccionarse de manera individual para evitar conflictos de transporte de datos (Bus Conflicts) a la hora de que haya
muchos usuarios operando diferentes teclados simultaneamente. De fabrica cada teclado viene direccionado como KP#1.
Programar la direccion del teclado se hace en “Local Program Mode” “Modo de Programacion Local”
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Para acceder al “Modo de Programacion Local” “Local Program Mode” en el teclado LED usted bebe mantener
pulsado el botén de <CONTROL> y dentro de los 2 segundos siguientes, pulsar el boton <BYPASS>.

Se encendera el LED “PROGRAM?” ademas de que la direccion actual del teclado se mostrara en la zona de LED's.
La programacidn de fabrica es direccion 1 asi que el LED 1 también se encendera.

Para cambiar la direccion del teclado para que sea diferente a otros conectados al panel pulse en el teclado cualquier nimero
del 1-8 relaciondndolo a la direccion que usted desea asignar en el teclado, ej: si el teclado es el segundo conectado al panel
y el otro teclado esta en la direccion 1, pulse 2 para seleccionar la direccion 2 para este teclado. La direccion seleccionada
aparecera en la zona de LED's (en este ejemplo LED 2 estara encendido).

Para salir del Modo de Programacién Local “Local Program Mode” pulse el botdén de <ENTER>.

El LED “PROGRAM” se apagara y la pantalla regresara al estatus de reposo con los LED's principales y los de la bateria
encendidos.

Si usted no asigna una direccion Unica para cada teclado y lector conectado al transportador (bus) del teclado, un
conflicto se creara ocasionando una operacion erratica. Cada lector o teclado DEBE tener direcciones diferentes.

Control del Tamper del Teclado de LED

Algunos teclados de LED pueden incluir un Switch Tamper. Si lo incluye, el monitoreo del tamper estara inhibido hasta que
el switch del Tamper sea cerrado por primera vez. Después de esto si el switch se abre se generard una alarma de tamper de
teclado. Si el teclado tiene espacio para el switch del Tamper pero el Tamper no esta incluido, la alarma de Tamper en el
teclado estara permanentemente inhibida debido a que nunca podré cerrarse para empezar el monitoreo del Tamper.

Teclado LCD

Instalacion

Para abrir el teclado Crow LCD Keypads en dos partes, desatornille el tornillo de sujecion en la parte inferior del teclado.
Atornille la base a la pared valiéndose de los orificios de montaje provistos. Estos orificios coincidiran con la base
espaciadora estandar de un solo switch. Asegurese que la base es montada con el derecho hacia arriba. El tornillo debera
quedar en la parte inferior de la base del teclado de Crow. Cuando acomode la base a la pared asegurese que la parte
superior de las cabezas de los tornillos no tocaran ni interferiran con la tablilla cuando la mitad superior del teclado sea re-
instalada. Conduzca los cables por el centro de la base.

Conecte los 4 cables al blogue terminal de 5 espacios al reverso de la tablilla del teclado asegurandose hacer coincidir los
cables contra las terminales como se marca en el puerto del teclado del panel de control. El 5° cable es una conexion de
sonido opcional. Esta conectada desde la terminal “LIN” del teclado hasta la terminal “Lin” del puerto de teclado del Panel.
Con el cable de sonido “LIN” conectado el usuario puede escuchar en el teclado el progreso de la llamada durante el
discado (siempre y cuando las opciones de programa deseado de la direccion P175E 6E estén habilitadas).

Una vez que se haya terminado con los cables ajuste la mitad frontal del teclado a la base.

La cantidad maxima de cable recomendado, usando estandar 0.2mm de seguridad de cable, es de 50m. Para cable que
exceda esta distancia quiza requiera cable de 0.5mm. Siempre use cable de buena calidad. Algunas instalaciones quiza
requieran cable de datos CATS5 para asegurar la integridad de los datos en lugares con “ruido”.

Asignacion de una Direccion al Teclado LCD

Un total de 8 equipos (ya sean teclados o lectores de proximidad) pueden ser conectados al panel. Cada teclado debera
direccionarse de manera individual para evitar conflictos de transporte de datos (Bus Conflicts) a la hora de que haya
muchos usuarios operando diferentes teclados simultaneamente. De fabrica cada teclado viene direccionado como KP#1.
Programar la direccion del teclado se hace en “Local Program Mode” “Modo de Programacién Local”

Para acceder al “Modo de Programacion Local” “Local Program Mode” al teclado de LCD de Crow usted debe
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mantener pulsado el botén <CONTROL> y antes de 2 segundos pulsar el boton <ARM>,

En Modo de Programacion Local “Local Program Mode” la pantalla mostrara local mode kb 1 donde el nimero 1 significa
que la direccion actual del teclado es 1.

Para cambiar la direccidn del teclado para que sea diferente de otras conectadas al panel pulse:
<PROGRAM> 996 <ENTER>

En la pantalla ahora se leera:

keypad number 1 “Teclado niimero1”

Seleccione una direccion no utilizada, ej: “2” luego pulse <ENTER> para guardar los cambios.

Para salir del Modo de Programacion Local “Local Program Mode” pulse y sostenga el boton <PROGRAM?> por dos
segundos.

Usted puede seleccionar la campo del programa directamente como se muestra arriba o puede ademas seleccionar la
funcion del ment para navegar en las diferentes opciones en “Local Edit Mode” “Modo de Edicion Local” que se describe a
detalle en la pagina 39.

Si usted no asigna una direccién Unica para cada teclado o lector conectado al transportador (Bus) del teclado, se
creara un conflicto que causara operacion erratica. Cada lector o teclado DEBEN tener direcciones diferentes.

Ajuste de luz de Fondo y Sonido del Tono

Ajuste de la Luz de Fondo del Teclado de LCD

El usuario puede ajustar el nivel de la luz de fondo de la pantalla de LCD independientemente de la de los botones del
teclado desde el Apagado hasta el Encendido pasando entre los mismos por 16 niveles. Los botones usados para esta
funcién especial varian dependiendo de cada teclado de LCD.

Para incrementar el nivel de la luz de fondo del LCD de Crow pulse “CONTROL” y antes de 2 segundos pulse el boton
de “STAY”. Para incrementar la luz de fondo al maximo sostenga el boton de “CONTROL” apretado mientras que
repetidamente pulse el boton de “STAY (flecha izquierda)”.

Para reducir el nivel de la luz de fondo del LCD de Crow pulse el boton de “CONTROL” y antes de 2 segundos el boton
de “BYPASS”. Para reducir la luz de fondo del LCD hasta apagarla sostenga el boton “CONTROL” apretado mientras que
repetidamente pulse el boton de “BYPASS (flecha derecha)”.

Para incrementar el nivel de la luz de fondo de los botones del teclado pulse el botén de “CONTROL” y antes de 2
segundos el botdon de “MEM (flecha hacia arriba)”. Para incrementar el nivel de la luz de fondo de los botones del teclado al
maximo sostenga el boton de “CONTROL” pulsado mientras que repetidamente pulsa el boton “MEM (flecha hacia
arriba)”.

Para reducir el nivel de la luz de fondo del teclado de Crow pulse el boton de “CONTROL” y antes de 2 segundos pulse
el boton de “Flecha hacia abajo”. Para reducir la luz de fondo de los botones del teclado hasta apagarla sostenga el boton de
“CONTROL” apretado mientras que repetidamente pulsa el boton de “Flecha hacia abajo”.
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Modo “Local Edit” “Editor Local” del Teclado LCD

Teclado LCD

El Modo de Programacion de Editor Local permite una programacion personalizada, no estandarizada, de un “System
Name” ‘“Nombre del Sistema” (Que es el nombre que se muestra mientras el teclado estd en reposo), “Zone Names”
“Nombres de Zona” personalizados (Que es el texto que aparece en el teclado cuando una zona es desellada), “Nombres
Usuario” “User Names” personalizados (ElI nombre de usuario aparecera cuando se ven los eventos de armado/desarmado
en modo de memoria) , “Nombres de Area” “Area names” personalizados (El nombre de &rea aparecera cuando se ven los
eventos de armado y desarmado en el modo de memoria) y “Outputs Names” “Nombres de Salida” personalizados (El
nombre de salida aparecera cuando se vean los eventos de Output On/Off “Salida Prendido/apagado” en el modo de
memoria).

Acceso al Modo de Programa

Para entrar al modo de programacion de editor local en el teclado Crow de LCD pulse y sostenga pulsados los botones de
“CONTROL” seguido del boton de “ARM?” por 2 segundos.

NOTA: Usted deberd pulsar primero el botén “CONTROL” y el boton “Bypass” o “Arm” deberan ser pulsados
antes de los primeros 5 segundos después de pulsar el boton de “CONTROL?”. Si usted se equivoca pulse el botén de
“ENTER” y repita el proceso.

La pantalla mostrara “Local Mode kb #” donde el # es igual a la direccién del teclado como se programé previamente
(Para mas detalles ver “Asignacion de una Direccion de Teclado de LCD”). Existen dos maneras de programar el teclado en
el Modo de Editor Local. Usted puede entrar en la funcion del programa directamente como la lista inferior o usted puede
valerse de las funciones de mend y navegar por todas las opciones de programa. Los menus se describen en las péginas
siguientes.

Programa de Direccionamiento Directo del Modo de Editor Local

Direcciones de programa disponibles:

{PROG}-{1}-{ENTER} a: ZONA# 1 TEXTO (Méaximo 16 caracteres)

{PROG}-{16}-{ENTER} ZONA# 16 TEXTO

{PROG}-{800}-{ENTER} ACTUALIZAR TEXTO EDITABLE ATODOS LOS TECLADOS DE LCD

{PROG}-{801}-{ENTER} REGRESAR TODOS LOS TEXTOS EDITABLES A VALORES DE FABRICA

{PROG}-{995}-{ENTER} TIPO DE PANEL

{PROG}-{996}-{ENTER} PONER EL NUMERO DE LA DIRECCION DEL TECLADO DEL 1-8

{PROG}-{997}-{ENTER} LENGUAJE DEL TECLADO

{PROG}-{998}-{ENTER} CARACTERES DE IDENTIFICACION DE AREA (Asignacion de ndmeros o
letras a las areas)

{PROG}-{999}-{ENTER} MUESTRA EL NOMBRE DEL PANEL (Méximo 16 caracteres)

{PROG}-{1001}-{fENTER} | NOMBRE DEL USUARIO “1” DEL PROGRAMA
{PROG}-{1100}-{ENTER} NOMBRE DEL USUARIO “100” DEL PROGRAMA
{PROG}-{2001}-{fENTER} | NOMBRE DE IDENTIFICACION DEL AREA “A” (mé4ximo 16 caracteres)
{PROG}-{2002}-{fENTER} | NOMBRE DE IDENTIFICACION DEL AREA “B” (méximo 16 caracteres)
{PROG}-{3001}-{fENTER} a: |NOMBRE DE LA SALIDA “1” DEL PROGRAMA
{PROG}-{3008}-{fENTER}  |NOMBRE DE LA SALIDA “8” DEL PROGRAMA
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Switch de Tamper del Teclado

Algunos teclados de LCD pueden incluir un Switch Tamper. Si lo incluye, el monitoreo del tamper estara inhibido hasta que
el switch del Tamper sea cerrado por primera vez. Después de esto si el switch se abre se generard una alarma de tamper de
teclado. Si el teclado tiene espacio para el switch de Tamper pero el Tamper no esta incluido, la alarma de Tamper en el
teclado esta permanentemente inhibida debido a que nunca podra cerrarse para empezar el monitoreo del Tamper.

Modo de Programacidén del Menu del “Editor Local” del Teclado LCD

Los encabezados del menu principal del teclado de LCD para ¢l modo de programa “Local Edit”
“Editor Local” son listados en esta pagina. Al entrar al Modo de Editor Local la pantalla se vera como
el ejemplo a continuacion:

LOCAL MODE KB 1
USER NAMES

Para moverse al siguiente encabezado del Menu( simplemente pulse el boton de “Flecha hacia arriba”. Para regresar al
encabezado anterior simplemente pulse el boton de “Flecha hacia Abajo”
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OPCIONES DE MENU DEL LCD

“LOCAL EDIT” “EDITOR LOCAL"

(Navegue

NOMBRES DE USUARIO

'

NOMBRE DEL PANEL

'

z

ID DE AREA

'

LENGUAIJE

'

NUMERO DE TECLADO

'
TIPO DE PANEL

'

NOMBRES DE SALIDA

'

NOMBRES DE AREA

'

NOMBRES DE ZONA

'

ALTA A TODOS LOS TECLADOS

'

DE BAJA TODOS LOS TEXTOS

'

SALIR DE PROGRAMACION

Pulse las Flechas <#> o< #>
para moverse entre Menus

Pulse <PROGRAM >hastallegar
2qui. Pulse <ENTER: para salir de
Modo de Programacion

de

Arriba/Abajo)




RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién

r _AWwW e _F _F ¥ 1

r— w11 /i)

Seleccion de opciones del Menu

Nombres de Usuario
Modo Local Kb 1

¥

MENU PRINCIPAL

LasFlechas de § & puzden ser
usadas las opciones de Menu

Boton de <ENTER>
Para programacion de Nombres de Usuario

Boton de <PROGRAMACION>
AbandonaelModo de seleccion
de datos y regresaa Menu
Principal

USUARIO 100

ﬁ USUARIO 1

FLECHA

Boton de Programa Abandona el
Menu de Entrada de Datos y
Regresa al Menu de Seleccion de
Datos

L4

MENU DE SELECCION DE DATOS

LasFlechas 4@ pueden usarse
paraszleccionar el nombre de
usuario que usted desea Editar.

}

Botdn <ENTER=
ParaProgramar
Nombres de Usuario

USUARIO 1
USUARIO 1

T_‘

<A..Z>

H USUARIO 2

Las Flechas C:l‘l=.'> se usan para mover el
curser. El cursor identifica el digite que se
estd editando. Puede teclear hasta 16
digitos . <CONTROL> <B> (El teclado de

CROW regresara el texto al parametro
ariginal

FLECHA

MENU DE ENTRADA DE DATOS

Las Flechas de {14} pueden ser Utilizadas
para Seleccionar Opciones de Texto.
Pulsande la Flecha{l  cambiara el cuadre
de Seleccion del Texto de <A Z> a <a.z>
de <a.z> de regreso a <A._Z> Pulsande la
Flecha £} hace las mismas opciones pero &n
ordeninverso,
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Cuando se encuentre en la opcion de Menu deseada, pulse <ENTER> para acceder al campo de programacion de datos
“Data Program Location”. Ver ejemplo a continuacion.

Cambiando el Nombre de Area (Particién)

Areas <A..Z>
ABCDEFGHIJKLMNOP

Cuando usted teclee {PROG}-{998}-{ENTER} la pantalla se verd como el ejemplo anterior. Usted podra editar el
identificador del area de un sélo caractér en esta direccién empezando en el area “A” (primera posicion a la izquierda). El
teclado permite hasta 16 areas pero el nimero actual de areas que soporta en este panel es de dos. EI primer caractér (en este
caso “A”) es el identificador usado para mostrar el estatus de la primera &rea cuando se armo. La segunda posicion (en este
caso “B”) es el identificador usado para mostrar el estatus de la segunda area.

Si usted prefiere que la primera area se muestre como Area “1” y no “A” entonces usted puede cambiarlo aqui utilizando el
mismo método que se us6 con anterioridad. Con el cursor debajo de la letra “A”, pulse el boton “1” cuatro veces hasta que

el caractér en el primer espacio sea “1”.

Cuando esté satisfecho con los cambios pulse el boton <ENTER> para guardar los cambios.

Cambiando los Nombres de las Zonas

Una vez en “Local Edit Program Zone” “Zona de Programacion del Editor Local” y haya tecleado
{PROG}-{1}-{ENTERY}, la pantalla se vera asi

Zone 1 <A..Z>
Zone 1

El cursor estara debajo de la primera letra de la palabra a ser editada (en este caso la “Z”).
Las letras <A .. Z> indican que las letras seleccionadas con los botones numéricos (0-9) seran mayusculas.

Pulsando el boton “MEM (flecha hacia arriba) CROW” una vez, la pantalla cambiara a <a . . z> indicando que las letras
seleccionadas con los botones numéricos (0-9) serdn mindsculas.

Pulsando el boton “MEM (flecha hacia arriba) CROW” de nuevo la pantalla cambiard a < > indicando que pueden
seleccionarse caracteres Hebreos con los botones numéricos (0-9).
Usted puede regresar una y otra vez en ciclo a otra seleccion pulsando el boton de “(Flecha hacia abajo) CROW™.

Una vez que haya seleccionado la letra deseada puede ahora proceder a cambiar el texto de la Zona 1.

La tabla a continuacion muestra los caracteres en inglés que pueden ser seleccionados por cada boton de caracter numérico.
Las opciones en mindsculas se muestran en ().
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Tabla de los caracteres en inglés de seleccion Multiples

g . Pulse cuatro veces
(flecha de Abajo) Pulse una vez para Pulse dos veces para | Pulse tres veces para para
1 (") #(<) =(>) 1

2 A(a) B (b) C(c) 2

3 D (d) E (e) F (f) 3

4 G (9) H (h) 1 (i) 4

5 J () K (k) L) 5

6 M (m) N (n) 0O (0) 6

7 P(p) Q(a) R(r) 7

8 S (s) T (1) U (u) 8

9 V (V) W (w) X (X) 9

0 Espacio Y (y) Z(2) 0

Existen cuatro selecciones diferentes por buton. Pulsando el botén una vez, un caracter aparecera en la pantalla (Ver la
columna del “Pulse una vez para” arriba). Pulsando el mismo botdn de nuevo hard que la pantalla cambie al siguiente
caracter en secuencia (ver columna del “Pulse dos veces para”). Después de haber pulsado el mismo botén por cuatro veces
la siguiente vez que lo pulse (la 5a.) hara que la pantalla regrese al inicio.

Una vez que seleccione el primer caractér, pulse el boton de “BYPASS (flecha derecha) CROW” para mover el cursor una

posicion hacia la derecha.
Ahora seleccione el segundo caractér y mueva el cursor hacia la derecha repitiendo el proceso hasta que todo el texto esté
completo (recuerde que hay un maximo de 16 caracteres por direccién de programa).

Si comete un error utilice el boton “STAY (flecha izquierda) CROW” para mover el cursor hacia la izquierda y haga
cualquier correccion.

Cuando esté satisfecho con el texto pulse “ENTER” para guardar los cambios. Usted puede programar el texto de todas las
zonas de la misma manera.

Cambiando el Nombre de Area del Teclado

AREA A <A..Z>
Area A

Cuando usted tecléa {PROG}-{2001}-{ENTER} la pantalla se vera como el ejemplo arriba. Usted puede editar el nombre
del area en este campo. El nombre del area puede ser de hasta 16 caracteres de largo. Si usted programa un nombre para el
area, este nombre aparecera cuando se muestren los eventos en el modo de muestra de memoria.

Cuando esté satisfecho con los cambios pulse el boton de “ENTER” para guardarlos.

Cambiando el Nombre del Teclado

Name <A..Z>
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RUNNER Series

Cuando usted teclee {PROG}-{999}-{ENTERY} la pantalla se vera como el ejemplo anterior. Usted puede teclear cualquier
nombre que guste de hasta 16 caracteres de largo (valiéndose del mismo método como se describié para los nombres de
zona). Este nombre es mostrado en el teclado en modo de reposo.

Cuando esté satisfecho con lo cambios pulse el boton de “ENTER?” para guardarlos.
Cambiando los Nombres de Usuario

En “Local Edit Program Mode” “Modo de Programacion de Editor Local” y tecled {PROG}-{1001}-{ENTERY}, la pantalla
se vera asi:

User 1 <A..2)
User 1

Ahora puede usted teclear el nombre de las personas (maximo 16 caracteres). Estando en modo de visualizacion de eventos
de “Memoria”, el nombre de usuario se mostrara para identificar cual de ellos armé/desarmé el sistema.

Cuando esté satisfecho con los cambios pulse el boton de <ENTER> para guardarlos.

Cambiando los Nombres de Salida

En el “Modo de Programacion del Editor Local” y usted haya tecleado {PROG}-{3001}-{ENTER} la pantalla se ver asi:

Output 1 <A..Z>
Qutput 1

Ahora puede usted teclear el nombre de la Salida (Maximo 16 caracteres). Cuando se visualicen los eventos en el Modo
“Memoria”, el nombre de Salida se mostrara para identificar qué funcion esta controlando la Salida.

Cuando esté satisfecho con los cambios pulse el boton de “ENTER” para guardarlos.
Reseteo de Textos Individuales hacia Valores de Fabrica o hacia Valores Guardados por Ultima Vez.

Mientras esté en el “Modo de Editor Local” existen dos funciones especiales que pueden llevarse al cabo en cualquiera de
las funciones de programa del Editor Local. Estas son: “Return to Default Text” 0 “Regrese al Texto de Fabrica”
“Return to Previously Saved Text” “Regrese al Texto Guardado con Anterioridad”.

Por ejemplo, para regresar el texto de la Zona 1 a valores de fabrica:

Si durante la programacion del texto de la Zona 1 {PROG}-{1}-{ENTER} usted desea regresar al texto de fabrica,
simplemente pulse y sostenga el boton “B” por dos segundos, y el texto regresara a valores de fabrica.

Si usted desea regresar al texto anterior a la Ultima version grabada simplemente pulse y sostenga el boton “A” por dos
segundos y la dltima version grabada se mostrara.

NOTA: Si la ultima version del texto para la Zona les de hecho la de fabrica, entonces pulse el boton “CONTROL” y luego
“1” 0 “A” el texto regresara al de fabrica.
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Re-seteando Todos los Textos a los de Fabrica.

Mientras esté en el “Modo de Editor Local” es posible restablecer todos los textos personalizados a los valores de fabrica.

Cuando usted teclee {PROG}-{801}-{ENTER} la pantalla le solicitara que teclee {801}-{ENTER} otra vez. Una vez
pulsado “801 ENTER” todo texto personalizado (por ejemplo, nombres de zona, nombres de usuario, nombres de salida,
etc.) regresaran a los textos originales de fabrica.

Copiado de Texto hacia Otro Teclado de LCD

Si mas de un teclado LCD esta conectado al panel, es posible copiar los textos editados de un teclado LCD a todos los
demaés teclados LCD conectados al mismo panel.

Cuando usted teclee {PROG}-{800}-{ENTER}, todos los textos personalizados del teclado seran transferidos a todos los
otros teclados conectados al mismo panel de control.

Ademaés existe un método alternativo para transferir el texto. Pulse el boton de “CHIME” “AVISO” por dos segundos
mientras que el “Modo de Editor Local” realiza la transferencia. El texto en su teclado sera transferido a todos los otros
teclados LCD conectados al panel.

Salir del Modo de Editor de Programa

Pulse y sostenga el boton <PROGRAM> por dos segundos y el teclado LCD abandonard el Modo de Editor Local de
Programa y regresara al Modo de Reposo o; Pulse repetidamente el botén de <PROGRAM> hasta que en la pantalla se lea
“EXIT PROGRAMING?”, luego pulse el boton <ENTER> para salir del Modo de programacion.

Acceso al Modo de Programacion
Acceso al Modo de Programacién

Como programar usando teclado de LED.

La secuencia de programacion sigue este patron:

<PROGRAM?> - <direccion de 1, 2 6 3 digitos> - <ENTER> (Program Address) “(Direccion de Programacion)”
1 bip corto si estda OK — 1 bip largo si existe un error, THEN “ENTONCES”

<PROGRAM?> - <sub-direccién de 1, 2 6 3 digitos> - <ENTER> (Sub-direccion)

3 bips cortos si estd OK — 1 bip largo si existe un error

Los LED's mostraran los valores actuales o estatus

Alimente el nuevo valor u opcién

<New Value> - <ENTER>

3 bips cortos si estd OK — 1 bip largo si existe error

Ao largo de este manual usted verd instrucciones de programacion expresadas como

P1E1 - 100E

Usando el ejemplo anterior <P> representa el botdn del PROGRAMA y <E> representa el boton de ENTER.

El <1> se refiere a la direccion para los codigos de usuario de programacion y <1-100> se refiere a los usuarios 1-100.

Acceso a Programacion con Panel Energizado (Modo de Instalador)

Cuando la energia se aplica al controlador por primera vez y con la entrada del panel Tamper abierta, el panel va a inhibir
las alarmas de Tamper y listo, el panel entrard al Modo de Instalador de Programa “Installer Program Mode” (A menos que
el candado del instalador de la direccién P25E10E Opcion 8 haya sido habilitado). En este punto usted puede dirigirse a
cualquier teclado conectado al panel y pulsar <PROGRAM> <ENTER> lo cual pondra a cualquier panel en modo de
programacion de lleno. EI LED de Programa estara parpadeando (NOTE: Solo un teclado puede ser programado a la vez).
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Acceso al Modo de Instalacion de Programa desde Modo Activo

Antes de poder entrar al modo de instalacion de programa desde el modo normal de operacion, el panel no debera estar
armado ni en modo presencia STAY. El Acceso al modo de programacion esta inhibido si alguna de las partes del sistema
esta armada.

Pulse <PROGRAM> - <Installer Code> - <ENTER>

El Led de “Program” va a encender intermitentemente

NOTA: El Cddigo de Instalador de fabrica (P25E1E) es 000000.

Ahora se encuentra ya en modo de instalacidn de programa. Cualquiera de las direcciones de programa puede ser
visualizada o cambiada en esta modalidad.

Acceso al Modo de Programa Cliente desde Modo Activo

Pulse <PROGRAM> - <Master User Code> - <ENTER>
La luz de PROGRAM se prende en fijo

NOTA: El cddigo de usuario maestro de fabrica es codigo # 1 (P1ELE) el cual es 1234.

Esta usted ahora en Modo de Programa Cliente. El acceso a ciertas funciones de programa esta limitado mientras se
encuentre en modo Cliente (ver opciones en la direccidon P5E). Cada usuario puede tener diferentes privilegios de acuerdo
con las opciones asignadas al usuario en la direccion P5E. Si al usuario no se le dio ninguna opcion en la direccion P5E, a
éstos no se les permitira acceso al modo de programacion de cliente.

Llevando a Pardmetros Originales de Fabrica

(Para Modo de Instalador Solamente)

Existen dos direcciones que le permiten llevar el panel a los valores originales de fabrica. EI primero solo inicia los Cédigos
de usuario, Cddigo de Instalador y Numero de Teléfono. El segundo inicia todos los programas de vuelta a los valores de
fabrica.

Ej: Para iniciar todos los valores originales:

Pulse <PROGRAM> - <P200E10E> - <ENTER>

3 bips cortos si esta OK — 1 bip largo si existe un error

Después de que la configuracion ha sido iniciada de vuelta a los originales de fabrica, cada valor, opcién y c6digo seran
puestos a los valores mostrados en el sumario del programa como valores de fabrica. Estos valores han sido escogidos como
los més comUnmente programados por la mayoria de los sistemas.

Para inicio parcial de los valores de fabrica:

Pulse <PROGRAM> - <P200E9E> - <ENTER>
3 bips cortos si estan OK — 1 bip largo si existe un error.

El inicio parcial de los valores originales regresara todos los cédigos de usuario, el cédigo de instalador asi como los
nameros telefénicos de vuelta a los valores mostrados en el sumario del programa como valores de fabrica. Estos valores
han sido escogidos como los mé&s cominmente usados para programacion por la mayoria de los sistemas.
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Salida del Modo de Programa
Salir del Modo de Programa usando el Teclado LED

Para salir del modo de programacién cuando usted ha terminado de programar

Pulse <PROGRAM> - <ENTER>

El Led de Programa se apaga.

El panel esta de vuelta en modo activo, cualquier cambio en el programa que usted haya hecho estara ahora vigente y habra
reemplazado valores previos.

NOTA: Durante la programacién de Tampers asi como las alarmas de 24 horas son desactivadas lo que permite un
silencioso acceso al panel, detectores y unidades de sirenas externas, etc. Al salir del modo de programa todas las entradas
todas las entradas son escaneadas y si algin tamper o alarma de 24 horas estan presentes seran activados.

Salir del Modo de Programacion Utilizando Teclado LCD

Existen dos formas de salir del Modo de programacién con el teclado LCD. Para salir del modo de programacién cuando
usted ha terminado programacion:

Pulse repetidamente el boton de <PROGRAM> hasta que la pantalla muestre

“<ENTER> TO EXIT” “ENTER para salir”.

Ahora pulse <ENTER> para salir del modo de programa.

O, ademas

Pulse y sostenga el botdn de <PROGRAM> por dos segundos para salir del modo de programa.

El panel esta ya de vuelta en modo activo, cualquier cambio la programacion esta vigente y habran reemplazado los valores
previos.

NOTA:

Durante la programacion de Tampers asi como las alarmas de 24 horas son desactivadas lo que permite un silencioso acceso
al panel, detectores y unidades de sirenas externas, etc. Al salir del modo de programa todas las entradas todas las entradas
son escaneadas y si algun tamper o alarma de 24 horas estan presentes serdn activados.

Como Programar Utilizando Teclados LCD

Acceder al Modo de Programa cuando se usa un teclado LCD es exactamente igual que el teclado de LED (Ver pagina
anterior para acceso al modo de programa desde un teclado energizado y de uno en modo normal).

Una vez en modo de programa (Sea Modo de cliente o de Instalador), el usuario ain puede entrar directamente a las
direcciones de programa en el teclado para de ahi ir derecho a una direccion particular tal y como se hace en el teclado
LCD.

Pero el teclado LCD ademas incorpora mends incluidos que permiten al programador moverse a través de los menus
principales utilizando los botones de flecha arriba/abajo. Y al encontrar la entrada a un campo de datos, pueden usarse
ademas los botones de flecha izquierda/derecha. Estos botones de funcion especial estan claramente marcados en los
botones del teclado (la posicion de los botones puede variar dependiendo el tipo de teclado LCD instalado.

Mientras navega por los menus usando los botones de flechas, cada botén posee una funcion especial dependiendo de dénde
se encuentre dentro de los menus.

Cuando usted entra al modo de programa el teclado LCD automaticamente muestra “CLIENT:USER” “Cliente: usuario” (si
se estd en modo de cliente) o “INSTALLER: USER” “Instalador: usuario” (si se estda en modo de instalador). Usando las
flechas ARRIBA/ABAJO, el usuario puede circular por todos los menus disponibles.

Los menus son alimentados en un orden particular basado en las funciones de programa de mayor uso. Todos los menus
principales asi como los submen(s se muestran en las paginas siguientes.
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Menu de Programa LCD

Programacion del Menu del Teclado LCD

El teclado LCD habilita una programacion libre del uso de un Manual en el panel Runner 8/16
Menus con texto simple que son facil de seguir seran mostrados en el teclado para permitirle una seleccién de opciones de
programacion deseadas.

Mentu de Texto simple del Teclado LCD

ENTER El boton de <ENTER> selecciona el Menu en el que deseas trabajar o la opcion en el
submend usted desea usar.

PROGRAM El boton de <PROGRAM?> le regresara un paso hacia el Menu del nivel anterior

“Flechas Arriba/Abajo” Botones flecha de “Arriba” o “Abajo” pueden ser utilizadas cuando desea circular a
través de las opciones del menu (Principal y/o Sub mens)

“Flechas Izquierda/Derecha” Flechas de “Izquierda” o “Derecha” pueden ser usadas cuando una vez en el campo de
entrada a los menus se puede circular a través de las opciones (Ej: Si se esta en la

- ‘ entrada de datos de “USERS” “USUARIOS”, la opcién seria usuarios 1-100, si en

“Zones” “Zonas” las opciones serian Zonas 1-16, etc)

Seleccion de los Encabezados del Menti Principal (Main Menu)
(Botones de “Arriba” o “Abajo”)

Entre al Modo de programa de “INSTALLER” “INSTALADOR” ¢j: <PROGRAM> - <INSTALLER CODE (000000> -
<ENTER>.
El LCD mostrara “INSTALLER:USERS”. Este es el encabezado de fabrica del Menu Principal.

Para acceder a la funcién del programa deseado primero navegue hasta el menu principal deseado valiéndose de los botones
de flecha “Arriba” o “Abajo”. Cada vez que pulse “Arriba” o “Abajo” la pantalla avanzard al encabezado del menu
siguiente.

Los encabezados se muestran en la linea superior de la pantalla LCD.

Para acceder a las opciones de submenu desde el Ment Principal pulse el boton de <ENTER>.

Seleccionando los Encabezados de los Submentis

(Botones de Flecha “Arriba” o “Abajo”)

Habiendo pulsado el boton de <ENTER> en el encabezado seleccionado del Menu Principal del teclado se podran observar
ahora los submenus de ese encabezado.

El encabezado del Menu principal permanecerd visible en la linea superior de la pantalla de LCD y en la linea inferior se
mostraran los Submends.

Cada vez que se pulse los botones de flecha de “Arriba” o “Abajo” se avanzara de locacion en locacion en los menus
mostrados en la linea inferior ya sea para abajo o para arriba.

Para acceder a las opciones de Menu de entradas de datos desde los submends pulse el botén de <ENTER>.

Seleccionando los Encabezados del Mentl de Entrada de Datos

Habiendo pulsado el boton de <ENTER>en el encabezado del subment deseado, el teclado se encuentra ahora en Modo de
Entrada de Datos.

El encabezado del Menu principal en la linea superior de la pantalla serd ahora reemplazado por la descripcion del campo de
entrada de los datos actuales, ¢j: si usted ha ido desde “USERS” “USUARIOS” hasta “CODES” “CODIGOS” entonces para
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el campo de entrada de datos de codigos la pantalla mostrara “USER CODE 1”7 “USUARIO CODIGO 1” en la linea
superior de la pantalla y el codigo “1234” en la linea inferior (siendo “1234” el codigo por defecto del usuario 1). Vea la Pag
49 para mayores detalles.

Ahora puede cambiar el codigo, ej: para cambiar cédigo # 1a 4567 pulse <4567> <ENTER>. La linea inferior va a mostrar
ahora el nuevo codigo “4567”.

Aqui puede usted usar los botones de flecha “Arriba” o “Abajo” para circular a través de las otras opciones de subments del
usuario del Codigo 1 para programar todas las opciones para Cédigo 1 o:

Puede usar los botones de flechas “Izquierda” o “Derecha” para circular a través de todos los codigos de usuario. Esto le
permite programar todos los codigos de usuario desde 1-100. Cuando pulse el botdn de la flecha “Derecha” va a llevarlo de
una usuario a la vez y cuando pulse el boton de la flecha “Izquierda” lo va a regresar uno a la vez., ej: Si la pantalla estaba
mostrando “USER CODE 10” “CODIGO DE USUARIO 10, pulsando el boton de flecha “Izquierda” va a llevar la pantalla
a donde dice “USER CODE 9” “CODIGO DE USUARIO 97, pulsando el botén de la flecha “Derecha” va a llevar la
pantalla a donde dice “USER CODE 11” “CODIGO DE USUARIO 11”.

Puede también usar los botones de flechas “Izquierda” o “Derecha” para moverse por todos los Codigos de Usuarios y al
estar dentro de un usuario en particular puede usar los botones de flecha “Arriba” o “Abajo” para programa todas las
opciones de ese usuario.

Si usted se encuentra en un campo que contiene 8 opciones programables, ej: PAE donde se pueden programar las opciones
de usuario de Armar/Desarmar, pulsando y sosteniendo el botén <CONTROL> y en menos de 2 segundos pulse el botén
<ENTER> puede acceder al los subtextos que describen que hace cada opcion. Para salir de la pantalla de subtextos pulse
<ENTER>.

Regresando por Pasos a través de los Mentis

Si se encuentra en la funcidn de Mend, ej: El campo de entrada de datos de “USER” “USUARIO”, y usted desea regresar un
paso al submenu previo usted necesita pulsar el botén de <PROGRAM>.

Cada vez que pulse el botdn de <PROGRAM?> la pantalla regresara al paso anterior (recordando donde se encontraba antes)
hasta que regrese al Menu Principal.

Por ejemplo si usted estaba en el mend principal de “KEYPADS” “TECLADOS”, luego puls6 <ENTER> para llegar al
submenti de “AREAS” para teclados, luego pulsé <ENTER> de nuevo para llegar al menu de entrada de datos para teclado,
puede usted pulsar ahora una vez el boton de <PROGRAM> y lo llevara de regreso al menu principal de “KEPADS”
“TECLADOS” y pulsando <PROGRAM> una vez mas lo regresard a los valores originales de “USERS” del menu
principal.

Si usted regresa al ment de “USERS” “USUARIOS” y pulse el boton de <PROGRAM> una vez mas la pantalla lo llevara
al menu de salida del programa. Si usted pulsa <ENTER> en este momento el panel abandonara el modo de programa. Si
usted no desea abandonar el modo de programa pulse el botdn de <PROGRAM> otra vez para regresar al menti “USERS”.

El diagrama de flujo abajo indica los pasos del menu del programa utilizando los botones de “FLECHA”, “ENTER” Y
“PROGRAMA” en el teclado.
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Pasos en el Menu del Programa Utilizando los botones de “FLECHA”, “ENTER” Y “PROGRAMA”
en el teclado.

Boton de <PROGRAMACION:
Abandona elSub-Menu y regresa
alenu Principal

Boton de <PROGRAMA>
Abandona elMenu de Entrada de
Datosy Regresa al Sub- Menu

USUARIOS
(Encabezado del Menu Principal)

v

MENU PRINCIPAL

LasFlechasde § 4
ciclaran através de
lastend Principales

Boton de <ENTER>
Para Acceder al Sub-Menu

A 4

SUB-MENU

LasFlechas 4amp ciclaran a
travésde losSub- Menus.

USUARIOS (Encabezado del Menu Principal)

CODIGO USUARIO 100
-= [Datos)

CODIGOS  (Encabezado del Sub-Mendi)
Botdn <ENTER>
Para Acceder al Menu
de Datos
MENU DE ENTRADA DE DATOS
USUARIO 1 Las Flechas § 4 4™ pusdenser
TIPO O Utilizadas en los campos de los Datos del
Menu. Para mas detalles ver a continuacion.
f
C6D|G0 USUARIO 1 L CéDIGO USUARIO 2
123 (Datos) @ --[Datos)
i |
Encuentre TAG “Etiqueta” |« Pulse'CCONT.ROL:- Iuego.<ENTER:-
L. < se mostraran las € opcionesde
(ENTER para iniciar) Sub-Texto de este campo
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Diagrama de Flujo del Menu de Programa del Teclado LCD

Existen dos opciones de navegacion de menu dentro de los Menus de “Program-Data” “Datos de Programa”. Valiéndose de
de los ejemplos de “USERS” mostrados abajo.
1. Si se usan los botones de flecha “Arriba” o “Abajo”, los ments circularan a través de los diferentes submenus de
un usuario en particular. Vea Entrada de datos | del usuario.
2. Si se usan los botones de flecha “Izquierda” o “Derecha”, los menus circularan a través de los usuarios
individuales. Vea Entrada de datos 11 del usuario.
Los usuarios se muestran como ejemplo en esta pagina pero las mismas propiedades se aplican a Zonas, Areas, Salidas, etc.
Al programar con el teclado LCD.

Diagrama de Flujo del Menu de Programa del Teclado LCD

SUB-MENU DEL USUARIO

MENU PRINCIPAL ) )
Navegue con las Flechas de Arriba y Abajo

CODIGOS DE USUARIO . (:)

Navegue con las Flechas de Arriba y Abajo

* <ENTER>
<ENTER> PARA SALIR Alsub-Ment | [“%  TIPODE USUARIO
s PROGRAM 9
< > A
INSTALADOR: USUARIO % AU e L AREADE USUARIO _ DESDELA
AlSub-Menu ENTRADA
: * OPCIONES DE ACCESO DEDATOS
PARAMETROS DE RELOJ DELUSUARIO
. OPCIONES DE PROG USUARIO

NUMEROS DE TELEFONO

TIPO DE COLGANTE

*
COMUNICADOR OPCIONES DE COLGANTE
*
AREAS USUA. ZONAS TEMPORIZADAS
¥

APARATOS DE USUARIO
ZONAS - PRINCIPAL

* BIPS DE PANICO RADIO
ZONAS - SALIDAS

* MASCARA DE SALIDA USUA,
TECLADOS ENCIENDE SALIDA DE USUA,

SALIDAS APAGA SALIDAUSUARIO

¥ ,
SALIDA DE PANICO DE RADIO
KEY-SWITCH
‘. ASIMILA COLGANTE
MISCELANEOS
BORRADO DE COLGANTE

EVENTOS 4+2
ENCUENTRA COLGANTE

*
CODIGO DE EVENTO SIA ASIMILA ETIQUETA
¥
DIAGNOSTICOS BORRA ETIQUETA
*

ENCUENTRA ETIQUETA
| —
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ENTRADA DE DATOS I DEL USUARIO

DEL SUB-MENU

Navegue con las Flechas

de Arriba y Abajo

CODIGOS DE USUARIO DEL USUARIO 1
L]
TIPO DE USUARIO DEL USUARIO 1
Ll

— —

AREA DE USUARIO DEL USUARIO 1

r— w11 /i)

ENTRADA DE DATOS 11
DEL USUARIO

Navegue con las Flechas
de Arriba y Abajo

DEL USUARIO
ENTER
AL SUB-MENU) |_A-MENU DE DATOS
DEL USUARIO

PROGRAM
. AL SUB-MENU

L]
OPCIONES DE ACCESO DEL USUARIO 1
L
OPCIONES DE ACCESO DEL USUARIO 1
L)
OPCIONES DE PROG DE USUARIO DEL USUARIO 1
Ll
TIPO DE COLGANTE DE USUARIO DEL USUARIO 1
| ]
OPCIONES DE COLGANTE DEL USUARIO 1
L ]
ZONAS TEMPORIZADAS DE USUARIO DEL USUARIO 1
L)
APARATOS DE USUARIO DEL USUARIO 1
L]
BIPS DE PANICO DE RADIO DE USUARIO DEL USUARIO 1
L)
IMASCARA EXTERNA DE USUARIO DEL USUARIO 1
L]
ENCENDIDO DE SALIDA USUARIO DEL USUARIO 1
1 ]
APAGADO DE SALIDA DE USUARIO DEL USUARIO 1
| ]
SALIDA DE PANICO DE RADIO DEL USUARIO 1
L
ASIMILA COLGANTE DEL USUARIO 1
L
BORRADO DE COLGANTE
L)
LOCALIZACION DE COLGANTE DEL USUARIO 1
n
ASIMILACION DE ETIQUETA DEL USUARIO 1
L
BORADO DE ETIQUETA DEL USUARIO 1
Ll

LOCALIZACION DE ETIQUETA DEL USUARIO 1

53

CODIGOS DE USUARIO DEL USUARIO 1

TIPO DE USUARIO DEL USUARIO 1

AREA DE USUARIO DEL USUARIO 1

L ——




RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién

r _AWwW e _F _F ¥ 1

r— w11 /i)

MENU “PRINCIPAL”

“MAIN”-MENU
MENU- “PRINCIPAL”
(Navegue con las Flechas de Arriba/Abajo)

'

<ENTER> PARA SALIR

‘

INSTALADOR: USUARIO

‘

PARAMETROS DE RELOJ

‘

NUMEROS TELEFONO

‘

COMUNICADOR

'y

Pulse <PROGRAM =hasta llegar aqui.
Pulse <ENTER: para salir de Modo de
Programacion

Pulse <PROGRAM =>para Alternar entre
<EXIT= “salir” y<USERS > “usuarios”

¥

AREAS

‘

ZONAS-PRINCIPAL

‘

ZONAS-SALIDAS

‘

TECLADOS

‘

SALIDAS

‘

KEY-SWITCHES

‘

MISCELANEOS

‘

EVENTOS 4+2

‘

EVENTOS SIA

‘

DIAGNOSTICOS

4

v
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TECLADO PRINCIPAL DE LCD Y TABLA DE PROGRAMACION DE LOS
SUB-MENUS.

TECLADO DE LCD Y PROGRAMACION DE LOS SUB-MENUS.

e e e e e L b e L e L Ap————=———=—=——= I o o e e 1
| USERS 1y, USERS 1y USERS !
| USER TYPE Iy USE PROG OFTS  PSE |y PEMDANTTYRE FTE |
i 1 1y i
——————————— AP === =g e ——————

| USERS 1 USERS 1y USERS 1) USERS 1y USERS 1} USERS 1
| PENDENTOPTS  PEE || USETIMEZONES PYE || USE DEVICES FIOE 1) RADKOPEMICER PUE 1) USROUTPUT MASKPIZE |y USR CUTPUTSON PISE |
1 Iy Iy I I Iy I
[ P I T T e b [ il I eI e === —m————— - -=-======== [ i I L b
| USERS 1 USERS 1) USERS 1 USERS T T !
LD |y PENDANT LEARN PISE jy PENDANT DELETE PISE | PENDANT FIND POE | TAG LEARN PRHE )

I | I I 1

——————————— L ittt O 1

1) CLOCKSETTING S CLOCKSETTING S !

1) DLS SUND&Y DLS MONTH

CLOCHSETTING S
&y DOMMY P ITOE

1) CLOCESETTING S
P ITZE 1) TZEND
I

3L' CHSETTING S
UR

DOLS = daylight saving  TFZ = time zones

PHONE NUMBERS

___________ L I ittt e I et [ i I ittty |
1 FHONEHNURMEERS 'y PHONE NUHBEFH I'y PHONEHNURBERS I'y PHONME HURMEBERS I'y PHONE NURMEBERS I'y PHONE HURMEBERS 1
y PHONEHNUMEER PISIE 1) P Iy PHONEGPTIGHNS PIS3E |y PHOMERETRIES PASUE | j PHAREPORTING PISEE 1) PH BEREPORTING PISTE |

Iy I Iy Iy Iy I

r
HONE HUREERS | PHONENURMEERZ

r
| FHONENUREERZ 1 1
H O REROETING P1S9E )y DIVERT EWENTS PISZE 1

I i

I
| PHCREPCGETING PISEE 1
i

o=

1y PHONENUREERD 1
1y DWVERET HUR PI19UE )
L I

DALLER
Fem——mmmcsm-- i ea=- i escen=- LT bl R LT b il Rk e —-—-——- 1
| DISLLER Iy DIALLER I | DIALLER 1 | DISLLER Iy DIALLER Iy DIALLER 1
) DIBLLER & CPTISN PITSE |y DIALLER BEOPTEIHPITSE |y AUTS RING COUNTPITSE | TEST RESYHC HHMMPITSE | ) TESTPERIOD  PITSE 1y KPLISTEN N PITSE |
1 I Iy I 1 | !
——————————— bl st I il I pffis il 1 ittt ity
| DISLLER 1| DIBLLER 1| DIBLLER 11 DIALLER 11 DIBLLER 11 DIALLER 1
| OPILISTENIN  PITSE 1y PREFIX HUMEER P175E j | PAHK CID 11 FIREC PI7SE 1 MEDICID |y QUTPUTCTME  PITSE |
S U SR N | B |
RS e ===l RS RS
DISLLER I} DIALLER Iy DISLLER I} DIALLER
CTMF 4K VEPITSE |y CTMFCALL CODEPITSE 1) PAHIC MES §4GE PITGE 1) FIREMESSAGE PITGE
Iy Iy Iy
F~-——~"=======1f~~——~-~-=-==--- IT~-———===-==-- b 0 e b 0 e
| DIALLER ol LLEP DILLER 11 DIALLER 11 DILLLER
| ACFAIL MESSAG EP1T6E s EATTERY LW MSGPITGE 1) BATTERY OK MSSPITGE 1) TAMPER MES SAGEP 1T6E
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___________ e [ e [ |
AREAD 4 1| AREAS 1| ARERS 1| AREAD 1
ARELBOPTIONS PLEE 1| ARE& STAY FOLLOWPASE 1) AREACPEN BOLLOAWRIRE ) ) 2REEL AREM CHIERF P3IE )

I

AREAS JAREAS

AREAS AREAS
ARELCGPENCHIRPPSZE | jAREL UNSTAY CHRPPFSSE

Al i I
AREL CGPEN PULSEPSEE |
I

r-—--=-==7=77°=7 Ir- - - ~-=-===7°-7 LD | I 1
1 AREAS 11 AREAS 11 ARESS 11 AREAS 11 AREAS | 1AREAS 1
| AREAUNSTAYPLSE PSTE )y AREAARMEXMTEBPPSSE ) AREL STAY EXME PS0E ) AREZ ARMEXT TMPGOE | ARES STAY EXITTM PEIE 1 jAREL &

1 1

| AREAZ | AREAS AR

\REAS: 1 = 1
AREADELNGDAVEPGTE 1 AREA ARM TS PGSE |
Iy 1

41N 1
ZH ECL MODE  PIZ3E )
!

1 HEZ-MAIN
| ZH BCPTIONS PIZ3E

T rocToTTmT T T T T ir-————====77 ir

| ZONEZ-MAIN Iy Iy ZONEZ-RAIN I} Z3HEZ-MAIN Iy ZONES-RMAIN Iy ZOHES-RAIN 1

| ZHEADKGTYPE PIZTE 1 Z PIZ4E 1y ZH STAVEEEPS PIZSE | ZHI4HR BEEPS PI3EE 1 ZMNCHIMEEEEPS PISTE 1y ZHTAMP EEEPS PIZE |
1 I

r
HEZ-RAIN Ny 2C NEZ-MAIN ZONEZ-MAIN I 'HEZ-MAIN 1y ZONEZ-RAIN 1
| ZHEUPFYEEEPS PULWIE | v BP EM ENTEF P14ZE ZH §TAY ENT EP LFEMENTTM PULLE  ZHSTAY ENTTHM PILSE )

HEZFSUTRUTS
ARKMOUTS P1ZEE

1 NEZ-OUTPUTS
| ZHI4HR OUTS  PIS0E

r
| ZANEFDUTRUTS
| ZH TAMPER COUTSP132ZE

___________ 1

| ZOHEAGUTPUTS I

| ZH ENTEY ORSTAY P16ZE |

| I
r-—-——-~TT77=7777% r-—-——-TTT=T7777% ir-—————"7"=———— r-—-——-TTT=T7777% 1
| FEYPADS Iy KEYPADS 11 KEVPADS KEVP ADS I
| EPAREAS PTIE 1y KPEEVS PTZE 1 KPEEEPS EPSTAY ARE&S PTEE |
L M MMM ______M___________1
r=-——=~="======- ifF=~-—========-= 5 et 1 e S el [ i 1
| FEYPADS Iy FEYPEDZ Iy EEYPADS Iy KEYPADS Iy KEYPADS Iy FEYPEDZ I
Iy EP&KEV AREAS PTSE 1) KPAKEVOPTHS [ | EFEEEYOPFTHS PSIE 1) KEPUSRE QP MSK PSZE |
LM MM ____ M _______M___________!
___________ B N e e |
KEVFP &D5 11 KEVFADS | FEYPADZ Iy FEYPADS I
EPPANKT CUTS PSLE 1) KEPFIREQUTS | EPOURESSQUTS PSTE 1) KEPTAMPOUTS PESE |
1] i i 1
——————————— Ap=~—========-= S IE LI JC NI L
I} EEVPADS Iy KEYPADS I FEVP &0 I
PWIE |y KPFIREEP PSME 1y KEPMEDIER POZE | EPCHIMETME PSLE |
Ij Ij I I

___________ 1

r
VEEVP ADZ
yPECHE LED ROL L

KEVP ADZS 1
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OUTPUTS
______________________ .
I 1o 1 CUTPUTS QUTPUTS I
| T 1| OFDOFTICNS FLASHTIME  P39E |
L s LR .
r 1 i i
| OUTRUTS 1y OUTRUTS 1y OUTRUTS I
| CPRESETTIME  PUOE I PLIE | CPMESSAGES  PAZE |y UH-MZPOF
I Iy Iy Iy
KEYSWITCH
[m=m========
1 FErSWITCH
| KEVSW AREAS
L e e e o e e s e e s
MISCELLANEOUS
plipinpl et i e [ e e I e I TEJE JE TE S ([ plp it it dt e e e e Ll [ piip it gttt it Il e e el 1
I MIECELLANED US Iy MECELLANEDUS 11 MECELLANEDUS Iy MECELLANEDUS 1y MECELLANEDUS I
| DURESS DIGIT P25E | | REPCRTING DELAY P23E |y SUPERVIS EDTIMER P25E | ) TWOTRIGGER TIME P2SE |y ACFAIL DELAY  P25E |
Ij I I

MISCELLANBD U B UZ

0 I
DISAELE PZ3E

I
FACK RESETTIMEPZSE || SECURITY PISE |
I I I
4+2 EVENT CODES
——————————— i o 1 e o el
M2 EVENT CODES 142 EVENT CODES 11 MZEVENT CODES 11 42 EVENT CODES I
USRARM 42  PIGE ZHRESTORE4+2 P14BE || ZH HEAR ALK 4+ 2P 143E || ZH NESR R3Tde2 PISOE |
I

I
I
L
=
I
I
I

-== r N e I 1

42 EVENT CODES 442 EVENT CODES 1 W2 EVENTCODES 1} 2 EVENT CODES 11 W2 EVENT CODES 1

£ IFALM 4+ 2P ISIE ZHEvYPAS G4+ 2 PIZSE 1) ZHUNEYP4+2 PISEE 1 AL 4+ 2 PISSE 1) 2200 de 2 PI93E 1
1 1

F=—=-"- r F=-=—======== 1= ======= 1p=========== i~ ======= 1
| HZEVENTY HZEVENT CODES Iy HZEJENT CODES Iy W2ZEVENTCODES Iy HZEVENT CODES Iy HZEVENT CODES I
| BATTER™ EATTERY O 4+2  PI93E | ) TAMPER 4+ 2 P125E 1) TAMPER RESET 4+ IPI19SE | ) REMOTELRM4+2 PI95E 1) EEMCTE OFEN 4+2F 125E |

I I

e r ir-T-TTTmm L ir-TTT T T 1

1 HZEVE ENT CODES 1 Iy H2EVENTCODES Iy HZEVENT CODES 1y HZEVENT CODES 1

| DURESS d+2 LL 4+2 P195E 1y 5T&Y MODEd+2  PI9SE ) ARRUSTAY OFF 4+ 2P 193E §) KS ARM de2 P19SE |

1 I 1 i 1

i D I 1

1 | HZEVENT CODES | HZEJENT CODES 1y HZEJENT ZODES 1

1 E | KPP PANE: 4+ 2 P1%5E | EFFIRE4+2 P193E 1) EFFIRECK 42  PI93E

I | B Lt ___ N ____

.

| HZEVENTCODES 1) W2 EVENTCODES 1

| EPMEDN4+2 PASSE 1y KP MEDICE d+ 2 P193E o

I 1] |

DIAGNOSTICS

r=-—=""7====== L B 1= -========= B U 1

1 DBGHOSTEES 1y DBEGHOSTEES 1y DIBGHOSTIES 1y DIEGHOSTES 1y DIBGNOSTICS 1y DIBGHNOSTES 1

| PANEL VERSIOHN P2XI0OE ) THIS KEVPAD PIOOE § y AREAS ROR KEVPADPIWE) § AZTIVE TIMEDOHES P2ZO0OE ) j BATTERY ViDL TAG EPZO0E ) WALK TEST MODE PAIOE )

i 1] 1 i 1] i i

F=-—========= iF=========== 1p==—========= 1= ======= 1p=========== 1if==========~-— 1

| DIBGHOSTICS 1) DIBGHOSTICS Iy DISGHOSTICS Iy DBRGHOSTCS Iy DIAGHOSTICS Iy DIBGHOSTCS I

| WRITETO EEPRECMP2O0E 1) EEAD FECHK EEPECMPZIOE) | CLEAR USER/PHONEP2IE) ) CLESE ALL P2O0E 1 ) CLEXR MEM BUFFEREPXO0E! ) START CALLBACKPZOIE |
1 1
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Funciones Especiales del Teclado

Armado o Desarmado de Dos Areas en el Teclado

Si el panel esta configurado para dos areas “A&B”, y la opcion de requerir el boton “ARM” “ARMAR” (P45E Opcion 1)
antes de pulsar el cddigo esta activado, existen una variedad de opciones posibles de armado.

Si un codigo de usuario es asignado solamente a una area y ellos pulsan <ARM><CODE><ENTER> en el teclado, solo se
armard el area asignada a su codigo.

Si el codigo de usuario es asignado a ambas areas y el teclado que ha sido usado solamente ha sido asignado a un area si se
pulsa <ARM><CODE><ENTER> solamente armaré el &rea asignada al teclado.

Si el codigo de usuario es asignado a ambas areas y el teclado usado ha sido también asignado a ambas areas, pulsando
<ARM><CODE><ENTER> colocara al teclado en estado de “Ready to Arm” “Listo para Armar”. En el teclado LCD
aparecera “Area/s to Arm” “Area(s) a Armar” “A B”, y en el teclado LED los led's 1 &2 (LED1=Area A & LED 2=Area B)
se encenderan.

Si usted pulsa el boton <ENTER> aqui, ambas areas A & B se armaran. Si antes de pulsar el botén de <ENTER> usted
desea deseleccionar una de las areas, ej: si solo desea armar area B pulse el niimero “1” y el Area “A” desaparecera de la
pantalla del teclado LCD o el nimero “1” se apagara en el teclado de LED indicando que sélo el area “B” se armara cuando
el boton sea pulsado.

El ntimero “1” alternara On/Off del area A y el nimero “2” alternara On/Off del area B.
Si usted no hace nada el panel procedera a armar ambas areas después de 10 segs.

En desarmado, después de pulsar <CODE><ENTER> la pantalla del teclado LCD mostrara “Area/s to Disarm” “Area(s) a
desarmar” “A B” y en el teclado de LED's se encenderan los LED's 1 & 2. En este momento usted puede pulsar el boton
<ENTER> para desarmar ambas areas, seleccione el area que usted desee desarmar usando los nimeros 1 & 2 en el teclado,
o si no desea hacer nada el panel procedera con el desarmado de ambas areas después de 10 segs.

Modo de Vista Rdpida del LCD

Si algunas zonas estan abiertas mientras el panel esta desarmado, el teclado LCD va a recorrer cada zona abierta mostrando
los 16 caracteres del nombre de cada zona. Si un nimero de zonas son abiertas simultdneamente, el teclado tomara algo de
tiempo para mostrar las zonas abiertas.

Pulsando el boton <ENTER> mientras las zonas estan abiertas el teclado entrara al modo de “Quick View” “Vista Rapida”.
Una vez en este modo cada zona abierta se muestra en la pantalla con un simple par de digitos ej: “01 05 10”. Hasta 5
zonas abiertas pueden ser mostradas al mismo tiempo. Si hay méas de 5 zonas abiertas al mismo tiempo la pantalla recorrerd
al siguiente banco de 5 zonas de tal forma que el usuario puede rapidamente ver qué zonas estan abiertas. Para salir del
modo de “Quick view” “Vista Rapida” simplemente pulse nuevamente el botdn <ENTER> o el teclado saldrd
automaticamente en aproximadamente 30 segs.

Cambiar modo de Presencia ON/OFF
En el teclado LCD hay un botén de “CHIME”, manteniendo pulsado por 2 segundos, se cambia el estado del modo de
presencia, ON/OFF.

Envio de test manual

Si del panel est4 configurado para reporte en “Contact ID” “Identificacion de Contacto” y las llamadas de prueba estan
programadas para ser reportadas, usted puede forzar una llamada de prueba manual pulsando y sosteniendo <CONTROL>
seguido de <0> dentro de los dos segundos siguientes. Esto hara que una llamada de prueba manual se genere a la compafiia
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de monitoreo. Usted puede marcar al panel desde un lugar remoto y usando el teléfono causar que se haga una llamada de
prueba manual remotamente. Ver P175E15E y P176E11E para mas detalles.

Contestacion Manual de una Llamada

Si el panel no esta configurado para contestar llamadas, el usuario puede forzarlo a contestar la llamada pulsando y
sosteniendo <CONTROL> seguido del (9), antes de 2 segs. Esto hara que el panel conteste la llamada inmediatamente. Para
que esto funcione la linea telefénica deberd estar sonando en ese momento y debera haber sonado cuando menos 2 veces
antes de pulsar los botones.
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Programacion de Usuarios

Codigos de Usuarios
P1E 1-100E (NOTA: Los usuarios 21-100 pueden ser Usuarios de Radio Frecuencia)
Agregando o cambiando un Cédigo de Usuario

Hasta 100 cédigos pueden ser programados en el panel. Los cddigos de usuario se localizan en la direccion P1E 1-100E.

Por defecto, el Cédigo 1 posee los permisos del Codigo Maestro y debe ser utilizado para entrar al Modo de Programa de
Cliente.

Los Cddigos 1-100 pueden variar en largo desde 1 a 6 digitos (a menos que la opcién 8 en el P25E11E esté habilitada
entonces los cddigos deberan ser entre los 4-6 digitos de largo).

Para programar un codigo de usuario usted debera localizarse en modo de programacion de cliente o instalador, luego
seleccione la direccion P1E seguido del nimero de usuario que usted desea programar, ej: 1-100E (Si ya hay un codigo
programado para esta direccion, le sera mostrado de vuelta a usted) Ahora alimente el codigo y luego pulse el boton
<ENTER>.

Ej: PLE2E 2580 E
3 bips — luz de programa encendida o parpadeando
En este ejemplo hemos programado al C6digo 2 para que sea 2580

Ej:P1E5E 9876 E

3 bips — la luz de programa encendida o parpadeando

En este ejemplo hemos programado Cédigo 5 para ser 9876

Para reemplazar un codigo simplemente ingrese el cddigo nuevo en la misma direccion que el cédigo viejo. Esto sobre
escribira el cddigo anterior pero mantendra los permisos de usuario como se disefi6 para aquel nimero de usuario.

NOTA: Cuando se muestran los Cédigos de Usuario en el teclado LED, los digitos 1-9 usan los indicadores de zona 1-9. El
digito O se indica mediante el indicador “AUX”.

Borrado un Cédigo de Usuario

Para remover o borrar un cédigo en el teclado LED simplemente pulse el botén <BYPASS> después de ingresar la direccién
del codigo o pulse y sostenga el botdn <CONTROL> y antes de los 2 segundos pulse el boton <0> si usa un teclado LCD.
Ej: En Teclado LED pulse PIE3E <BYPASS> E

3 bips — Luz de programa encendida o parpadeando

Codigo de Usuario # 3 Borrado

Ej: En Teclado LCD pulse PIE3E <CONTROL> luego <0>

3 bips

Codigo de Usuario # 3 Borrado
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Tipo de Codigo de Usuario

TIPO DE CODIGO DE USUARIO — P2E 1-100E (NOTA: Solo los usuarios 21-100 pueden ser Usuarios de Radio
Frecuencia)

Opcidn 0 — Usuario de cadigo de teclado {PIN}

Opcion 1 — Usuarios de Radio Frecuencia (Usuario 21-100 solamente)

Opcion 2 — Usuario de Llave/Tarjeta de Acceso

Opcidn 3 — Ambos, Usuario de Cédigo y Usuario de llave/Tarjeta de Acceso {Tag +Pin}

Opcidn 4 — Ya sea Codigo o Usuario de llave/Tarjeta de Acceso {Tag o Pin}

Opcién 0 USUARIO DE CODIGO DE TECLADO {PIN} — Si se requiere todos los 100 usuarios pueden ser de 1-6
digitos.
Los cédigos pueden ser usados para armar y desarmar toda o parte de la alarma o pueden ser utilizados
para operar las salidas por razones de control de acceso. Los usuarios pueden ser asignados a teclados asi
como las salidas de tal forma que el usuario asignado a multiples salidas (las cuales pueden ser ligadas a
puertas) pueda operar solo la puerta asignada al teclado que ellos estan usando.

Opcion 1 Usuarios de Radio Frecuencia — Los usuarios 21-100 pueden ser Usuarios de Radio Frecuencia (Control
Remoto) si se requiere. Los dispositivos de Radio Frecuencia pueden ser usados para armar/desarmar toda
o0 parte de la alarma o pueden operar directamente las salidas. A diferencia de los codigos de usuario, el
dispositivo de Radio Frecuencia no puede ser asignado a un teclado asi que si un dispositivo de Radio
Frecuencia es asignado a mas de una salida y el dispositivo de Radio Frecuencia es operado, todas las
salidas asignadas al dispositivo de Radio Frecuencia a la radio llave seran habilitadas.

Opcién 2 USUARIO DE ETIQUETA LLAVE/TARJETA DE ACCESO - Si se requiere los usuarios 1-100 pueden
ser usuarios de etiquetas, Ilaves o Tarjetas de acceso. La operacion de etiqueta/tarjeta de acceso requiere
que un lector opcional de proximidad esta conectado al panel. Los lectores de proximidad pueden ser
asignados a cualquiera de las 8 posibles direcciones del teclado. Los usuarios de etiqueta, llave o tarjeta de
acceso pueden ser usados para armar/desarmar toda o parte de la alarma o éstos pueden ser utilizados para
operar las salidas por razones de control de acceso. Etiquetas, llaves o tarjetas de acceso pueden ser
asignadas a direcciones de teclado asi como las salidas de tal forma que un usuario de acceso asignado a
maultiples salidas (las cuales pueden ser ligadas a puertas) puedan operar solamente las puertas asignadas a
la direccion del teclado que ellos usan.

Opcion 3 AMBOS, CODIGO Y USUARIO DE TARJETA/ETIQUETA DE ACCESO {TAG+PIN} —

Hasta 100 codigos de usuarios y 100 usuarios de tarjeta pueden ser almacenados en el panel. Si los
lectores de proximidad con el teclado completo son instalados en el panel, es posible armar/desarmar la
alarma u obtener acceso en una puerta al presentar la etiqueta/tarjeta en el lector y luego ingresar el
codigo de usuario {PIN Number} “{Numero de Acceso}”. DEBERA ser en ese orden: Tarjeta luego PIN.
Esta opcidn provee mayores rasgos de seguridad en el armado/desarmado de la alarma, o en el acceso a
puertas, debido a que requiere ambos tarjeta de acceso mas el nimero de PIN.

Opciodn 4 YA SEA CODIGO O ETIQUETA/TARJETA DE ACCESO {TAG O PIN} — Hasta 100 codigos de usuario
y hasta 100 usuarios de etiquetas, llaves/tarjetas de acceso pueden ser almacenadas en el panel. Si el lector
de proximidad con el teclado completo se instala en el panel, es posible armar/desarmar la alarma u
obtener acceso a puertas alimentando el cddigo de usuario en el lector. Esta opcion provee dos métodos de
control a la alarma.

Areas de Usuario

AREAS DE USUARIO — P3E 1-100E
Opcion 1 - Asignado al Area A
Opcion 2 - Asignado al Area B

Opcién 1 ASIGNADO AL AF}EAAf Si el usuario tiene activada la opcion 1, puede Armar/Desarmar todas las
zonas asignadas al Area A
Opcion 2 ASIGNADO AL AREA B - Si el usuario tiene activada la opcion 2, puede Armar/Desarmar todas las

zonas asignadas al Area B
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Opciones de Acceso de Usuario
OPCIONES DE ACCESO DE USUARIO - P4E 1-100E

Opcion 1 — Usuario puede Armar Area

Opcidn 2 — Usuario puede Armar Area modo STAY “Presencia”

Opcién 3 — Usuario puede Desarmar Area

Opcidn 4 — Usuario puede Desarmar Area modo STAY “Presencia”

Opcion 5 — Usuario es un Usuario tipo Guardia de Seguridad

Opcidn 6 — Usuario armard en modo latchkey

Opcion 7 — Usuario puede programar modo de llamada desviada “Call Divert” en armado/desarmado
Opcidn 8 — Usuario puede ver evento en memoria

Opcién 1

Opcién 2

Opcién 3

Opciodn 4

Opcién 5

Opcibn 6

Opcién 7

Opcién 8

USUARIO PUEDE ARMAR AREA — Si el usuario tiene la opcion 1 activada, puede armar todas las areas
asignadas en ese campo P3E.

USUARIO PUEDE ARMAR AREA modo STAY “PRESENCIA” - Si el usuario tiene la opcion 2
activada, puede armar el modo STAY “presencia” en todas las areas asignadas en el campo P3E.

USUARIO PUEDE DESARMAR AREA — Si el usuario tiene activada la opcion 3, puede desarmar todas
las areas asignadas en el campo P3E.

USUARIO PUEDE DESARMAR AREA modo STAY “PRESENCIA” - Si el usuario tiene activada la
opcion 4, puede desamar el Modo Stay “Presencia” de todas las areas asignadas en el campo P3E.

USUARIO ES UN USUARIO TIPO GUARDIA DE SEGURIDAD - Si el usuario tiene la opcion 5
activada, puede armar todas las areas asignadas en la direccién P3E, pero podra solo Desarmar si el panel
se encuentra Armado y en el estado de Alarma.

USUARIO ARMARA MODO LATCHKEY - Si esta opcidn esta habilitada, el usuario armara la alarma
en Modo Latchkey. Modo Latchkey puede ser también armado utilizando <ARM>, <STAY>, <A> 0 <B>,
(\Ver P75E, P77E, P79E & P81E opcidn 6) o la llave-apagador (Ver P112E opcién 6). Si un usuario con
esta opcidn habilitada Desarma la alarma, no se enviara reporte de Desarmado via discado del panel. Si el
modo latchkey es armado y un usuario con esta opcion desactivada desarma la alarma, entonces se enviara
un reporte de Desarmado para alertar al los padres cuando sus hijos hayan regresado a casa. Los Reportes
de Desarmado del modo latchkey son habilitados en la direccion (P189E opcion 1). Si se desea un reporte
de voz el mensaje es asignado en P176E10E.

Normalmente usted seleccionaria programar un nimero(s) telefénico en protocolo doméstico o de voz con
el proposito de reportar la sefial de desarmado en modo latchkey.

USUARIO PUEDE PROGRAMAR MODO DE DESVIO DE LLAMADA “CALL DIVERT” EN
ARMADO/DESARMADO - Si el usuario tiene la opcion 7 habilitada, puede iniciar el desvio del (los)
ntmero(s) a discar en Armado/desarmado. Esto permitira el desvio de llamadas automéaticamente mientras
la alarma estd armada asi como el término del desvio cuando est4 desarmada. El desvio de Ilamadas debe
ser también programado (P192-194E). ESTA FUNCION NO APLICA A PANELES DE SUR
AMERICA

USUARIO PUEDE VER EVENTOS EN LA MEMORIA — Si el acceso al modo de memoria esta
restringido al apagar la opcién 8 en el campo P25E13E, esta opcidn le permite al usuario acceder el modo
de memoria pulsando <MEMORY><CODE#><ENTER>.Si ésta opcion esta inhabilitada y el acceso a la
memoria esta restringido, el usuario no puede ver el modo memoria.

Privilegios de Co6digo de Usuario - Opciones de Usuario del Programa

PRIVLEGIOS DEL CODIGO DE USUARIO — P5E 1-100E

Opcion 1 — Usuario no puede cambiar su cédigo

Opcion 2 — Usuario Puede cambiar Todos los Codigos

Opcion 3 — Usuario puede permitir Acceso al modo de Instalador/Editar todos los codigos
Opcion 4 — Usuario puede cambiar Nimeros Telefénicos
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Opcidn 5 — Usuario puede cambiar la programacién del Reloj

Opcidn 6 — Usuario puede cambiar los codigos DTMF

Opcidn 7 — Usuario puede programar nuevos equipos de Radio Frecuencia

Opcidn 8 — Usuario puede forzar una DESCARGA al nimero de llamada de retorno

Opcién 1 USUARIO PUEDE CAMBIAR SU CODIGO - Si el usuario tiene la opcion 1 habilitada, puede acceder al
Modo de Programa y cambiar su nimero de cédigo.

Opcidn 2 USUARIO PUEDE CAMBIAR TODOS LOS CODIGOS - Si un usuario tiene la opcion 2 habilitada,
puede acceder al modo programa de cliente y cambiar todos los nimeros de cddigo de usuario.

Opcion 3 USUARIO PUEDE PERMITIR ACCESO AL MODO DE INSTALADOR/EDITAR TODOS LOS
CODIGOS — Si un usuario tiene la opcion 3 habilitada, puede acceder al modo de programa de cliente. De
ahi un instalador con el cédigo de instalador correcto puede acceder al modo de instalador de programa. El
usuario con esta opcion puede ademas editar todos los codigos de usuario asi como los parametros
asociados como se muestran el la tabla de la pagina 126-127.

Opcidn 4 USUARIO PUEDE CAMBIAR LOS NUMEROS TELEFONICOS — Si un usuario tiene la opcion 4
habilitada, puede acceder al modo de usuario cliente y cambiar los nimeros telefénicos y los de desvio.

Opcion 5 USUARIO PUEDE CAMBIAR LOS PARAMETROS DEL RELOJ — Si un usuario tiene la opcion 5
habilitada, puede acceder al modo de programa cliente y cambiar la hora y la fecha asi como los de inicio
y fin del ahorro de la luz de dia (Day Light Savings).

Opcién 6 USUARIO PUEDE CAMBIAR LOS CODIGOS DTMF - Si un usuario tiene la opcion 6 habilitada,
puede acceder al modo de cliente de programa y cambiar los cddigos DTMF. Un cddigo DTMF puede
usarse para que remotamente una area se pueda Armar/Desarmar, encender/apagar la(s) Salida(s) o
recibir mensajes de voz de eventos de alarma del protocolo voice/domestic.

Opcién 7 USUARIO PUEDE PROGRAMAR NUEVOS EQUIPOS DE RADIO FRECUENCIA — Si un usuario
tiene la opcidn 7 habilitada, puede acceder al modo programacion de cliente y programar un nuevo equipo
de radio Frecuencia o de Zona inalambrica. Puede ademés quitar los dispositivos de Radio Frecuencia o
encontrar en cual nimero de campo se almacena uno.

Opcion 8 USUARIO PUEDE FORZAR UNA DESCARGA AL NUMERO RE LLAMADA DE RETORNO - Si un
usuario tiene la opcién 8 habilitada, puede acceder al modo de programacion cliente y forzar una conexién
a una PC a un nimero de llamada de retorno. El usuario puede ya sea entrar en P200E12E o, si se usa un
teclado LCD, ir al menu “Diagnostico” y seleccionar “START CALLBACK” “INICIAR LLAMADA DE
RETORNO”.

USUARIO DE RADIO FRECUENCIA - TIPO CONTROL REMOTO

USUARIO TIPO RADIO FRECUENCIA- P7E 21-100E (Nota: Solo los usuarios 21-100 pueden ser

usuarios de Radio Frecuencia)

Opcidn 0 - Genérico (Control Remoto tipo general)
Opcién 1- Control Remoto Crow

Opciodn 21 — Control Remoto de Nido (NESS)?

Opcion 0 TIPO GENERICO - Si un radio Control Remoto no tiene funciones especiales y no genera sefial de
bateria baja es un Genérico tipo 0.

Opcion 1 CONTROL REMOTO CROW - Si un Control Remoto Crow ha sido seleccionado tipo 1, cuando el
Control Remoto detecte bateria baja enviara una sefial al panel.

Opcion 21 TIPO NIDO (NESS) — Si un Control Remoto de radio ness ha sido seleccionado tipo 21, cuando el
Control Remoto detecta bateria baja mandara una sefial al panel.
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Privilegios de Usuario de Radio - Opciones Control Remoto

PRIVILEGIOS DE USUARIO DE RADIO — P8E 21-100E (Nota: Solo los usuarios 21-100 pueden ser

usuarios de Radio Frecuencia)

Opcion 1 — Control Remoto puede Desarmar Siempre

Opciodn 2 — Control Remoto Provocara una Alarma de Panico Inmediata

Opcidn 3 — Control Remoto Provocara una Alarma de Panico Retardada
Opcidn 4 — Control Remoto solo trabaja durante el tiempo de retardo de entrada
Opcidn 5 — Este Usuario esta destinado a Codigo de Amago o Coaxion

Opcidn 6 — Reserva

Opcidn 7 — Reserva

Opcion 8 — Reserva

Opcidn 1 CONTROL REMOTO PUEDE DESARMAR SIEMPRE - Si un radio Control Remoto tiene la opcion 1
habilitada, puede desarmar la alarma a cualquier hora. Si esta opcién esta deshabilitada, el Control Remoto
no puede desarmar si el panel est4 en estado de alarma.

Opciodn 2 CONTROL REMOTO PROVOCARA UNA ALARMA DE PANICO INMEDIATA - Si un radio Control
Remoto tiene la opcidn 2 habilitada, una alarma de panico se generara inmediatamente después de que el
botdn sea pulsado.

Opcidn 3 CONTROL REMOTO CAUSARA UNA ALARMA DE PANICO RETARDADA - Si un radio Control
Remoto tiene la opcion 3 habilitada, una alarma de panico se generara si el botén es pulsado por mas de
1.5 segundos. Si el botdn se suelta antes el tiempo caduca y no se genera ninguna alarma.

Opcién 4 CONTROL REMOTO SOLO FUNCIONA DURANTE EL TIEMPO DE RETARDO DE ENTRADA - Si
un radio Control Remoto tiene la opcidn 4 habilitada, el Control Remoto solo puede desarmar la alarma
durante el tiempo de retardo de entrada.

Esto significa que los usuarios de radio frecuencia autorizados deben entrar al edificio haciendo que se
inicie el tiempo de retardo de entrada para poder proceder a desarmar usando el control remoto.

Opcion 5 ESTE USUARIO ESTA RESERVADO PARA EL CODIGO DE AMAGO O COAXION - Si un cédigo de
usuario tiene la opcién 5 habilitada (restringido a los usuarios 21-100 solamente), este cddigo debera ser
usado como exclusivo para codigo de Amago o coaxion . No debera ser usado para el desarmado diario de
la alarma sino usado cuando se desarme bajo Amago o coaxion.

Asignacién de Zona Temporizada de Usuario

ZONA TEMPORIZADA ASIGNADA A USUARIO — P9E 1-100E
Opcidn 1 — Usuario controlado por Zona de Tempo #1
Opcidn 2 — Usuario controlado por Zona de Tempo #2
Opcidn 3 — Usuario controlado por Zona de Tempo #3
Opcidn 4 — Usuario controlado por Zona de Tempo #4
Opcidn 5 — Usuario controlado por Zona de Tempo #5
Opcidn 6 — Usuario controlado por Zona de Tempo #6
Opcidn 7 — Usuario controlado por Zona de Tempo #7
Opcidn 8 — Usuario controlado por Zona de Tempo #8

Existen hasta 8 Zonas Temporizadas que pueden ser programadas en el panel. Una zona temporizada consiste de un tiempo
de Inicio y Final mas los dias en donde la Zona temporizada esté Activa. Seleccionando Opciones 1-8 (Funcion Activa) a un
usuario en particular, este usuario solo operara si la Zona temporizada asignada esté activa.

Por ejemplo, si la Zona temporizada #1 tiene un tiempo de inicio de 0800 y uno de paro de 1700 y dias activos de 2-6
(Lunes-Viernes), un usuario con el tiempo asignado de Zona #1 puede ser solamente usado entre las 0800-1700 de Lunes a
Viernes. Fuera de estas horas el cddigo de usuario no operara.
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Mas de una Zona temporizada puede ser asignada a cada usuario. Utilizando el ejemplo de arriba para ZT #1 suponiendo
que la Zona temporizada #2 esta programada de 0900-1200 en el dia 7 (Sébado), asignando a ambas TZ#1 & 2 a un usuario
significara ahora que su codigo estd activo entre semana de las 0800-1700 ademas esta habilitado a usar su cddigo los
Sabados entre las 0900-1200.

Si la Zona temporizada ha sido recién programada y deberia estar actualmente activa usted debera esperar hasta que termine
el siguiente minuto antes el panel actualizara el estatus de la Zona del Tiempo. Usted puede ver si la Zona temporizada esta
activa en el campo P200E4E.

Asignacion Usuario a Teclado - Equipos de Usuario

ASIGNACION USUARIO ATECLADO - P10E 1-100E
Opcidn 1 — Usuario trabajara en Teclado # 1
Opcidn 2 — Usuario trabajara en Teclado # 2
Opcidn 3 — Usuario trabajara en Teclado # 3
Opcion 4 — Usuario trabajara en Teclado # 4
Opcion 5 — Usuario trabajara en Teclado # 5
Opcidn 6 — Usuario trabajara en Teclado # 6
Opcidn 7 — Usuario trabajara en Teclado # 7
Opcidn 8 — Usuario trabajara en Teclado # 8

Cualquier usuario puede ser asignado para solo operar en ciertos teclados. Esta opcidn controla ya sea un codigo o un
usuario de tarjeta de acceso que puede Armar/Desarmar desde ciertos teclados. Esta opcion no restringe a usuarios que
operan salidas desde un teclado en particular (Esto se hace en los campos P82E & P83E).

Bips de Panico de Control Remoto asignado a Teclado

Panico de Control Remoto de Radio Sonando en Teclado

P11E 21-100E (NOTA: Solamente los usuarios 21-100 pueden ser usuarios con dispositivo de Radio Frecuencia)
Opcidén 1 — Una Alarma de Panico sonara en teclado # 1

Opcién 2 — Una Alarma de Panico sonara en teclado # 2

Opcidén 3 — Una Alarma de Panico sonara en teclado # 3

Opcidn 4 — Una Alarma de Panico sonara en teclado # 4

Opcidén 5 — Una Alarma de Panico sonara en teclado # 5

Opcidn 6 — Una Alarma de Panico sonara en teclado # 6

Opcidn 7 — Una Alarma de Péanico sonaré en teclado # 7

Opcidn 8 — Una Alarma de Péanico sonaré en teclado # 8

Si un Radio Control Remoto estd programado para crear una alarma de pénico (ver P8E), cuando la alarma de panico es
activada puede ser silenciada o puede sonar el buzzer “la campana” del teclado. Cada teclado puede ser silenciado durante
una alarma de panico de Control Remoto (Opcidn desactivada) o puede dar un indicativo audible de la alarma (Opci6n
activada).

Usuario asignado a Salida

USUARIO ASIGNADO A SALIDA — P12E 1-100E
Opcidn 1 — Usuario esta asignado a Salida # 1
Opcidn 2 — Usuario esta asignado a Salida # 2
Opcidn 3 — Usuario esta asignado a Salida # 3
Opcion 4 — Usuario esta asignado a Salida # 4
Opcion 5 — Usuario esta asignado a Salida # 5
Opcion 6 — Usuario esta asignado a Salida # 6
Opcion 7 — Usuario esta asignado a Salida # 7
Opcion 8 — Usuario esta asignado a Salida # 8
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A cualquier usuario puede permitirsele operar ciertas salidas. Esta funcion puede ser utilizada con propoésitos de control de
acceso. Si una salida es usada para operar una puerta y el usuario no tiene acceso a esa puerta, significa que al negar el
acceso del usuario a la salida, se niega el acceso a la puerta.

Usuario Puede Encender o Apagar una Salida

Usuario puede Activar una Salida

USUARIO PUEDE ENCENDER UNA SALIDA — P13E 1-100E
Opcion 1 — Usuario puede activar la Salida # 1
Opciodn 2 — Usuario puede activar la Salida # 2
Opciodn 3 — Usuario puede activar la Salida # 3
Opcion 4 — Usuario puede activar la Salida # 4
Opcidn 5 — Usuario puede activar la Salida # 5
Opcidn 6 — Usuario puede activar la Salida # 6
Opcidn 7 — Usuario puede activar la Salida # 7
Opcidn 8 — Usuario puede activar la Salida # 8

A cualquier usuario puede permitirsele activar una salida. Esta funcidn puede ser utilizada controlar equipos externos via
teclado con un usuario asignado a esa salida. Una vez que la salida ha sido activada por el usuario, la salida puede ser
desactivada de nuevo automéaticamente si se le asigna a la salida un tiempo de reinicio o puede ser desactivada por el mismo
usuario o por un usuario diferente con la localizacion de programa siguiente.

Usuario puede Desactivar una Salida

USUARIO PUEDE APAGAR UNA SALIDA — P14E 1-100E
Opcidn 1 — Usuario puede desactivar la salida # 1
Opcidn 2 — Usuario puede desactivar la salida # 2
Opcidn 3 — Usuario puede desactivar la salida # 3
Opcidn 4 — Usuario puede desactivar la salida # 4
Opcidn 5 — Usuario puede desactivar la salida # 5
Opcidn 6 — Usuario puede desactivar la salida # 6
Opcidn 7 — Usuario puede desactivar la salida # 7
Opcidn 8 — Usuario puede desactivar la salida # 8

A cualquier usuario puede permitirsele desactivar una salida. Esta funcién puede ser utilizada controlar equipos externos via
teclado con un usuario asignado a esa salida. Una vez que la salida ha sido desactivada por el usuario, la salida puede ser
activada de nuevo por el mismo usuario o por un usuario diferente con la localizacién de programa anterior.

Alarma de Panico desde Control Remoto a Una Salida

ALARMA DE PANICO DESDE RADIO CONTROL REMOTO — P15E 21-100E (NOTA: Solo usuarios

21-100 pueden ser Usuarios con dispositivos de Radio Frecuencia)
Opcidén 1 — Una Alarma de Panico de Control Remoto Operara la Salida # 1
Opcidén 2 — Una Alarma de Panico de Control Remoto Operara la Salida # 2
Opcidn 3 — Una Alarma de Panico de Control Remoto Operara la Salida # 3
Opciodn 4 — Una Alarma de Pénico de Control Remoto Operard la Salida # 4
Opcidn 5 — Una Alarma de Panico de Control Remoto Operara la Salida # 5
Opcidn 6 — Una Alarma de Panico de Control Remoto Operara la Salida # 6
Opcidn 7 — Una Alarma de Pénico de Control Remoto Operard la Salida # 7
Opcion 8 — Una Alarma de Panico de Control Remoto Operara la Salida # 8

Si un control remoto es programado para operar una sefial de panico (ver P8E), cuando el evento de panico es activado
puede ser silenciado o puede activar una salida. Esta funcion seria normalmente usada para activar sirenas audibles internas
0 externas, conectadas a las salidas durante un evento de panico desde control remoto.
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Memorizar, Encontrar y Borrar Tarjetas y Codigos de Llave

Memorizar Cédigos de Radio Control Remoto - Enrolamiento de Control Remoto

MEMORIZAR CODIGOS DE RADIO CONTROL REMOTO — P18E 21-100E (NOTA: Solo usuarios

21-100 pueden ser Radio Control Remoto)

Un Control Remoto debe darse de alta (Memorizarse o enrolarse) en el panel antes de que pueda ser utilizado.

Para enrolar un Control Remoto usted debe primero tener un receptor compatible conectado al bus de teclado del panel. Con
el receptor conectado y con el panel en modo de programa, teclee P18E luego el nimero del Control Remoto que usted
desea enrolar, ej: 21E para el Control Remoto 21, el teclado empezara a emitir un bip indicando que el proceso de
memorizacién o enrolamiento ha iniciado y e LED en el receptor parpadeara. Ahora opere el Control Remoto que desea dar
memorizar en el campo del usuario 21. Una vez que el cddigo transmitido ha sido recibido por el panel y guardado como el
Control Remoto 21, el teclado dejara de emitir el bip y el LED en el receptor dejara de parpadear.

Al dar de alta un nuevo Codigo de Usuario el panel verifica todos los campos posibles (Incluyendo las zonas de Radio
Frecuencia) para asegurarse que el codigo no ha sido cargado con anterioridad antes de guardar el nuevo. Si el cédigo ya
existe, el teclado indicara en cual de los campos ya esta instalado. Un ndmero del 1-16 indica la el campo de Zona y el
namero del 21-100 indica el campo del Usuario.

Borrar el Codigo de un Control Remoto

BORRAR EL CODIGO DE UN CONTROL REMOTO — P19E 21-100E (NOTA: Solo los Usuarios 21-

100 pueden ser Control Remoto)
Si usted desea borrar un solo Control Remoto, estando en Modo de Programa pulse P19E luego el nimero de usuario esto
borrard el codigo almacenado de este usuario, ej: P19E 21E eliminar el cddigo almacenado del usuario 21.

Encontrar El Campo de un Control Remoto

ENCONTRAR EL CAMPO DE UN CONTROL REMOTO - P20E OE (NOTA: Solo usuarios 21-100

pueden ser Control Remoto)

Si usted tiene un Control Remoto cargado en el panel pero no esta seguro en cual campo se encuentra (# de Usuario),
mientras se encuentra en Modo de Programa pulse P20E (luego OE en el teclado LED) y se iniciara el Modo de “Busqueda”
“Find”. En el teclado LCD no es necesario pulsar OE debido a que el teclado le dard opciones por escrito después de
ingresarlo con P20E.

El teclado emitird un bip indicando que el modo de “Buisqueda” “Find” ha iniciado y el LED en el receptor parpadeara.
Ahora pulse el botdn del Control Remoto que desea localizar. Si el Control Remoto se encuentra en la memoria el teclado
mostrard en pantalla el nimero (1-16 indican la Zona y el 21-100 indica el Usuario). El teclado terminara de emitir el bip y
el LED del receptor dejara de parpadear.

Memorizar Cédigos de Etiqueta, LLave/Tarjeta de Acceso

DAR DE ALTA CODIGOS DE ETIQUETA/TARJETA DE ACCESO - P21E 1-100E

Las Etiquetas, llaves/Tarjetas de Acceso deben estar dadas de alta en el panel antes de que puedan ser usadas. El panel
puede tener hasta 100 etiquetas de proximidad (Tarjetas estilo Ilave-anillo), o tarjetas de proximidad cargadas en el sistema.
Las etiquetas o tarjetas estan almacenadas por separado a los cddigos de usuario pero siguen las opciones de los usuarios 1-
100 programadas en los campos P2E, P3E, P4E, POE, P10E, P12E, P13E & P14E. Por ejemplo el usuario 11 es asighado a
al area A (P3E Opcién 1) y puede Armar/Desarmar la alarma (P4E Opciones 1 & 3), luego la Etiqueta/Tarjeta de acceso
namero 11 armara/desarmara también el Area A.

Para dar de alta una etiqueta/tarjeta de acceso debe tener primero un lector de proximidad compatible conectado al bus de
teclado del panel. Con el lector conectado y el teclado en modo programa, pulse P21E luego el numero de la Etiqueta,
llave/tarjeta de acceso que usted desea dar de alta, ej: 11E para la etiqueta/tarjeta namero 11, el teclado iniciard a emitir un
bip lo que indica que el modo de dar de alta ha iniciado. Ahora presente o acerque la etiqueta, llave/tarjeta de acceso al
lector, una vez que el nimero de la etiqueta/tarjeta ha sido recibido y guardado por el panel, el teclado dejara de emitir el bip
indicando con esto que el proceso de dar de alta se ha detenido.

Cuando se dé de alta una nueva Etiqueta/tarjeta de acceso el panel verifica todos los posibles campos antes de guardar el
cddigo nuevo esto para asegurarse que el cédigo no ha sido cargado con anterioridad. Si la etiqueta/tarjeta ya existe, el panel
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no terminara e modo de alta sino que continuara esperando a que se le presente una etiqueta/tarjeta nueva. Esto permite que
nuevas etiquetas/tarjetas sean dadas de alta mientras que la ya existentes puedan seguir en uso en el sistema.

Después de dar de alta la etiqueta/tarjeta, antes de empezar a trabajar usted DEBE seleccionar la opcién apropiada en el
campo P2E (Las opciones 2, 3 6 4 deben ser seleccionadas para que la tarjeta funcione).

Borrar el Codigo de una Etiqueta, Llave /Tarjeta de Acceso

BORRAR EL CODIGO DE UNA ETIQUETA/TARJETA DE ACCESO — P22E 1-100E

Si se desea borrar solo una etiqueta/tarjeta de acceso, en Modo de Programa pulse P22E luego el ndmero de usuario esto
borrara el codigo almacenado del usuario. Ej: P22E 11E eliminara la etiqueta/tarjeta almacenada para el usuario 11.

Encontrar El Campo de una Etiqueta, Llave /Tarjeta de Acceso

ENCONTRAR EL CAMPO DE UNA ETIQUETA/TARJETA DE ACCESO - P23E OE

Si se tiene una etiqueta, llave/tarjeta cargada en el panel pero no esta seguro en cual campo (# de Usuario) se encuentra,
mientras se encuentra en Modo de Programa pulse P22E (luego OE en el teclado LED) esto iniciara el modo de “Busqueda”
“Find”. No es necesario pulsar OE en el teclado LCD porque el teclado le dara informacién por escrito después de teclear
P22E. El tecleado empezara a emitir un bip indicando que el modo de “Busqueda” “Find” ha iniciado. Ahora presente la
etiqueta, llave/tarjeta que usted desea encontrar al lector de proximidad conectado al panel. Si la etiqueta/tarjeta se
encuentra en la memoria el teclado mostrara el nimero de campo en donde la etiqueta/tarjeta est4 almacenada (un nimero
del 1-100). El teclado dejara de emitir el bip una vez que el campo de la memoria haya sido encontrada.

Parametros Varios de Panel & configuracion del Reloj
Codigo de Instalacion

CODIGO DE INSTALACION — P25E 1E

Este codigo se usa para entrar al Modo de Instalador de Programa Total (Parpadea el LED de Programa en el Teclado de
LED). El cddigo de fabrica del instalador es 000000. Este cddigo puede ser cambiado (nicamente mientras se encuentra en
el Modo de Instalador de Programa. Para ingresar su nuevo cddigo de instalador pulse P25E1E. El codigo existente se
mostrara en el teclado (ya sea que cada digito parpadeara secuencialmente en el teclado LED o sera mostrado en la linea
inferior del teclado LCD). Para cambiar el cddigo simplemente teclee los digitos del nuevo codigo y el viejo sera
reemplazado. El codigo de Instalador debera ser de entre 4-6 digitos de largo.

Digito de Amago o Coaxion

DIGITO DE AMAGO O COAXION — P25E 2E (El valor puede ser 1-9, 0 = Amago inhabilitado)
El digito de Amago o coaxion puede ser un nimero desde 1-9 (Un valor de “0” significa que la funcion esta inhabilitada).

Para crear una alarma de amago el digito de amago debera ser ingresado antes que un cédigo valido de usuario (ej: si el
coédigo era “123” y el numero de amago era “4”, entonces ingresando el cédigo <4123><ENTER> creara una alarma de
amago 0 coaxion.

Demora del Reporte de Discado

DEMORA DEL REPORTE DE DISCADO - P25E 3E (0-255 Segundos)

Si esta direccién ha sido programada a 0, no habra demora de reporte. Si esta programado a cualquier otro valor diferente de
0 entonces una demora igual al valor programado detendra al panel de reportar una alarma hasta que el tiempo de demora
expire (ambos, durante el tiempo de demora de la salida si la opcién 3 de la zona esta en P122E o cuando una zona
instantanea es disparada en armado total). Mientras que el temporizado esta activo ciertas salidas pueden ser inhabilitadas
en la opcién P36E Opcidn 5. Una vez que el temporizador ha expirado no iniciara de nuevo, el panel debera ser desarmado
y luego armado para iniciar el temporizador.
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Temporizador Supervisado de Zona de Radio Frecuencia
Temporizador Supervisado

TEMPORIZADOR SUPERVISADO DE ZONA DE RADIO FRECUENCIA — P25E 4E (Los valores de

0-9999 minutos)

Si un detector de Radio frecuencia es capaz de enviar sefiales regulares de supervisién al panel y el tipo de zona esta
programada para “Sefial Supervisada Activa”, este temporizador programa qué tan largo ha de durar un periodo sin
trasmision recibida antes de una que una alarma de falla de supervision sea generada.

Temporizado para alarma de Doble Disparo

TEMPORIZADO DE DOS DISPAROS — P25E 5E (0-255 segundos)

Si una zona esta programada para doble disparo, la zona debe causar una alarma dos veces durante el lapso de tiempo
programado para que se envie un evento de alarma. Si multiples zonas estan programadas a doble disparo, una alarma sera
generada si dos zonas se disparan una vez cada una dentro del periodo de tiempo del doble disparo. Si una zona de doble
disparo entra en alarma pero permanece en alarma por mas tiempo que el tiempo de doble disparo, (ej: falla de detector o
cable cortado) un evento de alarma sera generado y enviado.

Demora en el Reporte de Falla de CA (Corriente Alterna)

Demora en el Reporte de Falla de CA

DEMORA EN EL REPORTE DE FALLA DE CA - P25E 7E (0-9999 Segundos)

Si ocurre una falla de voltaje CA este temporizado retrasa el reporte de la falla a la estacién de monitoreo. Si la energia
principal regresa antes que el tiempo del temporizado expire, entonces no se reporta ninguna falla. Si la falla energia
principal esté asignada a una Salida, esta demora deberé expirar antes que la salida se active.

Temporizador de Retardo por falla en Recepcion de RF

Tiempo de Reinicio del dispositivo de Radio Frecuencia

RETARDO EN LA FALLA DEL RECEPTOR - P25E 7E (0-9999 Segundos)

Si se estan utilizando radio detectores, el receptor estara viendo trasmisiones regulares. Debido a esto, el panel puede
monitorear actividad del receptor para verificar que el receptor sigue trabajando. Si el panel no recibe ninguna sefial dentro
de este lapso de tiempo, se generard una alarma por falla de recepcion. Si se programé 0, el monitoreo del receptor se
apagara.

Numero de codigo para Realizar la Carga/Descarga
Codigo de Seguridad

NUMERO DE CODIGO DE CARGA/DESCARGA — P25E 8E (8 Caracteres)

El nimero de Cddigo de Carga/Descarga debe ser ingresado si el panel estd programado para auto-respuesta a manera de
proveer un nivel de acceso de seguridad al panel. EI nimero puede ser de hasta 8 caracteres de largo. Los caracteres validos
para este nimero son 0-9, B-F. Vea la tabla de la pagina 81 para mayores detalles de como programar los caracteres B-F.

Inhabilitacién Temporal de una Salida

INHABILITACION TERMPORAL DE UNA SALIDA — P25E 9E (Seleccione salida # 1-8)

Este campo le permite al técnico seleccionar cualquier salida(s) para ser temporalmente deshabilitada para una alarma o
ciclo de armado, ej: seleccionando LED’s 1-4 (Salidas 1-4) en este campo luego abandonando el Modo de Programa, las
salidas, las salidas 1-4 no encenderan las alarmas subsecuentes. El técnico es libre ahora, de armar el sistema para probar
todas las sefiales de monitoreo sin activar ninguna alarma externa o interna. Cuando la alarma es iniciada o desarmada todas
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las salidas trabajaran normalmente de nuevo.

Opciones varias de Panel e Instalador

OPCIONES VARIAS DEL PANEL — P25E 10E

Opcidn 1 — Tamper de Panel es 2k2 EOL (Fin de linea)

Opciodn 2 — Acceso directo al Modo de Programa para el Cddigo de Instalador

Opcidn 3 — Deshabilitar Prueba de Falla de Voltaje CA

Opcion 4 — Escuchar la salida (O/P) # 1 Volumen Bajo

Opcion 5 — Falla Receptora/Paro por RF saturada

Opcion 6 — Envio de Informacién de Salida al Buss del Teclado

Opcidn 7 — No puede armarse si la bateria del sistema esta baja o la entrada de CA fall6
Opcidn 8 — Bloqueo de Instalador

Opcién 1 TAMPER DEL PANEL es 2k2 EOL (Fin de linea) — La entrada de Tamper (Tmp) en el panel de control
requiere ya sea un corto circuito o una resistencia de 2k2 fin-de-linea. Si esta encendida la opcion 1 el
panel debera detectar una resistencia 2k2 de fin de linea (EOL) a lo largo del Tmp & terminales de Ovol
para asegurarse que el Tmp esta cerrado. Si la opcion esta desactivada entonces un simple corto circuito es
todo lo que se requiere para cerrar el tamper del panel.

Opcibn 2 ACCESO DIRECTO AL MODO DE PROGRAMA PARA EL CODIGO DEL INSTALADOR - Si esta
opciodn esta activada. El codigo del instalador puede obtener acceso directamente al Modo de Programa del
Instalador. Si la opcidn esta desactivada, el instalador solo podra tener acceso al Modo de Instalador del
Programa via Modo de Instalador de Programa Cliente. Esta opcién le permite al propietario controlar el
acceso del instalador al modo de programacion. El usuario debe tener la opcién 3 activada en el campo
P5E para que se le permita acceso de instalador.

Opcién 3 DESHABILITAR PRUEBA DE FALLA DE VOLTAJE CA - Si el panel debe trabajar con Corriente
Directa CD, o la energia de CA falla con regularidad, esta opcion inhabilita el monitoreo de la entrada de
voltaje de CA evitando que se activen eventos de alarma por falla de CA.

Opcién 4 ESCUCHAR LA SALIDA (O/P) #1 EN VOLUMEN BAJO - Si la opcidn de escuchar la salida #1 en
volumen bajo estd activada (P175E8E), el volumen del altavoz puede controlarse con esta opcion. Si esta
funcion esta desactivada el sonido de la salida (O/P) 1 sera alto, activando esta opcién bajara el volumen.
Para escuchar la Salida 1, el aparato conectado a la salida 1 debe ser una bocina de 8ohms y la salida debe
estar modulada (P35E1E). Una falla en esto puede resultar en un dafio al equipo y a la salida.

Opcién 5 FALLA DEL RECEPTOR/PARO POR RF SATURADA - Si el tiempo de retardo por falta de recepcion
(P25E7E) es programado a un valor diferente de 0 y el panel no detecta ninguna actividad en el receptor
por el tiempo determinado, se activara una alarma de falla del receptor. Si esta opcion estd activada, el
panel no puede armarse hasta que la causa de la falla del receptor sea resuelta. También si el receptor
detecta una sefial continua més larga a los 60 segundos se generara una sefial de saturacion al panel de
control. Bajo esta condicién de alarma y si la opcién esta activada, el panel de control no podra ser armado
hasta que la interferencia haya sido eliminada.

Opcion 6 ENVIO DE INFORMACION DE LA SALIDA AL BUSS DEL TECLADO — Existe una tarjeta opcional
expansora con 4 relevadores que puede ser conectada, si se requiere, al buss del teclado. Para que esta
salida de expansion trabaje, debe encenderse la opcién 6 para que los datos del bus del teclado se envien a
la expansion.

Opcidn 7 NO SE PUEDE ARMAR SI LA BATERIA DEL SISTEMA ESTA BAJA O LA CORRIENTE CAFALLA
— Si esta opcion esta activada, el panel no puede armar si la bateria esta baja o la corriente CA fallo.
Cuando la bateria est4d completamente cargada o la corriente Ileg6, entonces el panel puede ser armado. Si
la opcion est4 apagada, el panel puede armarse durante estas condiciones de falla.

Opcion 8 BLOQUEO DE INSTALADOR — Normalmente si el Panel estd energizado, con el Tamper abierto (Ej:
Evento de alarma por tamper de sistema) y en estado de desarmado, el panel entra al Modo de Instalador
de Sistema luego de pulsar los botones <PROGRAM> y <ENTER>. Si esta opcidn esta activada, el panel
no dard acceso al modo de programa y el Gnico método valido de acceder al modo de programa es via
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cédigo de instalador.

Opciones de Instalador
OPCIONES DE INSTALADOR - P25E 11E

Opcion 1
Opciodn 2
Opcion 3
Opcion 4
Opcion 5
Opcién 6
Opcién 7
Opcién 8

Opcién 1

Opcibn 2

Opcidn 3

Opcién 4

Opcidén 5

Opcibn 6

Opcion 7

Opcidn 8

Entrada al Modo Instalador Resetea Alarmas Confirmadas

Entrada al Modo Instalador Resetea Alarmas de Tamper

Entrada al Modo Instalador Resetea Alarmas de Bateria Baja
Entrada al Modo Instalador Resetea Alarmas de Supervision

No puede armar si hay una falla en el teclado

No puede armar si hay una Falla en la linea o en la Comunicacion

10 intentos de cddigo incorrectos bloquea el teclado por 90 segundos
Caodigos de Acceso deben ser de 4-6 digitos de largo.

ENTRADA AL MODO DE INSTALADOR RESETEA ALARMAS CONFIRMADAS - Si esta opcion
esta encendida y una alarma de confirmacién ocurre, la alarma no puede ser re-armada hasta que el
instalador haya reseteado la alarma. El instalador debe acceder al modo de Instalador de Programa via
Modo de Cliente para resetear el sistema. Las Zonas que causaron la alarma prevaleceran (aun
desarmadas) hasta el reinicio del instalador indicando que esta en efecto funcionando el bloqueo.

ENTRADA AL MODO DE INSTALADOR RESETEA LAS ALARMAS TAMPER - Si esta opcidn esta
activada y ha ocurrido una alarma de Tamper (Tamper de zona o de sistema), la alarma no puede ser
rearmada hasta que el instalador haya reseteado la alarma. El instalador debe acceder al Modo de
Instalador del Sistema via modo de cliente para resetear el sistema. La indicacion de problema se
blogueara (adn si la alarma de Tamper ha sido retirada) hasta que se indique que se ha quitado el candado
indicado por el reseteo del instalador.

ENTRADA AL MODO DE INSTALADOR RESETEA LA ALARMA DE BATERIA BAJA — Si esta
opcidn esta activada y una alarma de bateria baja ocurre, el instalador debe acceder al Modo de Instalador
de Programa via modo de cliente para resetear la sefial de bateria baja. Si la opcion 7 es encendida en el
campo P25E10E la alarma no puede ser rearmada hasta que el instalador haya reseteado la alarma de
bateria baja.

ENTRADA AL MODO DE INSTALADOR RESETEA ALARMAS DE SUPERVISION — Si esta opcion
esta activada y ha ocurrido una alarma de supervision de deteccion, la alarma no puede ser rearmada hasta
gue el instalador resetee la alarma. El instalador debe acceder al modo de instalador de programa via modo
de cliente para resetear la alarma de supervision.

NO SE PUEDE ARMAR SI EXISTE UNA FALLA ENEL TECLADO - Si esta funcién est4 encendida y
la alarma de teclado faltante se enciende, el panel no puede ser armado hasta que el teclado haya sido
reinstalado.

NO SE PUEDE ARMAR SI HAY UNA FALLA DE COMUNICACION O LINEA TELEFONICA — Si
esta opcion esta encendida y el panel de control ha detectado una falla en la linea telefonica o la llamada
de confirmacion del comunicador fallé (Falla de comunicacion) seguido a un reporte de alarma, el panel
no puede ser armado. Para resetear la falla de la linea telefonica ésta debe ser reinsertada para permitir el
rearmado. Para resetear la falla por falta de comunicacidn, el usuario debe acceder a la memoria.

10 INTENTOS DE CODIGO INCORRECTO BLOQUEAN EL TECLADO POR 90 SEGUNDOS — Si
esta opcion esta desactivada y se intenta mas de 4 veces con cédigos incorrectos el teclado no se bloqueara
pero el panel creard una alarma de Tamper en teclado. Si esta opcidn se enciende y se intenta por mas de
10 ocasiones de forma incorrecta el panel generard una alarma de tamper de teclado y éste se bloqueara
por 90 segundos.

CODIGO DE USUARIO DEBE SER DE 4-6 DIGITOS - Si esta funcion esta encendida, todos los
codigos de usuarios deben ser de 4-6 digitos de largo. Si estd apagado, todos los cddigos de usuario
pueden ser de 1-6 digitos de largo.
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Codigos de Usuario Ocultos - OPCIONES DE USUARIO

OPCIONES DE USUARIO — P25E 12E (NOTA: Esta opcion puede SOLAMENTE tener acceso desde

el Modo de Cliente)

Opcidn 1 CODIGOS DE USUARIO OCULTOS AL INSTALADOR - Esta opcion es SOLO accesible desde el
Modo de Programa Cliente. Esta disefiada para permitir al usuario (propietario) de la alarma, esconder del
instalador sus Codigos de Usuario si asi se desea. Si esta opcidn esta encendida, los cédigos pueden
solamente cambiado o vistos en Modo de Cliente de Programa. Los Usuarios DEBEN tener la opcion 2 en
el campo P5E asignada antes de que se puedan esconder los codigos de usuario.

OPCIONES VARIAS DE USUARIO - P25E 13E

Opcidn 1 — Codigo Requerido para Ver Memoria

Opcidn 2 — Cancelar zona de seguimiento en Modo nocturno (STAY)

Opcion 3 — Control de Salidas desde Teclado es inhabilitado cuando esta amado
Opcion 4 — Cadigos de Teclado estan inhabilitados Durante Tiempo de Entrada
Opcidn 5 — Sin indicaciones en Teclado Mientras esta Armado

Opcidn 6 — Monitoreo de la Tarjeta de Salidas en el bus del Teclado

Opcidn 7 — Habilitacion del Tamper del Teclado

Opcidn 8 — Limitar Eventos y Marcacion de cualquier tipo Hasta 3

Opcién 1 CODIGO REQUERIDO PARA VER MEMORIA — Si esta opcion esta activada, acceder al modo de
memoria sera permitido solamente utilizando un cddigo autorizado. El usuario debe pulsar <MEMORY>
<CODE #> <ENTER> para ver el cddigo de memoria. Los cddigos son autorizados encendiendo la opcién
8 en el campo P4E. Si esta opcion estd apagada cualquiera puede acceder al modo de memoria.

Opcibn 2 CANCELAR ZONA DE SEGUIMIENTO EN MODO NOCTURNO - Si esta opcion esta activada,
cualquier zona programada con seguimiento actuard como una zona normal el modo Nocturno o de
Permanencia (ej: la funcion de pase o seguimiento sera ignorada). La zona seguird teniendo la funcién
normal de seguimiento o permanencia durante el estado de armado total.

Opcion 3 CONTROL DE SALIDAS DESDE EL TECLADO ESTA INHABILITADO CUANDO ESTA ARMADO
— Si esta funcidn esta activada cualquier codigo programado de usuario que opere una salida para control
de acceso serd inhabilitado cuando el area(s) asignada al cddigo de usuario esté(n) armadas (P3E). Si el
codigo de usuario esta asignado al area A pero el area B estaba armada el cédigo puede adn operar la(s)
salida(s).

Opcién 4 CODIGOS DEL TECLEADO SON DESHABILITADOS DURANTE TIEMPO DE RETARDO DE
ENTRADA — Si esta opcion esta encendida ningin cddigo operard durante el tiempo de retardo de
entrada. Esto forza al usuario a desarmar antes de ingresar al sitio de monitoreo.

Opcion 5 SIN INDICATIVOS EN EL TECLADO MIENTRAS ESTA ARMADO - Si esta funcion esta activada y
todas las areas asignadas a los teclados estdn armadas, la pantalla del teclado estard en blanco mientras
esté armado. Si cualquier teclado es asignada a las areas A & B en el campo P71E, ambas areas deberan
estar armadas antes que el teclado se ponga en blanco.

Opciodn 6 MONITOREO DE LA TARJETA DE SALIDAS EN EL BUS DEL TECLADO- Esta opcion realiza una
funcidn similar a la opcion 6 del campo P25E10E. En esta si esta activa, se enviaran mensajes de estado
de salida al buss del teclado. La diferencia con esta opcion es que cuando se enciende el panel se espera
que la tarjeta OUTPUT X4 este conectada al bus de teclado para que pueda reconocer los mensajes. Si el
OUTPUTX4 no reconoce los mensajes de estatus de la salida el panel mostrara una falla de la tarjeta de
salida. Esta opcion solo deberd activarse si una tarjeta OUTPUT X4 con el ultimo software se ha conectado
al bus del teclado.

Opcion 7 HABILITATAMPER DE TECLADO - Si esta opcion esta activada el tamper del teclado estara habilitado
y puede ocasionar una alarma de tamper del teclado si el teclado se retira de la pared.
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Si la opcidn esta apagada — el tamper del teclado sera inhabilitado, apertura y remocion del mismo de la
pared no generard una alarma de tamper en el panel.

Opcidn 8 LIMITACION DE EVENTOS Y MARCACION DE CUALQUIER TIPO HASTA 3 — Si esta opcion esta
activada el panel no grabara en la memoria mas de 3 tipo de eventos durante un simple ciclo de armado o
desarmado, ej: si la CA falla 4 veces estando armado o desarmado el sistema, el panel solo guardara en la
memoria 3 eventos. Tan pronto como el estado de armado cambie cualquier cuenta es reseteada de nuevo a
0. Si esta opciodn estd apagada no habréa limite en el grabado y reporte de eventos.

Programacion de la Hora, Fecha y la Funcion de Ahorro de Luz de Dia
(daylight saving)

Programacion de la Hora Real del Reloj

HORA/MINUTO REALES -+~ P26E 1E (Valor 0-2359)
DIADE LASEMANA REAL - P26E 2E (Valor 1-7) {donde 1=Domingo, 2=Lunes, 3=Martes, etc.}
FECHA/MES/ANO REAL----------- P26E 3E (Valor DDMMYY) por ejemplo 020910=2 de Septiembre del 2010

El reloj de tiempo real controla zonas-tiempo, el tiempo de las llamadas automaticas de prueba y es usado para estampar
hora y fecha de los eventos en grabados en la memoria intermedia “buffer”. Aseglrese de que esta funcionando

justo a la hora de la instalacién de tal manera que todas las funciones que utilicen el tiempo trabajen

correctamente. El reloj es programado en el formato de 24hr. (ej: 00:00 -23:59)

Programacion de la Funciéon de Ahorro de Luz de Dia (Day Light
Saving, “DLS”)

AHORRO DE LUZ DE DIA ACTIVADO - P26E 4E (Si el LED #1 estd encendido, la funcién estd activa)

Note: Si usted se encuentra dentro de las fechas de ahorro de luz de dia cuando el sistema de alarma sea instalado usted
DEBE encender la opcidon 1 en el campo P26E 4E de tal forma que el panel sepa que la funcion de ahorro de luz de dia est&
actualmente activa. Una falla al hacer esto no permitira que el reloj se ajuste automaticamente cuando el periodo de tiempo
del ahorro de la luz de dia termine.

Periodo de tiempo del Ahorro de Luz de Dia inicia el Domingo - P27E 1E (Valor 0-5, 0=DLS Inhabilitado)
Periodo de tiempo del Ahorro de Luz de Dia termina el Domingo - P27E 2E (Valor 0-5, 0=DLS Inhabilitado)
Periodo de tiempo del Ahorro de Luz de Dia inicia el Mes - P28E 1E (Valor 1-12)
Periodo de tiempo del Ahorro de Luz de Dia termina el Mes - P28E 2E (Valor 1-12)
Periodo de tiempo del Ahorro de Luz de Dia hora de inicio - P29E 1E (Valor 0-23)
Periodo de tiempo del Ahorro de Luz de Dia hora de término - P29E 2E (Valor 0-23)

Si se utiliza la funcion de ahorro de luz de dia (DLS) los detalles actuales de inicio y término pueden ser ingresados aqui y
el reloj automéaticamente ajustaré la funcién de ahorro de luz de dia.

Salidas

NOTA:

Para todas las opciones de programacion nos referimos a las salidas 1-8. Solo las salidas 1-4 estan disponibles como
estandares, para las opciones 5-8 se requiere la conexién del modulo de expansién opcional de 4 salidas que se conecta al
Bus del teclado (la salida de la expansion provee 4 contactos de relevador conmutables)
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Opciones de Salida

Opciones de Salida “A”

OPCIONES DE SALIDA “A” — P34E 1-8E

Opcidn 1 — Salida Invertida

Opcidn 2 — Salida Intermitente

Opcidn 3 — Salida de un solo pulso

Opcidn 4 — Salida limitada

Opcion 5 — Cédigo DTMF controla Salida remotamente

Opcion 6 — Usuario de Teclado puede operar Salida

Opcion 7 — Boton de <CONTROL> puede operar salida

Opcion 8 — Alarma en modo presencia (CHIME) (Ligada al temporizador de pulso)

Opcién 1 SALIDA INVERTIDA - Esta opcién se usa para invertir el estado normal de la salida. El panel usa
El switch conmutable del transistor de colector abierto y el estado desactivado (OFF) por defecto de todas
las salidas es (abierto). Mientras se esta en alarma el transistor se activa y la salida va a baja (Ov). La
opcidn inversa revierte ésta funcion.

Opcién 2 SALIDA INTERMITENTE - Cuando la salida se activa esta opcién causa intermitencia en la salida con
una periodicidad programada por el temporizado de pulso (P39E). Un uso es el Intermitente del foco
durante una alarma. NO active esta opcion si la salida va a ser controlada manualmente por el usuario o
por el boton de “Control”.

Opcidn 3 SALIDA DE UN SOLO PULSO - Esta opcion produce un pulso sencillo a la salida cuando una alarma se
produce (la duracion del pulso es el valor programado en el temporizador de pulso de salida P39E).

Opcién 4 SALIDA LIMITADA - Esta opcion es usada para limitar la salida a una operacion por periodo de armado

Opcién 5 CODIGO DTMF CONTROLA SALIDA REMOTAMENTE - Si el panel estd programado de tal manera

que el usuario puede marcar desde un teléfono remoto y controlar salidas con un “Cdédigo de Control
DTMEF” (P175E12E), esta opcién selecciona cual de las salidas sera controlada por dicho usuario remoto.

Opciodn 6 USUARIO DEL TECLADO PUEDE OPERAR LA SALIDA — Si un Codigo de Control de Salida DTMF
se programa al panel (P175E12E), el mismo c6digo puede ser usado en el teclado del panel para permitir
control local de las salidas seleccionadas en esta direccién.

Opcién 7 BOTON DE <CONTROL> PUEDE OPERAR LAS SALIDAS — El botén de <Control> en el teclado
puede ser utilizado para activar o desactivar las salidas. Para que esto suceda esta opcion debe ser activada
para las salidas correspondientes. Para activar una salida localmente en el teclado, el operador debe pulsar
el botén de <Control> por 2 segundos tiempo en el cual el LED de <Control> se ilumina en el teclado de
LED o la palabra “OUTPUTS” “SALIDAS” se mostrara en el teclado de LCD para indicar que el modo
de Control esta activo. Si cualquier salida controlable esta actualmente encendida esto sera indicado en el
teclado. El operador puede ahora pulsar el botén relacionado a la(s) salida(s) que se desea controlar, ej:
pulsando el botén 1 se encenderé/apagara la salida 1, el boton “2 para la salida “2”, etc. Para terminar el
operador el operador debe pulsar el boton <ENTER> y cancelar el modo Control y regresar a modo
normal.

Opcidn 8 ALARMA EN MODO PRESENCIA — las Zonas de presencia (Chime) asignadas a esta salida, haran que
la salida se active por el tiempo de temporizacion de Chime (P41E). Si esta opcion esta activada la salida
emitird pulsos a la tasa de tiempo del temporizador de pulso (P39E) y con la duracion del temporizador
(PA1E).

74




r _Aw e Fy ;¥ __ Lj

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = =] Ty

Opciones “B” de Salida

OPCIONES “B” DE SALIDA P35E — 1-8E

Opcion 1 — Falla de CA a una salida

Opcion 2 — Falla de Fusible a una salida

Opcidn 3 — Falla de Bateria baja a una salida

Opcidn 4 — Falla en linea telefénica a una salida

Opcidn 5 — Falla de supervision de radio frecuencia a una salida
Opcidn 6 — Alarma de Sensor Vigia a una salida

Opcidn 7 — Falla de Tamper del Sistema a una salida

Opcion 8 — Falla de Receptora a una salida

Opcion 1 Falla de CA a una salida — Esta opcion se usa para asignar un evento de falla de CA a una salida.

Opciodn 2 Falla de Fusible a una salida — Esta opcion se usa para asignar una alarma de falla de fusible a una salida.
Los fusibles de la tarjeta son termicos. Si una excesiva corriente cruza uno de los fusibles, el flujo de
corriente es desconectado por el mismo fusible hasta que el problema sea resuelto. Hay dos fusibles
termicos protegiendo las salidas de 12VCD.

Opcién 3 Falla de Bateria baja a una salida — Esta opcién es usada para asignar una alarma de bateria baja a una
salida.
Opcién 4 Falla en linea telefonica a una salida - Esta opcion es usada para asignar una alarma de falla en linea

telefonica a una salida.

Opcién 5 Falla de supervision de radio frecuencia a una salida - Esta opcién es usada para asignar una alarma de
falla de supervision de radio frecuencia a una salida.

Opcién 6 Alarma de sensor Vigia a una salida - Esta opcion es usada para asignar una aviso Alarma del sensor vigia
a una salida. Una alarma de sensor vigia se da cuando un detector no ha operado en un periodo de tiempo.

Opcién 7 Falla de Tamper del Sistema a una salida - Esta opcién es usada para asignar una alarma de falla de
Tamper del Sistema a una salida.

Opcion 8 Falla de Receptora a una salida — Si el temporizado de falla de Receptora expira (ver P25E7E) Esta opcién
asignara una alarma a una salida.

Opciones “C” de Salida

OPCIONES “C” DE SALIDA — P36E 1-8E

Opcién 1 — Pulso de Prueba de caminado a una salida

Opcidn 2 — Pulso a salida cada 5 segundos durante Desarmado

Opcidn 3 — Pulso a salida por confirmacion (kiss off) de Armado

Opcidn 4 — Pulso a salida por confirmacion (kiss off) de zona en alarma

Opcidn 5 — Desactivacion de salida cuando el temporizado P25E3E esté corriendo

Opcién 1 Pulso de Prueba de caminado a una salida — Cuando el panel se encuentra en Modo de Prueba de
Caminado, esta opcidn asigna un pulso a la salida cada vez que una zona sea disparada. El pulso esta
ligado al tiempo del pulso de salida (P39E).

Opcion 2 Pulso a salida cada 5 segundos durante Desarmado — Esta opcién haré que la salida genere pulsos cada 5
segundos cuando el panel esté desarmado. El tiempo del pulso esta ligado al tiempo del pulso de la salida
(P39E).

Opcidn 3 Pulso a salida por confirmacidn (kiss off) después de Armado — Esta opcion hara que la salida genere un

pulso de 2 segundos cuando el panel esté armado y el mensaje haya sido confirmado por la compafiia de
monitoreo. El tiempo de pulso esta ligado al tiempo del pulso de la salida (P39E) el cual estad programado
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por defecto a 2 segundos.

Opcién 4 Pulso a salida por confirmacién (kiss off) de zona en alarma — Esta opcidén hard que la salida genere un
pulso de 2 segundos cuando una zona en estado de alarma haya sido confirmado (kiss Off) por la
compafiia de monitoreo. La zona debera tener la opcién 7 encendida en P124E. El tiempo de pulso esta
ligado al tiempo del pulso de la salida (P39E) el cual esta programado por defecto a 2 segundos.

Opcidén 5 Desactivacion de salida cuando el temporizado P25E3E esté corriendo — Esta opcion ocasionara que la
salida sea inhabilitada mientras que el tiempo de retardo de marcado esté activado. Esta disefiado para
mantener las alarmas externas audibles en silencio cuando el tiempo de retardo de marcado esté activo
(permitiendo a las alarmas internas advertidas que la alarma serd reportada a monitoreo si no es
desprogramada) pero si la alarma no ha sido reseteada antes que el tiempo expire la alarma externa sonara.

Opciones “D” de Salida

OPCIONES “D” DE SALIDA — P37E 1-8E

Opcion 1 — Bocina a Salida (aplica a salida 1&2 Gnicamente)

Opcidn 2 — El reseteo de salida/los temporizados de presencia estan en Minutos
Opcidn 3 — Salida “Silenciada” por 10 segundos al pulsar algin botén del teclado
Opcidn 4 — Apagado de salida durante el modo de voz de dos vias

Opcidn 5 — Reserva

Opcidn 6 — Reserva

Opcidn 7 — Reserva

Opcidn 8 — Salidas Monitoreadas (aplica a salidas 1&2 Unicamente)

Opcién 1 Bocina a Salida — Esta opcion es utilizada para asignar un tono modulado de sirena a una salida. Esta
opcidn aplicara solamente a las salidas 1 y 2. Para que el tono de salida modulada trabaje correctamente,
se debe conectar una bocina de 8ohms a la salida correspondiente. Las salidas 1& 2 tienen sonido
diferente de tal forma que el usuario puede detectar cual salida estd operando. Si esta opcion esta activada
para las salidas 1 y/o 2, inhibira ademds la salida durante el modo de voz de dos vias (ver opcion 4 abajo).

Opcion 2 El reseteo de salida/los temporizados de sonido estdn en Minutos — Los valores de fabrica para el tiempo
de reseteo de la salida (P40E) esta en segundos y el tiempo de la salida de sonido (P41E) esta en 1/10 de
segundo. Si se requieren tiempos mayores, esta opcion pone a ambos, el de reseteo y el de salida en
minutos (ej: 1-9999 minutos para el tiempo de reseteo y 1-255 minutos para el tiempo de sonido).

Opcién 3 Salida “Silenciada” por 10 segundos al pulsar algin boton del teclado — Cuando la alarma estd armada y
activada puede ser complicado algunas veces apagar la alarma porque usted no puede escuchar los bips al
teclear su cddigo en el teclado. Si esta opcién estd encendida la(s) salida(s) seleccionada(s) se silenciaran
(Apagaran) por 10 segundos en cuanto pulse el primer botdn en cualquiera de los teclados. Esto permitira
un desarmado facil de la alarma con el c6digo de usuario valido. Si la alarma no es apagada dentro de los
siguientes 10 segundos, la salida se encendera de nuevo. Esta funcién solo funciona una vez durante un
ciclo de armado y el panel debera desarmarse antes de que trabaje de nuevo.

Opcién 4 Apagado de salida durante el modo de voz de dos vias — Si el panel posee una tarjeta tipo “Full Duplex”
de dos vias incluida y los parametros en P175E2E opcion 8 asi como P183E opcidn 5 estan programados
para permitir modo de “Full Duplex”, cualquier salida con esta funcion encendida serd inhabilitada
mientras esté funcionando la voz de dos vias. Esto es para asegurarse que las sirenas no interfieran con la
sefial de audio de la voz de dos vias.

Opcidn 8 Monitoreo de Salida — Esta opcion es utilizada para permitir el Monitoreo del estatus de la salida (ej:
cuando el cable de la sirena ha sido cortado). La opcion solo aplica a las salidas 1 y 2.
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Tiempos de Retardo de Salida, Pulso, Reseteo, y Presencia (chime)

Tiempo de Retardo de Salida

TIEMPO DE RETARDO DE SALIDA — P38E 1-8E (0-9999 segundos, 0= Sin demora)
La activacion del retardo permite el retraso de la operacidn de salida por el tiempo programado en este campo. Si se
programa a “0” no habra demora y la salida operaré en el instante que sea activada.

Tiempo de Pulso de Salida (Tiempo de Intermitencia)

TIEMPO DE PULSO DE SALIDA — P39E 1-8E (0-255 1/10 de segundo, ej: 20=2 segundos)

El tiempo de Pulso afecta el tiempo que la salida se enciende cuando el temporizado del pulso es usado en la salida.

El tiempo de Pulso esta a intervalos de 1/10 de segundo asi que se puede alcanzar un muy rapido lapso de tiempo.
Funciones como el Bip del Armado/desarmado de una salida con una llave de radio frecuencia o la intermitencia de una
salida (P34E opci6n 2) ambos usan temporizador de pulso. Si se asignan tarjetas de acceso con la funcién de Bip
(P46E4E) asi como si se enciende el LED en el lector de acceso para seguir una salida con los Bips asignados (P98E)
entonces este temporizado debera programarse al minimo valor de 10 para que el lector LED muestre los Bips.

Tiempo de Reseteo de la Salida

TIEMPO DE RESETEO DE LA SALIDA - P40E 1-8E (0-9999 segundos, 0= salida en modo latched)
El tiempo de reseteo afecta el tiempo en el que la salida se enciende cuando una alarma se activa. El rango de fabrica es de
0-9999 segundos pero si la opcion 2 en el campo P37E esta encendido, el rango sera de 0-9999 minutos

Tiempo de Modo Detector Presencia

TIEMPO DE MODO DETECTOR PRESENCIA P41E 1-8E (0-255 1/10 de segundo, ej: 20=2

segundos)

El tiempo de modo detector presencia afecta el tiempo en el que la salida se enciende o cuando la zona detectora de
presencia se activa.

El tiempo de modo detector presencia esta a intervalos 1/10 de segundo asi que se puede alcanzar muy tiempos muy
rapidos.

Configuracion de Comienzo de Mensajes de Control de Salidas via
DTMF

Inicio de mensajes de Estatus de “Control de Salida via DTMF”

INICIO DEL ESTATUS DE MENSAJE DEL “CONTROL DE SALIDA DTMF” — P42E 1-8E (0-99)

Si un modulo de voz es conectado al panel es posible marcar al panel desde un teléfono remoto y activar / desactivar las
salidas con un cddigo de 4 cifras con mensajes de voz proveidos por el modulo de voz para identificar la funcién que esta
controlando. Por favor mire la programacién del modulo de voz en la pagina 18 para mas detalles.

Aislando una Salida

Si se estd usando una salida de propdsitos especiales y no se requieren los estandares de fabrica asignados a esa salida usted
puede retirar todos los valores de fabrica en ese campo. Por ejemplo si usted estd usando la salida nimero 4 para abrir una
puerta con una llave de radio frecuencia y no se quiere que ninguna alarma sea asignada a esa salida pulse P43E4E y todos
los valores de fabrica seran retirados. Esto retira todas las opciones asignadas a la salida y hace el tiempo de reseteo “0”
para operacion directa de la salida.
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Asignacién de un Campo Temporizado a una Salida

Asignacion de un Campo Temporizado a una Salida — P44E 1-8E (# de Salida) Valor = Campo
Temporizado 1-8

Cualquiera de estos campos temporizados pueden ser asignados a las salidas 1-8. Si un campo temporizado es asignado a
una salida, activara la salida cuando el campo temporizado inicie y desactivara la salida cuando el campo temporizado
termine. Primero Usted debe aislar la salida en P43E antes de asignarle un campo temporizado para asegurar que solo el
campo temporizado controlara el estado de la salida.
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Areas

Armado de una Area y Opciones de Funciones Especiales

Opciones de Area “A”

OPCIONES DE AREA “A” — PASE 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcion 1 - <Arm> Botdn requerido antes de pulsar codigo de Armado

Opciodn 2 - <STAY> Boton requerido antes de pulsar cddigo de Armado Nocturno STAY

Opcidn 3 - <CODE> Requerido para Armar

Opcion 4 - <CODE> Requerido para Bypass

Opcion 5 — Campo Reservado

Opcion 6 — Reporte de sefial de Armado al terminar el tiempo de retardo

Opcidn 7 — Puede armar solamente si todas las zonas estan cerradas (Ready)

Opcidn 8 — Puede armar solamente el modo STAY (Presencia) solamente si todas las zonas estan cerradas (Ready)

Opcién 1 Boton <ARM> requerido antes de pulsar cddigo de armado — Esta opcién determina si el boton de
<ARM?> debe ser pulsado antes que el cddigo sea tecleado para Armar un area. Si el usuario tiene acceso a
ambas areas y esta opcidn esta activada, se aplicaran las funciones Especiales de armado del teclado
descritas en la pagina 58.

Opcibn 2 Boton <STAY> requerido antes de pulsar codigo de Modo Nocturno o de Armado de Presencia (STAY) —
Esta opcion determina si el botdn <STAY> debe ser pulsado antes que el cddigo sea tecleado para Armar
el modo de STAY “Presencia”. Si el usuario tiene acceso ambas areas y esta funcion estd activada, se
aplicaran las funciones especiales de armado del tecleado descritas en la pagina 58.

Opcién 3 <CODE> Requerido para Armar — Si esta funcién esta activada, el boton de <ARM> es deshabilitado y el
panel requerird un cédigo para armar.

Opcién 4 <CODE> Requerido para Bypass — Si esta opcion esta activada, el boton <BYPASS> no puede acceder al
modo de Bypass directamente. Para acceder al modo de Bypass el usuario debe pulsar <BYPASS>
seguido por el <CODE> y luego pulsar <ENTER> antes de poder omitir o darle Bypass a las zonas.

Opcidén 5 Campo Reservado

Opcibn 6 Reporte de sefial de Armado al terminar el tiempo de retardo de salida — Si esta opcidn esta encendida el
panel reportard la sefial de armado a la estacion de monitoreo cuando la demora de la salida expire. Si est&
apagado, el panel reportara la sefial de armado inmediatamente que el sistema haya sido armado.

Opcién 7 Puede armar solamente si todas las zonas estan selladas (Ready) — Si esta opcidn esta activada se evitara
gue el panel arme un area con una zona no cerrada (Not Ready). Si esta opcion esta apagada, el panel
puede ser armado si el LED de READY “Listo” no esta encendido.

Opcidn 8 Puede armar solamente el modo STAY (Presencia) solamente si todas las zonas estan cerradas (Ready) —
Si esta opcidn esté activada detendra al panel de armar el modo de STAY “Presencia” si un area tiene una
zona no cerrada (Not Ready). Si esta opcidn est4 apagada el panel puede armar modo stay “presencia” Si
el LED de READY “Listo” esta apagado.

Opciones “B” de Area

OPCIONES “B” DE AREA - P46E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcidn 1 — Uso de Reportes Alarma de Cercania y Verificacion para todas las Zonas en esta Area
Opcidn 2 — El Area se Armara al final del campo Temporizado

Opcion 3 — El Area se Desarmara al Inicio del campo Temporizado

Opcidn 4 — Asignar Repiques o Bips a las Tarjetas de Acceso

Opcién 5 — Campo Reservado
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Opcidén 6 — Campo Reservado
Opcidn 7 — No Puede Armar si hay una Zona No Armada al Terminar el tiempo de retardo de Salida
Opcién 8 — Campo Reservado

Opcién 1 Uso de Reportes Alarma de Prevencion o Cercania y Verificacion para todas las Zonas en esta Area — Para
reducir la posibilidad de falsas alarmas el panel puede requerir dos alarmas en zonas diferentes dentro de
un periodo de 45 minutos antes de que la alarma total se active y se envie. Si esta opcion esté activada
aplica a todas las zonas asignadas de esa area. Una Alarma en una (nica zona enviara un reporte de alarma
de prevencién o cercania de alarma a la estacién de monitoreo. Si no se activan mas alarmas dentro de los
siguientes 45 minutos el temporizado de la alarma de prevencion se resetea o anula y una sefial de
restablecimiento es enviada a la zona que se activo. Si la zona que se activo contindia en alarma cuando
expiran los 45 minutos de la alarma de prevencién o cercania, un reporte de alarma verificaa de intrusion
sera enviado. Este formato solo aplica al “Contact ID” y el reporte de localizador “Pager Reporting”.
Activando esta opcion se elimina el reporte de las alarmas de zona en los formatos Domestico & de Voz
dado que no hay mensajes de alarmas confirmadas y de prevencion en estos protocolos. Usted debe
desactivar esta opcion si se usan los formatos domestico o de voz.

Opcibn 2 El Area se Armara al final del campo temporizado — El panel esta capacitado para el armado automatico
usando un campo temporizado. Si esta funcion esté activada y un campo temporizado es seleccionado en
P68E, el area se armard automaticamente cuando el campo temporizado termine. Si el panel no puede
armar porque no esta listo “Ready”. Un reporte de falla de armado sera enviado.

Opcién 3 El Area se Desarmara al Comienzo del campo temporizado — El panel est4 capacitado para el desarmado
automatico usando un campo temporizado. Si esta opcion esta activada y un campo temporizado es
seleccionado en P68E, el area de desarmara automaticamente cuando el campo temporizado comience.

Opcién 4 Asignar Bips o Repiques a las Tarjetas de Acceso — Si el panel ha sido armado o desarmado por una
etiqueta, llave/tarjeta desde un lector de proximidad, es posible ligar la programacion de los Bips o
repiques del Control Remoto (P50E-P53E) al armado desarmado via la etiqueta/tarjeta de acceso. Si esta
opcidn esta activada, los Bips o repiques aplicaran a las etiquetas, llaves/tarjetas de acceso. Si se requiere
que los Bips o repiques se muestren en el LED del lector, el tiempo minimo de pulso del temporizador
para la salida (P39E) debe ser de un valor de 10.

Opcién 7 No Puede Armar si hay una Zona abierta al terminar el tiempo de retardo de Salida — Si esta opcion esta
activada y una zona se abre cuando el tiempo de retardo de salida esta expirando, el panel no podra armar
y se reportara via discador telefonico. La zona abierta debe ser corregida y el sistema armado de nuevo.

Pulso de Armado/Stay de Areay Bips o Repiques a las Salidas

Indicativo de Armado de Area a una Salida (Seguimiento de Armado)

INDICATIVO DE ARMADO DE AREA A UNA SALIDA — PA7E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)
Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Por cuestiones de monitoreo un indicativo de armado puede ser asignado a una salida. Si se requiere, cada Area puede
tener diferentes indicativos de armado y asignados a diferentes salidas.
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Indicativo de Armado Nocturno STAY de Area a una Salida (Seguimiento de Armado)

INDICATIVO DE ARMADO NOCTURNO (STAY) DE AREA A UNA SALIDA — P48E 1-2E

(1=Area A, 2=Area B)

Opcidén 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidn 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Por cuestiones de monitoreo, un indicativo de armado nocturno (STAY) puede ser asignado a una salida. Si se requiere, cada
Area puede tener diferentes indicativos de armado y asignados a diferentes salidas.

Indicativo de Desarmado de Area a una Salida (Seguimiento de Desarmado)

INDICATIVO DE DESARMADO DE AREA A UNA SALIDA — P49E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)
Opcidén 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Por cuestiones de monitoreo un indicativo de desarmado puede ser asignado a una salida. Si se requiere, cada Area puede
tener diferentes indicativos de armado y asignados a diferentes salidas.

Bip o Repique de Armado de Control Remoto a una Salida

BIP O REPIQUE DE ARMADO DE CONTROL REMOTO A UNA SALIDA — P50E 1-2E

(1=Area A, 2=Area B)

Opcidén 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcién 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Cuando se arme la alarma utilizando un dispositivo de Radio Frecuencia es necesario tener algin tipo de indicativo de
Armado. Esto puede hacerse enviando un pulso a una Salida una vez al armarse el area (Un Bip o repique). El Bip o
repique es ligado al tiempo de pulso (P39E) para la salida correspondiente. Si la salida 1 6 2 son usadas para los Bips o
repiques y una bocina es conectada a la salida (ver P37E1 ¢ 2E opcion 1), la sirena en la salida dard un Unico tono como
repique en vez del tono usado para las alarmas. También, armando via etiqueta/tarjeta de acceso puede generar el Bip o
repique si la opcidn 4 esta encendida en el PA7E.

Bip o Repique de Armado desde Control Remoto del Modo Nocturno o (STAY) Presencia a Salida

BIP O REPIQUE DE ARMADO DESDE CONTROL REMOTO DE MODO (STAY) O PRESENCIA A
SALIDA — P51E1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcidn 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Cuando se arme en modo nocturno (STAY) utilizando un dispositivo de Radio Frecuencia es necesario tener algun tipo de
indicativo de Armado. Esto puede hacerse enviando un pulso a una Salida una vez al armarse el area (Un Bip o repique).
El Bip o repique es ligado al tiempo de pulso (P39E) para la salida correspondiente. Si la salida 1 6 2 son usadas para los
Bips o repiques y una bocina es conectada a la salida (ver P37E1 d 2E opci6n 1), la sirena en la salida dar& un dnico tono
como repique en vez del tono usado para las alarmas. También, armando en STAY via etiqueta/tarjeta de acceso puede
generar el Bip o repique si la opcion 4 estd encendida en el P47E.

Bip o Repique de Desarmado desde Control Remoto a una Salida (Repique Abierto)
BIP O REPIQUE DE DESARMADO DE CONTROL REMOTO A UNA SALIDA — P52E 1-2E (1=Area
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A, 2=Area B)

Opcion 1 — Salida 1
Opcion 2 — Salida 2
Opcion 3 — Salida 3
Opcion 4 — Salida 4

Opcion 5 — Salida 5
Opcion 6 — Salida 6
Opcion 7 — Salida 7
Opcion 8 — Salida 8

Cuando se desarme la alarma utilizando un dispositivo de Radio Frecuencia es necesario tener algun tipo de indicativo de
Armado. Esto puede hacerse enviando un pulso a una Salida una vez al armarse el area (Un Bip o repique). El Bip o
repique es ligado al tiempo de pulso (P39E) para la salida correspondiente. Si la salida 1 6 2 son usadas para los Bips o
repiques y una bocina es conectada a la salida (ver P37E1 6 2E opcién 1), la sirena en la salida dara un dnico tono como
repique en vez del tono usado para las alarmas. También, desarmando via etiqueta/tarjeta de acceso puede generar el Bip o
repique si la opcién 4 esta encendida en el PA7E.

Bip o Repique de Desarmado desde Control Remoto para el Modo Stay “Presencia” a una Salida

BIP O REPIQUE DE DESARMADQO PARA EL MODO “STAY” “PRESENCIA” DEL CONTROL
REMOTO A UNA SALIDA — P53E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcidén 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidn 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Cuando se desarme en Modo STAY utilizando un dispositivo de Radio Frecuencia es necesario tener algin tipo de
indicativo de Armado. Esto puede hacerse enviando un pulso a una Salida una vez al armarse el &rea (Un Bip o repique).
El Bip o repique es ligado al tiempo de pulso (P39E) para la salida correspondiente. Si la salida 1 6 2 son usadas para los
Bips o repiques y una bocina es conectada a la salida (ver P37E1 6 2E opcion 1), la sirena en la salida dara un Unico tono
como repique en vez del tono usado para las alarmas. También, desarmando en STAY via etiqueta/tarjeta de acceso puede
generar el Bip o repique si la opcion 4 estd encendida en el P47E.

Pulso de Armado a una Salida

PULSO DE ARMADO A UNA SALIDA - P54E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcidn 1 — Salida 1

Opcidn 2 — Salida 2

Opcidn 3 — Salida 3

Opcidn 4 — Salida 4

Opcidén 5 — Salida 5

Opcidn 6 — Salida 6

Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 8 — Salida 8

Algunas veces es necesario tener un solo pulso para indicar un estado de armado. Esto puede usarse para iniciar una video
grabadora o un dispositivo similar. Cada vez que un &rea es armada, un solo pulso sera enviado a la salida. El tiempo de
pulso (P39E) programa la longitud del mismo.

Pulso de Armado Nocturno (STAY) o Presencia a una Salida

PULSO DE ARMADO STAY A UNA SALIDA - P55E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Algunas veces es necesario tener un solo pulso para indicar un estado de armado nocturno o Modo STAY. Esto puede usarse
para iniciar una video grabadora o un dispositivo similar. Cada vez que un &rea es armada en modo STAY, un solo pulso
sera enviado a la salida. EI tiempo de pulso (P39E) programa la longitud del mismo.

Pulso de Desarmado a una Salida (Pulso Abierto)
PULSO DE DESARMADO A UNA SALIDA — P56E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

82




r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = 4= =7y

Opcidn 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidén 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Algunas veces es necesario tener un mismo pulso para indicar el estado de desarmado. Esto puede usarse para detener el
funcionamiento de una video grabadora o aparato similar. Cada vez que un area se desarma, un solo pulso sera aplicado a la
salida. El tiempo de pulso (P39E) programa el largo del pulso.

Pulso de Desarmado en Modo Stay “presencia” a una Salida (Un-Stay Pulse) “Pulso SIN-Presencia”

PULSO DE DESARMADO EN MODO STAY “presencia” A UNA SALIDA — P57E 1-2E (1=Area A,
2=Area B)

Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Algunas veces es necesario tener un mismo pulso para indicar el estado de desarmado del Modo Stay “presencia”. Esto
puede usarse para detener el funcionamiento de una video grabadora o aparato similar. Cada vez que un area se desarma, un
solo pulso sera aplicado a la salida. El tiempo de pulso (P39E) programa el largo del pulso.

Bips en Teclado mientras corre el Tiempo de Salida por Armado

BIPS EN TECLADO MIENTRAS CORRE EL TIEMPO DE SALIDA POR ARMADO - P58E 1-2E

(1=Area A, 2=Area B)

Opcidén 1 —Teclado 1 Opcién 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcidén 3 — Teclado 3 Opcién 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Cuando un area es armada es Util escuchar un Bips de tiempo de salida sonando en el teclado para advertir al usuario a salir
sin demora. Si la opcidn esta activada en este campo, ese teclado estara emitiendo bips mientras esté en operacién el tiempo
de salida. Los bips de salida sonarén a intervalos de 1 segundo hasta los Gltimos 5 segundos del tiempo en el que cambiaran
a intervalos de medio segundo indicando que la demora esté por expirar.

Bips en Teclado mientras corre el Tiempo de Salida por Armado Nocturno (STAY)

BIPS EN TECLADO MIENTRAS CORRE EL TIEMPO DE SALIDA POR ARMADO STAY

P59E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcidén 3 — Teclado 3 Opcién 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Cuando un area es armada en STAY es Util tener Bips de tiempo de salida sonando en el teclado para advertir al usuario a
salir sin demora. Si la opcidn esta activada en este campo, ese teclado estara emitiendo Bips mientras esté en operacion el
tiempo de salida. Esta opcion puede apagarse para el Modo de Stay “presencia” para hacer que el teclado sea silenciado al
armarse por la noche. Los Bips de salida sonaran a intervalos de 1 segundo hasta los Gltimos 5 segundos del tiempo en el
gue cambiaréan a intervalos de medio segundo indicando que la demora estd por expirar. Cuando se arma en Modo Stay
“presencia” los tiempos de salida y entrada pueden ser canceladas pulsando el boton de <ENTER> después de armar el
Modo de Stay “presencia”. La siguiente vez que el Modo Stay “presencia” sea armado, si el botén de <ENTER> no es
pulsado, las programaciones de tiempo de salida y entrada aplicaran.

Tiempo de Retardo de Salida por Armado

TIEMPO DE R!ETARDO DE SALIDA POR ARMADO- P60E 1-2E
(1=Area A, 2=Area B) (Valor 0-255 segundos)
Cada &rea puede tener su propio tiempo de retardo de salida. El Retardo puede ser programado desde 1 a 255 segundos a
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intervalos de un segundo. Si el tiempo de retardo de salida esta programado a “0” el panel se armara instantaneamente.

Tiempo de Retardo de Salida por Armado en Modo Stay “Presencia”

TIEMPO DE RETARDO DE SALIDA POR ARMADO EN STAY “Presencia” — P61E 1-2E

(1=Area A, 2=Area B) (Valor 0-255 segundos)

Cada area en Modo de Stay “presencia” puede tener su propio tiempo de retardo de salida. El retardo puede ser programado
desde 1 a 255 segundos a intervalos de un segundo. Si la demora de la salida esta programada a “0” el panel se armara
instantaneamente.

Numero de Cédigo de Cuenta de Monitoreo

NUMERO DE CODIGO DE CUENTA DE MONITOREO — P62E 1-2E

(1=Area A, 2=Area B) (Valor 0000-FFFF)

Cuando el comunicador se esta reportando a una estacién de monitoreo debe haber un c6digo Unico de cuenta programado
para identificar el panel. El codigo de cuenta es de 4 digitos. Cada digito puede ser un nimero de 0-9 asi como caracteres
especiales B, C, D, E & F. La tabla abajo muestra como se ingresan los caracteres especiales.

Como Alimentar los Caracteres Especiales.

BOTON INDICACION | o o1 INDICACION | INDICACIONES | CARACTERES :g:g&'::: o
TECLADO TECLADO TECLADO LD | €D & 4+2 | TELEFONICAS | ESPECIALES | o cn

LED LED TECLADOLCD | TECLADOLCD | CID&4+2 | o ro o
"BYPASS" - CONTROL&O | -- DELETE # DELETE # DELETE #

"PANIC" 11 CONTROL&2 |B # g g

"MEMORY" | 12 CONTROL & 3 C * "c" xRN

"CONTROL" |13 CONTROL& 4 |D "p" Pausa de 2.5 segs
"ARM" 14 CONTROL&5 | E W ngn ;E;’;fre 2.
"STAY" 15 CONTROL & 6 F = "F" "Pausa de 5 segs.
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Inicio del Mensaje de Voz & Coddigo DTMF para Armar/Desarmar
Remotamente

Numero de Cédigo de Control Remoto DTMF

NUMERO DE CODIGO DE CONTROL REMOTO DTMF — P63E 1-2 (1=Area A, 2=Area B) (Valor en
Digitos 1-4 Codigo 0-9999)

El Panel puede ser configurado para permitir el armado/desarmado de cada area via teléfono remoto. Los cddigos
programados en esta direccion son los codigos DTMF que deben usarse para realizar esta funcion. Cuando se marque al
panel y éste haya contestado la llamada después de esperar los tonos del modem del panel, usted puede pulsar el codigo de 4
digitos DTMF y se le dara el estado actual del Area relacionada con el codigo ingresado. Después de esto, si usted pulsa el
botdn “*” en el teléfono el estatus del area alternard, ej: si fue previamente armado cambiard a desarmado y viceversa.
Cuando termine simplemente cuelgue y el panel soltara la linea después de 15 segundos.

Inicio de los Mensajes de Estado de “Armado/Desarmado DTMF”

INICIO DE LOS MENSAJES DE ESTADO DE ARMADO/DESARMADO DTMF - P64E 1-2E
(1=Area A, 2=Area B) (0-99)

Si un médulo de voz es conectado a la tarjeta principal es posible marcarle al panel desde un teléfono remoto y armar o
desarmar cada area usando un cédigo de 4 digitos con mensajes emergentes provistos por el modulo de voz para a
identificar qué area se esta controlando. Vea programacion del modulo de voz en pagina 23 para mayores detalles.

Enviar Bips de Salida de Armado a una Salida

BIPS DE SALIDA DE ARMADO A UNA SALIDA P65E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)
Opcidén 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5
Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6
Opcidn 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7
Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Algunas veces puede ser de utilidad extender los Bips de salida del teclado, a un aparato de sonido presente en el camino
hacia la salida. Esta opcion permite que los Bips durante el armado sean asignados a cualquiera de las 8 salidas. El tiempo
de pulso (P39E) programa la longitud de cada Bip.

Enviar Bips de Salida de Armado nocturno (STAY) a una Salida

BIPS DE SALIDA DE ARMADO STAY A UNA SALIDA P66E 1-2E (1=Area A, 2=Area B)
Opcién 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5
Opcidn 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6
Opcidn 3 — Salida 3 Opcidén 7 — Salida 7
Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Algunas veces puede ser de utilidad extender los Bips de salida del teclado, a un aparato de sonido presente en el camino
hacia la salida. Esta opcion permite que los Bips durante el armado nocturno o STAY sean asignados a cualquiera de las 8
salidas. El tiempo de pulso (P39E) programa la longitud de cada Bip.

Retardo de Tiempo Delincuencial en Area

RETARDO DE TIEMPO DELINCUENCIAL EN AREA — P67E 1-2E

(1=Area A, 2=Area B) (Valor 0-99 Dias)

Cada area puede tener su propio tiempo de delincuencia. El tiempo de delincuencia monitorea los armados/desarmados de
cada area. Si un area no ha sido armada dentro del nimero de dias programados un reporte de delincuencia sera enviado.
Cada vez que un area es armada el tiempo de delincuencia se resetea. El valor de “0” inhabilita el monitoreo de
delincuencia.

NOTA: Si el valor original de “0” es cambiado en este campo (ej: se ingresa el valor “10” significando 10 dias), la siguiente
vez que el area sea armada un mensaje de restablecimiento de delincuencia serd enviado via comunicador (Evento tipo 454)
como prueba de que la funcién esta operando.
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Campo Temporizado para Armado Desarmado Automatico

CAMPO TEMPORIZADO PARA ARAMDO/DESARMADO AUTOMATICO - P68E 1-2E
(1=Area A, 2=Area B) (Valor 1-8)

Opcion 1 — Campo Temporizado 1 Opcidn 5 — Campo Temporizado 5
Opcidn 2 — Campo Temporizado 2 Opcidén 6 — Campo Temporizado 6
Opcién 3 — Campo Temporizado 3 Opcién 7 — Campo Temporizado 7
Opcidn 4 — Campo Temporizado 4 Opcién 8 — Campo Temporizado 8

Si las opciones 2 & 3 estan activadas en la direccion P46E entonces el area puede ser automaticamente armada o desarmada
por Campos temporizados. Usted puede asignar mas de un campo temporizado para cada area. Para asignar maltiples
campos temporizados asegurese que éstos no se empalmen dado que puede ser confuso. Un campo temporizado podria
tipicamente ser de 0830-1700 Lunes a Viernes. Un area se armara cuando la zona-tiempo termine (gj:1700 y desarmara
cuando la zona-tiempo inicie (ej:0830).

Teclados

Asignacién de Area al Teclado

ASIGNACION DE AREA AL TECLADO - P71E 1-8E
Opcién 1 — Area “A”

Opcién 2 — Area “B”

Opcién 1 Area “A” — Esta accion asigna el Arep “A” a los Teclados. Si un teclado es asignado solamente al Area A
solo podrd Armar o Desarmar dicha Area.
Opcibn 2 Area “B” - Esta accion asigna el Area “B” a los Teclados. Si un teclado es asignado solamente al Area B

solo podra Armar o0 Desarmar dicha Area.

Operacion de los Botones del Teclado, Bips Varios, y Control del LED

Operacidn de los Botones del teclado (Opciones de los botones)

OPCIONES DE LOS BOTONES DEL TECLADO - P72E 1-8E
Opcidn 1 - Habilitar Botén <CHIME> 0 <CONTROL><PROGRAM>
Opcidn 2 - Habilitar Boton <BYPASS>

Opcidn 3 - Habilitar Boton <PANIC>

Opcidn 4 - Operacién retardada de botén <PANIC>

Opciodn 5 - Habilitar Alarma de Pénico <1> & <3>

Opcion 6 - Habilitar Alarma de Fuego <4> & <6>

Opciodn 7 - Habilitar Alarma Médica <7> & <9>

Opcidn 8 - Bip de Armado del modo STAY “PRESENCIA” a Teclado

Opcidn 1 <CHIME> - Esta opcion habilita el boton <CHIME> “AVISO DE PRESENCIA” en los teclados LCD
Crow. EI CHIME suena en el buzzer del teclado y las salidas se inhabilitan cuando el “CHIME” se apaga.
Si una zona se programa como zona de “aviso de presencia”, puede emitir Bips en el teclado y/o activar
salidas para indicar una deteccion de presencia. Un uso tipico del Aviso de presencia es el indicador
auditivo de deteccion de ingreso de una tienda. Algunas veces puede ser deseable inhabilitar el modo
Aviso sin tener que re-programar el panel. Esto puede hacerse permitiendo que el modo Aviso de presencia
sea inhabilitado con el boton de <CHIME>. Si usted pulsa el boton <CHIME> en un teclado de LCD de
Crow por 2 segundos (y esta opcion esta activada para ese teclado) la pantalla mostrara “Chime Mode
OFF” “Modo Aviso Apagado”. Esto significa que no se escuchara ningin sonido en el teclado ni salida
correspondiente al modo de Aviso de presencia. Realizando el proceso de nuevo cambiara el modo Aviso
de vuelta al estado de activado.
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Opcién 2 Habilitar Botén <BYPASS> - Esta opcidn habilita el boton <BYPASS> (por nimero de teclado) en
cualquiera de los teclados conectados al panel.

Opcién 3 Habilitar Boton de <PANIC> - Esta opcion habilita el botdn <PANIC> (por nimero de teclado) en el
teclado LED conectado al panel.

Opcion 4 Operacion retardada del boton de <PANIC> - Esta opcidn otorga una demora de 2 segundos antes que el
boton de <PANIC> genere una alarma. El botén debera sostenerse pulsado por mas de 2 segundos para
crear un evento de alarma de pénico.

Opcidén 5 Habilitar Alarma de Panico <1> & <3> - Esta opcion habilita que se genere una alarma de Péanico cuando
los botones <1> & <3> sean pulsados simultdneamente en un teclado LED. Ademas habilita las alarmas
de panico <CHIME> & <CONTROL> cuando ambos botones se pulsan simultdneamente en un teclado
LCD de Crow.

Opcién 6 Habilitar Alarma de Fuego <4> & <6> - Esta opcidn habilita a una alarma de fuego se genere cuando los
botones <4> & <6> sean pulsados simultdneamente en un teclado LED. Ademas habilita los botones de
alarma de fuego <A> & <B> cuando ambos botones sean pulsados simultaneamente en un teclado LCD
de Crow.

Opcién 7 Habilitar Alarma Médica <7> & <9> - Esta opcion habilita una a que una Alarma Médica sea generada
cuando los botones <7> & <9> sean pulsados simultdneamente en un teclado LED. Ademas habilita los
botones de alarma Médica <B> & <CHIME> cuando ambos botones son pulsados simultaneamente en un
teclado LCD de Crow.

Opcién 8 Bip de Armado del modo STAY “PRESENCIA”en el Teclado — Si esta opcidn esta activada, el teclado
generara tres bips cortos cuando el Modo Stay “presencia 0 nocturno” sea armado. Esta disefiado para ser
usado cuando el Bip de demora de salida del modo Stay “presencia” sea apagado con el propdsito de
proveer un indicativo audible de que el modo STAY “presencia” esta ahora armado desde el teclado
seleccionado.

Bips del Sistema del Teclado y Opciones de LED

BIPS DEL SISTEMA DEL TECLADO & OPCIONES DEL LED - P73E 1-8E

Opcién 1 — Fallade CAsuena en el Teclado

Opcién 2 — Falla de Fusible Suena en el Teclado

Opcidén 3 — Bateria Baja Suena en el Teclado

Opcidn 4 — Falla de Linea Telefénica Suena en el Teclado

Opcidn 5 — Tamper del Sistema Suena en el Teclado

Opcidn 6 — Falla de Receptor Suena en el Teclado

Opcidn 7 — Apagar LED’s del Teclado en Armado/Apaga los LED’s del Teclado si no es tocado después de 10 segs.
Opcidn 8 — Apagar el Teclado LCD & Luz de Fondo de Teclado Durante Falla de CA del Sistema

Opcién 1 Falla de CA envia Bips al Teclado — Si ésta funcidn esta activada una falla de CA del sistema hara que el
teclado suene constantemente. El Bip continuo desaparecera automaticamente cuando la corriente regrese
a normal o puede ser silenciado pulsando el boton <ENTER> en el teclado.

Opcion 2 Falla de Fusible envia Bips al Teclado — Si ésta funcion esta activada una falla de fusible (corto de salida
12v CD) hara que el teclado suene constantemente. EI Bip continuo desaparecera automaticamente cuando
el corto sea retirado y el fusible regrese a normal o puede ser silenciado pulsando el boton <ENTER> del
teclado.

Opcidn 3 Bateria Baja envia Bips al Teclado — Si ésta funcion esta activada un aviso de bateria baja hard que el
teclado suene constantemente. El Bip continuo desaparecera automaticamente cuando la bateria regrese a
normal o puede ser silenciado pulsando el boton <ENTER> en el teclado.

Opcion 4 Falla de Linea Telefdnica envia Bips al teclado - Si ésta funcidn esta activada un aviso de Falla de Linea
Telefonica hard que el teclado suene constantemente. El Bip continuo desaparecerd automaticamente
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Opcién 5

Opcion 6

Opcién 7

Opcién 8

cuando la Linea Telefénica regrese a normal o puede ser silenciado pulsando el botdn <ENTER> en el
teclado.

Tamper del Sistema envia Bips al Teclado — Si ésta opcion esta activada una alarma del tamper del panel
haré que el teclado suene constantemente. La alarma debera entonces “limpiarse” “Cleared” tecleando un
cddigo valido en el teclado.

Falla de Recepcidn envia Bips al Teclado - Si ésta funcion esta activada una Falla de Recepcion hara que
el teclado suene constantemente. El Bip continuo desaparecera automaticamente cuando el receptor
comience a ver comunicaciones de nuevo o puede ser silenciado pulsando el boton <ENTER> en el
teclado.

Apagar LED’s del Teclado en Armado/Apagado de los LED’s del Teclado si no es tocado después de 10
segs. — Esta opcion permite que los LED’s del teclado se apaguen cuando el panel esté en estado Armado.
Y es normalmente utilizado para cortar con la iluminacion del teclado durante la noche. Los LED’s
regresaran a su estado normal al desarmar la alarma. Los LED’s se apagaran 90 segundos después de
Armar el sistema. Ademas si ésta opcion esté activada los LED’s del teclado se apagaran automaticamente
a los 10 segundos de no tocar el teclado.

Apagar el Teclado LCD & Luz de Fondo de Teclado Durante Falla de CA del Sistema — Esta opcion
permite que la luz de fondo en el teclado LCD (Ambos los botones del teclado como la luz de fondo del
mdédulo LCD) sea apagada cuando existe una falla de CA del sistema. Se usa normalmente para cortar el
consumo de energia del teclado durante una falla de poder. La luz de fondo del LCD se apagara antes de
los 90 segundos desde la falla del sistema. Si un botén es pulsado en el teclado la luz de fondo del teclado
regresard de nuevo. Seguidos los 90 segundos de inactividad en el teclado la luz de fondo se apagara. La
luz de fondo del LCD regresara a su estado normal cuando se restablezca el sistema.

Opciones de los Botones Arm (Armar), Stay (Nocturno o presencia), Ay
B del teclado

Asignacion de Area al botén <ARM> del teclado

Area de ARMADO del Teclado

ASIGNACION DE AREA AL BOTON <ARM> DEL TECLADO — P74E 1-8E
Opcidn 1 — Area “A”

Opcién 2 — Area “B”

Opcién 1

Opcién 2

Area “A” — Esta opcion asigna el boton <ARM> del teclado al Area A. Si un Boton <ARM> del teclado
es asignado solo al Area A, solamente podra armar o desarmar dicha area.

Area “B” - Esta opcion asigna el boton <ARM> del teclado al Area B. Si un Boton <ARM> del teclado es
asignado solo al Area B, solamente podra armar o desarmar dicha area.

Opciones de Area del Botén <ARM> del Teclado

Acceso a ARMADO de teclado

OPCIONES DE AREA DEL BOTON <ARM> DEL TECLADO — P75E 1-8E

Opcion 1 - El Boton <ARM> puede Armar

Opcion 2 - El Boton <ARM> puede Armar el Modo Stay “Presencia”

Opcidn 3 - El Botdn <ARM> puede Desarmar Siempre

Opciodn 4 - El Boton <ARM> puede Desarmar el Modo Stay “Presencia” Siempre

Opcidn 5 - El Botén <ARM> puede Resetear Alarmas

Opcion 6 - El Boton <ARM> puede Armar el Modo Latchkey

Opcidn 7 - El Botén <ARM> puede Desarmar durante el tiempo de retardo de salida

Opcidn 8 - El Boton <ARM> puede Desarmar el Modo Stay “Presencia” durante el tiempo de retardo de Salida
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Opcién 1

Opcién 2

Opcion 3

Opcién 4

Opcién 5

Opcibn 6

Opcién 7

Opcibn 8

El Boton <ARM> puede Armar — Esta opcion habilita el armado con un solo botén usando el botén
<ARM?>, Para que las funciones de armado con un solo botén trabajen las opciones 1&3 deberan estar
desactivadas en el campo P45E.

El Botén <ARM> puede Armar el Modo Stay “Presencia” — Esta opcion habilita el armado con un solo
boton del Modo Stay “presencia” usando el boton <ARM>. Para que las funciones de armado con un solo
boton trabajen las opciones 1&3 deberan estar desactivadas en el campo P45E.

El Botén <ARM> puede Desarmar Siempre - Esta opcion habilita el desarmado con un solo botén usando
el boton <ARM>. Para que las funciones de desarmado de un solo botén trabajen las opciones 1&3
deberan estar desactivadas en el campo P45E.

El Boton <ARM> puede Desarmar el Modo Stay “Presencia” Siempre - Esta opcion habilita el desarmado
con un solo botéon del Modo Stay “presencia” usando el boton <ARM>. Para que las funciones de
desarmado de un solo botén trabajen las opciones 1&3 deberan estar desactivadas en el campo P45E.

El Boton <ARM> puede Resetear Alarmas — Si ésta opcidn esta activada, pulsando el botén de <ARM>
(Opciodn 3 provista estd también encendida) reseteara una evento de alarma sin tener que pulsar un cédigo
de Usuario.

El Boton <ARM> puede Armar el Modo Latchkey - Esta opcion habilita el desarmado de la alarma con un
solo boton en modo de reporte de latchkey (Llave) usando el boton <ARM>. Para que las funciones de
desarmado con un solo botén trabaje las opciones 1&3 deberan estar desactivadas en el campo P45E.
Cuando el modo de latchkey esta programado en armado, ningin cédigo sin la opcion de latchkey (P4E
Opcién 6) utilizado para desarmar la alarma hara que un reporte de desarme sea enviado via el
comunicador.

El Boton <ARM> puede Desarmar durante el tiempo de retardo de salida — Esta opcion permite el
desarmado con un solo boton usando el boton <ARM> siempre y cuando esté activo el tiempo de retardo
de salida del modo Armado. Si ha expirado el tiempo de retardo de salida, el botén <ARM> no podré ser
utilizado para desarmar la alarma. Para que las funciones de desarmado con un solo boton trabajen las
opciones 1&3 deberan estar desactivadas en el campo P45E.

El Boton <ARM> puede Desarmar el Modo Stay “Presencia” durante el tiempo de retardo de Salida - Esta
opcion habilita el desarmado con un solo boton del Modo Stay “presencia” usando el boton <ARM>
siempre y cuando esté activa el tiempo de retardo de salida en el modo Stay. Si ha expirado el tiempo de
retardo de salida, el boton <ARM> no podra ser utilizado para desarmar el modo Stay. Para que las
funciones de desarmado con un solo botédn trabajen las opciones 1&3 deberan estar desactivadas en el
campo P45E.

Asignacion de Area al Boton <STAY> del Teclado

Areas STAY del Teclado

ASIGNACION DE AREA AL EL BOTON <STAY> DEL TECLADO - P76E 1-8E
Opcidn 1 — Area “A”

Opcién 2 — Area “B”

Opcion 1

Opcion 2

Area “A” — Esta funcion asigna el boton <STAY> del teclado al Area A. Si el botén <STAY> del teclado
es asignado solamente al Area A, solo podra armar o desarmar dicha area.

Area “B” - Esta funcion asigna el boton <STAY> del teclado al Area B. Si el boton <STAY> del teclado es
asignado solamente al Area B, solo podra armar o desarmar dicha area.
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Opciones de Area del Boton <STAY> del Teclado
Acceso al Stay de Teclado

OPCIONES DE AREA DEL BOTON <STAY> DEL TECLADO - P77E 1-8E
Opcidn 1 — El Boton <STAY> puede Armar

Opcidn 2 — El Boton <STAY> puede Armar el Modo STAY

Opcion 3 — El Botén <STAY> puede desarmar Siempre

Opcion 4 — El Botén <STAY> puede Desarmar el Modo STAY Siempre

Opcidn 5 — El Botén <STAY> puede Resetear Alarmas

Opcidn 6 — El Botdn <STAY> puede Armar el Modo Latchkey

Opcidn 7 — El Botén <STAY> puede Desarmar Durante el tiempo de retardo de Salida

Opcidn 8 — El Botdn <STAY> puede Desarmar Modo STAY Durante el tiempo de retardo de Salida

Opcion 1 El Boton <STAY> puede Armar — Esta opcion habilita el armado con un solo boton usando el botén
<STAY>. Para que el armado con un solo botdn trabaje las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el
campo P45E.

Opcibn 2 El Boton <STAY> puede Armar el Modo STAY - Esta opcion habilita el armado con un solo botén del

Modo STAY usando el botdn <STAY>. Para que el armado con un solo botén trabaje las opciones 2&3
deben estar desactivadas en el campo P45E.

NOTA: Siguiendo el armado del Modo STAY, si el botén <ENTER> es pulsado, todos los tiempos de retardo de
entradas y salidas seran reseteadas a “0” para dicho periodo de armado.

Opcién 3 El Boton <STAY> puede desarmar Siempre - Esta opcion habilita el desarmado con un solo bot6n usando
el botén <STAY>. Para que el desarmado con un solo boton trabaje las opciones 2&3 deben estar
desactivadas en el campo P45E.

Opcién 4 El Boton <STAY> puede Desarmar el Modo STAY Siempre - Esta opcion habilita el desarmado del Modo
STAY con un solo botén usando el botén <STAY>. Para que el desarmado con un solo bot6n trabaje las
opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Opcién 5 El Botdn <STAY> puede Resetear Alarmas — Si ésta opcion esta activada, pulsando el botén <STAY>
(siempre y cuando Opcidn 3 esté también encendida) reseteara la condicién de alarma sin tener que pulsar
un cédigo de usuario.

Opcibn 6 El Boton <STAY> puede Armar el Modo Latchkey - Esta opcion habilita el armado en Modo de reporte de
Latchkey con un solo botén usando el boton <STAY>. Para que el armado con un solo botén trabaje las
opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E. Cuando el modo latchkey est4 programado en
Armado, ningun cédigo sin la opcion de latchkey (P4E opcion 6) utilizado para desarmar la alarma
generard un reporte de desarme via comunicador.

Opcién 7 El Boton <STAY> puede Desarmar Durante tiempo de retardo de Salida - Esta opcion habilita el
desarmado con un solo bot6én usando el botén <STAY> siempre y cuando el tiempo de retardo de salida
del modo de armado esté activa. Si el tiempo de retardo de salida ha expirado, el boton <STAY> no puede
ser usado para desarmar la alarma. Para que el desarmado con un solo boton trabaje las opciones 2&3
deben estar apagadas en el campo P45E.

Opcidn 8 El Boton <STAY> puede Desarmar Modo STAY Durante el tiempo de retardo de Salida - Esta opcion
habilita el desarmado del Modo STAY con un solo botdn usando el boton <STAY> siempre y cuando la
demora de salida del modo Stay de armado esté activa. Si el tiempo de retardo de salida del modo Stay ha
expirado el boton <STAY> no puede ser usado para desarmar la alarma. Para que el desarmado con un
solo boton trabaje las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.
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Asignacion de Area con el Boton <A> del Teclado
Areas del digito A del teclado

ASIGNACION DE AREA CON EL BOTON <A> DEL TECLADO — P78E 1-8E (Solo Aplica al Teclado

LCD de Crow)
Opcién 1 — Area “A”
Opcién 2 — Area “B”

Opcién 1 Area “A” — Esta opcion asigna el boton <A> del Teclado al area A. Si el boton “A” de un teclado ha sido
asignado solamente al Area A solo puede armar o desarmar dicha area.

Opciodn 2 Area “B” - Esta opcion asigna el boton <A> del Teclado al area B. Si el botén “A” de un teclado ha sido
asignado solamente al Area B solo puede armar o desarmar dicha area.

Opciones de Area del Boton <A> del Teclado
Areas del Digito <A> del Teclado

OPCIONES DE AREA DEL BOTON <A> DEL TECLADO — P79E 1-8E (Solo aplica al Teclado de

LCD de Crow)
Opcién 1 — Botén <A> puede Armar
Opcién 2 — Botén <A> puede Armar el Modo STAY
Opcidén 3 — Bot6n <A> puede Desarmar Siempre
Opcidn 4 — Boton <A> puede desarmar el Modo Stay Siempre
Opcidn 5 — Boton <A> puede Resetear Alarmas
Opcidn 6 — Boton <A> puede Armar Modo Latchkey
Opcidn 7 — Boton <A> puede Desarmar Durante el tiempo de retardo de Salida
Opcidn 8 — Boton <A> puede Desarmar el Modo STAY Durante el tiempo de retardo de Salida

Opcién 1 Boton <A> puede Armar — Esta opcion habilita el armado con un solo botén usando el boton <A>. Para
gue la opcion de armado con un solo botdn trabaje las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo
P45E.

Opcién 2 Boton <A> puede Armar el Modo STAY - Esta opcién habilita el armado del Modo Stay con un solo boton

usando el botén <A>. Para que la opcién de armado de un solo botén trabaje las opciones 2&3 deben estar
desactivadas en el campo P45E.

NOTA: Siguiendo el armado del Modo STAY, si el botén <ENTER> es pulsado, todas los tiempos de retardo de
entradas y salidas seran reseteadas a “0” para dicho periodo de armado.

Opcién 3 Boton <A> puede Desarmar Siempre - Esta opcion habilita el desarmado con un solo botén usando el
botdn <A>. Para que la opcion de desarmado con un solo botén trabaje las opciones 2&3 deben estar
desactivadas en el campo P45E.

Opcion 4 Botén <A> puede desarmar el Modo Stay Siempre - Esta opcion habilita el desarmado del Modo Stay con
un solo bot6n usando el botdn <A>. Para que la opcién de desarmado del Modo Stay de un solo botén
trabaje las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Opcién 5 Boton <A> puede Resetear Alarmas — Si ésta opcidn est4 encendida, pulsando el boton <A> (Siempre y
cuando la Opcidén 3 también esté encendida) reseteard una condicion de alarma sin tener que pulsar un
cddigo de Usuario.

Opcion 6 Botén <A> puede Armar Modo Latchkey - Esta opcion habilita el desarmado del Modo de reporte de
latchkey con un solo botén usando el boton <A>. Para que la opcion de armado con un solo botdn trabaje
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las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E. Cuando el modo de latchkey esté armado,
ningun cddigo sin la opcién de latchkey (P4E Opcidn 6) usado para desarmar la alarma hara que un
reporte de desarmado sea enviado via comunicador.

Opcién 7 Boton <A> puede Desarmar Durante el tiempo de retardo de Salida - Esta opcion habilita el desarmado
del Modo Stay con un solo botdn usando el botén <A> siempre y cuando el tiempo de retardo de salida en
el modo de armado esté activa. Si el tiempo de retardo de salida ha expirado el boton <A> no puede ser
usado para desarmar la alarma. Para que la opcion de desarmado del Modo Stay con un solo boton trabaje
las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Opcion 8 Botén <A> puede Desarmar el Modo STAY Durante el tiempo de retardo de Salida - Esta opcién habilita
el desarmado del Modo de Stay con un solo botén usando el boton <A> siempre y cuando el tiempo de
retardo de la salida del modo stay esté activa. Si el tiempo de retardo de salida ha expirado el botén <A>
no puede ser usado para desarmar la alarma. Para que la opcién de desarmado con un solo boton trabaje
las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Asignacion de Area con el Boton <B> del Teclado
Areas del digito B del teclado

ASIGNACION DE AREA CON EL BOTON <B> DEL TECLADO — P80E 1-8E (Solo Aplica al Teclado

LCD de Crow)
Opcidn 1 — Area “A”
Opcién 2 — Area “B”

Opcién 1 Area “A” — Esta opcion asigna el boton <B> del Teclado al drea A. Si el boton “B” de un  teclado ha sido
asignado solamente al Area A solo puede armar o desarmar dicha area.

Opcién 2 Area “B” - Esta opcion asigna el boton <B> del Teclado al area B. Si el botén “B” de un teclado ha sido
asignado solamente al Area B solo puede armar o desarmar dicha area.

Opciones de Area del Boton <B> del Teclado
Areas del Digito <B> del Teclado

OPCIONES DE AREA DEL BOTON <B> DEL TECLADO — P81E 1-8E (Solo aplica al Teclado de

LCD de Crow)
Opciodn 1 — Boton <B> puede Armar
Opcidn 2 — Boton <B> puede Armar el Modo STAY
Opcidn 3 — Bot6n <B> puede Desarmar Siempre
Opcién 4 — Botén <B> puede desarmar el Modo Stay Siempre
Opcidn 5 — Bot6n <B> puede Resetear Alarmas
Opcion 6 — Boton <B> puede Armar Modo Latchkey
Opcion 7 — Boton <B> puede Desarmar Durante el tiempo de retardo de Salida
Opcion 8 — Boton <B> puede Desarmar el Modo STAY Durante el tiempo de retardo de Salida

Opcién 1 Boton <B> puede Armar — Esta opcion habilita el armado con un solo botén usando el boton <B>. Para
que la opcién de armado con un solo botdn trabaje las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo
P45E.

Opcidn 2 Boton <B> puede Armar el Modo STAY - Esta opcion habilita el armado del Modo Stay con un solo botén

usando el botén <B>. Para que la opcién de armado de un solo bot6n trabaje las opciones 2&3 deben estar
desactivadas en el campo P45E.
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NOTA: Siguiendo el armado del Modo STAY, si el botén <ENTER> es pulsado, todas los tiempos de retardo de
entradas y salidas seran reseteadas a “0” para dicho periodo de armado.

Opcién 3 Boton <B> puede Desarmar Siempre - Esta opcién habilita el desarmado con un solo boton usando el
botdn <B>. Para que la opcion de desarmado con un solo boton trabaje las opciones 2&3 deben estar
desactivadas en el campo P45E.

Opcion 4 Botén <B> puede desarmar el Modo Stay Siempre - Esta opcion habilita el desarmado del Modo Stay con
un solo boton usando el botén <B>. Para que la opcién de desarmado del Modo Stay de un solo boton
trabaje las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Opcién 5 Boton <B> puede Resetear Alarmas — Si ésta opcidn esta encendida, pulsando el boton <B> (Siempre y
cuando la Opcion 3 también esté encendida) reseteard una condicion de alarma sin tener que pulsar un
codigo de Usuario.

Opcién 6 Boton <B> puede Armar Modo Latchkey - Esta opcion habilita el desarmado del Modo de reporte de
latchkey con un solo boton usando el boton <B>. Para que la opcién de armado con un solo botén trabaje
las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E. Cuando el modo de latchkey esté armado,
ningn cddigo sin la opcién de latchkey (P4E Opcidn 6) usado para desarmar la alarma hard que un
reporte de desarmado sea enviado via comunicador.

Opcién 7 Boton <B> puede Desarmar Durante el tiempo de retardo de Salida - Esta opcién habilita el desarmado del
Modo Stay con un solo botén usando el botén <B> siempre y cuando el tiempo de retardo de salida en el
modo de armado esté activa. Si el tiempo de retardo de salida ha expirado el botén <B> no puede ser
usado para desarmar la alarma. Para que la opcion de desarmado del Modo Stay con un solo botén trabaje
las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Opcién 8 Boton <B> puede Desarmar el Modo STAY Durante el tiempo de retardo de Salida - Esta opcion habilita
el desarmado del Modo de Stay con un solo botén usando el boton <B> siempre y cuando el tiempo de
retardo de la salida del modo stay esté activa. Si el tiempo de retardo de salida ha expirado el boton <B>
no puede ser usado para desarmar la alarma. Para que la opcién de desarmado con un solo boton trabaje
las opciones 2&3 deben estar desactivadas en el campo P45E.

Asignacion de Teclados a Salidas

ASIGNACION DE TECLADOS A SALIDAS - P82E 1-8E

Opcién 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcidn 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidén 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Un teclado puede ser asignado a una o a multiples salidas. Si un teclado no es asignado a una salida un usuario no puede
activar ni desactivar dicha salida desde el teclado. Esta particularidad es Gtil cuando se usan las caracteristicas de los
controles de acceso del panel, ej: A un usuario se le puede permitir operar mas de una salida con su c6digo pero puede ser
limitado a la salida que esta asignada al teclado y que esta usando.

Asignacién de Botén <Control> a Salida

ASIGNACION DE BOTON <CONTROL> A SALIDA — P83E 1-8E

Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

El boton de <CONTROL> en el teclado puede ser asignado a una o multiples salidas. Si el botén de <CONTROL> no esta
asignado a una salida el usuario no puede acceder al modo de control local (pulsando el boton <CONTROL>) y activar o
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desactivar dicha salida desde el teclado. Esta caracteristica es Gtil si las salidas han sido utilizadas para control aparatos tales
como luces, etc. y usted desea estar habilitado para activarlos y desactivarlos desde el teclado. Limitando el acceso a las
salidas via el boton de <CONTROL> usted puede evitar conflictos con los eventos de alarmas en las salidas (ej: A un
usuario se le puede negar el acceso a salidas que han sido utilizadas para funciones de alarma).
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Panico, Alarmas de Fuego y Alarmas Médicas de Teclado a Salidas y
Buzzer de Teclado

Alarma de Panico de Teclado a la Salida

ALARMA DE PANICO DE TECLADO A LA SALIDA - P84E 1-8E (Incluye <PANIC>, <1> & <3>0
<CONTROL> & <CHIME>

Opcidén 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidén 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Una alarma de panico generada en el Teclado (Ya sea pulsando el boton de panico <PANIC>, <1> & <3> 6 <CONTROL>
& <CHIME> juntos) puede ser asignada a una o multiples salidas. Esto puede ser usado para operar una alarma audible o
visual conectada a la salida.

Alarma de Fuego de Teclado a la Salida

ALARMA DE FUEGO DE TECLADO A LA SALIDA — P85E 1-8E (Incluye <A>& <B>0 <4> & <6>
Opcidén 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidén 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Una alarma de fuego generada en el Teclado (Ya sea pulsando el botdn de panico <A>&<B> 0 <4> & <6> juntos) puede
ser asignada a una o multiples salidas. Esto puede ser usado para operar una alarma audible o visual conectada a la salida.

Alarma Médica de Teclado a una Salida

ALARMA MEDICA DE TECLADO A UNA SALIDA - P86E 1-8E (Incluye <B>&<CHIME> 06
<7>&<9>)

Opcidn 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcidn 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcién 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcién 8 — Salida 8

Una alarma médica generada en el Teclado (Ya se pulsando <B>&<CHIME> ¢ <7>&<9> juntos) puede ser asignada a una
o multiples salidas. Esto puede ser usado para operar una alarma audible o visual conectada a la salida.

Alarma de Amago o Coaxion de Teclado a una Salida

ALARMA DE AMAGO O COAXION DE TECLADO A UNA SALIDA - P87E 1-8E

Opcidn 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcidn 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcién 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Una alarma de amago o coaxién generada en el teclado (ver P25E2E) puede ser asignada a una o multiples salidas. Esto
puede usarse para operar una alarma audible o visual conectada a una salida. Una alarma de amago o0 coaxion se crea
cuando la alarma es desarmada con el digito de amago o coaxion precediendo un codigo valido de usuario.

Alarma de Tamper de Teclado a una Salida

ALARMA DE TAMPER DE TECLADO A UNA SALIDA — P88E 1-8E
Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5
Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6
Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7
Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8
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Si el teclado viene con un switch de Tamper incluido y este switch es activado, la alarma de tamper puede ser asignada a
una o multiples salidas. Esto puede ser usado para operar una alarma audible o visual conectada a la salida.

Alarma de Cédigo Erréneo en Teclado a la Salida

ALARMA DE CODIGO ERRONEO EN TECLADO A LA SALIDA — P89E 1-8E

Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Si alguien intenta desarmar la alarma tratando con varias combinaciones de codigos y teclea 4 codigos erréneos el panel
entrard en un evento de tamper de “Alarma de Codigo Errdéneo”. La alarma puede ser asignada a una o multiples salidas.
Esto puede ser usado para operar una alarma audible o visual conectada a la salida. Teclear el codigo correcto reseteara la
alarma.

Bip de Alarma Manual de Panico a Teclado

BIP DE ALARMA MANUAL DE PANICO A UN TECLADO - P90E 1-8E

Opcidén 1 —Teclado 1 Opcién 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcidén 3 — Teclado 3 Opcién 7 — Teclado 7

Opciodn 4 — Teclado 4 Opcion 8 — Teclado 8

Cuando se genera la alarma de pénico en el teclado, la alarma puede ser silenciada u operada en el buzzer del teclado.

Bip de Alarma Manual de Fuego a Teclado

BIP DE ALARMA MANUAL DE FUEGO ATECLADO - P91E 1-8E

Opcidén 1 —Teclado 1 Opcién 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcidén 3 — Teclado 3 Opcién 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Cuando se genera la alarma de fuego en el teclado, la alarma puede ser silenciada u operada en el buzzer del teclado.

Bip de Alarma Manual Médica a Teclado

BIP DE ALARMA MANUAL MEDICA ATECLADO P92E 1-8E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidn 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcion 3 — Teclado 3 Opciodn 7 — Teclado 7

Opciodn 4 — Teclado 4 Opciodn 8 — Teclado 8

Cuando se genera una la alarma médica en el teclado, la alarma puede ser silenciada u operada en el buzzer del teclado.

Bip de Tamper o de Codigo Erréneo a Teclado

BIP DE TAMPER O DE CODIGO ERRONEO A TECLADO - P93E 1-8E

Opcién 1 — Teclado 1 Opcién 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opciodn 3 — Teclado 3 Opciodn 7 — Teclado 7

Opciodn 4 — Teclado 4 Opciodn 8 — Teclado 8

Si alguien pulsa un cédigo erréneo méas de 4 veces 0 se genera una alarma de tamper, la alarma puede ser silenciada o puede
ser operada en el buzzer del teclado. El teclado seleccionado, ej: P93ELE para teclado nimero 1, en cual la alarma se ha
generado y las opciones 1-8 son las del teclado que emitiran el evento de alarma en el buzzer.

Temporizado de Aviso o Detector Presencia del Teclado

TIEMPO DEL BIP DEL TECLADO EN ALARMA DE AVISO “CHIME” P94E 1-8E (Valor=0-255 1/10 de
segundo)
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Cuando una Zona de Deteccidn de Presencia es activada puede operar una salida y/o el buzzer del teclado. Existe un
temporizador de sonido separado para cada uno de los 8 teclados. Si el valor ingresado es “0” en el teclado, la zona de
Deteccion de Presencia no se emitira el Bip en el teclado. EI temporizador del detector de presencia puede ser programado
en valores de 1-255. Las unidades estan a intervalos de 1/10 de segundo. Esto significa que un valor de 10 emitird un Bip de
un segundo en el teclado.

Opciones del Lector de Proximidad

Asignacién del LED de la lectora de proximidad a una salida

ASIGNACION DEL LED DE LA LECTORA DE PROXIMIDAD A UNA SALIDA — P98E 1-8E
Opcion 1 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 1
Opcion 2 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 2
Opcion 3 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 3
Opcién 4 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 4
Opcién 5 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 5
Opcién 6 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 6
Opcién 7 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 7
Opcién 8 — LED del Lector de proximidad 1-8 Sigue la Salida 8

Si un lector de proximidad es conectado al panel de control, puede ser que quiera que el LED provea una indicacion como el
estado de armado/desarmado, etc. Utilizando este campo es posible ligar el LED de un lector para seguir la programacion de
una salida. EI LED puede ser utilizado para indicar el estado de desarmado o armado total, el estado de desarmado o armado
del modo Stay, salida encendida/apagada, etc. Si se asigharon Bips a una etiqueta/tarjeta de acceso (P46E4E) y a la salida, y
el LED del lector estd programado para seguir los Bips que fueron asignados (P50E-P53E), entonces la salida debe tener un
valor minimo de tiempo de pulso (P39E) de 10 para trabajar correctamente.

El nimero de la direccion del teclado del lector de proximidad esta dispuesto en P99E como se detalla a continuacion.

Asignacién del Nimero de Direccién del Teclado del Lector de Proximidad

ASIGNACION DEL NUMERO DE DIRECCION DEL TECLADO DEL LECTOR DE PROXIMIDAD —

P99E 1-8E (Valor=Direccion del Teclado 1-8)

Cuando un lector de proximidad es conectado al panel debe tener un nimero Unico de direccién asignado de tal manera que
cualquier opcidn de programa pueda ser asignada a ese lector especifico. Para programar la direccion del teclado usted debe
primero conectar el lector al panel via bus del teclado. Luego desde el modo de instalador de programa, pulse P99E seguido
de la direccién del teclado que usted desea asignar al lector (ej: P99E4E asignara direccion del teclado 4). Para asignar esta
direccion del teclado al lector seleccionado debe presentar una tarjeta 5 veces en un lapso no mayor a 10 segundos para
asimilacion del namero de direccion del teclado. La tarjeta no tiene que estar involucrada al panel para poner la direccion
del teclado. Cuando la direccion ha sido asignada por el lector éste envia un reconocimiento al panel el cual detendra el
modo de memorizacion o asignacion. Para asignar una direccion diferente a otro lector debe repetir el mismo proceso de
nuevo solo que esta vez tecleando un nimero de direccion diferente (ej: P99ESE para la direccion de teclado 5). Repita el
proceso hasta que a todos los lectores se les hayan asignado una direccién Unica de teclado. Ahora cualquier opcion
especifica de teclado podré ser asignada a los lectores (ej: asignar areas/salidas o usuarios al lector).

Si usted no asigna direcciones Unicas a cada lector o teclado conectado buss del teclado, se creara un conflicto que
generara un funcionamiento erratico. Cada lector o teclado DEBE poseer una direccién diferente.

NOTA:

Los lectores de proximidad y armado parpadean o flashean el nUmero de direccion de teclado asignado en sus LEDs
cada vez que el panel se encuentra en modo de “Instalador de Programa”. Esto permite una rapida identificacion de
la direccion asignada a cada lector.

Armado por Llave

Las dos entradas para armado por llave estan disponibles en el tamper del panel. Normalmente el tamper del panel es un
short cut “corto circuito”, sin embargo si la entrada del tamper esta cableada como en la opcion tipo 14 mostrada en la
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pagina 20, la resistencia 4k7 se convierte en key-switch nimero 1y la resistencia 8k2 se convierte en key-switch nimero 2
(el 2k2 sigue funcionando como resistencia de tamper). Si la entrada del tamper ha sido corto circuitada o ha sido abierta el
panel de todas formas entrard en evento de alarma de tamper de sistema, pero si la resistencia 2k2 se mantiene, entonces
corto circuitando o abriendo las resistencias 4k7 y 8k2 operara las funciones de “key-switch” armado por llave.

Asignacién de Area al Armado-por-Llave

ASIGNACION DE AREA AL ARMADO-POR-LLAVE — PI111E 1-2E (1=Armado-por-llave # 1,
2=Armado-por-llave #2)

Opcion 1 — Area “A”

Opcién 2 — Area “B”

Opcion 1 Area “A” — Esta opcion asigna el armado-por-llave al Area A. Si el armado-por-llave es asignado
solamente al area A solo podra armar o desarmar dicha area.

Opciodn 2 Area “B” — Esta opcion asigna el armado-por-llave al Area B. Si el armado-por-llave es asignado
solamente al area B solo podra armar o desarmar dicha area.

Opciones de Armado/Desarmado del Armado-por-llave

OPCIONES OPERACIONALES Y DE ACCESO DEL ARMADO-POR-LLAVE - P112E 1-2E
(1=Armado-por-llave # 1, 2=Armado-por-llave # 2)

Opcidn 1 — Armado-por-llave puede Armar

Opcidn 2 — Armado-por-llave puede Armar el Modo Stay

Opcidén 3 — Armado-por-llave puede desarmar

Opcién 4 — Armado-por-llave puede desarmar el Modo Stay

Opcidn 5 — Armado-por-llave tiene Opciones de Guardia de Seguridad

Opcidn 6 — Armado-por-llave Armara Modo Latchkey

Opcion 7 — Armado-por-llave es NA (Normalmente Abierto)

Opcidn 8 — Armado-por-llave es Temporal

Opcién 1 Armado-por-llave puede Armar — Esta opcidn habilita Armado del &rea asighada via Armado-por-Ilave.

Opcibn 2 Armado-por-llave puede Armar el Modo Stay - Esta opcion habilita Armado del Modo Stay del &rea
asignada via Armado-por-llave.

Opcién 3 Armado-por-llave puede desarmar — Esta opcidn habilita el desarmado del area asignada via Armado-por-
llave.
Opcién 4 Armado-por-llave puede desarmar el Modo Stay - Esta opcion habilita el desarmado del Modo Stay del

area asignada via Armado-por-Ilave.

Opcibén 5 Armado-por-llave tiene Opciones de Guardia de Seguridad — Si el armado-por-llave tiene la opcion 5
activada, éstos pueden armar todas las &reas asignadas, pero solo podran desarmar si el panel esta
actualmente armado y en estado de alarma.

Opcién 6 Armado-por-llave Armard Modo Latchkey — Si el panel es armado a través del armado-por-llave con esta
opcidn encendida, entonces el panel se armara en el modo Latchkey. Esto significa que cuando la alarma
es desarmada por el armado-por-llave con esta opcion desactivada, o un codigo con la opcion 6
desactivada en el P4E, entonces un reporte de desarmado sera enviado. La opcion esta disefiada para
alertar al duefio de la alarma cuando los hijos hayan regresado a casa y desarmado la alarma.

Opcién 7 Armado-por-llave es NA (Normalmente Abierto) — El key switch “armado-por-llave” puede ser un key
switch NA (Normalmente Abierto) o NC (Normalmente Cerrado). El estado Normal o en reposo del key
switch puede ser programado aqui. Si los contactos del key switch usualmente en reposo en el estado
abierto o cerrado cuando el key switch es operado se debe encender la opcion 7.

Opcion 8 Armado-por-llave es Temporal — La operacion del Key switch puede ser Temporal o de Latching
“pasador”. Si la opcion 8 esta activada, se asume que la operacion del key switch es temporal. Esto
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significa que cada vez que el key switch es enganchado (cerrado) y luego soltado (abierto) el area
conmutara su estado inicial (ej: si al cerrarlo y abrirlo se armo, luego al cerrarlo y abrirlo se desarmara o
viceversa). Si esta opcion esta apagada se asume que el switch key es tipo latching. Esto significa que
cuando el key switch es operado (cerrado) y la llave retirada los contactos permanecen en el mismo estado
(si el area estaba desarmada, al cerrar el latch key el area se armara, ahora si abre el latch key, el area se
desarmara de nuevo).

Zonas

Asignacién de Area a Zona

ASIGNACION DE AREA A ZONA — P121E 1-16E
Opcidn 1 — Area “A”
Opcién 2 — Area “B”

Opcién 1 Area “A” — Esta opcion asigna la Zona al Area A. Si una Zona es asignada solamente al Area A se activara
si el Area A estd armada. Si la zona estd en ambas areas, A&B, entonces se activara solamente cuando
ambas areas sean armadas.

Opcibn 2 Area “B” - Esta opcion asigna la Zona al Area B. Si una Zona es asignada solamente al Area B se activara
si el Area B esta armada. Si la zona esta en ambas areas, A&B, entonces se activara solamente cuando
ambas areas sean armadas.

Opciones Tipo Alarma de Zona
Opciones A de Zona

OPCIONES A DE ZONA - P122E 1-16E

Opcién 1 — La Zona estd Activa

Opcidén 2 — La Zona es N/A

Opcidén 3 — Zona sin Tiempo de retardo de Salida

Opcidn 4 — Zona de Teclado

Opcién 5 — La Zona es inalambrica

Opcidn 6 — La Zona es una Zona de Modo Stay (Nocturno o presencia)
Opcidn 7 — La Zona puede ser manualmente Bypaseada

Opcidn 8 — La Zona puede ser Auto-Bypaseada

Opcion 1 La Zona esta Activa — Si esta opcidn estd encendida la zona estd también encendida. Si esta apagada la
zona no serd monitoreada por el panel. EI panel Runner 4 puede proveer hasta 8 zonas y el panel 8 puede
proveer hasta 16 zonas. Ambos estan configurados de fabrica como panel de 4 y 8 respectivamente. Con
esta opcidn se apagan las zonas 5-8 del panel 4 y 9-16 del panel 8.

Opcién 2 La Zona es N/A — Esta opcion solo aplica si la entrada de la zona es programada como tipo 14 (Zona
Doblada) en el campo P125E. Cuando se configura como tipo 14 hay tres resistencias cableadas en serie
en la entrada, una resistencia de tamper de 2k2, una resistencia de zona baja de 4k7 y una resistencia de
zona alta de 8k2. En este punto la zona puede ser programada como si tuviera un contacto de alarma N/C
(Normalmente cerrado) donde la resistencia al final de linea (EOL) es corto circuitada en estado normal o
zona cerrada o puede ser programada como contactos de alarma N/A (normalmente abiertos) donde la
resistencia de final de linea (EOL) forma parte presente del circuito (In circuit) estando cerrada la zona. Si
esta opcidn esta activada se asume que el contacto es N/A.

Opcion 3 Zona sin Tiempo de Retardo de Salida — Si esta opcion esta activada en la zona no habra ningln tiempo de
retardo de salida y al dispararse o abrirse, se generard una alarma instantanea. Ademas si la zona es
programada como zona sin tiempo de retardo de salida DEBE asegurarse que la zona no tenga programada
ningun tiempo de retardo de salida (P144E). Si la zona si tiene un tiempo de retardo programado, y la zona
se dispara, se inicia el tiempo de salida lo que significa el usuario tal vez no sepa de la alarma pendiente y
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salga de inmediato. Si la zona no tiene tiempo de retardo de salida programado y la zona es disparada
durante el tiempo de salida se producira un evento de alarma instantaneamente lo que significa que un
usuario se ha desviado de la ruta de salida.

Opcién 4 Zona de Teclado — Si esta opcion estd activada la Zona seguird la entrada en el lector de proximidad
correspondiente. Si el lector de proximidad esta programado al lector #1 la entrada serd ya sea zona 1 o
zona 9, ej: si P122E1E1 (zona #1) tiene la opcion 4 activada entonces la entrada en el lector Uno operara
la zona 1. Si P122E9E (zona # 9) tiene la opcion 4 activada entonces la entrada del lector uno operard la
zona 9. El lector de proximidad 1 puede operar las zonas 1 6 9, hasta el lector de proximidad 8 que puede
operar las zonas 8 6 16.

Opcion 5 La Zona es una Zona Inalambrica o de Radio Frecuencia — Si esta opcion esta activada el panel no escanea
la terminal de la entrada con cables sino que busca zona de sefiales de radio. El tipo de radio correcto debe
ser programado en el campo P127E para asegurarse que la zona de radio trabaje correctamente.

Opcién 6 La Zona es una Zona de de Modo Stay — Si esta opcidn esta activada la zona estara activa cuando el modo
Stay sea armado. Esta caracteristica se usa normalmente para armar solo una parte de la alarma durante la
noche o en cualquier momento que quiera protegerse estando dentro del sitio de monitoreo.

Opcién 7 La Zona puede ser manualmente Bypaseada (Omitida) — Si esta opcidn esta activada, la zona puede ser
manualmente bypaseada (omitida) en el teclado usando el botdn de <BYPASS>. Una zona debe ser
bypaseada durante el modo de desarmado. Una vez que el &rea con la zona bypaseada ha sido armada y
luego desarmada, el bypass manual se elimina y si se requiere, la zona debe ser manualmente bypaseada
de nuevo antes del armado. Si la zona esta configurada como zona de 24 hrs. (P123E opciones 3, 4 & 5),
éstas también pueden ser manualmente bypaseadas pero en este caso el bypass u omisién debe ser retirado
manualmente para restaurar la zona.

Opcién 8 La Zona puede ser Auto-Bypaseada — Si esta opcion esta activada y la zona esta abierta en el momento en
que expire el tiempo de retardo de salida, entonces esta zona sera auto bypaseada. Si una zona esta sin
cerrar a la hora del armado y permanece sin cerrar cuando expira el tiempo de retardo de salida y esta
opcidn esta activada para esa zona, ésta serd automéaticamente bypaseada por el panel. Si la zona se cierra
después de ese tiempo sera automaticamente reinstalada y puede entonces generar una alarma. Al
desarmar la alarma cualquier auto-bypass sera eliminado.

Opciones B de Zona

OPCIONES B DE ZONA - P123E 1-16E

Opcién 1 — La Zona es una Zona de Seguimiento o cruzada

Opcién 2 — La Zona es una Zona de Doble Disparo

Opcidn 3 — La Zona es una Zona de 24 hrs.

Opcidén 4 — La Zona es una Zona de Auto-Reset de 24 hrs.

Opcidn 5 — La Zona es una Zona de Fuego de 24 hrs.

Opcidn 6 — Campo reservado

Opcidén 7 — La Zona es una Zona Detectora de Presencia

Opcidn 8 — La Zona es una Zona Detectora de Presencia permanente

Opcién 1 La Zona es una Zona de Seguimiento — Una Zona de seguimiento o cruzada es aquella cuyo tiempo de
retardo de entrada aplica siempre y cuando una zona de entrada No Cruzada se dispare primero. Si una
zona de seguimiento se dispara antes que cualquier otra zona, el tiempo de retardo de entrada se anula y se
produce una alarma instantanea (Sin tiempo de entrada).

Opcidn 2 La Zona es una Zona de Dos Disparos — Si esta opcion esta activada la zona se tendra que disparar dos
veces dentro del contador de tiempo de doble disparo (P25E5E) antes de generar una alarma. Si la zona
no se dispara por segunda vez antes de que el contador de tiempo de doble disparo expire, la cuenta se
resetea y seran necesarios otros dos disparos para generar una alarma en esta zona. Si mas de una zona es
programada como zona de doble disparo, y se produce un solo disparo de dos zonas diferentes
programadas como zonas de doble disparo dentro del tiempo del contador de doble disparo, también se
producird un evento de alarma. Si una zona falla y se queda en alarma una vez disparada, generara
también una alarma siempre y cuando permanezca en alarma por mas tiempo que el programado en el
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contador de tiempo de doble disparo.

Opcién 3 La Zona es una Zona de 24 hrs. — Si esta opcion esta activada la zona sera constantemente monitoreada
independientemente del estado de armado/desarmado del panel. Si la zona de 24hrs. tiene ademas un
tiempo de entrada programado (P144E), esta tiempo si aplica. Si la zona de 24hrs. se activa pero luego se
restaura antes que el tiempo de entrada expire, no se generara la alarma. Esta caracteristica puede ser Util
para el monitoreo de alarmas tipo industrial tales como las de congeladores. Una vez que la alarma ha sido
generada deberd ser restaurada a través de la entrada de un codigo valido de usuario.

Opcion 4 La Zona es una Zona de de Auto-Reset de 24 hrs. — Si esta opcion estd activada la zona sera
constantemente monitoreada independientemente del estado de armado/desarmado del panel. Si la zona de
24hrs. tiene ademas un tiempo de entrada programado (P144E), esta tiempo si aplica. Si la zona de 24hrs.
se activa pero luego se restaura antes que el tiempo de entrada expire, no se generara la alarma. Una vez
que la alarma haya sido generada con una zona de Auto reseteo de 24hrs. la alarma se restaurara
automaticamente una vez que la entrada se cierre.

Opcién 5 La Zona es una Zona de Fuego de 24 hrs. - Si esta opcion esta activada la zona serd constantemente
monitoreada independientemente del estado de armado/desarmado del panel. Si la zona de Fuego de
24hrs. tiene ademas un tiempo de retardo de entrada programado (P144E), este tiempo si aplica. Si la zona
de Fuego de 24hrs. se activa pero se luego se restaura antes de que el tiempo de retardo de entrada expire,
no se generara la alarma. Una vez que la alarma ha sido generada debera ser desactivada a través de la
entrada de un codigo valido de usuario. La zona de Fuego de 24hrs. generara también una salida de
alarma pulsante para diferenciar una alarma de fuego de una de robo (ej: una alarma de fuego encenderd y
apagara una salida al ritmo del temporizado de pulsos cuando por el contrario una alarma de robo en la
misma salida sonara continuamente).

Opcién 7 La Zona es una Zona Detectora de Presencia - Si esta opcion esta activada la zona operara en modo de
deteccion de presencia mientras se esté desarmado. Cuando la alarma esté armada el modo de deteccion de
presencia es inhabilitado para esta zona. Una zona de deteccion de presencia puede sonar en el teclado u
operar una salida para indicar que la zona esta sin cerrar. Se usa normalmente para monitorear las
diferentes areas a lo largo del dia.

Opcibn 8 La Zona es una Zona Detectora de Presencia Permanente - Si esta opcion esta activada la zona operara en
modo de deteccion de presencia cuando se arme o desarme. Cuando la alarma estd armada la zona
continuarg siendo Zona en Modo de Deteccion de Presencia y no generard una alarma de robo. Una zona
de deteccién de presencia puede sonar en el buzzer del teclado u operar una salida para indicar esa zona
esta sin cerrar.

Opciones C de Zona

OPCIONES C DE ZONA - P124E 1-16E

Opcidn 1 — Puede Armar si la Zona No Esta Lista

Opcidn 2 — Enviard Multiples Reportes al Comunicador

Opcidn 3 — La Zona es Monitoreada por Inactividad

Opcién 4 — La Zona esta en Prueba de Soak

Opcion 5 — La Zona Reportara al Nimero de Cuenta del Area B

Opcidén 6 — La Zona No Reportard Alarmas de 24 hrs. via comunicador

Opcion 7 — Salida de Pulso Durante Confirmacion (kiss off) de una Alarma de Zona
Opcion 8 — Ultima Zona de Salida

Opcién 1 Puede Armar si la Zona No Esta Lista — Si esta opcidn esta activada, y las opciones 7 y 8 estan activadas
en P45E (No se puede armar si las zonas no estan cerradas/listas), esta zona puede estar sin cerrar y ain
asi el panel puede ser armado). Esta opcidn permite que el panel pueda de todas formas ser armado si una
zona de baja seguridad permanece sin cerrar y detiene el armado si una zona de alta seguridad esta sin
cerrar.

Opcion 2 Enviard Multiples Reportes al Comunicador — Si esta opcidn esta activa, una zona enviara un reporte de
alarma a la estacion de monitoreo cada vez que se abra. Si la opcidn esta desactivada, la zona puede
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Opcién 3

Opcidn 4

Opcién 5

Opcibn 6

Opcién 7

Opcidn 8

solamente enviar un reporte de alarma por ciclo de armado.

La Zona es Monitoreada por Inactividad — Si esta funcidn esta activada, la zona sera verificada para ver si
opera durante el tiempo de desarmado. Si no esta operando (si no se abre) dentro del tiempo programado
en P163E, una alarma de Sensor Vigia serd generada. Esta caracteristica esta disefiada para detectar una
zona con falla o que no esta funcionando normalmente o aquella que ha tenido su area de deteccion
blogueada. Si un detector tiene esta opcidn activada y no opera mientras esta desarmado, el temporizador
en el campo P163E iniciara el conteo regresivo. El temporizador se detiene cuando el area asignada a la
zona es armada Y reinicia con el valor grabado cuando es nuevamente desarmado. El temporizador es
iniciado al valor original cada vez que la zona se abre estando desarmada.

La Zona esta en estudio o de Prueba — Si se sospecha que la zona esta en falla y estd generando falsas
alarmas, puede iniciar la zona como zona en estudio o0 en y continuara monitoreando alarmas cuando esté
armado pero no hara sonar las sirenas ni reportara al comunicador. La Zona en prueba continuara estando
conectada a la memoria de eventos de todas formas asi que es posible verificar la actividad de la zona, via
memoria, y después de un buen periodo de tiempo sin falsas alarmas podra ser integrada como parte de la
alarma retirando la opcién de zona en estudio.

La Zona Reportara al Nimero de Cuenta del Area B — Si una zona esté en el area A & B y entra en alarma,
reportard por “default” al codigo de cuenta del Area A (ver P62E). Encendiendo esta opcion cuando una
zona esta en ambas &reas reportara al c6digo de cuenta del Area B.

La Zona No Reportard Alarmas de 24 hrs. via comunicador — Si esta opcidn esta activada y la zona estd
programada como de 24hrs, cuando una alarma es generada, la alarma no trasmitird a la estacion de
monitoreo via el comunicador.

Salida de Pulso de Confirmacion (Kiss off) de una Alarma de Zona — Si esta opcion esta activada cuando
una alarma es reportada a la central de monitoreo y es confirmada, cualquier salida con la opcién 4
encendida en el P36E pulsara por 2 segundos. Esto permite que el usuario este seguro que el evento fue
reportado satisfactoriamente a la central.

Ultima Zona de Salida — Si esta opcion esta activada y una zona programada como Ultima zona de salida
es abierta en el tiempo de retardo de salida y luego cerrada durante este tiempo, el panel cancelara
cualquier tiempo restante y armara el panel 3 segundos después de que esta zona haya sido cerrada. La
zona también puede ser dejada abierta mientras el tiempo de armado y el tiempo de salida terminara 3
segundos después que esta salida se cierre. Una vez armada, la zona programada como Gltima zona de
salida generara una alarma si es abierta de nuevo (La alarma sera retardada si cualquier tiempo de retardo
de entrada es programada (P144E), de lo contrario sera instantanea.)

Opciones de Zona de Fin de Linea (EOL) y Parametros de Vibracién

Existen 4 zonas cableadas de entrada en el panel 4/8 y 8 en el panel 8/16 y si asi se desea, cada una de éstas puede tener
diferentes configuraciones de fin de linea (EOL). La entrada puede ser un cable cerrado en corto circuito (Tipo 0); o uno de
los 11 diferentes tipos de valor de resistencia (Tipos 1-11), puede proveer hasta 4 u 8 zonas con tamper dependiendo del
panel, o zona doblada para permitir hasta 8/16 zonas aparte del tamper (Tipo 14) o zona doblada sin el tamper (Tipo 15).
Vea Entradas de Zona en pagina 19 para combinaciones y c6digos de color de resistencia.

OPCIONES DE ZONA DE FIN DE LINEA (EOL) — P125E 1-8E
Opcion 0 — Cerrado en Corto Circuito Opcion 8 — 6k8

Opcion 1 - 1k

Opcidn 2 — 1k5
Opcién 3 — 2k2
Opcidn 4 — 3k3
Opcidn 5 — 3k9
Opcién 6 — 4k7
Opcidn 7 — 5k6

Opcidn 9 — 10k

Opcién 10 — 12k

Opcidn 11 — 22k

Opci6n 12 — 2k2 /I 4k7
Opcidn 13 — 3k3 // 6k8
Opcion 14 — 2k2 /] 4k7 ] 8k2
Opcidn 15 — 4k7 // 8k2
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Tiempo de Respuesta de Zona

Existen 4/8 entradas de zonas cableadas en el Panel 4/8 y 8/16 respectivamente. El tiempo de respuesta (Qué tan rapido la
entrada responde a una activacion) puede variar para cada zona. Los primeros 8 parametros son tiempos de respuesta muy
rapida normalmente utilizados cuando hay sensores de vibracion conectados a la entrada de una zona. Los parametros de
respuesta 1-8 (vibracion) solo aplican a las zonas 1-4 (panel 4/8) y 1-8 (panel 8/16) y los parametros de EOL (Fin de Linea)
(P125E) deben de programarse tipo3 (2k2). La zona doblada no esta disponible cuando se estan usando los parametros de
vibracion.

Los parametros de respuesta 9-26 inician en el rango de los 200mseg para parametros tipo 9 y hasta 1.05 seg para los
parametro tipo 26. Si la zona doblada esta activada, ambas zonas en una entrada tendran el mismo tiempo de respuesta
(zonas 1&9 tendran el mismo tiempo).

TIEMPO DE RESPUESTA DE ZONA - P126E 1-8E
Parametro de respuesta 1 — Parametro de Vibracion mas Alto
Pardmetro de respuesta 2 — Parametro de Vibracion Medio
Pardmetro de respuesta 3 — Parametro de Vibracion Medio
Pardmetro de respuesta 4 — Parametro de Vibracion Medio
Pardmetro de respuesta 5 — Pardmetro de Vibracion Medio
Pardmetro de respuesta 6 — Pardmetro de Vibracion Medio
Pardmetro de respuesta 7 — Pardmetro de Vibracion Medio
Pardmetro de respuesta 8 — Pardmetro de Vibracion Bajo
Pardmetro de respuesta 9 — 200 mili/seg

Pardmetro de respuesta 10 — 250 mili/seg

Parametro de respuesta 11 — 300 mili/seg

Pardmetro de respuesta 12 — 350 mili/seg

Pardmetro de respuesta 13 — 400 mili/seg

Pardmetro de respuesta 14 — 450 mili/seg

Pardmetro de respuesta 15 — 500 mili/seg

Pardmetro de respuesta 16 — 550 mili/seg

Pardmetro de respuesta 17 — 600 mili/seg

Pardmetro de respuesta 18 — 650 mili/seg

Pardmetro de respuesta 19 — 700 mili/seg

Pardmetro de respuesta 20 — 750 mili/seg

Pardmetro de respuesta 21 — 800 mili/seg

Pardmetro de respuesta 22 — 850 mili/seg

Pardmetro de respuesta 23 — 900 mili/seg

Pardmetro de respuesta 24 — 950 mili/seg

Parametro de respuesta 25 — 1000 mili/seg

Parametro de respuesta 26 — 1050 mili/seg

Tipos de Detectores Inalambricos o de Radiofrecuencia

Cualquiera de las 8 (panel 4/8) o 16 (panel 8/16) zonas puede ser inaldmbrica. Existen multiples tipos de detectores
inalambricos que pueden ser usados en el panel. Es importante programar el tipo de detector inaldmbrico correcto para cada
detector a usarse de tal manera que todas las diferentes funciones tales como: sefiales de bateria baja, alarmas de tamper,
sefiales de abrir/cerrar la zona, y las sefiales de supervision sean correctamente monitoreadas.

TIPOS DE DETECTORES INALAMBRICOS - P127 1-16E
Inalambrico Tipo 0 — Sin Uso
Inalambrico Tipo 1 — Sin Uso

103




r _Aw e Fy ;¥ __ Lj

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = =] Ty

Inalambrico Tipo 2 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 3 — CROW Freewave® con checksum (Sefial Activa Supervisada)
Inaldmbrico Tipo 4 — CROW Freewave®con checksum (No Supervisada)
Inalambrico Tipo 5 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 6 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 11 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 12 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 21 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 31 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 32 — Sin Uso

Inalambrico Tipo 33 — Sin Uso

Tipo3 CROW Freewave® con checksum (sefial activa supervisada) — Si se utiliza un PIR inalambrico de Crow
seleccionando tipo 3 permitira al panel reconocer correctamente la alarma, el tamper y la sefial de bateria baja del
aparato. Con esta opcidn iniciara ademas el temporizado de supervisién (P25E4E). El temporizado de supervision
es inicializado constantemente cada vez que una sefial de supervision valida es recibida del sensor. Si ninguna sefial
de supervision es recibida del PIR dentro del tiempo de supervision, se generara una alarma de supervision.

Tipo4 CROW Freewave®on checksum (No Supervisada) — Si se utiliza un PIR de Crow seleccionando tipo 4
permitird al panel reconocer correctamente la alarma, el tamper y la sefial de bateria baja del aparato. La sefial de
supervision automatica enviada por el PIR en esta modalidad es ignorada.

Alarmas de Zona a una Salida y Asignacion Buzzer del Teclado

Alarmas de Zona Armada a la Salida

ALARMAS DE ZONA ARMADA A LA SALIDA — P128E 1-16E

Opcién 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Si un area es armada y la zona asignada a esa area se activa, la zona puede disparar ciertas salidas para el rastreo local de la
alarma. Este campo asigna zonas a las salidas para las alarmas que se generan durante el estado de armado total de la
alarma.

Alarmas de Zona de Modo Stay a Salida

ALARMAS DE ZONA DE MODO STAY A SALIDA — P129E 1-16E

Opcién 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcién 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Si un area esta armada en modo STAY y una zona asignada a esa area se activa (abre), la zona puede disparar diferentes
salidas para sefializacion local de alarma. Esta direccion asigna zonas a salidas para alarmas que acurren cuando el modo
STAY es Armado.

Alarma de zona de 24 horas a Salida

ALARMA DE ZONA DE 24 HORAS A SALIDA — P130E 1-16

Opcién 1 — Salida 1 Opcidén 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidn 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Si una zona esta programada como tipo 24hrs. y se activa la zona puede disparar ciertas salidas para el rastreo local de la
alarma. Si la zona es de 24hrs estandard. (P123E4E) la salida se apagara cuando se complete el tiempo completo de reseteo.
Y si es tipo Auto-reset (P123E4E) la salida también se va a apagar cuando el tiempo de reseteo expire o, si la entrada se
restaura, y si es tipo alarma de Fuego (P123E5E) la salida pulsara a un ritmo igual al tiempo de pulso de esa salida.
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Alarmas de Zona Detectora de Presencia a Salida

ALARMAS DE ZONA DETECTORA DE PRESENCIA A SALIDA - P131E 1-16E

Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Si una zona es programada como zona de aviso o deteccion de presencia (P123E7E) y se activa, la zona puede disparar
ciertas salidas para el rastreo local de la alarma. La salida funcionara para el modo de Aviso de acuerdo al tiempo de salida
en el campo P41E. La zona debe ser reseteada antes de que la salida sea activada de nuevo.

Alarmas de Tamper de Zona a Salida

ALARMAS DE TAMPER DE ZONA A SALIDA - P132E 1-16E

Opcion 1 — Salida 1 Opcion 5 — Salida 5

Opcion 2 — Salida 2 Opcion 6 — Salida 6

Opcion 3 — Salida 3 Opcion 7 — Salida 7

Opcion 4 — Salida 4 Opcion 8 — Salida 8

Si una zona cableada esta programada para permitir monitoreo de tamper (P125E tipos 12, 13, & 14) o la zona es un
detector inalambrico con tamper, la zona de tamper puede disparar ciertas salidas para el rastreo local de la alarma.

Bips de Alarma de Zona Armada a un Teclado

BIPS DE ALARMA DE ZONA ARMADA A UN TECLADO - P134E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcion 3 — Teclado 3 Opcion 7 — Teclado 7

Opciodn 4 — Teclado 4 Opcion 8 — Teclado 8

Si un Area es armada y una zona asignada a esa area se activada, la zona puede sonar en ciertos teclados para el rastreo local
de la misma. Este campo asigna el Bip de alarma de zona a un teclado para las alarmas que se generen en el estado de
armado total.

Bips de Alarma de Zona en Modo Stay a un Teclado

BIPS DE ALARMA DE ZONA EN MODO STAY A UN TECLADO - P135E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcion 3 — Teclado 3 Opciodn 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Si un area fue Armada en Modo Stay y una zona asignada a esa area se activa, la alarma puede sonar en ciertos teclados para
rastreo local de la alarma. Este campo asigna el bip de alarma de zona a un teclado para alarmas que se generen cuando el
modo stay esté armado.

Bips de Alarma de Zona de 24hrs. a un Teclado

BIPS DE ALARMA DE ZONA DE 24HRS. A UN TECLADO - P136E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcidén 3 — Teclado 3 Opcién 7 — Teclado 7

Opcion 4 — Teclado 4 Opcion 8 — Teclado 8

Si una zona es programada como de 24hrs. y se activa, ésta puede sonar en ciertos teclados para rastreo local de la alarma.
Si la zona es tipo 24hrs. estandar (P123E3E) o de Fuego (P123E5E) el teclado sonara hasta que sea restaurado por un
usuario pero si es tipo tipo Auto-reset (P123E4E) el sonido del teclado se restaurara cuando la entrada se restaure.

Bips de Alarma de Zona de Aviso de Presencia a Teclado

BIPS DE ALARMA DE ZONA DE AVISO DE PRESENCIA ATECLADO - P137E 1-16E
Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5
Opcion 2 — Teclado 2 Opcion 6 — Teclado 6
Opcion 3 — Teclado 3 Opcion 7 — Teclado 7
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Opcidn 4 — Teclado 4 Opcidn 8 — Teclado 8

Si una zona esta programada como zona de Aviso de pesencia y se activa, ésta puede sonar en ciertos teclados para rastreo
local de la alarma. La duracién del bip de aviso se programa en el campo P94E. La funcidn de aviso puede ser desactivada
localmente en cada teclado de forma individual si se requiere (ver paginas 46 y 61 para mayores detalles).

Bips de Alarma de Zona de Tamper a un Teclado

BIPS DE ZONA DE ALARMA DE TAMPER A UN TECLADO - P140E 1-16E

Opcion 1 — Teclado 1 Opcion 5 — Teclado 5

Opcion 2 — Teclado 2 Opcion 6 — Teclado 6

Opcidn 3 — Teclado 3 Opcidn 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcidn 8 — Teclado 8

Si una zona cableada es programada para permitir monitoreo de tamper (P125E tipos 12, 13 & 14) o la zona es un detector
de inaldmbrico con tamper, la zona de tamper puede sonar en los buzzers de teclados individuales.

Bips de falla de Supervisién Inaldambrica a un Teclado

BIPS DE FALLA DE SUPERVISION INALAMBRICA A UN TECLADO - P140E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidn 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcion 3 — Teclado 3 Opcion 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Si una zona es programada como zona Inalambrica y se le monitorea la sefial de supervision continuamente, con una falla en
ésta supervisidn desde el detector hara sonar la alarma en ciertos buzzers de teclado para el rastreo local de la alarma.

Bips de Alarma de Inactividad en Zona al Teclado

BIPS DE ALARMA DE INACTIVIDAD EN ZONA AL TECLADO - P141E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcion 3 — Teclado 3 Opcion 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Si la zona esta programada para monitoreo por inactividad (P124E3E) y no es operada dentro del tiempo programado en
P163E se generara una alarma de Sensor Vigia. Una falla de este tipo en el detector, puede sonar en ciertos teclados para
rastreo local de la alarma.

Bips de Retardo de Entrada de Zona Armada al Teclado

BIPS DE RETARDO DE ENTRADA DE ZONA ARMADA AL TECLADO - P142E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcidén 3 — Teclado 3 Opcién 7 — Teclado 7

Opcién 4 — Teclado 4 Opcién 8 — Teclado 8

Si la alarma esta armada y una zona con tiempo de retardo se dispara, este tiempo de retardo también se reporta en el buzzer
del teclado para sefializar que el tiempo de entrada esta en conteo regresivo y el sistema de alarma debera ser desarmada.

Bips de Retardo de Entrada en Modo Stay al Teclado

BIPS DE RETARDO DE ENTRADA EN MODO STAY AL TECLADO — P143E 1-16E

Opcidén 1 — Teclado 1 Opcidén 5 — Teclado 5

Opcidn 2 — Teclado 2 Opcidn 6 — Teclado 6

Opcion 3 — Teclado 3 Opcion 7 — Teclado 7

Opcion 4 — Teclado 4 Opcion 8 — Teclado 8

Si el Modo de Stay esta armado y una zona armada en STAY se dispara, este tiempo de retardo también se reporta en el
buzzer del teclado para sefializar que el tiempo de entrada esta en conteo regresivo y el sistema de alarma debera ser
desarmada.
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Tiempo de Retardo de Entrada de Zona Armada

TIEMPO DE RETARDO DE ENTRADA DE ZONA ARMADA — P144E 1-16E (Valor 0-9999 Segundos)
Cada zona tiene su propio tiempo de retardo cuando se estd en Modo de Armado Completo. El tiempo de retardo puede ser
programado de 0-9999 segundos a intervalos de un segundo. Si el tiempo de retardo de entrada esti programada a “0” la
zona serd una zona instantanea.

Tiempo de Retardo de Entrada de la Zona Armada en Modo Stay

TIEMPO DE RETARDO DE ENTRADA DE LA ZONA ARMADA EN MODO STAY — P145E 1-16E

(Valor de 0-9999 segundos)
Cada zona tiene su propio tiempo de retardo estando en Stay Mode. El tiempo puede ser programado de 0-9999 segundos a
intervalos de un segundo. Si el tiempo de entrada esta programado a “0” la zona sera una zona instantanea.

Contador de Disparos de Zona (Tiempo de Paro)

CONTADOR DE DISPAROS DE LA ZONA (TIEMPO DE PARO) — P146E 1-15 (Valor 0-15 disparos)
Cada zona tiene su propio contador de activaciones o disparos. Un valor programado de 0 en este campo resultaria en
namero de alarmas ilimitadas para esa zona durante un periodo de armado pero un contador de 1-15 apagaria la zona una
vez se termine la cuenta. El desarmado de la alarma inicializara la cuenta.

Caodigos de Reporte CID (Contact ID) de Zona

Codigo de Reporte CID Contact ID de la Alarma de Zona

CODIGO DE REPORTE DE CONTACT ID DE LA ALARMA DE ZONA — P157E 1-16E (Cédigo de

evento de 3 digitos)

Normalmente una alarma de zona reportaria una “Alarma de Robo” estandar con el c6digo “130” cuando la zona se active.
Si la zona no ha sido usada como alarma de robo y se requiere identificar el correcto tipo de evento de alarma usted puede
cambiar el codigo de evento en este campo (ej: si la zona 5 era un sensor de fuego usted podria programar un valor de “110”
en P157E5E).

Codigo de Reporte Contact ID de alarma preventiva en Zona

CODIGO DE REPORTE CID DE ALARMA PREVENTIVA ZONA — P158E 1-16E (Cdédigo de evento
de 3 digitos)

Si la opcién de reporte de alarma preventiva & confirmada estaba activa, el cédigo de reporte por defecto de una “Alarma
Preventiva” es “138” cuando a zona se activa por la primera vez. No deberia haber razén para cambiar este codigo pero si
se va a usar alguna aplicacion especial, puede ser cambiada en esta direccion.

Codigo de Reporte Contact ID de alarma confirmada en Zona

CODIGO DE REPORTE CID DE ALARMA CONFIRMADA ZONA — P159E 1-16E (Cddigo de evento
de 3 digitos)

Si la opcidn de reporte de alarma preventiva & confirmada estaba activa, el codigo de reporte por defecto de una “Alarma
Confirmada” es “139” cuando una segunda zona se activa dentro de los siguientes 60 minutos después que un evento de
alarma preventiva a sido enviado a la central. No deberia haber razén para cambiar este cédigo pero si se va a usar alguna
aplicacion especial, puede ser cambiada en esta direccion.

Numero de Mensaje de Voz de Alarma de Zona

NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE ZONA - P160E 1-16E (Valor 0-99)

Si el Mddulo de voz opcional estd conectado al panel de alarma y los eventos de alarma tiene que ser reportados en formato
de voz, cada zona puede ser asignada a un mensaje de voz para reportar el tipo de alarma. Si esta localizacién es marcada
como cero (0), la zona no reportara via comunicador. Si la opcién 1 en P46E esta activa (usar reporte de alarma preventiva
& conformada) el panel no enviara una alarma en este formato.
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Tiempos de Retardo de Entrada Modo Stay y Armado

Tiempo de Retardo de Entrada Armada a Salida

Entrada de Zona OP/Salir

BIPS DE RETARDO DE ENTRADA ARMADA A SALIDA - P161E 1-16E

Opcidén 1 — Salida 1

Opcién 2 — Salida 2

Opcidn 3 — Salida 3

Opcidn 4 — Salida 4

Opcidén 5 — Salida 5

Opcion 6 — Salida 6

Opcion 7 — Salida 7

Opcion 8 — Salida 8

Si la alarma esta armada y una zona se dispara activando el tiempo de retardo de entrada, también enviara bips a la salida
para advertir que el tiempo de entrada esta en cuenta regresiva y por lo tanto la alarma debe desarmarse.

Tiempo de Retardo de Entrada Armada en STAY a Salida

Entrada de Zona OP/Salir

BIPS DE RETARDO DE ENTRADA ARMADA EN STAY A SALIDA - P162E 1-16E

Opcidn 1 — Salida 1

Opcidn 2 — Salida 2

Opcidén 3 — Salida 3

Opcidn 4 — Salida 4

Opcidén 5 — Salida 5

Opcién 6 — Salida 6

Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 8 — Salida 8

Si la alarma estd armada en modo STAY Yy una zona se dispara activando el tiempo de retardo de entrada, también enviara
bips a la salida para advertir que el tiempo de entrada estd en cuenta regresiva y por lo tanto la alarma debe desarmarse.

Temporizado de Zona Vigia
Contador de Inactividad en Zona
TEMPORIZADO DE SENSOR VIGIA O CONTROL DE INACTIVIDAD - P163 1-16E

(Valor 0-9999 Minutos)

Si la zona est4 programada como Zona Vigia o de control por inactividad (P124E3E) y no ha operado dentro del tiempo
programado en este campo se generard una alarma de “Supervision por inactividad”. Si un detector tiene esta opcion
activada y no opera cuando estd desarmado el panel, este temporizador iniciara una cuenta regresiva para la(s) zona(s)
correspondiente(s). El temporizador es detenido cuando el area asignada a la zona(s) es armada y reinicia con los valores
guardados al desarmarse de nuevo. El temporizador se reinicia al valor original cada vez que la zona opera mientras esta
desarmada.

Memorizar/Encontrar y Borrar Codigos de Zona Inaldmbrica
Memorizacién de Codigos de Zona inalambrica

MEMORIZACION DE CODIGOS DE ZONA INALAMBRICA — P164E 1-16E

La Zona de Radiofrecuencia inalambrica debe ser memorizada, enrolada o dada de alta en el panel antes de que pueda ser
usada.

108




r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = =] Ty

Para enrolar una zona inalambrica usted debe tener conectado un receptor compatible conectado al buss teclado del panel.
Con el receptor conectado y el panel en “Modo de Programa”, teclee P164E luego el nimero de Zona que usted desee
enrolar, ej: 5E para la zona 5, el teclado empezara a emitir un bip indicando que el modo de enrolamiento ha comenzado y el
LED en el receptor iluminara intermitentemente. Ahora abra el tamper del detector que desea enrolar en el slot de la zona 5,
una vez que haya sido recibido y guardado el cddigo por el panel, el teclado dejara de emitir el bip y el LED en el receptor
dejara de iluminar intermitentemente. NOTA: Solo abriendo el tamper del dispositivo electrénico se enrolara correctamente
el dispositivo inalambrico en el panel.

Cuando se enrole una nueva zona inalambrica el panel verifica todos los campos posibles (Control Remoto incluidos) antes
de guardar un codigo nuevo para asegurarse que el cddigo no ha sido cargado en otro slot, si el codigo ya existe, el teclado
va a indicar en cual slot ya esta el cddigo instalado. Un nimero del 1-16 indica el nimero de slot de zona y un ndmero del
21-100 indica el slot del usuario.

Borrar un Cédigo de Zona Inaldmbrica

BORRAR UN CODIGO DE ZONA INALAMBRICA — P165E 1-16E
Si usted desea borrar una sola Zona inalambrica pulsando P165E seguido del nimero de zona mientras se encuentra en
Modo de Programa borrara el cédigo grabado de aquella zona, ej:P165E 5E borrara el cédigo almacenado para la zona 5.

Encontrar la Localizacion de una Zona

ENCONTRAR LA LOCALIZACION DE ZONA INALAMBRICA - P166E OE

Si se tiene enrolado un detector inaldmbrico en el panel pero no esta seguro en que localidad (# de Zona) se encuentra,
pulsando P166E seguido de OE mientras estd en Modo de Programa un LED del teclado iniciarda al modo “FIND”
“Encontrar”.

No se necesita pulsar OE cuando se usa un teclado LCD porque el teclado le dara informacion por escrito después de pulsar
P166E. El teclado empezara a emitir un bip indicando que el modo “FIND” “Encontrar” ha iniciado y el LED en el receptor
iluminara intermitentemente, ahora opere el receptor inalambrico que desea encontrar. Si el receptor inaldmbrico esta en la
memoria el teclado mostraré los nimeros: 1-16 indica las zona y del 21-100 indican el usuario; El teclado dejara de emitir el
bip y el LED en el receptor dejara de iluminar intermitentemente.

Alarma de Prevencion a Salida

ALARMA DE PREVENCION A SALIDA - P167E 1-16E

Opcién 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcién 6 — Salida 6

Opcién 3 — Salida 3 Opcién 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Si las zonas estan programadas como alarma de prevencion & confirmacion (P64E opcion 1 encendida) es ademas posible
obtener una indicacion de alarma de prevencion en cualquiera de las 8 salidas utilizando este campo del programa.

Una alarma de prevencion es la primera alarma durante un periodo de armado.

Alarma Confirmada a Salida

ALARMA CONFIRMADA A SALIDA - P168E 1-16E

Opcién 1 — Salida 1 Opcién 5 — Salida 5

Opcién 2 — Salida 2 Opcidn 6 — Salida 6

Opcidn 3 — Salida 3 Opcidn 7 — Salida 7

Opcidn 4 — Salida 4 Opcidn 8 — Salida 8

Si las zonas estan programadas como alarmas de prevencién & confirmacion (P64E opcidon 1 encendida) es ademas posible
obtener un indicativo de alarma confirmada en cualquiera de las 8 salidas utilizando este campo de programa. Una
confirmacion de alarma es la segunda alarma desde una zona diferente a aquella que causé la alarma de prevencién y esto
debe suceder dentro de 45 minutos de la alarma de prevencion.
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Campos Temporizados
Dias Festivos

DIAS FESTIVOS - P170E 1-8E (DDMMYY)

Es posible pre-programar hasta 8 dias festivos. Estos pueden sobrescribir las funciones de los campos temporizados en el
dia programado. Por ejemplo, si una salida era automaticamente controlada por un campo temporizado, los dias festivos
pre-programados pueden evitar que la salida se encienda o apague en el dia festivo. Un dia festivo consiste de un solo dia
programado por DIA/MES/ANO (DDMMYY). Un dia festivo empieza al inicio del dia (00:00:00) y termina
inmediatamente antes de la medianoche (23:59:59) de la fecha programada. Los dias festivos pueden ser programados en
cualquier orden (sin embargo por “logica” se recomienda sean programados en orden cronolégico) y el panel los borra
automaticamente una vez que el dia termina. Si usted desea borrar manualmente un dia festivo programado usted debe
programarlo en 000000 en la direccion del dia festivo. Si la fecha del dia festivo que usted esta tratando de programar es
mas vieja que la fecha actual el panel no grabara los datos ej: si la fecha actual era 111204 (11 de Diciembre del 2004) y
usted esta tratando de programar 101204 (10 de Diciembre del 2004) el panel no guardara el dia festivo dado que el dia ya
paso.

Dias de Zona Temporizada

DIAS DE CAMPO TEMPORIZADO - P171E 1-8E

Opcion 1 — Domingo

Opcidn 2 — Lunes

Opcién 3 — Martes

Opcidn 4 — Miércoles

Opcidn 5 — Jueves

Opcidn 6 — Viernes

Opcidn 7 — Sabado

Opcidn 8 — Inverso

Los dias de campo Temporizado son los dias que el campo Temporizado estard activo. Se puede seleccionar cualquier
combinacion de dias ej: dias 2, 3, 4, 5, 6 para Lunes hasta Viernes 6 1&7 para Sdbado & Domingo, etc. La funcién Inversa
selecciona todos los tiempos fuera de los seleccionados. Hasta 8 Campos Temporizados pueden ser programados.
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Tiempos de Inicio y Término del Campo Temporizado
Tiempo de Inicio del Campo Temporizado

TIEMPO DE INICIO DEL CAMPO TEMPORIZADO - P172E (HHMM)

El tiempo de inicio de un campo Temporizado es cuando inicia el campo Temporizado. Este seria normalmente programado
al inicio del dia, ej: Si usted estaba armando y desarmando automéaticamente un area con un Campo Temporizado y usted
queria que se desarmara cuando el campo Temporizado iniciara, usted deberia programar la hora de inicio a las 0830. El
tiempo de inicio estd programado en el formato de 24hrs. (ej: 0000-2359).

Si usted esta programando el Campo Temporizado durante un periodo activo (ej: Si el Campo Temporizado va desde 0830 —
1700 y la hora actual es 1200) usted tendra que esperar hasta que el siguiente minuto expire antes de que el panel actualice
el estatus del Campo Temporizado. Usted puede ver si el campo Temporizado esta activo en la direccién P200E4E.

Tiempo de Terminacién del Campo Temporizado

TIEMPO DE TERMINACION DEL CAMPO TEMPORIZADO - P173E (HHMM)

La terminacién de un Campo Temporizado es cuando termina el Campo Temporizado. Este seria normalmente programado
al final del dia, ej: Si se estaba armando y desarmando automaticamente un area con un campo Temporizado y usted queria
que se desarmara cuando el Campo Temporizado terminara, usted deberia programar la hora de terminacién a las 1700. El
Campo Temporizado esta activo hasta final del Gltimo minuto programado, ej: Si el Campo Temporizado fue programado
hasta las 1700, el tiempo en el que la Zona Temporizada operard es hasta las 1701. El tiempo de terminacion esti
programado en formato de 24hrs. (ej: 0000-2359).

Opciones de Campo Temporizado

OPCIONES DE CAMPO TEMPORIZADO - P174E 1-8E

1 = Ignore Dias Festivos

2-8 = Campo reservado

Si la opcidn 1 estd activada para un campo temporizado, ese Campo temporizado no sera inhabilitado cuando haya un dia
festivo. Normalmente cuando hay un dia festivo, todas los campos temporizados serén inhabilitados pero si esta opcidn esta
encendida el Campo Temporizado no se vera afectado cuando el dia festivo esté presente.

Comunicador

Opciones del Comunicador

OPCIONES DEL COMUNICADOR - P175E 1E

Opcidn 1 - El Comunicador esta Habilitado

Opcién 2 — Funcion Fax

Opcién 3 — Monitoreo de Linea de Teléfono Inhabilitado

Opcidn 4 — Marcacién con Pulso (NOTA: Para DTMF 4 & 5 deben estar APAGADO)

Opcién 5 — Marcacién con Pulso Invertido (NOTA: Para DTMF 4 & 5 deben estar APAGADO)
Opcidn 6 — Digitos de Marcacion DTMF Largos

Opcidn 7 — Auto-deteccion de Modem

Opcidén 8 — Modo V21 Forzado

Opcién 1 El Comunicador esta Habilitado — Si esta opcion esta desactivada el comunicador serd deshabilitado. La
opcion debe estar activada para permitir al comunicador hacer llamadas.

Opcion 2 Funcion Fax — El panel puede contestar automaticamente una llamada entrante de dos formas. La primera
es programar el nimero de timbres del auto-contestador a un nimero conveniente de timbres antes de
contestar (P175E4E) y dejar que el teléfono suene hasta alcanzar este nimero de timbres en el que el panel
contestara. El segundo método es usar la funcion de fax la cual implica llamar al panel y dejar timbrar no
mas de 4 veces y colgar y luego volver a marcar dentro de un lapso NO mayor a 45 segundos. El panel
ahora contestara la llamada al primer timbrazo. Existe también una funcion de contestacion manual
descrita en la pagina 59.
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Opcién 3 Monitoreo de Linea de Teléfono Inhabilitado — Si el panel esta conectado a una linea de teléfono pobre y
se presentan continuas fallas de linea, activando esta opcion el panel no monitoreara la linea.

Opcién 4 Marcacion con Pulso — Si esta opcion esta desactivada el panel marcara en formato DTMF, si esta activada
entonces el panel marcara usando el Formato de Marcacion con Pulso.

Opcion 5 Marcacién con Pulso Invertido — Si esta opcion esta activada y la opcidn 4 esta también activada entonces
el panel marcara usando un formato de marcacion con pulso invertido (ej: el nimero 9=1 pulso). Si ésta
opcion esta desactivada y la opcion 4 activada, el panel marcara en formato de pulso normal (gj: el nimero
9=9 pulsos).

Opcion 6 Digitos de Marcacion DTMF Largos — Si esta opcion esta desactivada, el panel marcard usando marcacion
normal (75mseg encendido & 75mseg apagado). Si esta activada, el panel marcara utilizando tonos largos
(100msegs encendido & 100mseg apagado).

Opcién 7 Auto-deteccion Modem — Si esta opcion esta activada el panel contestara una llamada con el tono de
reconocimiento V21. Si el modem no responde dentro de los 5 segundos el panel entonces generara tonos
de reconocimiento en formato BELL103. El ciclo se repetira dos veces y colgara si no se establece
comunicacion con el modem.

Opcidn 8 Modo V21 Forzado —El enlace de marcacion Panel / PC puede ser establecido utilizando ya sea BELL 103
6 V21. Si la funcion de Auto deteccidn en opcién 7 no ofrece el mejor formato para su modem, entonces
usted puede forzar el panel a comunicarse solo en un formato. Si el LED estd apagado el formato es
BELL103 si el LED esta encendido es V21.

Opciones B del Comunicador

OPCIONES B DEL COMUNICADOR - P175E 2E

Opcion 1 — Avance al siguiente Namero

Opcidn 2 — Funcion de Carga/Descarga usa numero de llamada de retorno

Opcidn 3 — Funcion de Carga/Descarga Solamente si Desarmado

Opcidn 4 — Envio de Llamados de Prueba Solamente si Armado

Opcidn 5 — Periodo de Tiempo Prueba esta en Dias

Opcién 6 — Mantener la Linea abierta después de Reporte Doméstico/Voz para Control DTMF

Opcion 7 — Reporte “Primero que Abre / Ultimo en Cerrar”

Opcidn 8 — Contestar después de un Timbre para modo de retorno de llamada en Mdédulo de Voz doble via.

Opcién 1 Avance al siguiente Nimero — Si més de un nimero telefénico estd programado, esta opcion forzara al
comunicador de avanzar a cada uno de los siguientes nimeros después de una llamada. Si esta opcidn esta
desactivada el comunicador hard todas las Ilamadas al primer nimero antes de moverse hacia el siguiente
namero.

Opcién 2 Funcién Carga/Descarga usa numero de llamada de retorno — Un ndmero de teléfono puede ser
programado como nimero de llamada de retorno. Si ésta opcién esta activada y se llama al panel desde
una PC, no puede haber una conexion directa entre el panel y la PC, el panel colgara pero marcara a la PC
al Namero de Retorno.

Opcibn 3 Cargar/Descargar Solamente si Desarmado — Si esta opcidn esta activada y una PC intenta contactar al
panel mientras la alarma est4 armada no se podra establecer una conexién directa dado que el panel no
contestard la llamada; si el panel estd desarmado entonces se puede establecer la conexion.

Opcién 4 Envio de Llamados de Prueba Solamente si Armado — Si esta opcidn esta encendida el panel solo enviara
una llamada diaria de prueba si esta armado. Esta opcion asume que las sefiales normales de
armado/desarmado enviadas a diario pueden ser Gtiles como prueba y que la conexion solo necesita
verificar a diario si el panel es dejado en estado armado durante periodos mayores a 24hrs.

Opcion 5 Periodo de Tiempo de Prueba esta en Dias — Si esta opcién estd desactivada el periodo de tiempo de
prueba (P175E5E) se programara en horas; si esta opcion esta activada el periodo de tiempo de prueba
serd en dias.
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Opcidn 6 Mantener la Linea abierta después de Reporte Doméstico/Voz para Control DTMF — Si esta opcion esta
activada el marcador mantendré la linea telefénica abierta después de haber sido confirmada una llamada
de alarma doméstica o de Voz de tal manera que la persona en el teléfono puede entonces usar su codigo
DTMF para armar/desarmar el sistema o encender el micréfono opcional si se requiere.

Opcion 7 Reporte “Primero que Abre / Ultimo en Cerrar” — Si esta opcion esta activada y la alarma es dividida en
dos Areas entonces el reporte de armado para la estacion de monitoreo sera solo enviado cuando ambas
areas sean armadas y serd un solo reporte en el codigo de cuenta del Area A (Ultimo en Cerrar). Al
desarmar la alarma el reporte de desarme serd enviado cuando cualquiera de las Areas sea desarmada
(Primero que Abre). Solo un reporte de desarmado sera enviado usando el codigo de la cuenta A. Si zonas
en ambas areas son bypaseadas (omitidas), el reporte del bypass para todas las zonas serd solamente
enviado cuando ambas areas sean armadas (Ultimo en Cerrar) pero el reporte de restablecimiento de
bypass sera enviado solamente cuando el area asociada con la zona sea desarmada. De esta forma si un
area permanece armada y esta(n) asociada(s), la(s) zona(s) bypaseada(s) siguen asi y la estacion de
monitoreo sabe que los bypass no han sido retirados.

Opcién 8 Contestar después de un Timbre para modo de retorno de llamada en Médulo de Voz doble via — Si esta
opcidn esta activada y un Mdodulo de voz de doble via esta conectado, el panel contestara una llamada de
entrada después de un timbre y automéaticamente entra en modo full ddplex de voz. Para activar el modo
de voz full duplex para respuesta debe estar apagada la opcién 5 en el P18E.

Cuenta de Timbres para Auto Llamada

CUENTA DE TIMBRES PARA AUTO LLAMADA — P175E 3E (Valor 0-99)

Si el comunicador esta programado para contestar una llamada para control remoto o para cargar/descargar el nimero de
Timbres necesarios antes de contestarla puede ser programado en esta localidad. Existe ademas una funcién manual del
namero de timbres antes de contestar descrita en la pagina 59.

Opciones para Llamada de Prueba

Tiempo para la Llamada de Prueba del Primer Comunicador

Prueba de Resincronia “ResyncTest”

TIEMPO PARA LA LLAMADA DE PRUEBA DEL PRIMER COMUNICADOR — P175E 4E (Valor

0000-2359)

Si el comunicador estd programado para envio de llamadas de prueba, el tiempo de inicio para la primera se programa en
este campo. Esto permite que la llamada de prueba sea ligada a un tiempo el cual sea cuando la linea no sea normalamente
usada. (ej: 2300)

Periodo de Tiempo de la llamada de Prueba

PERIODO DE TIEMPO DE LA LLAMADA DE PRUEBA — P175E 5E (Valor 0-255 horas)

Durante un reporte en formato CONTACT ID el panel puede enviar llamadas de prueba de forma regular a la compafiia de
monitoreo con el propdsito de verificar la integridad del panel y de la linea. La regularidad de las llamadas de prueba se
programa en este campo. Seria normalmente programada a un valor de 24 de tal forma que una llamada de prueba es
enviada una diaria. La hora de inicio de la primera prueba debe ser programada en campo P175E4E.

“Escucha” del Teclado y Opciones de Salida
Opciones “Escucha” del Teclado
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OPCIONES “ESCUCHA” DEL TECLADO P175E 6E

Opcion 1 — “Escucha” Habilitado Solamente Durante Marcaje y Estado de Desarmado

Opciodn 2 — “Escucha” Habilitado Solamente Durante Marcaje y Estado de Armado

Opcidn 3 — “Escucha” Habilitado Solamente Durante Marcaje y Modo de Monitoreo

Opcion 4 — “Escucha” Habilitado a lo Largo de Toda la Llamada Solamente en Estado de Desarmado
Opcion 5 — “Escucha” Habilitado a lo Largo de Toda la Llamada Solamente en Estado de Armado
Opciodn 6 — “Escucha” Habilitado a lo Largo de Toda la Llamada Solamente en Modo de Monitoreo
Opcidn 7 — “Escucha” Habilitado Cuando el Panel Contesta una Llamada

Opciodn 8 — “Escucha” Encendido Siempre

El panel provee la posibilidad de usar la bocina del teclado como altavoz para escuchar una llamada hecha por el
comunicador. Para usar esta habilidad un 5° cable debe conectarse entre el panel y el teclado en las terminales “Escucha”
“Listen-In”. Las opciones arriba permiten muchas combinaciones para que el modo “Escucha” sea usado o puede ser
inhabilitado al seleccionar ninguna opcion.

Opciones de “Escucha” de la Salida # 1

OPCIONES DE “ESCUCHA” DE LA SALIDA #1 P175E 7E

Opcidn 1 — “Escucha” Habilitado Solamente Durante Marcaje y Estado de Desarmado

Opciodn 2 — “Escucha” Habilitado Solamente Durante Marcaje y Estado de Armado

Opciodn 3 — “Escucha” Habilitado Solamente Durante Marcaje y Modo de Monitoreo

Opcidn 4 — “Escucha” Habilitado a lo Largo de Toda la Llamada Solamente en Estado de Desarmado
Opcidn 5 — “Escucha” Habilitado a lo Largo de Toda la Llamada Solamente en Estado de Armado
Opcidn 6 — “Escucha” Habilitado a lo Largo de Toda la Llamada Solamente en Modo de Monitoreo
Opcidn 7 — “Escucha” Habilitado Cuando el Panel Contesta una Llamada

Opcion 8 — “Escucha” Encendido Siempre

El panel provee la posibilidad de usar un altavoz conectado a la Salida #1 para escuchar la Ilamada hecha por el
comunicador. Para que esto funcione el aparato conectado a la salida #1 debe ser una bocina de 80hms. Las opciones arriba
permiten muchas combinaciones para que el modo “Escucha” sea usado o puede ser inhabilitado al seleccionar ninguna
opcién.

Marcaje de un Numero Pre-fijado

MARCAJE DE UN NUMERO PRE-FIJADO - P175E 8E (Valor 1-16 digitos)

El panel puede ser programado con un ndmero de teléfono Pre-fijado. EI nimero Pre-fijado puede ser hasta de 16 digitos de
largo. Si se requiere el nimero Pre-fijado puede ser marcado antes de cualquiera de los 8 nimeros de teléfono (P183E
Opcién 7).
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Panico de Teclado, Codigo de Reporte CID para Alarmas de Fuego y
Médicas.
Codigo de Reporte de Contact ID de Alarma de “Panico”

CODIGO DE REPORTE DE CONTACT ID DE ALARMAS DE “PANICO” — P175E 9E (Codigo de

Evento de 3 Digitos)

Normalmente una alarma de péanico inicializada por un teclado por “default” reportaria una “Alarma de Panico” estandar de
codigo “120”. Si la alarma de pénico es usada para otro proposito y usted necesita identificar el tipo correcto de evento de
alarma usted puede cambiar el cédigo de evento en este campo.

Codigo de Reporte de Contact ID para la Alarma de “Fuego”

CODIGO DE REPORTE DE CONTACT ID PARA LA ALARMA DE “FUEGO” — P175E 10E (Cadigo

de Evento de 3 Digitos)

Normalmente una alarma de Fuego inicializada por un teclado por “default” reportaria una “Alarma de Fuego” estandar de
codigo “110”. Si la alarma de fuego es usada para otro propoésito y usted necesita identificar el tipo correcto de evento de
alarma usted puede cambiar el cddigo de evento en este campo.

Codigo de Reporte de Contact ID para la Alarma “Médica”

CODIGO DE REPORTE DE CONTACT ID PARA LA ALARMA “MEDICA” — P175E 11E (Cadigo de
Evento de 3 Digitos)

Normalmente una alarma Médica inicializada por un teclado por “default” reportaria una “Alarma Médica” estandar de
codigo “100”. Si la alarma médica es usada para otro propdsito y usted necesita identificar el tipo correcto de evento de
alarma usted puede cambiar el cédigo de evento en este campo.

Cddigos Remoto de Salida, Microfono y DTMF de Confirmacion de Voz
Numero de Codigo de Control de Salida DTMF

NUMERO DE CODIGO DE CONTROL DE SALIDA DTMF — P175 12E (Valor 1-4 digitos codigo 0-

9999)

El panel puede ser configurado para permitir operaciones remotas de las salidas via teléfono remoto. El c6digo programado
en esta direccion es el codigo DTMF que debe ser usado cuando se realice esta operacion. Cuando se marque al panel y
haya contestado la Ilamada, después de esperar a que los tonos del modem se detengan usted puede teclear el cddigo DTMF
de 4 digitos ademas del nimero de la salida que se desea controlar, ej <1> para la salida # 1, y el estatus actual de la salida
asociada con el codigo tecleado serd proporcionado. Después de esto si usted pulsa el boton de “*” en el teléfono el estatus
de la salida se alternara, ej: Si fue previamente encendido cambiara a apagado o viceversa. Al terminar simplemente cuelgue
y 15 segundos después el panel desocuparé la linea.

Numero de Cadigo de DTMF de Encendido/Apagado del Micréfono

Monitor DTMF

NUMERO DE CODIGO DE DTMF DE ENCENDIDO/APAGADO DEL MICROFONO - P175E 13E
(Valor 1-4 digitos codigo 0-9999)

El panel puede ser configurado para permitir “Escuchar” via un micréfono In-Situ. Una tablilla de Voz debera estar incluida
para que la presentacion de Micr6fono esté disponible el codigo. El cédigo programado en esta direccion es el codigo
DTMF que debe ser usado cuando se prenda/apague el micréfono. Cuando se llame al panel y haya contestado la llamada
después de esperar a que los tonos del modem se detengan puede teclear el codigo DTMF de 4 digitos ademas de el boton
de <*> en el teléfono, esto prendera el Micréfono, pulsando de nuevo el botdn de <*> el micréfono se apagara. Al terminar
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simplemente cuelgue y 15 segundos después el panel desocuparé la linea.

Numero de Cédigo DTMF de Reconocimiento de Comunicador

NUMERO DE CODIGO DE DTMF DE RECONOCIMIENTO DE COMUNICADOR P175E 14E
(Valor 1-4 digitos cadigo 0-9999)

Si el panel estd programado a registrar formatos de reporte de Voz o Doméstico usted simplemente confirme
(Reconocimiento) la alarma presionando el boton <#> en el teléfono remoto. Por otro lado si usted requiere un método mas
seguro de confirmacién para asegurarse que la alarma es confirmada por la persona correcta usted puede programar un
cédigo de 1-4 digitos en este campo. Si un codigo es programado en este campo usted debe teclear el cddigo seguido del
boton <#> para confirmar el evento de alarma.

Numero de Cédigo DTMF para Llamada de Prueba Forzada

NUMERO DE CODIGO DTMF PARA LLAMADA DE PRUEBA FORZADA — 9175E 15E (Valor 1-4
digitos codigo 0-9999)

Si un usuario desea forzar remotamente una llamada de prueba del panel a la compafiia de monitoreo usando el mensaje de
texto del Contact ID, puede marcarle al panel y cuando éste conteste teclee el codigo programado en este campo en el
teléfono.

Si una tablilla de voz esta incluida usted puede asignar un mensaje de voz (ver P176E11E abajo) para indicar que esta
funcidn inici6. Si no tiene tablilla de voz pero si un DTMF IC en el panel usted escuchara tres Bips cortos después de que el
codigo es tecleado para indicar que la funcion ha iniciado. Una vez que cuelgue el panel hara entonces una llamada a la
compafiia de monitoreo y envia un mensaje de llamada de prueba manual. Si no hay codigo programado en este campo, (ej:
“0”) la funcidn sera inhabilitada. El codigo puede ser un niimero de 1-4 digitos como se requiere.

NOTA: Si usa este cddigo de Ilamada remota o cualquier otro cédigo DTMF remoto en los campos P63E, P175E12E,
P175E13E & P175E14E) usted deberia hacer este codigo un cédigo de 4 digitos para asegurarse que el panel sepa qué
funcidn esté siendo operada. Si no han sido usadas otras funciones remotas DTMF éste cddigo puede ser de Un solo digito.
Es posible también forzar la generacion de una llamada de prueba de forma local dese el teclado del panel pulsando y
sosteniendo el botdn de <CONTROL> luego el botdén <0> antes de los dos segundos después de pulsar <CONTROL>, esto
forzara una llamada de prueba a la compafiia de monitoreo.
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Muiltiples Nimeros de Reportes de Mensajes de Voz

NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE PANICO DE RADIOFRECUENCIA O DE TECLADO
NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE FUEGO
NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA MEDICA

NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE FALLA DE CORRIENTE CA
NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE RESTABLECIMIENTO DE CORRIENTE CA

NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE BATERIA BAJA

NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE RESTABLECIMIENTO DE BATERIA
NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMAS DE TAMPER
NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE AMAGO

NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE DESARMADO DE LATCH KEY
NUMERO DE MENSAJE DE VOZ DE ALARMA DE LLAMADA DE PRUEBA MANUAL INICIADA P176E 11E (Valor 0-99)

P176E 1E (Valor 0-99)
P176E 2E (Valor 0-99)
P176E 3E (Valor 0-99)
P176E 4E (Valor 0-99)
P176E 5E (Valor 0-99)
P176E 6E (Valor 0-99)
P176E 7E (Valor 0-99)
P176E 8E (Valor 0-99)
P176E 9E (Valor 0-99)
P176E 10E (Valor 0-99)

Si hay una tablilla de voz conectada al panel es posible enviar maltiples mensajes de alarma para identificar el tipo de
alarma si los campos de arriba son programados con un “0” entonces el evento no reportara formato de voz ni doméstico.

NUmeros de Teléfono

Programacion de Numeros de Teléfono

Numeros de Teléfono

NUMEROS DE TELEFONO — P181E 1-8E (Valor niimeros de 1-16 digitos)
Los Numeros de Teléfono pueden ser de hasta 16 digitos de largo. Pueden ademas incluir algunas funciones o caracteres

especiales como lo explica la tabla siguiente:

Caracteres Especiales de los Digitos Telefonicos

) . INDICADORES  CID | INDICADORES ~ DE | CARACTERES FUNCION ESPECIAL

_?gg&'};o LED !I"\IIEE:SAAI;)%OFED ESJON TECLADO & 4+2 TECLADO | TELEFONO TECLADO | ESPECIALES CID | DEL ) NUMERO
LCD LCD & 4+2 TELEFONICO

"BYPASS" - CONTROL & O - DELETE # DELETE # DELETE #
"PANIC" 11 CONTROL & 2 B # "B" "§"
"MEMORY" 12 CONTROL & 3 C * "ct En
"CONTROL" 13 CONTROL & 4 D - "D" “Pausa de 2.5 segs”
"ARM" 14 CONTROL & 5 E W "E" "Espere 20. Tono"
"STAY" 15 CONTROL & 6 F = "F" "Pausa de 5 segs.

Formato de Reporte

Formato de Reporte de los Numeros Telefénicos

FORMATO DE REPORTE DE LOS NUMEROS TELEFONICOS — P182E 1-8E

Opcidn 1 — Contact ID

Opcidn 2 — Dial Doméstico

Opcion 3 — Localizador (Pager)

Opcion 4 — Marcador de Voz (Voice Dialler)

Opcidn 5 — 4+2 (Pulsados) 10pps (“Conexion o Saludo” “Handshake” de 1400hz, Tono de trasmision de 1900hz)
Opcidn 6 - 4+2 (Pulsados) 10pps (“Conexién o Saludo” “Handshake” de 2300hz, Tono de trasmision de 1800hz)
Opcidn 7 - 4+2 (Pulsados) 20pps (“Conexién o Saludo” “Handshake” de 1400hz, Tono de trasmision de 1900hz)
Opcidn 8 - 4+2 (Pulsados) 20pps (“Conexién o Saludo” “Handshake” de 2300hz, Tono de trasmision de 1800hz)

Opcidn 9 - 4+2 DTMF (Con Checksum)
Opcidn 10 - SIA
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Opcién 11 — SlIA lento

Opcién 1

Opcién 2

Opcién 3

Opcién 4

Opcién 5

Opcibn 6

Opcién 7

Opcibn 8

Opcion 9

Opcion 10

Opcién 11

Contact ID — Si esta funcion estad programada para el nimero telefénico, el panel enviard un mensaje de
Contact ID a la estacion de monitoreo.

Dial Doméstico — Si esta opcidn esta programada para el nimero telefonico, el panel espera marcar a un
ntmero de teléfono de tipo residencial cuando se genera una alarma. El mensaje enviado consiste en un
tono de sirena a través del teléfono para alertar a la persona a quien se le llama que una alarma esta en
progreso. La alarma puede ser cancelada por la persona a quien se le llamo presionando el boton “#” desde
un teléfono de tonos durante el periodo de silencio. Si hay un cédigo programado en el campo P175E14E
la alarma debe ser confirmada alimentandola con el codigo y luego “#”. Si la alarma se cancela por un
cédigo valido de usuario el comunicador detendra cualquier llamada subsecuente. Si la opcion 1 en PA6E
esta encendida (Use reporte de alarma de confirmacion y cercania) el panel no enviara una alarma en este
formato.

Localizador (Pager) — Reportes de Eventos de Alarma usando el Formato “Pager” “Localizador”. Este
formato utiliza la red de localizadores 026 de Telecom u otra red de subscripcion publica para el envio de
mensajes numéricos a un localizador “Pager” compatible. El panel envia al localizador “pager” un nimero
de 12 digitos consistente de: El codigo de cuenta (P62E), el codigo de evento CID de 3 digitos para el
evento de alarma y un nimero de zona de 3 digitos para identificar la zona en alarma.

Marcador de Voz (Voice Dialler) — Si se cuenta con la tablilla de voz, la cual es opcional, entonces
seleccionando esta opcidn para un nimero telefonico se permitira el envio de mensajes pre-seleccionados
de voz via telefénica seguido de una alarma. El método de confirmacion para el reconocimiento del
mensaje de alarma el mismo que el del formato doméstico. Si la opcion 1 en el P46E esta encendida (Use
reporte de cercania y confirmado) el panel no enviara una alarma en este formato.

4+2 (10pps) — Esta opcidn trasmite un codigo de cuenta de 4 digitos seguido de un codigo de evento de 2
digitos a la central de monitoreo. El tono de conexion o “Saludo” “Handshake” de la estacion central de
monitoreo debe de ser de 1400Hz y el tono de trasmision del panel serd de 1900Hz a 10 pulsos/segundo.

4+2 (10pps) — Esta opcion transmite un codigo de cuenta de 4 digitos seguido por un cddigo de evento de
2 digitos a una central de monitoreo. El tono de conexion o “Saludo” “Handshake” de la estacion central
de monitoreo debe de ser de 2300Hz y el tono de trasmision del panel sera de 1800Hz a 10
pulsos/segundo.

4+2 (20pps) - Esta opcion transmite un cddigo de cuenta de 4 digitos seguido por un codigo de evento de
2 digitos a una central de monitoreo. El tono de conexiéon o “Saludo” “Handshake” de la estacion central
de monitoreo debe de ser de 1400Hz y el tono de trasmision del panel serd de 1900Hz a 20
pulsos/segundo.

4+2 (20pps) — Esta opcion transmite un codigo de cuenta de 4 digitos seguido por un cddigo de evento de
2 digitos a una central de monitoreo. El tono de conexioén o “Saludo” “Handshake™ de la estacion central
de monitoreo debe de ser de 2300Hz y el tono de trasmision del panel ser4d de 1800Hz a 20
pulsos/segundo.

4+2 (DTMF) - Esta opcion transmite un cdédigo de cuenta de 4 digitos seguido por un codigo de evento de
2 digitos mas un checksum utilizando defiales DTMF a una estacion central de monitoreo. El tono de
conexion o “Saludo” “Handshake” de la estacion de monitoreo debe de ser de 1400Hz/2300Hz.

SIA — Esta opcion selecciona el formato FSK SIA. Si se usa el formato SIA, asegurese que el receptor de
monitoreo no genere un tono de reconocimiento de 4+2 2300Hz antes del tono de reconocimiento SIA
porque la exactitud del tono 4+2 es de mé&s menos 5% la cual puede hacerse la misma que el tono de
reconocimiento SIA.

SIA Lento — Esta opcion selecciona el formato FSK SIA. Este formato es similar a la opcion 10 excepto
que cada sefial serd enviada por separada con una confirmacion después de cada sefial mientras que la
opcion 10 enviard todas las sefiales en un continuo flujo con una confirmacién al final.
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Opciones del Reporte de Nimeros Telefénicos

OPCIONES DEL REPORTE DE NUMEROS TELEFONICOS — P183E 1-8E
Opcidn 1 — Detener Marcaje si Confirmacion

Opcion 2 — Monitoreo de Llamada en Curso

Opcion 3 — Marcaje Ciego

Opcion 4 — Uso de Nimeros de Grupo para Reportes de Contact 1D

Opcidn 5 — Continuar en Linea para Voz de Dos Vias Después de un Reporte de Alarma
Opcion 6 — Auto-confirmacion para Reporte de Voz/Doméstico

Opcidn 7 — Uso de NUmero Pre-fijado del Comunicador

Opcidn 8 — Numero Usado como Llamado de Regreso de Llamada

Opcién 1

Opcién 2

Opcién 3

Opciodn 4

Opcién 5

Opcibn 6

Opcion 7

Opcidn 8

Detener Marcaje si Confirmacién — Si esta opcion estd encendida para un numero telefonico el
comunicador detendréa el envio de la alarma si la sefial es de confirmacién y no continuara con ningun otro
ntmero telefonico para ese evento. Si no hay confirmacion el comunicador comenzara a marcar cualquier
otro nimero programado y el limite maximo de re-intentos es alcanzado entonces el evento se marca como
sin-enviar y serd incluido en el siguiente evento que haga reportarse al comunicador. Si esta opcion esta
apagada el comunicador mandaré el evento a la cuenta maxima de re-intentos o hasta confirmacion pero
procederd a reportar el mismo evento a cualquier otro nimero telefénico programado.

Monitoreo de Llamada en Curso — Monitoreo de llamada en curso significa que el comunicador monitorea
el estatus de los tonos de marcaje para determinar si la llamada es valida o no. Si la llamada no es valida,
ej: Ocupada, el panel lo sabra y colgara para intentarlo de nuevo.

Marcaje Ciego — Cuando el comunicador hace una llamada busca el tono de llamada antes de marcar, si no
se detecta tono el panel cuelga e intenta otra llamada. El panel hara esto 3 veces y si el panel sigue sin
detectar tono hard de cualquier forma la llamada. Si el Marcaje Ciego esta encendido, el panel se brinca la
busqueda de tono y marca 4 segundos después de entrar a la linea (Usado donde existe nivel de tono no
estandar o es bajo).

Uso de NUmeros de Grupo para Reportes de Contact ID — Cuando se envia una alarma usando CONTACT
ID, el panel puede enviar cddigos de cuenta separados para reportar las dos areas o usa un codigo de
cuenta (P62E1E Area A) y usa el nimero de grupo para identificar las dos areas. Encendiendo esta opcion
envia una cuenta con nimeros de grupo.

Continuar en Linea para Voz de Dos Vias Después de un Reporte de Alarma — Si esta opcion esta
encendida y se cuenta una tablilla con una tablilla de voz full duplex, el panel enviara un comando a la
compafifa de monitoreo en formatos CID o SIA para decirle al receptor que permanezca en linea de tal
forma que el operador puede escuchar o hablar al lugar (Moz de dos vias full diplex). Vea las instrucciones
en la pagina 108.

Auto-confirmacion para Reporte de Voz/Doméstico — Si el formato de Voz o doméstico es utilizado y esta
opcidn encendida, la alarma serd reportada y puede ser confirmada tecleando el cédigo de confirmacién
(P175E14E) en el teléfono pero si no se confirma el evento es automaticamente retirado de la memoria
temporal una vez que se alcance el maximo de re-intentos, luego un nuevo evento debe ser creado antes de
que el comunicador marque de nuevo.

Uso de NUmero Pre-fijado del Comunicador — Si el nimero telefénico no provee suficientes digitos para
propositos de marcaje es posible programar el nimero de pre-fijo de marcaje (P175E8E).

El prefijo puede marcarse antes del nimero telefénico. Encendiendo esta opcién marca el pre-fijo primero
seguido del nimero telefdnico.

Namero Usado como Llamado de Regreso de Llamada — Cualquiera de los 8 nimeros telefénicos puede
ser designado como ndmero de regreso de llamada. Un nimero de regreso de llamada es usado
normalmente para permitir marcar al panel un nimero pre-programado y conectarse a un modem para
carga/descarga.
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Maximo Re-intentos a Marcar por Niumero de Teléfono

MAXIMO DE RE-INTENTOS A MARCAR POR NUMERO DE TELEFONO — P148E 1-8E (Valor 0-99)
El maximo de re-intentos a marcar es el nimero de veces que el panel marcara usando un nimero de teléfono dado en el
intento de tener una confirmacion.

Opciones de Marcaje en Progreso
Opciones “A” del Reporte del Comunicador

OPCIONES “A” DEL REPORTE DEL COMUNICADOR — P186E 1-8E
Opcidn 1 — Reporte de Falla de Corriente

Opcidn 2 — Reporte de Bateria Baja

Opcidn 3 — Reporte de Bateria Baja de Radiofrecuencia

Opcidn 4 — Reporte de Falla de Linea

Opcidn 5 — Reporte del Tamper del Sistema

Opcidn 6 — Reporte del Tamper del Teclado

Opcidn 7 — Reporte del Tamper de Zona

Opcidn 8 — Reporte del Tamper de la Zona de Radiofrecuencia

Opcién 1 Reporte de Falla de Corriente — Si esta funcién esta encendida, el panel reportard una falla de Corriente
después del tiempo de Demora del sistema (P25E6E) expird.

Opcién 2 Reporte de Bateria Baja — Si esta opcion esta encendida el panel reportara una bateria baja.

Opcién 3 Reporte de Bateria Baja de Radiofrecuencia — Si esta opcion esta encendida el panel reportara una falla de
bateria baja de cualquier zona de radiofrecuencia que posea el estatus de bateria monitoreada.

Opcién 4 Reporte de Falla de Linea — Si esta opcion esta encendida, el panel reportard un reporte de falla de linea
telefénica. El panel enviara la falla de linea asi como el restablecimiento de la misma al mismo tiempo.

Opcibén 5 Reporte del Tamper del Sistema — Si esta opcidn est& encendida, el panel reportard una alarma de tamper
en la entrada del tamper del panel.

Opcién 6 Reporte del Tamper del Teclado - Si esta opcidn esta encendida, el panel reportara una alarma de tamper
de su teclado con el apagador del tamper un codigo de alarma equivocado del teclado.

Opcién 7 Reporte del Tamper de Zona — Si esta opcion esta encendida, el panel reportard una alarma de tamper de
zona.
Opcibn 8 Reporte del Tamper de la Zona de Radiofrecuencia — Si ésta opcidn esta encendida, el panel reportara una

alarma de tamper de zona de radiofrecuencia.

Opciones “B” del Reporte del Comunicador

OPCIONES “B” DEL REPORTE DEL COMUNICADOR — P187E 1-8E
Opcion 1 — Reporte de Amago

Opcidn 2 — Reporte de Alarma de Radiofrecuencia Supervisada

Opcidn 3 — Reporte de Alarma de Inactividad de Zona

Opcidn 4 — Reporte Manual de Alarma de Panico

Opcidn 5 — Reporte Manual de Alarma de Fuego

Opcidn 6 — Reporte Manual de Alarma Médica

Opcion 7 — Reporte Manual de Alarma de Panico desde Control Remoto

Opcion 8 — Reporte de Zona Bypaseada
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Opcién 1 Reporte de Amago — Si esta opcion estd encendida el panel reportard una alarma de Amago (ver P25E2E).
Opcién 2 Reporte de Alarma de Radiofrecuencia Supervisada — Si ésta opcidn esta encendida, el panel reportara una

alarma de radiofrecuencia supervisada (ver P25E4E)

Opcion 3 Reporte de Alarma de Inactividad de Zona — Si ésta opcidn esta encendida, el panel reportard una alarma
de zona de inactividad (Supervisor de Sensores) (ver P163E).

Opcion 4 Reporte Manual de Alarma de Panico — Si ésta opcién esta encendida, el panel reportard una alarma de
Fuego Generada en el teclado.

Opcién 5 Reporte Manual de Alarma de Fuego — Si ésta opcion esta encendida, el panel reportara una alarma de
Fuego Generada en el Teclado.

Opcién 6 Reporte Manual de Alarma Médica — Si ésta opcion esta encendida, el panel reportara una alarma Médica
Generada en el Teclado.

Opcién 7 Reporte Manual de Alarma de Panico de Control Remoto — Si ésta opcion esta encendida, el panel
reportara una alarma de Panico generada por una llave de radiofrecuencia (Control Remoto).

Opcidn 8 Reporte de Zona Bypaseada — Si ésta opcion estd encendida el panel reportara un Bypass manual /
automatico en una Zona.

Opciones “C” del Reporte del Comunicador

OPCIONES “C” DEL REPORTE DEL COMUNICADOR — P188E 1-8E
Opcidn 1 — Reporte de Armado/Desarmado

Opcidn 2 — Reporte de Armado/Desarmado del Modo Stay

Opcidn 3 — Reporte de Desarmado Solamente Después de una Alarma

Opcidn 4 — Reporte de Desarmado del Modo Stay Después de Solamente una Alarma
Opcién 5 — Reporte de Alarmas de Zona del Modo Stay

Opcidn 6 — Reporte de Acceso al Modo de Programacion

Opcién 7 — Reporte de Alarmas de 24 Horas para Formatos Doméstico/Voz

Opcidn 8 — Reporte de Restablecimiento de Zona

Opcién 1 Reporte de Armado/Desarmado — Si ésta opcion esta encendida, entonces todas las sefiales de
Armado/Desarmado serén reportadas a la estacion de monitoreo si el Contact ID 6 4+2 esta programado
como formato de reporte.

Opcibn 2 Reporte de Armado/Desarmado del Modo Stay — Si ésta opcion esta encendida entonces todas las sefiales
se reportaran a una estacion de monitoreo si el Contact ID o 4+2 estan programadas como formato de
reporte.

Opcién 3 Reporte de Desarmado Solamente Después de una Alarma — Si ésta opcién estd encendida, el panel no

enviara normalmente una sefial de Armado/Desarmado a la compafiia de monitoreo, sin embargo, si se
genera una alarma de zona entonces el panel enviard un Desarmado seguido del desarmado del panel para
mostrar que ha sido apagado por un usuario valido.

Opcién 4 Reporte de Desarmado del Modo Stay Después de Solamente una Alarma — Si ésta opcidn esta encendida,
el panel no enviar4d normalmente una sefial de Armado/Desarmado a la compafia de monitoreo, sin
embargo, si una alarma de zona se genera entonces el panel enviard un Desarmado del Modo de Stay
seguido de desarmado del panel para mostrar que ha sido apagado por un usuario valido.

Opcion 5 Reporte de Alarmas de Zona del Modo Stay — Si ésta opcion esta encendido, el panel reportara alarmas de
zona en Modo Stay.
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Opcidn 6 Reporte de Acceso al Modo de Programacion — Si ésta opcidn esta encendida, el panel reportara un codigo
de Contact ID para indicar que un Cliente o el Modo de Instalador de Programa el que ha accedido.

Opcién 7 Reporte de Alarmas de 24 Horas para Formatos Doméstico/Voz — Cuando el panel esta programado para
enviar alarmas via doméstico o0 modo de voz, las alarmas no seran enviadas de manera normal para las
zonas de 24hrs. Si las alarmas de 24 horas se requieren para reportar en modo doméstico/voz entonces ésta
opcion debe encenderse.

Opcion 8 Reporte de Restablecimiento de Zona — Si ésta opcion esta encendida el panel reportara todas las
restauraciones de zonas en los formatos Contact ID 6 4+2. Si ésta opcion esta apagada el panel solamente
reportar las alarmas.

Opciones “D” del reporte del Comunicador

OPCIONES “D” DEL REPORTE DEL COMUNICADOR — P189E 1-8E
Opcion 1 — Reporte Desarmado Latchkey

Opcidn 2 — Reporte de Alarma de Delincuencia

Opcidn 3 — Reporte de Llamadas de Prueba

Opcidn 4 — Reporte de Falla de Fusible

Opcidn 5 — Reporte de Falla de Salida 1 6 2

Opcidn 6 — Reporte de Cambio de la Hora Real (RTC Real Time Clock)

Opcidn 7 — Reporte de Problema del Buss del Teclado

Opcidn 8 — Reporte de Interferencia (Saturacion) de Radiofrecuencia Detectado

Opcién 1 Reporte Desarmado Latchkey — Si el panel esta armado en Modo de Reporte de Latchkey utilizando un
codigo, key-switch, botones <ARM>, <STAY>, <A> 6 <B>, cualquier codigo o key-switch sin la opcién
de latchkey (PAE 6 P122E opcidon 6 apagado) utilizados para desarmar la alarma generard un reporte de
desarmado a enviarse via comunicador. Normalmente el formato de reporte por el nimero telefénico
habria sido programado para reporte doméstico 6 voz.

Opcibn 2 Reporte de Alarma de Delincuencia — Si el panel ha sido configurado para monitoreo de delincuencia
(P67E) y un area no ha sido armada para el tiempo programado en P67E, una alarma de delincuencia sera
enviada a la estacién de monitoreo si el Contact ID ¢ 4+2 esta programada como formato de reporte.

Opcién 3 Reporte de Llamadas de Prueba — Si los formatos Contact ID 6 4+2 son usados para reporte de alarma el
panel puede también enviar llamadas automaticas de prueba. Si ésta opcién esta encendida las llamadas de
prueba seran enviadas pero si las Ilamadas no son requeridas pueden ser inhabilitadas apagando ésta
opcion.

Opcién 4 Reporte de Falla de Fusible — El panel posee dos fusibles térmicos interconstruidos disefiados para
proteger las salidas de 12V CD contra cortos circuitos. Si ésta opcidn estd encendida y uno de los dos
fusibles esta abierto, se enviara un reporte a la estacion de monitoreo si Contact ID esta programado en el
formato de reporte.

Opcién 5 Reporte de Falla de Salida 1 6 2 — El panel posee dos salidas de alta corriente (O/P 1&2). Estas salidas son
normalmente utilizadas para manejar sirenas o estrobos aviso local de alarma. Si la opcion 8 en el campo
P37E esta encendido ya sea para O/P 1 6 2 el estatus de la salida serd monitoreado (ej: el cable a la sirena
ha sido cortado). Si ésta opcion estd encendida y una falla es detectada en la salida se enviara un reporte a
la estacion de monitoreo si Contact ID fue programado como formato de reporte.

Opciodn 6 Reporte de Cambio de la Hora Real (RTC Real Time Clock) — Si el reloj del panel es cambiado y ésta
opcidn esta encendida el evento seré reportado a la estacién de monitoreo.

Opcién 7 Reporte de Problema del Buss del Teclado — Si cualquier teclado previamente conectado es retirado del
sistema seran reportados como perdidos si ésta opcidn esta encendida.

Opcion 8 Reporte de Interferencia (Saturacion) de Radiofrecuencia Detectado — Si un receptor de radiofrecuencia
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detecta una interferencia de radio (saturacién), el panel puede reportar este evento a la estacién de
monitoreo si ésta opcion esta encendida.

Opciones y Numeros de Desvio de Llamadas

NOTA: Esta capacidad del equipo es Valida Solamente en Nueva Zelanda y Australia.
Eventos que Disparan el Desvio de Llamadas

EVENTOS QUE DISPARAN EL DESVIO DE LLAMADAS — P192E 1-2E (1=Eventos disparados en

Area A, 2=Eventos disparados en Area B)

Opcidn 1 — Desvio en Armado

Opcidn 2 - Desvio en Desarmado

Opcidn 3 - Desvio en Armado de Modo Stay

Opcidn 4 - Desvio en Desarmado de Modo Stay

Opcidn 5 - Desvio en Armado/Desarmado de Key-switch
Opcidn 6 - Desvio en Armado/Desarmado de Zona Temporizada
Opcidn 7 - Desvio en DTMC o Armado/Desarmado de PC
Opcidn 8 - Desvio en Boton Unico <ARM> 6 <STAY>

Opcién 1 Desvio en Armado — Si ésta opcidn esta encendida entonces el nimero de desvio de llamadas encendido
(P194E1E) serad marcado cuando el sistema esté armado. El codigo de usuario debe tener un nimero de
desvio de Ilamada asignado en P4E opcidn 7 para que esto suceda. Si el cddigo de usuario no tiene opcién
7 encendida en P4E, el nimero de desvio no sera marcado (usado para cddigos mas limpios y otros que no
tienen la capacidad de retirar la funcion de desvio de llamadas).

Opcibn 2 Desvio Desarmado — Si ésta funcion estd encendida entonces el nimero de suspensién de la funcion de
desvio de llamado (P194E2E) cuando el sistema esté en desarmado. El cédigo de usuario debe tener
desvio de Illamadas asignadas P4E opcién 7 para que esto suceda. Si el cédigo de usuario no tiene la
opcidn 7 encendida en el P4E el nimero de desvio de llamadas no serd marcado (usado para c6digos mas
limpios y otros que no tienen la capacidad de retirar la funcion de desvio de Ilamadas).

Opcién 3 Desvio en Armado de Modo Stay — Si esta opcidn esta encendida entonces la funcion de encendido del
desvio de llamadas (P194E1E) serd marcada cuando el sistema estd armado en modo Stay. Si el codigo de
usuario no tiene la opcién 7 encendida en el P4E el nimero de desvio de llamadas no serd marcado (usado
para cédigos mas limpios y otros que no tienen la capacidad de retirar la funcion de desvio de llamadas).

Opcién 4 Desvio en Desarmado de Modo Stay — Si esta funcién est4 encendida el nimero de suspension de desvio
de llamadas (P194E2E) serd marcado cuando el sistema sea Modo Stay Desarmado. Si el cddigo de
usuario no tiene la opcion 7 encendida en el PAE el nimero de desvio de llamadas no serd marcado (usado
para cédigos mas limpios y otros que no tienen la capacidad de retirar la funcién de desvio de llamadas).

Opcién 5 Desvio en Armado/Desarmado de Key-switch — Si ésta funcidn esta encendida entonces los nimeros del
encendido y suspension de la funcién de Desvio de llamada (P194E1E & 2E) sera marcado cuando el
sistema sea armado o desarmado con el key-switch.

Opcion 6 Desvio en Armado/Desarmado de Zona Temporizada — Si ésta opcion estd encendida entonces el
encendido y suspension de la funcion del desvio de llamadas (P194E1E & 2E) sera marcado cuando el
sistema esté armado o desarmado por Zona Temporizada.

Opcién 7 Desvio en DTMC o Armado/Desarmado desde la PC — Si ésta opcidn esta encendida entonces los nimeros
de encendido y suspension de la funcion del desvio de llamadas (P194E1E & 2E) sera marcado cuando el
sistema sea armado o desarmado por un cédigo remoto DTMF o por una conexién de PC.

Opcion 8 Desvio en Boton Unico <ARM> 6 <STAY> - Si ésta funcion estd encendida entonces el numero de
encendido de la funcion de desvio de llamadas (P194E1E) serd marcado cuando el sistema sea armado con
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los bootones <ARM> 4 <STAY>. Esta funcién debe ser seleccionada si la funcién de desvio de llamada
sea requerida y el armado de un solo botén se esté usando.

Numeros de Desvio de Llamadas & Opciones

NOTA: Esta funcidn es valida solamente en Nueva Zelanda y Australia
Opciones de Marcaje de los Numeros de Desvio

OPCIONES DE MARCAJE DE LOS NUMEROS DE DESVIO — P193E 1-2E (1=Nudmero de Encendido

del Desvio) (2=Numero de Suspension del Desvio)

Opcion 1 — Reserva

Opcion 2 — Reserva

Opcion 3 — Marcaje Ciego

Opcion 4 — Reserva

Opcidn 5 — Reserva

Opcidn 6 — Reserva

Opcidén 7 — Uso del Nimero de Marcaje Pre-fijado

Opcidn 8 — Reserva

Opcién 1 Reserva
Opcibn 2 Reserva
Opcidn 3 Marcaje Ciego — Cuando el comunicador hace una llamada de desvio primero busca el tono de marcaje

antes de conectar la llamada, si no detecta tono alguno el panel cuelga e intenta de nuevo, el panel hard
esto 3 veces y si sigue sin detectar tono hard la llamada de cualquier forma, Si el tono ciego esti
encendido, el panel se brinca la busqueda de tono y marca 4 segundos despues de entrar a la linea (Se usa
cuando no existe un estandar de tono o cuando es muy bajo).

Opcidn 4 — Reserva
Opcidn 5 — Reserva
Opcidn 6 — Reserva

Opcién 7 Uso del Niumero de Marcaje Pre-fijado — Si el nimero de desvio no provee digitos suficientes como para
marcaje, es posible programar un nimero de marcaje pre-fijado (P175E8E). El prefijo puede ser marcado
antes del nimero de desvio. Encendiendo ésta opcion marca el prefijo antes seguido del nimero de desvio.

Opcidn 8 — Reserva

Numero de desvio

NUMERO DE DESVIO — P194E 1-2E (Valor 1-16 digitos) (1=NGmero de desvio Encendido) (2=

Namero de desvio Apagado)
Los numeros de Desvio de Llamadas se programan en ésta localidad. Estos son nimeros que deben ser marcados para
encender o suspender el desvio. La Opcion 1 ENCIENDE el desvio y la Opcion 2 SUSPENDE o apaga el desvio.
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Opciones de Programa 4+2

Cuando se usa el formato de reporte 4+2 el codigo de reporte de dos digitos puede ser cambiado si se desea en las
localidades a continuacion. Ademas, los cédigos de 2 digitos pueden incluir los nimeros 0-9 asi como los caracteres
especiales B, C, D, E y F. La tabla de abajo muestra cdmo programar los caracteres especiales 4+2.

Uso de los Codigos 4+2

Caodigo 4+2 Armado por Usuario (Armado de Usuario)
CODIGO 4+2 ARMADO POR USUARIO — P16E 1-100E Numero de Usuario (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 Desarmado por Usuario (Apertura de Usuario)
CODIGO 4+2 DESARMADO POR USUARIO — P17E 1-100E Numero de Usuario (Valor 00-FF)

Caodigo 4+2 Alarma de Zona
CODIGO 4+2 ALARMA DE ZONA — P147E 1-16E Numero de Zona (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Restablecimiento de Zona de Alarma
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DE ZONA DE ALARMA — P148E 1-16E NGmero de Zona (Valor 0-FF)

Cadigo 4+2 Alarma de Cercania de Zona
CODIGO 4+2 ALARMA DE CERCANIA DE ZONA - P149E 1-16E Namero de Zona (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 Restablecimiento de Alarma de Cercania de Zona
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DE ALARMA DE CERCANIA DE ZONA — P150E 1-16E Ntmero de Zona (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Alarma de Confirmacion de Zona
CODIGO 4+2 ALARMA DE CONFIRMACION DE ZONA — P151E 1-16E N(mero de Zona (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 Restablecimiento de Alarma de Confirmacién de Zona
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DE ALARMA DE CONFIRMACION DE ZONA — P152E 1-16E Ntimero de Zona (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Bypass de Zona
CODIGO 4+2 BYPASS DE ZONA — P155E 1-16E Nimero de Zona (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 Restablecimiento del Bypass de Zona
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DEL BYPASS DE ZONA — P156E 1-16E Ntmero de Zona (Valor 00-FF)

Codigos 4+2 de Corriente/Bateria/Tamper/Amago y Armado

Codigo 4+2 Falla de la CA
CODIGO 4+2 FALLA DE LA CA — P195E 1E (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 CA Ok
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DE LA FALLA DE LA CA — P195E 2E (Valor 00-FF)

Caodigo 4+2 Bateria Baja
CODIGO 4+2 BATERIA BAJA — P195E 3E (Valor 00-FF)

Caodigo 4+2 Bateria Ok
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DE BATERIA BAJA — P195E 4E (Valor 00-FF)

Caodigo 4+2 Tamper del Sistema
CODIGO 4+2 TAMPER DEL SISTEMA — P195E 5E (Valor 00-FF)
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Codigo 4+2 Restablecimiento del Tamper del Sistema
CODIGO 4+2 RESTABLECIMIENTO DEL TAMPER DEL SISTEMA — P195E 6E (Valor 00-FF)

Caodigo 4+2 Armado DTMF o desde PC
CODIGO 4+2 ARMADO DTMF O DESDE PC — P195E 7E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Desarmado DTMF o desde PC
CODIGO 4+2 DESARMADO DTMF O DESDE PC — P195E 8E (Valor 00-FF)

Cddigo 4+2 ALARMA de Amago
CODIGO 4+2 ALARMA DE AMAGO - P195E 9E (Valor 00-FF)

Caodigo 4+2 Llamada de Prueba Automatica
CODIGO 4+2 LLAMADA DE PRUEBA AUTOMATICA — P195E 10E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Armado con el Boton <ARM>
CODIGO 4+2 ARMADO CON EL BOTON <ARM> - P195E 11E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Armado en Modo Stay
CODIGO 4+2 ARMADO EN MODO STAY - P195E 12E (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 Desarmado con Boton <Arm> ¢ <Stay>
CODIGO 4+2 DESARMADO CON BOTON <ARM> O <STAY> - P195E 13E (Valor 00-FF)

Cddigo 4+2 Armado con Key-Switch
CODIGO 4+2 ARMADO CON KEY-SWITCH — P195E 14E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 (Apertura) Desarmado con Key-Switch
CODIGO 4+2 (APERTURA) DESARMADO CON KEY-SWITCH — P195E 15E (Valor 00-FF)

Cadigo 4+2 Falla de Armado con Zona Temporizada
CODIGO 4+2 FALLA DE ARMADO CON ZONA TEMPORIZADA — P195E 16E (Valor 00-FF)

Cdodigo 4+2 Alarma de “Panico”
CODIGO 4+2 ALARMA DE “PANICO” — P195E 17E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Alarma de Péanico Ok
CODIGO 4+2 ALARMA DE PANICO OK — P195E 18E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Alarma de “Fuego”
CODIGO 4+2 ALARMA DE “FUEGO” — P195E 19E (\Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Alarma de “Fuego” Ok
CODIGO 4+2 ALARMA DE “FUEGO” OK - P195E 20E (Valor 00-FF)

Cdodigo 4+2 Alarma “Médica”
CODIGO 4+2 ALARMA “MEDICA” — P195E 21E (Valor 00-FF)

Codigo 4+2 Alarma “Médica” Ok
CODIGO 4+2 ALARMA “MEDICA” OK — P195E 22E (Valor 00-FF)
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Codigos de Reporte de Alarma SIA

Los eventos de alarmas programada SIA a continuacién pueden son cambiados programando un valor de 1-14 (ver tabla a
Continuacién). Por ejemplo, para enviar el codigo “Alarma de Emergencia” SIA cuando el panico de teclado se genera usted
debe programar el valor “7” en el campo P197EI1E. De la tabla abajo puede seleccionar 14 opciones que deberian cubrir la
mayoria de los requerimientos personalizados.

Como ejemplo, si usted requiere que la zona 10 mande una alarma de fuego usted programaria un valor de 4 en la direccién
P196E10E. Cuando usted programa un tipo de alarma particular en cualquiera de las localidades abajo, el panel
automaticamente enviard los reporte asociados de todos los de los otros (si aplica) de la tabla. Valiéndose del mismo
ejemplo, si la zona 10 fue bypaseada y el cédigo de reporte SIA fue programado tipo 4, el panel enviara un cédigo de evento
“FB” para indicar que es un bypass de zona de fuego en lugar de un bypass por “default” de la alarma de robo (BB).

Codigos de Reporte SIA de la Alarma de Zona
CODIGOS DE REPORTE SIA DE LA ALARMA DE ZONA — P196E 1-16E (Valor desde 1-14 tomadas de la tabla abajo)

Codigos de Reporte SIA de Alarma de “Panico”
CODIGOS DE REPORTE SIA DE ALARMA DE “PANICO” — P197E 1E (Valor desde 1-14 tomadas de la tabla abajo)

Codigos de Reporte SIA de Alarma de “Fuego”
CODIGOS DE REPORTE SIA DE ALARMA DE “FUEGO” — P197E 2E (Valor desde 1-14 tomadas de la tabla abajo)

Codigos de Reporte SIA de Alarma “Médica”
CODIGOS DE REPORTE SIA DE ALARMA “MEDICA” — P197E 3E (Valor desde 1-14 tomadas de la tabla abajo)

TABLA PARA LOS CODIGOS DE EVENTO SIA PROGRAMABLES

DESCRIPCION | NUMERO DE | ALARM | RESTABLECIM | o) o | SIN OROBLEMA Zﬁi)TABLEC"\S'EEL ALARMA DE | ALARMA

DEEVENTO | PROGRAMA | A IENTO BYPASS CERCANIA | CONFIRMADA
PROBLEMA

ROBO 1 BA BH BB BU BT BJ BA BV

ALARMA 2 UA UH UB uu uT ul

ATIPICA

ASALTO 3 HA HH HB HU HT HI

FUEGO 4 FA FH FB FU FT A FA FM

MEDICA 5 MA MH MB MU MT M)

PANICO 6 PA PH PB PU PT Pl

EMERGENCIA | 7 QA aH QB au ar Q)

GAS 8 GA GH GB GU GT Gl

ROCIADOR | 9 SA SH B su ST s)

AGUA 10 WA WH WB wu WT Wi

CALOR 11 KA KH KB KU KT KJ

HELADO 12 ZA ZH i) U ya¥ ya|

EQUIPO 13 IA IR

TAMPER - DE | 14 A TH B TU ™ 2y

EQUIPO
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Diagndstico y Opciones con los Valores de Fabrica

Version del Software de la Pantalla, Nimero de Teclado y Areas de Teclado

Numero de Version de Software del Panel

NUMERO DE VERSION SOFTWARE DEL PANEL — P200E 1E
Este campo mostrara en la pantalla la version de software del panel.

Numero de Direccion del Teclado
NUMERO DE DIRECCION DEL TECLADO — P200E 2E

Este campo muestra en pantalla el nimero del teclado del teclado actualmente en el modo de programa.

Areas Asignadas al Teclado
AREAS ASIGNADAS AL TECLADO - P200E 3E

Este campo mostrara las areas asignadas al teclado actualmente en modo de programa.

Zonas Temporizadas de la Pantalla Activa & Voltaje de Bateria
Zonas Temporizadas de la Pantalla Actualmente Activas

ZONAS TEMPORIZADAS DE LAPANTALLAACTUALMENTE ACTIVAS - P200E 4E
Este campo mostrard en pantalla cuél de las 8 zonas temporizadas est4 actualmente encendida.

Voltaje de la Bateria en Pantalla

VOLTAJE DE LA BATERIA EN PANTALLA — P200E 5E
Este campo mostrard en pantalla el voltaje de la bateria del sistema medido por el panel.

Modo de Prueba de Inicio de Caminata
Modo de Test de caminado

MODO DE TEST DE CAMINADO - P200E 6E

Este campo se usa para iniciar el modo de Test de caminado mientras se estd en modo de programa de instalador o cliente.
Pulsando P200EGE en el teclado, el teclado emitira un bip a intervalos de un segundo como indicativo de que el modo de
Test de caminado esté activo. Si una sirena estd conectada a una salida y ésta salida tiene la opcion 1 encendida en el campo
P36E la sirena emitird 1 bip de un segundo cada vez que una zona es disparada mientras esté activo el modo de test de
caminado. Caminando pase por todos los detectores conectados al sistema y activelos, la zona asociada se asegurara “latch
up” en el teclado para permitir la verificacion de que todas las zonas esta trabajando correctamente. Pulsando los botones de
<Program> 0 <Enter> el modo de test de caminado se terminard y al panel abandonara el modo de programa. Los
resultados del test de caminado seran guardados en la memoria temporal de eventos y pueden ser visualizados accediendo al
modo de visualizacion de memoria para verificar cuales detectores se dispararon durante el modo de test de caminado. Si la
salida 1 6 2 son usadas como indicadores audibles del test de caminado y una bocina esta conectada a la salida (ver P37E1 6
2E opcion 1) la sirena de la salida emitird un solo tono en vez del tono barrido que usan las alarmas.
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Leer o Escribir al DTU
Escribirle a la tablilla EEPROM (DTU)

ESCRIBIRLE A LA TABLILLA EEPROM (DTU) — P200E 8E

Esta localidad se usa para regresar la configuracion del programa de los paneles desde la tarjeta de memoria de un
EEPROM externo (“DTU” Unidad de Transferencia de datos) el cual puede ser conectado al socket de expansion en la
tablilla de control.

Restablecimiento de los VValores de Fabrica
Numeros de Teléfono y Cédigos de Fabrica

NUMEROS DE TELEFONO Y CODIGOS DE FABRICA — P200E 9E
Este campo es usado para regresar los codigos de instalador y usuario de los paneles mas los nimeros de teléfono y codigos
de cuenta a los parametros de fabrica.

Vaciado de la Memoria Temporal

Vaciado de la Memoria Temporal

VACIADO DE LA MEMORIA TEMPORAL - P200E 11E
Este campo se usa para vaciar TODOS los eventos guardados en la memoria.

Inicio de una Llamada de Respuesta (Call-Back Call)
Iniciar una Llamada al Niimero de Respuesta

INICIAR UNA LLAMADA AL NUMERO DE RESPUESTA — P200E 12E
Este campo se usa para forzar que se haga una llamada al nimero de respuesta.

Instalador
Entrar al Modo de Instalador

ENTRAR AL MODO DE INSTALADOR - P200 13E

Si la opcidn 2 en P25E 10E (Acceso directo de Instalador) estd apagada, la Unica forma que tiene el instalador de acceder es
a través del modo de cliente. El instalador debe primero entrar al modo cliente e ir a P200E 13E y teclear el codigo ahi. El
codigo no sera presentado en el LCD (Confidencial) estara en blanco.
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RSSI
Entrar al Modo RSSI

ENTRAR AL MODO RSSI - P200 14E
Usando ésta opcion puede ayudarle a medir la fuerza de la sefial del equipo inalambrico y ayudarle a decidir dénde

colocarlo.
Valiéndose de la tabla abajo puede ayudarle a “Leer” la sefial del equipo.

Como “Leer” la calidad en la sefial del Equipo.

NIVEL DE RSSI | Recepcion del Aparato Inalambrico

100% El Equipo Inaldmbrico esta Colocado en un Lugar con Recepcién Excelente
80% El Equipo Inaldmbrico esta Colocado en un Lugar con Recepcidn Excelente
70% El Equipo Inaldmbrico esta Colocado en un Lugar con Recepcién Muy Buena
60% El Equipo Inaldmbrico esta Colocado en un Lugar con Recepcién Muy Buena
50% El Equipo Inaldmbrico esta Colocado en un Lugar con Recepcidn Buena
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Tabla de Privilegios del Usuario

Opciones P5E

Localizacion
del Programa

Opciodn 8: Se Puede Forzar la Descarga
Opcién 7: Asimila Nuevos Aparatos de Radio
Opcién 6: Cambia los Comandos DTMF
Opcién 5: Cambia Reloj

Opcién 4: Cambia Numeros Telefénicos
Opciodn 3: Acceso Total

Opcidn 2: Cambia Otros Cddigos

Opcion 1: Cambia Cédigo Propio 12 3 456 7 8
P1E CODIGO DE USUARIO X X X
P2E TIPO DE USUARIO X
P3E AREAS DE USUSARIO X
P4E ACCESO DE USUARIO X
P5E PRIVILEGIOS DE USUARIO X
P7E TIPO DE PENDIENTE DE USUARIO X
P8E PRIVILEGIOS DE RADIO DE USUARIO X
PSE ZONAS TEMPORIZADAS DE USUARIO X
P18E ASIMILAR USUARIO DE RADIO X
P19E BORRAR USUARIO DE RADIO X
P20E ENCONTRAR USUARIO DE RADIO X
P21E ASIMILAR USUARIO DE RADIO X
P22E BORRAR USUARIO DE RADIO X
P23E ENCONTRAR USUARIO DE RADIO X
P25E12E Opciones de Usuario (Esconde Cddigos de Instalador) X
P26E (TODO) | HORA/FECHA Y AHORRO DE LUZ DE DiA (DDS) X
P170E CAMBIO DE DIAS FESTIVOS X
P63E CODIGO COMANDO AREAS A & B X
P164E ASIMILA ZONA DE RADIO X
P165E BORRAR ZONA DE RADIO X
P166E ENCONTRAR ZONA DE RADIO X
P175E3E TIMBRES DE AUTO-CONTESTACION X
P175E4E HORA DE PRIMERA LLAMADA DE PRUEBA X
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Opciones P5E

Opcion 8: Se Puede Forzar la Descarga

Opciodn 7: Asimila Nuevos Aparatos de Radio

Opcién 6: Cambia los Comandos DTMF

Opcioén 5: Cambia Reloj

Opcion 4: Cambia Numeros Telefénicos

Opcion 3: Acceso Total
Localizacion
del Programa Opcién 2: Cambia Otros Cédigos

Opcién 1: Cambia Cédigo Propio 12 3 456 7 8
P175E5E PERIODO DE LLAMADA DE PRUEBA X
P175E8E PRE-FIJO DE MARCAIJE X
P175E12E CODIGO DE CONTROL DE COMANDO SALIDA DTMF X
P175E13E CODIGO DE CONTROL DE COMANDO MICROFONO DTMF X
P175E14E CODIGO DE RECONOCIMIENTO VOZ/DOMESTICO DTMF X
P175E15E CODIGO DTMF INICIO DE PRUEBA REMOTA X
P181E NUMEROS TELEFONICOS 2
P194E NUMEROS TELEFONICOS DE DESVIO X
P200E1E NUMERO DE VERSION DE PANEL EN PANTALLA X X
P200E2E DIRECCION DEL TECLADO EN PANTALLA X X
P200E3E AREAS ASIGNADAS A ESTE TECLADO X X
P200E4E ZONAS TEMPORIZADAS ACTIVAS EN PANTALLA X X
P200ESE VOLTAJE DE BATERIA EN PANTALLA X X
P200E6E ENTRAR AL MODO DE TEST DE CAMINADO X
P200E12E INICIO DE LLAMADA DE RESPUESTA X X

Interface Telecom

La parte del comunicador en este controlador ha sido disefiada para proveer 6ptima flexibilidad en la forma en la que los
eventos de alarma son reportados. Esta flexibilidad incluye opciones para reporte a una estacion central de monitoreo a
través del uso del formato Contact ID, opcién de reporte tipo doméstica que se vale de tonos de sirena alternantes, un
formato para reportes de alarma a un localizador (Pager) alfanumérico y un poderoso Comunicador de Habla.

En concordancia con los requerimientos estatutarios de los estandares Tele permitidos debemos traer su atencién a los
siguientes puntos.

En el caso de cualquier problema con este aparato, el switch de bypass debe operarse. El usuario, pues, acordara con el
instalador del aparato hacer las reparaciones necesarias. Se deberd reportar el evento a Telecom como una falla de cableado
y la falla ser probada como falla debida al panel de alarma y se incurrira con un cargo de llamada.

En el caso de que el panel de control requiera relocalizacion la conexion de Telecom deberé desconectarse antes de que se
desconecte la energia. De la misma forma al reconectar el comunicador es necesario re-energizar el panel antes de conectar
el comunicador a la red de Telecom.

La conexion a la red de Telecom debera hacerse en concordancia con la Carta #65 de los Estandares de Acceso fechada en
Noviembre 1993. Esta conexion sera de rapida accesibilidad para permitir desconexion en caso de una falla. Como ejemplo
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de éste método de conexidn es mostrado abajo.

NOTA:
La linea telefonica no debera entrar al gabinete valiéndose del mismo orificio de entrada de cable como cualquiera de los
cables de corriente de 230V. Una entrada de cable por separado debera usarse para cableado de 230V.

Cuando se use uno de los orificios preparados al derredor del gabinete debera usarse un buje a la medida por donde los
cables pasen a través de los orificios del gabinete.

El nivel de trasmision desde éste aparato esta programado a un nivel arreglado y debido a esto quiza habra circunstancias en
las cuales este aparato no da su 6ptimo rendimiento. Antes de reportar tales circunstancias como fallas, verifique por favor
la linea con un teléfono estandar tele permitido y no reporte una falla a menos que el desempefio del teléfono esté
descompuesto.

Este equipo de marcaje automatico no debera ser programado para hacer llamadas al nimero de servicio de
Emergencia “111” de Telecom

Sumario del Codigo Contact ID

En adicion a las asignaciones de cddigos de evento de Contact ID programables definidos en P157E, P158E, P159E, P175E
(10E-12E), existen una variedad de cddigos de eventos fijos. A continuacion una lista de los eventos fijos y programables, la
lista de cddigos de extension es solo como referencia y su programacion no puede ser cambiada.
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Codigos de Extension

CODIGO  DE .
TIPO DE EVENTO EVENTO EXTENSION COMENTARIO
Tamper del Sistema 137 000 Panel, Tamper Sat, etc
Alarma de Zona
(Cableada o 130 001 al 016 Alarma en Zona 1-16
inaldmbrica)
Ta.mp(?:'r de Zona - Bajo 383 001 al 008 Entrada de Zona 1-8 circuito corto
(Circuito Corto)
Ta.mp(?:‘r de .Zona - Alto 383 009 al 016 Entrada de Zona 1-8 circuito abierto
(Circuito Abierto)
Tamper de Zona - Zona | 54 001 al 016 Zona de Radio 1-16
de Radio
Alarma de Cercania de | 34 001 al 016 Entrada de Zona 1-16
Zona
Alarma Confirmada de | 5o 001 al 016 Entrada de Zona 1-16
Zona
Bateria Baja de PIR .
Radio/Reed Switch 384 001 al 016 Zona de Radio 1-16
Alarma de Supervision | 3¢ 001 al 016 Zona de Radio Supervisada 1-16
de PIR de Radio P
Alarma de Supervision 391 001 2l 016 Zona 1-16
de Sensores
Zona de Exclusion 570 001 al 016 Zona de Exclusion 1-16
Teclado de Pénico (S ,,, 001 al 008 Panico en Teclado #1-8
1&3)
Panico de Radio-Llave 120 021 al 100 Panico por Usuario de Radio #21-100
Fuego de Teclado (4&6) | 110 001 al 008 Alarma de Fuego en Teclado #1-8
Médica de Teclado |, 001 al 008 Alarma Médica en Teclado #1-8
(7&9)
Alarma de Switch de 137 101 al 108 Switch de Tamper en Teclado 1-8 Activado
Tamper de Teclado
A'afma de  Codigo 461 001 al 008 4 Intentos de Cddigo Incorrecto en Teclado #1-8
Erréneo
Armado/Desarmado con
Botén "ARM" (Armado | 408 000 Armado/Desarmado de un solo Botén
Rapido)
Arlm.ado/Desarmvado con 401 001 al 100 Armado/Desarmado por Usuario #1-100
Cédigo de Usuario
Arm.ado/Desarmado con 400 021 al 100 Armado/Desarmado por Radio Usuario #21-100
Radio-Llave
Armado/Desarmado con 409 000 Key-Switch #1 Armado/Desarmado
Key Switch
409 001 Key-Switch #2 Armado/Desarmado
Armado/Desarmado por
DTMEF o Carga/Descarga 407 000 Armado/Desarmado Remoto
Armado/Desa)rmado POT 1 403 000 Armado/Desarmado de Zona Temporizada
Zona Temporizada
Desarmado Latchkey 642 001 al 100 Desarmado por Usuario de Latchkey
Falla de Armado en| ,qg 000 Falla de Auto Armado
Zona Temporizada

134




r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién =3 4 | Sy
CODIGO  DE

TIPO DE EVENTO EVENTO EXTENSION COMENTARIO
Alarma de Delincuencia | 454 000 Sistema Sin Armar en un Lapso de # de Dias
Armado/Desarmado del " "
Modo Stay (Part Set) 441 000 Armado por Modo "Stay'
Armado/Desarmado del N . .
Modo Stay (Part Set) 441 001 al 100 Armado en Modo "Stay" por Usuario #1-100
Armado/Desarmado del " " .
Modo Stay (Part Set) 442 000 Armado en Modo "Stay" con Key-Switch #1
Armado/Desarmado del " " .
Modo Stay (Part Set) 442 001 Armado en Modo "Stay" con Key-Switch #2
Bateria Baja del Sistema | 302 000 Bateria Baja del Panel de Control
Falla de CA 301 000 Falla de CA
Falla de Fusible 312 000 Falla de Fusible 1 6 2
E|2tveena Baja de Radio | 50, 021 al 100 Baja de Bateria Usuario de Radio-Llave #21-100
Bateria Baja de Radio .
PIR/Reed Switch 384 001 al 016 Zona de Radio 1-16
Llamad'as. de  Prueba 602 000 Prueba de 24 horas
Automaticas
Llamadas ~ de  Prueba 601 000 Usuario Genera Llamadas de Prueba
Manuales
Falla de Linea Telefénica | 351 000 Reportado Cuando la Linea es Restaurada
Alarma de Amago 121 001 al 008 Amago en Teclado #1-8
Acceso a Modos  de 628 001 al 008 Acceso a Modo de Programa en Teclado #1-8
Programa
Tamper de Salida 16 2 323 001 al 002 Salida 1 6 Corte de Cables
Tipo 0 (Circuito/Lazo
Corto)
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Sumario del Codigo de Reporte de SIA

La mayoria de los cadigos de evento SIA son fijos en el panel pero algunos campos tales como las zonas en P196E (1-16E)
y los de Panico/Fuego/Médica en P197 (1-3E) pueden tener un codigo de reporte de usuario definido de la tabla abajo. A
continuacion los codigos de reporte SIA de Fabrica.

Codigo de Evento, Alarma SIA y Restablecimiento

Cddigo de Tipo de Evento Cddigo de Alarma SIA  Restablecimiento SIA

Armado, 24 horas & Alarmas de Zona de Cercania BA BH
(P196E Programable)

Alarma Verificada de Zona Activada BV BH
Zona Bypaseada BB BU
Tamper de Zona Activado BT BJ
Falla de controlador de Sensor NA NS
Falla de Zona de Supervision de Zona de Radio BZ BR
Bateria Baja de Zona de Radio o de Control Remoto XT XR
Alarma de Panico del Control Remoto o del Teclado PA PH

(P197E1E Programable)

Alarma de Fuego en el Teclado FA FH
(P197E1E Programable)

Alarma Médica MA MH
(P197E1E Programable)

Alarma de Amago HA HH
Switch de Tamper de Panel o Teclado Activado TA TR
Bateria Baja de Panel YT YR
Falla de CAen Panel AT AR
Alarma de Tamper de Salida YA YH
(Solo Salida 1&2)

Falla de Salida de 12V YP TQ
Falla de Linea Telefdnica LT LR
Mensaje de Prueba Automatico RP

Llamada de Prueba Manual RX

Alarma de Delincuencia de Area CD CT
Alarma de Intentos Excesivos de Cédigo JA JP
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Cédigo de Tipo de Evento

Cddigo de Alarma SIA  Restablecimiento SIA

Armado de Usuario, Control Remoto, Boton de <ARM>, DTMF o PC CL OP
Armado de Area con Key-Switch CS 0S
Armado de Area con Zona Temporizada CA OA
Modo de Stay Armado por Usuario, Control Remoto, KS, Botdén Stay CG 0G
Falla al Armar por Zona Temporizada Cl

Entrada/Salida Modo de Programa LB LX
Falla de Checksum (Datos EEPROM Corruptos) YF

Cambio de Hora JT

Problema en el Bus del Teclado 1A IR
Falla en el Comunicador (Sin Confirmacion) YC

Interferencia de Radiofrecuencia detectada (Saturacion) XQ XH
Solicitud de “Escucha” “Listen In” L30

137




RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién

r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

w11 /il

Tabla para los Cédigos de Evento SIA Programables

NUMERO

ALARMA

gEi?:IIEPI(\i!I'OON DE ALARMA | RESTABLECIMIENTO | BYPASS | SIN BYPASS | PROBLEMA Eﬁ?ﬁéimimo DE \A/EQFF'IV'C’;DA
PROGRAMA CERCANIA
ASALTO 1 BA BH BB BU BT BJ BA BV
2#;'?&/* 2 UA UH UB uu uT ul - -
ROBO 3 HA HH HB HU HT H) - -
FUEGO 4 FA FH FB FU FT Al FA FM
MEDICA 5 MA MH MB MU MT MJ - -
PANICO 6 PA PH PB PU PT PJ - -
EMERGENCIA | 7 QA QH QB Qu ar ol - -
GAS 8 GA GH GB GU GT Gl - -
ROCIADORES | 9 SA SH sB su ST sl - -
AGUA 10 WA WH wB wu WT Wi - -
CALOR 11 KA KH KB KU KT q] - -
FRIO 12 ZA ZH vi:] U zr 2 - -
EQUIPO 13 1A IR - - - - - -
E(AI“JIF;E; DEl 14 A TH 8 TU T iy - -

Cuando usted programa uno de los nimeros en la columna 2 de arriba en cualquiera de las direcciones en P196E 6 P197E
entonces todos los cddigos SIA asociados con ese tipo de evento serdn automaticamente cargados, ej: si la zona 10
(P196E10E) fue programada con un “4”, entonces cuando la zona 10 se active enviard la alarma de fuego (FA) y
Restablecimiento de la alarma de fuego (FH) y si la zona 10 fue bypaseada enviara tanto el Bypass de Fuego (FB) como el

Fuego Sin Bypass (FU). Vea pagina 122 para mas detalles.
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Notificacion de Mejora de Cambio de Software
Mejora de Software V9.03 Agosto 2006

Las Siguientes Mejoras han sido incluidas en V9.03
1) P4E opcion 8 y P25E13E opci6n 1:
Cadigo requerido para visualizacion de Memoria.
2) P8E opcion 4:
Para desarme, el Control Remoto de Radiofrecuencia solo trabaja durante demora de entrada.
3) P8E opcién 5:
Caodigos de usuario 21-100 pueden ser codigos Unicos de amago.
4) P25E13E opcion 2:
Cancelacion de la funcion de Handover solamente en modo Stay.
5) P25E13E opcién 3:
Control de salida del teclado inhabilitado cuando est4 armado.
6) P25E13E opcion 4:
Caodigos de Usuario inhabilitados durante demora de entrada.
7) P25E13E opcion 5:
Pantalla del Teclado en blanco cuando esta armado.
8) P36E opcion 4 y P124E opcibén 7:
Pulso de confirmacion a una Salida.
9) P37E opcion 2:
Repique del Timer de una salida puede ser en minutos (Anteriormente era solo tiempo de reseteo).
10) P72E opcién 8:
Confirmacién de Armado del Modo de Stay suena en teclado.
11) P123E opcion 6:
Funcion de Bloqueo de Zona ha sido retirado.
12) P124E opcién 7 P36E opcidn4:
La Zona puede enviar pulso a la salida en confirmacién.
13) P124E opcibn 8:
Una zona puede ser usada para finalizar la demora de la salida.
14) P146E:
El Timer de re-disparo de la zona ha sido reemplazado con una cuenta de re-disparo.
15) P182E opcion 10:
Un nuevo formato de reporte SIA ha sido agregado.
16) P189E opciones6y 7:
Algunas opciones de reporte del comunicador nuevo se han agregado.
17) P196E y P197EL1E, 2E, 3E:
Los cddigos de reporte SIA pueden ser editados.

Mejora de Software V9.04 Noviembre 2006

Las siguientes Mejoras fueron incluidas en V9.04

1) P25E3E:

a. El timer de “Demora de Reporte del Comunicador” solo trabajaba para alarmas de zona en modo de
armado total . En la version 9.04 la demora de reporte del comunicador ahora aplica ademas a las
zonas de alarma en modo Stay.

2) P25E10E Opcidn 5:
a. Fue modificado para incluir “Saturacion de Radiofrecuencia” como parte del paro de armado.
3) P25E10E Opcion 7:
a. Fue modificado para incluir falla de CA como parte del paro de armado.
4) P25E11E Opcidn 5:
a. Fue agregado. Opcidn 5 inhibe el armado durante una alarma de teclado faltante.
5) P25E11E Opcion 6:
a. Fue agregado.
b. Opcidn 6 inhibe el armado el armado durante la falta de linea telefonica o falla de
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Comunicacioén (Falla al obtener confirmacion).
6) P25E11E Opcion 7:
a. Fue agregado.
b. Laopcion 7 incrementa la cuenta del tamper del teclado de codigo erréneo de 4 a 10
y bloquea el teclado por 90 segundos.
7) P72E Opcion 8:
a. Fue agregado.
b. Laopcion 8 permite el bip del armado del modo Stay en el teclado.
8) P175E2E Opcion 5:
a. Fue agregado.
b. Laopcion 5 cambia el periodo de tiempo de prueba (P175E5E) de horas a dias.
9) P182E Opciodn 11:
a. Un nuevo formato de monitoreo fue agregado.
b. Lanueva Opcidn esta en formato Lento SIA.
10) P189E Opcion 8:
a. Fue agregado.
b. Laopcion 8 permite reportes da la alarma de Radiofrecuencia saturada.

Mejora de Software V9.05 Enero 2007

Las siguientes Mejoras fueron incluidas en V9.05

1) P25E3E Opcidn 6:
a. Fue agregada para permitir Monitoreo de la Tablilla de Salida del del Teclado.
2) P25E13E Opcibn 8:
a. Fue agregado para limitar los eventos y Comunicar a 3 de cualquier tipo.
3) P37E Opcibn 4:
a. Fue agregada para inhabilitar salidas durante el modo de voz de dos vias.
4) P46E Opcion 7:
a. Fue agregado.
b. Laopcion dice: No se puede armar si hay una Zona sin sellar al término de la demora de salida.
5) P123E Opcion 6:
a. Fue retirada.
b. Opcion dice: Esta Zona es una zona de un disparo “One Shot Zone”.
6) P175E2E Opcidn 8:
a. Fue agregada para permitirle al panel auto contestar después de un timbre si se programé para
hacer hasta comunicacion de voz de dos vias full diplex usando la opcién de retorno de llamada
“Call-back”
7) P183E Opcibn 5:
a. Fue agregada para permitir que la voz directa de dos vias en linea siga reporte de un evento de
alarma.
8) 8- P200E 13E:
a. Cadigo de Instalador esta en blanco (confidencial).

Mejora de Software V9.08 Abril 2008

Las siguientes Mejoras fueron incluidas en V9.08
1) P200 Opcién 14: RSSI Presente

a. En éste modo el panel de control presenta el RSSI de los detectores y Remoto inaldmbricos
asignados. Soportado por: Receptor Ver. 3.7 y teclado Ver. 2.10

2) PT73E 1-8E opcion 7:
a. Apagado de la luz de fondo después de 10 segundos y los indicadores de LED’s en Modo de Armado.
b. En modo de Desarmado la activacion del Tamper de Sistema o de Zona no activara salidas 1&2.

3) P25E 13E Opci6n 7: Abilitacion del Tamper de Teclado.
a. El tamper de Teclado se deshabilita “por default”
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4) P122E Opcién 3:
a. Sin Zona de Demora de Salida.
b. Define zonas instantaneas.

5) P25E 3E 0-255: Demora del Reporte del Comunicador
a. Demora del reporte de salida si durante una demora de entrada/salida una zona instantanea se activa.

6) P36E 5E:
a. Inhabilitacion de Salidas 1&2 durante la demora del comunicador.
b. Salida del modo de test de caminado permanecera en modo de Programacion
c. Mientras asimila los equipos inalambricos se vera el mensaje “Code in Use” “Codigo en Uso” y “Not
Found” “No Encontrado” correspondientemente.
d. Desde la pantalla principal pulsando <ENTER> se mostraran la zonas abiertas, pulsando <ENTER>
de nuevo mostrara las zonas por nombre.
Tiempo de la funcion de “Escucha” se extiende a 3 mins.
Los Bips del teclado se apagan durante la funcion de “Escucha”.
Reporte en Modo Stay asi como en Modo Voz.
Cambios por “default”

Sa o

P4E 1-100E: OPCIONES DE ACCESO AL CODIGO DE USUARIO

Usuario 1-20=1, 3, 4
Usuario 21, 26, 31,36 =1
Usuario 22, 27,32,37=3,4
Usuario 23, 28, 33,38 =2

Codigo puede Armar area

Codigo puede Armar Modo Stay
Codigo puede Desarmar Area
Codigo puede Desarmar modo Stay

> @Y=

Usuario 24, 29, 34, 39 = (Panico de Demora — ver P8E)
Usuario 25, 30, 35, 40 = Ninguno (No en uso)
Usuario 41-100=1, 3,4

P8E 21-100E: PRIVILEGIOS DE USUARIO DE RADIOFRECUENCIA

Usuario 21, 26, 31, 36 = Ninguno

Usuario 22, 27, 32, 37 = 1 1. Control Remoto Puede Desarmar

- et Siempre
Usuario 23, 28, 33, 38 = Ninguno 2. Control Remoto Causa Panico
Usuario 24, 29, 34,39 =3 Inmediato

Usuario 25, 30, 35, 40 = Ninguno

. 3. Control Remoto Causa Panico
Usuario 41-100 =1

Demorado (1.5 segs)

P25 10E 2, 6 - ENCENDIDO 2. Acceso Directo a Modo de

Programa para el cédigo de
instalador
6. Envia Informacion al del teclado

El Tamper del teclado esta en Corto Circuito

P182E 1-8E
No. de Teléfono 1,2 =1 1. Contact ID
No. de Teléfono 3-8 =2 2. Marcaje Doméstico
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Runner 8/16 Guia de Inicio Rapido

Los parametros de fabrica de este panel han sido escogidos para permitirle al sistema estar listo y funcionando con un
minimo de programacion. Debido a esto existen es normal que s6lo unas cuantas direcciones de programa necesiten ser
cambiadas para tener el sistema totalmente funcional.

Como guia para tener el sistema listo y funcionando tan pronto como sea posible hemos concentrado para su informacion
las direcciones mas cominmente usadas y las listamos a continuacién.

CODIGOS:

P1E 1-100E
Codigo 1 es P13EIE y su valor de fébrica es “123”. Cddigo 2 es P13E2E, etcétera hasta P13E100E para el cédigo 100.

Habilitar Comunicador

P175E 1E
El comunicador esta apagado por default, para encenderlo debe encender Opcion 1 en la direccion P175E1E.

Numeros de Teléfono

P181E 1-8E
Numero de Teléfono 1 es P181E1E y puede ser de hasta 16 digitos de largo. NUmero 2 es P182E2E, etc. Hasta P181E 8E
para namero telefonico 8.

Formato de teléfono

P182E 1-8E
Existen 9 diferentes reportes de formato que pueden ser seleccionados para cada nimero de teléfono. Los formatos estan
listados en pagina 112.

Cddigo de Cuenta

P62E 1-2E
Cédigo de cuenta del Area “A” es P62EIE y Area “B” el codigo de cuenta es P62E2E.

Demoras de Entrada de Armado

P144E 1-16E
La demora de la entrada 1 es P146E1E y puede ser de un valor de 0-9999 segundos hasta la demora de entrada de la zona
16, estando en la direccion P146E16E. Un valor de “0” hace a la zona instantanea.

Demoras de Entrada de Stay

P145E 1-16E
La demora de la entrada de la zona 1 armada en modo Stay es P147EL1E y puede ser de un valor 0-9999 segundos hasta la
zona 16 la demora de entrada del modo Stay estando en la direccién P147E16E. Un valor de “0” hace a la zona instantanea.

Demora de Salida de Armado:

P60E 1-2E
La Demora de salida del Area “A” estd programada en P60EIE, Area “B” en P60E2E y puede ser de un valor de O-
255segundos. Un valor de “0” hace que el area arme instantdneamente sin demora de salida.

Demora de Salida de Stay:

P61E 1-2E
La demora de salida del Modo Stay de Area “A” esta programado en P61E1E, Area “B” en P61E2E y puede ser un valor de
0-255 segundos. Un valor de “0” arma instantaneamente el modo Stay sin demora de salida.
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Runner 8/16

Guia Sumaria de Configuracion

El sumario de programa siguiente es una version abreviada de todas las direcciones de programa del panel. Esto pretende
ser una guia rapida para localizar direcciones de programa. En muchas localidades de direcciones existe una direccion
principal (ej: “P1E”), entonces una subdireccion (ej: P1E “1E”). Se debe teclear el nimero de direccion principal seguido de
la sub direccion luego se teclean los datos en si. Las direcciones de programa estan en orden numeérico con una referencia de
pagina a un lado para que obtenga informacion mas detallada si asi lo requiere. Este Sumario esta dividido en 11
encabezados y éstos son:

1. USU@riQs «-----------smmmmmmmmmssssssoossoomme oo Pag 139
2. Miscelaneos del Panel & Parametros de reloj---Pag 142
3. Salidas----------mmmmmmmme o Pag 144
4, Areas:-----e-oereeeeree e Péag 145
5. Teclados-------------mmmmmmemmmmmoommmei e Pag 148
6. Key-Switch-----------mmmmeee oo Pag 151
7. ZON@S-----rrmmeerrome s Pag 153
8. Zonas Temporizadas -----------------====-mmmmemooooee Pag 158
9. Comunicador-----------r-mmsmmmmnse oo Pag 160
10. Nimeros de Teléfong--------------------nmmmmmmeioooee Pag 162
11. Opciones de Programa 4+2 Miscelaneos:---------- Pag 164
12. Diagnéstico de Panel & Opciones “default”------ Pag 166
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Usuarios

Cédigos de Usuarios de Programacion

P1E 1-100E Cadigo de Usuario 1-100 — Codigo de Usuario por Default #1 (P1ELE) =1234 Codigos pueden ser 1-6 0
4-6 digitos.

(Dénde 1E=Cddigo de Usuario #1 a 100E=Cddigo de Usuario#100)

NOTA: Los 100 usuarios pueden ser codigo de teclado, usuarios de radio o acceso de key “Key Users”. Pueden combinarse
pero el maximo es 100 usuarios.

El tipo de Usuario DEBE ser programado a “0” (P2E Usuario# E) para que un codigo pueda teclearse en la direccion de
mencionada:

Tipo de Usuario (Cddigo/Radiofrecuencia/Etiqueta-Tarjeta de acceso)
P2E 1-100E Usuario Tipo #1-100
Valores default para usuario 1-20=0
Valores default para usuario 21-40=1
Valores default para usuario 41-50=2
Valores default para usuario 51-100 =0
0 = Usuario Codigo de Teclado {PIN}
1 = Usuario de Radiofrecuencia (Usuario 21-100 solamente)
2 = Usuario Etiqueta/Tarjeta de Acceso
3 = Usuario de Ambos Cadigo y Etiqueta/Tarjeta de Acceso {TAG+PIN}
4 = Usuario de Ambos Cédigo y Etiqueta/Tarjeta de Acceso {TAG 6 PIN}

Asignacion de Area de Usuario

P3E 1-100E Usuario # 1-100 Area — (Default = 1)
1 = Asignado a Area “A”
2 = Asignado a Area “B”

Opciones de Acceso el Codigo de Usuario

PAE 1-100E Usuarios 1-100 Opciones de Acceso (Default 1-4)
Default:

Usuario 1-20=1, 2, 4

Usuario 21, 26, 31,36 =1

Usuario 22, 27,32,37=3,4

Usuario 23, 28, 33,38 =2

Usuario 24, 29, 34, 39 = (Demora de Panico — Vea P8E)

Usuario 25, 30, 35, 40 = Ninguno (Sin Uso)

Usuario 41-100=1, 3,4

1 = Codigo puede Armar Area

2 = Cédigo puede Armar Modo Stay

3 = Cadigo puede Desarmar Area

4 = Codigo puede Desramar Modo Stay

5 = Cdédigo es un Cadigo de Guardia de Seguridad
6 = Codigo Armard Modo Latchkey

7 = Codigo de Desvio de Llamada

8 = Usuario puede ver evento en memoria

Privilegios de Cddigo de Usuario

P5E 1-100E Privilegios 1-100 de Usuarios
(Usuario default 1 =2, 3,4,5, 6,7, 8)
(Usuario default 2-100 = 1)

1 = Usuario puede Cambiar su Codigo
2 = Usuario puede cambiar todos los c6digos
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3 = Usuario puede permitir acceso al Modo de Instalacién/Editar todos los Codigos
4 = Usuario puede cambiar los nimeros telefénicos

5 = Usuario puede cambiar el reloj

6 = Usuario puede cambiar los cédigos de comando DTMF

7 = Usuario puede asimilar nuevos aparatos de Radiofrecuencia

8 = Usuario puede forzar la descarga de un nimero de retorno de llamada

Privilegios de Usuario de Radiofrecuencia

P8E 21-100E Privilegios 21-100 de usuarios de radiofrecuencia
Default:

Usuario 21, 26, 31, 36 = Ninguno

Usuario 22, 27,32,37=1

Usuario 23, 28, 33, 38 = Ninguno

Usuario 24, 29, 34,39=3

Usuario 25, 30, 35, 40 = Ninguno

Usuario 41 —-100=1

1 = Control Remoto Puede Desarmar Siempre

2 = Control Remoto Causa Panico Inmediato

3 = Control Remoto Causa Demora de Panico (1.5segs)

4 = Control Remoto solo Trabaja durante demora de entrada
5 = Este usuario esta dedicado a codigo de Amago

6 = Reserva
7 = Reserva
7 = Reserva

Zona Temporizada Asignada a un Usuario
PO9E 1-100E Zona Temporizada a Usuario #1-100
1 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #1
2 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #2
3 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #3 (Default = Todos Apagados)
4 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #4
5 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #5
6 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #6
7 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #7
8 = Usuario Controlado por Zona Temporizada #8

Usuario a Asignacién de Teclado
P10E 1-100E Usuario #1-100 Asignacion de Teclado
1 = Puede Operar en Teclado # 1 (Default = Todos prendidos)
2 = Puede Operar en Teclado # 2
3 = Puede Operar en Teclado # 3
4 = Puede Operar en Teclado # 4
5 = Puede Operar en Teclado # 5
6 = Puede Operar en Teclado # 6
7 = Puede Operar en Teclado # 7
8 = Puede Operar en Teclado # 8

Panico de Control Remoto de Radiofrecuencia Suena en el Teclado
P11E 21-100E Radiofrecuencia # 21-100 Panico Suena en el teclado
1 = El Panico de Radiofrecuencia Sonaréa en el Teclado # 1 (Default = Todos encendidos)
2 = El Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 2
3 = El Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 3
4 = EIl Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 4
5 = El Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 5
6 = El Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 6
7 = El Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 7
8 = El Panico de Radiofrecuencia Sonara en el Teclado # 8
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Usuario a Mascara de Salida

P12E 21-100E Usuario # 1-100 a Mascara de Salida
(Default = Todos Apagados)
1 = Usuario estd Mapeado a Salida #1
2 = Usuario estd Mapeado a Salida #2
3 = Usuario esta Mapeado a Salida #3
4 = Usuario esta Mapeado a Salida #4
5 = Usuario esta Mapeado a Salida #5
6 = Usuario esta Mapeado a Salida #6
7 = Usuario esta Mapeado a Salida #7
8 = Usuario esta Mapeado a Salida #8

Usuario Puede Encender una Salida
(Default = Todos Apagados)
1 = Usuario Puede Encender Salida #1
2 = Usuario Puede Encender Salida #2
3 = Usuario Puede Encender Salida #3
4 = Usuario Puede Encender Salida #4
5 = Usuario Puede Encender Salida #5
6 = Usuario Puede Encender Salida #6
7 = Usuario Puede Encender Salida #7
8 = Usuario Puede Encender Salida #8

Usuario Puede Apagar una Salida
P14E 1-100E Usuario # 1-100E Puede Apagar una Salida

1 = Usuario Puede Apagar Salida #1 (Default = Todos Apagados)
2 = Usuario Puede Apagar Salida #2
3 = Usuario Puede Apagar Salida #3
4 = Usuario Puede Apagar Salida #4
5 = Usuario Puede Apagar Salida #5
6 = Usuario Puede Apagar Salida #6
7 = Usuario Puede Apagar Salida #7
8 = Usuario Puede Apagar Salida #8

Alarma de Panico Control Remoto de Radiofrecuencia a una Salida

P15E 21-100E Radiofrecuencia #21-100E Alarma de Panico a una Salida

1 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #1 (Default =1, 2)
2 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #2
3 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #3
4 = Péanico de Radiofrecuencia a Salida #4
5 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #5
6 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #6
7 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #7
8 = Panico de Radiofrecuencia a Salida #8

Armado por # de Usuario 4+2 Codigo de Reporte
P16E 1-100E 4+2 Codigo de Armado para Usuarios 1-100

Desarmado por # de Usuario 4+2 Codigo de Reporte
P17E 1-100E 4+2 Cdodigo de Desarmado para Usuarios 1-100

Caodigos de Asimilacién de Control Remoto de Radiofrecuencia

P18E 21-100E Cadigos de Asimilacion de Control Remoto de Radiofrecuencia para Usuarios 21-100

(Aplica si el tipo de Usuario, P2E, esta programado a 1)
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Borrar un Cadigo Especifico de Control Remoto de Radiofrecuencia
P19E 21-100E Borrar un Codigo Especifico de Control Remoto de Radiofrecuencia
(Aplica si el Tipo de Usuario, P2E, esta programado a 1). Solo pulse OE en el teclado LED.

Asimilacion de Codigos de Etiqueta/Tarjeta de Acceso
P21E 1-100E Asimilacién de Cédigos de Etiqueta/Tarjeta de Acceso de Radiofrecuencia
(Aplica si el Tipo de Usuario, P2E, esta programado a 2, 3 6 4).

Borrar un Cadigo Especifico de Etiqueta/Tarjeta de Acceso
P22E 1-100E Borrar un Cédigo Especifico de Etiqueta/Tarjeta de Acceso
(Aplica si el Tipo de Usuario, P2E, estd programado a 2, 3 6 4).

Encontrar un Campo de Memoria en una Etiqueta/Tarjeta de Acceso
P23E OE Teclee esta direccion luego opere la etiqueta/tarjeta de acceso para encontrar su # de usuario.
(Aplica si el Tipo de Usuario, P2E, esta programado a 2,364).Solo pulse OE al usar teclado LED

Miscelaneos del Panel & Parametros de Reloj

Cadigo de Instalador
P25E 1E Cdbdigo de Instalador — (Default = 000000)

Digito de Amago
P25E 2E Digito de Amago — Valor 1-9 (Default = 0 Funcién de Amago Inhabilitada)

Demora del Reporte del Comunicador
P25E 3E Demora del Reporte del Comunicador — Valor 0-255segs. (Default = 0)

Timer Supervisado del Detector de Radiofrecuencia
P25E 4E Timer Supervisado del Detector de Radiofrecuencia — 0-9999mins (Default = 240mins.[4hrs])

Timer de Dos Disparos
P25E 5E Timer de Dos Disparos — Valor 0-255segs. (Default = 60segs.)

Demora en el Reporte de Falla de CA
P25E 6E Demora en el Reporte de Falla de CA — Valor 0-9999segs. (Default = 900segs.)

Demora de Falla del Receptor
P25E TE Demora de Falla del Receptor — Valor 0-9999segs. (Default = 0segs.-Inhabilitado)

Namero de Codigo del Sitio de Carga/Descarga
P25E 8E Numero de Codigo del Sitio de Carga/Descarga — Hasta 8 Caracteres (Default = Ninguno)

Inhabilitacion Temporal de Salida
P25E 9E Inhabilitacion Temporal de Salida — Salida 1-8

Opciones Miscelaneas del Panel
P25E 10E Opciones Miscelaneas del Panel
(Default = 2, 6)
1 = Tamper de Panel es 2K2 Fin de Linea “EOL”.
2 = Acceso Directo al modo de programa para codigo de Instalador.
3 = Inhabilitacion de la Prueba de falla de CA.
4 = Modo de Escucha en Salida #1 volumen bajo.
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5 = Falla de Receptor/Bloqueo por Radiofrecuencia Saturada

6 = Envio de Informacion de Salida al buss del teclado

7 = No se puede armar si la bateria del sistema esta baja o falla la CA
8 = Bloqueo de Instalador

Opciones de Instalador
P25E 11E Opciones de Instalador
(Default = Todos apagados)
1 = Entrada al modo de Instalador resetea alarmas confirmadas
2 = Entrada al modo de Instalador resetea alarmas de tamper
3 = Entrada al modo de Instalador resetea alarmas de bateria baja
4 = Entrada al modo de Instalador resetea alarmas supervisoras
5 = No se puede armar si hay una falla del teclado
6 = No se puede armar si hay una falla de linea telefénica o de comunicacion
7 = 10 intentos de codigo erréneos de bloquea el teclado por 90 segs.
8 = Codigos de Usuario deben ser de 4-6 digitos de largo

Opciones de Usuario

P25E 12E Opciones de usuario (NOTA: Esta opcion SOLO puede accederse desde Modo Cliente)
(Default = Todos apagados)
1 = Esconde al instalador los cddigos de usuario

Opciones Miscelaneas de Usuario

P25E 13E Opciones Miscelaneas de Usuario
(Default = Todos apagados)
1 = Requiere Cadigo para Visualizar Memoria
2 = Cancela funcion de zona cambio de mano “Handover” en Modo Stay
3 = Control de Salida desde el teclado es dehabilitada cuando esta Armado
4 = Cdbdigos de teclado estan inhabilitados durante la demora de entrada
5 = Sin indicaciones en el teclado cuando esta armado
6 = Monitoreo de la tablilla de salida del buss del teclado
7 = Habilitar tamper del teclado
8 = Eventos limitados y marcaje a 3 de ningln tipo

Programar Tiempo Real del Reloj

P26E 1E Hora/Minuto en Real —  valor 0-2359

P26E 2E Dia de la Semana Real — valor 1-7 (1=domingo, 2=Lunes, etc.)

P26E 3E Dia/Mes/Afio Real - valor DDMMYY (ej: 020904=2 de Septiembre del 2004)

P26E 4E Ahorro de luz de dia “Day Light Savings” activado (Si el LED#1 esta encendido, el ahorro de luz

de dia esta activado) enciéndalo si se encuentra dentro de la temporada de ahorro de luz de dia al instalar el panel.

Programacién de la Funcion del Ahorro de Luz de Dia
P27E 1E La Temporada de Ahorro de luz de dia empieza el Domingo — Valor 0-5 - Default=1
(O=inhabilitacion de la temporada del ahorro de luz de dia)

2E La Temporada de ahorro de luz de dia termina el Domingo — Valor 0-5 - Default=3
(O=inhabilitacion de la temporada del ahorro de luz de dia)

P28E 1E La Temporada de ahorro de luz de dia inicia el Mes — Valor 1-12 - Default=10
2E La Temporada de ahorro de luz de dia termina el Mes — Valor 1-12 - Default=3

P29E 1E La Temporada de ahorro de luz de dia inicia a la hora — Valor 0-23 - Default=2
2E La Temporada de ahorro de luz de dia termina a la hora — Valor 0-23 - Default=2
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Salidas

Programacion de las Opciones “A” de la Salida
P34E 1-8E  Opciones “A” para las salidas 1-8
(Default = Todos Apagados)

1 = Salida Inversa

2 = Salida Flash

3 = Pulso Simple a la Salida

4 = Bloqueo de Salida

5 = Control Remoto DTMF puede operar la salida

6 = Usuario puede operar esta salida

7 = Boton <CONTROL> puede operar la salida

8 = Alarmas de Repique flashearan en esta salida (ligada al timer de pulsos)

Programacion de las Opciones “B” de la Salida
P35E 1-8E  Opciones “B” para las salidas 1-8
(Salidas Default 1,2 =7)
(Salidas Default 3-8 = todos apagados)
(Default todos apagados)
1 = Falla de CA a la Salida (Opera cuando el tiempo P25EGE expira)
2 = Falla de Fusible a la salida
3 = Bateria Baja a Salida
4 = Falla de Linea Telefdnica a Salida
5 = Falla de sefial supervisada de radiofrecuencia
6 = Alarma de supervisor de sensores
7 = Tamper de Sistema a la Salida
8 = Falla de Receptor

Programacion de las Opciones “C” de la Salida
P36E 1-8E  Opciones “C” para las salidas 1-8
(Salidas Default 1, 2 = 1)

1 = Pulso de test de caminado a la salida

2 = Pulso a Salida cada 5 segundos al estar desarmado (Salidas Default = 3-8 = Todas apagadas)
3 = Pulso a Salida en confirmacion seguido del Armado

4 = Pulso a Salida en confirmacion seguido una alarma de zona

5 = Salida inhabilitada cuando el timer P25E 3E esté corriendo

6 = Reserva
7 = Reserva
8 = Reserva

Programacion de las Opciones “D” de la Salida
P36E 1-8E  Opciones “D” para las salidas 1-8
(Default = 8 encendido para salidas 1 y 2 solamente)

1 = Driver de sirena a salida (Requiere una bocina, salidas 1&2)

2 = El Timer del reset de la salida esta4 en minutos (limpie por segundos)

3 = Salida “silenciada” por 10 segundos mientras se pulsa PRESS “key-press” en caso de alarma
4 = Apague la salida durante el modo de voz de dos vias

5

6
7
8 = Salida monitoreada (Puede decir si el cable de sirena esta cortado, salidas 1&2 solamente)
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Demoras de Salida, Tiempos y Modos

Tiempo de Demora de Salida Encendida
P38E 1-8E Tiempo de Demora de las Salida 1-8 encendidas — 0-9999 segundos (Default = 0 segs.)

Tiempo del Pulso de la Salida
P39E 1-8E Tiempo de pulso de las salidas 1-8 — 0-255; intervalos de 1/10seg.
(Default =20)
Tiempo de Reseteo de la Salida
PA0E 1-8E Tiempo de Reseteo da la Salidas 1-8 — 0-9999 segundos
(Si la opcidn 2 en P37E esta encendida el tiempo de reseteo esta en minutos)
(Salidas Default 1, 2=240)
(Salidas Default 3-8=0)

Tiempo del Modo de Repique de la Salida
PA1E 1-8E Timer del repique de las salidas 1-8 — 0-255; intervalos de 1/10segundo (Default=2)

Control de Comando de la Salida

Inicio del “Comando Control” del Estatus de Mensajes de la Salida
P42E 1-8E Inicio del nimero de mensaje para el “Comando Control” de las salidas 1-8 — 0-99 (Default = 0)

Des-mapeo (Un-Map) de una salida

P43E 1-8E Des-Mapeo de las salidas 1-8 (Retirar TODOS los defaults de una salida)
Asignacion de una Zona Temporizada a una Salida
P44E 1-8E Zonas Temporizadas que controlaran Salidas 1-8 — Valor = Zonas Temporizadas 1-8
Areas
Opciones A de las Areas “A”y “B” ]
P45E  1-2E Opciones Ade las Areas Ay B

(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default=7, 8)

1 = Botdén de Armado Requerido Antes de programar Codigo

2 = Boton de Stay Requerido antes de programar Modo Stay

3 = Cédigo requerido para programar

4 = Cabdigo requerido para bypasear zonas

5 = Reserva

6 = Enviar Armado al final de la demora de salida

7 = Puede armar solamente si todas las zonas estan selladas (Listo “Ready”)

8 = Puede armar Modo Stay solamente si todas las zonas estan selladas (Listo “Ready”)

Opciones B de las Areas “A”y “B”
P4A6E 1-2E Opciones B de las ,Areas AyB
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default=todos apagados)

1 = Use reportes de alarma verificada y de cercania para todas las zonas en esta area
2 = Area armara al fin de la zona-tiempo
3 = Area desarmara al inicio de la zona temporizada
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4 = Asigna repiques a las etiquetas de acceso

5 = Reserva

6 = Reserva

7 = No puede armar si la zona esta sin sellar al término de la demora de salida
8 = Reserva

Indicativo de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida
PATE 1-2E Indicativo de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =3)

Indicativo de Armado de Stay de las Areas “A” y “B” a una Salida

P48E 1-2E Indigativo de Arma}do Stay de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =3)

Indicativo de Desarmado de las Areas “A”y “B” a una Salida

PA9E 1-2E Indicativo de Desarmado de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Repique de Armado de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A”y “B” a una Salida
P50E 1-2E Repique de Armado de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A” y “B” a una
Salida —

Valor 1-8 (Para salidas 1-8)

(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas) (Un repique por armado en salida)

Repique de Armado en Stay de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A4” y “B” a una
Salida

P51E 1-2E Repique de Armado en Stay de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A” y “B” a
una
Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas) (Un repique por armado en Stay
en salida)

Repique de Desarmado de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A” y “B” a una Salida

P52E 1-2E Repique de Armado en Stay de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A” y “B” a
una
Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas) (Dos repiques por armado en Stay
en salida)

Repique de desarmado en Stay de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A” y “B” a una
Salida

P53E 1-2E Repique de Armado en Stay de Control Remoto (o Tarjeta de Acceso) de las Areas “A” y “B” a
una
Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas) (Dos repiques por armado en Stay)
en salida)

Pulso de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida
P54E 1-2E Pulso de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Pulso de Armado de Stay de las Areas “A” y “B” a una Salida
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P55E  1-2E Pulsp de Armado dp las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Pulso de Desarmado de las Areas “A” y “B” a una Salida
P56E 1-2E Pulso de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Pulso de Desarmado de Stay de las Areas “A” y “B”" a una Salida

P57E 1-2E Pulso de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)
Demora de Salida en Modo de Armado de las Areas “A” y “B” Suena en un Teclado
P58E 1-2E Demora de Salida de Armado de las Areas “A” y “B” Suena en Teclado— Valor 1-8 (Para Teclado
1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas Encendidas)

Demora de Salida en Modo de Armado Stay de las Areas “A” y “B” Suena en un Teclado

P59E 1-2E Demora de Salida de Stay de las Areas “A” y “B” Suena a una Teclado -
Valqr 1-8 (Para tecrlados 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Tiempo de Demora de Salida de Armado de las Areas “A” y “B”
P6OE 1-2E Tiempo de Demora de Salida Areas “A” y “B” — Valor 0-255
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =60 segundos para areas A&B)

Tiempo de Demora de Salida de Armado Stay de las Areas “A”y “B”
P61E 1-2E Tierr)po de Demora de Salida de Stay Area “A” y “B” — Valor 0-255
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =60 segundos para areas A&B)

Niimero de Cuenta de Monitoreo de las Areas “A” y “B”
P62E 1-2E Cobdigo de Cuenta para las Areas “A” y “B” — Valor 0000-FFFF
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =0000 para areas A&B)

Niimero de Cédigo del “Comando Control” Remoto de las Areas “A”y “B”
P63E 1-2E Cobdigo de Comando Control Area “A” y “B” — Valor 1-4 digitos c6digo (1-9999)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =0 para areas A&B)

E3]

“Comando Control” Inicio de Nimeros de Mensaje para las Areas “A” y “B
P64E 1-2E “Comando Control” Inicio de Nimeros de Mensaje para las Areas “A” y “B”
— Valor 1-4 digitos cédigo (1-9999)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =0 para areas A&B)

Demora de Salida del Modo de Armado de las Areas “A”y “B” a una Salida
P65E 1-2E Demora de Salida de Armado de las Areas “A” y “B” a una Salida — Valor 1-8 (Para Salidas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Demora de Salida del Modo Stay de las Areas “A”y “B” a una Salida
P66E 1-2E Demora de Salida Stay de las Areas “A” y “B” a una Salida - Valor 1-8 (Para Salidas 1-8)
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(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)

Demora de Delincuencia de las Areas “A”y “B”’
P67E 1-2E Demora de Delincuencia de las Areas “A” y “B” - Valor 0-99 dias (O=apagado)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =0 para las areas A&B)

Zonas-Tiempo de Auto Armado/Desarmado de las Areas “A”y “B”

P6BE 1-2E Zonas-Tiempo de Auto Armado/Desarmado de las Areas “A” y “B” -
Valqr 1-8 (Para Zonas Temporizadas 1-8)
(1=Area “A”) (2=Area “B”) (Default =Todas apagadas)
Teclados
Asignacion del Area del Teclado
P71E 1-8E Teclgdos Asignados a Areas
1 = Area “A” (Default=1)
2 = Area “B”

Opciones de los Botones del Teclado

P72E 1-8E Opciones de los Botones del Teclado
1 = Habilitacion de los botones <CHIME> 6 <CONTROL><PROGRAM>
(Default = Todos Encendidos)
2 = Habilitacién del boton <BYPASS>
3 = Habilitacidén del boton <PANIC>
4 = Demora de Panico en bot6n <PANIC>
5 = Habilitacion de la Alarma de Péanico <1> & <3>
6 = Habilitacion de la Alarma de Fuego <4> & <6>
7 = Habilitacion de la Alarma Médica <7> & <9>
8= Modo Stay de Armado Suena en Teclado

Bip de Alarma & Control del LED al Teclado
P73E 1-8E Bip del Teclado/Opciones del LED (Default = 5, 8)

1 = Falla de CA suena en el teclado

2 = Falla de fusible suena en el teclado

3 = Bateria baja suena en el teclado

4 = Falla de la linea telefénica suena en el teclado

5 = Alarma de Tamper del Sistema suena en el teclado

6 = Falla del receptor suena en el teclado

7 = Apaga los LED’s mientras esta armado/Después de 10 segundos si no es tocado
8 = Apaga los LED’s y la luz de fondo del teclado al fallar la corriente

Asignacion de Area del Botdn de <ARM> del Teclado

P74E  1-8E  Boton de Area “ARM” del teclado
1 = Asignacién del boton “ARM” al Area “A” (Default=1)
2 = Asignacion del boton “ARM” al Area “B”

Opciones de Area del Boton <ARM> del Teclado

P75E 1-8E  Opciones del boton “ARM” del teclado
1 = Botén “ARM” puede Armar  (Default=1, 7)
2 = Boton “ARM” puede Armar Modo Stay
3 = Boton “ARM” puede Desarmar siempre
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4 = Boton “ARM?” puede Desarmar Modo Stay siempre

5 = Botén “ARM” puede resetear alarmas

6 = Botén “ARM” puede armar modo latchkey

7 = Botén “ARM” puede desarmar durante demora de salida

8 = Boton “ARM” puede desarmar modo Stay durante demora de salida

Asignacion de Area del Boton <STAY> del Teclado

P76E 1-8E  Area del boton “STAY” del Teclado
1 = Asignacion del boton “STAY” al Area “A” (Default=1)
2 = Asignacion del boton “STAY” al Area “B”

Opciones de Area del Boton “STAY” del Teclado
P77E 1-8E  Opciones del Boton “STAY” del Teclado
1 = Boton “STAY” puede Armar
2 = Boton “STAY” puede Armar Modo Stay (Default =2, 8)
3 = Boton “STAY” puede Desarmar siempre
4 = Boton “STAY” puede Desarmar Modo Stay siempre
5 = Boton “STAY” puede resetear alarmas
6 = Boton “STAY” puede armar modo latchkey
7 = Botén “STAY” puede desarmar durante demora de salida
8 = Boton “STAY” puede desarmar modo Stay durante demora de salida

Asignacion de Area del Boton “A” del Teclado (Solo para el teclado de LCD grande)
P78E 1-8E Area del boton “A” del teclado

1 = Boton “A” asignado al area “A” (Default = 1)

2 = Boton “A” asignado al area “B”

Opciones de Area del Boton “A” del Teclado (Solo para teclado LCD grande)
P79E 1-8E Opciones del boton “A” del teclado

1 = Boton “A” puede Armar (Default=1, 7)

2 = Boton “A” puede armar modo Stay

3 = Botdn “A” puede desarmar siempre

4 = Boton “A” puede desarmar modo Stay siempre

5 = Botdn “A” puede resetear alarmas

6 = Boton “A” puede armar modo latchkey

7 = Botén “A” puede desarmar durante demora de salida

8 = Boton “A” puede desarmar modo Stay durante demora de salida

Asignacion de Area del Boton “B” del Teclado (Solamente para teclado LCD grande)
P8OE 1-8E Area del boton “B” del teclado

1 = Asignacion del boton “B” al Area “A”  (Default = ninguno)

2 = Asignacion del boton “B” al Area “B”

Opciones de Area del Boton “B” del Teclado (Solamente para teclado LCD grande)
P81E 1-8E Opciones del boton “B” del teclado

1 = Botén “B” puede armar

2 = Boton “B” puede armar modo stay

3 = Boton “B” puede desarmar siempre

4 = Boton “B” puede desarmar modo Stay siempre

5 = Boton “B” puede resetear alarmas

6 = Boton “B” puede armar modo latchkey

7 = Boton “B” puede desarmar durante demora de salida

8 = Boton “B” puede desarmar modo stay durante demora de salida

Teclado a Mascara de Salida (Para Control de Acceso)
P82E 1-8E Teclado a Méscara de Salida

154




r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = 4= =7y

1 =El Teclado estéd ligado a lasalida# 1  (Default = Todos encendidos)
2 = El Teclado esta ligado a la salida # 2
3 = El Teclado esta ligado a la salida # 3
4 = El Teclado esta ligado a la salida # 4
5 = El Teclado esta ligado a la salida # 5
6 = El Teclado esta ligado a la salida # 6
7 = El Teclado esta ligado a la salida # 7
8 = El Teclado esta ligado a la salida # 8

Boton de “CONTROL” a Mascara de Salida (Para Control de Acceso)
P83E 1-8E Botén de “CONTROL” del teclado a Mascara de Salida (Default = Todas encendidas)

1 = El Botén “Control” del Teclado esté ligado a la salida # 1
2 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 2
3 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 3
4 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 4
5 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 5
6 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 6
7 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 7
8 = El Boton “Control” del Teclado esta ligado a la salida # 8

Botén de “PANIC” “PANICO” 6 Alarma “1&3” a las Salidas
P84E 1-8E Boton de “Pénico” 6 Alarma “1&3” del teclado a las Salidas (Default = 1, 2)

1 = El Boton de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 1
2 = El Botén de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 2
3 = El Boton de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 3
4 = El Bot6én de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 4
5 = El Boton de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 5
6 = El Boton de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 6
7 = El Boton de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 7
8 = El1 Boton de “PANIC” o Alarma “1&3” se encenderan en Salida # 8

Alarma “Fire (4&6)” “Fuego (4&6)" a las Salidas
P85E 1-8E Alarma “Fuego (4&6)” al las Salidas (Default=1, 2)

1 =La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 1
2 = La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 2
3 = La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 3
4 = La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 4
5 =La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 5
6 = La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 6
7 = La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 7
8 = La Alarma “Fuego (4&6)” del Teclado encendera Salida # 8

Alarma “Medical (7&9)” “Medica (7&9)” a las Salidas
P86E 1-8E Alarma “Médica (7&9)” a las Salidas

1 =La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 1
2 = La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 2
3 = La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 3
4 = La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 4
5 =La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 5
6 = La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 6
7 = La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 7
8 = La Alarma “Médica (7&9)” del Teclado encendera Salida # 8

Alarma “Duress” “De Amago” a las Salidas
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P87E 1-8E Alarma “de Amago” a las Salidas (Default = Todas Apagadas)

1 =La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 1
2 =La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 2
3 =La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 3
4 =La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 4
5 =La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 5
6 = La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 6
7 = La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 7
8 = La Alarma “de Amago” del Teclado encendera Salida # 8

Alarma del “Switch de Tamper” del Teclado a las Salidas
P8BE 1-8E Alarma de “Switch de Tamper” del Teclado a las Salidas

1 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 1
2 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 2
3 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 3
4 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 4
5 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 5
6 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 6
7 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encendera la Salida # 7
8 = La Alarma “Switch de Tamper” de Teclado encenderd la Salida # 8

Alarma de “Wrong Code” “Codigo Erroneo’ del Teclado a las Salidas
P8OE 1-8E Alarma “Cddigo Erroneo” del Teclado a las Salidas (Default = Ninguno)

1 = La Alarma de “Cédigo Erroneo” encenderd la Salida # 1
2 = La Alarma de “Cédigo Erréneo” encendera la Salida # 2
3 =La Alarma de “Cddigo Erroneo” encendera la Salida # 3
4 = La Alarma de “Cédigo Erroneo” encendera la Salida # 4
5 =La Alarma de “Cddigo Erroneo” encendera la Salida # 5
6 = La Alarma de “Cddigo Erroneo” encendera la Salida # 6
7 = La Alarma de “Cddigo Erroneo” encendera la Salida # 7
8 = La Alarma de “Cddigo Erroneo” encendera la Salida # 8

Alarma de Panico Operada Manualmente Suena en Teclados
POOE 1-8E Alarma de Panico Suena en Teclados (Default = Todos encendidos)

1 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 1
2 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 2
3 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 3
4 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 4
5 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 5
6 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 6
7 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 7
8 = Una Alarma de Panico de ciertos teclados sonara en teclado # 8

Alarma de Fuego Manualmente Operada Sonara en los Teclados
PO91E 1-8E Alarma de Fuego Suena en los teclados (Default = Todos Encendidos)

1 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonard en teclado # 1
2 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 2
3 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 3
4 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 4
5 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 5
6 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 6
7 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 7
8 = Una Alarma de Fuego de ciertos teclados sonara en teclado # 8

156




r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = 4= =7y

Alarma Médica Manualmente Operada Suena en Teclados
P92E 1-8E Alarma Médica suena en teclados (Default = Todos encendidos)

1 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 1
2 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 2
3 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 3
4 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 4
5 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 5
6 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 6
7 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 7
8 = Una Alarma Médica en ciertos teclados sonara en teclado # 8

Alarma de Cddigo Erréneo o de Switch de Tamper del Teclado sonara en Teclados

PO3E 1-8E Alarma de Cédigo Erréneo o de Switch de Tamper sonara en Teclados
(Default = Todos apagados)
1 = Una Alarma de C6digo Erréneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 1
2 = Una Alarma de Cddigo Erréneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 2
3 = Una Alarma de Cddigo Erréneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 3
4 = Una Alarma de Cédigo Erréneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 4
5 = Una Alarma de Cddigo Erréneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 5
6 = Una Alarma de Cddigo Erroneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 6
7 = Una Alarma de Cddigo Erréneo o de Tamper del Teclado sonara en Teclado # 7
8 = Una Alarma de Cddigo Erréneo o de Tamper del Teclado sonaré en Teclado # 8

Tiempo de Sonido de la Alarma de Repique en el Teclado
PO94E 1-8E Al momento de que la alarma de repique suene lo hara en cada teclado — Valor = 0-255
1/10 segundo  (Default = 20 o sea 2 segundos)

Lector de Proximidad de LED al Mapeo de la Salida
P9BE 1-8E Lector de Proximidad de LED al Mapeo de la salida (Default = Ninguno)
1 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 1
2 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 2
3 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 3
4 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguir el estado de la Salida # 4
5 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 5
6 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 6
7 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 7
8 = Lector de Proximidad 1-8 LED Seguira el estado de la Salida # 8

Numero de Direccion del Teclado del Lector de Asimilacion de Proximidad
P99E 1-8E Numero de direccion del Teclado del lector de asimilacion de proximidad — Valor = Teclado
Direccion 1-8 (Default =20 o sea 2 segundos)

Key-Switches

Asignacion de Area del Key-switch

P111E 1-2E  K/S1 & 2 asignados a las areas A6 B
1 = Asignado a Area “A” (1 =K/S #1) (Default K/S #1 = 1)
2 = Asignado a Area “B” (2 = K/S #2) (Default K/S #2 = 2)

Opciones Operacionales & Acceso del Key-switch
P112 1-2E Opciones Operacionales K/S 1&2 y de Acceso (1 =KI/S#1) (2=KIS#2)

1 = K/S puede Armar Area (Default =1, 3, 8)
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2 = K/S puede Armar Modo Stay

3 = K/S puede Desarmar Area

4 = K/S puede Desarmar Modo Stay

5 = K/S posee opciones de Guardia de Seguridad

6 = K/S Armara Modo Latchkey

7 = Key-switch es N/A (Si se apaga el K/S es N/C)

8 = Key-switch es momentaneo (Si se apaga el K/S es Latch)

Zonas

Programacion de Zonas a Areas
P121E 1-16E Asignacion de Zonas a las Zonas A 6 B

1 = Asignacion al Area “A” (Default = 1)
2 = Asignacion al Area “B”

Programacion de las Opciones A de la Zona
P122E 1-16E Programacion de las Opciones A de la Zona

1 =Zona Activa (Default Zona 1-8=1, 6, 7)

2 = La Zona es N/A (Apagada = N/C) (Default Zona 9-16 = 6, 7)
3 = No es una Zona de Demora de Salida

4 = Zona de Teclado

5 = Zona es una zona de radiofrecuencia

6 = Zona es una zona de modo de stay

7 = Zona puede ser manualmente bypaseada

8 = Zona puede ser automaticamente bypaseada

Programacién de las Opciones B de la Zona
P123E 1-16E Programacion de las Opciones B de la Zona

1 =La Zona es una zona de Cambio de Mano “Handover’
2 = La Zona 2 es una zona de dos disparos

3 = La Zona es una zona de 24 horas

4 = La Zona es una zona de 24 horas de auto reseteo

5 = La Zona es una zona de 24 horas de fuego

6 = Reserva

7 = La Zona es una zona de repique

8 = La Zona es una zona de repigue permanente

Programacién de las Opciones C de la Zona
P1124 1-16E Programacion de las opciones C de la Zona
(Zonas default 1,2=1, 2)
(Zonas default 3-16 = 2)
1 = Puede Armar si la zona no esta lista (Default = 2)
2 = Enviara multiples reportes via comunicador
3 = Zona de supervisor de sensores
4 = Zona esta en prueba completo “Soak”
5 = La Zona reportara al numero de cuenta del Area “B”
6 = La Zona no reportara alarmas de 24 horas via comunicador

> (Default= 1 solo para zona 2)

7 = Pulso de Salida durante confirmacion seguido de una alarma de zona

8 = Salida de terminacion de zona

Opciones de Programacion de Zona Fin de Linea (EOL “End-of-Line)
P125E 1-8E Opciones de Programacion de zona de fin de linea
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0 = Corto Circuito (Default = 0)
1=1k

2=1k5

3=2k2

4 = 3k3

5=23k9

6 = 4k7

7 = 5k6

8 = 6k8

9=10k

10=12k

11=22k
12=2k2/4k7
13=3k3/6k8
14=2k2/4k7/8K2
15=4k7/8k2

Programacién de Respuesta de Zona
P126E 1-8E Programacién de Respuesta de Zona

1 a 8 modo de vibracion (Default = 9)

(La Zona fin de linea — P125E para modo de vibracion DEBE ser tipo 3)

Donde 1 es igual al mas alto nivel de sensibilidad y 8 es el mas bajo nivel de sensibilidad.

De 9 a 26 modo Normal de Zona, tiempo de respuesta es aproximadamente de 200ms — 1segs.

Programacién del Tipo de Detector de Zona de Radiofrecuencia
P127E 1-16E Programacidn del Tipo de Detector de Zona de Radiofrecuencia de la lista — Valor = 1-35
(Default = 3)
0 =Sin Uso
1 = Sin Uso
2 =Sin Uso
3 =“Crow Freewave” con Checksum (Sefial activa supervisada)
4 =Sin Uso
5 =Sin Uso
6 = Sin Uso
11=Sin Uso
12=Sin Uso
21= Sin Uso
31= Sin Uso
32=Sin Uso
33=Sin Uso
34= Sin Uso
35= Sin Uso

Alarmas de Zona Armada a Salidas
P128E 1-16E Alarmas de Zona Armada a Salidas (Default=1, 2)

1 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #1
2 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #2
3 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #3
4 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #4
5 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #5
6 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #6
7 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #7
8 = Una Alarma de Zona Encendera Salida #8

Alarmas de Zona en Modo de Stay Armado a Salidas
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P129E 1-16E Alarmas de Zona en Modo de Stay Armado a Salidas (Default =1, 2)

1 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #1
2 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #2
3 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #3
4 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #4
5 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #5
6 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #6
7 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #7
8 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Encendera Salida #8

Alarmas de Zona de 24 Horas a Salidas
P130E 1-16E Alarmas de Zona de 24 Horas a Salidas (Default =1, 2)

1 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #1
2 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #2
3 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #3
4 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #4
5 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #5
6 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #6
7 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #7
8 = Una Alarma de Zona de 24 Horas Encendera Salida #8

Alarmas de Zona de Repique a Salidas
P131E 1-16E Alarmas de Zona de Repique a Salidas (Default = Todas apagadas)

1 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #1
2 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #2
3 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #3
4 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #4
5 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #5
6 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #6
7 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #7
8 = Una Alarma de Zona de Repique Encendera Salida #8

Alarma de Zona de Tamper a Salidas
P132E 1-16E Alarma de Zona de Tamper a Salidas (Default =1, 2)

1 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #1
2 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #2
3 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #3
4 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #4
5 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #5
6 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #6
7 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #7
8 = Una Alarma de Zona de Tamper Encendera Salida #8

Alarma de Zona Armada Suena en Teclados
P134E 1-16E Alarma de Zona Armada Suena en Teclado (Default = Todos encendidos)

1 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #1
2 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #2
3 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #3
4 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #4
5 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #5
6 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #6
7 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #7
8 = Una Alarma de Zona Armada Sonara en Teclado #8
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Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclados
Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado  (Default = Todos Encendidos)

P135E 1-16E

1 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #1
2 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #2
3 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #3
4 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #4
5 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #5
6 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #6
7 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #7
8 = Una Alarma de Zona de Modo Stay Sonara en Teclado #8

Alarma de Zona de 24 Horas Sonard en Teclados

P136E 1-16E

Alarma de Zona de 24 Horas Sonara en Teclados

1 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #1
2 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #2
3 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #3
4 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #4
5 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #5
6 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #6
7 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #7
8 = Una Alarma de Zona de 24 horas Sonara en Teclado #8

Alarma de Zona de Repique Suena en Teclados

P137E 1-16E

Alarma de Zona de repique Suena en Teclados

1 = Una Alarma de Zona de Repique Sonaré en Teclado #1
2 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #2
3 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #3
4 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #4
5 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #5
6 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #6
7 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #7
8 = Una Alarma de Zona de Repique Sonara en Teclado #8

Alarma de Zona de Tamper Suena en Teclados

P139E 1-16E

Alarma de Zona de Tamper Suena en Teclado

1 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #1
2 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #2
3 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #3
4 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #4
5 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #5
6 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #6
7 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #7
8 = Una Alarma de Zona de Tamper Sonara en Teclado #8

Alarma de Supervision de Radiofrecuencia Suena en Teclados
Alarma de Supervision de Radiofrecuencia Suena en Teclados (Default = Todos Encendidos)

P140E 1-16E

(Default=1,2,3,4,5,6,7,8)

(Default=1,2,3,4,5,6,7,8)

(Default = Todos encendidos)

1 = Una Alarma de Supervisién de Radiofrecuencia Suena en Teclado #1
2 = Una Alarma de Supervision de Radiofrecuencia Suena en Teclado #2
3 = Una Alarma de Supervisidn de Radiofrecuencia Suena en Teclado #3
4 = Una Alarma de Supervision de Radiofrecuencia Suena en Teclado #4
5 = Una Alarma de Supervisidn de Radiofrecuencia Suena en Teclado #5
6 = Una Alarma de Supervision de Radiofrecuencia Suena en Teclado #6

161




r _ AW e _Fy 2 ¥ 1

RUNNER - Instalacién y Guia de Configuracién = 4= =7y

7 = Una Alarma de Supervisidn de Radiofrecuencia Suena en Teclado #7
8 = Una Alarma de Supervisidn de Radiofrecuencia Suena en Teclado #8

Alarma de Supervisor de Sensores Suena en Teclados
P141E 1-16E Alarma de Supervisor de Sensores Suena en Teclados (Default = Todos Encendidos)

1 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #1
2 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #2
3 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #3
4 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #4
5 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #5
6 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #6
7 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #7
8 = Una Alarma de Supervisor de Sensores Sonara en Teclado #8

Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclados
P142E 1-16E Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclados (Default = Todos Encendidos)

1 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #1
2 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #2
3 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #3
4 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #4
5 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #5
6 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #6
7 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #7
8 = Demora de Entrada de Zona Armada Suena en Teclado #8

Demora de Entrada del Modo Stay Suena en Teclado
P143E 1-16E Demora de Entrada del Modo Stay Suena en Teclado (Default = Ninguno)

1 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonaré en Teclado #1
2 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #2
3 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #3
4 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #4
5 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #5
6 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #6
7 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #7
8 = Demora de Entrada del Modo Stay Sonara en Teclado #8

Tiempos de Demora de Entrada de Zona Armada
P144E 1-16E Tiempos de Demora de Entrada de Zona Armada — Valor 0-9999 segundos
(# de Zona de Default = 1, 2 = 20 segundos, # de zona 3-16 = 0)

Modo Stay, Bloqueo y Cédigos de Reportes 4+2

Tiempos de Demora de Entrada del Modo Stay
P145E 1-16E Tiempos de Demora de Entrada del Modo Stay — Valor 0-9999 segundos
(# de Zona de Default 1, 2 = 20 segundos, # de zona 3-16 = 0)

Tiempo de Blogueo de Zona (Re-disparo)
P146E 1-16E Tiempo de Zona de Re-disparo — Valor 0-255 minutos
(Default = 0 minutos)

Caodigos de Reporte 4+2 de Alarma de Zona
P147E 1-16E Cadigos de Reporte 4+2 de Alarma de Zona — Valor de dos digitos desde 00-FF
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Caodigos de Reporte de Restablecimiento 4+2 de Alarma de Zona
P148E 1-16E Cadigos de Reporte de Restablecimiento 4+2 de Alarma de Zona —
Valor de dos digitos desde 00-FF

Codigos de Reporte 4+2 de Alarma de Cercania de Zona
P149E 1-16E Codigos de Reporte 4+2 de Alarma de Cercania de Zona — Valor de dos digitos desde 00-FF

Caodigos de Reporte de Restauracion 4+2 de Alarma de Cercania de Zona
P150E 1-16E Codigos de Reporte de Restauracién 4+2 de Alarma de Cercania de Zona —
Valor de dos digitos desde 00-FF

Cadigos de Reporte 4+2 de Alarma Verificada de Intrusion de Zona
P151E 1-16E Cadigos de Reporte 4+2 de Alarma Verificada de Intrusion de Zona —
Valor de dos digitos desde 00-FF pagina 82.

Cadigos de Reporte de Restauracion 4+2 de Alarma Verificada de Intrusién de Zona
P152E 1-16E Cadigos de Reporte de Restauracion 4+2 de Alarma Verificada de Intrusion de Zona —
Valor de dos digitos desde 00-FF

Cddigos de Reporte 4+2 de Alarma de Bypass de Zona
P155E 1-16E Codigos de Reporte 4+2 de Alarma de Bypass de Zona — Valor de dos digitos desde 00-FF

Caodigos de Reporte de Restauracion 4+2 de Bypass de Zona
P156E 1-16E Codigos de Reporte de Restauracion 4+2 de Bypass de Zona — Valor de dos digitos desde 00-FF

Cddigos de Reporte de Alarma CID

Cadigo de Reportes de Contact ID de Alarma de Zona
P157E 1-16E Cdbdigo de Reportes de Contact ID de Alarma de Zona — (Default = 130)

Caodigo de Reportes de Contact ID de Alarma de Cercania de Zona
P158E 1-16E Codigo de Reportes de Contact ID de Alarma de Cercania de Zona — (Default = 138)

Cadigo de Reportes de Contact ID de Alarma Verificada de Intrusién de Zona
P159E 1-16E Cdbdigo de Reportes de Contact ID de Alarma Verificada de Intrusién de Zona — (Default = 139)

NUmero de Mensaje de Voz de Alarma de Zona
P160E 1-16E Numero de Mensaje de Voz de Alarma de Zona — Valor 0-99 (Default = 1)

Demora de Entrada a Salidas

Demora de Entrada de Zona Alejada a las Salidas
P161E 1-16E Demora de Entrada de Zona Alejada a las Salidas (Default = Todas Apagadas)

1 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #1
2 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #2
3 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #3
4 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #4
5 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #5
6 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #6
7 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #7
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8 = Demora de Entrada de Zona Armada a Salida #8

Demora de Entrada de Modo Stay a las Salidas
P162E 1-16E Demora de Entrada del Modo Stay a las Salidas (Default = Todas Apagadas)

1 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #1
2 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #2
3 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #3
4 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #4
5 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #5
6 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #6
7 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #7
8 = Demora de Entrada de Modo Stay a Salida #8

Timer Supervisor

Timer Supervisor de Sensor
P163E 1-16E Timer Supervisor de Sensor — 0-9999 minutos (Default = 7200 minutos [120 horas])

Enrolado de Cddigo de Zona de Radiofrecuencia
P164E 1-16E Asimilacién de Cédigos de Zona de Radiofrecuencia

Borrado de un Especifico Codigo de Zona de Radiofrecuencia
P165E 1-16E Borrado de un Especifico Cédigo de Zona de Radiofrecuencia

Localizacion de un Campo de Memoria de Zona de Radiofrecuencia
P166E OE Esto encontrard el # de zona de cualquier codigo de Zona de Radiofrecuencia almacenado en el
Panel, solo pulse OE en el teclado LED

Zonas Temporizadas

Programacién de Dias Festivos
P170E 1-8E Dias festivos 1-8 — Valor = DDMMYY

Programacién de Dias de Zona Temporizada
P171E 1-8E Zonas Temporizadas 1-8 (Default = Todos apagados)

1 = Domingo
2 = Lunes

3 = Martes

4 = Miércoles
5 = Jueves

6 = Viernes

7 = Sabado

8 = Inverso

Programacién de Horas de Inicio y Término de Zona Temporizada
P172E 1-8E Zonas Temporizadas 1-8 Hora de Inicio — Valor 0000-2359 (Default = 0000)
P173E 1-8E Zonas Temporizadas 1-8 Hora de Término — Valor 0000-2359 (Default = 0000)

Opciones de Zona Temporizada
P174E 1-8E Zona Temporizada opciones 1-8 (Default = Todos Apagados)
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1 = Ignore Dias Festivos
2-8 = Reserva

Comunicador

Opciones de Programacion del Comunicador
P175E 1E Opciones del Comunicador (Default=1, 2, 7)
1 = Comunicador Habilitado
2 = Fax desconectado
3 = Inhabilitar Monitoreo de Linea Telefénica
4 = DTMF o Pulso de Comunicacion (Pata DTMF 4 y 5 deben estar apagadas ambas)
5 = DTMF o Pulso de Comunicacion Inverso (Pata DTMF 4 y 5 deben estar apagadas ambas)
6 = Envio de Tonos DTMF Largos durante marcaje
7 = Modo de Modem en Auto Deteccion
8 = Modo V21 Forzado

Opciones 2 de Programacion del Comunicador
P175E 2E Opciones 2 del Comunicador (Default = 1)

1 = NUmeros en orden para cada llamada

2 = Carga/Descarga usa la llamada de retorno

3 = Carga/Descarga solo si esta desarmado

4 = Llamadas de prueba solo si estad armado

5 = Periodo de tiempo de prueba en dias

6 = Linea de espera abierta seguida de un reporte de voz/doméstico para control de DTMF
7 = Reporte de “Primero en abrir- Ultimo en cerrar”

8 = Conteste después de 1 timbre para voz de doble via en modo de Ilamada de retorno

Conteo de Timbres de Auto-Contestacion
P175E 3E Conteo de timbres para auto-contestacion — Valor 0-99 (Default = 0-99 (Default = 8)

Hora del Primer Marcado para la Llamada de Prueba
P175E 4E Hora del Primer Marcado para la Llamada de Prueba — Valor 0000-2359 (Default = 2300)

Periodo de Tiempo de la Llamada de Prueba
P175E 5E Periodo de Tiempo de la Llamada de Prueba — Valor 0-255 horas:0 = Sin Prueba (Default = 24)

Opciones para “Escuchar” en el Teclado
P175E 6E Opciones para “Escuchar” en el Teclado (Default=1, 2,3,4,5,6,7)

1 = Habilitado Durante Marcado en Estado Desarmado Solamente

2 = Habilitado Durante Marcado en Estado Armado Solamente

3 = Habilitado Durante Marcado en Modo Stay Solamente

4 = Habilitado Durante la Llamada en Estado Desarmado Solamente

5 = Habilitado Durante la Llamada en Estado de Armado Solamente

6 = Habilitado Durante la Llamada en Modo Stay Solamente

7 = Funcidn de “Escucha” habilitada cuando el Panel Contesta una Llamada
8 = Habilitado Siempre

Opciones de Escucha para la Salida #1
P175E 7E Opciones de Escucha para la Salida #1 (Default = Todos Apagados)

1 = Habilitado Durante Marcado en Estado Desarmado Solamente
2 = Habilitado Durante Marcado en Estado Armado Solamente
3 = Habilitado Durante Marcado en Modo Stay Solamente
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4 = Habilitado Durante la Llamada en Estado Desarmado Solamente

5 = Habilitado Durante la Llamada en Estado de Armado Solamente

6 = Habilitado Durante la Llamada en Modo Stay Solamente

7 = Funcion de “Escucha” habilitada cuando el Panel Contesta una Llamada
8 = Habilitado Siempre

Marcaje de un Numero Pre-fijado
P175E 8E Marcaje de un Numero Pre-fijado — Valor 1-16 digitos (Default = 0)

Cddigo de Reporte del Contact ID de una Alarma de “Pdnico”™
P175E 9E Cadigo de Reporte del Contact ID de una Alarma de “Pénico” — (Default = 120)

Cddigo de Reporte del Contact ID de una Alarma de “Fuego”™

P175E 10E Cobdigo de Reporte del Contact ID de una Alarma de “Fuego” — (Default = 110)

Codigo de Reporte del Contact ID de una Alarma “Médica”

P175E 11E Cbdigo de Reporte del Contact ID de una Alarma “Médica” — (Default = 100)

Numero de Cddigo del “Comando Control” de la Salida

P175E 12E Numero de Cédigo del “Comando Control” de la Salida — Valor 1-4 digitos c6digo (1-9999)

(Default = 0)

Numero de Cddigo del “Comando Control” del Encendido/Apagado del Microfono

P175E 13E Cadigo de Control de Comando del Micréfono — Valor 1-4 digitos codigo (1-9999) (Default = 0)

Caodigo de Reconocimiento del Comunicador

P175E 14E Cddigo de Reconocimiento doméstico/voz — Valor 1-4 digitos codigo (1-9999) (Default = 0)

Caodigo de Llamada de Prueba Forzada

P175E 15E Cddigo de Llamada de Prueba Forzada — Valor 1-4 digitos cddigo (1-9999) (Default = 0)

Programacion de los Mensajes de la Tablilla de Voz

P176E 1E Numero de Mensajes de Voz de la Alarma de “Péanico” de Radiofrecuencia o del Teclado
Valor 0-99 (Default = 1)

P176E 2E Numero de Mensaje de Voz de la Alarma de “Fuego” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 3E Numero de Mensaje de Voz de la Alarma “Médica” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 4E Numero de Mensaje de Voz de “Falla de Corriente” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 5E Numero de Mensaje de Voz de “CA Restablecida” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 6E Numero de Mensaje de Voz de “Bateria Baja” — Valor 099  (Default = 1)

P176E 7E Numero de Mensaje de Voz de “Bateria Restablecida” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 8E Numero de Mensaje de Voz de “Tamper” (Zona/Radiofrecuencia/Sistema — Valor 099(Default=1)

P176E 9E NUmero de Mensaje de Voz de Alarma de “Amago” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 10E Numero de Mensaje de Voz de “Latchkey Desarmado” — Valor 099 (Default = 1)

P176E 11E Numero de Mensaje de Voz de “Iniciacion de Prueba Manual” — Valor 099 (Default = 1)
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NuUmeros de Teléfono

Programacion de Numeros de Teléfono
P181E 1-8E Programacién de Numeros de Teléfono — Valor 1-16 Digitos (Default = 0)

Formato de Reporte de NUmeros de Teléfono
P182E 1-8E Formato de Reporte de NUmeros de Teléfono
(Default :
No. Teléfono 1,2 =1
No. Teléfono 3,8 =2
1 = Contact ID
2 = Marcaje Doméstico
3 = Localizador “Pager”
4 = Marcaje Audible
5 = 4+2 10pps (Saludo 1400/Tono 1900)
6 = 4+2 10pps (Saludo 2300/Tono 1800)
7 = 4+2 20pps (Saludo 1400/Tono 1900)
8 = 4+2 20pps (Saludo 2300/Tono 1800)
9 = 4+2 DTMF (Con Checksum)
10=SIA
11 =SlA Lento

Opciones de Reporte de los NUmeros de Teléfono
P183E 1-8E Opciones de Reporte de los Nimeros de Teléfono (Default = 2, 6)

1 = Detener el Marcaje si hay confirmacion

2 = Progreso del Monitoreo de Llamadas

3 = Marcaje Ciego

4 = Utilice NUmeros agrupados para reporte Contact 1D

5 = Permanecer en linea después de un reporte de alarma para voz de dos vias

6 = Auto confirmacion

7 = Use el prefijo de marcado

8 = Es para usarse como el niumero de llamada de Retorno “Call Back™ (Solo para teléfono No. 8)

Méaximo de Intentos de Marcaje por Numero Telefonico
P184E 1-8E Méaximo de Intentos de Marcaje por NUmero Telefénico — Valor 0-99 (Default = 3)

Opciones A de Reporte del Comunicador
P186E 1-8E Opciones A del Comunicador
1 = Reporta de Falla de CA (Defaults = Todos Encendidos)
2 = Reporta Bateria Baja
3 = Reporta de Bateria Baja de Radiofrecuencia
4 = Reporta de Falla de Linea
5 = Reporta Tamper del Sistema
6 = Reporta Tamper del Teclado
7 = Reporta Tamper de Zona
8 = Reporta Tamper de Zona de Radiofrecuencia

Opciones B de Reporte del Comunicador
P187E 1-8E Opciones B del Comunicador

1 = Reporta Alarma de Amago (Default = Todos Encendidos)
2 = Reporta Alarma de radiofrecuencia Supervisada

3 = Reporta Alarma de Supervisor de Sensor de Zona

4 = Reporta Alarma de Panico Manual
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5 = Reporta Alarma de Fuego Manual

6 = Reporta Alarma Médica Manual

7 = Reporta Alarma de Péanico de Control Remoto de Radiofrecuencia Manual
8 = Reporta Zona Bypaseada

Opciones C de Reporte del Comunicador

P188E 1-8E

Opciones C del Comunicador

1 = Reporta Armado/Desarmado (Default=1, 2,5, 7, 8)

2 = Reporta Armado/Desarmado del Modo Stay

3 = Reporta Desarmado Solo después de una activacion

4 = Reporta el desarmado del Modo Stay solo después de una activacién

5 = Reporta alarmas de zona del modo stay

6 = Reporta acceso a modo de preogramacion

7 = Reporta Alarmas de 24 horas mientras esté programado en modo doméstico/\Voz
8 = Reporta Restablecimiento de Zona

Opciones D de Reporte del Comunicador

P189E 1-8E

Opciones D del Comunicador

1 = Reporta desarmado de latchkey (Default=3,4,5,7)
2 = Reporta Delincuencia

3 = Reporta Pruebas

4 = Reporta Falla de fusible

5 = Reporta falla de salida 1 6 2

6 = Reporta cambio de la hora (RTC)

7 = Reporta problema del buss del teclado

8 = Reporta Interferencias (Saturacion) de Radiofrecuencia

Eventos de Area Desviados

P192E 1-2E

Eventos de Area Desviados (1= Area A) (2= Area B) (Default = Todos Apagados)

1 = Marcar Armado a distancia

2 = Marcar Desarmado a distancia

3 = Marcar Armado a Stay

4 = Marcar Desarmado en Stay

5 = Marcar si activacién de key-switch

6 = Marcar si activacién de tiempo zona

7 = Marcar si activacion DTMF o PC

8 = Marecar si activacion de un solo boton del teclado “ARM” o “STAY”

Opciones del Numero Desviados

P193E 1-2E

NUmeros de Desvio
P194E 1-2E

Opciones del Nimero Desviados (1=Desvio Encendido) (2=Desvio Apagado) (Default = Todos
Apagados)

1 = Reserva

2 = Reserva

3 = Marcado Ciego

4 = Reserva

5 = Reserva

6 = Reserva

7 = Use Prefijo de marcado
8 = Reserva

Numeros de Desvio — Valor 1-16 digitos (Default = 0)
(1 = Desvio encendido)
(2 = Desvio apagado)
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Caodigo de Reporte SIA de Alarma de Panico
P197E 1E Valores desde 1-14

Caodigo de Reporte SIA de Alarma de Fuego
P197E 2E Valores desde 1-14

Caodigo de Reporte SIA de Alarma Médica
P197E 3E Valores desde 1-14

Opciones de Programa 4+2 Miscelaneo

Cadigos de Reporte 4+2 de Bateriay CA

P195E 1E Cadigo 4+2 Falla de CA — Valor de dos digitos desde 00-FF

P195E 2E Codigo 4+2 Restablecimiento de Falla de CA — Valor de dos digitos desde 00-FF
P195E 3E Codigo 4+2 Bateria Baja — Valor de dos digitos desde 00-FF

P195E 4E Cddigo 4+2 Restablecimiento Falla de CA — Valor de dos digitos desde 00-FF

Caodigos de Reporte 4+2 del Tamper del Sistema

P195E 5E Codigo 4+2 de Alarma para Tamper del sistema — Valor de dos digitos desde 00-FF
P195E 6E Codigo 4+2 de Alarma para restablecimiento de Tamper de sistema — Valor de dos digitos desde
00-FF

Cadigo de Reportes 4+2 de Armado/Desarmado Remoto
P195E 7E Cdbdigo 4+2 para Armado Remoto (Armado Total o armado modo Stay) — Valor de dos digitos
desde 00-FF Pagina 82.

P195E 8E Cobdigo 4+2 para desarmado remoto - Valor de dos digitos desde 00-FF

Cadigo de Reporte 4+2 de Alarma de Amago
P195E 9E Cobdigo 4+2 de Alarma de Amago - Valor de dos digitos desde 00-FF

Caodigo de Reporte 4+2 de Prueba Automéatica
P195E 10E Codigo de Prueba automatico 4+2 - Valor de dos digitos desde 00-FF

Codigo de Reporte 4+2 Armado por boton “Arm”
P195E 11E Armado 4+2 por codigo de boton “ARM” - Valor de dos digitos desde 00-FF

Cadigo de Reporte 4+2 Armado modo Stay
P195E 12E Cobdigo de Armado 4+2 del Modo Stay - Valor de dos digitos desde 00-FF

Cadigo de Reporte 4+2 Armado de Modo Stay
P195E 13E Desarmado 4+2 por botdn Stay o Arm - Valor de dos digitos desde 00-FF
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Cddigo de Reporte 4+2 Armado/Desarmado por “Key-switch”
P195E 14E Armado 4+2 por codigo “Key-Switch” - Valor de dos digitos desde 00-FF

P195E 15E Desarmado 4+2 por codigo “Key-Switch” - Valor de dos digitos desde 00-FF

Codigo de Reporte 4+2 “Falla de Armado de Zona de Tiempo™”
P195E 16E Falla de armado 4+2 de zona de tiempo - Valor de dos digitos desde 00-FF

Codigo de Reporte 4+2 Alarma de “Panico” del Teclado
P195E 17E Cbdigo 4+2 Alarma de “Panico” del Teclado - Valor de dos digitos desde 00-FF

Caodigo de Reporte de Restablecimiento 4+2 de la Alarma de “Panico” del Teclado
P195E 18E Cadigo 4+2 Restablecimiento de la alarma de Panico del teclado - Valor de dos digitos desde 00-
FF

Codigo de Reporte 4+2 Alarma de “Fuego” del Teclado
P195E 19E Cadigo 4+2 alarma de fuego del teclado - Valor de dos digitos desde 00-FF

Cddigo de Reporte de Restablecimiento 4+2 de la Alarma “Fuego” del Teclado
P195E 20E Cadigo 4+2 de restablecimiento de la alarma de fuego del teclado - Valor de dos digitos desde 00-
FF

Caodigo de Reporte 4+2 Alarma “Médica” del Teclado
P195E 21E Codigo 4+2 de la alarma Médica del teclado - Valor de dos digitos desde 00-FF

Codigo de Reporte de Restablecimiento 4+2 Alarma “Meédica” del Teclado
P195E 22E Cadigo 4+2 de restablecimiento de la alarma de médica del teclado - Valor de dos digitos desde
00-FF
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Diagnostico del Panel y Opciones Default

Muestra el Numero de Version de Software del Panel
P200E 1E Muestra el nimero de versién de software del panel

Muestra el Niumero de Direccion del Teclado
P200E 2E Muestra el NUmero de Direccién del Teclado

Muestra Asignacion de Areas en este Teclado
P200E 3E Muestra el Namero de Direccion del Teclado

Muestra Zonas Temporizadas Activas
P200E 4E Muestra Zonas Temporizadas Activas

Muestra \Voltaje de Bateria
P200E 5E Muestra Voltaje de Bateria

Modo de Test de Caminado
P200E 6E Modo de Test de Caminado

Escribe a la Tablilla EEPROM (DTU)
P200E 7E Escribe a la Tablilla EEPROM (DTU)

Lee desde la Tablilla EEPROM (DTU)
P200E 8E Lee desde la Tablilla EEPROM (DTU)

Restablecer Usuario y Codigos de Instalador ademas los Nimeros Telefénicos a los Valores de Fabrica
P200E 9E Restablecer Usuario y Codigos de Instalador ademas los #’s Telefénicos a los Valores de Fabrica

Restablece Todos los Valores de Fabrica
P200E 10E Restablece Todos los Valores de Fabrica

Limpiar la Memoria Temporal de la Alarma
P200E 11E Limpiar la Memoria Temporal de la Alarma

Iniciar una Llamada a la Llamada de Retorno “Call Back”
P200E 12E Iniciar una Llamada a la Llamada de Retorno “Call Back”

Entrar al Modo de Instalador
P200E 13E Entrar al Modo de Instalador (Solo a través del modo Cliente)

Entrar el Modo RSSI
P200E 14E Entrar el Modo RSSI.

e —
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Certificado Pdliza de Garantia
CROW Electronic Engineering LTD

Este certificado de garantia es dado a favor del comprador que compra los productos directamente de CROW o des sus
distribuidores autorizados (De aqui en adelante llamada el “Comprador™)

CROW garantiza que estos productos estan libres de defectos de materiales 0 mano de obra bajo uso normal y servicio por
un periodo de 24 meses desde el Ultimo dia de la semana y afio cuyos nimeros estan impresos en la tarjeta principal del
circuito electrénico dentro de los productos (De aqui en delante llamado “Periodo de Garantia”) .

Sujeto a las provisiones de este certificado de garantia, durante el periodo de garantia, CROW se compromete, a su
completa discrecion y sujeto a los procedimientos de CROW, asi como los procedimientos son a tiempo y por tiempo, para
reparar o reemplazar, libre de cargo por materiales y/o labor, productos retornados por estar defectuosos en sus materiales o
mano de obra bajo el normal uso y servicio. Los productos reparados deberan ser garantizados por el tiempo restante del
periodo de garantia.

Todos los costos de transporte y riesgos de transito o pérdida o dafio relacionado directa o indirectamente a los productos
retornados para reparacion o reemplazo, deberan ser solventados por el comprador.

La garantia de CROW bajo este certificado de garantia no cubre productos que estan defectuosos (o podrian llegar a estar
defectuosos) debido a:

a) Alteracion de los productos (o cualquier parte del mismo) por cualquier persona diferente de CROW.
b) Accidente, abuso, negligencia 0 mantenimiento impropio.

¢) Falla causada por un producto de los cuales CROW no sea proveedor.

d) Falla causada por programas o hardware de los cuales CROW no sea proveedor.

e) Uso o almacenaje diferente al acordado en las especificaciones de operacion y almacenaje.

No habra garantias expresas ni implicitas de comercializacién o capacidad de los productos para un propésito particular o
por otro lado los cuales extiendan la descripcion de lo aqui expresado.

Este certificado de garantia limitada es la Unica y exclusiva solucién del comprador en contra de CROW vy la (nica y
exclusiva obligacién de CROW con el comprador, en conexion con los productos, incluyendo sin limitacion — por defectos
o malfuncionamiento — de los productos. Este certificado de garantia reemplaza todas las otras garantias y obligaciones, si
existe un reglamento estatutario oral o escrito (NO obligatorio), contractual y en agravio fuera de eso.

En ningln caso deberd ser CROW obligado con alguien por dafios consecuentes o incidentales (incluso pérdida del material
y si sea ocasionado por negligencia de CROW o de terceros en nombre de éste) por infraccién o incumplimiento de esta o
cualquier otra garantia, expresada o implicada, o en base a otra obligacion en absoluto. CROW no representa que éstos
productos puedan no ser comprometidos o embaucados; que éstos productos prevendran cualquier lesion personal o pérdida
de propiedad o dafio por robo, asalto, fuego u otro; que éstos productos proveeran en todos los casos de una adecuada
prevencion o proteccion.

El comprador entiende que una adecuada instalacién y mantenimiento del producto puede en algunos casos reducir el riesgo
de robo, fuego, asalto u otros eventos ocurridos sin una alarma pero esto no es un seguro o una garantia de que estos eventos
no ocurran o de que no habra dafio personal o pérdida de propiedad o dafio como resultado.

Consecuentemente, CROW no debera tener ninguna obligacion por cualquier dafio personal, dafio en propiedad o cualquier
otra pérdida basada en reclamo de que éstos productos fallaron en dar alguna prevencion.

Si CROW es llevada a responsabilidad, directa o indirectamente, por alguna pérdida o dafio contemplado a estos productos,
independientemente de la causa u origen, la maxima obligacion de CROW no debera en ningln caso exceder al precio de
compra de éstos productos, los cuales deberan ser la Unica solucién en contra de CROW.O
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PARA CONTACTARNOS:

www.thecrowgroup.com

www.thecrowgroup.com/contact-worldwide.asp

www.thecrowgroup.com/support-ask-us.asp
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