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Ubicacion de los controles

Lado frontal/derecho

Para utilizar el proyector puede utilizar los botones del panel de control con los mismos
nombres que los del mando a distancia.

7

Mandos de desplazamiento
del objetivo (& péagina 9)

[ INUT 1p® ON/STANDBY

/ \

Panel de control

LAMP/COVER

I
Botones 4/4/4=/=» (flecha)/
(entrar) (@& péagina 31)

Botén MENU (@& pagina 31 Indicador
oron (@ pagina 31) LAMP/COVER
| Botén INPUT (@& pagina 17) (@& péagina 57) Indicador ON/
Interruptor /OO (encendido/espera) (& pagina 9) STANDBY
\ J (@ pagina 9)

Orificios de  Mientras el indicador ON/STANDBY
ventilacion se ilumina en naranja, el modo de
(salida) ahorro de energia esta activo.

(@& pagina 43)

Detector del mando a distancia
Palanca del zoom (@& pagina 11)
Anillo de enfoque (& pagina 11)

Orificios de ventilacion (salida)

o(=¥7)o
INeuT 1| HISO0 | 2 REMDTE
~AC IN
Zécalo ™ AC IN
Conector HDMI 1 (& p&gina 13)
Conector HDMI 2 (@& p&gina 13)
Conector INPUT A (@& pagina 15) Conector REMOTE
. - - Se conecta a un
Conector Y PB/CB PR/CR (tipo fonografico) (& pagina 14) ordenador, etc. para el
Conector 3D SYNC (& pagina 16) control remoto

Conector IR IN
Sefales de entrada para controlar el
proyector




Parte posterior/inferior

Orificios de ventilacion
(entrada)

Orificios de ventilacion

(entrada)
-

Orificios de ventilacion

(entrada)

7
21 /%%///////// \o\

—— Z Orificios de ventilacion

J (entrada)

Cubierta de la lampara
(@ péagina 61)

Pies delanteros (ajustables)
(@ pagina 12)

Soporte de filtro (& pagina 62)

Orificios de ventilacion
(entrada)

S
Y
e W

Orificios de montaje del soporte
de suspension del proyector
(@ pagina 78)

Transmisor de
sincronizacién 3D
(@ péagina 24)

5
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Mando a distancia

Boton LIGHT
llumina los botones del
mando a distancia.

Botones CALIBRATED
PRESET (@ pagina 26)

Botén PATTERN
(@& pagina 9)

Botén MOTION
ENHANCER
(@ pagina 28)

Botén ASPECT
(@ péagina 19)

Botén COLOR SPACE
(@ péagina 28)

Botén COLOR TEMP
(@ pégina 28)

Botén GAMMA
CORRECTION
(@ pagina 28)

Botén SHARPNESS +/—
(@ pagina 36)

6

—— CALIBRATED PRESET —
CINEMA

U

Is

MOTION
ASPECT | leNHANCER)

COLOR

COLOR
SPACE TEMP

ADVANCED]
IRIS

GAMMA
[CORRECTION|

REALITY
CREATIOI

Transmisor de infrarrojos

Interruptor I/
(encendido/espera)

(@ péagina 9)

L Boton INPUT (@ pégina 17)

Botén RESET (@ pagina 33)

Botones 4/¥/4=/=» (flecha)/
(entrar) (& pégina 31)

Botén MENU (@ pagina 31)

Boton 3D (@& pagina 44)

Botén RCP (Procesado de
color real) (& pagina 29)

Botén REALITY CREATION
(@ péagina 35)

+ ||+

Botén ADVANCED IRIS
(@ pagina 28)

Botén CONTRAST +/—

CONTRAST

=

PROJECTOR

(@ pagina 36)

—— Boton BRIGHTNESS +/—
(@ pagina 36)




Conexiones y preparativos

En esta seccion se describe como instalar el proyector y la pantalla, cémo conectar el
equipo desde el cual desea proyectar la imagen, etc.

Preparativo 1: Instalacién del proyector

El proyector muestra imdgenes procedentes de una videograbadora o de otro dispositivo.
El desplazamiento del objetivo amplia las opciones disponibles para colocar el proyector y ver
las imdgenes facilmente.

Instalacion de la unidad

La distancia de instalacién entre la unidad y la pantalla varia en funcién del tamafio de
ésta, y de si se utilizan o no las funciones de desplazamiento del objetivo. Instale la unidad
de modo que se ajuste al tamaiio de la pantalla. Para mds informacién sobre la distancia
que debe dejar entre la unidad y la pantalla (distancia de proyeccion) y el tamafio del video
proyectado, consulte “Distancia de proyeccién y rango de desplazamiento del objetivo”
(@& pagina 76).

1 Coloque la unidad de modo que el objetivo quede paralelo a la pantalla.

Vista superior

Pantalla [] ~~-__

2 Proyecte una imagen en la pantalla y ajuste la imagen de modo que se
ajuste a la pantalla. (& pagina 8)

Cuando utilice una pantalla de superficie irregular, en raras ocasiones apareceran patrones de bandas
en la pantalla, dependiendo de la distancia entre la pantalla y el proyector y de la ampliacion del
zoom. Esto no significa una averia del proyector.

sonnesedaid A ssuoixauo)



Preparativo 2: Ajuste de la posicidn de la
imagen

Proyecte una imagen en la pantalla y, a continuacion, ajuste la posicion de la imagen.

9 Indicador ON/STANDBY

7

Detector del

4 Mandos de mando a

desplazamiento distancia

del objetivo
5, 6 VAL | 2 Intlerruptor

11O
P anil de — s s — (encendido/
enfoque espera)
3 Boton PATTERN ——
Sugerencia

Los botones /() (encendido/espera), INPUT, MENU y 4/ /<=/=b/(©) (joystick) situados en el
panel lateral del proyector funcionan igual que los botones del mando a distancia.

Segtin la ubicacion en la que se haya instalado el proyector, es posible que no pueda controlarlo con
el mando a distancia. En ese caso, apunte el mando a distancia a la pantalla, en lugar de al proyector.

8



1 Después de conectar el cable de

CA al proyector, enchufe el
cable de CA en una toma mural.
El indicador ON/STANDBY se
iluminard en rojo y el proyector entrard
en el modo de espera.

ON/STANDBY
0% iumi -
R Se ilumina en rojo.

Pulse el interruptor /()

(encendido/espera) para
encender el proyector.

—— CALIBRATED PRESET ——
CINEMA.

El indicador ON/STANDBY parpadea
en verde y, a continuacion, se ilumina en
verde.

ON/STANDBY Parpadea en verde
\\A, unos momentos

‘,O\‘ (décimas de segundo)
" y, a continuacion, se
ilumina en verde.

Visualice una senal de prueba
para realizar los ajustes.

Pulse el boton PATTERN en el mando a
distancia para visualizar la sefial de
prueba.

Sugerencia
Pulse el botén PATTERN para borrar la
visualizacion de la sefial de prueba.

Mueva los dos mandos de
desplazamiento del objetivo
para ajustar la posicion de la
imagen.

ON/STANDBY

@
_— =

Para ajustar la
posicion vertical

Para ajustar la posicion
horizontal

9
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Para ajustar la posicion horizontal

Gire el mando de desplazamiento del objetivo hacia la derecha o hacia la izquierda.
Laimagen proyectada en la pantalla se mueve a la derecha o a la izquierda, como maximo,
un 25% de la anchura de la pantalla desde el centro del objetivo.

Anchura de 1
25% pantalla 25%

Vista superior

v Posicién de la imagen cuando se mueve al

maximo a la izquierda

NXW: Posicion de la imagen cuando se mueve al
méaximo a la derecha

Para ajustar la posicion vertical

Gire el mando de desplazamiento del objetivo hacia arriba o hacia abajo.

La imagen proyectada en la pantalla se mueve arriba o abajo, como maximo, un 71% de
la altura de la pantalla desde el centro del objetivo.

Vista lateral
71%
Alturade
1
pantalla
1% [ ] Posicion de la imagen cuando se mueve al maximo
hacia arriba
LU [ ]: Posicién de la imagen cuando se mueve al maximo
hacia abajo

10



* Elintervalo de movimiento de la imagen proyectada en la pantalla solamente puede ajustarse

dentro del drea octogonal que se ilustra a continuacién. Para ver informacion detallada, consulte

“Distancia de proyeccién y rango de desplazamiento del objetivo” (& pagina 76).

Intervalo de movimiento
de la imagen proyectada

0,71V T

Imagen proyectada

lO,71V

H: anchura de la imagen proyectada
V: altura de la imagen proyectada

 Cuando se utilizan las funciones de desplazamiento horizontal y vertical del objetivo al mismo
tiempo, la distancia que se mueve la imagen proyectada en la pantalla depende del grado de ajuste
del desplazamiento del objetivo.

5 Ajuste el tamario de la imagen

con ayuda de la palanca del

zoom.

Palanca del zoom

Anillo de enfoque

6 Ajuste el enfoque con ayuda del
anillo de enfoque.

11
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Para ajustar la inclinacion de la superficie de instalacion

Si instala el proyector en una superficie irregular, utilice los pies delanteros (ajustables)
para mantener el proyector nivelado.

Gire para ajustar.
—

Pies delanteros (ajustables)

« Si la inclinacién del proyector es demasiado alta o demasiado baja, esto provocara distorsiones
trapezoidales en la imagen proyectada.

» Tenga cuidado de no atraparse los dedos cuando gire los pies delanteros (ajustables).

Ventana de ajuste del enfoque de la lente (patrén de prueba)

4:3

2,35:1 1,85:1

12



Preparativo 3: Conexion del proyector

Cuando haga las conexiones, asegurese de hacer lo siguiente:

* Apague todos los equipos antes de realizar cualquier conexion.

» Utilice los cables apropiados para cada conexion.

* Introduzca los enchufes de los cables correctamente; una mala conexidn de las clavijas
puede provocar una averia o una mala calidad de imagen. Cuando desconecte un cable,
asegurese de tirar del enchufe, no del cable.

* Consulte las instrucciones de funcionamiento del equipo conectado.

Conexion a una videograbadora

Conexion al equipo con conectores de salida de video HDMI

Para disfrutar de una mejor calidad de imagen, puede conectar un reproductor/grabador de
DVD, Blu-ray Disc o PlayStation® equipado con salida HDMI a la entrada HDMI de
proyector. Ademas, si tiene un equipo compatible con control por HDMI, puede usar el
proyector en sincronizacién con el equipo compatible con control por HDMI. Para obtener
mas informacién, consulte el mend Funcién [ (& pégina 44) y “Acerca del Control por
HDMI” (& pagina 52).

Equipo con conectores
Lado derecho del proyector de salida HDMI

O —— |

— —

T 1=

@ 00000
= =)
NPUT 1 o 2 INPUT A Amplificador AV con conectores
de entrada/salida HDMI Altavoces

f a la salida HDMI

] —p

Pa— E
Cable HDMI (no suministrado)
—"\ : Flujo de la sefial de video Cuando utilice un cable HDMI, asegurese de utilizar un
cable HDMI de Sony u otro cable que tenga el logotipo
HDMIL.

13
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¢ Utilice un cable HDMI de alta velocidad. Con los cables HDMI de velocidad estdndar, las
imdgenes 1080p, DeepColor y las de video en 3D pueden no visualizarse correctamente.

 Cuando conecte un cable HDMI al proyector, asegirese de que la marca ¥ de la parte superior de
la entrada HDMI del proyector y la marca A del conector del cable se encuentren en la misma
posicién.

 Sila imagen del equipo conectado al proyector con un cable HDMI no es clara, compruebe la
configuracién del equipo conectado.

Conexidn al equipo con conectores de salida de video de
componentes

Equipo con conectores de
salida de video de

componentes
Lado derecho del proyector [m) =
oo s o
R — ——
Amplificador AV Altavoces

Y Ps/Ce  Pa/Cn 3DSYNC RN

Cable de video de componentes (no suministrado)

="\ : Flujo de la sefal de video

14



Conexion a un ordenador

Lado derecho del proyector

Ordenador

INPUT 1 [HDml 2 INPUT A

1 T a salida de monitor
- n

N o o o o

Cable HD-Dsub de 15 terminales (no suministrado) o cable HDMI (no suministrado)

"\ :Flujo de la sefial de Cuando utilice un cable HDMI, asegurese de utilizar un cable
video HDMI de Sony u otro cable que tenga el logotipo HDMI.

¢ Utilice un cable HDMI de alta velocidad. Con los cables HDMI de velocidad estandar, las
imdgenes 1080p, DeepColor y las de video en 3D pueden no visualizarse correctamente.

* Cuando conecte un cable HDMI al proyector, asegirese de que la marca ¥ de la parte superior de
la entrada HDMI del proyector y la marca A del conector del cable se encuentren en la misma
posicion.

* Siconfigura un ordenador, como por ejemplo un portatil, para que envie la sefial tanto a la pantalla
del mismo como a este equipo, es posible que la imagen del equipo no se vea correctamente. Ajuste
el ordenador para que envie la sefial solamente al monitor externo.

Para obtener informacién detallada, consulte el manual de instrucciones suministrado con el
ordenador. Para la configuracién del ordenador, consulte con el fabricante del ordenador.

« Si la imagen del equipo conectado al proyector con un cable HDMI no es clara, compruebe la
configuracién del equipo conectado.

15
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Conexion a un transmisor de sincronizacion 3D

La unidad incorpora un transmisor de sincronizacién 3D. En funcién del entorno de
instalacién de la unidad, es posible que las gafas 3D no reciban correctamente las sefiales
3D del transmisor de sincronizacién 3D integrado en la unidad. En ese caso, debera
conectar un transmisor de sincronizacién 3D opcional y colocarlo cerca de la posicion de
visionado.

Lado derecho del proyector
Transmisor de sincronizacién 3D
(no suministrado)
B -
0(=4)0
3D SYNC IR IN REMOTE
=N
. J
<l
Cable de conexion
—"\ : Flujo de sefial de sincronizacién 3D

Sugerencia

Coloque el transmisor de sincronizacién 3D opcional apuntando directamente a las gafas 3D.
Asimismo, para estabilizar el funcionamiento de las gafas 3D, se recomienda colocar el transmisor
de sincronizacién 3D cerca de la posicion de visionado.

El conector 3D SYNC estd dedicado al transmisor de sincronizacion 3D opcional. No se deben
conectar ordenadores ni otros equipos de red a esta entrada para evitar averias.

Puede utilizar un transmisor de sincronizacién 3D no integrado en esta unidad, a través de un cable
LAN opcional (tipo recto).

Si el entorno de uso sufre interferencias de una determinada frecuencia especifica, es posible que
se pierda la sincronizacion entre las sefiales de imagen 3D y las gafas 3D. En ese caso, use un cable
LAN de la categoria 7.

Cuando visualice imadgenes 3D en un entorno con mayores interferencias, utilice el transmisor
interno.

Asegiirese de utilizar un cable de menos de 15 m, y no utilice un cable alargador. Asimismo,
mantenga el cable LAN alejado de otros cables de alimentacién de CA en la medida de lo posible.
* Sélo se debe conectar un transmisor de sincronizacién 3D a la unidad. Si conecta varios
transmisores de sincronizacién 3D podria averiar la unidad.

Si la unidad esta conectada al transmisor de sincronizacion 3D, el transmisor de sincronizacién 3D
integrado en la unidad se desactivara. No es posible usar ambas funciones al mismo tiempo.
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Proyeccion

En esta seccién se describe como utilizar la unidad para ver la imagen procedente del
equipo conectado. También describe como ajustar la calidad de imagen que se desee.

Proyeccion de la
imagen

1 Encienda el proyector y el
equipo conectado a la unidad.

2 Pulse INPUT para visualizar la

paleta de entrada en la pantalla.

—— CALIBRATED PRESET —
CINEMA

3 Seleccione el equipo desde el

que desea visualizar las
imagenes.
Pulse INPUT repetidamente o pulse
44/ (entrar) para seleccionar el
equipo desde el que desea realizar la
proyeccion.

Entrada
Entrada A
Componente

HDMI 1

HDMI 2
Sel:BENPUT Pon:EH

Ejemplo: para ver laimagen del
equipo de video
conectado al conector
HDMI 1 de esta
unidad.

Para ver la imagen de Pulse INPUT
para mostrar

Equipo RGB conectado al | Entrada A

conector INPUT A en el

proyector

Equipo de componentes Componente

conectado al conector Y Ps/

CB Pr/CR en el proyector

Equipo conectado al HDMI 1

conector HDMI 1

Equipo conectado al HDMI 2

conector HDMI 2

Sugerencias

» Cuando se ajusta “Busq. ent. auto.” en “Si”
en el mend Funcién E , s6lo se muestran los
terminales de entrada con sefiales efectivas
en la paleta de entrada.

» Si“Estado” estd ajustado en “No” en el menu
Configuracién g , la paleta de entrada no
se muestra. Pulse el botén INPUT para
cambiar de un terminal de entrada a otro de
forma secuencial.

» Cuando se ajusta “Control por HDMI” en
“S1” en el mend Funcién E , Se muestra
automdticamente el terminal de entrada con
sefiales activas, en sincronizacion con el
funcionamiento del equipo conectado a la
entrada HDMI 1 o HDMI 2 de la unidad.
(Solamente cuando el equipo conectado es
compatible con el Control por HDMI.)

17
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Apagado de la alimentacion

1 Pulse el interruptor I/)
(encendido/espera).

En la pantalla aparece el mensaje
“DESACTIVAR?”.

2 Pulse de nuevo el interruptor I/()
(encendido/espera) antes de
que desaparezca el mensaje.
Elindicador ON/STANDBY parpadeard
en verde y el ventilador seguird
funcionando para reducir el
calentamiento interno. En primer lugar,
el indicador ON/STANDBY parpadea
rapidamente, y en este momento no
podré encender la ldmpara con el
interruptor i0)} (encendido/espera).

El ventilador se detiene y el indicador
ON/STANDBY deja de parpadear en
verde y se ilumina en rojo fijo.

Una vez apagado el equipo por
completo, puede desconectar el cable de
alimentacion.

No desconecte nunca el cable de
alimentacion mientras el indicador esté
parpadeando.

Puede apagar el proyector manteniendo
pulsado el interruptor 1/ (encendido/
espera) aproximadamente 1 segundo, en
lugar de realizar los pasos anteriormente
descritos.

18



Seleccion de una relacidon de aspecto segun
la senal de video

Puede seleccionar la relacion de aspecto que mejor se ajuste a la sefial de video recibida.

NS

Botén ASPECT —|

COLOR COLOR

SPACE TEMP

GAMMA | [ADVANCED| | REALITY
[CORRECTION} IRIS [CREATION

Pulse ASPECT.

Cada vez que pulse el botdn, puede
seleccionar el ajuste “Aspecto”.
También es posible seleccionarlo
mediante el mend. (& pagina 40)

Imagen original

Ajuste recomendado e imagenes resultantes

1,33:1 (4:3)

1,33:1 (4:3) con paneles laterales

Zoom amplio
(cuando la entrada es una senal SD)

Imagen buzén 1,33:1 (4:3)

Zoom (cuando la entrada es una sefal SD)

O O
(N O

19
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Imagen original Ajuste recomendado e imégenes resultantes

:o:Bl:e:

Extender

iy | HoB

Comprimida

Extender V

()¢

9
- !
()5

Si utiliza un objetivo anamérfico

20



Imagen original

Ajuste recomendado e imégenes resultantes

O)
@,

()

O

16:9

Estrechar

Si utiliza un objetivo anamérfico

Normal (Cuando se introduce una sefal de
ordenador)

Completo (Cuando se introduce una senal
de ordenador)

* Los modos de aspecto seleccionables dependen de la sefial de entrada.
* Puede ajustar la posicién vertical de la imagen con “Centro V” y “Tamafio vertical” en el ment
Pantalla &), s6lo cuando “Aspecto” esté ajustado en “Zoom”. (& pagina 41)

Notas sobre el cambio del ajuste “Aspecto”
* Seleccione el modo de aspecto teniendo en cuenta que al cambiar la relacién de aspecto

de la imagen original proporcionara una apariencia diferente a la de la imagen original.

* Tenga en cuenta que, si se utiliza la unidad de forma comercial o para la exhibicion
publica, la modificacién de la imagen original mediante el cambio del modo de aspecto
puede constituir una infraccién de los derechos de los autores o de los productores, que
gozan de proteccion legal.

21
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Visualizacidon de imagenes de video en 3D

Podra disfrutar de potentes imdgenes de video en 3D, por ejemplo en juegos en 3D o en
peliculas de Blu-ray Discs 3D, si usa las gafas 3D suministradas.

1 Activeel equipo HDMI para la compatibilidad 3D conectado a la unidad
y reproduzca el contenido en 3D.

Para obtener informacién sobre cémo reproducir contenido 3D, consulte las
instrucciones del equipo conectado.

2 Encienda la unidad y proyecte la imagen de video en 3D a la pantalla.

Para obtener informacién sobre cémo proyectar las imdgenes, consulte “Proyeccién
de la imagen” (& pdgina 17).

3 Encienda las gafas 3D y, a continuacion, pongaselas de modo que se
sienta comodo con ellas.

Para obtener informacion sobre cémo utilizar las gafas 3D, consulte “Uso de las gafas
3D” (& pagina 23).

Sugerencias

« El ajuste predeterminado de fabrica de “Sel. pantalla 2D-3D” es “Automadtico.”, para permitir la
proyeccién automatica de imdgenes de video en 3D cuando el proyector detecta sefiales 3D.

 Para convertir imdgenes de video en 3D a imdgenes en 2D, ajuste “Sel. pantalla 2D-3D” en “2D”
(@& pagina 44).

» En funcion del tipo de sefal, tal vez no sea posible mostrar imagenes de video en 3D. Ajuste “Sel.

pantalla 2D-3D” en “3D” y “Formato 3D” en “Lado a lado” o “Encima-debajo” para adaptarlo al

formato del contenido en 3D que desea ver (& péagina 44).

Utilice las gafas 3D dentro del alcance de comunicacién (& pagina 24).

¢ Puede ver imagenes de video en 3D unicamente en sefiales de entradas HDMI. Si se conecta un
equipo 3D, por ejemplo un juego en 3D o un reproductor de Blu-ray 3D a la unidad, se debe utilizar
un cable HDMI.

* Se ha demostrado que cada persona puede ver imagenes de video en 3D de forma distinta.

» Cuando la temperatura del entorno de uso es baja, es posible que el efecto de 3D disminuya.

Ajuste de las funciones 3D con el menu
Pulse el botén 3D del mando a distancia para ajustar la configuracién 3D en “Ajustes 3D”

dentro del mend Funcién E Para ver informacién detallada, consulte “Ajustes 3D”
(@ pagina 44).

22



Uso de la funcion 3D simulado
Puede convertir imdgenes de video 2D normales en imagenes de video en 3D.

Sugerencia
Para obtener mas informacion sobre como utilizar el menu en pantalla, consulte “Funcionamiento
mediante los menus” (& pagina 31).

1 Muestre el menu Funcién B y seleccione “Ajustes 3D”.

2 Ajuste “Sel. pantalla 2D-3D” en “3D” y, a continuacion, pulse =» para
visualizar “Formato 3D”.

3 Ajuste “Formato 3D” en “3D simulado” (& pagina 44).

Sugerencia
Utilice las gafas 3D suministradas.

» “Sel. pantalla 2D-3D” no puede ajustarse en “3D” para algunas fuentes de video. Para obtener
informacion sobre las sefiales 3D disponibles, consulte “Sefiales 3D compatibles” (& pégina 71).

* En funcién de la fuente de video, es posible que el efecto de 3D simulado disminuya.

* Se ha demostrado que cada persona puede ver las imagenes de video en 3D convertidas por la
funcién 3D simulado de forma distinta.

Uso de las gafas 3D

Las gafas 3D reciben sefiales enviadas por el transmisor de sincronizacién 3D integrado
en la parte frontal de la unidad y las reflejan desde la pantalla. Cuando se ven imdgenes
de video en 3D con gafas 3D, se debe mirar de frente a la pantalla.

Botén de 1 Pulse el botén de encendido de
encendido  Indicador LED las gafas 3D.
El indicador LED se ilumina de color
verde.

2 Péngase las gafas 3D.

3 Gire la cara hacia la pantalla.

Sensor de rayos
infrarrojos

Precauciones de utilizacion

Las gafas 3D reciben sefiales de infrarrojos enviadas por el transmisor de sincronizacion
3D integrado en la parte frontal de la unidad y las reflejan desde la pantalla.

Es posible que el funcionamiento no sea el correcto si:

* Las gafas 3D no estdn orientadas hacia la pantalla

* Hay objetos que se interponen entre las gafas 3D y la pantalla
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* La posicién de visionado esta demasiado lejos de la pantalla o la distancia entre la
unidad y la pantalla es demasiado grande
* Hay otros dispositivos con comunicacion de infrarrojos cerca de la unidad

Alcance de comunicacion de las gafas 3D

Las siguientes figuras A y B indican el alcance de comunicacién de las gafas 3D. Si intenta
ver imdgenes de video en 3D desde una distancia superior a la indicada en el alcance de
comunicacion o si instala el proyector mas alld de los limites del alcance de comunicacion,
las gafas 3D no podran procesar las imdgenes correctamente. Ademads, los dngulos validos
y la distancia varfan en funcién del tipo de pantalla, de la habitacion y del entorno de la

instalacion del proyector.

Figura A: alcance de comunicacion de las gafas 3D (distancia desde la
pantalla)

Aprox. 5 m (Maximo) @

Gafas 3D

Pantalla

Vista de la parte superior o lateral

Figura B:distancia de comunicacién de la senal de sincronizacion 3D entre
el proyector y la pantalla

Aprox. 5 m (Maximo)

Proyector

Pantalla

Una sefal de sincronizacion 3D se proyecta en la pantalla desde el transmisor de sincronizacién 3D
de la parte frontal de esta unidad. (Figura C)

Las condiciones de instalacién pueden impedir que las sefiales de sincronizacién 3D lleguen a la
pantalla, por ejemplo, un obsticulo situado delante de la unidad.
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Figura C

T Instalacion A X

Transmisor de
sincronizaciéon 3D

Si se proyecta de arriba abajo desde una unidad oculta, si la unidad no estd instalada en el
techo, es posible que la sefial del transmisor de sincronizacién 3D no se proyecte
correctamente a la pantalla y que las gafas 3D no funcionen con normalidad.

(Instalacion A)
Instale la unidad de manera que el objetivo quede en el borde (o fuera) de la ubicacién en

que esta empotrado el proyector (Instalacion B). Otra alternativa es utilizar el transmisor
de sincronizacién 3D opcional. (& pégina 16)
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Seleccion del modo de visualizacion de la

imagen

Puede seleccionar el modo de visualizacién de la imagen que mejor se adapte al tipo de
origen de video o a las condiciones de la habitacién.
Puede guardar y usar distintos modos predefinidos para 2D/3D respectivamente.

Pulse uno de los botones CALIBRATED PRESET.

— CALIBRATED PRESET —
CINEMA

FILM 1 FILM 2

configuracién

Botones
CALIBRATED
Elementos de Descripcion

CINEMA FILM 1

Calidad de imagen adecuada para reproducir imagenes con gran
dinamismo y claridad; calidad habitual del positivo de pelicula.

CINEMA FILM 2 Calidad de imagen adecuada para reproducir los colores densos y de gran
tonalidad; calidad habitual en salas de cine.

REF Una configuracién de calidad de imagen adecuada para reproducir de
forma fiel la calidad original de la imagen, o para disfrutar de buena
calidad de imagen sin tener que realizar ningun ajuste.

TV Calidad de imagen adecuada para ver programas de television, deportes,
conciertos, etc.

PHOTO Calidad de imagen adecuada para proyectar imagenes fijas tomadas con
una camara digital.

GAME Calidad de imagen adecuada para juegos; colores de alta modulacién y
respuesta rapida.

BRT CINE Calidad de imagen adecuada para ver peliculas en entornos luminosos,
como el salén.

BRT TV Calidad de imagen adecuada para ver programas de television,
conciertos, deportes y otras imagenes de video en un entorno luminoso,
como el salén.

USER Puede ajustar la calidad de la imagen a su gusto y guardar el ajuste. El

ajuste predeterminado de fabrica es el mismo que “REF”.
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Uso de “ImageDirector3” para ajustar la
calidad de la imagen

Puede hacer la correccién gamma que desee usando “ImageDirector3” desde un
ordenador conectado a la unidad. Conecte el conector REMOTE de la unidad a un
ordenador e inicie “ImageDirector3” en el ordenador.

Para ver informacidn detallada sobre cémo usar “ImageDirector3”, consulte la Ayuda en
“ImageDirector3”.

* Debe instalar previamente “ImageDirector3” en un ordenador. “ImageDirector3” puede
descargarse en el sitio web de Sony.
http://esupport.sony.com/US/p/select-system.pl
http://www.pro.sony.eu/pro/article/projectors-home-cinema-article
¢ Cuando conecte el conector REMOTE a un ordenador, haga la conexién mientras la alimentacion
del ordenador y la de la unidad estén apagadas.
* No es posible ajustar la calidad de la imagen si la opcién “Corr. Gamma” del mend Imagen [3)
estd ajustada en “No”.
Si ajusta “Corr. Gamma” en el mend Imagen m en 1.8,2.0,2.1,2.2,2.4 0 2.6, “ImageDirector3”
visualizard Gamma 1, Gamma 2, Gamma 3, Gamma 4, Gamma 5 o Gamma 6, respectivamente.
Si utiliza “ImageDirector3” durante la visualizacién de imdgenes de video en 3D o mientras se
reciben sefiales 3D, la imagen puede aparecer distorsionada.
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Ajuste de la calidad de imagen

Para ajustar facilmente la calidad de imagen que desee, seleccione los elementos de ajuste
con el mando a distancia. Los datos ajustados pueden almacenarse en cada modo de
preseleccion calibrado.

Seleccidn para ajustar directamente el elemento de menu

deseado

Botén MOTION

COLOR | | COLOR
SPACE TEMP

ENHANCER

—— Botén COLOR
TEMP

L Botén COLOR
SPACE

—— Botén REALITY
CREATION

Botén ADVANCED

&+

CONTRAST

IRIS

28

Botén GAMMA

CORRECTION

Los elementos de menu siguientes
pueden ajustarse usando los
botones del mando a distancia.

“Mejora mov.”
“Temp. de color”
“Esp. de color”
“Diafragma avan.”
“Creacion realidad”

“Corr. Gamma”

Pulse repetidamente los siguientes
botones del elemento de ment que desee
para ajustar la calidad de la imagen a su
gusto. Para obtener informacién detallada
sobre cada elemento de menu, consulte el
menu Imagen [@ . (& pdgina 34)



Ajuste de la imagen usando procesado de

color real

La funcién de Procesado de color real (Real Color Processing, RCP) permite ajustar el
color, el tono y el brillo para cada destino de las imdgenes proyectadas, especificado de
forma independiente. De esta manera podrd obtener imagenes que se ajusten a sus gustos.

Sugerencia

Congele la imagen del origen de video mientras ajusta la imagen mediante el Procesado de color real.

MoTION
ASPECT  |ENHANCER]
cotor | [ coor
space | | Tewp
camma | [aovanceo] [ reauy
corsecto | IRis ] [cREATION

2,3,4,5
| Botones 4/¥4/
<=/=p (flecha)/

(entrar)

—1, 6
Botén RCP

(Procesado de
color real)

1 Pulse RCPen
distancia.

el mando a

2 Pulse 4/¥ para seleccionar

“Usuario 17, “

Usuario 2” o

“Usuario 3” y, a continuacion,

pulse =».

Aparecerd la ventana RCP (Real Color

Processing).

RCP (Real Color Processing)

Posicion :
Intervalo :

Seleccién color : « Rojo =

RCP Color : 0 —{
RCP Tonalidad : 0 sl
RCP Brillo : 0o —{—

Ajustar
Aju_star

Sel:[®|8 Pon:

Paleta de referencia

3 Seleccione el color de destino

que desee ajustar.

Repita los pasos @ y @ que se
describen a continuacion para
especificar el color de destino.

© Pulse 4/¥ para seleccionar
“Seleccién color” y, a
continuacion, pulse <=/=% para
seleccionar el color que desee
ajustar entre “Rojo”, “Amarillo”,
“Verde”, “Cian”, “Azul” y
“Magenta”.

Sélo las partes correspondientes al
color especificado resultardn
coloreadas, y las demds partes se
mostrardn en blanco y negro. La
paleta de referencia de la ventana
RCP muestra también los colores
ajustables. Seleccione la
configuracidon que desee para
ajustar el color de la imagen
proyectada usando como guia la
paleta de referencia.

© Pulse 4/¥ para seleccionar
“Posicion” o “Intervalo”, y
especificar con mayor precision la
posicién y el intervalo de color que
se desea ajustar mediante

ol 2

RCP (Real Color Processing)
Seleccién color : Rojo
Posicion : +« Ajustar »
Intervalo : Ajustar
RCP Color : 0 —f
RCP Tonalidad: 0 =———fp—
RCP Brillo : 0o —{—

Sel:@F Pon:
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4

6

30

Ajuste el color de las partes
especificadas.

Pulse f/‘ para seleccionar “RCP
Color”, “RCP Tonalidad” o “RCP
Brillo” y, seguidamente, ajuste el color o
la tonalidad de las partes seleccionadas
en el paso 3 a su gusto con <mm/mp
mientras visualiza la imagen. Durante el
ajuste, la imagen vuelve al color normal.

Una vez completado el ajuste,
pulse ().

La pantalla RCP desaparece y, a
continuacion, reaparecen las
instrucciones en pantalla para el paso 2.

Sugerencia
Existen algunas limitaciones para la
seleccién de la posicion y el intervalo.

Pulse RCP.



Uso de los menus

Esta seccion describe como realizar varios ajustes y configuraciones mediante los menus.

Las pantallas de mends utilizadas para explicar las distintas secciones pueden no coincidir

exactamente con las reales.

Funcionamiento
mediante los menus

El proyector dispone de un menu en pantalla
que permite realizar diversos ajustes.
Algunos de los elementos ajustables/de
ajuste se muestran en un mend emergente,
en un mend de configuracién o de ajuste sin
mend principal, o en la ventana del mend
siguiente. Si selecciona el nombre de un
elemento seguido por una flecha (»),
aparecerd la ventana del ment siguiente con
elementos de ajuste.

1 Pulse MENU.

Aparecerd la ventana del mend.

I Imagen

Presel. calib. TV brillante

Reiniciar

m Creacion realidad Si
Cine Negro Pro »

EB) [Motionflow >
Contraste 90 =——————fl—

& [Biillo 50 ———dfp——
Color 50 =——ff—

B [Tonaldad 50 ——f—
Temp. de color D65

\\ Nitidez 10 e

@ Ajuste experto »

Sel:@® Pon: £ Salir: (Vv

2 Pulse 3 para seleccionar un
elemento de menu y pulse =» o

MeEa

Apareceran los elementos que pueden
establecerse o ajustarse con el ment
seleccionado. El elemento actualmente
seleccionado se muestra en blanco.

Configuraciéon

= R Idioma Espanol

m Posicién de ment Inf. izg.

[Config. refrigeracion Estandar ]
B [Modo Espera Bajo

Ahorro de energia Espera

[Config. de lampara

8
Q
0]

Sel: @[] Pon: (] Volver: [« Salir: (N0

3 Pulse 4/¥ para seleccionar el
elemento que desea establecer o
ajustar y, a continuacion, pulse

O

Los elementos de ajuste se muestran en
un mend emergente, en un mend de
configuracién, en un menu de ajuste o en
la ventana del mend siguiente.
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Menu emergente
Elementos de configuracién

acion
I==E[English

B&E
Nederlands B (P
n [Posi| Francais oY (58T
Italiano st=0]
B Deutsch awlng
Espafiol €34

Portugués
Pycckun
Svenska
Norsk

©,m

Sel:@@BE) Pon:

Menu de configuracion

Presel. calib.
Cine Film 2
Referencia
TV
Foto
Juego
Cine brillante
TV brillante
Usuario
Sel: @& Pon: [

Mend de ajuste

Contraste

Min Max

50— —
Ajustar: €3 Pon: 3

Ventana del menu siguiente
Elementos de configuracion

Imagen |

Cine Negro Pro
Diafragma avan. Auto completo
Control Iamp. Alto

OQ/mpBA

Sel:@E Pon:E Volver:[€ Salir: (MEnT]
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4 Realice el ajuste o configuracion
del elemento.

Al cambiar el nivel de ajuste
Para aumentar el valor, pulse 4/=>
Para reducir el valor, pulse /=
Pulse para guardar el ajuste y
restaurar la pantalla del mendu original.

Al cambiar la configuracion
Pulse f/‘ para cambiar la
configuracion.

Pulse para restaurar la pantalla
original.

Puede restaurar la pantalla de mend
original con 4=, dependiendo del
elemento seleccionado.

Elementos que no se pueden
ajustar

Los elementos que se pueden ajustar varfan
segun la sefial de entrada. Los elementos que
no pueden ajustarse ni establecerse no
aparecen en el mend. (& pagina 69)

Para que el menu desaparezca
Pulse MENU.

Para reiniciar la imagen
ajustada
Seleccione “Reiniciar” en el ment Imagen

Reiniciar

Desea reiniciar a
los valores predeterminados?

No

Sel:®@@ Pon:H

Cuando aparezca la presentacion de la
pantalla, seleccione “Si”” usando 4=y pulse

Todas las configuraciones siguientes se
reinician a sus valores preestablecidos de
fabrica.

Los ajustes de “Creacion realidad”, “Cine
Negro Pro”, “Motionflow”, “Contraste”,
“Brillo”, “Color”, “Tonalidad”, “Temp. de
color”, “Nitidez” y “Ajuste experto” en el
menu Imagen )



Para reiniciar los elementos
ajustados

Seleccione un elemento de la pantalla de
menu y muestre el mend emergente, el menud
de configuracién y el menu de ajuste.

Pulse RESET en el mando a distancia para
reiniciar solamente las configuraciones
seleccionadas a sus valores preestablecidos
en fabrica.

El botén RESET del mando a distancia sélo
estd disponible cuando se selecciona el ment
de ajuste o el de configuracién.
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Menu Imagen

El ment Imagen se utiliza para ajustar la imagen.

Imagen

Presel. calib. TV brillante

Reiniciar

m Creacién realidad Si
Cine Negro Pro »

BE  (Motionflow >
[Contraste 90 —{—

&  (Brillo O ——
[Color O ——

E (Tonalidad 50—
Temp. de color D65

‘\ (Nitidez T —

® [Ajuste experto >

Sel:@F Pon: £ Volver:[®_Salir: (WENT)

Es posible que estos elementos no estén disponibles, segtn el tipo de sefial de entrada. Para ver
informacion detallada, consulte “Sefiales de entrada y elementos ajustables/de ajuste”

(@& pagina 69).
Los nombres de los elementos entre corchetes representan los botones impresos en el mando a
distancia.

Presel. calib. Puede seleccionar el modo de visualizacién de la imagen que mejor

[CALIBRATED PRESET]

se adapte al tipo de origen de video o al entorno.

Puede guardar y usar distintos modos predefinidos para 2D/3D

respectivamente.

Cine Film 1: calidad de imagen adecuada para reproducir imdgenes con
gran dinamismo y claridad; calidad habitual del positivo de pelicula.

Cine Film 2: calidad de imagen adecuada para reproducir los colores
densos y de gran tonalidad; calidad habitual en salas de cine.

Referencia: una configuracion de calidad de imagen adecuada para
reproducir de forma fiel la calidad original de la imagen, o para
disfrutar de buena calidad de imagen sin tener que realizar ningin
ajuste.

TV: calidad de imagen adecuada para ver programas de television,
deportes, conciertos, etc.

Foto: calidad de imagen adecuada para proyectar imagenes fijas
tomadas con una camara digital.

Juego: calidad de imagen adecuada para juegos; colores de alta
modulacién y respuesta rapida.

Cine brillante: calidad de imagen adecuada para ver peliculas en
entornos luminosos, como el salon.

TV brillante: calidad de imagen adecuada para ver programas de
televisién, conciertos, deportes y otras imagenes de video en un
entorno luminoso, como el salén.

Usuario: puede usar el mando a distancia para ajustar la calidad de
imagen y que se adapte a sus preferencias. El ajuste predeterminado
de fabrica es el mismo que “Referencia”.

Sugerencia
Cualquier ajuste realizado en la configuracién de calidad de imagen se
guarda para cada entrada.

Reiniciar

Restablece todos los valores seleccionados del modo Presel. calib. a los
valores predeterminados (& pagina 32).

Sugerencia

El restablecimiento no afecta a los ajustes guardados en las opciones
Personal 1 a 5 de “Temp. de color”. Para restablecer Ganancia o
Polarizacion en Personal 1 a 5, utilice el botén RESET del mando a
distancia en la pantalla de ajuste de Ganancia o Polarizacién.
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Creacion realidad
[REALITY CREATION]

Ajusta el procesamiento del detalle y del ruido de las imagenes.
(Funcion de superresolucion)
Si: aplica efectos de procesamiento de detalle y de ruido.
Resolucion: si se aumenta este valor, la textura y el nivel de la imagen
se vuelven mas nitidos.
Filtracion ruido: si se aumenta este valor, el ruido (dureza de la
imagen) se hace menos evidente.
Test: On/Off: cambia entre “S{” y “No” a una determinada frecuencia
para comprobar el efecto de “Creacion realidad”.

Sugerencia
La posicién de visualizacion del estado durante la prueba funciona en

combinacidn con el ajuste de “Posicién de mend” (& pédgina 42).
No: no se aplica la funcién “Creacion realidad”.

Cine Negro Pro

Diafragma avan. [ADVANCED IRIS]

Cambia la funcién de diagrama.

Auto completo: ajusta automdaticamente la unidad para optimizar la
apertura del iris en funcién del nivel de brillo de la fuente de entrada.
Ademas, el procesado de sefal que optimiza la expresion de gradacién
entre las partes mas luminosas y las mds oscuras expresa un amplio
rango dinamico. Esto produce como resultado una imagen luminosa y
con gran contraste.

Auto limitado: menor brillo que con la funcién Auto completo. Permite
que la imagen se visualice correctamente en entornos oscuros.

Manual: ajusta manualmente el diafragma (fijo).

Manual

Min Max

50 e——
Ajustar: €3 Pon: £

No: desactiva la funcién diafragma (apertura).

Control Iamp.

Cambia la salida de la lampara.

Alto: aumenta el brillo y proyecta imdgenes mds brillantes.

Bajo: reduce el brillo y realza el negro mediante la minimizacién del
brillo.

Sugerencia
Si ajusta la opcion en “Bajo” el ruido del ventilador se reduce y también
el consumo de energfia, por lo que la ldmpara dura mas.

Motionflow

Proy. Pelicula

Reproduce una imagen similar a la de las peliculas proyectadas.

Utilice este ajuste como preferido en funcion del contenido de la imagen.

Si: reduce las imdgenes reflejadas.

No: el efecto de reduccion de las imdgenes reflejadas es menor que el
ajuste “Si”. La imagen se visualiza con mads brillo.

Mejora mov. [MOTION ENHANCER]

Reproduce suavemente imagenes con movimientos rapidos sin

generar imagenes reflejadas.

Alto: seleccione esta opcién para obtener una calidad de imagen mas
suave que con “Bajo”.

Bajo: seleccione esta opcion para obtener una calidad de imagen suave.

No: seleccione esta opcién para no aplicar la funcién de mejora de
movimiento.

Sugerencia
Es posible que algunas escenas contengan interferencias de sefial digital.
Si es el caso, ajuste esta funcién en “No”.
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Contraste

Ajusta el contraste.

[BRIGHTNESS]

[CONTRAST] Los valores mds altos indican un mayor contraste en las imagenes,
mientras que los valores mds bajos indican un contraste menor.
Puede hacer ajustes pulsando CONTRAST +/- en el mando a distancia.
Brillo Ajusta el brillo de la imagen.

Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd el brillo de la imagen. Si el ajuste
es menor, la imagen serd mas oscura.

Puede hacer ajustes pulsando BRIGHTNESS +/- en el mando a
distancia.

Color Ajusta la densidad de color.
Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la intensidad. Si el ajuste es
menor, la intensidad serd menor.

Tonalidad Ajusta el tono del color.

Cuanto mayor sea el ajuste, la imagen adquirird un tono mas verdoso.
Cuanto menor sea el ajuste, la imagen adquirird un tono mads rojo.

Temp. de color
[COLOR TEMP]

Ajusta la temperatura del color.

D93: equivalente a 9.300 K de temperatura de color, normalmente usado
enTV.

El color blanco adquiere un tono azulado.

D75: equivalente a 7.500 K de temperatura de color, usado como
iluminador estandar auxiliar.

Aporta un tono neutro entre “D93” y “D65”.

D65: equivalente a 6.500 K de temperatura de color, usado como
iluminador estandar.

El color blanco adquiere un tono rojizo.

DS55: equivalente a 5.500 K de temperatura de color, usado como
iluminador estandar auxiliar.

El color blanco adquiere un tono incluso mds rojizo.

Personal 1 a 5: permite ajustar, establecer y almacenar la temperatura de
color favorita. Puede ajustar las opciones Ganancia y Polarizacion de
RGB.

La configuracion predeterminada de fabrica es la siguiente.

Personal 1: igual que la configuracién de temperatura de color “D93”.

Personal 2: igual que la configuracién de temperatura de color “D75”.

Personal 3: igual que la configuracién de temperatura de color “D65”.

Personal 4: igual que la configuracién de temperatura de color “D55”.

Personal 5: ajuste que prioriza el brillo.

Nitidez
[SHARPNESS]

Define el contorno de la imagen, o reduce el ruido.

Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la nitidez de la imagen. Si el
ajuste es menor, la imagen aparecerd con mayor suavidad, reduciéndose
asi el ruido.

Puede hacer ajustes pulsando SHARPNESS +/- en el mando a distancia.
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Ajuste experto

NR (Reduccién de ruido)

Reduce las irregularidades o el ruido de la imagen.

Habitualmente, seleccione “No”.

Si la imagen presenta irregularidades o ruido, seleccione una
configuracion entre “Bajo”, “Medio” o “Alto” en funcidn de la fuente de
la sefal de entrada.

MPEG NR (Reduccion de ruido MPEG)

Reduce el ruido de bloque y el ruido de mosquito, en particular en
las seiales digitales.

Habitualmente, seleccione “No”.

Si la imagen presenta irregularidades o ruido, seleccione una
configuracion entre “Bajo”, “Medio” o “Alto” en funcidn de la fuente de
la sefial de entrada.

Modo Film

Configure la reproducciéon de acuerdo con la fuente de pelicula que

haya seleccionado.

Auto 1: adecuado para reproducir el movimiento original de la imagen.
Normalmente se ajusta en “Auto 1”.

Auto 2: reproduce las sefiales de video en formato 2-3 o 2-2 Pull-Down
con un movimiento suave de la imagen. Cuando se introduce una
sefial de video de formato diferente a 2-3 o 2-2 Pull-Down, la imagen
se reproduce en formato progresivo.

No: reproduce la imagen en formato progresivo sin detectar
automdticamente las sefiales de video.

Potenc. Contraste

Corrige automaticamente el nivel de las zonas claras y oscuras para
optimizar el contraste en funcion de la escena.

Aumenta la nitidez y el dinamismo de la imagen.

Alto/Medio/Bajo: puede ajustar el potenciador de contraste.

No: no se aplica la funcion de potenciador de contraste.

Corr. Gamma [GAMMA CORRECTION]

Ajusta las caracteristicas de respuesta del tono de la imagen.
Seleccione el tono favorito entre 10 opciones.

1.8: brillante Produce una imagen mads brillante en general.

2.6: oscura Produce una imagen mds oscura en general.

Gamma 7: simula la curva de gamma de la pelicula.

Gamma 8: aumenta la nitidez de las imdgenes. Seleccione esta opcion si
visualiza la imagen en entornos muy iluminados, como una sala de
estar.

Gamma 9: permite obtener una imagen mas brillante que Gamma 8.

Gamma 10: aumenta la nitidez de las imagenes. Seleccione esta opcion
si visualiza programas de TV o contenidos similares en entornos muy
iluminados, como una sala de estar.

No: no se aplica la funcién Corr. Gamma.

Utilizando el controlador especificado, “ImageDirector3” (& pagina 27)

permite ajustar, establecer y almacenar el tono favorito en un ordenador.

Para ver informacién detallada sobre cémo usar “ImageDirector3”,

consulte la Ayuda en “ImageDirector3”.
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Ajuste experto

x.v.Color

Establezca este elemento cuando reproduzca seiiales de video
x.v.Color.

Establezca este elemento en “Si” cuando conecte la unidad a equipos
compatibles con x.v.Color y reproduzca sefales de video x.v.Color.
Para ver informacion detallada sobre x.v.Color, consulte “Acerca de
x.v.Color” (& pagina 53).

Sugerencia
Si ajusta x.v.Color en “Si”, desactivara el ajuste de gamma.

Esp. de color [COLOR SPACE]

Convierte el espacio de color.

BT.709: espacio de color ITU-R BT.709 que se utiliza para emisiones de
alta definicién de televisién o Blu-ray Disc. El espacio de color
equivale a SRGB.

Esp. de color 1: espacio de color adecuado para ver programas de
televisién e imagenes de video, como deportes, conciertos, etc.

Esp. de color 2: espacio de color adecuado para ver programas de
television, conciertos, deportes y otras imagenes de video en un
entorno luminoso, como el saldn.

Esp. de color 3: espacio de color adecuado para ver peliculas.
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Menu Imagen avanzada

El menu Imagen avanzada se utiliza para ajustar la imagen con mds precision.

Imagen avanzada

Ormp A

("] RCP No

Sel: @) Pon: (3 Volver:[® Salir: (W)

Processing)

RCP (Real Color Puede ajustar independientemente el color, el tono y el brillo de cada

parte seleccionada de la imagen.

Usuario 1, Usuario 2, Usuario 3: puede ajustar la imagen utilizando el
Real Color Processing y almacenar la configuracion. Una vez
almacenada la configuracion, puede ver la imagen con la calidad de
imagen ajustada.

No: cancela esta funcién.

Para ver informacion detallada, consulte “Ajuste de la imagen usando
procesado de color real”. (& pagina 29)
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Menu Pantalla

El mend Pantalla se utiliza para ajustar la sefial de entrada. Es posible ajustar el tamaiio de
la imagen y seleccionar el modo de aspecto, etc.

Pantalla
(] Aspecto Normal
Sobrexploracién Si
m Area pantalla Completo
Centro V 0
Tamafo vertical 0
Ajustar senal >

©p,mbp

Sel:[#)R3) Pon: £ Volver: (¢ Salir:(#EnT]

Es posible que estos elementos no estén disponibles, segtn el tipo de sefial de entrada. Para ver
informacion detallada, consulte “Sefiales de entrada y elementos ajustables/de ajuste”
(@& pagina 69).

Los nombres de los elementos entre corchetes representan los botones impresos en el mando a
distancia.

Aspecto [ASPECT] Establece la relacion de aspecto de las imagenes que se mostraran

para la sefial de entrada actual. (& pagina 19)

Zoom amplio: las imagenes con relacion de aspecto 4:3 se proyectan
naturalmente para llenar la pantalla. Las secciones superior e inferior
de la imagen quedan cortadas.

Zoom: una relacion de aspecto 4:3 se amplia vertical y horizontalmente
en la misma proporcién para llenar la pantalla. Las secciones superior
e inferior quedan cortadas. Este modo esta indicado para ver una
imagen buzén.

Si hay subtitulos, etc., en la parte inferior de la imagen no se
visualizaran. Sélo se visualizan si se ajusta “Tamafio vertical” o
“Centro V”. (& pagina 41)

Normal: muestra una imagen en toda la pantalla sin cambiar la relacion
de aspecto de la imagen recibida. Esta indicado para imagenes 16:9 o
4:3

Extender: las imdgenes comprimidas a 4:3 se visualizan con relacién de
aspecto 16:9.

Extender V: las imagenes 2,35:1 se visualizan tras haberse cambiado a
16:9. Es el modo mads indicado si se utilizan objetivos anamorficos
disponibles en tiendas.

Estrechar: las imdgenes se visualizan en su relacion de aspecto original
si se recibe una sefial 16:9 o 4:3 con un objetivo anamérfico
disponible en tiendas.

Completo: las imdgenes originales se visualizan en toda la pantalla.
Sélo cuando se introduce una sefial de ordenador.

 Cuando se introduce una sefial del ordenador, sélo es posible
seleccionar “Normal” y “Completo”.

* Cuando se introduce una sefial 3D o si la opcién “Sel. pantalla 2D-3D”
del mend Funcién E estd ajustada en “3D”, sélo es posible
seleccionar “Normal” o “Estrechar”.
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Sobreexploracion

Oculta los bordes de la imagen.

Si: los bordes de la imagen de entrada no se visualizan. Seleccione esta
configuracién cuando aparezca ruido a lo largo del borde de la
imagen.

No: proyecta la imagen de entrada completa.

Sugerencia

Para mostrar la regién visualizable dentro de las cuatro direcciones de la

pantalla, consulte “En blanco” en el ment Instalacién & (& pagina

48).

Area pantalla

Selecciona el tamaiio de la imagen cuando se sobreexplora una
imagen Hi-Vision.

Completo: expande la imagen a toda la pantalla.

Directo: no expande la imagen a toda la pantalla.

Centro V

Ajusta la imagen completa subiéndola y bajandola en la pantalla.
Al aumentar el nimero seleccionado, la pantalla se desplaza hacia
arriba, y al reducirlo, se desplaza hacia abajo.

Tamaiio vertical

Reduce o amplia la imagen verticalmente.

La pantalla se amplia al aumentar el valor de la configuracién y se
reduce al reducirse el valor de la configuracién. Si no es posible ver los
subtitulos de una pelicula, etc., utilice esta opcién junto con “Centro V”.

Ajustar seiial

Puede ajustar la seiial de entrada.

APA: ajusta automaticamente “Fase”, “Pitch” y “Desplazamiento” a una
posicién adecuada para las sefiales de imagen procedentes de un
ordenador.

Fase: ajusta la fase de punto y la fase de sefial de ordenador de las
imagenes procedentes de un ordenador. Ajusta la imagen en el punto
en el que aparezca con mayor nitidez.

Pitch: ajusta el tamario horizontal de la imagen procedente de un
ordenador.

Al aumentar el nimero, la imagen se hace mds ancha, y al reducirse se
hace mas estrecha. Ajuste la configuracion correspondiente al nimero
de puntos de la sefial de entrada.

Desplazamiento: ajusta la posicion de la imagen.

H: al aumentar el ajuste de H (horizontal), la imagen se
desplazard a la derecha, y al reducirlo, se desplazard a la
izquierda. Utilice <=/= para ajustar la posicion horizontal.

V: al aumentar el ajuste de V (vertical), la imagen se desplazara
hacia arriba, y al disminuirlo, se desplazard hacia abajo.
Utilice 4/¥ para ajustar la posicién vertical.
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Menu Configuracién

El ment Configuracion se utiliza para cambiar la configuracion preestablecida en fabrica,

etc.

Configuracién

@ @Idioma Espaiiol

B Modo Espera Bajo

m Posicién de menu Inf. iz
Config. refrigeracién Estandar

Ahorro de energia Espera
Config. de ldmpara

E
Q
O]

Sel: @3 Pon: (5 Volver: [« Salir: [WENT)

Estado

Establece si se muestra o no la indicacion en pantalla.
Establezca esta opcién en “No” para desactivar las indicaciones en
pantalla, excepto ciertos ments, el mensaje que aparece al apagar la
alimentacién y los mensajes de advertencia.

Idioma

Selecciona el idioma que se utiliza en el meni y en las
indicaciones en pantalla.

Posicion de menii

Puede cambiar la posicion en la que se mostrara el meni en la
pantalla superior.

Inf. izq.: muestra el mend en el 4rea inferior izquierda de la pantalla.
Centro: muestra el menu en centro de la pantalla.

Config. refrigeracion

Utilice este elemento cuando utilice el proyector a altitudes

elevadas.

Alto: utilice este ajuste cuando utilice el proyector a altitudes de
1.500 m o superiores.

Estandar: utilice este ajuste cuando utilice el proyector a altitudes
normales.

Cuando este elemento se establece en “Alto”, el ruido procedente del
ventilador es ligeramente mds alto debido a que el nimero de giros
del ventilador aumenta.

Modo Espera

Reduce el consumo de energia en espera.

Cuando se establece en “Estandar”, el consumo de energia en espera
pasa a ser el normal.

Cuando se establece en “Bajo”, se reduce el consumo de energia en
espera.

Cuando este elemento se establece en “Bajo”, la funcién “Enc. aut.
PJ” se desactiva (la funcion queda definida en “No” y deja de
aparecer en el ment). (& pagina 45)
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Ahorro de energia

Establece el modo de ahorro de energia.

Apagado lamp.: la ldmpara se apaga automéaticamente y se reduce
el consumo de energia si no se recibe ninguna sefial durante 10
minutos. Si se recupera la sefial o si se pulsa cualquier botén del
panel de control o del mando a distancia, la lampara se iluminara
de nuevo. En Apagado lamp., el indicador ON/STANDBY se
ilumina en color naranja. (& pagina 4)

Espera: la unidad se apaga automaticamente y el proyector entra en
modo Espera si no se recibe ninguna sefial durante 10 minutos.

No: se libera el modo de ahorro de energia.

Config. de lampara

Cuando sustituya las lamparas, establezca la configuracion de
lampara que desee. (& pagina 62)
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Menu Funcion

El menu Funcién se utiliza para cambiar la configuracion de las diversas funciones del

proyector.

El ment Ajustes 3D se visualiza pulsando el botén 3D en el mando a distancia.

Funcién
Ajustes 3D

Salida SINC 3D

Ajuste HDMI

Rango din. HDMI

(Busq. ent. auto.

(Fondo

bBHEB

[Bloqueo ajustes

© 4

Sel:@E Pon:E Volver:[ Salir: (N0

Ajustes 3D

Puede cambiar los ajustes de la funcion 3D.

Sel. pantalla 2D-3D: para cambiar las imdgenes de video a “2D” o a
“3D”.
Automatico: muestra imdgenes de video en 3D si se reciben
sefiales HDMI con informacion 3D. Muestra imagenes de video
en 2D si se recibe cualquier otro tipo de sefial.
3D: muestra imagenes de video en 3D segtn el sistema 3D
seleccionado en “Formato 3D”. No obstante, si el proyector recibe
sefiales HDMI con informacion 3D, mostrard imdgenes de video
en 3D en funcién del sistema 3D de las sefiales HDMI con
informacién 3D.
2D: muestra imagenes de video en 2D.

* La informacion 3D es informacién adicional que se aplica al 3D.
Algunas sefiales HDMI contienen informacién adicional para
detectar 3D y otras sefiales HDMI no disponen de ninguna
informacion.

Formato 3D: puede seleccionar este elemento pulsando # en el
mando a distancia al ajustar “Sel. pantalla 2D-3D” en “3D”.
Ajuste el sistema 3D si las sefiales HDMI de entrada no incluyen
informacion 3D.
3D simulado: convierte imdgenes de video en 2D en imdgenes de
video en 3D. Este ajuste s6lo se puede configurar en la entrada de
sefiales HD.

* En funcidn de la fuente de video, es posible que el efecto de
3D simulado disminuya.
* Se ha demostrado que cada persona puede ver imdgenes de
video en 3D de forma distinta.
Lado a lado: muestra las imdgenes 3D tal como se reciben (antes
de su conversion en secuenciales) en formato de pantalla dividida
en izquierda y derecha.
Encima-debajo: muestra las imagenes 3D tal como se reciben
(antes de su conversion en secuenciales) en formato de pantalla
dividida arriba y abajo.
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Ajustes 3D

Brillo gafas 3D: sirve para ajustar el brillo de la imagen cuando se
ven imagenes de video en 3D con las gafas 3D. Se puede
seleccionar el brillo entre “Min”, “17, “2”, “3” y “Max”.

Ajuste prof. 3D: sirve para ajustar la profundidad de las imdgenes
de video en 3D en la pantalla. Este ajuste se puede llevar a cabo
solo si se selecciona un Formato 3D distinto de “3D simulado”.

Profundidad -2 -1 0 +1 +2

Frontal «— Normal — Profundidad
Se recomienda ajustar “Ajuste prof. 3D” en “0”. Es posible que se
haga mads dificil percibir las imdgenes de video en 3D en funcion
del ajuste de “Ajuste prof. 3D”.
Efecto 3D simulado: sirve para ajustar el efecto 3D cuando se
convierte contenido en 2D en imdgenes de video en 3D. Se puede
seleccionar el efecto entre “Alto”, “Medio” y “Bajo”.

* La pantalla del menu aparece con un halo al visualizar imagenes
de video en 3D y se ve mejor con las gafas 3D.

* Se recomienda utilizar un tamafio de pantalla de 100 a 120
pulgadas. Ver imdgenes de video en 3D en pantallas de mds de 120
pulgadas puede reducir el efecto 3D.

Salida SINC 3D

Cambia la emisién de la sefial del conector 3D SYNC.

Estandar: esta salida es adecuada para el transmisor de
sincronizacién 3D incorporado y el transmisor de sincronizacién
3D externo TMR-PJ2 (no suministrado). Este modo corresponde
al ajuste predeterminado.

Opcidn: seleccione este modo para conectar un transmisor distinto
al TMR-PJ2.

Si selecciona “Opcién”, utilice el cable de conversién. La
disponibilidad de los transmisores compatibles varia en funcién del
pais o la regién.

Ajuste HDMI

Puede cambiar los ajustes de la funcion Control por HDMI.

Control por HDMI: selecciona si se activa la funcién Control por
HDMI cuando los conectores HDMI 1 y HDMI 2 se conectan a
equipos compatibles con Control por HDMI.

Cuando se ajusta en “Si”, estd disponible lo siguiente.

* El funcionamiento del proyector y el del equipo compatible con
Control por HDMI conectado se sincronizardn entre si.

* El ajuste de Control por HDMI del equipo Sony (amplificador
de AV, video, etc.), que es compatible con “Control por HDMI -
Ajuste facil”*, también tendrd efecto.

Apg. aut. dsp.: establece si también se apaga la alimentacion del
equipo compatible con Control por HDMI conectado cuando se
apaga la alimentacién del proyector.

Cuando se ajusta en “Si”, el equipo se sincroniza y se apaga

cuando se apaga la alimentacién del proyector .

Enc. aut. PJ: seleccione si desea conectar el proyector con el equipo
compatible con Control por HDMI.

Cuando se ajusta en “Si”, la alimentacion del proyector se

enciende automdticamente cuando se enciende la alimentacién del

equipo conectado, o cuando se realiza alguna operacion tal como
la reproduccién.

Para activar esta funcion, establezca “Modo Espera” (& pégina 42)
del menti Configuracién g en “Estdndar” y, a continuacién,
establezca “Enc. Aut. PJ” en “Si”. Para ver informacion detallada,

consulte “Acerca del Control por HDMI” (& pdagina 52).
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Ajuste HDMI

Lista dispos.: muestra todos los equipos compatibles con Control
por HDMI conectados al proyector.
Cuando se selecciona “Habilitar”, el ajuste de Control por HDMI
del equipo Sony (amplificador de AV, video, etc.), que es
compatible con “Control por HDMI - Ajuste facil”, también
tendrd efecto.

Lista dispos.
Entrada Dispositivo Tipo
HDMI 1 Reproductor 1 BD
HDMI 2 Reproductor 2 DVD

Habilitar configuracién HDMI para los dispositivos conectados?
Antes de habilitar la configuracién, encienda los dispositivos.
Para dispositivos no reconocidos, compruebe la conf. de su lado.

Habilitar

Pon: [ Volver:

*“Control por HDMI - Ajuste facil” es una funcion que hace
también efectivo el ajuste Control por HDMI del equipo conectado
a la entrada HDMI del proyector cuando es efectivo el ajuste
Control por HDMI del proyector. Esta funcién solamente esta
disponible entre equipos Sony compatibles, y es posible que
algunos equipos no sean compatibles.

A pesar de que algunos equipos de terceros pueden ser
compatibles, no se garantiza que esta operacion se pueda realizar
en equipos que no sean de Sony.

Rango din. HDMI

Ajuste el nivel de entrada de los conectores HDMI 1 y HDMI 2.

Automatico: ajusta el nivel de entrada de video automaticamente.

Limitado: el nivel de entrada de video se ajusta para sefiales de 16-
235.

Completo: el nivel de entrada de video se ajusta para sefiales de 0-
255.

Si el ajuste de salida de video del dispositivo HDMI conectado no se
establece correctamente, las partes brillantes y oscuras del video
pueden aparecer demasiado brillantes o demasiado oscuras.

Biisq. ent. auto.

Oculta los terminales de entrada sin entrada de sefial.
Cuando se ajusta en “Si”, los terminales sin sefial de entrada no
aparecen en la pantalla de visualizacion de terminales al pulsar
INPUT.

Establezca esta opcién en “No” si desea visualizar todos los
terminales de entrada. (& pagina 17)

Fondo

Selecciona el color de fondo de la pantalla cuando no se
introduce ninguna senal.
Puede ajustar el color de fondo en “Negro” o en “Azul”.

Bloqueo ajustes

Bloquea los ajustes de las opciones de los mentis, para evitar errores

del usuario. (& pagina 47)

No: cancela la funcién Bloqueo ajustes.

Nivel A: borra 20 elementos del mend en la pantalla.

Nivel B: ademas de los elementos borrados por Nivel A, esta opcién
borra de la pantalla otros 16 elementos.
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Elementos bloqueados por Bloqueo ajustes

Nivel A, B

Nivel B

Menii Imagen

Mena Configuracién

¢ Reiniciar

¢ Creacion realidad
* Diafragma avan.
* Control lamp.

* Proy. Pelicula

* Mejora mov.

¢ Contraste

* Brillo

¢ Color
 Tonalidad

» Temp. de color

* Nitidez

* NR

« MPEG NR

¢ Modo Film

¢ Potenc. Contraste
* Corr. Gamma

¢ x.v.Color

* Esp. de color

* Estado

* Idioma

* Posicién de menu

* Config. refrigeracién
* Modo Espera

* Ahorro de energia

* Config. de lampara

Funcidn

Menii Imagen avanzada

* Salida SINC 3D

* Ajuste HDMI

* Rango din. HDMI
* Bisq. ent. auto.

» Fondo

Instalacion

* RCP

* Trapezoide V

* Inversion imagen
* En blanco

* Alineac. panel
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Menu Instalacion

El menu Instalacion se utiliza para cambiar la configuracion de la instalacion.

Instalacién
[A]  Trapezoide V (] |
Inversién imagen No

@& [(Enblanco

*  [Alineac. panel No ]
=]
=
-

Sel:@E) Pon: [ Volver:[€ Salir: [En0]

Trapezoide V

Corrige la distorsion vertical trapezoidal de la imagen.

Si la parte inferior del trapezoide es mas larga que la superior
([} ): establece un valor inferior (direccion -).

Si la parte superior del trapezoide es mas larga que la inferior
( D ): establece un valor superior (direccion +).

Segtin la posicién de imagen ajustada con la funcién de
desplazamiento del objetivo, es posible que cambie la relacion de
aspecto de la imagen, respecto a la original, o que se distorsione la
imagen con el ajuste de Trapezoide V.

Inversién imagen

Invierte la imagen de la pantalla en direccion horizontal, vertical
o ambas.

No: la imagen no se invierte.

HYV: invierte la imagen horizontal y verticalmente.

H: invierte la imagen horizontalmente.

V: invierte la imagen verticalmente.

Utilice este elemento para realizar la instalacion para la proyeccién
hacia atrés o la instalacién en el techo.

En blanco

Esta funcion permite ajustar la region de presentacion dentro de
las cuatro direcciones de la pantalla.

Seleccione el borde que desee ajustar resaltando Izquierda, Derecha,
Arriba o Abajo con los botones /4.

Ajuste el valor de En blanco con los botones <=/

En blanco

N

Derecha:
[ Arriba:
[Abajo:

&)

[SRINN]

l

Sel: @) Ajustar:[€)[] Pon:(E)

Cuando se ajusta al mismo tiempo “En blanco” y “Trapezoide V”, la
uncion “En blanco” no se puede ajustar correctamente. Cuando

fi “En bl ” d . t te. Cuand
utilice la funcién “En blanco”, asegiirese de establecer “Trapezoide
V” en “07.
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Alineac. panel

Esta funcién le permite ajustar las diferencias de color de los

caracteres o de la imagen.

Cuando se establece en “Si”, es posible ajustar “Ajuste color” y

“Ajuste patrén”.

Ajuste elem.: seleccione a continuacién como hacer los ajustes.
Desplazamiento: desplaza la imagen completa para hacer los
ajustes.

Zona: selecciona el intervalo deseado para hacer los ajustes.

Ajuste color: asigna el color deseado para ajustar las diferencias de
color. Seleccione “R” (Rojo) o “B” (Azul) para hacer ajustes
basados en “G” (Verde).

Ajuste patrén: seleccione “R/G” (Rojo y verde) o “R/G/B”
(Blanco, todos los colores) cuando “Ajuste color” sea “R” (Rojo).
Seleccione “B/G” (Azul y verde) o “R/G/B” (Blanco, todos los
colores) cuando “Ajuste color” sea “B” (Azul).

Ajuste: el ajuste de desplazamiento y el ajuste de zona del color
seleccionado en “Ajuste color” pueden realizarse con los botones
/= 4/}

Cuando se seleccione “Desplazamiento”: asigne la configuracién
de la direccién horizontal (H) con los botones <=/=% y la de la
direccién vertical (V) con los botones 4/¥ de la pantalla de ajuste
de desplazamiento.

Al.desp.panel

Ajuste color: R

)

<+ >

A\

Ajustar: @#EBE Pon:E

Cuando se seleccione ‘“Zona”: seleccione la posicién a ajustar con
los botones
<=/=p para la posicién horizontal (posicién H) y los botones 4/
¥ para la posicién vertical (posicién V) y, a continuacién,

presione (3.

Al.zona panel

Ajuste color: R

4

<+ > Pos. H: 10
' Pos. V: 10

Sel:@@BIE] Pon:E Volver:

Seleccione la cantidad a ajustar con los botones <==/= para la
direccién horizontal (direccién H) y los botones 4/% para la
direccion vertical (direccion V). Puede seleccionar de nuevo la
posicidén de ajuste presionando .

Al.zona panel

Ajuste color: R

<+ > H: 0
\ V: 0
Ajustar: ©#RF Pon:[3 Volver: [Wen)

Reiniciar: vuelve a la configuracion de fabrica.

Segtn los ajustes anteriores, es posible que los colores pierdan

homogeneidad o que cambie la resolucion.
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Menu Informacion

El mend Informacion muestra el nombre de modelo, el nimero de serie, las frecuencias
horizontal y vertical de la sefial de entrada y las horas de uso acumuladas de la lampara.

Informacion ——t— Nombre del modelo: VPL-HW55ES
m Nombre de modelo | VPL-HW55ES
N° de Serie — N° de Serie
u‘l fH/fv 26,973 kHz / 23,974 Hz .
* N° 20 — N° de memoria
[=2) 1080/24p
mpres. Fotogram: . o~
& Contadorlampara 1234 H — Tipo de sefial
E
Q
Sel:@® Pon: [ Salir:[MENU]
Nombre de modelo Muestra el nombre del modelo (VPL-HWS55ES).
N° de Serie Muestra el niimero de serie.

fH (frecuencia horizontal) | Muestra la frecuencia horizontal de la sefial de entrada.

fV (frecuencia vertical) Muestra la frecuencia vertical de la sefial de entrada.

N° de memoria Muestra el nimero de memoria predefinida de la sefial de entrada.

Tipo de seiial Muestra el tipo de sefial de entrada. Si se reciben sefiales de entrada
con informacién 3D, se muestra el tipo de las sefiales de entrada y el
formato 3D.

Contador lampara Indica cudnto tiempo ha estado encendida la lampara (uso total).

» Es posible que fH (frecuencia horizontal) y fV (frecuencia vertical) no se muestren, segtn la sefial
de entrada utilizada en el proyector.
* No es posible modificar las indicaciones de la lista anterior.
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Acerca del n° de memoria predefinida

Esta unidad dispone de datos de imagen predeterminados para ajustar correctamente los
datos preestablecidos para sefiales de entrada en funcion de la sefiales mostradas en
“Sefiales predefinidas” (& pdgina 67) (la memoria preestablecida). Al introducirse una
sefial predefinida, el proyector detecta automaticamente el tipo de sefial y recupera los
datos correspondientes a la misma de la memoria predefinida con el fin de ajustarla y
obtener una imagen 6ptima. El nimero de memoria y el tipo de sefial se muestran en el
mend Informacién ).

También es posible ajustar los datos preestablecidos mediante el mend Pantalla (] .
Este proyector contiene 20 memorias de usuario diferentes, ademas de las memorias
predefinidas que se usan para la entrada de sefiales analdgicas de ordenador. Puede
guardar en estas memorias de usuario las sefiales de entrada que no estén preestablecidas.
Si se introduce una sefial no preestablecida por primera vez, se muestra un niimero de
memoria 0. Cuando se ajustan los datos de la sefial en el mend Pantalla §&), se registran
en el proyector. Si se registran mds de 20 memorias de usuario, la memoria mas reciente
siempre sobrescribird la mds antigua.

Consulte la tabla de la pagina 67 para averiguar si la sefial estd registrada en la memoria
predefinida.

Cuando la relacién de aspecto de la sefial de entrada no coincide con el tamafio de la pantalla, una
parte de la pantalla se muestra en negro.
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Otros

En esta seccion se describen otras funciones, cémo solucionar los problemas, cémo

cambiar la lampara y el filtro de aire, etc.

Acerca del Control
por HDMI

¢Qué es el Control por HDMI?

Control por HDMI es una funcién de control
mutuo estindar HDMI que utiliza una
especificacion HDMI CEC (Consumer
Electronics Control). Conectando diversos
equipos compatibles con Control por HDMI,
tales como un reproductor de Blu-ray Disc
con disco duro, un reproductor/grabador de
DVD, un amplificador de AV, etc. aun TV
compatible con Control por HDMI o a un
proyector con un cable HDMI, el equipo
conectado se sincronizard con el TV o el
proyector cuando se haga funcionar
cualquiera de ellos.

Uso de la funcion Control por
HDMI

* Conecte y asigne de la manera adecuada
los ajustes de cada equipo.

* No apague la alimentacién principal del
equipo.

* Establezca el ajuste de entrada del
proyector en la entrada HDMI a la que estd
conectado el equipo.

* Compruebe si la imagen del equipo
aparece correctamente en el proyector.

Conexion de un equipo
compatible con Control por
HDMI

Utilice un cable HDMI para conectar el
proyector y el equipo compatible con
Control por HDMI. Utilice un cable que
haya obtenido el logotipo HDMI.
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Configuracion del Control por
HDMI

Asegurese de asignar las conexiones
adecuadas tanto al proyector como al equipo
compatible con control por HDMI
conectado al proyector. Para ver la
configuracién del proyector, consulte la
pagina 45. Para ver la configuracién del
equipo compatible con control por HDMI
conectado al proyector, consulte sus
instrucciones de funcionamiento. Cuando se
conecta un equipo compatible con “Control
por HDMI - Ajuste facil” a la entrada HDMI
del proyector, si se activa el ajuste de la
funcién Control por HDMI del proyector,
también se activard el ajuste de la funcién
Control por HDMI del equipo conectado.

Qué puede hacer con el
Control por HDMI

Al activar o iniciar la reproduccién en el
equipo conectado, el proyector se
encenderd, y el ajuste de entrada pasard
automdticamente al terminal del equipo
conectado.

Al apagar la alimentacion del proyector,
también se apagard automaticamente la
alimentacién del equipo conectado.

Al cambiar el ajuste de idioma del
proyector, el ajuste de idioma del equipo
conectado cambiara también,
automdticamente, al mismo idioma.

 Las funciones disponibles de Control por
HDMI varian en funcién de cada equipo.
Consulte las instrucciones de
funcionamiento de cada equipo.

Puede estar disponible cierto grado de
sincronizacion con equipos de otras marcas
que tengan funciones similares, pero no se
garantiza.

.



Acerca de x.v.Color

* “x.v.Color” es un nombre promocional
que se da a los productos que tienen la
capacidad de representar un espacio de
color amplio basado en las
especificaciones xvYCC, y es una marca
comercial de Sony Corporation.

* xvYCC es un estdndar internacional de
especificaciones técnicas del espacio de
color de gama extendida para las sefiales
de video. La gama de color xvYCC es més
amplia que la de SRGB, que se utiliza con
el sistema de television actual.

Acerca de la funcion
3D simulado

« Utilice la funcién 3D simulado teniendo
en cuenta que la imagen se verd de manera
diferente a las imdgenes originales, ya que
esta funcién convierte las imdgenes de
video.

» Tenga en cuenta que si se utiliza el
proyector de forma comercial o para la
exhibicién publica, la visualizacién de
imégenes de video en 2D como imdgenes
de video en 3D mediante la conversién a
3D simulado puede constituir una
infraccidn de los derechos de los autores o
de los productores, que gozan de
proteccion legal.

53

sono



Solucién de problemas

Si el proyector parece no funcionar correctamente, intente diagnosticar y corregir el
problema utilizando las siguientes instrucciones. Si el problema no se soluciona, consulte
con personal especializado de Sony.

Alimentacion

Sintoma

Causa y solucion

La alimentacion no se
activa.

= Es posible que la alimentacién no se active si la apaga con el
interruptor 1/H (encendido/espera) y la vuelve a encender en un
corto periodo de tiempo.
Después de 1 minuto, aproximadamente, encienda la
alimentacion.

= Cierre firmemente la cubierta de la lampara y, a continuacion,
apriete los tornillos. (& pagina 62)

< Cierre firmemente el soporte del filtro. (& pégina 62)

= Compruebe los indicadores de advertencia. (& pagina 57)

La unidad se apaga de
repente.

= Compruebe que “Ahorro de energia” en el mend Configuracion
& estd ajustado en “Espera”. (& pagina 43)
= Ajuste “Ahorro de energia” en “No”.

Imagen
Sintoma Causa y solucion
Sin imagen. = Compruebe que ha realizado las conexiones adecuadas.

(& pagina 13)

= Seleccione correctamente la fuente de entrada mediante el botén
INPUT. (& pégina 17)

= Establezca la sefial del ordenador que se enviard desde un
monitor externo.

= Ajuste el ordenador para que envie la sefial solamente a un
monitor externo.

La imagen tiene sombras.

= Las imagenes de video se estan procesando en 3D. Vea las
iméagenes de video en 3D con las gafas 3D o ajuste la opcion
“Sel. pantalla 2D-3D” en “2D” (& pagina 44).

El drea brillante de la
imagen puede hacerse
menos clara, y los textos
pueden difuminarse.
(Cuando se introduce una
sefial de video HDMI)

= Cambie el nivel de salida RGB del equipo conectado o cambie
la opcién Rango din. HDMI de la unidad (& pagina 46).

Es posible que los textos se
difuminen cuando se
conecte un ordenador.
(Cuando se introduce una
sefial de ordenador)

< Este sintoma puede producirse cuando se introduce una sefial
diferente de la del estindar HDMI. Ajuste “Nitidez” en el ment
Imagen [3), o bien ajuste “Rango din. HDMI” en “Limitado”
en el mend Funcién B. (& péginas 36, 46)

La imagen es demasiado
oscura.

= Ajuste correctamente “Contraste” o “Brillo” en el mend Imagen
& (@ pagina 36)

La imagen no es nitida.

= Ajuste el foco. (& pégina 11)
= Se ha acumulado condensacion en el objetivo. Deje el proyector
encendido durante unas 2 horas.
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Sintoma

Causa y solucion

La imagen parpadea.

= Para ver imdgenes procedentes de un ordenador, active “APA” y
ajuste la sefial de entrada actual.

= Ajuste correctamente “Fase” para “Ajustar sefial” en el mend
Pantalla &) . (& pégina 41)

El color de los caracteres o
de la imagen no es el
adecuado.

= Seleccione el registro de color que desee en “Alineac. panel” en
el menu Instalacién Q, (& pdgina 49).

La imagen permanece en la
pantalla (retencién de
imagen).

= Cuando se muestren imdgenes muy contrastadas sin movimiento
durante un periodo largo de tiempo, es posible que haya cierta
retencion de imagen en la pantalla. Esto solamente ocurre
temporalmente. Si se apaga la alimentacion durante unos

momentos se eliminard la imagen retenida.

Indicacién en panta

lla

Sintoma

Causa y solucidn

La indicacién en pantalla
no aparece.

= Establezca en “Si” la opcién “Estado” del menid Configuracién
& . (@ pigina 42)

= Compruebe si el indicador ON/STANDBY se ilumina en verde.
El indicador ON/STANDBY parpadea mientras se enciende el
proyector.
No utilice el proyector hasta que el indicador no se ilumine en
color verde.

El nombre del modelo no
desaparece de la pantalla.
O bien, se muestra
constantemente el modo de
demostracion.

= El modo de presentacion del proyector puede establecerse en el
momento de la compra. Consulte con el distribuidor local o con
personal cualificado de Sony.

Los terminales de entrada
no aparecen.

= Establezca en “No” la opcién “Bisq. ent. auto.” del mend

Funcién B. (& pégina 46)

Mando a distancia

Sintoma

Causa y solucion

El mando a distancia no
funciona.

= Es posible que las pilas estén agotadas. Sustitiyalas por unas
nuevas.

= Inserte las pilas con las polaridades correctas.

= Si hay una ldmpara fluorescente cerca del detector del mando a
distancia, es posible que el proyector funcione de forma
incorrecta o inadvertida.

= Confirme la posicién del detector del mando a distancia en el
proyector. (& pagina 4)

= Si utiliza el transmisor de sincronizacion 3D opcional y lo
orienta hacia el detector del mando a distancia de la unidad, es
posible que el mando a distancia no funcione correctamente.
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Imagenes de video en 3D

Sintoma

Causa y solucidn

La imagen de video no
parece una imagen de
video en 3D.

= Compruebe si las gafas 3D estdn encendidas.

= Asegirese de que la bateria de las gafas 3D esté cargada.

= Compruebe si la fuente de entrada es HDMI.

= Ajuste “Sel. pantalla 2D-3D” en “Automatico” o “3D”
(& pagina 44).

< Verifique si las sefiales de entrada son sefiales 3D compatibles
(& pagina 71).

= Si el equipo 3D conectado no envia sefiales 3D al proyector,
trate de reiniciar el equipo 3D conectado para solucionar el
problema.

= Si la posicién de visionado o de instalacion del proyector estd
demasiado lejos de la pantalla, es posible que las gafas 3D no
muestren las imdgenes correctamente (& péagina 24).

= Si utiliza el transmisor de sincronizacién 3D opcional,
compruebe si estd colocado dentro del alcance especificado
(@& pagina 16).

= El tamaiio de la pantalla no es el adecuado. Ajuste la ampliacién
del zoom a un nivel bajo o vea las imdgenes lo mds alejado
posible de la pantalla (& pagina 77).

Otros

Sintoma

Causa y solucidn

El ventilador hace ruido.

= Compruebe la configuracion de “Config. refrigeracion” en el
ment Configuracién gas . (& pigina 42)

= Asegirese de que la temperatura de la habitacion no sea
demasiado alta.

= Compruebe las condiciones de instalacion.
El nimero de giros del ventilador aumenta para mantener la
fiabilidad de los componentes del proyector cuando la
temperatura de la habitacion es superior a lo normal. El ruido
del ventilador se hace ligeramente mas fuerte. La temperatura
normal aproximada es de 25°C.

No es posible ajustar el
desplazamiento del
objetivo.

= El desplazamiento del objetivo no se puede ajustar mds alla del
intervalo de movimiento. Ajuste el desplazamiento del objetivo
dentro del intervalo de movimiento (& pagina 11).

El proyector y el equipo
conectado se encienden y
se apagan, reproducen y
funcionan
simultdneamente.

= “Control por HDMI”, “Apg. aut. dsp.” y “Enc. aut. PJ” estdn
establecidas en “Si”. Establézcalas en “No”.
Para ver informacién detallada, consulte “Ajuste HDMI”
(@& pagina 45).
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Indicadores de aviso

El indicador ON/STANDBY o LAMP/COVER se enciende o parpadea si el proyector

tiene alguin problema.

ON/STANDBY

LAMP/COVER

I

Indicador LAMP/COVER

Indicador ON/STANDBY

Sintoma

Causa y solucion

LAMP/COVER parpadea
en rojo. (Una frecuencia de
repeticion de 2 flashes)

< Cierre firmemente la cubierta de la ldmpara y, a continuacion,
apriete los tornillos. (& pdgina 62)
= Cierre firmemente el soporte del filtro. (& pégina 62)

LAMP/COVER parpadea
enrojo. (Una frecuencia de
repeticion de 3 flashes)

< La lampara ha llegado al final de su vida util. Sustituya la
lampara. (& péagina 60)

= La ldmpara ha alcanzado una alta temperatura. Espere a que se
enfrie la lampara y, a continuacion, encienda de nuevo la
alimentacion.

ON/STANDBY parpadea
en rojo. (Una frecuencia de
repeticion de 4 flashes)

= El ventilador estd averiado. Consulte con personal especializado
de Sony.

ON/STANDBY parpadea
enrojo. (Una frecuencia de
repeticion de 2 flashes)

= La temperatura interna es anormalmente alta. Compruebe que
no haya nada bloqueando los orificios de ventilacion y si el
proyector se estd utilizando a altitudes elevadas.

ON/STANDBY parpadea
en rojo. (Una frecuencia de
repeticion de 6 flashes)

2 Pulse el interruptor /() (encendido/espera) para encender el
proyector. Si no estd encendida la alimentacién, desconecte el
cable de alimentacién CA vy, a continuacién confirme que la
lampara ON/STANDBY esté apagada. Después de unos 10
segundos, conecte de nuevo el cable de alimentacién de CA 'y
encienda de nuevo la alimentacién. Si los indicadores contintian
ilumindndose, hay un problema en el sistema eléctrico. Consulte
con personal especializado de Sony.

Si empieza a parpadear un indicador de advertencia diferente de los anteriores y el sintoma persiste
incluso después de completar los métodos anteriores, consulte al personal cualificado de Sony.
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Listas de mensajes

Mensajes de advertencia

Mensaje

Causa y solucidn

Temperatura alta! Apag.
1min.

= Desactive la alimentacién.
= Compruebe que nada bloquee los orificios de ventilacion.

Frecuencia fuera de rango!

= Frecuencia fuera de rango. Introduzca una sefial que se
encuentre dentro del margen aceptable de frecuencias del
proyector. (& pdgina 67)

Por favor, cambie la
lampara/filtro.

= Es necesario sustituir la lampara. Sustituya la ldmpara.
(@ pagina 60)

= Sustituya también el filtro de aire. Reinicie la limpieza de los
orificios de ventilacién (entrada). (& pagina 60)
Si aparece de nuevo este mensaje después de sustituir la lampara
y el filtro, el proceso de sustitucién de la ldmpara no se ha
completado. Compruebe el proceso de sustitucién de la lampara.
(@ pagina 60)

Para borrar este mensaje, pulse una vez cualquier botén del mando a
distancia o del panel de control del proyector.

Por favor limpie el filtro.

< Es hora de limpiar el filtro de aire. Limpie el filtro de aire.
(& pagina 63)

Para borrar este mensaje, pulse una vez cualquier botén del mando a
distancia o del panel de control del proyector.

Por favor limpie el filtro.
Terminé? Si No

< Es hora de limpiar el filtro de aire. Limpie el filtro de aire.
(& pagina 63)

= Si limpi6 el filtro de aire, seleccione “S{”. Si no limpi6 el filtro
de aire, seleccione “No”.

Temperatura del proyector
alta. Config. refrig. debe
ser “Alto” si se usa el
proyector en altura.

= Asegirese de que los orificios de ventilacion de la unidad no
estén cubiertos. (& pagina 4)

= Cuando utilice el proyector en zonas de altitud elevada,
establezca Config. refrigeracion en “Alto”. (& pagina 42)

Cuando la temperatura dentro del proyector continda siendo alta,
Config. refrigeracién cambia a “Alto” durante 1 minuto y la
velocidad del ventilador aumenta.

Ajustado modo Ahorro
energia. La lampara se
apagard autm. en 1 m.

= “Ahorro de energia
(& pagina 43)

Si no se recibe ninguna sefial, la ldmpara se apaga tras 1 minuto.

2

estd ajustado en “Apagado lamp.”.

Ajustado modo Ahorro
energia. El proyector
pasard a espera en Im.

= “Ahorro de energia

Si no se recibe ninguna sefial, la unidad se apaga tras 1 minuto y el
proyector entra en modo de espera.

2

estd ajustado en “Espera”. (& pdgina 43)
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Mensajes de precaucion

Mensaje

Causa y solucidn

x2)

= No hay sefial de entrada en la entrada seleccionada. Compruebe
las conexiones. (& pdgina 13)

No aplicable!

= Pulse el botén adecuado.
= La operacién que activa el botdn esta prohibida actualmente.

Bloque ajustes act.

= “Bloqueo ajustes” estd ajustado en “Nivel A” o “Nivel B”.
(@& pagina 46)
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Sustitucion de la
lampara y del filtro
de aire, y limpieza de
los orificios de
ventilacién (entrada)

Herramientas que necesita para empezar:
¢ Lampara de proyector LMP-H202
(opcional)
¢ Destornillador Phillips estandar
* Paiio (como protecciéon contra
arafiazos)
Laldmpara que se utiliza como fuente de luz
tiene una determinada vida ttil. Cuando la
luz de la lampara pierde intensidad, el
balance de color de la imagen se vuelve
extrafio, o aparece el mensaje “Por favor,
cambie la lampara/filtro.”, es posible que la
lampara esté agotada. Sustituya
inmediatamente la ldmpara por una nueva.
Utilice una ldmpara de proyector LMP-
H202 como lampara de repuesto.
El filtro de aire se suministra con la ldmpara
de proyector LMP-H202. Cuando reemplace
la lampara serd también el momento de
reemplazar el filtro del aire.
Siempre que reemplace la ldmpara,
asegurese de reemplazar el filtro del aire por
uno nuevo. Limpie también los orificios de
ventilacion (entrada).

Sugerencia

La vida til de la lampara utilizada como fuente
de luz cambia en funcién del entorno de
instalacion o las condiciones de uso. Puede
utilizar la lampara durante mds tiempo si evita
apagarla hasta que transcurran unos minutos
después de encenderla.

Precaucion

« La lampara contintia estando caliente
después de haber apagado el proyector con el
interruptor i (encendido/espera). Si toca
la ldmpara, puede quemarse los dedos. Antes
de sustituir la ldmpara, espere al menos 1
hora hasta que se enfrie.

» No toque la superficie del objetivo. Sila toca,
limpie las huellas con un pafio suave.
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Ponga especial cuidado al reemplazar la
ldmpara cuando el proyector esté instalado
en el techo.

Al retirar la unidad de la ldmpara, asegtirese
de que se encuentra en posicion horizontal y
tire hacia arriba. No incline la unidad de la
lampara. Si tira hacia fuera de la unidad de la
lampara mientras se encuentra inclinada y la
lampara se rompe, los fragmentos pueden
dispersarse y provocar lesiones.

Cuando retire el filtro del aire, tenga cuidado
para evitar que caiga polvo en el proyector.
La sustitucion del filtro del aire es crucial
para mantener el buen rendimiento del
proyector y para evitar que se averie. Cuando
aparezca un mensaje de advertencia para
reemplazar el filtro del aire, reemplace
inmediatamente el filtro del aire.

Apague el proyector y
desenchufe el cable de
alimentacion de CA.

Cuando coloque el proyector
sobre una superficie plana tal
como una mesa de escritorio,
etc., coloque un pano para evitar
rayar la superficie. Invierta el
proyector como se muestray, a
continuacion, coléquelo sobre
el paio.



4 Afloje los 3 tornillos de la

) unidad de la lampara con el
destornillador Phillips. Levante
el asa y, a continuacion, tire de
la lampara para extraerla.

<

5 Sujete el asa de la nueva
lampara, empujela hacia dentro
hasta el fondo y, a continuacion

* Cuando la ldmpara se dafa, los apriete los 3 tornillos.

fragmentos pueden dispersarse si no se
invierte el proyector. Esto puede
provocar lesiones.

* Asegirese de que el proyector se

encuentra en una superficie estable.

Afloje el tornillo de la cubierta
de la lampara con un
destornillador Philips y, a
continuacion, abra la cubierta
de la lampara.

)
i
/////////%% I

Tenga cuidado de no tocar el bloque dptico
del interior de la unidad.
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6 Cierre la cubierta de la lampara
y, a continuacidn, apriete los
tornillos.

Lenguetas

9 Coloque el nuevo filtro de aire
de forma que encaje en las
lengiietas (10 posiciones) del
soporte del filtro.

Monte el filtro de aire alineandolo con la
forma del soporte del filtro.

Ademas, no toque el ventilador después de
retirar el filtro del aire, que se encuentra a
cierta profundidad en el interior del
proyector.

10 Monte el soporte del filtro.

El proyector no se encendera si el soporte
del filtro no esta bien cerrado.

11 Limpie el polvo de los orificios
de ventilacién (entrada) con un
pafio suave.

7

X
i\
////////7%%////////, %
\

Orificios de ventilacion
(entrada)

12 Vuelva a colocar el proyector
en su posicion original.

13 Encienda el proyector y, a
continuacion, seleccione el
elemento de configuracion que
desee en el menu
Configuracion &5 . Se mostrara
la pantalla de menu siguiente.



Config. de lampara

Conf. para sustituir lampara.
Sustituy6 lampara proyeccion?

No
Sel: @3 Pon:
Sugerencia

Si “Bloqueo ajustes” estd ajustado en
“Nivel B”, ajustelo en “No” una vez.

14 Seleccione “Si”.

Config. de l[ampara

Sustitucion lamp. proy. Completa

Pon: £

Precaucion

Para evitar descargas eléctricas o incendios,
no introduzca las manos en el
compartimento de sustitucion de la ldmpara,
ni permita que se introduzcan liquidos ni
ningun otro objeto.

» Asegirese de utilizar la lampara de proyector
LMP-H202 para la sustitucion. Si utiliza
otras ldmparas que no sean la LMP-H202, el
proyector puede averiarse.

* No olvide apagar el proyector y desenchufar

el cable de alimentacién antes de sustituir la

lampara; a continuacién, compruebe que la
lampara ON/STANDBY estd apagada.

El proyector no se encenderd si la ldmpara no

estd bien instalada.

El proyector no se encenderd si la cubierta de

la lampara no estd bien cerrada.

* Para cancelar un mensaje que se muestra en
la pantalla, pulse el botén del mando a

distancia o del panel de control del proyector.

Nota

Esta lampara contiene mercurio. Las reglas
para desechar tubos fluorescentes usados
dependen de donde viva. Siga la normativa
de desecho de residuos de su zona.

Limpieza del filtro de
aire

Cuando aparezca en la pantalla “Por favor
limpie el filtro.” debe limpiar el filtro de
aire.

El filtro de aire debe limpiarse cada 1.500
horas. Este valor varfa en funcién del
entorno y de cdmo se utilice el proyector. La
cifra de 1.500 horas es aproximada.
Después de lavar el filtro de aire con una
solucién detergente suave, déjelo secar a la
sombra.

Cuando limpie el filtro de aire, asegtirese de
no daiarlo.

Para ver informacién detallada sobre cémo
montar y retirar el filtro de aire, consulte los
pasos 7 al 10 de “Sustitucién de la lampara y
del filtro de aire, y limpieza de los orificios
de ventilacion (entrada)”. (& pagina 62)
Cuando retire el filtro del aire, tenga cuidado
para evitar que caiga polvo en el proyector.
La limpieza del filtro del aire es crucial para
mantener el buen rendimiento del proyector
y para evitar que se averie. Cuando aparezca
un mensaje de advertencia para limpiar el
filtro del aire, limpie inmediatamente el filtro
del aire.

Colocacion de la
tapa del objetivo

Cuando coloque la tapa del objetivo en el
objetivo, hagalo de manera que la parte
céncava de la tapa encaje con la palanca del
zoom, tal como se puede ver en la
ilustracion.

%%

P

Tapa del objetivo
Palanca del zoom
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Limpieza

Limpieza del objetivo

La superficie del objetivo tiene aplicado un

tratamiento especial para reducir el reflejo

de la luz.

Si no se realiza un mantenimiento adecuado,

el rendimiento del proyector podria verse

afectado, por lo que recomendamos
encarecidamente lo siguiente:

» Limpie el objetivo delicadamente con un
pafio suave, por ejemplo, un pafio de
limpieza o un pafio para limpiar cristales.

» Las manchas dificiles de quitar se pueden

eliminar con un pafio suave, por ejemplo,

un pafio de limpieza o un pafio para
limpiar cristales, ligeramente humedecido
en agua.

No utilice nunca disolventes como

alcohol, benceno o diluyentes, ni

detergentes acidos, alcalinos o abrasivos,
ni pafios de limpieza con productos
quimicos: si lo hace, podria dafiar la
superficie del objetivo.

Limpieza de la carcasa

* Para eliminar el polvo de la carcasa,
frételo suavemente con un pafio suave. Si
el polvo es persistente, frote con un pafio
suave ligeramente humedecido con una
solucién diluida de detergente suave.

No utilice nunca ningtn tipo de estropajo
abrasivo, ni limpiadores alcalinos o
acidos, polvos abrasivos ni disolventes
volatiles tales como alcohol, benceno,
aguarras o insecticida.

Si utiliza tales materiales o mantiene un
contacto prolongado con materiales de
goma o vinilo puede provocar dafios en la
superficie de la pantalla y en el material de
la carcasa.
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Especificaciones

Descripcién

Sistema de proyeccién de panel SXRD, 1 objetivo

Panel SXRD de 0,61 pulgadas (15,4 mm)

Elemento

Sistema de visualizacion

Dispositivo de Tamailo de drea

visualizacion de visualizacion
efectiva
Ndmero de
pixeles

6.220.800 pixeles (2.073.600 pixeles x 3)

Objetivo de proyeccion

Objetivo zoom de 1,6 aumentos (manual)
f=18,7 mm a 29,7 mm
F2,52 a F3,02

Fuente de luz

Lampara de presion ultra alta de 200 W

Tamafio de la pantalla

40 pulgadas a 300 pulgadas (1.016 mm a 7.620 mm)
(medidas diagonalmente)

Sefiales de video que acepta

480/60i, 576/50i, 480/60p, 576/50p, 720/60p,
720/50p, 1080/60i, 1080/501

Los siguientes elementos estdn disponibles solamente
para la sefial digital (HDMI):

1080/60p, 1080/50p, 1080/24p

Sefiales de ordenador aceptables

fH: 19 kHz a 72 kHz

fV: 48 Hz a 92 Hz

Mixima resolucion 1.920 x 1.080 (s6lo entrada
HDMI)

Para ver informacién detallada, consulte “Sefiales
predefinidas”. (& pagina 67)

Entradas de sefial HDMI

de video (2 entradas),
compatible con
HDCP

RGB digital/Y Ps/CB Pr/CR

Y PB/CB PrR/CR

Componente: tipo fonografico

Y con sinc.: 1 Vp-p +2 dB sincronizacién negativa
(terminacion de 75 ohmios)

Ps/Cs: 0,7 Vp-p £2 dB (terminacién de 75 ohmios)
Pr/Cr: 0,7 Vp-p 2 dB (terminacién de 75 ohmios)

INPUT A

HD D-sub 15 contactos

RGB analégico:

R: 0,7 Vp-p +2 dB (terminacién de 75 ohmios)

G: 0,7 Vp-p £2 dB (terminacién de 75 ohmios)

G con sincronizacién/Y: 1 Vp-p +2 dB sincronizacién
negativa (terminacién de 75 ohmios)

B: 0,7 Vp-p +2 dB (terminacién de 75 ohmios)
SYNC/HD: Entrada de sincronizacién compuesta:
nivel TTL, positiva/negativa

Entrada de sincronizacion horizontal: nivel TTL,
positiva/negativa

VD: Entrada de sincronizacion vertical: nivel TTL,
positiva/negativa
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Elemento Descripcion
Otras entradas/ REMOTE RS-232C: D-sub de 9 contactos (hembra)
salidas IR IN Minijack

3D SYNC Conector RJ45
Dimensiones externas (an/al/pr) 407,4 mm x 179,2 mm X 463,9 mm
Masa Aprox. 10 kg

Requisitos de alimentacién

100V a240V CA,3,0Aal3A,50/60 Hz

Consumo eléctrico

300 W maéx.

Consumo Espera

0,4 W (si “Modo Espera” esta ajustado en “Bajo”)

eléctrico 6,0 W (HDMI) (si “Modo Espera” esta ajustado en

“Estandar”)

Espera en red

Temperatura de funcionamiento 5°Ca35°C

Humedad de funcionamiento 35% a 85% (sin condensacion)

Temperatura de almacenamiento -20°Ca+60 °C

Humedad de almacenamiento 10% a 90%

Accesorios suministrados Consulte la seccién “Comprobacion de los accesorios
suministrados” del Manual de referencia rapida

suministrado.

Accesorios opcionales Lampara de proyector: LMP-H202 (para sustitucion)

Soporte de suspension del proyector: PSS-H10

Gafas 3D: TDG-PJ1

Transmisor de sincronizaciéon 3D: TMR-PJ2

* Los valores de masa y dimensiones son aproximados.

» No todos los accesorios opcionales estdn disponibles en todos los paises o zonas. Verifiquelo con
su distribuidor local autorizado de Sony.

» La informacién sobre los accesorios contenida en este manual estd actualizada a fecha de febrero
de 2014.

El disefio y las especificaciones de esta unidad, asi como sus accesorios opcionales, pueden variar sin
previo aviso.
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Senales predefinidas

La tabla siguiente muestra las sefiales y formatos de video que puede proyectar utilizando
esta unidad.
Si se introduce una sefial que no sea la predefinida que se indica a continuacion, es posible

que la imagen no se muestre correctamente.

N° de Sefial predefinida fH fv Sincronizacion | Pitch
memotria (resolucion) (kHz) (Hz) (Tamaiio
predefi- H)

nida

3 480/60i1 480/601 15,734 159,940 |SonG/Y o -
(720 x 4801) sincronizacion
compuesta
4 576/50i 576/50i 15,625 |50,000 |SonG/Y o -
(720 x 576i) sincronizacién
compuesta/
video compuesto
5 480/60p 480/60p (NTSC 31,470 | 60,000 |SonG/Y -
progresivo)
(720 x 480p)
6 576/50p 576/50p (PAL 31,250 |50,000 |SonG/Y -
progresivo)
(720 x 576p)
7 1080/60i 1080/60i1 33,750 |60,000 |SonG/Y -
(1920 x 1080i)
8 1080/50i 1080/50i 28,130 |50,000 |SonG/Y -
(1920 x 1080i)
10 720/60p 720/60p 45,000 |60,000 |SonG/Y -
(1280 x 720p)
11 720/50p 720/50p 37,500 |50,000 |[SonG/Y -
(1280 x 720p)
12 1080/60p 1080/60p 67,500 |60,000 |- -
(1920 x 1080p)
13 1080/50p 1080/50p 56,260 |50,000 |- -
(1920 x 1080p)
14 1080/24p 1080/24p 26,973 23,976 |- -
(1920 x 1080p)
18 720/60p 720/60p 90,000 |60,000 |- -
(Compres. (1280 x 720p)
Fotograma)
19 720/50p 720/50p 75,000 |50,000 |- -
(Compres. (1280 x 720p)
Fotograma)
20 1080/24p 1080/24p 53,946 |23,976 |- -
(Compres. (1920 x 1080p)
Fotograma)
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N° de Seiial predefinida fH fv Sincronizacion | Pitch
memotia (resolucion) (kHz) (Hz) (Tamaiio
predefi- H)

nida

26 640 x 480 VESA 60 31,469 |59,940 |H-neg, V-neg 800
28 VESA 72 37,861 |72,809 |H-neg, V-neg 832
29 VESA 75 37,500 |75,000 |H-neg, V-neg 840
(IBM M3)
30 VESA 85 43,269 |85,008 |H-neg, V-neg 832
(IBM M4)
31 800 x 600 VESA 56 35,156 |56,250 |H-pos, V-pos 1024
32 VESA 60 37,879 |60,317 |H-pos, V-pos 1056
33 VESA 72 48,077 |72,188 |H-pos, V-pos 1040
34 VESA 75 46,875 |75,000 |H-pos, V-pos 1056
(IBM M5)
35 VESA 85 53,674 |85,061 |H-pos, V-pos 1048
37 1024 x 768 VESA 60 48,363 | 60,004 |H-neg, V-neg 1344
38 VESA 70 56,476 |70,069 |H-neg, V-neg 1328
39 VESA 75 60,023 |75,029 |H-pos, V-pos 1312
45 1280 x 960 VESA 60 60,000 |60,000 |H-pos, V-pos 1800
47 1280 x 1024 VESA 60 63,974 60,013 |H-pos, V-pos 1696
50 1400 x 1050 SXGA + 65,317 |59,978 |H-neg, V-pos 1864
55 1280 x 768 1280 x 768/60 47,776 159,870 |H-neg, V-pos 1664
56 1280 x 720 1280 x 720/60 44,772 159,855 |H-neg, V-pos 1664

Numeros de memoria preestablecidos para cada sefal de entrada

Senal analégica

Seiial

Niimero de memoria predefinida

Sefial de componentes (conectores Y Ps/CB PrR/CR)

3a8, 10,11

Seial de ordenador (conector INPUT A)

26,28 a 35,37 a 39,55, 56

Senal digital

Seiial

Niimero de memoria predefinida

Sefial de componente (conectores HDMI 1, 2)

3a8,10a 14,18 a20

Sefial GBR de video (conectores HDMI 1, 2)

3a8,10a14,18a20

Sefial de ordenador (conectores HDMI 1, 2)

10 a 13%, 26, 32, 37, 45, 47, 50, 55

* Algunas sefiales digitales entrantes desde ordenadores pueden mostrarse como el nimero de
memoria preconfigurado de la sefial de componentes o de video GBR.
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Senales de entrada y elementos ajustables/de ajuste

Los elementos de menu disponibles para el ajuste varian en funcion de la sefial de entrada.
Se indican en las tablas siguientes.
Los elementos que no pueden ajustarse no aparecen en el mend.

Menu Imagen

Elemento

Seiial de entrada

Seiial Componente

Seiial Video GBR

Seiial Ordenador

Creaci6n realidad (] (] -
Diafragma avan. o o ([
Control 1&mp. o o [ ]
Proy. Pelicula (] [ ] -
Mejora mov. o (] -
Contraste (] (] [
Brillo o ] [
Color (] (] -
Tonalidad o o -
Temp. de color o o ([
Nitidez (] (] -
NR o o -
MPEG NR [ ] L ®
Modo Film o (] -

(Sin incluir el nimero | (Sin incluir el nimero

de memoria de memoria

predefinida 14) predefinida 14)
Potenc. Contraste o o -
Corr. Gamma *! (] o [
x.v.Color o - -
Esp. de color o [ J [ J
RCP o o o

@: Ajustable/puede establecerse
—: No ajustable/no puede ajustarse
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Menu Pantalla

Elemento Seiial de entrada
Sefal Componente Sefial Video GBR Sefial Ordenador

Aspecto o o @3
Sobreexploracién [ J [ -
Area pantalla 2 [ ] _

(s6lo nimeros de (s6lo nimeros de

memoria predefinida 7, | memoria predefinida 7,

8, 12,13, 14) 8,12,13, 14)
Centro V** ([ o -
Tamafio vertical** ([ J o -
APA - - @
Fase - - @
Pitch - - @
Desplazamiento B [ & o

@: Ajustable/puede establecerse
—: No ajustable/no puede ajustarse
=1 gl ajuste solamente se puede hacer cuando “x.v.Color” estd ajustado en “No”.

%2

y “Aspecto” estd ajustado en “Normal” en el mend Pantalla ] .

%3

relacion de aspecto es 16:9 o mds ancha. (fijado en “Normal”).

x4,
%5

: La configuracién solamente puede realizarse cuando “Sobreexploracién” esta ajustado en “Si”
: Sila sefial de entrada procede de un ordenador, no es posible realizar la configuracién cuando la

: Solamente se puede hacer la configuracion cuando esté seleccionado “Zoom” en “Aspecto”.
: Solamente se puede hacer la configuracion para sefiales analdgicas.

Cuando conecte un cable tal como un cable HDMI, etc., compruebe el tipo de sefal en el menud

Informacién
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Senales 3D compatibles

El proyector acepta los siguientes tipos de sefiales 3D.

Resolucion Formato de sefal 3D
720/60, 50P Formato Lado a lado
1080/24P

Formato Encima-debajo*

Compres. Fotograma*

1080/60, 501

Formato Lado a lado*

1080/60, 50P

Formato Lado a lado

Formato Encima-debajo

*: formato 3D obligatorio de los estandares HDMI.

Senales 3D y opciones ajustables/de configuracion

Algunas opciones de los ments no siempre estdn disponibles para su configuracién:
depende de las sefales 3D.
Las opciones que no se pueden ajustar no se visualizan en el menu. En la siguiente tabla
incluimos dichas opciones.

Elemento

Sefiales 3D

720/60, 50P

1080/60, 50i

1080/24P

1080/60, 50P

Diafragma avan.

Control lamp.

(fijado en “Alto”)

(fijado en “Alto”)

(fijado en “Alto”)

(fijado en “Alto”)

Proy. Pelicula*

(fijado en “0”)

(fijado en “0”)

Mejora mov. - - [ -
NR - - - -
Modo Film - - - -
x.v.Color - - [ -
(Sélo sefial
componente)
Sobreexploracion - - - -
Area pantalla - - - -
(fijado en (fijado en (fijado en (fijado en
“Completo”) “Completo”) “Completo”) “Completo”)

Trapezoide V o

(fijado en “0”)

@: Ajustable/puede establecerse
—: No ajustable/no puede ajustarse
*: El ajuste se puede realizar en visualizacién 2D.
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Si el proyector estd configurado para convertir imagenes de video en 2D en imagenes de

video en 3D, algunas opciones de los ments no siempre estdn disponibles para su

configuracién: depende de los ajustes del “Formato 3D” del mend Funcién . Las
opciones que no se pueden ajustar no se visualizan en el mend. En la siguiente tabla
incluimos dichas opciones.

Elemento Formato 3D

Encima-debajo Lado a lado 3D simulado
Diafragma avan. - - -
Control lamp. - - -
Proy. Pelicula - - -
Mejora mov. [ J

(s6lo la memoria (s6lo la memoria

predefinida 14) predefinida 14)
NR - - [ )
MPEG NR [ ] [ ] ([ ]
Modo Film - - _
x.v.Color o [ ]

(s6lo la memoria (s6lo la memoria

predefinida 14) predefinida 14)
Sobreexploracién - - -

Area pantalla

Trapezoide V

(s6lo la memoria
predefinida 14)
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Modo de aspecto

Los elementos que se pueden seleccionar varian en funcién del tipo de sefial de entrada o

de formato 3D.

Para obtener mds informacidn, consulte las siguientes tablas. Los elementos que no
pueden seleccionarse no aparecen en el mend.

2D

Sefiales aceptables

1920 x 1080
1280 x 720

720 x 480
720 x 576

1280 x 720

Otros

Nimero de memoria
predefinida
(@ pagina 67)

7,8,de10a14

De3ab

56

26, de 28 a 35,
de 37 a 39, 55

Normal

o

Completo

Extender V

Estrechar

Extender

Zoom

Zoom amplio

1 No se visualiza en el mend si est fijado en Normal.

3D

Sefiales aceptables

1920 x 1080, 1280 x 720

Formato 3D

Lado a lado

Encima-debajo

Compres.
Fotograma

3D simulado

Niimero de memoria
predefinida
(@ pagina 67)

7,8,de10a14

De10a14

De184a 20

7,8,de10a14

Normal

Completo

Extender V

Estrechar

Extender

Zoom

Zoom amplio
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Condiciones de almacenamiento de elementos ajustables/de

configuracion

Cada elemento ajustable/de configuracién se almacena individualmente para cada
conector de entrada, pantalla de imagen (2D/3D) o sefial predefinida. Para obtener mas
informacidn, consulte las siguientes tablas.

Numeros de memoria preestablecidos para cada seial de entrada

Entrada Nimeros de memoria preestablecidas

Entrada A 26, de 28 a 35, de 37 a 39, 55, 56

Componente De3 a8, 10, 11

HDMI 1 (2D) De 3 a8, de 10a 14, de 18 a 20, 26, 32, 37, 45, 47, 50, 55
HDMI 2 (2D)

HDMI 1 (3D) 7,8,de 10a 14, de 18 a 20

HDMI 2 (3D)

Menu Imagen

Elemento

Condiciones de almacenamiento

Presel. calib.

Para cada conector de entrada y sefial predefinida

Reiniciar

Creacion realidad

Diafragma avan.

Control lamp.

Proy. Pelicula

Mejora mov.

Contraste

Brillo

Color

Tonalidad

Temp. de color

D93-D55

Personal 1-5

Para cada conector de entrada y Presel. calib.

Ganancia R

Ganancia G

Ganancia B

Polarizacion R

Polarizacion G

Polarizacion B

Para cada Temp. de color, Personal 1-5
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Mejora contraste

Corr. Gamma

x.v.Color

Esp. de color

Elemento Condiciones de almacenamiento

Nitidez Para cada conector de entrada, pantalla de imagen (2D/3D) y Presel.
NR calib.

MPEG NR

Modo Film

Menu Imagen avanzada

Elemento

Condiciones de almacenamiento

RCP: Posicion

RCP: Intervalo

RCP Color

RCP Tonalidad

RCP Brillo

Para cada RCP Usuario 1-3

Menu Pantalla

Elemento Condicién de almacenamiento
Sobreexploracion Para cada conector de entrada y sefial predefinida
Centro V Para cada conector de entrada

Tamafio vertical

Para cada conector de entrada

Ajustar sefial: Fase
(senal analdgica de
PC)

Para cada conector de entrada y sefial predefinida

Ajustar sefial: Pitch
(sefial analdgica de
PC)

Para cada conector de entrada y sefial predefinida

Ajustar sefial:
Desplazamiento
(todas las sefiales
analdgicas)

Para cada conector de entrada y sefial predefinida
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Distancia de proyeccion y rango de
desplazamiento del objetivo

La distancia de proyeccion hace referencia a la distancia existente entre la parte frontal del
objetivo y la superficie proyectada.

a Distancia de proyeccion L

=
T_ Parte frontal del objetivo

Imagen proyectada

El rango de desplazamiento del objetivo representa la distancia en porcentaje (%) a la que
el objetivo se puede desplazar desde el centro de la imagen proyectada. El rango de
desplazamiento del objetivo se considera como del 0% cuando el punto ® de la
ilustracién (punto en el que una linea dibujada desde el centro del objetivo y la imagen
proyectada se cruzan en dngulo recto) estd alineado con el centro de la imagen proyectada
y la anchura completa o la altura completa de la imagen proyectada se considera como del
100%.

Rango de desplazamiento

Imagen proyectada del objetivo
f— Centro de la VS + -
509 imagen T /— Centro del objetivo
° proyectada Centro del objetivo HS - HS .
— ¥ =
50% N
VS - 1 Imagen
Lateral de la proyectada
unidad Zona sombreada: rango de

desplazamiento del objetivo

Imagen proyectada Rango de desplazamiento

del objetivo
Centro de la
imagen
50% proygectada Centro del
objetivo
50%

| 7777{ 7777777777
®

Parte superior
de la unidad

VS . rango de desplazamiento vertical del objetivo (arriba) [%]

VS - rango de desplazamiento vertical del objetivo (abajo) [%]

HS ::  rango de desplazamiento horizontal del objetivo (derecha) [%]
HS - rango de desplazamiento horizontal del objetivo (izquierda) [%]
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Cuando se proyecta en formato 1,
‘ 1,78 ‘

[]: Area de visualizacién de
[]: Area de proyeccién

Distancia de proyeccién

78:1 (16:9)

video

Unidad: m
Tamaiio de imagen proyectada . . L
- Distancia de proyeccion L
Diagonal Anchura x Altura proy
80" (2,03 m) 1,77 x 1,00 2,40 — 3,83
100" (2,54 m) 2,21 x 1,25 3,00 — 4,79
120" (3,05 m) 2,66 x 1,49 3,61 5,76
150" (3,81 m) 3,32 x 1,87 4,52 -7,20
200" (5,08 m) 4,43 x 2,49 6,04 — 9,61
Formula de la distancia de proyeccion
D: Tamaiio de imagen proyectada (Diagonal) Unidad: m

Distancia de proyeccion L (longitud minima)

Distancia de proyeccion L (longitud méaxima)

L =0,030349 x D - 0,0354

L =0,048191 x D -0,0212

Rango de desplazamiento del objetivo

T71%

25% 25%

VS + = VS —=71-2,840 x (HS + 0 HS -) [%]

- ‘|‘ = HS + = HS — = 25 - 0,352 x (VS + 0 VS ) [%]

171%
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Instalacion del soporte de suspension del proyector PSS-H10
Para obtener informacion detallada sobre la instalacion en el techo, consulte el Manual de
instalacion para distribuidores del PSS-H10. No olvide consultar al personal cualificado
de Sony para la instalacion.

A continuacién se muestran las medidas de instalacién para instalar el proyector en el
techo por medio del PSS-H10.

A los distribuidores
Utilice el Soporte de suspensién del proyector Sony PSS-H10 y tome las medidas
necesarias para evitar que se caiga (con una brida, cable, etc.).

Para obtener mds informacién, consulte el Manual de instalacién para distribuidores del
PSS-H10.

Vista superior
Instale el proyector de modo que el centro del objetivo esté paralelo al centro de la
pantalla.

182,8 130

_—

Parte frontal del aparato

Centro del objetivo

Abrazadera de montaje
en techo superior

Distancia entre la pantalla 'y
el centro del objetivo

Centro del mastil de soporte (El
centro del mastil de soporte es
diferente del centro de la unidad.)
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Vista frontal

150

75

Centro del mastil de

\— Techo

175

Superficie inferior

203,7

Vista lateral

Centro del objetivo

Parte frontal del aparato

soporte de la abrazadera
° de montaje
935
D
.
I Centro del objetivo
203,7
407,4 ™
1828 | 130
[ apowe|0]
O==¢) ‘
2278 236,1
463,9
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Funcién ................ .44
Imagen .....cccocevuenneee .34
Imagen avanzada ..... ....39
Informacién .............. ...50
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REF ..o 26
TV e 26
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Motionflow .......coocvveeiieeiiiciiieee e 35

MPEG NR ....oooiiiiiiiceeeeceeeeeeeen 37
N

NIAEZ cevievieeeeeeeeeeeeeeeeee e 36
NR e 37
P

Pies delanteros (ajustables) ........c..cc..c..... 12
Posicion de mend .........cccoocoveeeeieieenieenne.. 42
Potenc. Contraste .........cccceeevveeeueeenneeennen. 37

Presel. calib.
Cine brillante
Cinema Film 1 ...

Cinema Film 2 .......cccoooviiiiiiiiiiees 34

Juego

TV e
TV brillante
USUATIO .ocoveeciiieeieeceeeee e
Proy. Pelicula

R

Rango din. HDMI
RCP o
Reiniciar
Elementos que se pueden
restablecer ........ccooveeveeeiieeeiieens 32
Restablecer los elementos .................... 32

S

Salida SINC 3D ....ccccovvreviennercrenrieienees
Sefiales 3D aceptables .
Sefiales predefinidas ....
Sobreexploracion .........
Solucidén de problemas

T

Temp. de color ....c.ccoeviverineeiniicennene 36
Tonalidad .......ccovveeveiiiiieiieeeeee e, 36
Trapezoide V ......cccceoveveveneninineneeee, 48
V)
Ubicacion de los controles
Lado frontal/derecho ..........cccceevernnnnn. 4
Parte posterior/inferior .............c.ccecevuenne 5
X
X.V.COIOT i 38,53

Informacién sobre marcas
comerciales
* “PlayStation” es una marca registrada de
Sony Computer Entertainment Inc.
¢ Los términos HDMI y HDMI High-
Definition Multimedia Interface, asi
como el logotipo de HDMI son marcas
comerciales o marcas comerciales
registradas de HDMI Licensing LLC en
los Estados Unidos y otros paises.
“Blu-ray” y “Blu-ray Disc” son marcas
comerciales de Blu-ray Disc
Association.

Control por HDMI es una funcién de control
mutuo estindar HDMI que utiliza la
especificacion HDMI CEC (Consumer
Electronics Control, Control de productos
electrénicos de consumo). Este proyector es
compatible con los estdndares HDMI
DeepColor, x.v.Color, LipSync, sefial 3D y
sefial de entrada de ordenador. También es
compatible con HDCP.
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