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1 INSTALACION

1.1 Descripcion

El sistema NEXO Passport UP4 permite el manejo de los frentes de portero de edificios tradicionales, con un pulsador de llamada
independiente para cada departamento y con una mejora notable en la calidad de la comunicacién, brindando al mismo tiempo la
posibilidad de formar grupos de intercomunicacién entre los departamentos, llamar al puesto de guardia o recepcién, comandar luces,
portones electromecanicos, etc.

Permite también la conexidn de hasta 4 frentes de portero individuales (entrada principal, entrada de servicio, cocheras, ...) los cuales
pueden estar comunicados simultaneamente. Estos frentes pueden ser cercanos al equipo (hasta 30 metros, controlados por una placa
instalada en el mismo denominada PLACA PULSADORES LOCALES) o distantes hasta 200 metros (controlados por un equipo auxiliar
enlazado via RS232 al equipo principal denominado EQUIPO DE PULSADORES REMOTOS).

La relacién entre los pulsadores y los departamentos es totalmente programable, como asi también la numeracioén de cada departamento

y sus posibilidades de operar las cerraduras, programarse desvios, caracteristicas de hot-line, etc. Admite ademas la conexion de hasta
cuatro lineas externas, para uso compartido.

1.2 Ubicacion

PRECAUCION

EVITE INSTALAR ESTE EQUIPO EN LOS SIGUIENTES LUGARES
(Puede provocar ruido, mal funcionamiento
e incluso dafios graves).

Bajo la luz solar directa, lugares calidos, o muy frios o hiimedos (Rango de temperatura de utilizaciéon: 0 - 40 °C).
Lugares sometidos a golpes o vibraciones, expuestos al polvo, agua o aceite (no instale debajo de ventanas).

Cerca de dispositivos generadores de altas frecuencias o ruido eléctrico, como maquinas de soldar, radiotransmisores, tubos
fluorescentes, motores, computadoras, telex u otros equipos de oficina, hornos de microondas, equipos de aire acondicionado, etc.

No obstruya el drea alrededor de la central por razones de mantenimiento. Deje espacio para ventilacion arriba y al costado de la central.

*
200mm |
‘Jk A455/700mm ﬁl’
200rmm 200rmm
E—  —

2DDmm\L

1.3 Montaje sobre pared
1.- Elija una superficie adecuada para fijacion, que pueda soportar el peso de la central.

2.- Marque los puntos de fijacién separados 455 mm (NEXO Passport UP4 48) 6 700 mm (NEXO Passport UP4 96) entre si y 100 mm desde
el borde superior del gabinete.

3.- Coloque 2 tarugos de diametro 8 mm, con tornillos Parker.

4.- Cuelgue la central.

1.4 Cableado

No instale cable telefénico junto a los cables de: alimentacion de 110 o 220 Vca , red, telex, etc. Si se da ese caso, use cables mallados
y ponga a tierra el blindaje.

Si pasa cables por el piso, use protectores adecuados para que no sean pisados. Evite pasar cables debajo de alfombras.

Evite usar el mismo tomacorriente de 110 o 220 VCA de equipos de alto consumo, computadoras, u otros equipos de oficina. Si no es asi,
el funcionamiento de la central puede ser alterado por el ruido inducido por estos equipos.

Las lineas internas, las entradas de pulsadores, los circuitos de portero y los enlaces RS232 no tienen
proteccién contra descargas atmosféricas, por lo tanto si la conexion debe atravesar espacios abiertos deberd realizarse subterranea o
por cafierias metalicas con conexion a tierra.



1.5 Puesta a tierra
Enchufe la central en un tomacorriente de tres patas con conexidn a tierra.

Respete la disposicion de vivo y neutro marcada en la ficha original.

IMPORTANTE

Verifique la CONEXION A TIERRA para proteger esta unidad.
NUNCA CORTE LA FICHA ORIGINAL.

Este producto esta equipado con una ficha de alimentacion de tres patas para conexién a tierra. Esta ficha se conecta sélo a
tomacorrientes del mismo tipo. Esta es una medida de seguridad. Si no puede enchufar la central, cambie el tomacorriente en la
instalaciéon del edificio por uno adecuado.

IMPORTANTE

| NO USE ADAPTADORES NI CAMBIE LA FICHA ORIGINAL. |

En la mayoria de los cableados hogarefios la tierra provista en los tomacorrientes de tres terminales no es satisfactoria.

Para verificar la puesta a tierra recurra a personal calificado que certifique la conexion.

Una mala conexion a tierra anula las protecciones que posee la central contra descargas atmosféricas e inducciones. Estas pueden
producir importantes dafios, incluso la destruccion total, los cuales no son cubiertos por la garantia del equipo.

1.6 Aparatos telefénicos

El sistema NEXO Passport UP4 requiere, como internos, aparatos telefénicos configurados para marcacion multi-frecuente DTMF (por
tonos).

2 DIAGRAMA DE CONEXIONES Y UBICACION DE MODULOS - NEXO Passport

En la siguiente imagen se observa la disposicion de las conexiones en el sistema NEXO Passport UP4 48.
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NEXO Passport 48
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En la siguiente imagen se observa la disposicién de las conexiones en el sistema NEXO Passport UP4 96.
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NEXO Passport 96
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En los esquemas de conexionado se muestra la placa base del sistema NEXO Passport UP4, y la ubicacién de las ranuras para la
conexion de las placas de internos, placas de pulsadores, placas de portero/buscapersonas, placas de lineas externas y placa CPU.

3 CONEXIONES

Verifique que el equipo esté apagado durante la conexién de los pulsadores, los porteros, las lineas internas o lineas externas y la

instalacion de placas.
IMPORTANTE

Un cableado defectuoso puede provocar
el mal funcionamiento de la central.

Respete las longitudes maximas y clases de cable.
Instale las placas opcionales siguiendo las instrucciones especificas.

3.1 Lineas internas

Cada placa de internos tiene capacidad para 8 lineas. Las conexiones de internos se realizan a través de borneras de autocontacto que
se encuentran distribuidas en la placa como se muestra en el diagrama a continuacion:
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El dibujo muestra las conexiones para la placa de INTERNOS #1.

Es recomendable utilizar cableado telefonico simple o multipar de buena calidad para evitar problemas de diafonia.

Los internos presentan borneras de autocontacto, solo tiene que quitar la vaina del extremo del alambre y la bornera por presion ejerce
contacto.

Las distancias méximas de cableado (Rméx = 125 ohms) de los internos son:

Alambre de cobre 26 AWG (aprox. @ 0,50 mm.): 700 m.
24 AWG (aprox. @ 0,65 mm.): 1.100 m.
22 AWG (aprox. @ 0,80 mm.): 1.800 m.

IMPORTANTE

Si se cablea un interno por el exterior, es imprescindible el uso
de un protector contra descargas atmosféricas adicional
(con tierra verificada) a la salida de la central.

3.2 Pulsadores

PULSADORES DE UN FRENTE CERCANO AL EQUIPO

Si los pulsadores a conectar se encuentran en un frente distante a menos de 30 metros del equipo, debera instalarse la placa
PULSADORES LOCALES; cada placa admite hasta 48 pulsadores pudiendo instalarse un maximo de dos placas en los slots denominados:
LINEAS #2 (PULSADORES LOCALES #1) y LINEAS #3 (PULSADORES LOCALES #2).



Placa PULSADORES LOCALES (vista lateral):

1\ ®

IMPORTANTE

Si a la placa PULSADORES LOCALES no se le conecta un equipo
PULSADORES REMOTOS debera realizarse un puente entre las
borneras Tx y Rx, en caso contrario, existira un malfuncionamiento
de la mismas.

PULSADORES REMOTOS AL EQUIPO

Si los pulsadores a conectar se encuentran en un frente distante a mas de 30 y menos de 200 metros del equipo deberan conectarse al
equipo auxiliar denominado PULSADORES REMOTOS, el cual se conecta a través de un enlace RS232 a la placa PULSADORES LOCALES
correspondiente; cada equipo auxiliar admite un maximo de 48 pulsadores, pudiendo conectarse uno por cada placa PULSADORES
LOCALES instalada en el equipo principal.
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CONEXION DE LOS PULSADORES

Tanto las placas PULSADORES LOCALES como los equipos auxiliares PULSADORES REMOTOS estan equipados con un conector
AMPHENOL de 50 posiciones para la conexion de los pulsadores de portero. Los pulsadores de un frente de portero convencional tienen
una conexion comun (panel metalico) y otra individual para cerrar el circuito del zumbador de cada departamento en su instalacion
tradicional. Cada conexidn individual, al igual que la conexién comin a todos, debe vincularse a los conectores AMPHENOL antes
mencionados.

La tabla NUMERACION DE PULSADORES PARA PROGRAMACION indica el ordenamiento de los mismos en el conector y su numeracion
en relacién a la programacion del equipo. En esta tabla puede apreciarse el color normalizado del cable en el conector AMPHENOL, con su
correspondiente ubicacion en el mismo y el ndmero asignado en cada placa para la programacion de las funciones del pulsador que se
encuentra en PROGRAMACION DE LOS PULSADORES.

IMPORTANTE

En caso de existir una instalacion de portero convencional, la
fuente de alimentacion del mismo debe ser removida, excepto en
lo relativo a la alimentacion de la cerradura. El micré6fono debera

ser alimentado desde la placa de portero del equipo. El comin
entre parlante y micréfono debe ser conectado al comun de los
pulsadores (panel principal).

La siguiente tabla contiene la NUMERACION DE PULSADORES PARA PROGRAMACION:
La posicion en el conector determina el niumero asignado al pulsador para realizar la programacion (ver Apéndice C).



TABLA DE NUMERACION DE PULSADORES PARA PROGRAMACION

Conector AMPHENOL NUMERO ASIGNADO AL PULSADOR PARA PROGRAMACION
POSICION AMPHENOL PLACA EQUIPO PLACA EQUIPO
LOCALES#1 REMOTOS#1 LOCALES#2 REMOTOS#2
1 001 049 097 145
26 002 050 098 146
2 003 051 099 147
27 004 052 100 148
3 005 053 101 149
28 006 054 102 150
4 007 055 103 151
29 008 056 104 152
5 009 057 105 153
30 010 058 106 154
6 011 059 107 155
31 012 060 108 156
7 013 061 109 157
32 014 062 110 158
8 015 063 111 159
33 016 064 112 160
9 017 065 113 161
34 018 066 114 162
10 019 067 115 163
35 020 068 116 164
11 021 069 117 165
36 022 070 118 166
12 023 071 119 167
37 024 072 120 168
13 025 073 121 169
38 026 074 122 170
14 027 075 123 171
39 028 076 124 172
15 029 077 125 173
40 030 078 126 174
16 031 079 127 175
41 032 080 128 176
17 033 081 129 177
42 034 082 130 178
18 035 083 131 179
43 036 084 132 180
19 037 085 133 181
44 038 086 134 182
20 039 087 135 183
45 040 088 136 184
21 041 089 137 185
46 042 090 138 186
22 043 091 139 187
47 044 092 140 188
23 045 093 141 189
48 046 094 142 190
24 047 095 143 191
49 048 096 144 192
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Como puede observarse en la tabla, se utilizan los primeros 24 pares de cada conector AMPHENOL para conectar 48 pulsadores (cada
alambre del par se utiliza en forma individual para conectar un pulsador). Esto proporciona una capacidad total para conectar 192
pulsadores (48 x 4) cuando se utilizan 4 placas (2 locales + 2 remotas). Por Ultimo, queda reservado el par 25 para utilizar ambos cables
del par, como conexiéon comin o de retorno, para los 48 pulsadores correspondientes a ese conector AMPHENOL.

En la siguiente tabla se encuentran las caracteristicas del par 25, utilizado como conexién comin, para su identificacion en el cableado:

Conector AMPHENOL NUMERO ASIGNADO AL PULSADOR PARA PROGRAMACION
POSICION AMPHENOL PLACA EQUIPO PLACA EQUIPO
LOCALES #1 REMOTOS #1 LOCALES #2 REMOTOS #2
25 Comun Comun Comun Comun
50 Comun Comun Comun Comun

CONEXION DEL ENLACE DE LOS EQUIPOS PULSADORES REMOTOS

Los equipos PULSADORES REMOTOS llevan una alimentacion de 9 V (+) provista. El vinculo con su correspondiente placa PULSADORES
LOCALES es via RS232 siendo la conexion la siguiente:

PLACA PULSADORES LOCALES conexién PLACA PULSADORES REMOTOS
BORNERA G e -> | BORNERA G
BORNERA TX Semmmmm: -> | BORNERA RX
BORNERA RX Sememme -> | BORNERA TX

IMPORTANTE

Para evitar inducciones de las conexiones de datos RS232 sobre el
audio de los porteros, ambas conexiones deberan realizarse por
multipares individuales, como asi también considerar que por
ser canal de datos no posee proteccion contra descargas
atmosféricas.

CONEXION DE LAS SALIDAS DE CONTROL EN PULSADORES LOCALES Y REMOTOS

Las placas PULSADORES LOCALES vy los equipos PULSADORES REMOTOS disponen cada uno de cuatro salidas de control, las cuales
son contactos de relé para manejo de bajas tensiones (hasta 50 Voltios) y en corrientes hasta 1 Amper. Estas salidas podran ser
utilizadas para el manejo de iluminacién en baja tensién, circuitos de control de contactores, etc.

PELIGRO !!!

Para evitar riesgo de shock eléctrico, no debera conectarse a las
borneras circuitos de mayor tensiéon (50 Voltios) a la indicada bajo
ninguna circunstancia, debido a que las placas no estan
preparadas para ello.

Las salidas estan numeradas en pares de borneras del 1 al 4 y podran ser comandadas desde el interno principal (100) o el designado
como interno de recepcién a través del correspondiente comando de configuracion (ver Manual de operaciones).

3.3 Porteros eléctricos

La placa de portero eléctrico permite conectar el sistema a practicamente cualquier configuracion de portero ya instalada. La placa
reemplaza directamente a un teléfono de portero estandar.

El sistema NEXO Passport UP4 en su version de 48 internos permite manejar hasta dos frentes de portero eléctrico convencional,
mientras que en la version de 96 internos permite hasta un maximo de cuatro frentes.

La placa de control para el manejo de los frentes de portero #1 y #2 debe insertarse en la posicion PORT./BUSCAP. del equipo,
mientras que la dedicada al manejo de los frentes de portero #3 y #4 (solo en la versidn de 96 internos) debera insertarse en la
posicién SLOT 3.
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IMPORTANTE

En caso de existir una instalacion de portero convencional, la
fuente de alimentacién del mismo debe ser removida, excepto en
lo relativo a la alimentacion de la cerradura. El micré6fono debera

ser alimentado desde la placa de portero del equipo. El comin
entre parlante y micréfono debe ser conectado al comun de los
pulsadores (panel principal).

En la conexién mas simple, de la placa portero de 4 hilos, sdlo se necesita el frente del portero (parlante y micréfono que se alimentan
desde la central) y la cerradura eléctrica, con su propio transformador de alimentacién (ver Diagrama de Conexion Basica de
Portero). Conecte ademas los cables de contacto de las cerraduras, a las borneras respectivas.

Apague la central, instale la placa de portero y coloque el jumper JP1 (selector del modo de operacion) de acuerdo a las instrucciones de
instalacion (ver Conexion basica de portero). Haga el cableado correspondiente al esquema de instalacion elegido (ver diagrama de
Conexion basica de portero). En la placa de portero, se encuentran las indicaciones: JP1 para el jumper y DEP para sefalar la posicién 1-
2, de acuerdo al diagrama esquematico de conexionado.

Longitud maxima del cableado: cable 26 AWG = 30 m.

3.4 Buscapersonas

Para utilizar el sistema de altavoces debera utilizarse la placa de porteros instalada en el slot denominado PORT. / BUSCAP. en la placa
base del equipo.

Conecte al jack nombrado como SALIDA AL AMPLIFICADOR DE AUDIO (Ver esquema apartado) un plug de didmetrso 3,5 mm con cable
mallado a la entrada del amplificador. Si desea que en los momentos que el buscapersonas esta inactivo se escuche musica funcional en
los altavoces, conecte la fuente de musica en el conector nombrado con ENTRADA MUSICA EXTERNA P/BUSCAPERSONAS usando un
plug de diametro 2,1mm. x 9,5 mm, con las siguientes consideraciones de sefal:

Nivel de senal: 1 Vpp max. sobre 600 ohms.

3.5 Placa de doble frente de portero y buscapersonas

Vista lateral y conexiones (DFP+BP):

ENTRADA MUSICA EXTERNA PIBUSCAPERSONAS
SALIDA AL AMPLIFICADOR DE AUDIO

RX FRENTE # 1/3
SIMETRIA FRENTE # 1/3
TX FRENTE # 1/3

CONECTOR 1 FRENTE # 1/3
CONECTOR 2 FRENTE # 1/3

CERRADURA FRENTE # 1/3
CONECTOR 1 FRENTE # 2/4

CONECTOR 2 FRENTE # 2/4

Ao EE I Eedddd

CERRADURA FRENTE # 2/4
RX FRENTE # 2/4
SIMETRIA FRENTE # 2/4
TX FRENTE #2/4
CONECTOR AMERICAND CONECTOR 1 ( AMBOS FRENTES )
DE € POSICIONES
PIN CONEXION
1 SIN CONEXION
2 RETORNO
3 SIN CONEXION
4 SALIDA PARLANTE
2 — ‘ ‘ L5 5 MICROFONO
3 4 6 SIN CONEXION

CONECTOR 2 { AMBOS FRENTES )
NO SE UTILIZA EN ESTE EQUIPO



12

Vista de frente (DFP+BP):
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3.5.1 Placa portero-buscapersona doble para 2 y 5 hilos

En el sistema NEXO Passport UP4, cuando se instala esta placa de portero doble, se pueden controlar dos frentes de portero (de 4/5
hilos). El sistema admite 2 de éstas placas, permitiendo el control completo de 4 frentes de portero. Ademas, dispone de una salida para
buscapersonas (BP) con ding-dong y entrada para mulsica funcional (ver Porteros eléctricos y Buscapersona). Esta placa reemplaza al
teléfono de portero en una instalacion convencional.

En la configuracion mas simple de esta placa de portero doble, cuando se conecta un portero de 4 hilos, sélo se necesita el frente del
portero (parlante y micréfono que se alimentan desde la central, utilizando los contactos: Pa, Miy Re) y la cerradura eléctrica, con su
propio transformador de alimentacién (ver Diagrama de Conexion Basica para Placa de portero doble a continuacion). Conecte
ademas los cables de contacto de las cerraduras, a las borneras respectivas (contactos CERRAD.). Con respecto a las caracteristicas
del cableado, se aplican las mismas consideraciones, especificadas en los items anteriores, para Porteros eléctricos y Buscapersonas
respectivamente.

La seleccion del tipo de portero, conectado a cada frente, se realiza con los jumpers JP7-8, en forma simultdnea y deben estar
colocados en la posicion 4H, para el portero 1 (portero 3) y con los jumpers JP7B-8B, en forma similar, para el portero 2 (portero 4). En
cada caso, debe conectarse el punto medio del jumper con el extremo indicado como 4H.

Para instalar esta placa de portero doble, apague la central, coloque los jumpers de acuerdo a las indicaciones de la placa (ver
Diagrama de Conexion Basica para Placa de portero doble a continuacion) y, por ultimo, conéctela al equipo. Haga el cableado
correspondiente al esquema de instalacion para completar la conexién de los pulsadores.

Los jumpers JP5-JP6 deben colocarse en la posicion PORTERO 1-2 para la primera placa de portero doble, y en la posicion PORTERO 3-4
cuando se utiliza una segunda placa. Adicionalmente, los jumpers JP3 y JP3B deben colocarse para seleccionar el frente
correspondiente: JP3 en NORMAL y JP3B en FRENTE#2 para la primera placa de portero doble, y JP3 en FRENTE#3 junto con JP3B en
FRENTE#4 cuando se utiliza como segunda placa. La ultima posicién de JP3 (no rotulada) y la posicion NORMAL en JP3B nunca se
utilizan en el sistema NEXO Passport UP4. Los jumpers JP2 y JP2B deben estar en la posicion DEP.
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3.7 Pruebas de audio

DESCRIPCION:

Desde el interno 100 o el programado como intero de recepcion, pueden tomarse en forma selectiva los cuatro frentes de portero (FP)
para realizar las calibraciones correspondientes en su audio, como asi también la salida al buscapersonas (BP).

OPERACION:

Desde el interno 100 marque los siguientes codigos:

Codigos Tomar FP/BP
90 Buscapersonas
91 Frente Portero #1
92 Frente Portero #2
93 Frente Portero #3
94 Frente Portero #4

Para realizar la prueba de cerradura en los porteros, debera marcarse FLASH 6
con el frente correspondiente tomado, de acuerdo los comandos para Tomar FP/BP.

3.8 Lineas externas

En el caso de necesidad de utilizacion de lineas externas para uso compartido, la placa de lineas externas tiene capacidad para cuatro de
ellas, contado con dos conectores RJI11 hembra por cada linea, uno para la conexién a la red publica y el otro para realizar la
radicacion sobre un interno frente a cortes de energia.

IMPORTANTE

Evite el uso de alambres con conectores RJ11
ya que producen falsos contactos

Utilice cable americano de dos conductores y conectores RI11 4/6 (4 contactos sobre 6 posiciones).
Conecte sélo los dos terminales centrales del conector RI11 (rojo y verde), lleve el cable americano desde la central hasta un distribuidor
y continte la instalacién con alambre multipar.

PLACA LINEAS # 1

Conexion LINEA EXTERNA 1

Radicacion LINEA EXTERNA 1

Conexion LINEA EXTERNA 2

Radicacion LINEA EXTERNA 2

Conexion LINEA EXTERNA 3

Radicacion LINEA EXTERNA 3

Conexion LINEA EXTERNA 4

Radicacion LINEA EXTERNA 4

1] 0 A o

3.9 Radicacion de las lineas externas ante cortes de energia

En el caso de un corte de energia, las lineas externas pueden ser derivadas a determinados internos para que estos puedan seguir
operando.

Para ello se deberd realizar una cruzada con cable americano con terminal RJI11 en ambos extremos desde el conector RI11 hembra en
la placa de linea externa de la linea correspondiente (ver Lineas externas) hasta uno de los conectores RJ11 hembra de alguna de las
placas de interno equipadas (ver Lineas internas), radicandolo en el primero o el ultimo par de la placa.
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3.10 Fuente de musica externa

Utilice un plug mono de 3,5 mm de didmetro. con cable mallado para inyectar la sefial de misica en espera desde una fuente externa en
el jack correspondiente ubicado en la placa de control de la central (CPU).

Nivel de sefial: 700 mVpp, impedancia de entrada: 5 Kohms.

Ajuste el nivel de sonido de la misica en espera con el control de volumen de la fuente de misica. Es recomendable acoplar la sefial a
través de un transformador de audio cercano a la central.

3.11 Internos inteligentes : Teléfono - Consola DSS

El accesorio PLACA INTERNOS INTELIGENTES dispone de 4 puertos que permiten conectar Teléfonos Inteligentes o Consolas.

Los sistemas telefénicos NEXO PASSPORT UP4 1248 y NEXO PASSPORT UP4 1296 aceptan hasta 6 PLACAS DE INTERNOS
INTELIGENTES, las cuales se instan solamente desde el conector INTERNOS #1 al conector INTERNOS #6.

Los Teléfono Inteligente Nexo NP36-E y la Consola Nexo DSS-48 son la opcion ideal para equipar Puestos de Operadora o Puestos
Ejecutivos. Estos equipos se pueden instalarse juntos o separados, segun la necesidad del puesto a equipar.

Los Teléfonos Inteligentes y las Consolas se conectan a la central telefénica con 4 hilos (dos de datos y dos de audio), los cuales tienen
polaridad, por lo tanto es indispensable realizar la conexion al teléfono como se detalla a continuacion:

Conector RJ11 Conector BJ11
Telef. Intelig. o Placa Interno
Conszola Inteligente
TR R [ ai el E s

5 { NEGRO ) 2

4 { ROJO ) 3
3 [ VERDE | 4
2 { AMARILLO ) 5

La distancia méxima de cableado para internos inteligentes es de 25 m.

Con el Teléfono Inteligente Nexo NP36-E, Ud. maximiza las funciones disponibles en su central telefénica y facilita el marcado con
seleccién directa a un toque, teclas luminosas que indican la actividad de la central telefénica y teclas para operaciones especificas.

Caracteristicas destacadas:

Pantalla LCD, 16 caracteres 2 lineas

Informacion de hora, numero marcado

36 Teclas de Acceso Rapido

20 Teclas programables

Indicadores por LED de estado Intemos, Lineas, Porteros buscapersonas, Diurno - Nocturno
- Tecla Page: Intercomunicador. Ideal para jefe-secretaria.

- Tecla Redial: Rediscado del ultimo numero marcado por linea externa

- Tecla SPD: Se aplica al marcado abreviado

- Tecla TRAN: Transferencia de llamadas

- Tecla HOLD: Estacionar una llamada

Marcado por manos libres (Monitor)

Identificador de llamadas.

Soporta cabezal telefénico

Sefializacién luminosa por llamada entrante

Para mas detalles sobre como operar con estos teléfonos consulte el manual que se adjunto a los mismos o en

www.centralesnexo.com.ar/accesorios/np36e.shtml


http://www.centralesnexo.com.ar/accesorios/np36e.shtml
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La Consola Nexo DSS-48 facilita las operaciones de la Central, permitiendo selecciones directas a un toque a las extensiones,
permitiendo visualizar en las teclas luminosas el estado de cada extension.

Caracteristicas destacadas:

» Indicador del estado de los Internos.

¢ Complementa sus funciones con el Teléfono Inteligente Nexo NP36-E.
e Facil control de los internos.

e Facil transferencia de llamadas.

¢ Ideal para Operadora.

IMPORTANTE

Para tendidos mayores a la longitud del cable original del teléfono
utilizar alambre telefénico respetando la ubicacion de los cuatro
alambres.

No cablear los internos de teléfonos inteligentes por el exterior
del inmueble por ser sensibles ante descargas atmosféricas.

3.12 Salida de datos ( SMDR )

El Sistema Telefonico NEXO PASSPORT UP4 incluye la salida de datos serie RS232. Esta salida se puede conectar a una impresora
esclava serie para obtener un Registro Detallado de Llamados por Interno (SMDR).

Otra opcion es conectar la salida de datos serie RS232 a un puerto serie de una PC. Mediante un software de control de trafico
telefonico se pueden interpretar estos datos.

A través de este puerto RS232 puede programar la central desde una PC.
La conexién de la salida de datos se realiza con un conector DB9.Utilice cable mallado con una longitud maxima de 20 metros que realice
la siguiente conexién del lado central:

Conector DB — RS232
PIN 5 Masa

PIN 2 Rx

PIN 3 Tx

PARAMETROS DE COMUNICACION:
Ajuste los pardmetros de comunicacion de la impresora serie a los siguientes valores:

BAUD RATE: 9600 bps

START BIT: 1 bit de arranque
DATA BITS: 8 bits de datos
PARITY: N (sin paridad)
STOP BITS: 1 bit de parada
HANDSHAKE: N (Sin handshake)

Verifique que el equipo al que se conecte la salida de datos posea una buena conexidn a tierra.

3.13 Instalacién de la placa 4 CallerID en LU
En esta seccion se explican los detalles para la instalacion de la placa 4 CallerID en LU, para la central NEXO Passport UP4.
Generalidades

Se define como SERVICIO DE IDENTIFICACION DE LLAMADAS (Caller ID) al servicio suplementario que permite al cliente llamado conocer
el nimero telefénico del cliente llamante, de forma previa a atender la llamada.



17

El alcance del servicio comprende la totalidad de las llamadas originadas, transportadas y/o terminadas en la red telefénica publica dentro
del Territorio Nacional, correspondiente a los prestadores de servicio de telecomunicaciones que brindan el Servicio Basico Telefénico y
los Servicios de Telefonia Movil.

Este servicio suplementario, debe ser solicitado a la empresa prestadora de servicios y generalmente presenta un cargo mensual fijo por
linea.

La informaciéon que es recibida por la linea telefénica, puede ser agrupada en los siguientes casos:

® Numero de abonado llamante local (sin prefijo de la localidad, méviles sin 15)

® Numero de abonado llamante LD (representa el nimero nacional, mas el cero, mdviles sin 15)

® Numero de abonado restringido, generalmente es sefala como “PRIVADO”

® Numero de abonado no disponible, por temas técnicos, se sefiala como “NO DISPONIBLE”

® Numero de abonados extranjero, son sefialadas como nimeros varios o “No DISPONIBLE”.
Requerimientos
El presente modelo de placa Caller ID, esta disefiada para trabajar con sefializacion FSK, de uso masivo en la Republica Argentina.
Puede encontrarse en alguna central de Telefonia Rural sefializacion DTMF, (por favor consulte por el modelo correspondiente).
Prestaciones

Las placas Caller ID, tienen capacidad de captura simultaneas de cuatro lineas externas. La informacion del nimero del abonado llamante
recibida es volcada en:

® REGISTRO DE LLAMADAS SALIENTES (SMDR)

® DISPLAY DE TELEFONOS INTELIGENTES (Utiliza placa 4 internos dedicada)

® DISPLAY DE TELEFONOS NEXO MODELO NP1919 (Utiliza placa 8 internos dedicada)
Montaje
Las placas de Caller ID, van montadas sobre los mddulos de cuatro lineas externas.

Cableado

La placa recibe las cuatro lineas externas, por medio de los pines de conexion, desde la placa base donde estan montadas, por lo cual no
es necesario realizar ninguna operacion de cableado adicional. No se debe colocar el jumper de seleccidn en estas centrales.

Entrada desde placa base Entrada desde placa base
Linea Externa 4 Linea Externa 3
(por pines inferiores) {por pines inferiores)

Entrada desde placa base
Linea Externa 1
(por pines inferiores)

Entrada desde placa base
Linea Externa 2
{por pines inferiores)

LED de sefializacion

JUMPER de seleccidn

Pines de conexrion
a placa base

Pines de conexidn
a placa base




Operacion
Al encender la central, se debe prender y apagar varias veces el led indicador, marcado en la figura anterior como Led de sefianlizacion.

Ademas, al ingresar una llamada de una linea externa con servicio habilitado, se enciende brevemente el mencionado LED. Estando la linea
en conversacion también se puede observar destellar esporadicamente el LED de sefializacion.

3.14 Instalacion de la placa 8 Internos CallerID

En esta seccion se explican los detalles para la instalacion de la placa 8 Internos CallerID, para la central NEXO Passport UP4.

Generalidades

El servicio de CALLER ID INTERNO, permite visualizar en el display de los teléfonos NEXO NP1919, el numero del interno que esta
llamando o el nimero de abonado de una llamada externa, si este servicio esta implementado en la central telefénica.

Requerimientos

El presente modelo de placa CALLER ID INTERNO, para la Central Selenia 824, tiene capacidad para dos internos y se ubican sobre las
placas de intero base, por lo que ocupan internos con la numeracién base de 112 en adelante.

El modelo de placa CALLER ID INTERNO, para las centrales PASSPORT UP4 tiene una capacidad de ocho internos, pueden ocupar
cualquier posicion dentro de la central y no hay limitaciones en la cantidad de placas a equipar.

Ambas placas trabajan con sefializacion FSK, el sistema esta disefiado para operar con teléfonos NEXO NP1919, no brindandose soporte y
garantia de correcto funcionamiento para cualquier otro tipo de aparato.

Montaje

Las placas de CALLER ID INTERNO, se deben manipular, montar y cablear con las mismas indicaciones y precauciones que las restantes
placas de interno.
Se recomienda una longitud maxima de cableado de 50 metros.

Firmware
Este servicio esta disponible en las centrales NEXO PASSPROT UP4, implementado a partir de la version 1.4.

4 PROGRAMACION BASICA

DESCRIPCION:

El sistema NEXO Passport UP4 presenta una serie de caracteristicas programables que permiten ajustar la configuracién de acuerdo a
sus necesidades. Posee una programacion estandar al salir de fabrica, que puede cambiarse en cualquier momento.
El sistema NEXO Passport UP4 presenta dos esquemas de programacion totalmente independientes entre si, una programacion que
actla cuando la central esta en servicio diurno, y otra distinta cuando estd en servicio nocturno.
Estos dos esquemas generalmente se adaptan a sus distintas necesidades entre los horarios de actividad comercial (servicio diurno), y el
resto del dia (servicio nocturno).
Algunas de las caracteristicas que varian de un servicio al otro son, para cada interno:

Recepcion de llamadas externas y de portero

Acceso a las lineas externas

Restriccion de llamadas externas salientes

La conmutacién de un servicio a otro (ver Servicio Diurno / Nocturno) puede realizarse manualmente, marcando un cddigo, Unicamente
desde el interno principal, cuya numeracidn base es 100.

La programacion no se altera por cortes de energia ni operaciones errdneas.

La programacién del sistema puede realizarse desde el interno principal 100 mediante comandos DTMF, sin necesidad de suspender el
servicio normal de la central. No se necesitan teléfonos programadores especificos.

IMPORTANTE

La numeracion de fabrica de los internos es de tres digitos,
comenzando por el primer interno de la PLACA DE INTERNOS #1
con el numero 100, el cual es el INTERNO PROGRAMADOR, y con
numeracion sucesiva hasta el ultimo interno de la dltima placa

equipada. .
Esta numeracion la denominaremos NUMERACION BASE y sobre
ella se realizan todas las programaciones de los internos.
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En el sistema NEXO Passport UP4, la humeracién base, de acuerdo a la placa de interno, responde al siguiente esquema:

Nimero de placa de |Desde Hasta NEXO NEXO
interno interno interno Passport 48 |Passport 96
1 100 107

2 108 115

3 116 123

4 124 131

5 132 139

6 140 147

7 148 155

8 156 163

9 164 171

10 172 179

11 180 187

12 188 195

OPERACION:

Desde el interno principal, esto es, el primer interno de la primera placa de internos y cuya numeracién base es el 100, marque el
cédigo de acceso a modo de programacidn, 9#9, y a continuacién ingrese la programacién, sin importar el orden. Una vez que esta en
modo de programacidén permanecera en esta condicion hasta cortar (excepto que tarde mas de 1 minuto entre digito y digito).

Una programacion esta compuesta por 1 6 2 digitos de “Comando”, mas una secuencia variable de digitos segun los
parametros de cada “Comando”.

Cuando una secuencia de programacion es correcta, se graba en la memoria no volatil del sistema y se emite 2 tonos cortos de
validacién, o 1 tono corto de validacién para programaciones secuenciales dentro de un mismo comando.

Ante una secuencia invalida, la central responderd con un tono de error (una serie de tonos breves mas rapidos que el tono de
ocupado). Este tono dura unos pocos segundos. Después del tono de error, es necesario cortar y volver a marcar el cédigo de acceso a
programacion. Si al finalizar la programaciéon no escucha los tonos de validacion, es porque omitié algin digito y el sistema espera mas
digitos, para completar el comando de programacion.

IMPORTANTE

Para facilitar la tarea de programacion, en caso de que usted
pierda la secuencia de los digitos ingresados o quiera cancelar el
ingreso de un comando, puede marcar en cualquier momento la

tecla #, la cual invalida los digitos ingresados, la central
respondera con 2 tonos y quedara en estado de programacion
(9#9) a la espera de un nuevo comando.

4.1 Fecha y hora

Comando 20
DESCRIPCION:

Ud. debera programar la fecha y hora para que figuren en los listados por impresora de la salida de datos RS232 de la central
telefénica, paso a servicio nocturno automatico o si utiliza el servicio de Alarma/Despertador.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9.
Marque 20 y a continuacion:

Marque siete (7) digitos de fecha, D DD MM AA con:

D dia de la semana con una cifra 1 domingo........... 7 sabado

DD dia del mes con dos cifras 01...... 31

MM mes con dos cifras 01 enero.............. 12 diciembre
AA afio con dos cifras 00..cciininns 99

Marque cuatro (4) digitos de hora HH MM con:
HH hora con dos cifras 00....... 23

MM minutos con dos cifras 00....... 59
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A continuacion debera escuchar dos tonos de validacion y cortar.

COMENTARIOS:

Si alguno de los digitos marcados no estd entre los valores admisibles,
la central devuelve tono de discar.

EJEMPLO:
Si desde el interno 100 marca:

Prog Cod DS DD MM AA HH MM
9#9 20 6 01 07 05 12 30

Ud. se ha programado: Viernes lero de julio de 2005 12:30 Hs

4.2 Servicio Diurno / Nocturno
Comando 00y 10
DESCRIPCION:

El sistema presenta dos esquemas de programacion totalmente independientes entre si, una programacion que actla cuando la central
esta en SERVICIO DIURNO y otra distinta cuando estd en SERVICIO NOCTURNO.

Estos dos esquemas generalmente se adaptan a sus distintas necesidades entre los horarios de actividad comercial (servicio diurno), y el
resto del dia (servicio nocturno).

Algunas de las caracteristicas que varian de un servicio al otro son, para cada interno:
Recepcidn de llamadas externas y de los porteros

Acceso a las lineas externas
Restriccion de llamadas externas
La conmutacién desde un servicio a otro se realiza desde el interno 100 o desde el puesto de operadora.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cédigo de acceso a programacion 9#9

Marque 00 para pasar a servicio diurno o
marque 10 para pasar a servicio nocturno

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego debe cortar, dando por terminada la programacion.

COMENTARIOS:
Si alguno de los digitos marcados no esta entre los valores admisibles, Ud. recibird un tono de error, anulando la programacion.

También es posible programar el paso automatico de diurno a nocturno
(ver Programacion de Nocturno automatico).

EJEMPLO:

Desde el interno 100 se marca:

Prog. Cdd.
9#9 10

Se programa de esta manera el servicio nocturno.
Observar que si Ud. tiene instalado teléfonos inteligentes se encendera la tecla
correspondiente a la indicacion del servicio diurno/nocturno.

4.3 Servicio Nocturno Automatico
Comando 21
DESCRIPCION:

El sistema permite programar el horario en el cual la central autométicamente comienza a trabajar en nocturno, con lo cual, no es
necesario tener presente todos los dias la necesidad de pasar la central a nocturno.
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Esta programacidn es un complemento a la tratada en Programacion del servicio Diurno/Nocturno, por lo tanto sigue teniendo prioridad la

informacién de ese punto.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 21, escuchara dos tonos de invitacion, luego ingrese:

Tres (3) digitos correspondientes a la hora y decenas de minutos.

HH M con:
HH hora con dos cifras 00....... 23
M decenas de minutos con una cifra [0 9

A continuacién debe escuchar dos tonos cortos de validacidén. Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion

EJEMPLO:
Desde el interno 100 marque:

Prog Cdd. HH MM
9#9 21 18 3

Ha programado a las 18:30 Hs la activacion del servicio nocturno

4.3.1 Borrado del horario del servicio nocturno automatico
Comando 22
OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.

Marque el cédigo 22.

A continuacién debera escuchar 2 tonos de validacion. Puede cortar o introducir otro comando

EJEMPLO:
Desde el interno 100 marque:

Prog Cod.
9#9 22

Usted ha borrado el horario vigente para el servicio nocturno automatico.

4.4 Servicio de Alarma/Despertador
Comando 45

DESCRIPCION:

Con este comando es posible programar la funcién alarma (hora y minutos) para cualquier interno, desde el interno programador.

OPERACION:

Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 45 y a continuacion:

Tres (3) digitos correspondientes al niumero base del interno a programar la alarma (ver nota)
Dos (2) digitos correspondientes a la hora a programar la alarma (en el formato de 00 a 23).

Dos (2) digitos correspondientes a los minutos (00..... 59)

A continuacion debe escuchar un tono de validacion.
Luego puede cortar, o sin cortar, puede ingresar los tres (3) digitos
de un nuevo nimero de interno para programarle la alarma.

NOTA: Cuando se ingresa el namero de interno a programar se puede utilizar el nGmero base

o el numero flexible precedido de un asterisco (*).

Ejemplo1:
Se quiere programar la alarma del interno 123 para que suene a las 16:30 Hs y
la del 101 para que suene a las 17:00 Hs.
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Entonces, disque:
9#9 45 123 16 30 La central responde con 1 tono de validacion.
Sin cortar disque:

10117 00 La central responde con 1 tono de validacién. Corte.

Ejemplo2: Si desea programar un interno cuyo numero flexible es 504 para que suene a las 07:15 Hs.

9#9 45 *504 07 15 La central responde con 1 tono de validacién. Corte.
5 PROGRAMACION BASICA DE LOS INTERNOS
5.1 Restricciones bdsicas

Para los comandos de programacion de internos (Comando 30 al 49) se puede utilizar numeracion flexible en lugar de numeracion
base para identificar al intero. Para ello, se debe introducir después del nimero de comando un * (asterisco) que le indica a la central
NEXO PASSPORT UP4 que a continuacién debe esperar un numero flexible y no un nimero base.

Si el nimero flexible no existe, la central responde con tono de error y vuelve a la raiz de programacion. Si la numeracion flexible no esta
activada entonces la central espera después del * (asterisco) un nimero base.

Comando 31

DESCRIPCION:
Para cada interno, Ud. puede seleccionar las siguientes caracteristicas:
Campanilla de llamadas externas

Al producirse una llamada entrante por una linea externa, ésta llamada debe sonar en alguno de los internos. Esto se puede programar en
forma independiente para cada linea externa e interno por interno.

Acceso a las lineas externas

Los internos acceden a las lineas externas. Esta capacidad de acceso puede restringirse de tal forma que un intermo pueda acceder a
todas las lineas, a algunas determinadas o a ninguna.

Categoria de restriccion de llamadas externas

La central le permite programar el tipo de comunicaciones externas salientes que puede realizar cada intermo. Segun las categorias se
permiten llamadas locales, discado directo nacional (DDN) y discado directo internacional (DDI).

IMPORTANTE

Las categorias de los internos se ven afectadas por los nimeros
permitidos, prohibidos, agenda, restriccion a nimeros moviles
y a las lineas.

Campanilla de portero

La central permite que las llamadas del timbre de los porteros suenen directamente en los internos que Ud. programe.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 31y a continuacion:
Tres (3) digitos correspondientes al nimero base del intermno a programar (modelo 1248: 100 a 147, modelo 1296: 100 a 195)

Cuatro (4) digitos correspondientes a la entrada de llamadas externas al interno, en orden a las 4 lineas externas,
segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No suenan las llamadas de esta linea externa en este
linterno
1 Suenan soélo en servicio diurno
2 Suenan soélo en servicio nocturno
3 Suenan siempre

Cuatro (4) digitos de acceso a las lineas externas del interno, en orden a las 4 lineas externas y segun el siguiente detalle:
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DIGITO FUNCION
0 El interno no puede acceder a la linea externa
1 IAccede sdlo en servicio diurno
2 IAccede sdlo en servicio nocturno
3 IAccede siempre

Un (1) digito de categoria de restriccion de llamadas en servicio diurno con el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 Permite sélo llamadas locales y no geograficas
1 Permite sélo llamadas locales, no geograficas y DDN
2 Sin restricciones
Un (1) digito de categoria de restriccion de llamadas en servicio nocturno con el siguiente detalle:
DIGITO FUNCION
0 Permite sélo llamadas locales y no geograficas
1 Permite sélo llamadas locales, no geograficas y DDN
2 Sin restricciones

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion. Luego se puede cortar, dando por terminada la programacién, o sin cortar,
entrar la programacion de otro interno comenzando por el ndmero del mismo.

En resumen, se marcan 13 digitos por cada interno, después del comando. Elija la programaciéon que mejor se adapte a sus necesidades y
registrela en la tabla de programacion de internos como referencia.

COMENTARIOS:

Si alguno de los digitos no estd entre los valores admisibles, Ud. recibird tono de error, anulando esa programacion. Si al finalizar la
programacion no escucha el tono de validacion es porque Ud. omitié algin digito y la central aun espera mas digitos para completar la
programacion.

IMPORTANTE

Las categorias "0" y "1" de los internos se ven afectadas por los
nameros permitidos, prohibidos, agenda, nimeros moéviles y
bloqueo de toma de lineas.

En las Tablas de numeracion No Geograficas, Nacionales e
Internacionales se definen cada una de estas numeraciones
aplicables en las restricciones de la programacién basica de
interno (ver Programacion Avanzada de Internos).

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Céd. Int. El E2 E3 E4 S1 S2 S3 S4 CD CN
9#9 31 119 2 1 1 0 3 3 1 0o 2 0

Se esta programando el interno 119 para que:
En servicio diurno:

Suenen las llamadas entrantes por lineas externas 2 y 3. Pueda acceder a las lineas 1, 2 y 3 para realizar llamadas sin ninguna
restriccion.

En servicio nocturno:

Suenen las llamadas entrantes por la linea 1. Pueda acceder a las lineas 1 y 2 pero pudiendo realizar sélo llamadas locales.

5.2 Restricciones a nimeros méviles
Comando 32
DESCRIPCION:

Para llamadas a nimeros méviles, Ud. puede bloquear el interno que desee. De fabrica, todos los internos tienen permiso de llamadas a
celulares y Ud. podra permitir que puedan hacer llamadas a celulares sdlo en diurno, sélo en nocturno, o no permitir hacer llamadas a
celulares.

El bloqueo identifica todo tipo de nimeros de telefonia movil, logrando un control sobre méviles locales y sobre mdviles de otras
localidades.
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Ejemplo de nimeros de telefonia mdvil que se pueden bloquear:

Locales: 15X0¢¢xx
Capital Federal: 01115xxXxxXXXX
Ciudades Grandes: 03411 5x000¢¢X
Ciudades Pequefias: 034761 5XXXxxXX

Los niimeros mdviles estan programados en la Tabla de nimeros mdviles (ver Programacion Avanzada)
OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 32 y a continuacion:
Tres (3) digitos correspondientes al numero base del interno a programar (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195).

Un (1) digito correspondiente al tipo de bloqueo de llamadas a celulares sobre este interno, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No puede llamar a celulares
1 Puede llamar en diurno
2 Puede llamar en nocturno
3 Puede llamar siempre

Escuchara un tono de validacion. Luego debera cortar para dar por finalizada la programacion
0 seguir programando otro intermno comenzando por el nimero del mismo.

COMENTARIOS:

Si algunos de los digitos marcados no estan entre los valores admisibles, la central devuelve tono de discar, anulando esa
programacion.

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Caod. Int Acceso a celular
9#9 32 114 0

Se programd al interno 114 para que no pueda llamar a celulares

53 Copia de programacion entre internos
Comando 39
DESCRIPCION:
Con gran frecuencia en la programacion de una central telefénica, varios internos presentan el mismo esquema. El sistema ofrece la
posibilidad de copiar la programacién de un interno a otro/s para agilizar la programacion general.
Este procedimiento copia del interno original al de destino los siguientes datos: modos de trabajo, las lineas urbanas de entrada y salida
de llamadas y las restricciones. Los datos que no se copian son: el nimero flexible y el niumero de grupo.
OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 39 y a continuacion:
Tres (3) digitos correspondientes al nimero base del interno origen (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195).
Tres (3) digitos correspondientes al niumero base del interno destino (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195).
A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.

Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion, o sin cortar, copiar la programacion
a otro interno ingresando el nimero de intermno al cual se desea copiar.

En resumen, se marcan 6 digitos por cada interno, luego del comando.
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COMENTARIOS:

El nimero de programacion debera ser el nimero correspondiente a la numeracion de base.

EJEMPLOS:

Si desde el interno 100 se marca:

Comando INT DST
9#9 39 101 120 (tono de aviso)

En este ejemplo, el sistema copia la programacion del interno 101 (INT=101) en el interno destino 120 (DST=120).

Para realizar una copia multiple, desde el interno 100 se marca:

Comando INT DST  DST  DST
9#9 3 102 112 (t) 122 (t) 132 (t) (cortar)

En este ejemplo, (t) indica tono de validacion y se ha copiado la programacion del interno origen 102 (INT=102)
en los internos destinos: 112, 122 y 132 (DST).

5.4 Grupos de internos

Comando 37

DESCRIPCION:

El sistema NEXO Passport UP4 permite que los internos sean asignados a un grupo. Los grupos de internos permiten dos servicios de la
central:

- Capturar llamadas desde intermnos pertenecientes al mismo grupo. La operacion se realiza marcando 92* (ver Manual de operaciones).
- Llamar a un grupo de internos: Un interno al llamar a un grupo de internos, todos los internos pertenecientes a ese grupo sonaran

simultdneamente. También un interno puede llamar al mismo grupo que él pertenece.
La operacidn se realiza marcando #X donde X es el nimero de grupo al cual quiere llamar (ver Manual de operaciones).

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cédigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 37 y a continuacion:
Tres (3) digitos correspondientes al nimero base del interno origen (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195).

Un (1) digito correspondientes al nimero de grupo, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 El interno no pertenece a ningln grupo
1 El interno pertenece al grupo 1
2 El interno pertenece al grupo 2
El interno pertenece al grupo ....
9 El interno pertenece al grupo 9

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.

Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion, o sin cortar,

entrar la programacién de otro interno comenzando por el nimero del mismo.

En resumen, se marcan 4 digitos por cada interno, luego del comando.
COMENTARIOS:

De fabrica, los internos no pertenecen a ningin grupo.
EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog  Cad. Int Grupo
9#9 37 114 8

El sistema asigné el interno 114 al grupo 8.
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55 Habilitacion del servicio CallerID
Comando 46
DESCRIPCION:

En el caso del servicio de Caller ID interno, el control de la habilitacion se realiza interno por interno, para todas las extensiones que se
desee brindarle este servicio.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9.
Marque 46 y a continuacion:

Tres digitos correspondientes al nimero base del interno a programar

Un digito correspondiente a la habilitacion del servicio. ( habilitacion = 1 ; deshabilita = 0)

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otro interno.

Nota: Este comando se puede programar ingresando el nimero flexible del interno,
en lugar de su namero base, anteponiendo el caracter asterisco (*).

6 PROGRAMACION BASICA DE LAS LINEAS URBANAS
6.1 Programacion de las lineas externas equipadas

Comando 50

DESCRIPCION:

Es necesario programar que lineas externas estan operando. Esto permite, por ejemplo, inhibir momentaneamente el acceso a una linea
externa descompuesta. También es necesario programar si la linea externa acepta discado por tonos, por pulsos. El sistema le permite
discriminar en grupos la toma de linea, lo cual, se puede aplicar para agrupar las lineas urbanas de distintos prestadores.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 50 y a continuacion:

Cuatro (4) digitos de equipamiento de lineas externas, cada uno correspondiente a cada linea externa, segun el siguiente

detalle:
DIGITO FUNCION
0 Linea desconectada
1 Linea externa conectada, disca por pulsos
2 Linea externa conectada, disca por tonos
A continuacién debe escuchar dos tonos cortos de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, ingresar el comando de otra programacion.
En resumen, se marcan 4 digitos para programar el equipamiento de las lineas urbanas, luego del comando.
COMENTARIOS:

Si alguno de los digitos marcados no esta entre los valores admisibles,
recibird un tono de error, anulando la programacion.

Cuando programe, ingrese los digitos correspondientes a la capacidad maxima de lineas
que soporta la central, aunque alguna de éstas no esté instalada.

EJEMPLO:

Si desde el interno 100 se marca:

Comando LU1 LU2 LU3 LU4
9#9 50 2 2 0 O (tono de aviso)

En este ejemplo, se programan como activas las lineas 1 y 2, para marcacion por tonos.
Las lineas 3 y 4 estan desconectadas.
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IMPORTANTE

Si bien una linea que acepta discado por tonos también permite
discado por pulsos, en este caso es nhecesario, para un correcto
funcionamiento, programar la linea para discar por tonos.

6.2 Grupos de lineas externas
Comando 51
DESCRIPCION:

En el sistema NEXO Passport UP4 se incorpora el concepto de grupo de lineas urbanas. Existen 10 grupos, numerados del 0 al 9. Cada
linea puede pertenecer a un grupo. De fabrica todas las lineas pertenecen al “grupo 1”, pero pueden ser asignadas a cualquier grupo.

La pertenencia de una linea al “grupo 0” implica que no puede ser tomada para salir.
OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 51 y a continuacion:

Cuatro (4) digitos que asignan los grupos de lineas externas a cada linea externa, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 Sin grupo. No permite llamadas salientes
1 Pertenece al Grupo 1
2 Pertenece al Grupo 2
Pertenece al Grupo ....
9 Pertenece al Grupo 9

A continuacion debe escuchar dos tono cortos de validacién.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, ingresar el comando de otra programacion.

En resumen, se marcan 4 digitos para programar los grupos de las lineas urbanas, luego del comando.

COMENTARIOS:

Si alguno de los digitos marcados no esta entre los valores admisibles,
recibird un tono de error, anulando la programacion.

Cuando programe, ingrese los digitos correspondientes a la capacidad maxima de lineas
que soporta la central (4 lineas), aunque alguna de éstas no esté instalada.

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Cdd. LUl LU2 LU3 Lu4
9#9 50 1 1 2 0

Las lineas 1 y 2 pertenecen al grupo 1. La linea 3 pertenece al grupo 2.
La linea 4 no puede ser accedida para llamadas salientes (pertenece al grupo 0).

6.3 Habilitacion a Centrex por grupos de lineas
Comando 57
DESCRIPCION:

Permite programar si un grupo de lineas urbanas va a trabajar conectadas a CENTREX.

Con este servicio habilitado la central respeta las restricciones normales obviando la marcacion del 0 por uso de Centrex.

Se entiende por CENTREX/S.G.P. el servicio que brindan las prestadoras de telefonia basica entregando lineas a los usuarios, que
conectadas a la red publica se comportan como una central privada.

En este servicio el usuario debe anteponer un digito (cero por defecto) para poder llamar a un abonado fuera del CENTREX.

Ante esta situacion al colocar la central NEXO Passport UP4 y esta deba trabajar conectada a un CENTREX habria que marcar el
numero de toma de linea externa y a continuacion un “0” cero para establecer una comunicacion, por que es la forma de operar de este
servicio.

Por lo tanto si Ud. programa la linea externa para trabajar en este servicio seguiran valiendo los bloqueos y restricciones aunque
anteponga un cero a cualquier llamada externa.
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OPERACION:

Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 57 y a continuacion:

Nueve (9) digitos que habilitan los grupos de lineas externas a trabajar con Centrex , segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No conectado a CENTREX
1 Conectado a CENTREX

A continuacion debe escuchar dos tono cortos de validacion.

Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,

o sin cortar, ingresar el comando de otra programacion.
COMENTARIOS:

Si alguno de los digitos marcados no estd entre los valores admisibles,
recibird un tono de error, anulando la programacion.

Cuando programe, ingrese los digitos correspondientes a los 9 grupos, aunque no utilice todos.

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Céd. Grupol Grupo2 Grupo3 Grupo4 Grupo5 Grupo6 Grupo 7 Grupo 8 Grupo 9
9#9 50 1 1 0 0 0 0 0 0 0

Se programan de modo que el grupo de lineas 1 y 2 aceptan Centrex.

6.4 Programacion del digito de salida de Centrex

Comando 67

DESCRIPCION:
En el comando 57 se menciona un digito de acceso, el 0 (nimero por defecto) para salir de CENTREX/S.G.P. ahora es posible programar
el digito que se va a utilizar para salir de CENTREX.

OPERACION:
Para programar el digito que quiere usar para salir de CENTREX, utilice este comando de la siguiente manera:
94#9 67 X
Donde X es el digito (de 0 a 9) que se va usar para salir de CENTREX.
COMENTARIOS:
Esta nueva caracteristica permite solucionar el problema ocasionado por el cambio de digito de salida de Centrex en algunas prestatarias
de telefonia. Es importante programar en la central NEXO Passport UP4 el digito de salida de Centrex por dos motivos: en primer lugar

a las llamadas dentro de la Centrex, la central no le aplica restricciones (como cantidad de digitos o tablas de numeros prohibidos).
Ademas en la salida de datos el digito de salida de Centrex es excluido por la central.

7 PROGRAMACION DEL SISTEMA DE PORTERO
Esta seccion describe los comandos para configurar el sistema de portero de NEXO Passport UP4.
Estas funciones comprenden la asignacion de cada pulsador a un frente de portero y a un departamento/interno.
7.1 Programacion de los pulsadores
Comando 88
DESCRIPCION:

El sistema admite un maximo de 192 pulsadores, sobre los cuales debe asignarse a que departamento/interno
llaman y a cual de los cuatro frentes de portero (maximo) pertenecen.
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OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9, luego 88 y a continuacion:

- tres d|’gito§ indicando el nimero del pulsador a programar segun lo indicado en la tabla
NUMERACION DE PULSADORES PARA PROGRAMACION de acuerdo a la placa a la que pertenecen:

optar desde 001 al 192

- un digito indicando el nimero de frente de portero correspondiente a este pulsador:

optar desde 1 al 4

- tres digitos que representan el nimero de interno en numeracion base a llamar al oprimir este pulsador:

optar desde 100 al 147 para NEXO Passport 48
optar desde 100 al 195 para NEXO Passport 96

Si todos los nimeros ingresados fueron correctos, el equipo dara un tono de validacion,
pudiendo ingresar la programacion de los demas pulsadores a partir del nimero del mismo
(sin ingresar el codigo de acceso a programacion y el comando: 9#9 88) y repetir este
procedimiento para los restantes.

COMENTARIOS:
Si alguno de los digitos marcados no esta entre los valores admisibles, usted recibird un tono de error, anulando la programacion.

EJEMPLO:

Si desde el interno 100 se marca:

Comando NUM P INT
9#9 88 050 2 107 (tono de aviso)

En el ejemplo, se ha programado el sistema para que el pulsador 050 (NUM=050), es decir, el que se encuentra conectado
en el pin 26 del conector AMPHENOL (cable BLANCO del par 1) del EQUIPO PULSADORES REMOTOS #1, corresponda al
frente de portero #2 (P=2), y al ser pulsado llamara al interno con numeracién base 107 (INT=107).

8 PROGRAMACION AVANZADA

8.1 Modos de trabajo

Comando 60
DESCRIPCION:

La programacion de los Modos de trabajo permite tener un control general, mediante su activacion, de ciertos servicios que brinda el
sistema. Muchos de estos servicios también deberd activarlos por interno, con esta doble activacion usted tiene un control de la
aplicacién de estos servicios. Si utiliza el sistema de registracion y tarifacion de llamadas NexoCDX deberad configurar las opciones de
registracion de llamadas entrantes y salientes de acuerdo a la interfase de datos instalada: para interfase SERIE deberd configurar la
salida de datos por el puerto serie RS-232 y para interfase TCP/IP debera utilizar los servicios de buffer de la placa Nexo Ethemnet &
Publicity.

Los servicios a programar son:

Hot-line
Es un servicio que permite que al descolgar un interno la central realice automaticamente una llamada. El nimero al que llame depende de
la programacién de cada interno (ver Modos de operacion de los internos).

Candado

Este servicio le permite bloquear su interno temporalmente. La modalidad de Candado permite bloquear con coddigos de 4 digitos,
marcados en el mismo interno, el acceso a linea externa. Al programar un “Candado” sobre un interno sélo podra tomar linea ingresando
su Candado y mantendra las restricciones programadas a su interno. Un candado no es permanente, ya que al tomar linea e ingresar el
cédigo se libera el interno.

Internos virtuales - Coédigos de acceso
Este servicio organiza las llamadas por centros de costos, proyectos o grupos de tareas.
El sistema acepta como maximo 50 internos virtuales con sus respectivos codigos de accesos a linea externa.

Los internos virtuales se enumeran del 900 al 949 en la salida de datos ( SMDR ) y por programacion se les asignan las restricciones de
cualquiera de los 48 o0 96 internos en numeracion base (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195). A cada uno de ellos se le asigna un cddigo
de 4 digitos para acceder a las lineas externas ( cédigo de acceso). Los codigos de acceso se pueden utilizar desde cualquier interno.

Servicio reservado
El digito correspondiente a este servicio debe estar siempre en cero (0), para compatibilidad con centrales Nexo.
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Registro de las llamadas entrantes

Habilita la salida de datos a través del puerto RS232 o del buffer de la placa Nexo Etheret & Publicity para que brinde informaciéon con
respecto a las llamadas entrantes.

El sistema registrara las llamadas entrantes atendidas y no atendidas.

Para cada comunicacién entrante se registra:

a) Si la llamada es atendida (A):

Indica el nimero de interno que corta la comunicacién, nimero de linea externa, fecha y hora de comienzo de la comunicacién, duracién
de la comunicacion.

b)Si la llamada no es atendida (NA):

Indica el tiempo que estuvo sonando y no se atendid, nimero de linea externa, y en el campo intemo coloca tres guiones

EJEMPLO:

Int. L.E. Fecha y hora Duracién
--- 2 JU12/06 18:37 00:41

Registro de llamadas salientes

Habilita la salida de datos a través del puerto RS232 o del buffer de la placa Nexo Ethermet & Publicity para que brinde informacion con
respecto a las llamadas salientes.

Se considera una llamada como saliente a partir del tono de aviso de fin de marcado.

Para cada comunicacidn saliente se registra:

NUmero de interno que corta la comunicacién, nimero de linea externa utilizada, fecha y hora de la comunicacién, duracion de la
comunicacién en minutos y segundos, nimero marcado hasta 16 cifras.

EJEMPLO:
Int. L.E.  Fechay hora Duracion Numero marcado
100 2 Ju12/06 18:37 00:41 4873214

Nota: Si utiliza el servicio de Intemet las llamadas salientes originadas desde un interno habilitado para tomar linea con 900, apareceran
como llamadas salientes con la palabra INTERNET en lugar del nimero discado.

Numeracion Flexible:
Permite habilitar el servicio de numeracion flexible con el cual podra asignar una nueva numeracion a sus internos desde el 100 al 899.
La habilitacién o deshabilitacion de la numeracidon flexible no altera los nimeros flexibles asignados con anterioridad.

Temporizacion:

Permite habilitar el servicio de temporizacion de las llamadas salientes por cada linea externa.
Recuerde programar por cada linea externa el tiempo maximo de comunicacion.

Esta temporizacion sélo afecta a los internos que tienen programada la restriccion por temporizacion.

Nameros Permitidos y Prohibidos:

El servicio amplia la restriccion de llamadas salientes usando Tablas de numeros permitidos y prohibidos.

Existen 2 tablas de nimeros permitidos y 2 de nimeros prohibidos. Cada tabla tiene la posibilidad de ingresar 10 nimeros.

Las tablas de permitidos tienen prioridad sobre las de prohibidos. Si un nimero marcado coincide con un numero de las tablas de
permitidos pero también con uno de las tablas de prohibidos la llamada podra realizarse.

Este servicio s6lo afecta a los internos que se asignen el uso de estas tablas.( Tablas de Nimeros Permitidos y Prohibidos)

Ruteo Automatico de Llamadas (RALL):
Este servicio permite obtener comunicaciones mas eficientes cursando las llamadas por las lineas mas convenientes.
Las aplicaciones pueden ser:
- Disminuir costos de conexion.
- Calidad de la llamada segun prestador.
- Por Tipo de llamadas.
- Etc.
En todos los casos en que RALL este activado cuando un interno marque un numero previsto dentro de las tablas de RALL el sistema le
asignara una linea del grupo mas conveniente segun lo programado.
Si todas las lineas de este grupo estan ocupadas la asignacion de una linea menos conveniente o la negacién del cursado de la llamada
depende de la categoria de RALL del interno.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el coédigo de programacion 9#9
Marque 60 y a continuacion
Diez digitos correspondientes a:

Un digito de Servicio Hot Line, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 Desactiva el servicio Hot Line
1 Activa el servicio Hot Line

Un digito de Candado o Cédigo de acceso, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No acepta Candado, No acepta Cddigos de acceso
1 Acepta Candado

2 Acepta Cddigos de acceso




Un digito de Internos Virtuales, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 Desactiva internos Virtuales
1 Activa Internos Virtuales

Un digito de Servicio reservado, siempre en cero (0), para compatibilidad con centrales Nexo.

Un digito para Registrar llamadas Entrantes, segun el siguiente detalle:

Un digito para Registrar llamadas Salientes, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No registra las llamadas Entrantes
1 Registra todas las llamadas Entrantes
(salida por el puerto serie RS-232)
2 Registra todas las llamadas Entrantes

(en el buffer de la placa Nexo Ethernet & Publicity)

DIGITO FUNCION
0 No registra las llamadas Salientes

1 Registra todas las llamadas Salientes
(salida por el puerto serie RS-232)

5 Registra todas las llamadas Salientes

(en el buffer de la placa Nexo Ethemet & Publicity)

Un digito de Tipo de numeracion, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 Numeracion base ( 100 al 195)
1 Numeracion flexible (100 al 899)

Un digito para Temporizacion de llamadas salientes, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No activado (por defecto)
1 Activado

Un digito para Tablas de nimeros Permitidos y Prohibidos, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No activado (por defecto)
1 IActivado

Un digito de RALL, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No activado (por defecto)
1 Activado

A continuacién debe escuchar dos tonos cortos de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion.

COMENTARIO:

Si alguno de los digitos marcados no esta entre los valores admisibles, la central devuelve tono de marcar.

EJEMPLO:

Desde el interno 100 se marca:

Prog Cdéd. Hot-line Candado Virtuales Servicio Entrantes Salientes B/F Temporizacion Prohib y Per. RALL
9#9 60 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0

Ha programado al sistema a trabajar con Hot-line, con candado y virtuales, (servicio = 0), registra las llamadas entrantes y salientes (con
salida de datos por el puerto serie RS-232), trabaja en Numeracion Flexible, estan habilitados la temporizacion y los nimeros prohibidos y
permitidos, esta desactivado el Ruteo Automatico de LLamadas (RALL).
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8.2 Candado permanente

Comando 60

Este comando permite activar la funcién de Candado Permanente.

DESCRIPCION:

La funcidon de Candado se puede habilitar en dos modos de trabajo:

Candado Comin o Transitorio: Este servicio le permite bloquear su interno transitoriamente con un cddigo de candado. Cuando un
interno es bloqueado con un candado y luego se desbloquea para realizar llamadas, el interno queda liberado. La condicion de candado se
debe volver a programar para bloquear nuevamente el interno.

Candado Permanente: Este servicio le permite bloquear su interno permanentemente con un cédigo de candado. Cuando un interno es
blogueado con un candado y luego se desbloquea para realizar llamadas, el interno vuelve automaticamente a la condicién de bloqueo al
finalizar la llamada.

OPERACION:

Con el Comando 60 se programan los "MODOS DE TRABAJO” (Ver “Programacion Avanzada”). Con este comando se puede habilita o
deshabilitar la Funcién de Candado, la cual se le incorporo la funcién de Candado Permanente y se programa segun el siguiente detalle:

DIGITOS FUNCION
0 No acepta Candado
1 Candado comun o transitorio.
2 Candado permanente

Si se utiliza el programa de configuracion sobre PC (version 1.1 en adelante) aparece en la fila de Candado la opcién “Candado
permanente”.
Nota: Por ser el servicio de candado un modo de trabajo de la central, el tipo de candado que se elija se aplicard a todos los internos.

9 PROGRAMACION AVANZADA DE LOS INTERNOS

9.1 Modos de operacion de los internos

Para los comandos de programacion de internos (Comando 30 al 49) se puede utilizar numeracién flexible en lugar de numeracion
base para identificar al intermo. Para ello, se debe introducir después del nimero de comando un * (asterisco) que le indica a la central
NEXO Passport UP4 que a continuacion debe esperar un nimero flexible y no un nimero base.

Si el numero flexible no existe, la central responde con tono de error y vuelve a la raiz de programacion. Si la numeracion flexible no esta
activada entonces la central espera después del * (asterisco) un nimero base.

Comando 30

DESCRIPCION:

Esta programacion le permitira definir los servicios segun la necesidad de cada interno.
Los servicios a definir por interno son:

Tiempo de flash

Si dispone de teléfonos con tiempo de flash mas cortos al tiempo standard de flash (600 mseg), Ud. puede programar el tiempo de flash
en forma individual para poder utilizar estos teléfonos sobre el interno que desee.

De fabrica, todos los internos aceptan tiempo de flash standard de 600 mseg y Ud. podra programar este tiempo para aquellos teléfonos
que trabajan con un tiempo de flash mas corto.

Acceso a porteros y busca personas

En ciertos lugares donde se instale el sistema es conveniente restringir a internos determinados la toma de los porteros y del
buscapersonas.

Ud. podra programar cudles seran los internos que tengan acceso a los porteros y al buscapersonas.

De fabrica, todos los internos tienen acceso a los porteros y al buscapersonas.

Desvios y no molestar
El sistema telefonico NEXO Passport UP4 le permite seleccionar los internos en los que podran programarse desvios y la funciéon "no
molestar".

Hot-Line

Permite configurar como funciona el servicio de hot-line en cada interno. Para que el servicio de hot-line de un interno funcione es
necesario que el servicio este activado a nivel de los modos de trabajo de la central.

Los modos de funcionamiento son los siguientes:

a) Hot-line a operadora: Al descolgar el interno llama automaticamente al interno programado como operadora del servicio de
hot-line (Asignacion del nimero de operadora).
b) Hot-line a operadora con tono de invitacion a marcar: Al descolgar el interno tiene 6 segundos de tono para poder marcar

una operacion, pasado este tiempo si no se marco ningun digito llamara al interno programado como operadora del servicio de hot-
line (ver Asignacion del nimero de operadora)

c) Hot-line a linea externa: Al descolgar toma una linea externa.

d) Hot-line a linea externa y llama a un abonado: Al descolgar toma una linea extermna y llama al nimero de abonado
correspondiente al cédigo 01 de la agenda general.

Acceso a agenda general
La central NEXO Passport UP4 posee 2 tipos de agenda:
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Agenda individual: almacena hasta 49 nimeros de como maximo 16 digitos. Esta disponible en todo momento para todos los internos.
Agenda general: Almacena hasta 50 nimeros de 16 digitos como maximo, es posible habilitar o deshabilitar el acceso de cada interno.

Conferencia

La central brinda dos opciones de conferencia:

a)Entre una linea externa y dos internos

b)Entre dos lineas externas y un interno.

Para que un interno pueda realizar una conferencia es necesario que este habilitado.

Servicio reservado
Los digitos correspondientes a este servicio deben estar siempre en cero (0), por compatibilidad con centrales Nexo.

Temporizacion:
Habilita las restricciones de temporizacion sobre el interno.

Acceso a una linea externa determinada:
Habilita el interno para acceder a la toma dirigida de linea o grupo de linea.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9
Marque 30 (Numero de Comando)
Tres (3) digitos correspondientes al nimero Base del interno a programar (100 al 195)
Diez (10) digitos correspondientes a:

Un digito de Tiempo de Flash, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 [Tiempo de Flash 100 mseg.
1 [Tiempo de Flash 600 mseg.

Un digito de Acceso a Porteros y Buscapersonas, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No puede acceder a Porteros ni Buscapersonas
1 IAccede a Porteros y Buscapersonas

Un digito de permiso para programar desvios y no molestar, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No permite programar desvios y no molestar
1 Permite programar desvios y no molestar

Un digito de Servicio de Hot-line, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 Sin Hot-line
1 Hot-line a operadora
2 Hot-line a operadora con tono de invitacion a marcar
3 Hot-line a linea externa
4 Hot-line a linea externa y llama al nimero de agenda 01

Un digito de Acceso a agenda general, segln el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No accede a agenda
1 Accede a agenda

Un digito de Acceso a conferencia, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 No puede hacer conferencia
1 Accede a conferencia

Dos digitos de Servicio reservado, siempre en cero (00), para compatibilidad con centrales Nexo.
Un digito correspondiente a Restriccion por temporizacion de linea externa, segun el siguiente detalle

DIGITO FUNCION
0 ITemporizado siempre
1 ITemporizado sélo en servicio diumo
2 ITemporizado sélo en servicio nocturno
3 No Temporizado

Un digito correspondiente a Permiso de toma dirigida segln el siguiente detalle:
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DIGITO FUNCION
0 No permite acceso dirigido (sélo toma Grupo 1)
1 Permite acceso dirigido

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion. Luego se puede cortar, dando por terminada la programacioén, o sin cortar,
entrar la programacion de otro interno comenzando por el nimero base del mismo.

COMENTARIOS:

Si algunos de los digitos marcados no estan entre los valores admisibles, la central devuelve tono de marcar, anulando esa
programacion.

EJEMPLO:

Desde el interno 100 se marca:

Prog Cod. Int Flash Port/Busc Desvios Hot-Line Agenda Conferencia Servicio Temporizacion
Toma dirig.
9#9 30 116 1 1 1 1 1 1 00 2

1

Se programd al interno 116 para que tenga un tiempo de flash de 600 mseg., tenga acceso a los porteros y al buscapersonas, con
permiso para programar desvios sobre el interno, habilitado el servicio de Hot- Ilne agenda, conferencia, (servicio = 00), sélo en diurno
tiene restricciones de temporizacion y tiene permiso para hacer toma dirigida de Ilnea 0 grupo.

9.1.1 Programacion de desvios
Desvio inmediato

DESCRIPCION:

Es posible programar un desvio inmediato, con lo cual todas las llamadas dirigidas al interno son desviadas a otro, en forma inmediata.
OPERACION:

Descuelgue y marque: 9## y el nimero del interno donde deben sonar las llamadas.
Con esta operacién todas las llamadas que se hagan a su teléfono seran desviadas al otro interno.
Con esto habra introducido un desvio inmediato.

9.2 Asignacion del Interno de Recepcion/Operadora

Comando 62
DESCRIPCION:

El interno designado como operadora (recepcidn) tiene las siguientes funciones especiales:

Recibe las llamadas de Hot-line, para los internos que tengan activado el servicio de Hot-line a operadora (recepcion).
Programar la central para ponerla en servicio diurno o nocturno.
Programar la agenda general.
Bloquear el acceso a linea externa de un interno (aplicable en hoteles, unidades de departamentos)
OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9

Marque 62 y a continuacién

Tres digitos correspondientes al NGmero Base del intermo a programar como operadora (recepcién)
(1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195)

A continuacién deben escuchar dos tonos cortos de validacién.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion.

COMENTARIOS:

Si algunos de los digitos marcados no estan entre los valores admisibles,
la central devuelve tono de marcar, anulando esa programacion.

EJEMPLO:
Si desde el interno 100 se marca:

Comando INT
9#9 62 120 (tono de aviso)
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En este ejemplo, el sistema asigna el interno 120 (INT=120) como puesto de recepcidn/operadora.

9.3 Ruteo Automatico de Llamadas

Comando 40
DESCRIPCION:

Este servicio permite obtener comunicaciones mas eficientes cursando las llamadas por las lineas mas convenientes.
Las aplicaciones pueden ser:

- Disminuir costos de conexion

- Calidad de la llamada segun prestador
- Por Tipo de llamadas

- Etc.

En todos los casos en que RALL este activado cuando un interno marque un ndmero programado dentro de las tablas de RALL el sistema
le asignara una linea del grupo mas conveniente, segun las preferencias programadas.

Si todas las lineas de este grupo estan ocupadas la asignacién de una linea menos conveniente o la negacion del cursado de la llamada
depende de la categoria de RALL del interno.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9
Marque 40 y a continuacion
Tres digitos correspondientes al Nimero Base del interno a programar (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195)

Un digito correspondiente a la categoria de RALL a asignar al interno, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION

0 Si el nimero marcado esta en las tablas de RALL, el interno podra cursar la
llamada Unicamente dentro del grupo de lineas lera preferencia

1 Si el nimero marcado esta en las tablas de RALL, el interno podra cursar la
llamada dentro por los grupos de lineas de lera o 2da preferencia

5 Si el nimero marcado esta en las tablas de RALL, el interno podra cursar la
llamada por cualquier linea que este disponible.

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otro interno comenzando por el nimero base del mismo.

COMENTARIOS:

Cuando el servicio de RALL esta habilitado y el nimero marcado no esta contemplado
por los prefijos de enrutamiento, la llamada se cursa solamente por el Grupo 1 de lineas.

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Cdd. Int Categoria RALL
9#9 40 116 0

Se ha programado al interno 116 para realice las llamadas de los nimeros programados
en la Tabla de RALL sdlo por las lineas de lera preferencia.

9.3.1 Prefijos para RALL

Comando 82

DESCRIPCION:

El sistema le permite almacenar los prefijos en una tabla de 20 posiciones y asignarle prioridades a los grupos de lineas dividiéndolas en
grupos de lera y 2da preferencia para cursar llamadas con estos prefijos.

Recuerde que el servicio de RALL trabaja sélo con toma de linea con “0” cero. Si el interno tiene capacidad de toma dirigida evitara el uso
del RALL.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9
Marque 82 y a continuacién :

Dos digitos correspondientes a la posicion en Tabla ( 00a 19 )
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Un digito correspondiente al Grupo de lineas de primera preferencia para el cursado de la llamada
Un digito correspondiente al Grupo de lineas de segunda preferencia para el cursado de la llamada

Todos los digitos correspondientes al prefijo (maximo 8 digitos).
Si el prefijo es menor a 8 digitos marque FLASH para terminar la programacion.

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otra posicion de la tabla.

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Cdd. Tabla lera preferencia 2 da preferencia Prefijo
9#9 82 03 3 5 011 FLASH

Cuando el servicio de RALL esta activado ( Ver Modos de trabajo) todas las llamadas que comiencen con 011 se cursan por el Grupo de
lineas 3, si todas las lineas de este grupo estan ocupados entonces intentara cursarlas por el Grupo de lineas 5 y si todas las lineas de
este grupo estan ocupadas el usuario recibird tono de ocupado.

COMENTARIOS:
La secuencia del ejemplo se ve alterada por la categoria de RALL de cada intemo (ver Modos de Operacién del Interno).

a) Categoria 0 : Solo se cursaran por el grupo de lera preferencia y si todas sus lineas estan ocupadas el usuario recibird tono de
ocupado.

b) Categoria 1: Se intentaran cursar por el grupo de lera preferencia, si todas sus lineas estan ocupados entonces intentara
cursarlas por el grupo de 2da preferencia y si todas las lineas de este grupo estan ocupadas el usuario recibira tono de ocupado.

c) Categoria 2: Se intentaran cursar por el grupo de lera preferencia, si todas sus lineas estan ocupados entonces intentara
cursarlas por el grupo de 2da preferencia y si todas las lineas de este grupo estan ocupadas cursara la llamada por cualquier grupo
de lineas libre.

9.3.2 Borrar un prefijo de RALL:

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cédigo de programacion 9#9
Marque 82 y a continuacion:

Dos digitos correspondientes a la posicion en Tabla ( 00 a 19 ) y FLASH.

9.4 Internos virtuales

Comando 93

DESCRIPCION:

Los internos virtuales son 100 nimeros internos sin existencia fisica.
Su numeracién corresponde a un interno del 900 al 999.

Cada interno virtual copia sus restricciones de un interno real. Al ser creado un interno virtual debe introducirse un cddigo privado de 4
digitos.

IMPORTANTE

Si la salida de datos esta activada para llamadas salientes,
las llamadas que se hagan con cédigo de interno virtual
saldran como provenientes del interno virtual.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9.
Marque 93 y a continuacion.
Tres (3) digitos correspondientes al Nimero Virtual a programar (900 a 909).

Tres (3) digitos correspondientes al NiUmero Base (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195)
del interno del cual copia las restricciones.

Cuatro digitos (del 0 a 9) correspondientes al codigo individual y privado a asignar.
A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion. Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion, o sin cortar,
entrar la programacién de otro interno virtual.

COMENTARIOS:

Si algunos de los digitos marcados no estan entre los valores admisibles, la central devuelve tono de marcar, anulando esa
programacion.

Recuerde habilitar el servicio de Internos virtuales ( Ver Modos de Trabajo).
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EJEMPLO:

9.4.1

Desde el interno 100 se marca:

Prog Cdd. Int Virtual  Interno Base Cddigo
9#9 93 903 109 4321

Se ha programado al interno virtual 903 con las restricciones del interno base 109 y el cddigo a utilizar es el 4321.

Borrar un interno virtual:

OPERACION:

Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 93 y a continuacion:
Tres digitos correspondientes al NGmero Virtual a programar (900 a 909)

Marque FLASH.

A continuacién escuchara 2 tonos cortos de validacion. Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o0 sin cortar, entrar otro comando para continuar la programacion.

9.5

Numeracion Flexibles

Comando 35

DESCRIPCION:
El sistema permite asignar a cada interno, un nimero comprendido entre 100 y 899 lo cual resulta muy Util en hoteles o sanatorios para
relacionar el nimero de interno con el nimero de habitacion u otro tipo de ordenamiento empresarial, tal como areas o departamentos.

OPERACION:

Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9 .

Marque 35 y a continuacion

Tres digitos correspondientes al NOmero Base (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195) del interno
Tres digitos correspondientes al NGimero Flexible (100 a 899) del interno

A continuacién se debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion o sin cortar,
seguir programando nuevo numeros virtuales para otros internos.

COMENTARIO:

Si algunos de los digitos marcados no estan entre los valores admisibles,
la central devuelve tono de marcar, anulando esa programacion.

Recuerde habilitar el servicio de Numeracién Flexible (ver Modos de Trabajo)

EJEMPLO:

9.6

9.6.1

Si desde el interno 100 se marca:

Comando BASE FLEX  BASE FLEX
o9#9 35 102 201 (t) 103 202 (t) (cortar)

En este ejemplo, (t) indica tono de validacion y se ha programado el sistema, asignando el nimero 201 (FLEX) al
interno 102 (BASE) y el numero 202 (FLEX) al interno 103 (BASE). En este caso, luego de cada par de numeros
ingresados debera escucharse un tono de validacion.

Programaciéon avanzada de las lineas externas

Temporizacion de lineas

Comando 52

DESCRIPCION:
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El sistema NEXO Passport UP4 presta el servicio de temporizar las llamadas salientes por cada linea externa.

Ud. puede programar en forma individual el tiempo maximo de comunicacion. admitido para cada linea externa

Esta temporizacion sélo afecta a los internos que tienen programado la restriccién por temporizacion (Ver 8.1 Modos de operacién de los
internos)

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9
Margue 52 y a continuacién

Cuatro (4) digitos que asignan el tiempo maximo de comunicacion de cada linea externa, segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 2 minutos
1 5 minutos
2 10 minutos
3 Sin limite

A continuacion debe escuchar dos tonos cortos de validacién.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, ingresar el comando de otra programacion.

En resumen, se marcan 4 digitos para programar la temporizacién de las lineas externas.
COMENTARIOS:

Si algunos de los digitos marcados no estan entre los valores admisibles, la central devuelve tono de marcar, anulando esa
programacion.

Cuando programe, ingrese los digitos correspondientes a la capacidad maxima de lineas que soporta la central,
aunqgue alguna de éstas no esté instalada.

Recuerde habilitar el servicio en el sistema ( Ver Modos de Trabajo)

Recuerde habilitar el servicio en los interos que desee (ver Modos de operacion de los internos)

EJEMPLO:
Desde el interno 100 se marca:

Prog Céd. LU1 LU2 LU3 LU4
9#9 52 3 3 1 2

Se ha programado a las lineas 1 y 2 sin restriccion de tiempo.
La linea 4 tendrd un maximo de comunicacion de 10 minutos, y la linea 3 de 5 minutos.

9.6.2 Bloqueo rapido de toma de linea externa
Comando 36
DESCRIPCION:

El sistema telefonico NEXO Passport UP4 presta el servicio de bloquear el acceso a linea de un interno desde el interno 100 u
Operadora, independientemente de la programacion del mismo. Una aplicacion de este servicio seria en el caso de un hotel que habilita el
interno de una habitacion cuando hay huéspedes y, en caso contrario, lo bloquea.

OPERACION:

Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9.
Marque 36 y a continuacion.
Tres (3) digitos del NGOmero Base del interno a programar.

Un (1) digito de bloqueo o desbloqueo.

DIGITO FUNCION
0 Interno bloqueado para acceder a linea externa
1 Interno desbloqueado

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otro interno comenzando por el nimero del mismo.

En resumen, se marcan cuatro (4) digitos por cada interno, después del comando.
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10 SERVICIOS CON TELEFONOS INTELIGENTES Y CONSOLA DSS
10.1 Asociacién de una consola DSS con un interno.

Comando 42

DESCRIPCION:

El sistema le permite asociar un interno con una consola DSS , de modo que las operaciones realizadas con la consola se ejecuten con el
interno.

OPERACION:

Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9.
Marque 42 y a continuacién
Tres digitos del nUmero base del interno a programar (1248: 100 a 147, 1296: 100 a 195)

Tres digitos del nimero base del interno donde esta conectada la consola.

A continuacién debe escuchar un tono corto de validacion.

10.2 Asignacion de un teléfono ejecutivo / consola DSS a un interno

Comando 43

DESCRIPCION:

El sistema NEXO Passport UP4 permite definir que tipo de aparato de 4 hilos esta conectado en las placas de internos inteligentes.

OPERACION:

Desde el interno 100 marque el codigo de programacion 9#9.
Marque 43 y a continuacién
Tres digitos del nUmero base del interno a programar.

Un digito correspondiente al tipo de aparato segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION

0 Teléfono inteligente

1 Consola #1 (muestra los primeros
48 internos)

5 Consola #2 (muestra los siguientes
48 internos)

3 Nexo NP36-E

7 Sin inteligente (teléfono comdn)

11 TABLAS DE NUMERACION

11.1 Plan de numeraciéon (nimeros fijos y moviles)
Comando 81

DESCRIPCION:

En las siguientes tablas se establecen los cddigos que utilizan las categorias de la programacién basica de internos para la restriccién de
las llamadas.

Las Categorias respetan lo siguiente:
Categoria 0: Permite las llamadas de la Tabla 1. Bloquea las Tabla 2y 3
Categoria 1: Permite las llamadas de las Tablas 1 y 2. Bloquea la Tabla 3

Categoria 2: Permite las llamadas de las Tablas 1, 2y 3.



Cada Tabla presenta los siguientes cddigos por defecto, a continuacion se observan las 3 primeras:

Posicion Codigo Tipo
0 0800 Gratuitos
1 0810 Local
2 0610 Internet
3 10* Local
4 11% Local
5 12* Gratis
6a9 Posiciones vacias
Posicion Cadigo Tipo
0 0 Restringe DDN
1 17 Restringe DDN
2 19 Restringe DDN
3a9 Posiciones vacias
Posicion Codigo Tipo
0 00 Restringe DDI
1 18 Restringe DDI
2a9 Posiciones vacias

La Tabla 4 estd asignada a la restriccion de los nimeros moviles, por defecto presenta los siguientes cédigos:

Posicion | Cdédigo Tipo
0 15 Restringe Celular Local
1 01115 Restringe Celular Capital
2 02**15 Restringe Celular Interior Sur
3 02***15 Restringe Celular Interior Sur
4 03**15 Restringe Celular Interior Norte
5 03***15 Restringe Celular Interior Norte
6a9 Posiciones vacias, sin programacion

Todas las Tablas soportan como maximo 10 posiciones.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cédigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 81 y a continuacion:
Un digito correspondiente al nimero de tabla (1,2,3,4)
Un digito correspondiente al nimero de orden (0,..... ,9)
Ingrese los digitos del cddigo a registrar ( El digito * asterisco funciona como comodin, equivale a todos los digitos).
Si el nUmero es menor a 8 digitos marque FLASH para finalizar
Luego escuchara un tono de validacion.
Ahora puede cortar y dar por finalizada la programacién o continuar programando el nimero siguiente
11.1.1 Borrar codigo de una Tabla
OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 81 y a continuacion:
Un digito correspondiente al nimero de tabla (1,2,3,4)

Un digito correspondiente al nimero de orden (0,..... ,9) a borrar

Luego marque FLASH. Ahora puede cortar y dar por finalizada la programacion o continuar borrando el nimero siguiente.
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11.2 Ndmeros Permitidos y Prohibidos

Comandos 80
DESCRIPCION:

Las tablas de numeros permitidos y prohibidos permiten que se pueda restringir los nimeros que el interno marca en una llamada saliente.
Existen dos tablas de niumeros permitidos ( Tabla 1y 2) y dos tablas de nimeros prohibidos ( Tabla 3 y 4). Cada tabla tiene la posibilidad
de ingresar 10 numeros.

Cualquier interno puede restringirse con estas tablas, independientemente de la categoria del mismo.

Las tablas de permitidos tienen prioridad sobre las de prohibidos. Si un nimero discado coincide con una entrada de una tabla de
permitidos pero también con una de prohibidos la llamada podra realizarse.

El * (asterisco) indica que el digito en esa posicion puede ser cualquiera del 0 al 9 y #.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 80 y a continuacion:
Un digito correspondiente al nimero de tabla ( Permitidos: Tabla 1y 2 Prohibidos: Tabla 3 y 4)
Un digito correspondiente al nimero de orden (0,.....,9)
Ingrese los digitos que identifican el nlimero permitido o prohibido. (El * asterisco funciona como comodin).
Si el nimero es menor a 8 digitos marque FLASH para finalizar
Luego escuchara un tono de validacion.

Ahora puede cortar y dar por finalizada la programacién o continuar programando el nimero siguiente.

11.2.1 Borrar Nimero Permitido o Prohibido

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cédigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 80 y a continuacion:
Un digito correspondiente al nimero de tabla ( Permitidos: Tabla 1y 2 Prohibidos: Tabla 3 y 4)
Un digito correspondiente al nimero de orden (0,..... ,9)

Luego marque FLASH.

Ahora puede cortar y dar por finalizada la programacion o continuar borrando el nimero siguiente.

11.2.2 Habilitacién de Permitidos y Prohibidos

Comando 34
DESCRIPCION:
Las tablas de numeros permitidos y prohibidos pueden aplicarse por interno para restringir en forma individual.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 34 y a continuacion:
Tres digitos del nUmero base del interno a programar

Cuatro digitos correspondientes a las cuatro tablas de permitidos y prohibidos segun el siguiente detalle:

DIGITO FUNCION
0 IAplica siempre las tablas de permitidos y prohibidos
1 IAplica las tablas de permitidos y prohibidos en diurno
2 IAplica las tablas de permitidos y prohibidos en nocturno
3 Nunca aplica las tablas de permitidos y prohibidos

A continuacién debe escuchar un tono cortos de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otro interno comenzando por el nimero del mismo.

En resumen, se marcan 7 digitos por cada interno, luego del comando.
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12 AGENDA GENERAL E INDIVIDUAL

12.1 Ndmeros de la Agenda general
Comando 90
DESCRIPCION:

Puede ser accedida desde cualquier interno siempre que este autorizado, pero solamente puede ser programada por la operadora o por el
interno programador. Tiene 50 posiciones del 01 al 50 (Para acceder debe discarse *XX donde XX es la posicion que se quiere acceder
(ver Manual de operaciones). Cada uno de los nimeros telefénicos agendados no deberan tener mas de 16 digitos.

La programacion de los internos determina cuales tienen acceso a la agenda, aun sin tener acceso directo a las lineas externas.

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 90 y a continuacion:
Dos digitos correspondiente a posicion de agenda (01,...... ,50)

Dieciséis digitos correspondiente al nimero a agendar (Todos los digitos incluidos * y #).
Si el nUmero es menor a 16 digitos se cierra marcando FLASH.

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.

Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otra posicion de agenda.

12.1.1 Borrar un nimero de agenda general

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 90 y a continuacion:
Dos digitos XX correspondientes a la posicion de agenda (01,...... ,50) que desea borrar.
Luego marque FLASH (ver IMPORTANTE).

A continuacién debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion.

IMPORTANTE

FLASH corresponde a la tecla FLASH de su aparato telefénico, o si
no esta disponible, equivale a un breve golpe de horquilla, y con
ella el sistema entiende que a terminado de programar ese
codigo de agenda.

EJEMPLOS:
Si desde el interno programador (100) se marca:
Comando
9#9 90 03 4492131 (flash)
En este ejemplo, se programa el cédigo de agenda 03 con el nimero telefénico 4492131.
Si desde el interno 100 se marca:

Comando

9#9 90 14 (flash)

En este ejemplo, se borra el nimero telefénico guardado en el cédigo de agenda 14.

12.1.2 Asignacion de la cantidad de posiciones de emergencia para la agenda general

Comando 64

DESCRIPCION:

Este comando permite modificar la cantidad de posiciones de la agenda general que son consideradas como nimeros de emergencia y

que, por lo tanto, son tratadas con maxima prioridad. De fabrica, solamente las 5 primeras posiciones son nimeros de emergencia, pero
este nuimero se puede elevar hasta incluir por completo toda la agenda general.
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OPERACION:
Desde el interno 100 marque el codigo de acceso a programacion 9#9.

Marque 64 y a continuacion un digito segun la siguiente tabla:

Digito Efecto

0 Las posiciones de emergencia van
desdela 1lala 5.

1 Las posiciones de emergencia van
desde la 1 a la 15.

2 Las posiciones de emergencia van
desde la 1 a la 30.

3 Todas las posiciones de la agenda
general son tratadas como numeros
de emergencia.

Las 5 primeras posiciones de agenda general (de 01 a 05) estan reservadas para numeros de emergencia
y pueden ser accedidas por todos los internos independientemente de que tengan o no acceso a agenda,
con los siguientes privilegios:

e Maxima categoria.

¢ Sin restricciones en llamadas a celulares.

¢ Sin restricciones por bloqueo de toma de linea externa.
e Sin restricciones por tablas de nimeros prohibidos.

¢ Sin restricciones por tiempo en lineas temporizadas.

e Si RALL no esta activado: Acceso a todas las lineas del grupo 1 (recordar que las llamadas de agenda salen por el grupo 1).
e Si RALL estd activado: Maxima categoria de RALL y acceso a todas las lineas de todos los grupos, excepto aquellas que no tienen
grupo, las cuales son consideradas solo entrantes.

Esto independientemente de la programacion normal del interno y del servicio (diurno / nocturno) en que esté trabajando la central.

Este servicio permite, por ejemplo, restringir las llamadas de un interno que va a ser utilizado por el personal de vigilancia nocturna
manteniendo el acceso a numeros especiales. Para programar un Numero de Emergencia repita los pasos detallados en la operacion de
Nameros de la Agenda General.

12.2 Numeros de la Agenda individual
Comando 38
DESCRIPCION:

La agenda individual pertenece a cada intermno. Puede programarse desde el interno programador, pero también cada interno puede
programar su propia agenda (Ver manual de operacion). Tiene 49 posiciones del 51 al 99 (Para acceder debe discarse *XX donde XX es
la posicion que se quiere acceder (Ver manual de operacion).

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 38 y a continuacion:
Tres digitos correspondiente al nimero base del interno a programar
Dos digitos correspondiente a posicion de agenda (51,...... ,99)

Dieciséis digitos correspondiente al nimero a agendar (Todos los digitos incluidos * y #).
Si el nUmero es menor a 16 digitos se cierra marcando FLASH.

A continuacién debe escuchar un tono cortos de validacién.

Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otra posicion de agenda.

12.2.1 Borrar un nimero de agenda individual

OPERACION:
Desde el interno 100 marque el cddigo de acceso a programacion 9#9.
Marque 38 y a continuacion:
Tres digitos correspondiente al nimero base del interno a programar
Dos digitos correspondiente a posiciéon de agenda (51,...... ,99)
Luego marque FLASH.

A continuacion debe escuchar un tono corto de validacion.
Luego se puede cortar, dando por terminada la programacion,
o sin cortar, entrar la programacion de otra posiciéon de agenda.

12.3 Caracteres especiales en la Agenda general e individual


../../../project/TEKNA/software/CD/v2.2/nexo_tekna_inst.htm#_Toc104979483
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12.3.1 Caracteres especiales en las agendas
Comando 90

DESCRIPCION:
Es posible programar tanto en la agenda general como en las individuales nuevos simbolos:

o Asterisco ( *)
o Numeral ( #)
o Pausa ( 1 segundo )

OPERACION:

Para programar desde el interno programador (la agenda general) o desde el propio interno (la agenda individual) un numero de agenda

que contenga “Asterisco (*)”, “Numeral (#)”, o un espacio de “Pausa”, se debe discar [ *] y un digito (1, 2, 3) segun el siguiente
detalle:

DIGITOS FUNCION

[*] [1] |Programa un ( *) en la agenda

[*] [2] |Programa un ( # ) en la agenda

[*] [3] |Programa una "Pausa" de 1 segundo en la agenda

EJEMPLO:

Se quiere programar en la agenda general la salida de una Centrex con O,
luego una pausa (para dar tiempo a la Centrex a que entregue linea) y
luego el discado de un numero.

Desde el interno programador debe marcar:

9#9 90 01 0 *3 *3 4492131

Se ha programado en la posicion 01 de la agenda general un 0 seguido por 2 pausas de 1 segundo cada una y luego el nimero
4492131.

Para programar desde el programa de configuracion de la central (sobre PC) se usan los siguientes caracteres:

o Asterisco: *
o Numeral: #
o Pausa: la letra P (mayuscula o miniscula)

Nota: las pausas no aparecen en la salida de datos.



Apéndices

Apéndice A: Resumen de los Comandos de Programacion

La siguiente tabla contiene un indice de comandos por orden numérico.

Comando de | Descripcion de la Funcion del Comando

Programacion

00 Activa el servicio diurno.

10 Activa el servicio nocturno.

20 Programa la fecha y hora.

21 Programacién del horario de conmutacion automatica a nocturno.

22 Borrado del horario del servicio nocturno automatico.

30 Modos de operacion de los internos.

31 Restricciones basicas de los internos.

32 Restricciones a numeros moviles.

34 Aplicacién de numeros permitidos y prohibidos sobre un interno.

35 Asignacion de numeros flexibles.

36 Blogueo/Desbloqueo de toma de linea externa.

37 Asignacién de grupo a un interno.

38 Programacion de la agenda general de un interno.

39 Copia de programacion entre internos

40 Asignacion de la categoria de RALL de un interno.

41 Asignacién de los internos vy lineas.

42 Asociacion de una consola DSS con un interno.

43 Asignacion de un teléfono ejecutivo / consola DSS en una determinada
posicién.

44 Saca el candado de un interno.

45 Programacién de la hora de alarma de un interno.

50 Programacién de las lineas externas equipadas.

51 Asignacion de grupos a lineas externas.

52 Programacion de la temporizacién de las lineas externas.

57 Habilitacion de Centrex por grupos de lineas.

60 Modos de trabajo de la central.

61 Programacién de la clave acceso de teleprogramacion.

62 Asignacién del interno de operadora.

63 Habilitacion de Internet Ready.

64 Asignacion de la cantidad de posiciones de emergencia para la agenda
general.

66 Asignacion de direccién IP.

67 Programacion del digito de salida de Centrex.

80 Modificacion de las tablas de nimeros permitidos y prohibidos.

81 Modificacidn de las tablas del plan de numeracién.

82 Programacion de tabla de cédigos de RALL.

88 Programacion de los pulsadores.

90 Programacion de la agenda general.

93 Creacion de internos virtuales.

97 Apertura del puerto serie para programacion por PC.

Apéndice B: Especificaciones técnicas

La siguiente tabla contiene las especificaciones técnicas del equipo.

Caracteristica | Valor

o Parametro

Tension de 220 Vca.
alimentacién

Frecuencia 50 Hz.
Corriente 500 mA.
Temperatura | 0 a 40 grados C.
de trabajo

Peso 15 Kg.

Dimensiones

520mm (ancho) x 320mm (alto) x 170mm (profundidad)
para NEXO Passport UP4 48.

760mm (ancho) x 320mm (alto) x 170mm (profundidad)
para NEXO Passport UP4 96.
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Apéndice C: Conexionado AMPHENOL para pulsadores locales y remotos

El siguiente diagrama muestra la ubicacién de los contactos en el conector AMPHENOL de 50 pines.
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