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INTRODUCCION

La realizacion de la aplicacion o App (referenciado a aplicaciones para Android)
requiere de la utilizacion de herramientas que ofrezcan garantias en cuanto al
modelado y codificado de la Aplicacion y otros recursos de requeridos de acuerdo
al uso para el cual fue creada la misma.

Herramientas de uso libre, gratuitas y de caracter privativo.
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1. PLATAFORMAS DE TRABAJO COLABORATIVO

Para el desarrollo de la aplicacion se hizo uso de las plataformas (SO) Windows 7,
Windows 8, Ubuntu 13.10, Ubuntu 14.04, Elementary OS Luna, todos ellos
basados en procesadores de 32 bits.

La memoria Ram minima por equipo es de 2 Gb en promedio (DDr2 y Ddr3), y con
velocidades de procesamiento por encima de los 2.0 Ghz. (Procesadores Pentium
Dual Core —En ambos casos-)

Se comprueba el funcionamiento de las herramientas de desarrollo en estas
plataformas. En las plataformas linux; Ubuntu 13.10 y 14.04, eclipse presenté algun
tipo de dificultad.Pero una vez corregida mostro velocidad de proceso mayor que en
las plataformas windows. Elementary Os Luna, en ninguna maquina presento
alguna difucultad para correr Elipse y Genymotion versiones 2.1y 2.2 (Genymotion
es un Emulador de Android). La instalacion de herramientas en las plataformas
windows es bastante facil. Contrario a la forma como se debe realizar en las
plataformas Liux, consola de Comandos.

1.1. Plataformas Linux
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Imagen Ubuntu 14.04



Fuente: http://trastetes.blogspot.com/2014/01/ubuntu-1404-Its-trusty-tahr-imagenes.html
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Fuente: http://anl4u.com/blog/elementary-os-luna-screen-shots/

1.2. PLATAFORMAS WINDOWS
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Fuente: El autor.

Windows 7

Fuente: El autor

Para la instalacion de los sistemas operativos basados en linux,refierase a los
siguientes enlaces.

Elementary Os Luna:

http://artescritorio.com/como-instalar-elementary-os-luna-junto-windows-7

Ubuntu 14.04:
http://drivemeca.blogspot.com/2014/04/como-instalar-ubuntu-1404-trusty-tahr.html



http://artescritorio.com/como-instalar-elementary-os-luna-junto-windows-7
http://drivemeca.blogspot.com/2014/04/como-instalar-ubuntu-1404-trusty-tahr.html

2. HERRAMIENTAS DE MODELADO

Para el modelado de la aplicacion se emple6 EA (Enterprise Architec) em modo de
prueba. Esta herramienta premitié disefiar los modelos UML como los Casos de
Uso, Diagramas de Secuancia, Diagrama de Componentes, Diagrama de Paquetes
y diagramas de Despliegue.

@ ENTERPRISE

Logo Enterprise Architec

Fuente: http://www.sparxsystems.com.au/

La descarga e instalacion de Enterprise Architec debe hacerse desde el portal del
sitio web: http://www.sparxsystems.com.au/products/index.html

Una vez instalado e iniciado se vera la siguiente pantalla de bienvenida mostrada
en la siguiente péagina.


http://www.sparxsystems.com.au/
http://www.sparxsystems.com.au/products/index.html

Pantalla de Benvenida Enterpise Architect
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Fuente: http://www.sparxsystems.com.au/products/ea/index.html

La herramienta nos permite crear los modelos siguientes

Diagrama de Casos de Uso




Diagrama de Secuencias
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Diagrama de Paquetes
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3. HERRAMIENTAS DE CODIFICACION Y DESARROLLO

Para el desarrollo de la aplicacion se requiere de la instalacion del sdk de Android,
el cual se descarga del sitio oficial http://developer.android.com/sdk/index.html,
el cual se descarga a un sitio seguro de nuestro disco local. El paquete contiene el
sdk, eclipse y el Sdk Manager para las actualizaciones de los dispositivos.

Acerca de eclipse, requiere de la instalacion del sdk de java, el cual se agrega al
path para el reconocimiento de la ruta de java. El sdk de java puede ser descargado
del sitio oficial de Oracle:

http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javasebusiness/downloads/index.html

Una vez esté todo listo se debe abrir eclipse e instalar el plugin para Android.Para
la configuracion del plugin de Android en eclipse sigase el siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=54aXx-8TYz1A

Todo Listo. Ahora serd posible correr el entorno de desarrollo eclipse el cual
mostrara su splash screen como se puede observar en la siguiente imagen seguido
de la pantalla de elipse.

KEPLER

Splash Screen Eclipse Kepler

Fuente: El autor


http://developer.android.com/sdk/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javasebusiness/downloads/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=54aX-8TYz1A
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Para la parte de la emulacion se emplea el emulador propio de Android, Youwave o
Genymotion. Todos los dos ultimos se instalan sobre maquinas virtuales, VirtualBox,
que aceleran de la emulacién, en comparacion con el emulador propio de Android
Sdk. La codificacién de los eventos y procesos que corren una aplicaciéon Android,
se realizan sobre el Ide de Eclipse, éste, asu vez permite la generacion del apk
(Android Package) que se convierte en elejecutable para el SO Android.

La siguiente es una lista de las previsualizaciones de los emuladores para Android,
de los elegidos Genymotion es el mas rapido usado.
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Fuente: http://codebutler.com/2012/10/10/configuring-a-usable-android-emulator/



http://www.softpedia.es/imagenes-YouWave-for-Android-198891.html
http://codebutler.com/2012/10/10/configuring-a-usable-android-emulator/

GenyMotion: Emulador Android

Fuente: http://dottech.org/129312/windows-review-genymotion-android-emulator-
mac-o0s-x-linux/

La creacion de una aplicacion Android, bajo en entorno Eclipse es simple:

Pasol: Ir a File New, New Android Applicaction y seguir los pasos indicados.

¥ Java - sdere/res/layout/fr
File | Edit Refactor Source Navigate Search Project Run  Window Help
New Alt+Shift+N » | (2% Java Project t
Open File... &% Android Application Project
Close Ctrl+W C AN Froject—
Close All Ctrl+Shift+W | ¥ Package 1]
Save Ctrl+S = i 1
[l Qawe Ac 6 Interface ’

Paso2: En este paso eliges el nombre del paquete, o aplicacion, la version minima
de android en que funcionaray la version actual que usara el apk, asi mismo
eliges el tema y el compilador que usaras.



| New Android Application

@ Enter an application name (shown in launcher)

Application Name:el |

Project Name:el

Package Name:el

Minimum Required SDK:Oi API 8: Android 2.2 (Froyo)

Target SDI(:OIAPI 19: Android 4.4 (KitKat)

Compile With:®| API 19: Android 4.4 (KitKat)

Theme:ﬁ! Holo Light with Dark Action Bar

', The application name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

Paso 3: En este paso eliges si usaras el icono por defecto, el espacio de trabajo y
la actividad principal.



New Android Application
Configure Project

Create custom launcher icon
Create activity

[] Mark this project as a library

| [ Create Project in Workspace

| Location: C:\Workspace\sdere

Working sets
[] Add project to working sets
Working sets:

Paso 4: En este paso defines los apsectos mas significativos del icono de la
aplicacion

Configure Launcher Icon
Configure the attributes of the icon set

Image File: | launcher_icon

[¥] Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding:
< [ |

Foreground Scaling:
| Sope e square e
Background Colon|:|




Paso 5: En este paso defines el tipo de actividad.

New Android Application

1 - |
Create Activity

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.
Create Activity

Blank Activi
Fullscreen Activity

Master/Detail Flow

Blank Activity

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or horizontal swipe.

@

| <Back | Net> |

Finish l Cancel |

Paso 6: En este paso defines el nombre de la actividad principal.

Blank Activity

New Android Application

“ o

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or
horizontal swipe.

E 3

ty Narne® MainActivity

Layout Name® activity_main

Fragment Layout Name® fragment_main

Navigation Type® None

< Back Next > Finish Cancel




Una vez creado el marco o estructura de la aplicacion nos encontramos con una
vista como la siguiente:

[©) -a
| Quick Access |"‘ & | [@eva | @ DOMS
[# Package Explorer 2 B® Y=08 ShE | g
» & appcompat_v7 )
& appcompat_v7_2 —
» 2 appcompat_v7_3 5
127 MasVistas @ @ @ I Q Q s
&1 MisLugares A =
a :b% sdere
b §B src

b &8 gen [Generated Java Files)
> =4 Android 4.4.2
> mh Android Private Libraries
» =4 Android Dependencies
& assets

b & bin
b & libs
4 res

b (& drawable-hdpi

(= drawable-Idpi

b (= drawable-mdpi

i (& drawable-xhdpi

b (= drawable-xhdpi

b & layout

b [ menu

b (& values

b & values-v1l

b & values-v14

Hello world!

b (= values-w820dp
|a AndroidManifest.xml
¥ ic_launcher-web.png
proguard-project.txt <

project.properties Graphical Layout‘ E] fragment_main.xml‘

=l Problems @ Javadoc [& Declaration 'EJ Console 5% ¥ LogCat [ Lint Wamings Q Devices [EN Eﬂ‘ #B-rfv=08
Android

g

91 ﬂ‘of 217M o:

A la izquierda encuentras una serie de carpetas que tiene la estructura de tu
aplicacion.

| & Package Explorer 3

4 == appcompat_v7

8 src

[ F'ﬁ gen [Generated Java Files]

r = Android 4.4.2

» B, Android Private Libraries

[ F,'g; bin

b e libs

b 23 res
 AndreidManifestaml
project.properties
README. bt




La carpeta src contiene todos los scripts de java para el control y funcionamiento
de la aplicacion.

La carpeta gen contiene las clases que relacionan variables y widgets con recursos
del sistema. Aqui se encuentra la clase R que crea las direcciones de memoria en
las que se guardan los nombres de variables (widgets), layouts, cadenas(strings) y
estilos de las aplicaciones.

La clase res contiene una serie de subcarpetas en las cuales se guardan las vistas
o actividades en formato xml de la app (layout: portrait y layout land: landscape),
las carpetas drawable relacionan la aplicacion con los diferentes tipos de
dispositivos; la carpeta values, guarda estilos, dimensiones de los distintos
dispositivos 'y los strings usados en al aplicacion, incluyen strings de
internacionalizacion.

4 = res

. = drawable-hdpi
= drawable-ldpi

- [= drawable-mdpi
- = drawable-xhdpi
- [= drawable-xchdpi
- = layout
- = menu
. = values
- = values-v11
- = values-v14
. [= values-w320dp
2 AndroidManifest.oml

Carpetares en Android

4 [~ values
71| dimens.xml
<l strings.xml
| styles.xml

Carpeta Values en Android

El archivo Manifest constituye la bitacora de la aplicacion en al que se guardan las
configuraiones mas importantes.



4. WEB SERVICE

La implementacion del web service requiere de las siguientes herramientas:

Hosting: Se empled hostgator como servidor que aloja nuestros scripts php, css,
javascript y la DBMS.

php
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Espaniol - Spanish v

Iniciar sesion @

Usuario: : :
sebascel_caliche

Contrasena:

Continuar

La base de datos empleada fue MYSQL,la base de datos creda creada es
sebascel _hcadmin, contiene 18 tablas temporales para efectos de simular la base
de datos que contendra la informacion de los colombianos en un solo serividor. La
interfaz de manejos es Phpmyadmin. En la siguiente pagina se muesta el arbol que
contiene las tablas de la BD.



I -
—— | sebascel_hcadmin

’» o Nueva

+ - citaConsulta
-ll-—a* hcadmincie10
-Il-—¢* hcantecedentes
-ll-—¢* hcaparysists
-Il-—aa hcdiagnosisprev
'I|'—.;7‘ hcexplorafisica
-ll-—a* hcexploragen
-Il-—¢* hcexploreg
-ll-—a* hcimagenologia
-Il-—aa hclaboratorio
'I|'—.;7‘ hcmotivocons
-ll-—a* hcsintomsgens
+ ¥ hiscliadmin
-ll-—a* hiscliconsultas
-Il-—aa hisclimedico
'I|'—.;7‘ hisclipaciente
4+~ hiscliusuario

I . - - .
+ - historiaclinica

Para manejo de scripst php de forma remota se usa dreamweaver como cliente ftp
que permite la visualizacion y tratamiento de la informacion. Los scripts para manejo
de la BD usan mysqli (Mysgl Impoved: mysqgl mejorada que permite uso de metodos
de seguridad un poco mas seguros).
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Estructura del sistema de archivos Drofix

El portal remoto contiene dos carpetas importantes que son drofix que guarda los
scripts para intercambio de inormacion entre la app y el web service via Json.

drofixSite contiene los scripts que permiten el manejo administrativo de la base
datos via web.
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5. ENCUESTA

Si

no

¢Accede a la historia clinica antes de diagnosticar un paciente?

¢Considera que es un documento importante?

¢La informacién contenida en la misma le ayuda a mejorar el diagnéstico?

¢La considera importante en una investigacion de un grupo poblacional?

¢Legalmente puede ayudarlo en caso de investigacion de su practica profesional?

¢, Consigna en la Historia diagndstico, plan y evolucién de su paciente?

¢Consulta la historia para determinar si su paciente tiene alergias activas a algun
medicamento?

¢Los antecedentes clinicos de su paciente le ayudan a optimizar su diagnostico?

¢En caso de una urgencia médica el leer la historia lo ayuda en su decisién del
tratamiento a seguir?

¢Considera que una historia clinica electrénica, de facil acceso, con imagenes
diagnosticas, resultados de laboratorio y todo lo concerniente y representativo del
paciente, facilitaria su practica?

Para el desarrollo de este proyecto se toma como muestra cinco profesionales

médicos, entre médicos generales y especialistas.

Doctor Jaime Gonzales, Médico oncélogo

Doctor Efrain Alberto Trejos, Médico cirujano
Doctora Claudia Patricia Galarza, Medico Radidloga
Nubia Ospina Patifio, Médico pediatra

Luis Fernando Gonzales, médico y cirujano

Para obtener la informacion, se realizO una entrevista con los profesionales
meédicos, teniendo en cuenta los aspectos mas relevantes para el desarrollo de la

investigacion.



6. DESCRIPCION DELAS FASES DEL PROYECTO

Las etapas que involucran el desarrollo del proyecto, inicia con el cuestionario
realizado a varios funcionarios del sector salud, Médicos, quienes manifestaron su
opinion e insatisfaccion con el tiempo que tienen para la consulta y el tiempo
empleado en la busqueda de la informacion del paciente (historia clinica),
investigacion de la historia de arte de la tecnologia enfocada a la telesalud, los
resultados de los distintos ensayos sobre la historia clinica electrénica, analizando
ventajas y desventajas con el apoyo de la experiencia practica de algunos hospitales
espafoles, la historia universal implantada en Espafia, con algunas falencias a nivel
de integracion de las Tics, experiencia que se pretende validar y mejorar en este
contexto.

La segunda etapa se realiza el andlisis de la informacion captada y determinar una
posible solucion del problema, de las herramientas necesarias y del alcance que
tendra el proyecto.

La tercera etapa comprende la realizacién del modelo a través de la Ingenieria de
Software: Diagramas de casos de uso, Diagramas de secuencia, modelo relacional,
Diagrama de Componentes, diagrama de clases, etc

La cuarta etapa comprende la elaboracion del prototipo de software minimo, viable
y funcional que dé solucion a parte del problema planteado, aunado a la
sistematizacion de las historias clinicas.

7. DERECHOS DE AUTOR

Investigando en Internet acerca del nombre del prototipo desarrollado, encontramos
gue DrOffice, es una marca activa en el mercado, concluimos que no es factible
utilizar este nombre para nuestro desarrollo en el caso de querer comercializarlo,
porque estariamos incurriendo en violaciones legales relacionadas con derechos de
autor, razén por la cual si deseamos comercializarlo debemos cambiarle el nombre.



