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XXII JUEGOS DEPORTIVOS CENTROAMERICANOS Y DEL CARIBE VERACRUZ 2014

FECHAY LUGAR DE COMPETENCIA

La competencia de Squash de los XXII Juegos Deportivos
Centroamericanos y del Caribe Veracruz 2014 se efectuard del
domingo 23 al sabado 29 de noviembre de 2014 en el Centro de
Raqueta Unidad Deportiva Leyes de Reforma en Veracruz.

PRUEBAS Y MEDALLAS

Las pruebas convocadas para la competencia de Squash de los XXII
Juegos Deportivos Centroamericanos y del Caribe Veracruz 2014 son:
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Prueba

Medallas Titulos

Oro Plata Bronce

Individuales 1 1 2
Dobles 1 1 2
Equipos 1 1 2
Total Medallas Varonil 3 3 6

Prueba Medallas Titulos
Oro Plata Bronce
Dobles 1 1 2
Total Medallas Mixto 3 3 2
Total Medallas Squash 7 7 14
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El Campeonato se llevard a cabo de acuerdo a las Regulaciones
Oficiales establecidas por la Federacion Panamericana de Squash
(FPS) - vigentes al momento de la realizaciéon las competencias.

1. Evento Individual

1.1 Se debera aplicar un sistema de eliminacién directa.

1.1.1. PUNTUACION Y PARTIDOS

En el Evento Individual se deberd aplicar el sistema de conteo punto
por rally a once (PARS-11). Un partido individual consistird en lo
mejor de cinco juegos, de acuerdo a las regulaciones de la WSF.

1.1.2. SORTEOS Y SIEMBRAS

Los sorteos se realizardn con 8, 16 6 32, participantes. El tamafio se
definird por el nimero de inscripciones nominales.

El Director Técnico definird las siembras del evento, tomando en
consideracion la cantidad de inscripciones de los diferentes paises
y utilizara “el mejor nivel posible” como criterio bdsico para las
siembras. Las siembras se determinaran en la Reunién Técnica
General al inicio del evento.

El procedimiento a seguir para ello, debe considerar el siguiente
criterio:

« Nivel 1 Hombres: PSA 1a 60 - Mujeres: WSA 1a 40;

« Nivel 2 FPS: 1a 8, Panamericano de mayores, los resultados
mas recientes

« Nivel 3 Hombres: PSA 61a 120 - Mujeres WSA 41 a 80;



« Nivel 4 FPS: 9 a 16, Panamericano de mayores, los resultados
mas recientes.

* Nivel 5 Hombres: PSA 121 a 180 — Mujeres: WSA 81 a 120;

« Nivel 6: CASA 1al 8, torneo de mayores, los resultados mas
recientes.

« Nivel 7: FPS 17 al 32 Panamericano de mayores, los resultados
mas reciente.

* Nivel 8: #1 de cada pais que no haya sido sembrado. Un sorteo
entre ellos se realizara en caso de que haya mas de 1jugador

 Nivel o: #2 de cada pais que no haya sido sembrado. Un
sorteo entre ellos se realizara en caso de que haya mas de 1
jugador.

« Nivel 10: #3 de cada pais que no haya sido sembrado. Un
sorteo entre ellos se realizara en caso de que haya mas de 1
jugador.

En el Evento Individual se debera evitar que en primera ronda se de
un partido entre competidores del mismo pais y en caso de que en el
sorteo se presente esta circunstancia, se debera sortear esa casilla de
nuevo.

Los byes pueden ser necesarios en el sorteo; estos se asignardn a los
jugadores favorecidos por la siembra, en orden de clasificacion, en
orden descendente, en caso de grupos de siembras.

El sorteo se realizara de acuerdo al programa que se detalla debajo:
« En el caso de un sorteo de 16, 8 cabezas de serie.

« En el caso de un sorteo de 32, 16 cabezas de serie.
« En el caso de un sorteo de 64, 32 cabezas de serie.
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1.1.3. SORTEO DE 16 (8 CABEZAS DE SERIE)

1er cabeza de serie casilla
2do cabeza de serie casilla16
3ery 4to cabeza de serie sorteo
« 1er sorteado casillag
« 2do sorteado casilla12
sto y 8vo cabeza de serie sorteo
« 1er sorteado casilla3
« 2do sorteado casilla 7
« 3er sorteado casilla1o
» 4to sorteado casilla14

1.1.4. SORTEO DE 32 (16 CABEZAS DE SERIE)

1er cabeza de serie casillan
2do cabeza de serie casilla 32
3ro y 4to cabeza de serie sorteo
« 1er sorteado casillag
« 2do sorteado casilla 24
sto y 8vo cabeza de serie sorteo
« 1er sorteado casillag
« 2do sorteado casilla13
« 3er sorteado casilla 20
* 4to sorteado casilla 28
9no y 16vo cabeza de series sorteo
« 1er sorteado casilla3
« 2do sorteado casilla 7
« 3er sorteado casillan
» 4to sorteado casilla 1
« 5to sorteado casilla18
« 6to sorteado casilla 22
« 7mo sorteado casilla 26

« 8vo sorteado casilla 30



1.1.5. OTROS

En el Evento Individual solo se permitirda que dos personas (2)
entrenador y delegado, permanezcan dentro del drea designada
para cada pais durante los partidos. Estas personas deberdn estar
sentadas en sus lugares mientras los atletas juegan. Para cualquier
protesta, el delegado deberd dirigirse exclusivamente al Arbitro
General o al Director Técnico, nunca a los arbitros, marcadores o al
delegado del oponente o a los jugadores.

1.2. EVENTO DE DOBLES
1.2.1. PUNTEO Y PARTIDOS

En el Evento de Parejas se deberd aplicar el sistema de conteo punto
por rally a once puntos (PARS-11). Un juego de dobles consistira
en el mejor de tres juegos, de acuerdo a las regulaciones de la WSF.

1.2.2. SORTEO Y SIEMBRAS

En el Evento de Dobles en Masculino, Femenino y Mixtos - se
realizaran sorteos de 8 /16 / dependiendo del nimero de paises
inscritos, aplicando un sistema de eliminacién directa (como se
perfila en el Evento Individual). El tamafio del sorteo se define por
medio de la cantidad de las inscripciones nominativas.

Los Delegados deben enviar lacomposicién de su equipo al momento
de lasinscripciones nominativas. Los Jugadores pueden participar en
un solo Evento de Dobles (esto quiere decir que puede ser el mixto,
o el de dobles de hombres/mujeres).El par deberd ser confirmado
al momento de la Reunién Técnica al inicio del Campeonato. Un
jugador podra ser substituido en una pareja, con no menos de una
hora de anticipacion, del primer juego de la pareja. No se podrén ser
substituciones después de que esa pareja haya sido definida (una
hora antes del primer partido).
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Las siembras para los Eventos de Dobles serdan determinadas por los
resultados de los Campeonatos Panamericanos previos. Si algunos
paises no estan siendo considerados hasta el momento de esta fase,
deberdn ser tomados en cuenta.

1.2.3. GAFAS DE PROTECCION

Durante el Evento de Parejas, los jugadores deberan usar gafas
protectoras de la WSF (eyeguards). Si algun jugador de un equipo
insiste en ingresar a la cancha sin gafas protectoras, su equipo
perderd el juego.

1.2.4. OTROS

Para el Evento de Dobles, solo a dos personas (2) entrenador y
delegado se les permitird permanecer dentro del drea asignada para
su pais, durante los juegos. Estas personas deberdn permanecer
sentadas en sus lugares mientras los atletas juegan Para cualquier
apelacion el delegado unicamente podra dirigirse al Arbitro General
o al Director Técnico, nunca a los drbitros, marcadores o al delegado
del oponente o a los jugadores.

Durante los juegos, es obligatorio que los jugadores, el entrenador
y el delegado vistan el uniforme oficial de su pais. Cada pais deber3
traer al menos 2 uniformes de diferente color. Todos los jugadores
de un pais deberan usar el mismo uniforme y el color del mismo
debera ser diferente al de los otros paises.

1.3. EVENTO POR EQUIPOS

El Evento por Equipos, tanto de hombres como de mujeres, se llevard
acabo en dos etapas. La Etapa 1 corresponde a la fase de Calificacién
y la Etapa 2 a la fase de Clasificacién o de los play-offs. La dimension
del sorteo serd determinada por las inscripciones nominales. En la
Fase 1se deberan utilizar grupos de Round Robin (grupos de “todos



contra todos”). En la Etapa 2, se utilizardn sorteos de 4/ 8 /16 para
definir las posiciones en el Campeonato.

1.3.1. PUNTUACION Y PARTIDOS

Todos los partidos de los campeonatos utilizardn el sistema de
conteo punto por rally a once puntos (PARS-11). Un encuentro de
equipos corresponde al resultado de tres juegos individuales de sus
tres raquetas.

Cada juego individual consistira en lo mejor de cinco partidos, de
acuerdo a las regulaciones de la WSF. En |a Etapa 1, si el marcador es
dos (2) - cero (0), el tercer partido debera jugarse bajo las mismas
condiciones de los partidos previos. En la Etapa 2 6 de play offs, si
el marcador es dos (2) a cero (0) el tercer partido puede ser jugado
a definir al mejor de tres (3) juegos o bien podria incluso no ser
jugado, ya que no afectara el resultado final (a menos que la Etapa
de Clasificacién involucre a todo un grupo, en cuyo caso deberdn
jugarse todos los partidos).

1.3.2. SIEMBRAS

Los equipos serdn sembrados en base a los resultados de el ultimo
Campeonato Panamericano . Pero, los paises que no hayan logrado
ser considerados, serdn sembrados de acuerdo a los resultados de,
CASA, ORDECA o los Rankings Sud Americanos.y resultados de
juegos CYC. El Comité Técnico deberd determinar, en base a los
resultados mencionados, el orden de los equipos.

El Delegado debera remitir al Director Técnico los nombres de los
participantes de su equipo en orden descendente, con respecto
a sus habilidades, antes de las 5 pm. del dia antes de la Reunion
Técnica de Equipos. El orden de las raquetas de los equipos debera
ser presentado en la Reunién Técnica de Equipos.
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Cualquier protesta en contra del orden de las raquetas deberd ser
dirigida al Director Técnico al medio dia del dia antes del inicio del
evento de equipos, ya que la Reunién Técnica de Equipos se llevard
a cabo el dia antes del inicio de la Competencia de Equipos. En la
Reunion Técnica se llevara a cabo el sorteo de las casillas para los
diferentes Sorteos y el orden de los juegos de las raquetas para cada
uno de los dias del evento.

La alineacién de las raquetas de los equipos podra ser modificada
hasta una (1) hora antes del inicio del préximo juego de ese equipo.
Si no juega la raqueta 1, la raqueta 2 se convierte en raqueta 1, la
raqueta 3 se convierte en raqueta 2. Si la raqueta 2 no juega, la
raqueta 3 se convierte en raqueta 2.

En ambas situacién ocurrird un default en la posicién de la raqueta 3.
1.3.3. SORTEOS
1.3.3.1. de 6 a 8 Equipos:

Se estructurardn dos grupos (A, B) en la Fase 1. Los grupos se
organizardn con las siguientes siembras:

e Grupo A:1,3/4,5/6,7/8
e Grupo B: 2, 3/4,5/6,7/8

En la Fase 2, los primeros y los segundos clasificados de cada grupo
jugardn en un cuadro de 4. En la ronda de ganadores se define el 1°y
2° puesto. En la ronda de consolacién se define el 3° y 4° puesto. El
cuadro se armara asi:

« Casilla1 An
e Casilla 2 B2
« Casilla 3 A2

« Casilla 4 B1



Los terceros y cuartos clasificados de cada grupo jugaran en un
cuadro de 4. En la ronda de ganadores se define el 5° y 6° puesto.
En la ronda de consolacién se define el 7° y 8° puesto. El cuadro se
arma asi:

e Casilla1 A3
« Casilla 2 B4
« Casilla 3 A4
« Casilla 4 B3

Si hay 6 equipos, los terceros clasificados jugaran por las posiciones
5y 6. Si hay 7 equipos, se jugard un play-off de un round-robin de 3
equipos.

1.3.3.2. De 9 a 11 Equipos:

Se estructurardn tres (3) grupos (A; B; C) en la Fase 1. Los grupos se
organizardn con las siguientes siembras:

» Grupo A: 1,4/5/6, 7/8/9, 10/11*
» Grupo B: 2, 4/5/6, 7/8/9, 10/11*
» Grupo C: 3, 4/5/6, 7/8/9,10/11*

El bye se sortea al azar.

En la Fase 2, los primeros y los segundos clasificados de cada grupo
jugaran un cuadro de 8 con 2 pases directos (Bye). En la ronda
de ganadores se definen el 1° y 2° 3° y 4° puesto. En la ronda de
consolacion, se definen el 5° y 6° puesto. El cuadro se armara asi:

e Casilla1 A
e Casilla 2 Bye
e Casilla 3 primer sorteado entre C1, B2y C2

« Casilla 4 segundo sorteado entre C1,B2y C2
« Casillas tercer sorteado entre C1, A2,y C2
» Casilla 6 cuarto sorteado entre C1, A2,y C2
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e Casilla 7 Bye
« Casilla 8 B1

(Nota. En las casillas 4 y 6 no podran sortearse equipos que
provengan del mismo grupo de los sorteados en las casillas 3y 5)

Los terceros clasificados juegan una ronda tipo Round Robin (grupo
de todos contra todos los tres equipos) para definir los lugares 7°, 8°
y 9°. Los cuartos clasificados se enfrentan directamente para definir
los lugares 10° y 11°.

1.3.3.3. De 12 a 16 Equipos:

Se estructuraran cuatro grupos (A, B, C, D) en la Fase 1. Los grupos
se organizardn con las siguientes siembras:

» Grupo A:1,5/6/7/8, 9/10/11/12,13/14/15/16
e Grupo B: 2, 5/6/7/8, 9/10/11/12,13/14/15/16
e Grupo C: 3,5/6/7/8, 9/10/11/12,13/14/15/16
» Grupo D: 4, 5/6/7/8, 9/10/11/12,13/14/15/16

En la Fase 2, el primero y el segundo clasificado de cada grupo juega
un cuadro de 8. En la ronda de ganadores se definen los lugares 1°,
2°,3%y 4°. En la ronda de consolacién se definen los lugares 5°, 6°,7°
y 8°. El cuadro se organizara de la siguiente manera:

« Casilla1 An

« Casilla 2 primer sorteado entre, B2, C2 Y D2

* Casillaz primer sorteado entre C1y D1

« Casilla 4 segundo sorteado entre, B2, C2 Y D2
« Casillag tercer sorteado entre A2, C2Y D2

« Casilla 6 segundo sorteado entre C1y D1

« Casilla 7 cuarto sorteado entre A2, C2Y D2
 Casilla 8 B1



(Nota.Enlascasillas 4 y 5 no podrdn sortearse equipos que provengan
del mismo grupo de los sorteados en las casillas 3y 6)

Los terceros clasificados juegan un cuadro de 4, definiendo las
posiciones 9° a 12°. El cuadro se armara asi:

« Casilla1 A3

e Casilla 2 primer sorteado entre C3y D3

« Casilla3 segundo sorteado entre C3y D3.
« Casilla 4 B3

-Los ganadores definen el 9° y 10° puesto; 15
-Los perdedores definen el 11° y 12° puesto.

Los cuartos clasificados juegan un cuadro de 4, definiendo las
posiciones de 13° a 16°. El cuadro se armara ast:

« Casilla Agq

* Casilla 2 primer sorteado entre C4y D4

e Casilla 3 segundo sorteado entre C4 y D4
« Casilla 4 B4

-Los ganadores definen el 13° y 14° puesto;
-Los perdedores definen el 15° y 16° puesto.

1.3.4. ORDEN DE LOS PARTIDOS
Todos los partidos jugados se regirdn por un orden del dia. Este orden
serd sorteado para cada dia de entre las siguientes posibilidades

(media vez se define un orden por sorteo, no se repetird el proceso
hasta que se haya concluido cada secuencia):

1-2-3, 1-3-2, 2-1-3, 3-1-2.

Todos los miembros de los equipos deberdn presentarse a la hora
acordada de inicio del encuentro. Si un jugador no se presenta a la
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hora, los demds jugadores deberdn correrse un puesto en el orden de
juego y ese partido (por ejemplo, el de la raqueta #3) se considerara
perdido (W.O o walk-over). A ese jugador que llegue tarde no se le
permitird formar parte del equipo.

El delegado del pais tendra la potestad de protestar ante al Comité de
Apelaciones en caso de circunstancias excepcionales.

1.3.5. COMPETENCIA CON UN EQUIPO INCOMPLETO
Si un equipo tiene menos de tres jugadores por alguna razén (lesién,
enfermedad u otro),laausenciasedardenel ultimolugarolaraqueta#3.

La alineacién de raquetas se definird como se explicé con anterioridad:

eSilaraqueta1nojuega:la2seconvierteenlan,la3seconvierte
en la 2; y el partido de la raqueta #3 es una incomparecencia o
default.

« Si la raqueta 2 no juega: la 3 se convierte en la 2; y el partido
de la raqueta #3 es unaincomparecencia o un default.

« Sino juega la raqueta 3 se da el juego por perdido.

Un juego perdido o abandonado (W.O.) se tomard como un 3/0 en los
partidos y como 33/0 en puntos.

Si durante un partido un jugador debe abandonar la cancha, debido a
lesién o enfermedad, el orden no se vera afectado.

1.3.6. ORDEN FINAL DE LOS EQUIPOS EN GRUPO

Todos los equipos jugaran unos contra otros, en grupos, para establecer
un orden de mérito. Esto se decidira de acuerdo a lo siguiente:

1. Primero, de acuerdo al nimero mas alto de encuentros
ganados.



2. Si hay un empate entre dos equipos, entonces se procedera
a desempatar en base a los puntajes de ambos equipos (o el
ganador de su serie, en particular).

3. Si hay tres equipos que ganaron la misma cantidad de
encuentros, se desempatard de acuerdo al nimero mayor de
partidos ganados. Si dos equipos aun estdn empatados, se
analizard el resultado entre esos dos equipos.

4.Siaun asi persiste el empate, se tomara en cuenta la diferencia
positiva mds alta entre partidos ganados y perdidos en todos los
juegos. Si dos equipos vuelven a empatar, se tomard en cuenta
quien gana al comparar a los dos empatados.

5. Si continda el empate, entonces, por la mayor diferencia
positiva entre puntos ganados y perdidos en todos los partidos.
Si 2 equipos contindan empatados, entonces por el resultado
entre los 2 equipos.

6. Si persiste el empate se procederd a un sorteo.
1.3.7. OTROS

Paraeleventode equipos, solocinco (5) personas —jugadores del equipo,
entrenador y delegado, podran permanecer en el sector asignado al
pais del equipo. Estas personas deberdn permanecer sentadas en sus
asientos asignados mientras se desarrolla el juego. Para cualquier
apelacion, el delegado deberd dirigirse al Arbitro General o al Director
Técnico solamente, nunca a los Arbitros, el Marcador del Torneo o
al delegado del oponente ni a los jugadores. Mientras se disputa un
evento de equipos, es obligatorio que los jugadores, entrenadores,
capitanes y delegados vistan el mismo uniforme oficial de juego que
representa a su pais.
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COMITE TECNICO
DIRECTOR COMITE ARBITRO
TECNICO ORGANIZADOR GENERAL
DEL
CAMPEONATO

COMITE TECNICO

El Comité Técnico serd responsable de todos los aspectos de la
direccién, en materia técnica de las competencias, tales como las
decisiones sobre el desarrollo de los eventos, las siembras, los sorteos
de competencias, la conformacion de los equipos, acreditaciones y
todas las decisiones necesarias para el éxito del campeonato.

El Comité Técnico debera estar compuesto por (3) miembros,
El Director Técnico de el campeonato, el Arbitro General de el
campeonato y un tercer miembro nombrado por el COMITE
EJECUTIVO de la Federacion Panamericana de Squash.

Cualquier requerimiento deberd de ser presentado por el delegado
de cada pais al Director Técnico del campeonato y éste lo trasladard
al Comité Tecnico.

Comité de Apelaciones ; el Comité de Apelaciones estara formado
por7 miembros,nombrados por el Comité Ejecutivode La Federacion
Panamericana de Squash.

El Comité de Apelaciones, atenderd todas las peticiones que le sean
presentadas y serd responsable de todos los asuntos disciplinarios.
La decision del Comité serd considerada final y no podré ser apelada.



El Comité de Apelaciones, tiene la autoridad para:
» Amonestar

« Suspender a cualquier jugador del Campeonato y a
cualquier otro miembro, incluido en la delegacion.

« Informar a la Asociacion Nacional, FPS, WSF, PSAy WSA, de
aquellas ofensas o infracciones cometidas por los jugadores.

« Requerir prueba de legitimidad u otra evidencia de
cualquier lesién, enfermedad o cualquier otra situacién
de emergencia que requiera que un jugador abandone un
evento o el campeonato debido a esa causa.

DIRECTOR TECNICO

El Director Técnico debera ser el responsable de la organizacion,
coordinacion y supervisién de todas las competencias de squash,
entre ellas, la planificacién general y diaria de eventos y la
adjudicacién de canchas para entrenamiento y competencia. El o
ella serd la autoridad maxima del campeonato y serd responsable
de coordinar todas las actividades y eventos del mismo, basdndose
en las regulaciones estipuladas en este Manual Técnico y en toda
convencion o resolucién del Comité Técnico.

EL COMITE ORGANIZADOR DEL CAMPEONATO

El Comité Organizador del Campeonato sera responsable por
el nombramiento y la supervision del personal administrativo
y de apoyo, proveer cualquier insumo requerido y coordinar las
actividades de logistica, tales como el hospedaje, transporte, comida,
hidratacion, actividades sociales, instalaciones para la prensa, etc.
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ARBITRO GENERAL
El Arbitro General serd responsable de oficiar los campeonatos,
incluyendo todo lo relacionado con los arbitros. (Ver la seccién 10

para una descripcién detallada del Juzgamiento y el rol del Arbitro
General).

PROGRAMA DE COMPETENCIA

23 de noviembre

Hora Prueba Rama

9:15 Competencia individual M/R32,F/R16
10:00 Competencia individual M/R32,F/R16
10:45 Competencia individual M/R32,F/R16
1m:30  Competencia individual M/R32,F/R16
17:30  Competencia individual M/R16,F/R16
18:15 Competencia individual M/R16,F/R16
19:30  Competencia individual M/R16,F/R16
20:15  Competencia individual M/R16,F/R16

24 de noviembre

Hora Prueba Rama

9:15 Competencia Individual M/R8,F/R8
10:00 Competencia Individual M/R8,F/R8
10:45 Competencia Individual M/R8,F/R8
1m:30  Competencia Individual M/R8,F/R8
13:45  Competencia Dobles M/R16

14:30  Competencia Dobles M/R16



Hora Prueba Rama
15:15 Competencia Dobles M/R16
16:00 Competencia Dobles M/R16
18215 Competencia Individual SFM/SFF
19:30  Competencia Individual SFM/SFF
Hora Prueba Rama 2
9:15 Competencia dobles F/R8
10:00 Competencia dobles F/R8
10:45 Competencia dobles F/R8

1m:30  Competencia dobles F/R8

12:15  Competencia dobles M/R8
13:00 Competencia dobles M/R8
13:45  Competencia dobles M/R8
14:30  Competencia dobles M/R8
15:15 Competencia dobles MIX/R8
16:00 Competencia dobles MIX/R8
16:45  Competencia dobles MIX/R8
17:30  Competencia dobles MIX/R8
19:00 Competencia Individual Final Femenino
19:45  Competencia Individual Final Masculino
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Hora Prueba Rama
9:15 Competencia dobles semif Fem
10:00 Competencia dobles semif Fem
10:45 Competencia dobles semf Masc
1m:30  Competencia dobles semf Masc
12:15  Competencia dobles semf Mix
13:00 Competencia dobles semf Mix
15:15 Reunion tecnica equipos

18215 Competencia dobles final Fem
19:00 Competencia dobles final Masc
19:45 Competencia dobles final Mix
Hora Prueba Rama
8:00  Competencia Equipos RR1 F/M
8:45 Competencia Equipos RR1 F/M
9:30 Competencia Equipos RR1 F/IM
10:15  Competencia Equipos RR1 F/M
11:00  Competencia Equipos RR1 F/IM
11:45  Competencia Equipos RR1 F/IM
12:30  Competencia Equipos RR1 F/M
13:15 Competencia Equipos RR1 F/IM
14:00 Competencia Equipos RR1 F/IM
14:45 Competencia Equipos RR2 F/M
15:30  Competencia Equipos RR2 F/IM



Hora Prueba Rama
16:15  Competencia Equipos RR2 F/M
17:00  Competencia Equipos RR2 F/M
17:45  Competencia Equipos RR2 F/M
18:30  Competencia equipos RR2 F/M
19:15 Competencia equipos RR2 F/M
20:00

20:45 Competencia equipos RR2 F/M
Hora Prueba Rama
8:00  Equipos RR3 M/F
8:45 Equipos RR3 M/F
9:30 Equipos RR3 M/F
10:15 Equipos RR3 M/F
11:00  Equipos RR3 M/F
12:00  Equipos RR3 M/F
12:45  Equipos RR3 M/F
13:15 Equipos RR3 M/F
2:00 Equipos RR3 M/F
1615 Cuartos Final Masc/Semif Fem

17:.00  Cuartos Final Masc/Semif Fem

17-45

Cuartos Final Masc/Semif Fem
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28 de noviembre

Hora Prueba Rama
18:30  Cuartos Final Masc/Semif Fem
19:15  Cuartos Final Masc/Semif Fem
20:00 Cuartos Final Masc/Semif Fem

29 de noviembre
Hora Prueba Rama
8:30 Semifinal 3/4 Masc/Fem
9:15 Semifinal 3/4 Masc/Fem
10:00 Semifinal 3/4 Masc/Fem
10:45 5/6 Fem / Masc
11:30 5/6 Fem / Masc
12:15 5/6 Fem / Masc
13:00 5/6 y 9/10 Masc.
13:45 5/6 y 9/10 Masc.
14:30 5/6 y 9/10 Masc.
16:00  Final Fem.
16:45  Final Fem.
17:30  Final Fem.
18115 Final Masc.
19:00 Final Masc.
19:45  Final Masc.



El entrenamiento debera llevarse a cabo en todas las sedes
designadas por el Comité Organizador y el horario de practicas para
el mismo serd estipulado y entregado en |la Reunién Técnica General
al inicio de los Campeonatos. Las sedes solo podrdn ser utilizadas
durante los horarios asignados por el Director del Torneo.

De acuerdo con la cuota establecida por la ODECABE la competencia
de Squash tendrd un maximo de sesenta (60) atletas, veinticuatro
(24) mujeres y treinta y seis (36) hombres.

Cada CON podrd inscribir un maximo de tres (3) atletas por cada
rama, siempre y cuando cumplan con los criterios de clasificacion
del Squash para los XXII Juegos Deportivos Centroamericanos y del
Caribe Veracruz 2014.

La participacién maxima por CON en cada prueba es como sigue:

a) Individuales: Hasta 2 atletas en cada prueba individual
por CON

b) Dobles: 1 equipo en cada prueba de dobles por CON

c) Equipos: 1equipo femenil y un1equipo varonil por CON
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Clasifican:

a) La Federacién Panamericana de Squash convocard a los paises
miembros de la ODECABE a un evento selectivo a desarrollarse en
el 2013 en sede y lugar.

b) Como pais sede, México estard automdticamente clasificado
con equipo completo de tres (3) mujeres y tres (3) hombres, aunque
obligatoriamente debe participar en el evento selectivo dado que
éste define la posicién de clasificacién a los eventos de dobles y
equipos.

c) Los criterios de seleccion del evento selectivo seran anunciados

antes del 31 de mayo del 2013, de tal manera que se integren las
siguientes gréficas de participacion:

Total de Gréaficade

Prueba Participantes atletas Jonas
Individual Varonil 24 24 32
Individual Femenil 16 16 16
Dobles Varonil 12 24 16
Dobles Femenil 8 16 8
Dobles Mixto 8 16 8
Equipos Varonil 12 36 8
Equipos Femenil 8 24 8




d) Las plazas obtenidas son para los paises no para los atletas.

e) Las Federaciones Nacionales de Squash deberdn ratificar por
escrito a la FPS las plazas a ocupar a mas tardar el 30 de julio del
2014. En caso de renuncia o vacantes, su sustitucion serd decidida
en base a los resultados del evento clasificatorio; la FPS informara
al Comité Organizador esta decision a mas tardar el 10 de agosto
del 2014 a fin de que los CONs beneficiados estén en posibilidades
de cumplir con las fechas estipuladas por la ODECABE para la
inscripcion nominal y numérica.

Aprobacion del sistema de clasificacién

Este sistema de clasificacién fue aprobado por la FPS el g de octubre
del 2012.

» La Reunidn Técnica se realizard el sibado 22 de noviembre
de 2014 en lugar y horario por confirmar.

« Se entregara toda la informacién sobre el Torneo de Squash
y se establecerdn las siembras, sorteos, etc.

e Hasta dos representantes de cada CON podran asistir a esta
Reunion Técnica .

« La tarjeta de invitacién para la Reunién Técnica estard
disponible paralosJefes de Equipo, en el Centro de Informacién
Deportiva de la Villa Centroamericana y del Caribe a partir
del dia de su llegada.

« El Delegado Técnico y el Director de Competencia de Squash
del Comité Organizador presidirdn la reunion, que serd en
espafiol con traduccioén a inglés.

OTRAS REUNIONES TECNICAS
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Se realizardn otras Reuniones Técnicas cuando sea necesario,
especialmente previo al inicio del Evento de Dobles y del de
equipos, a fin de definir las siembras, raquetas y sortear las casillas
correspondientes a los cuadros. Solo podrén asistir los delegados y
entrenadores de los paises.

La Federacién Panamericana de Squash (FPS), debera nombrar por
medio de una resolucién, un Arbitro General y el, por su parte, serd
responsable de la seleccién, nombramiento y supervisiéon de los
arbitros nacionales e internacionales, de acuerdo a las regulaciones
que rijan el Campeonato y esto entrara en vigor antes de enfrentar
cualquier desavenencia en conexién con las Regulaciones del
Campeonato.

Para el desenvolvimiento del torneo se requiere de un minimo de
treintaiseis (36) drbitros, los cuales se distribuirdn de la siguiente
manera: Diecinueve (19) internacionales y diecisiete (17) del pais
anfitrién.

EL ROL DEL ARBITRO GENERAL

El Arbitro General es responsable de:
* Asegurarse de que el torneo se conduzca conforme a las
Regulaciones de la WSF de los Juegos que se celebran. El es

la autoridad final para la interpretacion de las Regulaciones.

« Seleccionar el niumero de oficiales debidamente calificados
para el evento.



« Organizar tantas sesiones como sea necesario para
asegurar que los oficiales estén familiarizados con todas las
reglas, las interpretaciones vigentes y el cédigo de conducta.

« Garantizar una buena provisién de Pelotas aprobadas
por la WSF asi como otros elementos apropiados: sorteos,
tableros, plumas, reloj oficial, micréfono, implementos de
limpieza, equipo de primeros auxilios.

« Coordinar la identificacion, uniformes, alojamiento,
comidas, tickets y el acceso a eventos sociales para los
arbitros.

« Nombrar un Asistente del Arbitro General cuando exista
mas de una sede.

 Hacer un Reporte General del Torneo para la Organizacién
del Campeonato.

REUNIONES

Las reuniones de Juzgamiento deberdn ser realizadas todos los
dias, antes del inicio de las competencias, para discutir problemas
relativos a juzgamientos, para informar a los Arbitros y Marcadores
sus designaciones para las competiciones del dia y otras actividades.

SISTEMA DE ARBITRAJE

Cuando sea posible se utilizara el Sistema de tres arbitros y en forma
definitiva para todos los juegos a partir de la ronda de cuartos de
final. En cualquier caso se utilizara el sistema estdndar de referee/
marker.
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RESOLUCION DE CASOS

Los casos que no estén previstos en esta normativa deberdn ser
resueltos de la siguiente manera:

LAS CUESTIONES DE CARACTER GENERAL deberan ser resueltas
por el Comité Organizador, de acuerdo a las Regulaciones de la FPS
y ODECABE.

LAS CUESTIONES DE CARACTER TECNICO deberén ser resueltas
por el Comité Técnico del Campeonato y el Comité de Apelaciones
de acuerdo al Manual Técnico y las Regulaciones vigentes de la
Federacion Panamericana de Squash.

Cualquier protesta de cardcter técnico deberd ser dirigida por
escrito al Comité de Apelaciones en un maximo de dos (2) horas
después del partido. Cualquier protesta debera incluir un depdsito
de US$100.00 (cien ddlares americanos) o su equivalencia en la
moneda del pais anfitrion. La decision que tome el Comité serd
anunciada antes del inicio de la préxima competencia y no podra
ser apelada.

En el caso de que un delegado desee objetar el puntaje de un partido,
este reclamo deberd ser hecho por escrito, ante el Arbitro General,
quien decidira sobre la objecién. Cualquier pronunciamiento del
Arbitro durante algln juego, con respecto a las Regulaciones de
Squash, no podra ser apelado.



PELOTA OFICIAL

La pelota oficial para las competencias deberd ser tipo DUNLOP
doble punto amarillo y Dunlop blanca caso existiere cancha de
vidrio.

GAFAS PROTECTORAS

Es obligatorio que todos los participantes menores de 19 afios usen
gafas de proteccién de acuerdo a lo establecido por la WSF, asi como
todos los participantes en eventos de dobles.

En caso un jugador se negara a cumplir esta disposiciéon dicho
jugador perdera el partido.

Durante el campeonato es obligatorio para jugadores, entrenadores,
capitanes y delegados utilizar el uniforme oficial de competencia
y representacién de cada pais. Los atletas pueden utilizar ropa de
cualquier color o combinacién de colores. Cada pais debera tener
por lo menos dos uniformes con colores diferentes para que los
equipos oponentes puedan ser identificados facilmente. Todos los
uniformes deberdn tener el nombre del pais en la espalda.

Nota — Durante la Competencia de Dobles, todos los Jugadores
de un pais deberan usar el mismo uniforme, el cual debera ser
diferente, en color, que los del otro pais.
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Estd absolutamente prohibido el uso de ropa con cualquier anuncio
comercial. El Comité Técnico, el Director General, el Arbitro General
o un juez tienen la autoridad para solicitar a un jugador, entrenador
o delegado cambiar su vestuario en caso de no cumplir con lo que
establece esta normativa.

Habra servicio de encordado de raquetas disponible. Las delegaciones
deberan pagar por este servicio si se utiliza (se confirmard el costo).

Las premiaciones se realizardn de acuerdo con el Reglamento de la
ODECABE capitulo XIII.

Individual:

e Primer lugar: Una medalla dorada y diploma

« Segundo lugar: Una medalla plateada y diploma

e Tercer lugar: Una medalla bronceada y diploma (2)
Dobles y Equipos:

e Primer lugar: Un diploma para el equipo y una medalla
dorada y diploma a cada uno de sus atletas

e Segundo lugar: Un diploma para el equipo y una medalla
plateada y diploma a cada uno de sus atletas

e Tercer lugar: Un diploma para el equipo y una medalla
bronceada y diploma a cada uno de sus atletas (2)



INSTALACION DE COMPETENCIA

La competencia de Squash se efectuara en el Complejo de Raquetas
en Veracruz.
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