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INTRODUCCION "

El sitio web de www.eam.edu.co/quimbayaq,
fue creado para que las instituciones educa-
tivas pudiesen tener acceso a los datos de
cada nino que utiliza los software educativos
de Tesoro Quimbaya; creacién de usuarios, ya
que estos contenidos son de uso de las insti-
tuciones y los ninos de tercero, quinto y nove-
no grado deben tener acceso a este software.
En la plataforma el visitante encontrard dreas
definidas:

El menu superior, un banner principal y un drea
de contenido central.

El presente manual permitird guiar a los usu-
arios de la plataforma en el manejo de estas
dreas, sus funciones, permitiendo el dominio
de la misma.

Esta herramienta de frabajo denominada
plataforma, permite a la comunidad educa-
tiva tener una comunicacién constante en-
tfre Alumnos y Profesores, como una retroali-
mentacion de los contenidos vistos en clase,
reforzados por medio del software de Tesoro
Quimbaya.




AREASDELSMTIO
WEB

PAGINA PRINCIPAL:

MENU DE ACCESO. AREA CENTRAL.

Se encuentra dos casillas: Institucion y Clave, Permite estar actualizado de las noticias que
en donde los colegios ingresan sus usuarios y corresponde al software y de las actividades
contrasenas para acceder a las plataformas.  que se realizan en los colegios con las tablets.

BANNERS FIJOS.

Superior: Logo del juego con una imagen
de una de los personaqjes principales, segui-
damente los logos de la Escuela de Adminis-
tracion y Mercadotecnia del Quindio [EAM] y
la Gobernacioén del Quindio.

Inferior: Desarrollador de los contenidos digi-
tales, la empresa PlataGamer edugames.
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NTREGA DE DIPLOMAS

.| Este sibado 7 de Septiembre de 2013, se realizara el realizados por la empresa Planta Gamer, en el marco del
| evento “En la cima estd el conocimiento” el cual tiene como convenio entre la Gobernacién del Quindio y la Escuela de 4
. | objetivo dar por terminado el diplomado “Nuevas Administra_cinn W Mercadotecni{j del Quindic EAM.Este |
| Aplicaciones para la Ensefianza con Nuevas Tecnologias” que ~ evento quiere resaltar lo aprendido por los docentes en el :
uvo una duracion de 150 horas presenciales en las diplomades “Nuevas Aplicaciones para la Ensefianza con
nstalaciones de la Escuela de Administracion y Nuevas Tecnologias” el cual fue impartido por la empresa
Mercadotecnia EAM. Este diplomado contd con la Planta Gamer, en donde los profesores tuvieron Ila
articipacién de 138 docentes del departamento, de posibilidad de conocer herramientas las cuales las pueden
istintas instituciones educativas a las cuales se les Utilizar en sus clases, haciéndolas mds amenas para los
ntregaron las tabletas y los contenidos digitales Tesoro estudiantes.

Quimbaya para los grades de 3ro, 5to y 9no en las areas de




INGRESO A
LA PLATAFORMA:

Los colegios tienen un usuario y clave asigna-
da, por medio de los cuales tienen acceso a la
plataforma, alli se encontraran con un banner
fijo, datos del colegio, creacion de estudiantes
y acceso de los datos y actualizacion de los
software.

DATOS DEL COLEGIO.

Nombre del colegio, Pais, Departamento, Mu-
nicipio y Tipo de colegio; ya sea Urbano o Ru-
ral. Y el botdn salir.

CREACION DE USUARIOS.

Estos botones permiten dar acceso a un for-
mulario de creacidén de usuario, para cada
contenido de los grados tercero, quinto y no-
veno.

ACTUALIZACION.

Este botdn permite ingresar a una ventana en
la cual estdn las actualizaciones de los con-
tenidos de Tesoro Quimbaya.

Datos y Estudiantes.

Botones tipo banner, los cuales dan acceso a
los usuarios de los distintos grados en los espa-
cios académicos de Matemdticas y Lenguagje.

Colegio: Jose Maria Cordoba | Pais: Colombia | Departamento: Quindio | Municipio: Cordoba | Tipo: Urbano | Salir
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FORMULARIO DE I
CREACION.

INICIO  PREGUNTAS FRECUENTES CONTACTO

[PREGUNTASIERECUENTES)

Que es el proyecto? o =

vel eros. Cras id purus risus. In hac habitasse platea dictumst. Etiam ac ipsum

quis turpis venenatis semper pulvinar non libero. Nam sollicitudin, ligula ut

ultricies sodales, massa leo venenatis lectus, non cursus quam nisl eu ligula.

Sed et arcu id est varius pulvinar eget i&

Que es una tablet?
Vel eros. Cras Id purus risus. In hac habitasse platea dictumst. Etiam ac Ipsum

.~ auis turpis venenatis semper pulvinar non libero. Nam sollicitudin, ligula ut
_ultricies sodales, massa leo venenatis lectus, non cursus quam nisl eu ligula

CONTACTOS,
[ J
Nombre S ﬁ\«‘&“ [Mapa | Sot | Rel. | Eartn
BOTONES FIJOS:  ° e
] S

Asunto

Mensaje

[ Restablecer | [ cmvar &

”
Gl

o> o6 52013 Guogls - Coniones do e

Inicio.

Preguntas frecuentes.

2Qué es el proyecto? Para que cada nino pueda tener datos es-

5Qué es una tablet? tadisticos por separado, debe tener un usuario

Contacto. y una conTro§eﬁo distinta para que el software
pueda arrojar los datos de avance por

separado.

o i
INICIO PREGUNTAS FRECUENTES CONTACTO : T

QuiNDio

Colegio: Jose Maria Cordoba | Pais: Colombia | Departamento: Quindio | Municipio: Cordoba | Tipe: Urbano | Salir

Usuario | Verificar Exis |

Clave Frmm——

* pueva implementacion, dar clic y genera aleatorio 3?\;'
; o
Primer Nombre -

Segundo Nombre

Primer Apellido

Segqundo Apellido

Tipo de Documento (Seleccione Tipo de Documento :]

Nro de Documento

Fecha de Nacimiento

Genero Seleccione Genero ¥

Docente Videojuego de Matematicas (Seleccinne Instructor iejosemaria :]

Docente Videojuego de Lenguaje (Seleccione Instructor iejosemaria :]

Grupo * por defecto es el grupo A

| Guardar Estudiante |




USUARIO

Alli se escribird un posible nombre de usuario
que se requiera; ejemplo: juanp. Se da clic en
el botdn “Verificar Exis”. Si se puede este usu-
ario aparecerd subrayado en verde, por el
contrario se subrayard en rojo.

CLAVE.

Para que cada nino acceda a los conteni-
dos debe tener una clave de 4 digitos, esta
se puede escribir manualmente o por medio
del botén “Generar Pass”, el cual abre una
pequena ventana con la clave, esta se debe
anotar para acceder a los contenidos de Te-
soro Quimbaya.

DATOS PERSONALES.
Son datos que permiten tener un conftrol sobre
la cantidad de usuarios registrados y activos
en la base de datos.

*Las casillas del formulario deben llenarse, asi
que, si el estudiante a registrar solo posee un
nombre o un apellido, se debe poner en la
casilla que deberia tener este dato la palabra
“null”, la cual le dice a la base de datos que
este campo no debe ser tenido en cuenta.

TIPO DE DOCUMENTO.
Registro Civil, Tarjeta de Identidad y Cédula
de Ciudadania.

NUMERO DE DOCUMENTO.
Ejiemplo: C.C. 1099099000, T.. 29895972, R.C.
17377395

FECHA DE NACIMIENTO.

Al hacer clic aparece una ventana en la cual
aparece el mes, ano y dia. Queda organizado
AA/MM/DD.

Género.

Masculino.

Femenino.

Docentes.

Puesto que los contenidos estan dirigidos para
los espacios académicos de Matematicas y
Lenguaije, alli se debe escoger a los profesores
utilizaran estos contenidos en sus espacios
académicos.

*Para registrar a los profesores se debe ir “Con-
tacto”, debe llenar las casillas y en el asusto
escribir “Docentes Matemdticas y Lenguaje”

en el mensaje escribir los nom-

Clave | -

bres de los profesores, y el espa-
| rer———

* nueva implementacion, dar clic y genera aleatorio

cio académico que dictan.

Primer Nombre |ex‘ Juan

Segundo Nombre |ex: David

Primer Apellido | ex: Perez

Segundo Apellido | ex: Perez

Tipo de Documento | Seleccione Tipo de Documento #

Nro de Documento |ex: 111

Fecha de Nacimiento |ex‘ 111

Genero Seleccione Genero ¢

Docente Videojuego de Matematicas | Seleccione Instructor iejosemaria* |
Docente Videojuego de Lenguaje [ Seleccione Instructor iejosemaria ¢ |
Grupo * por defecto es el grupo A _Grupo A



GRUPO

Ya que en la mayoria de los colegios no hay
solo un grupo por cada grado, en esta casilla
se puede escoger a que grupo pertenece el
estudiante: A, B, C, D, E, efc.

Guardar estudiante.

Al dar clic en este botén estd accediendo a
que la informacién del formulario es veridi-
ca y no tiene ningun error o algun estudiante
repetido.

*Si por descuido se llena mal algun dato del
formulario, dirigirse a “Contacto” llenar las
casillas y en al mensaje poner el nombre del
niNno, usuario y describir el error que se cometio
al registrarlo.

ACTUALIZACION.

Permite la descarga de las actualizaciones del
software Tesoro Quimbaya, mostrando el titu-
lo, que es el nombre de la actualizacion para
el espacio académico de Matematicas para
los distintos grados la fecha de creacion de la
actualizacion y el botdn de descarga.
Estudiantes creados y su proceso.

Al ingresar a los banners Matemdticas y Len-
guaje del grado al cual se quiera ingresar, alli
se encontrard los siguientes datos:

Jugador.

Representado por una mdascara que defino en
género, masculino y femenino.

Nombre.

Ejemplo: Alejandro gutierrez.

AVANCE.

Al lado del nombre se pueden ver dos iconos
de estadistica. La primera es “Datos Matemati-
cas” y la segunda “Datos Lenguaje”.

EXPERIENCIA.

Alli si encuentra el tiempo de juego del estudi-
ante en el software Tesoro Quimbaya.

Datos. “Matemdaticas y Lenguaje”

Aqui se encuentra al avance global dentro
del juego, es alli en donde el profesor puede
ver las preguntas que ha contestado, las que
ha contestado bien y las erroneas.

Al ingresar a los datos se encontrardn iconos
fijos:

Mascara que representa el genero del estudi-
ante [Masculino - Femenino].

Nombre del estudiante. Ejemplo: Alejandro
gutierrez.

Partidas jugadas. Son los niveles que ha avan-
zado dentro del software Tesoro Quimbaya.
Seguidamente en un porcentaje se refleja en
avance dentro del juego.

+ Grupo A

Crupo B
Crupo C
Crupo D
Crupo E

Grupo * por defecto es el grupo A

| GCuardar Estudiante |




Colegio: Jose Maria Cordoba | Pais: Colombia | Departamento: Quindio | Municipio: Cordoba | Tipo: Urbano | Salir

[‘Buscar |
Jugador Nombre Experiencia
I I 0 segundos
alejandro gutierrez 558 EEE
0 segundos
n alexis santofimio A "_'I
oa 0 segundos
m ana tibaduiza -'!! J
I I 0 segundos
andres guacheta 558 EEE

SR

SALIR DE LA

PLATAFORMA.

Para salir de la plataforma se puede hacer
desde todas las instancias en el botdon “Salir”
que se encuentra al lado del tipo de colegio.

[y

QuUINDIO

ST

Colegio: Jose Maria Cordoba | Pais: Colombia | Departamento: Quindio | Municipio: Cordoba | Tipo: Url:uann
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