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REVIEN HistoriaREVIEN – Historia

• ITP, Industria de Turbo Propulsores, S.A., continuando su
apuesta por las nuevas tecnologías, se embarcó en el año
1999 en un proyecto de I+D orientado a la “Realidad Virtual
para la Mantenibilidad” de motores de aviación.

• Tres años más tarde ITP optó por el desarrollo de un nuevo
sistema generado exclusivamente para el entrenamiento
práctico en la realización de tareas de mantenimiento,
basado en el concepto de “Realidad Virtual para el
Entrenamiento” y denominado REVIEN.

• El éxito de este sistema se refleja en que hoy forma parte en la
enseñanza a los futuros técnicos especialistas enp
mantenimiento de aeronaves del Ejercito del Aire. Desde 2004
la Academia Básica del Aire de León lo utiliza dentro de su
plan de estudios.



REVIEN DescripciónREVIEN – Descripción
• REVIEN es un sistema que aplica conceptos de realidad virtual al mundo

del entrenamiento en el mantenimiento de sistemas complejos, compuesto
i t d f ió ífipor varios componentes, cada uno con una función específica, y en su

conjunto, con la misión de dotar a los centros de entrenamiento de los
medios más modernos y efectivos.

• El uso de maquetas en 3D permite el entrenamiento práctico sin• El uso de maquetas en 3D permite el entrenamiento práctico sin
necesidad de tener físicamente el elemento reduciendo costes. Las
actualización de la información son además de muy bajo coste.



REVIEN DescripciónREVIEN – Descripción
• PUESTO DE INSTRUCTOR, que permite al instructor importar

maquetas impartir clases con visualización avanzada y crearmaquetas, impartir clases con visualización avanzada y crear
prácticas de mantenimiento.

• PUESTO DE FORMACION, que permite a los alumnos cargarPUESTO DE FORMACION, que permite a los alumnos cargar
prácticas de mantenimiento para realizarlas de forma interactiva.



REVIEN Capacidades (Instructor)REVIEN – Capacidades (Instructor)
• Es capaz de importar maquetas 3D en VRML.
• Permite al Instructor crear prácticas de mantenimiento mediante la• Permite al Instructor crear prácticas de mantenimiento, mediante la

grabación de secuencias individuales.
• Permite al Instructor asociar Información Asociada a cada Práctica

(Ordenes Técnicas, Información Técnica e Información sobre la Práctica,(Ordenes Técnicas, Información Técnica e Información sobre la Práctica,
tanto en formato PDF como en HTML).

• Permite al Instructor la realización de prácticas de desmontajes mediante
inmersión en un entorno virtual con proyección estereoscópica; dos
cañones, pantalla de óxido de plata y gafas polarizadas.



REVIEN
REVIEN – Capacidades (Instructor)

• El profesor puede impartir clases teóricas apoyándose en la proyección
en 3D en modo “estéreo pasivo”, interaccionando con la maqueta o
proyectando un video de la instrucción de mantenimiento (orden técnica)
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correspondiente a la práctica que quiera realizar.

• El uso de gafas polarizadas permite una “inmersión” en el sistema, con
una visión de gran profundidad y volumen de la maqueta.



REVIEN C id d (I )REVIEN – Capacidades (Instructor)
• REVIEN permite crear videos de las prácticas grabadas.
• Estos videos pueden ser utilizados fuera del sistema, de forma aislada o

como parte de un DVD. También pueden publicarse en Internet.



REVIEN

REVIEN Capacidades (Instr ctor)
• Desarrollo de Aplicaciones para su inclusión dentro del conjunto de

Información Técnica Ejercicios como Puestas en Marcha o

REVIEN – Capacidades (Instructor)

Información Técnica. Ejercicios como Puestas en Marcha o
Simulaciones, en formato interactivo y que pueden utilizarse fuera del
Sistema Revien.



REVIEN C id d (Al )REVIEN – Capacidades (Alumnos)

• Permite a un conjunto de alumnos la realización de prácticas de
mantenimiento en sus puestos.

• Cada puesto está dotado de dos pantallas. La primera permite visualizar la
maqueta, y la segunda muestra la Información Asociada: Orden Técnica,
h i t i f ió di i l iherramientas e información adicional necesaria.

• Realizan las prácticas mediante la interacción de teclado, ratón y Mouse-
3D (dispositivo de 6 grados de libertad).

• Todos los progresos de la clase son monitorizados por un software gestor• Todos los progresos de la clase son monitorizados por un software gestor,
registrados y enviados dentro de una red inalámbrica al ordenador del
instructor.



Información asociada a la práctica:

REVIEN

Información de la Práctica: Recoge herramientas e instrumentos necesarios para la
realización de la practica.
Manual Técnico: Recoge la parte de la OT que corresponde a la practica que enManual Técnico: Recoge la parte de la OT que corresponde a la practica que en
ocasiones es modificada para entrenamiento o resaltada para facilitar la realización de
la practica.
Información Técnica: Recoge información de apoyo, explicaciones de procedimientos

d li d d t d R i t idque no pueden ser realizados dentro de Revien, capturas y videos.



REVIEN V jREVIEN – Ventajas
• Inicialmente concebido para el entrenamiento en el mantenimiento de

turbinas de gas y turbohélices su aplicación en cualquier otro tipoturbinas de gas y turbohélices, su aplicación en cualquier otro tipo
de producto industrial reduce el coste del proceso de formación de
personal. La lista de ventajas es casi interminable, empezando porque
las prácticas se llevan a cabo con una maqueta 3D y no con un equipo
real, que en ocasiones es imposible de conseguir, bien por su
indisponibilidad en periodos próximos a la entrada en servicio de un
nuevo sistema de armas, o por su elevado coste.



REVIEN VentajasREVIEN – Ventajas
• Veinte alumnos de una misma clase pueden trabajar simultáneamente

con una misma maqueta y los progresos en sus prácticas soncon una misma maqueta, y los progresos en sus prácticas son
monitorizados en tiempo real, convirtiéndose en un registro de gran valor
para el instructor.

• Otra de las grandes ventajas del uso de la realidad virtual en elg j
entrenamiento de personal es la actualización de muy bajo coste de las
maquetas 3D, que se puede llevar a cabo en cuanto los modelos 3D
resultantes del CAD estén listos en la industria, incluso antes de que las
modificaciones hayan pasado a su fase de producción Se sustituye lamodificaciones hayan pasado a su fase de producción. Se sustituye la
maqueta obsoleta por la nueva y el sistema está listo para funcionar.
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