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CINE Y VIDEO DIGITAL [473]. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
Objetivos de la asignatura:

» Conocer las tecnologias, analdgicas y digitales, empleadas en la
produccion y realizacion de obras audiovisuales en lo que ha venido
en llamarse cinematografia digital, asi como su evolucidn, presente y
futuro inmediato.

» Analizar las técnicas y flujos de trabajo de la cinematografia digital
desde el rodaje o la grabaciéon a la distribucion final, pasando por el
laboratorio -fotoquimico o digital-, la postproduccién, el telecinado,
la filmacién, la proyeccién o la difusion en soporte digital.

Temario:

1. Cuestiones basicas sobre las tecnologias cinematografica vy
videografica.

Este tema se dedica al estudio de las tecnologias basicas que

participan en el cine y el video, analizando sus ventajas y desventajas,

asi como los modos de trabajo que cada medio impone.

1.1. El soporte fotoquimico. 1.2. La imagen electréonica y la
grabaciéon magnética de audio y video. 1.3. El flujo de trabajo en
cine y video. 1.4. Modelos hibridos.

2. La revolucién digital.

En este tema se estudian las caracteristicas basicas de la informacion
digital, responsable de la espectacular evolucion que estan sufriendo las
tecnologias de la informacién y el mundo de la comunicacion.

2.1. La informacion digital. 2.2. La conversidon analdgico/digital. 2.3.
La vuelta a lo analdgico. 2.4. La correccion de errores. 2.5. El flujo
de datos. 2.6. La compresion digital.

3. Video digital.

Este tema aborda el estudio de las caracteristicas de la tecnologia de
video digital, sus estandares, formatos, ventajas y técnicas de trabajo
exclusivas frente a su homdlogo analdgico.

3.1. El video y la televisién digitales. 3.2. Maremagno de formatos.
3.3. La edicién no lineal.

4. Cinematografia digital.

En este tema se estudia el fendbmeno de la cinematografia digital:
fundamentos técnicos, soportes, flujos de trabajo, equipamientos vy
costes,... , asi como una breve exposicion de las actuales posibilidades de
proyeccion.
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4.1. La cinematografia digital sobre soporte fotoquimico. 4.2.
Cinematografia digital en video HD24P. 4.3. El laboratorio. 4.4.
Postproduccion digital y composicidén. 4.5. La filmacion y la proyeccion
tradicional. 4.6. La proyeccion digital.

5. Nuevos horizontes.

En este tema se aborda el estudio de las actuales formas de
distribucién que se benefician del empleo de la tecnologia digital, asi
como su evolucion a medio plazo y la aparicidon de nuevas férmulas.

5.1. Nuevas formulas de distribucion. 5.2. El DVD y sus sucesores.
5.3. La convergencia. 5.4. Conclusiones.
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