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RESUMEN

El manual de Arranque Rapido Windows Multipoint Mouse se llevd acabo
con el fin de que sirviera de guia y apoyo a los programadores a la hora de
instalar la aplicacion Windows Multipoint Mouse SDK, el cual permitira que

varios cursores interactien de forma simultanea en una sola pantalla .

El manual de Arranque Rapido Windows Multipoint Mouse contard con una
serie de faciles y sencillos pasos, acompafados de ilustraciones para un

mejor entendimiento de estos.

Para el desarrollo de manual de Arranque Windows Multipoint Mouse se
hizo una extensa investigacion, sobre como se podria lograr tener mas de
dos cursores interactuando simultdneamente en una sola pantalla, la cual
nos decidi6 por optar por la opcion de utilizar al aplicacion Windows

Multipoint Mouse SDK.

El resultado esperado es, que el manual Arranque Windows Multipoint
Mouse cumpla con la funcionalidad de guiar al programador a la hora de
instalar la aplicacion de Windows Multipoint Mouse SDK, ademas de que

sea facil y rapido de entender.



ABSTRACT

The manual of Fast Starter Windows Multipoint Mouse was carried to put an
end to the end that to serve of guide and support to the programmers at the
moment of to install the application Windows Multipoint Mouse SDK, which

will permit that various cursors interact of form combines in a single screen.

The manual of Fast Starter Windows Multipoint Mouse will include a series of
easy and simple steps, accompanied by illustrations for a better

understanding of these.

For the Starter manual development Windows Multipoint Mouse was done an
extensive investigation, on as would be able to manage to have but of two
cursors interacting simultaneously in a single screen, which decided us for
opting for the option of utilizing to the application Windows Multipoint Mouse

SDK.

The result expected is, that the manual Start Windows Multipoint Mouse
comply with the functionality to guide to the programmer at the moment of to
install the application of Windows Multipoint Mouse SDK, besides that be

easy and fast to understand.
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I. INTRODUCCION

El proyecto se realiz6 mediante un los requerimientos que proporciono la
empresa EDUCARE los cuales fueron desarrollar un manual de arranque
rapido para programadores el cual contiene la manera de desarrollar
aplicaciones con mas de dos punteros unas sola pc en Acction Script 3 sin
embargo, fue una aplicacion en c# ya qué no era posible ser desarrollada
en Action Script 3. El motivo de hacer este manual de arranque rapido
Multipoint es para que los programadores tengan una guia en la cual se
puedan apoyar al momento a de que se encuentren con la necesidad

programar una aplicaciéon con mas de dos punteros en c#.

II. ANTECEDENTES

Este documento surge por la necesidad de ahorrar tiempo considerable en
investigacién sobre la instalacion de aplicaciones flash con mas de dos

punteros a la vez en el sistema operativo Windows server Multipoint 2011 .



ll. JUSTIFICACION

Se necesita crear un manual técnico sobre la instalacion de aplicaciones de
tipo flash en el sistema operativo Windows server Multipoint 2011 que sirva
de guia para los programadores.

Este documento permitira al programador o programadores realizar las
instalaciones de forma correcta. Lo cual ayudard a evitar errores y pérdida

de tiempo al instalar aplicaciones.

IV.OBJETIVOS

Se realizara este documento para brindar apoyo al programador o
programadores, sobre como instalar aplicaciones desarrolladas en
ActionScript 3 o0 en su defecto en c# con mas de dos punteros a la vez asi
como hacer que funcionen de manera adecuada en el sistema operativo
Windows server multipoint 2011 para poder hacer mas eficiente, eficaz,

sencillo la instalacién de la aplicacion.



V. ALCANCES

El manual técnico permitira conocer la manera adecuada de instalar las
aplicaciones en Action Script 3 0 en su defecto en ¢c# con mas de dos

punteros a la vez en el sistema operativo Windows Server Multipoint 2011.

VI. JUSTIFICACION TEORICA

Windows Multipoint Ratén Software Development Kit (SDK) proporciona a los
editores la educacion la posibilidad de crear aplicaciones interactivas que
permiten hasta 25 alumnos, cada uno con su propio raton, para participar de
forma simultanea en un unico PC.

Multipunto ratébn (SDK) ofrece una amplia variedad de beneficios para la

educacién a escuelas y maestros.



VII.PLAN DE ACTIVIDADES

Para la planeacion del proyecto se hiso una investigacion sobre le proyecto,
después se busco las herramientas necesarias para el desarrollo del mismo y al
final se determino el tiempo de duracion aproximado de cada una de las

actividades por medio de un diagrama de Gantt como se puede apreciar a

continuacion:

septiembre octubre noviembre diciemb
28/08 | 04/09 11/09 | 18/09 | 2509  02/10 | 09/10 | 16/10 | 23/10 30/10 | 06/11 | 13/11 20/11 | 27/11 | 04

i8N Investigacidn sobre Windows Server 15dias vie02/09/11 jue 22/09/11
Multipoint 2011
BN Descarga del sistema operativo 1dia vie23/09/11 vie23/09/11

Windows Server Multipoint 2011

Nombre de tarea + Duracion,  Comienzo Fin

BN Partici6n de disco duro para Windows 8dias lun26/09/11 mié05/10/11
Server Multipoint 2011

e  Instalacion del sistema operativo 3dias jue06/10/11 lun10/10/11
Windows Server Multipoint 2011

BN Descarga de Flash Player 1dia mié 12/10/11 mié 12/10/11

N Descarga de FlashDevelop 1dia jue13/10/11 jue13/10/11
Desarrollo de aplicacion en flash 2dias vie14/10/11 lun17/10/11

Investigacidn sobre una aplicacién que 5dias mar 18/10/11 lun 24/10/11
permita mas de dos punteros en flash

BN Descarga Windows Multipoint mouse 1dia mar25/10/11 mar 25/10/11
SDK

sUN  Instalacion de aplicacidn Windows 3dias mié 26/10/11 vie 28/10/11
Multipoint mouse SDK en Windows
Server Multipoint 2011

68 Desarrollo de manual de arrangue 11dias lun31/10/11 lun14/11/11

BB Revision del manual por parte del lider 1dia mar15/11/11 mar 15/11/11
de proyecto

=N Test del manual de arranque rapido
Window Multipoint Mouse

sL8  Presentacidn del manual a la empresa 1dia mié 16/11/11 mié 16/11/11
educare.



Actividad

Descripcion

Investigacion sobre Windows Server Multipoint
2011

Se investigé intensamente las caracteristicas del sistema
operativo Windows Server Multipoint 2011 para su
instalacion en la nueva particiéon asi como los drivers para el
funcionamiento éptimo del mismo .

Descarga del sistema operativo Windows
Server Multipoint 2011

Se descargo el sistema operativo Windows Server

Multipoint 2011 de la pagina oficial de Windows..

Particion de disco duro para Windows Server
Multipoint 2011

Se uso el programa easeus partition master para la

creacion de la nueva particion.

Instalacion del sistema operativo Windows
Server Multipoint 2011

Después de haber descargado le sistema operativo se

instalo en la nueva particion

Descarga de Flash Player

Se descargo Flash Player de la pagina
http://www.flashdevelop.org/wikidocs/index.php?title=Main_Page

Descarga de FlashDevelop

Se descargo6 Flash Develop de la pagina
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=flash

Desarrollo de aplicacion en flash

Se desarrollé una aplicacion con dos figuras que se movian
dando clic izquierdo con el mouse por medio de una

funcién llamada drag stop y start drag.

Investigacion sobre una aplicacion que permita
més de dos

punteros en flash

Se investigd las aplicaciones posibles pero al final se opto
por la aplicacion de Windows Multipoint Mouse SDK ya

gue no es posible tener este tipo de aplicacion con flash.

Descarga Windows Multipoint mouse SDK

Se descargd Windows Multipoint mouse SDK de la pagina

oficial de Microsoft

Instalacion de aplicacion Windows Multipoint
mouse SDK en
Windows Server Multipoint 2011

Se instal6 Windows Multipoint mouse SDK conforme a las

instrucciones establecidas de la pagina de Microsoft

Desarrollo de manual de arranque

Se reunio toda la informacién y se dividio en pasos a

sequir .

Revision del manual por parte del lider de

proyecto

El lider revisara que el manual sea facil y rapido de

entender.

Test del manual de arranque rapido Windows

Multipoint Mouse

Se realizaran unas serie de preguntas sobre que tan

entendible es el manual

Presentacion del manual a la empresa

educare.

Se presentara el manual a la empresa EDUCARE para su
entrega oficial.



http://www.flashdevelop.org/wikidocs/index.php?title=Main_Page
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=flash

VIIl. RECURSOS MATERIALES Y HUMANOS

Recursos materiales:
* Dos ratones.
* Una computadora con las siguientes caracteristicas: procesador de dos
nacleos, memoria RAM min. 2GB, Espacio minimo de disco duro 20 GB.

* Conexion a internet.

RECURSOS HUMANOS:

» Desarrollador

IX. DESARROLLO DEL PROYECTO

El manual de arranque rapido Windows Multipoint Mouse se desarroll6 en la

Universidad Tecnoldgica de Querétaro ubicada en av. pie de la cuesta no. 2501.

Col. unidad nacional Querétaro, Qro. C.P. 76148 en el aula 10 del edifico de TIC.

Los pasos que se siguieron para el desarrollo del manual fueron los

siguientes:
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e Investigacion y descarga de Windows Server Multipoint 2011
En esta fase se investigd intensamente las caracteristicas del sistema
operativo Windows Server Multipoint 2011 para su instalacion en la nueva

particion asi como los drivers para el funcionamiento 6ptimo del mismo y se

descargo el sistema operativo Windows Server Multipoint 2011.

e Particion de disco duro para Windows Server Multipoint 2011

Esta fase fue importante ya que con esta nueva particion se podria instalar

el sistema operativo Windows Server Multipoint 2011.Lo que se hizo fue usar

el programa easeus partition master para la creacion de la nueva particion.

¢ Instalacién del sistema operativo Windows Server Multipoint 2011

En esta fase los pasos que se siguieron fueron los siguientes:

Introducir el DVD de instalacion de Windows Server Multipoint 2011, cuando

aparezca en la pantalla un mensaje que dice “presiona cualquier tecla para

arrancar desde la unidad de DVD o CD” presiona cualquier tecla.

11



1. Se iniciara el programa de instalacion La primera ventana (Fig.1), en

la cuél permitira elegir el idioma.

ey
Windows Server 2008

Enter yoot language and cther preferances snd Bk “Ness" (G Contee

CRppngst © JOUB Mcruma™ Crmpeor stam. A% mGhTs remareed.

Fig.1 Seleccion de lenguaje.

2. Enseguida aparecera la segunda ventana (Fig.2), en la cual daré clic

izquierdo en “Install now”.

-
Windows Server2oce

What 20 know before

| B¥DOIr JOUr comnpinor
Copyngr € 300 Lharanon Corporsmon Ao reuarive

Fig.2 Instalacién de Windows Server 2008 r2
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3. Enseguida aparecera una ventana (Fig.3), la cual mostrara los

términos de la licencia 'y dara clic izquierdo en el boton “NEXT”.

Please read the license terms

MICROSOFY SOFTWARE LICENSE TERMS
MICROSOFT WINDOWS SERVER 2008 R2 STANDARD

These Iense terms are a0 dgr b ft Corpe (or basad oo
where you lve, one of its affliates) and you. Flease read them. They apply to the
software named sbove, which indudes the media on which you received it, f any. The
terms also apply to any Microsoft

wupdates,

supplements,

Internet-based senices, and

© support senvices

Fig.3 Términos de la licencia.

1. Ella siguiente ventana (Fig.4) elegira el tipo de instalacion y daré clic

izquierdo en el boton “Upgrade”.

Upgrade

Upgrade 10 3 newer version of Windows and keep your files, settings, and grograms.
| The cpticn to upgrade is only avalisble when an extting version of Windows @

runeeng. We recommend backing up your fies Before you proceed.

Qustom (advanced)

Install & new copy of Windows. This option does not keep your files, settings. and

programa. The option 1o make changes 10 Saks and partitecns 1 avedable when you
he e, We 4 Backing up your files

1 Cellecting m¥onmation 2 Installing Windows

Fig.5 Tipo de instalacién.
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2. Enla siguiente ventana (Fig.6) eligira particionar el disco si es que necesita
particionarlo. Después escogera la particion donde desea instalar y dara clic

izquierdo en el botén "Siguiente"

b DI

‘1 Collecting informaticn 2 Tnstallng Windows

Fig.6 Particion del disco duro
3. En la siguiente ventana (Fig.7), tendra que introducir una contrasefia 'y un
nombre de usuario.

Administrator

Create 2 passawersd ceset Sk,

¢ Windows Server2uos
Standard

Fig. 7 Contrasefia y usuario.
14



e Descarga de FlashDevelop

En esta fase los pasos que se siguieron fueron los siguientes:

1. Instalar Ultima version de Java:

http://www.java.com/es/download/

2. Descargamos la ultima version del SDK de Flex aqui:

3. Descargar e instalar la ultima versiéon de ( Latest release)
Una vez instalado, solo queda sefialar la ruta en nuestro disco del SDK.

Pulsamos F10: en el AS3Context > Flex SDK Location.

4. Empezar a programar.

Nota: Los links de las descargas son de paginas en inglés.

Se descargoé y se instalé Flash Develop aunque no se utilizé para el proyecto.

Descarga e instalacion de Adobe flash Prefesional.CS5

En esta fase los pasos que se siguieron fueron los siguientes:

1. Ingresar a la siguiente pagina:

http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfim?product=flash y dar clic

izquiero en el boton “Download now”.

15


http://www.java.com/es/download/
http://www.java.com/es/download/
http://www.java.com/es/download/
http://opensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/Download+Flex+4
http://www.flashdevelop.org/wikidocs/index.php?title=Main_Page
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=flash

2. Alfinalizar la descarga, se mostrara una ventana (Fig.1), en la cual dara

clic izquierdo en el boton “ejecutar”.

r B
Advertencia de seguridad de Abrir archivo ra— ﬁ

iDesea ejecutar este archivo?

@ Mombre: ..ielDownloads'A&dobeDownloadAssistant [1).exe
Editor: Adobe Systems Incorporated

Tipo: Aplicacian
De: Ch\Users\GabrielhDownloads\AdobeDownloadh...

| Ejecutar ] I Cancelar | |

| Preguntar siempre antes de abrir este
i P
archivo

l--"‘hl Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles, este
|, e,. tipo de archivo puede llegar a daniar el equipo. Sélo ejecute I
e goftware de los editores en los que confia. ;Cual es el iesgo?

Fig.1l Ejecutar Adobe flash Prefesional .CS5.

3. Se mostrara una ventana (Fig.2), en la cual daré clic izquierdo en el boton

“Continuar”.

—

. -z = 0] o Y et
Instalacién de Iaffllcauén L .

|| | === Adobe Download Assistant

’{‘ Descripcién
Esta aplicacion descarga las versiones de prueba de los

productos Adobe Creative Suite 5.5 y le ayuda a instalarlas.

Preferencias de instalacion
Iil Instalar Adobe AIR 3.1 (obligatorio)
E Crear un acceso directo en el escritorio.

E Iniciar aplicacidn tras |la instalacidn

Ubicacion de instalacion:

|C:\Program Files (x86) |

‘ Continuar

‘ Cancelar

Fig.2 Ubicacion de la instalacion.
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4. Se mostrara una ventana (Fig.3), en la cual dara clic izquierdo en el boton

“Acepto”.

Adobe Download Assistant

Adobe”® AIR" (componente necesario)

El instalador efectuara |z instalacidn de Adobe AIR, un
programa que permite aplicaciones de escritorio conectad

as 3

la Web. Para continuar, lea y acepte el contrato de licencia.

ADOBE
Contrato de licencia de software de equipo

1. RENUNCIA A LA GARANTIA, CONTRATO
VINCULANTE ¥ TERMINOS ¥ ACUERDOS
ADICIONALES.

1.1 RENUNCIA A LA GARANTIA . EL SOFTWARE ¥

ESTADOC EN QUE SE ENCUENTRAN. ADOBE, SUS

OTRA INFORMACION SE ENTREGAN "TAL CUAL™ ¥ EM EL

Al hacer clic en el botén "Acepto”. reconozco haber leido v
aceptado los términos de este contrato.

| Acepto | ‘ Cancelar

Fig.3 Términos de la licencia.

5. En la siguiente ventana (Fig.4), se muestra el progreso de la descarga.

&=
1| Adobe Download Assistant

Adobe Flash Professional C55.5
(English)

|-

Help @ Welcome, gabriel

Product Downloads Products you may like

| Adobe Dreamweaver CS5.5 ||

Design, d
deploy st
websites

English v

=] |

X

evelop, and
andards-based
and ..

Fig.4 Proceso de la descarga.
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6. En la siguiente ventana (Fig.5), daré clic izquierdo en el botén “NEXT”.

Enter Serial Number

Provide a serial number. ©

WELCOME

SERIAL NUMBER

OPTIONS

* Install this product as a trial Engish (Inte rnational) -

Fig.5 Comienzo de lainstalacion.

7. En la siguiente ventana (Fig.6), dara clic izquierdo en el boton “INSTALL” para

terminar la instalacion.

Install Options

¥ All components

71 ADOBE FLASH PRO CS5 282 M8 TF1  ADOBE FLASH PRO CSS

WELCOME v Adobe Meds
SERIAL NUMBER

OPTIONS

Total Install: 1.2 GB

INSTALL

Fig.6 Fin de la instalacion.
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e Investigacion sobre una aplicacion que permita mas de dos punteros
en flash.
Se buscé informacion sobre multipunto y se encontro en la pagina de Microsoft
sobre una nueva aplicacion que se llama Windows Multipoint Mouse SDK. Sin
embargo, las aplicaciones solo pueden ser desarrolladas en c# y no en Action

Script 3.

e Descarga de Windows Multipoint mouse SDK

Los pasos que se siguieron son los siguientes:

1. Ingresar la siguiente pagina web:

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?displaylang=en&id=9962 .

Después dar clic izquierdo en descargar
2. Al finalizar la descarga, se mostrara una ventana (Fig.1), en la cual dara clic

izquierdo en el botén “ejecutar”.

- -
Advertencia de seguridad de Abrir archivo Lél

£ Desea ejecutar este archivo #

Nombre: ... WODownloadsyWwindowsbAuitiPointbdous e SOE, msi

Editor: Microsoft Corporation

Tipo: Paqguete de Windows Installer

De: CovUsershvGabrielhDownloads'WwwWindowsbAultiPoi...

l Ejecutar J l Cancelar J

Preguntar siempre antes de abrir este
archivao

tipo de archivo puede llegar a darfiar =l equipo. Sdlo sjecute

i l.i-q-'l Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles. este
= software de los editores en los que corfia. sCual es el iesgo™

e = = =

Fig.1 Instalacion de Windows Multipoint Mouse SDK
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3. Después, se mostrara una ventana (Fig.2), en la cual dara clic izquierdo en el

botén “Next”.

_
) Windows® MultiPoint™ Mouse SDK [E====)

Meet MultiPoint Welcome to the Windows® MultiPoint™ Mouse
SDK

After you read and accept the Microsoft® Software License
Terms, this wizard will help you install Windows®&® MultiPoint™
Mouse SDK.

Collaboration
Redefined.

< Back [ Next > ] Cancel ]

|

|

Fig.2 Pantalla principal de Windows Multipoint Mouse SDK.

4. Enseguida se mostrara una ventana (Fig.3), la cual muestra los términos de la

licencia, después de haber leido los términos, dara clic en el botén “Next”.

-
2 Windows® MultiPoint™ Mouse SDK [— 22 ]

Rewview the Microsoft® Software License Terms
Before installing the Windows® MultPoint™ Mouse SDE, please read and accept the
|| Microsoft@® Software License Terms. "‘_

.

MICROSOFT SOFTWARE LTCENSE TERMS (Tl

WINDOWS MULTIPOINT MOUSE SOFTWARE DEVELOPMENT KIT 1.5.1

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or
based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them.
They apply to the softweare named abowve, vwhich includes the media on which
yvou received it, if any. The terms also apply to any Microsoft

- updates, -

@ I accept the license terms

0 I do not accept the license terms

[ Print License Agreement ] [ =< Back ][ Mext = J [ Cancel ]

Fig.3 Términos de licencia de Windows Multipoint Mouse SDK.

20



5. En la siguiente ventana (Fig.4), elegira la instalacion tipica y enseguida dara

clic en el boton “Next”.

14 Windows® MultiPoint™ Mouse SDK [

Select installation type

|
| @ Typical (Recommendaed)
= Install all features of the SDEK
| |
N 0 Custonm

@ Choose which features to install and select an installation location.
]
| |
||
f

[ < Back ][ Mext = ] [ Cancel ]

Fig.4 Tipo de instalaciéon Windows Multipoint Mouse SDK

a

6. Después se mostrard una ventana (Fig.5), en la cual iniciara la instalacion

| dar clic izquierdo en el boton “Next”.

2] Windows® MultiPoint™ Mouse SDK [

Ready to Install the Windows® MultiPoint™ Mouse SDK

To begin the installation, dick Install.

Click Back to change any installation settngs. Click Cancel to exit the wizard.

[ <= Back ][ Install ] [ Cancel ]

e

Fig.5 Inicio de la instalacion de Windows Multipoint Mouse SDK

21



7. Enseguida se mostrara una ventana (Fig.6), la cual indica que Windows
Multipoint Mouse SDK fue instalado y para finalizar la instalacion, se dara clic

izquierdo en el boton “Finish”.

#3] Windows® MultiPoint™ Mouse SDK (—==—]

Meet MultiPoint The Windows® MultiPoint™ Mouse SDK
Installed Successfully

Click Finish to exit the installation wizard.

Collaboration
Redefined.

Fig.6 Finalizacion de la instalacion de Windows Multipoint Mouse SDK

e Cbémo ejecutar el ejemplo de Windows Multipoint Mouse SDK

Los pasos que se siguieron son los siguientes:

22



1. Abrir la carpeta “Samples”

muestra en la (Fig.1).

. Adobe

. FlashDevelop

. Herramientas administrativas

. Iminent

. Inicio

. Mantenimiento

. Microsoft Silverlight

. Microsoft Silverlight 3 SDEK - Espariol
. Microsoft Silverlight 4 SDK - Espafiol
. Microsoft SQL Server 2008

. Microsoft SQL Server 2008 F2

. Microsoft Sync Framewaork

. Microsoft Visual Studic 2010

. SmartFoxServer Lite

. UltralsO

. WCF RIA Services V1.0 SP1

. Windows MultiPoint Mouse SDE

@ MultiPoint Mouse S5DK Documentati

.. Samples

ﬁ%‘ Uninstall Windows MultiPoint Mous
4 Atras

| Buscar programas y archivos

de Windows Multipoint Mouse SDK como se

Administrador

Documentos

Imagenes

Muisica

Equipo

Panel de control

Chs £ Impresoras
Programas predeterminados

Ayuda y orte técnico

Fig.1l Ingresar a carpeta Samples.
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2. Después se mostrara una ventana (Fig.2), en la cual dara doble clic para

archivo “Microsoft.Multipoint.Sdk.Samples”.

OO [+ Equipo » MULTIP (i + Archivos de programa (x86) » Windows MultiPoint Mouse SDK » Samples » ~ [ 4| [ Buscar Somptes 2]
Organizar v oo Abiir v Grabar  Nueva carpeta
. Nombre ’ Fecha de modifica.. Tipo Tamaiio
8 Descargas _UpgradeReport Files 14/11/2011 7:40 Carpeta de archivos
M Escritorio Backup 18/11/20112225  Carpeta de archivos
2] Sitios recientes Backupl 16/11/201110:9  Carpeta de archivos
Backup? 16/11/2011 2202 Carpeta de arcl
4 Bibliotecas Backup3 18/11/20112205  Carpeta de archivos
%) Documentos Backupd 1S/11/2011157  Carpeta de archivos
[ Imsgenes BackupS Carpeta de arc
o Masica Common Carpeta de archivos
B8 videos Control Carpeta de archivos
MapSample TALOUM 021 Carpeta de arc
1% Equipo Quizsample W111125  Carpeta de ard
&, MULTIP () TicTacToe Carpeta de archivos
= Disco local (D) [ Microsoft:Mutipoint Sdk Samples 16/11/201110:11 __ Microsoft Visual S.. 1k8)
= Upgradelog 14/1/2011740  Documento XML 5268

(s RECOVERY (E)

@l 05 Setup_USB (G:) Upgradelog? 14/11/201116:02  Documento XML 50 KB
s mult (H) Upgradelog? /11/201122:02 __ Documento XML 51KE
s ubun () Upgradelogd :ﬂpn:‘asﬂw;\fm XML umento XML 51KB
(a archivos () Upgradelogs Fecha de modificacién: 14/11/2011 16:02 Fumento XML 51 KB
<2 Unidad de CD (K) Upgradelogh T5/11/2001 202 Documento XML IKE
= Upgradelog? 16/11/201110:11  Documento XML 52KB
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e

Fig.2 Abrir archivo Microsoft.Multipoint.Sdk.Samples

3. Enseguida se abrira el programa de visual Studio 2010 (Fig.3) con el cédigo
de la aplicacion, después daré clic izquierdo en el botén de “Debug”, para

ejecutar la aplicacion.
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3 Solucion ‘Microzoft Multipoint, Sdk.Samples' (5 proye -
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g System;
B System.Windows; ) GlobalSuppressions.cs
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& public veid pispose() [ obj
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Fig.3 Ejecucié'n_de la aplicacion de Windows Multipoint Mouse SDK
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4. Después se mostrara una ventana (Fig.4) con el juego de aplicacion.

?’ Player #1 Player #2

How old were Janis Joplin, Jim What is the lightest chemical
Morrison, and Jimi Hendrix element?
when they died?

347 [X: 481 Y: 256 ] Rectangle: TL 689,3 BR 1007,347 [X: 853 Y: 200

Time Remainina: 0 minutes, 52 seconrds

Fig.4 Juego de Windows Multipoint mouse SDK

e Revision de a ortografia.
e Test sobre le manual de Arranque Rapido Windows Multipoint

Mouse.

Los pasos que se siguieron son los siguientes:

1. Hacer un cuestionario sobre la funcionalidad del manual de Arranque
Réapido Windows Multipoint Mouse.

2. Buscar una persona que no tenga amplios conocimientos de computacion
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X. RESULTADOS OBTENIDOS

Manual de arranque rapido: Windows Mouse Multipoint SDK

XI. ANALISIS DE RIESGO

Uno de los riesgos que pudiera tener el desarrollo del manual es el que no hay
una extensa informacion sobre el uso de Windows Multipoint mouse SDK ya que

es una aplicacion reciente.

XIl. CONCLUSIONES

El manual de Arranque Rapido Windows Multipoint Mouse se realiz6 para
brindar apoyo, sobre como instalar una aplicacién que permita tener mas de dos
cursores a la vez con un limite de 25 cursores en Windows Server Multipoint

2011.

Este proyecto me ayudo a ser mas responsable con mis obligaciones, a asi
como tener mas organizacion en mi vida diaria e incluso me ayudo a mejorar de
manera muy notable mi método de investigacion, ya que antes solo buscaba en
una o en dos fuentes de informacion, ademas de que nunca buscaba
informacion en ingles solo la buscaba en espafiol, también me ayudo a mejorar

mi forma de redactar ya que antes no sabia la manera adecuada de plantear mis
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ideas al momento de redactar, como también a la hora de hablar y mejore mi

ortografia dado que antes no utilizaba los signos de puntuacion correctamente.

XIll. RECOMENDACIONES

Segquir con atencién cada uno de las instrucciones del manual de arranque rapido

Windows Multipoint Mouse.

XIV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ww.microsoft.com/multipoint/mouse-sdk

http://www.microsoft.com/windows/multipoint/
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