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1. PRESENTACION
FACULTAD: Ingenierias
PROGRAMA: Ingenieria de sistemas
NOMBRE DEL CURSO: Ingenieria de Software
PLAN DE ESTUDIOS: 1501 CREDITOS 6
CODIGO DEL CURSO: 1026 NIVEL: V
AREA O COMPONENTE DE FORMACION: Especifica

2. JUSTIFICACION DEL CURSO

Desde la década del 60 con la aparicion de la crisis del software, la ingenieria del software se ha convertido en
el mas importante aporte en la creacidén de software con calidad; lograndose mediante el uso de estandares y
metodologias elaborar cada dia mejor software en Colombia y otros paises del mundo. El estudio de Ia
ingenieria del software estd enmarcado en el proyecto educativo del programa de ingenieria de sistemas, el
cual busca una sélida fundamentacion del profesional en aspectos ingenieriles, en lo tecnolégico, informatico,
comunicativo, de gestion organizacional, de humanismo e investigaciéon que le permita la integracién y el
aprovechamiento de los saberes. El curso de ingenieria del software esta articulado a otros cursos de la carrera
como bases de datos, verificacion y validacion de software, sistemas operativos, redes de datos y arquitectura
de sistemas; dando respuesta a los aspectos relacionados con la creacidon de software con calidad usando las
mejores practicas.

3. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS ESENCIALES

Objetivos esenciales Competencias esenciales
e Identifica la historia y crisis de la ingenieria del
e Identificar la historia y crisis de la ingenieria del software.
software. e Aplica planeacién en proyectos de software.
e Aplicar planeacion en proyectos de software. e Describe el ciclo de vida del software.
e Describir el ciclo de vida del software. e Compara modelos usados en el desarrollo del
e Comparar modelos usados en el desarrollo del software.
software. e Identifica los procesos de la ingenieria del software.
e Identificar los procesos de la ingenieria del|e Usa metodologias para la implementacion del
software. software.
e Usar metodologias para la implementacidon del |e Realiza el modelamiento del negocio y
software. requerimientos.
e Realizar el modelamiento del negocio y|e Elaboralos modelos del sistema de informacion.
requerimientos. e Usa metodologias para la implementacion del
e Elaborar los modelos del sistema de informacién. software.
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e Usar metodologias para la implementacion del
software.

e Realizar pruebas de software.

e Hacer mantenimiento del software.

e Disefar manuales y programas de capacitacién
de usuarios.

Realiza pruebas de software.

Hace mantenimiento del software.

Disefia manuales y programas de capacitaciéon de
usuarios.

4. OBJETIVOS Y COMPETE

NCIAS COMPLEMENTARIAS

Objetivos complementarios

Competencias complementarias

e Asociar los conceptos aprendidos en la
asignatura con las demas de la carrera.

e Realizar las actividades propuestas para el logro
de los objetivos bajo la consideracién de
criterios de consistencia, originalidad,
puntualidad y respeto.

e Entregar los trabajos con excelente ortografia y
redacciéon conforme a las normas ICONTEC o
formatos de articulos de publicacion IEEE.

e Participar activamente en las actividades de
clase, discusiones generadas y trabajo
colaborativo.

e Innovar en la identificacién de problemas,
tematicas, analisis y presentacién de resultados.

e Realizar lectura de documentacion de bases de
datos en lengua internacional.

e Formular propuestas que solucionen problemas
en proyeccion social.

e Integrar la investigacidon de nuevos conceptos en
el area.

e Desarrollar pensamiento critico y autonomia en
el aprendizaje.

Asocia los conceptos aprendidos en la asignatura
con las demas de la carrera.

Realiza las actividades propuestas para el logro de
los objetivos bajo la consideracion de criterios de
consistencia, originalidad, puntualidad y respeto.
Entrega los trabajos con excelente ortografia y
redaccién conforme a las normas ICONTEC o
formatos de articulos de publicacién IEEE.

Participa activamente en las actividades de clase,
discusiones generadas y trabajo colaborativo.
Innova en la identificacidon de problemas, tematicas,
analisis y presentacion de resultados.

Realiza lectura de documentacion de bases de datos
en lengua internacional.

Formula propuestas que solucionen problemas en
proyeccion social.

Integra la investigaciéon de nuevos conceptos en el
area.

Desarrollar pensamiento critico y autonomia en el
aprendizaje.

5. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD I: INTRODUCCION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE.

e Historia de la ingenieria del software.
e La crisis del software en la de cada de 1960.

e Laingenieria del software y la aplicacion de estandares y metodologias.

UNIDAD II: PLANEACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE

o Metodologia PMIBOK
e Programacion de etapas del proyecto.
e Programacion de actividades del proyecto.

e Programacion de recursos humanos del proyecto.

e Ruta critica del proyecto.
e Gestidn del riesgo.

e Gestidn de la calidad.

e Gestidn del costo.

e Contabilidad del proyecto.
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UNIDAD lII: CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE
e Etapas del ciclo de vida del software
e Definicidn de requerimientos
e Analisis y Disefo

Implementacion

Pruebas

Integracion del sistema

Operacién y mantenimiento

UNIDAD IV: MODELOS USADOS EN EL DESARROLLO DEL SOFTWARE
e Modelo de desarrollo en cascada.
e Modelo de desarrollo incremental.
e Modelo de desarrollo en espiral.

UNIDAD V:PROCESOS DE LA INGENIERIA DEL SOFTWARE (RUP)

e Fases de Rational Unified Process
e Fase deincepcién
e Fase de elaboracién
e Fase de construccién
e Fase de transicion
e Actividades de Rational Unified Process
e Modelamiento del negocio
e Requerimientos
e Andlisis y Disefio
e Implementacidn
e Pruebas
e Despliegue
e Gestion y configuracién de cambios
e Gestion del proyecto

UNIDAD VI: MODELAMIENTO DEL NEGOCIO E INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS.
e Entrevista y visita a los stakeholders.
e Elicitacidon de requerimientos.
e Elaboracion de requerimientos funcionales y no funcionales.

UNIDAD VII: MODELOS DEL SISTEMA DE INFORMACION
e Modelos de comportamiento
e Diagrama de casos de uso.
e Diagrama de actividades.
e Diagrama de estado.
e Modelos estructurales o estaticos
e Diagrama de objetos
e Diagrama de clases
e Diagrama de paquetes
e Diagrama de componentes

FO-MI-108 - Documento de propiedad y uso exclusivo de la FUNLAM




e Diagrama de despliegue

e Modelos de interaccién de los objetos y las clases
e Diagrama de secuencia
e Diagrama de colaboracién
e Diagrama de interaccién

UNIDAD VIll: METODOLOGIAS USADAS EN LA IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE
e Scrum

Extreme Programming(XP)

Agile Unified Process (AUP)

Personal Software Process

Team Software Process

UNIDAD IX: PRUEBAS DE SOFTWARE.
e Elaboracidn de casos de prueba
e Pruebas por nivel
e Pruebas funcionales
e Pruebas no funcionales
e Informe de pruebas

UNIDAD X: MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE
e Mantenimiento de software adaptable.
e Mantenimiento de software perfectivo.
e Mantenimiento de software correctivo.
e Mantenimiento de software preventivo.
e Uso de repositorios para la gestidn de la configuracidn del software.
e Gestidn de la configuracién y control de cambios.

UNIDAD XI: MANUALES Y CAPACITACION DE USUARIOS
e Manual de usuario final.
e Manual técnico.
e Manual de la arquitectura del software.
e Establecimiento de los objetivos de la capacitacion
e Métodos de capacitacién
e Lugar de la capacitacion.

6. METODOLOGIA

La metodologia del curso estard enmarcada bajo el reconocimiento del ser humano como ser auténomo,
perfectible, trascendente, histdrico y social, y orientada al estudiante como el sujeto que aprende y que es
responsable de la construccion de su propio crecimiento, todas estas estrategias didacticas del proyecto
educativo institucional PEl; concibiéndose al estudiante como un sujeto activo, gestor de su aprendizaje, este
trabajara un tiempo con el acompafiamiento del docente para la construccion del conocimiento y el doble de
tiempo como trabajo independiente para seguir aprendiendo y afianzar sus conocimiento.

El proceso de aprendizaje estard orientado a la reflexion y experimentacion permanente e intencionada sobre
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los procesos educativos, combinando la formacién, la investigacion, el aprendizaje y la evaluacidn. el trabajo
didactico sera orientado al trabajo en equipo; el desarrollo critico individual del estudiante, la investigacidn, el
desarrollo de competencias comunicativas; las practicas sociales; el analisis y la sintesis para el manejo de la
informacién; y la generacion de propuestas de intervencién y proyeccién social; abordandose el curriculo desde
la realidad, las necesidades educativas y los problemas que enfrenta la sociedad actual

Desde el bienestar universitario, el curso busca impactar la calidad de vida del estudiante en lo personal, lo
familiar y lo social. Aportando a las dimensiones y esferas de maduracién y desarrollo: Etico, comunicativo,
psicosocial, cognitivo, cultural, biolégico y ambiental; dandose ademas una sélida fundamentacion del
profesional en aspectos ingenieriles en lo tecnolégico, informatico, comunicativo, de gestion organizacional, de
humanismo e investigacidon que le permita la integracién y el aprovechamiento de los saberes, estrategias
didacticas estas del proyecto educativo del programa PEP de ingenieria de sistemas.

La evaluacidn serda un proceso critico, intencionado y sistematico de recoleccidn, analisis, comprension e
interpretacion de informacion del aprendizaje del estudiante, la cual permitira al estudiante valorar su trabajo
y al docente garantizar la formacién y educacién integral de los estudiantes para su posterior certificacion.

Como medios tecnoldgicos al interior del aula se usara computadoras, software, video beam, la internet, las
bases de datos electrdnicas y el tablero; se usara como técnicas de evaluacion mapas conceptuales, practicas,
talleres, laboratorios y portafolio personal de desempefio; utilizindose materiales en un segundo idioma
apoyando los procesos y las competencias de internacionalizacion de los estudiantes, generando
competencias que permitan la interaccion y participacién internacional de los profesionales del programa.

7. PROCESO DE EVALUACION

La evaluacion académica estara enmarcada en el sistema de evaluacidon académica de la Funlam como proceso
de valoracién pedagdgico, integral, continuo, cooperativo, con perspectiva cientifica y ética. Basada en el
cumplimiento de los objetivos esenciales y complementarios de la asignatura, teniéndose en cuenta que el
alcance de los objetivos esenciales determina la aprobacion del curso y demostrandose a partir de evidencias o
productos claros y tangibles sobre temas del curso claramente definidos.

Los eventos del proceso de evaluacion seran los siguientes:
Seguimiento 1 (Taller y Mapa Conceptual)

Seguimiento 2 (Practica)

PACI 1 (Practica y Examen saber PRO)

Seguimiento 3 (Taller)

Seguimiento 4 (Practica)

PACI 2(Practica y Examen saber PRO)
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