4.1 Como entrar en modo de Test

Procedimiento :

1  Abrir la puerta cuando la maquina esté en espera de introduccion de monedas
o de inicio de partida. En el display VFD aparece el mensaje «20C / 1E» (segun
configuracion HP1/HP2). En el caso de haber codigos de Fuera de Servicio, éstos
aparecen en el display VFD.

961.20603 2 Activar el interruptor «Test», situado en el interior de la maquina. En el display apa-
rece el mensaje «TEST». En caso de haber cédigos de Fuera de Servicio, pulsar

para que éstos desaparezcan del display VFD.

3 Actuar sobre los pulsadores correspondientes para seleccionar la fase. (Ver apar-
tado 4.3 Desarrollo del Test)

l Abrir puerta

caC/1E
l Pulsar TEST

TEST
l Pulsar |\/

FASE 1

PULSADORES
N L [C][P][][ ™

4.2 Como salir del modo de Test

Procedimiento :

1 Desactivar el interruptor «Test». En el display VFD aparece el mensaje «20C / 1E»
(segun configuracion HP1/HP2).

uninesA

2 Seguidamente cerrar la puerta. La maquina volvera a su estado anterior.




4.3 Desarrollo del Test

| FASE 1 — > | LANPARAS
N

|F:j51|5§| 2 o »~ | MICROS
|FE’¢S.I':'E| 3 i = > | RODILLOS INF
|F:j5.|5§| q o > | SECUENCIAS
|FE’¢S.I':'E| 5 i > | CONFIGURACION
|F:j5.|5§| 5 4l > | VISORES
|F:j5£@7 i =|cEn
|F:j5.|5§| 8 4l » | MONEDERD PHB/ER
|FE’¢S.I':'E| g i > | DFSCARGA TEST
|F:j5.|5§| 10 4l » | RECARGA TEST
|FE’¢S.I':'E| I i > | TEST CRJON |
|F:j5.|5§| 2 4l » | REPOSIC MANUAL
|FE’¢S.I':'E| ] i > | conTROL
|F:j5.|5§| M o ~ | ULTINARS .JUEHDHE
|FE’¢S.I':'E| 5 i > | LECTOR BILLETES
|F:j5.|5§| 6 4l » | CONTADORES
|FE’¢S.I':'E| 1 i > | RODILLOS SUP
|F/j51|5§| ] o » | UNIDAD DE BOLR |
|F:j5.|5§| 20 4l » | FECHA Y HORA
|Fﬁ¢¢55IEI 21 i > | ULTINGDS ERRORES
|FH5.IEEI 0 . } > | PARAMETROS |

PULSADORES

NICI M €I
Salir Entrar
|I|Anterior @Siguiente




Fase 1 LAMPARAS

Comprobacion de las lamparas de los indicadores lumi-
NosoS.

En la pantalla se indica el nUumero o descripcion que
corresponde a cada una de las distintas lamparas, que

se secuencian mediante el pulsador .

BN El pulsador [B] retrocede la secuencia.

El pulsador |I| fija la iluminacion de la lampara.

LAMPARA 1
im  of
LAMPARA 2
im ot
LAMPARA XXX
PULSADORES
N1 BI[0 M
i Validar /
NJsali Sigulente FASE 2
@Anterior * .
Fase 2 MICROS MERUS
Comprobacién de los microinterruptores. * .
S5CARN -
Mediante el pulsador . se secuencian los distintos
microinterruptores, en el display se indica el nombre y ‘ .
el estado (- - / ON) en que se encuentran. aUTo AVANCES - -
En el modo SCAN, se cambia el estado del microinte- i
rruptor que se accione, indicandose ademas mediante .
un aviso sonoro. RETENCION 170 - -
VI
AP DESLONELT - -
PULSADORES
NCIM < Bl M
- Validar /
@Sahr Siguiente




RODILLOS INFERIORES

Fase 3
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Verificacion del funcionamiento de los rodillos.

PARTIDA Con el pulsador . se efectlan sucesivas partidas de alineamiento con
paro en tres figuras iguales.

Con los pulsadores |I| &)/ |E| correspondientes a cada rodillo, se realizan
avances de figura a figura, indicando en el display su posicion en la banda
del rodillo.

RODILLOS
961.20603 ROD DER FiG=15

1ZQ | [CEN| [DER

P Situacion en la banda

P Rodillo

[0 [ B

CENTRAR  Con los pulsadores |I| &/ @ correspondientes a cada rodillo, se indica
en el display el valor de centrado. El valor de centrado correcto es 4,5 0
6.

RODILLOS

ROD 1200 VALUR=5

1ZQ | |ICEN| [DER » Valor de centrado

p Rodillo
[1] D]
PASOS Con los pulsadores |I| &)/ |E| correspondientes a cada rodillo, se indica
en el display el nimero de pasos. El nUmero de pasos entre figuras es de
3 pasos.
RODILLOS

PASL: HE HE H8

1ZQ | [CEN| [DER > pasos DER

P pasos CEN

|I| @ P pasos 1ZQ

LAMPARAS Con los pulsadores |I| / |E| se iluminan secuencialmente las lamparas de
cada rodillo.

VERSION Con el pulsador . se visualiza el numero de version y de checksum de la
memoria de rodillos.




Fase4  SECUENCIAS (SONIDO)

FASE Y
V
i ¥ oop
SECUENCIRS <« | 50MNIDOS
' I
SECUENC X XXX N SOMoO X XXX N
@ m} m  mf
SECUENC XX XXX SOMDOD XX XXX
PULSADORES . '
Sallr Y, Validar /
R ] —
|I|Anter|or @Slgmente

Mediante los pulsadores correspondientes, pueden escucharse los efectos y musicas que
la maquina efectua en diferentes momentos, indicandose el tiempo de duracion.

El pulsador @ avanza el efecto o musica.

El pulsador |I| retrocede el efecto o musica.

El pulsador | Y] repite el efecto o musica.

El pulsador |&] retrocede al ultimo efecto o musica escuchado

Fase 5 CONFIGURACION

PULSADORES

FASE 5 NEI O e ™

v alidar
i Salir \S/igljt?ien{ce
CONFIGURRCION

I
GRUPD A --------

'M
GRUPO B ---4--18

Comprobacion de los microinterruptores.

Mediante el pulsador [¥] se secuencian los dos grupos de microinterruptores (A 'y B), en el
display VFD, indicando su estado, segun la equivalencia :

()=0ON (1,2,3,4,5,6,7,8) = OFF

La modificacion del estado de los microinterruptores se indica mediante un aviso acustico,
para evitar entrar en Fuera de Servicio SAT 15, volver el microinterruptor a su posicion
original.




Fase 6 VISORES

PULSADORES

AE NO DO DEOM
Il valcar |

f/',gUREg |I|Retroceder @Avanzar
Cambiar Dispay 7 segmentos
i color

B | (01234561789 [«——Falal=galin]

@ mf
1234956789 -R7

Comprobacién de todos los indicadores display de la maquina.

Mediante el pulsador / @ se muestran secuencialmente en los indicadores display los
distintos caracteres que se pueden visualizar.

Con el pulsador |I| se invierte la secuencia.
Con el pulsador [&] se cambia el color del display Premios.
Con el pulsador | 1| se muestran los displays de 7 segmentos, segmento a segmento.

Fase 7 CEM (CONTADORES ELECTROMECANICOS)

FASE 1 Comprobacion de los contadores electromecanicos.

¢ Para realizar esta fase abrir la puerta de recaudacion,

. en caso contrario no se puede acceder a esta fase.

LEM

i Cada vez gque se acciona el pulsador , se incrementa

cada contador un paso.

PULSD O

!
PULSD T

PULSADORES

NEMEIPIIM
Salir Validar /

@ Pulso




MONEDERO P ABIER (TEST DE SELECTOR)

Fase 8
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Permite verificar el correcto funcionamiento del selector y desvios para todo tipo de mone-

das.

Para realizar esta fase abrir la puerta.

En esta fase se pueden realizar dos tipos de verificacion, una secuencial y otra aleatoria.




{:@/?
CIRSA

manufacturing

uninesA

Verificacidén secuencial.

Al pulsar . aparece en el display VFD el tipo de moneda que hay que introducir. Si no se
introduce la moneda indicada, ésta se devuelve y se produce un efecto sonoro de error. En

algunas monedas hay que pulsar |E| para realizar el desvio a cajon.

10C Entrar moneda de 0,10 € Cajon Ninguna
20C -H Entrar moneda de 0,20 € Descargador Ninguna
20C -C Entrar moneda de 0,20 € Cajon Pulsar (D
50C Entrar moneda de 0,50 € Cajén Ninguna
1 E-H Entrar moneda de 1 € Descargador Ninguna
1 E-C Entrar moneda de 1 € Cajoén Pulsar [D]
2 E Entrar moneda de 2 € Cajon Ninguna

Verificacion aleatoria

Al pulsar . durante méas de 3 segundos, aparece en el display VFD el mensaje LS6 ON,
gue permite la introduccién de cualquier moneda. Al introducir una moneda en el display
VFD se indica el codigo y el nimero de monedas entradas. Para desviar las monedas a

cajon pulsar |E|

Fase 9 DESCARGA TEST

PULSADORES

NEOIME DIl M

Msair M pescarga
Selecci

B occcargaror

P00
* Descarga i Descarga
Los o o3 o

Para utilizar esta fase cerrar la puerta. Al pulsar . se procede a una descarga de 10 mone-
das y en el display VFD se indica los datos relativos a los “tiempos” de paso de monedas
y el nUmero de monedas descargadas.

Para visualizar el nUumero de monedas descargadas, en HP1, seleccionar HP2 y volver a
HP1. Para visualizar HP2 seleccionar HP1 y volver a HP2.

Una vez finalizada esta fase, las monedas extraidas se devolveran al descargador, mediante
la fase 10 (recarga test), para no alterar la contabilidad del descargador.




Fase 10 RECARGA TEST

racr 1 PULSADORES
' NCIM eI
i S Salir Validar
RECARGA TEST N Seleccionar
@ descargador
U 5
APZ -0 <« | HP!  -10
‘ Entrar monedas i Entrar monedas
AP O AP O

Permite recargar las monedas extraidas en la fase 9 (descarga de test) y devolverlas al
descargador correspondiente.

Para realizar esta fase cerrar la puerta, pulsar [¥] y entrar monedas. En el display VFD se
indica el nUmero de monedas que faltan para cancelar el balance a CERO, con lo cual la
contabilidad del descargador queda inalterada.

Fase 11 TEST CAJON

FASE 11 Permite comprobar la actuacion del desviador y canales

a cajon.
VI

S Para realizar esta fase cerrar la puerta.
TEST LRJON
i Al pulsar |I| , @ y , se hz_ibil_ita el sglector. Al entrar
monedas, en el display VFD se indica el nUmero de mone-
1S - - das entradas y su codigo.

<

‘ Pulsar |I| @y Para desviar las monedas (configuradas como monedas
de descargador) al cajon, pulsar [2|.
L55 O gador) al cajon, puisar B

¢ Entrar monedas

cog 1
PULSADORES
NI (O] BI00
[Nfsaii Habilitar

|I| |E| Habilitar




961.20603

©

Fase 12 REPOSICION MANUAL

FHSE 7:’ PULSADORES
E NOMED0™

¢ Salir Detenien

REPOSIC MANUAL [Moisminur  [B] Seteceioner
- Aumentar
0

°p HPo <« |RP_HPI

1o o

R 200 RP 200

vB /[ 1B/ @

QP XXX RP XXX

Im V¥

RP XXX HP? R XXX HPI

V- ‘-

ANGTADA ANOTADR

Permite realizar una carga inicial o bien reponer un cierto nivel de monedas en un descar-
gador.

Al pulsar , en el display VFD se indica un valor modificable a partir de un estandar de 200.

Al pulsar nuevamente |V se prepara la operacién, indicandose en el display VFD el nimero
de monedas contabilizadas en intermitencia. Para validar la operacion manteniendo pul-

sado , pulsar .

Las reposiciones pueden ser negativas, en el caso de extraer monedas del descargador.Las
monedas contabilizadas forman parte de la contabilidad de monedas disponibles en el des-
cargador.

El pulsador |E| aumenta la cantidad de monedas.
El pulsador |I| disminuye la cantidad de monedas.

Las operaciones caracteristicas de esta fase son : Carga inicial, Reposiciones por vaciado
y averias, Descarga final, Reposiciones por diferencia de arqueo.
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Fase 13
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Fase 14 ULTIMAS JUGADAS

Permite la visualizacion de las 50 ultimas jugadas reali-
FARSE ™ zadas, indicando la combinacion de figuras y el pago de

premios.
'
L TImas JUGROAS Con el pulsador [¥] se secuencian las jugadas a partir de

la -50, con el pulsador |E| se invierte la secuencia.
' o

La apuesta realizada se indica iluminando el Plan de
961.20603 6 ot Ganancias correspondiente.

PULSADORES En el indicador «Premios» se visualiza el premio final

NI B0 conseguido. En el indicador «Truenos» se visualizan los
: Bonos acumulados al finalizar la jugada.
Salir Validar

@ Anterior En partidas con retenciones, éstas se indican iluminando
los rodillos correspondientes.

En partidas de Sube - Baja se ilumina en el Plan de Ganancias el premio conseguido, si el
premio conseguido son Bonos, éstos se visualizan en el display VFD.

En el juego sorteo se indica en el visor superior, en color rojo, la cantidad de bonos con-
seguidos en la partida.

Se detallan a continuacién los posibles mensajes que pueden aparecer en el display VFD.

50 XP XX
|—> Partida
e PUNTOS CONSEQUIAOS
» Sube - Baja
C
i o AUX XXX XX

AN
|—> Partida

p Avances en cada rodillo
» NUmero de avances

U XX

|—> Partida

¥ . DVYY . WYYY
> DX - PXX - XXXX

|—> Premio

» Puntos conseguidos
@ » Numero de veces dobla premio




Fase 15 LECTOR BILLETES

Permite comprobar el funcionamiento del lector de bille-

FASE 15 tes.
‘. Al introducir un billete aparece en el diplay VFD, un men-
- - saje segun la siguiente tabla :
LECTOR BILLETES
‘. Entrar billete Mensaje Significado
10 0 1 T1T2 Billete aceptado correctamente
PULSADORES NO_SEL Linea de error del lector activada
|:| |I| @DD . NO_AUT Billete rechazado por el lector
Salir V] validar NO_IDE Rechazo de un billete no codificado
ERR_NP° Error en la conexion con el lector

Fase 16 CONTADORES

FASE 16 Permite visualizar los contadores electrénicos internos.
‘ . Ver apartado 5.2 Contadores electrdnicos.
CONTROORES

I
CONT TOTALES -

im  mf

CONT PARCIALES
g mf
CONT SERVICIO
I
CONT ESTAD PARLC
I
CONT ESTARD TOTAL
i [D] [1] T PULSADORES
CONT £SY NI ME PIIIM

* [D] [1] T D] [N] satir [V] validar
CD/‘/,'- P[ |I|Retroceder @Avanzar




RODILLOS SUPERIORES

Fase 17
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Verificacion del funcionamiento de los rodillos.

PARTIDA Con el pulsador . se efectlan sucesivas partidas de alineamiento con
paro en tres figuras iguales.

Con los pulsadores |I| &/ |E| correspondientes a cada rodillo, se realizan
avances de figura a figura, indicando en el display su posicién en la banda
del rodillo.

RODILLOS

ROD DER FIG=15

IZQ | |CEN| |DER ) )
— - Sjtuacion en la banda

P Rodillo

M0 [€ [

CENTRAR  Con los pulsadores |I| &/ |E| correspondientes a cada rodillo, se indica
en el display el valor de centrado. El valor de centrado correcto es 4, 5 6
6.

RODILLOS

ROD 1200 VALOR=5

oy Valor de centrado

1ZQ | |[CEN| [DER

p Rodillo
[1] O]
PASOS Con los pulsadores |I| &)/ @ correspondientes a cada rodillo, se indica
en el display el nimero de pasos. El numero de pasos entre figuras es de
3 pasos.
RODILLOS
PAR50: HE 48 48
IZQ | |CEN| |DER > pasos DER
P pasos CEN
P pasos 1ZQ
[1] O]

LAMPARAS Con los pulsadores |I| / |E| se iluminan secuencialmente las lamparas de
cada rodillo.

VERSION Con el pulsador . se visualiza el nimero de version y de checksum de la
memoria de rodillos.




Fase 18 UNIDAD DE BOLA

FASE 18

I
UMDRD DOE BOLA —

>

on

>

OFF

PULSADORES

N [[e]P] O00M
Salir Validar /

Siguiente

@Trampilla mlluminacién

Verificacion del funcionamiento de las fotocelulas de los canales del juego superior
Botin.

En el apartado CANAL - -, al pulsar . se lanza la bola, que se introduce por uno de los
canales, si la deteccion es correcta en el display VFD aparece el mensaje CANAL X ON.

El pulsador @ abre la trampilla y se puede realizar otro lanzamiento de la bola. Es recomen-
dable comprobar todos los canales.

El pulsador |I| ilumina el circuito de la unidad de bola




Fase 20 FECHA'Y HORA

FRSE 20 Permite introducir la fecha y hora actual necesaria para el
* registro de las distintas operaciones.

El pulsador elige los digitos.
FECHR Y HORA P Bl efig 9
* . El pulsador |&] avanza en la secuencia.

O0-ff1-AAARA - HH-MT El pulsador |I| retrocede en la secuencia.

¢ En intermitencia

EiRaloliaten flcay Para validar los cambios pulsar [V

28-01-2005  16-48
I
FECHA CORRELCTH

PULSADORES

N [Ele] 0006

[N]salir V] validar
Avanzar @Cambiar

|I| Retroceder FASE 21
Fase 21 ULTIMOS ERRORES ULTIMOS ERRORES  |em
Permite la visualizacion de los 10 ultimos errores, i.
indicando el orden y codigo de fuera de servicio corres-
pondiente. 1 ULTImG
El primer error indicado es el ultimo fuera de servicio i. @ T
gue ha detectado la maquina. = |E|

c uLnng -l

El pulsador . secuencian las errores, con el pulsador

@ se invierte la secuencia. i . @ T |E

J ULring -2
El pulsador [&] visualiza la fecha y hora en que se pro-
duce el error. ‘ . @ T E
Para borrar los errores pulsar |I| , y |E| i uLTinG - -3
PULSADORES
NCIME DI M _
Salir Validar / wt,:-sgﬂ

Siguiente

@Anterior




Fase 0 PARAMETROS
Permite configurar el sistema de monedas, billetes e indicacion sonora de alarma.
Lista de parametros

Hopp 1 Configuracion de la moneda admitida en el descargador HP1
Opciones : (1) 20c
(2) 10c
(4) 1€

961.20603

Hopp 2 Configuracion de la moneda admitida en el descargador HP2
Opciones : (1) 1€
(2) 50c
(3) 2€
(6) 10c
(7) 20c
(8) NO HP

Tipo HP Configuracion del tipo de descargador (HP1/HP2)
Opciones : (1) RODE E (control salida monedas por micro)
(2) RODE U (control salida monedas por opto)

Desvios Configuracion de la distribucion de monedas en el cajon recaudacion
Opciones : (1) NORMAL

(2) NUEVOS
NORMAL NUEVOS (seglin HP1 / HP2)
Cajon 1 Moneda HP 1 20c/2€ 1€
Cajén 2 Moneda HP 2 1€ 20c/2¢€
Cajon 3 Resto monedas 10c/50¢c 10c/50¢c
Sel.Bil Configuracion del tipo de lector de billetes

Opciones : (1) JCM PAR (JCM paralelo)
(2) VAL PAR (JCM paralelo sin apilador)
(3) IT PAR (IT paralelo)
(4) JCM SER (JCM serie)
(5) IT SSP (IT serie)

Alarma Configuracion sonora de aviso al abrir la puerta
Opciones : (1) OFF (desactivada)
(2) ON (activada)

Bascula Configuracion bascula electronica de precision
Opciones : (1) OFF (desactivada)
(2) ON (activada)




FASE U

I
PRRAMETROS

|
HOPP 1 = 20C %% J
AUy - - 200

m mt B mi

HopP 2 = IF OrPlcy -- 100

*@ |I|T ‘E mf Pulsar+de5"
TIP0 HP=RODE U LD o

l @ |I| T Fijo Intermitente
DESVIOS= NORMAL HOPP 1 200 >> IE

Efecto sonoro de
SiLB@/L I_EC{L nueva configuracion Intermitente
= il
AOPP 1= IE

g m}
ALARMAA = OFF

m mt
BASCULR= OFF
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Operacion para modificar un parametro

Los parametros actuales se indican mediante dos asteriscos (* *).

Una vez elegido el parametro mediante el pulsador @ o] |I| pulsar durante mas de 5
segundos, en la izquierda del display VFD se visualiza, la opcion actual y en la derecha,
en intermitencia la nueva opcion elegida, que al cabo de unos instantes mediante un efecto
sonoro se muestra como nueva configuracion.

Para validar los cambios, salir de la fase de Test, en el display VFD aparece el Fuera de
Servicio SAT16 que se recupera mediante el pulsador de «Arranque».
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