Informacién

En caso de necesitar mantenimiento,

EGIPTO

Al Fanny Trading
Office

9, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD E1 Golf, Heliopolis,

REUNION

Maison FO - YAM
Marcel

25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

SUDAFRICA

That Other Music Shop
(PTY) Ltd.

11 Melle St.,
Braamfontein,
Johannesbourg, SOUTH
AFRICA

P.0.Box 32918,
Braamfontein 2017
Johannesbourg, SOUTH
AFRICA

TEL: (011) 403 4105

Paul Bothner (PTY)
Ltd.

17 Werdmuller Centre,
Main Road, Claremont 7708
SOUTH AFRICA

P.0.BOX 23032, Claremont
7735, SOUTH AFRICA

CHINA

Roland Shanghai
Electronics Co.,Ltd.
5F. No.1500 Pingliang
Road

Shanghai, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai
Electronics Co.,Ltd.
(BEIJING OFFICE)
10F. No.18 Anhuaxili
Chaoyang District,
Beijing, CHINA

HONG KONG

Tom Lee Music Co.,
Ltd. Service Division
22-32 Pun Shan Street,
Tsuen Wan, New
Territories,

HONG KONG

TEL: 2415 0911

INDIA

Rivera Digitec (India)
Pvt. Ltd.

409, Nirman Kendra
Mahalaxmi Flats Compound
Off. Dr. Edwin Moses
Road, Mumbai-400011,

INDONESIA

PT Citra IntiRama

J1. Cideng Timur No. 15J-
150 Jakarta Pusat
INDONESIA

TEL: (021) 6324170

COREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALASIA

BENTLEY MUSIC SDN BHD
140 & 142, Jalan Bukit
Bintang 55100 Kuala
Lumpur , MALAYSIA

TEL: (03) 2144-3333

FILIPINAS
G.A. Yupangco & Co.
Inc.

339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila
1200,

SINGAPUR

Swee Lee Company
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD

Blk 3014, Bedok
Industrial Park E, #02-
2148, SINGAPORE 489980
TEL: 6243-9555
TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9f1. No. 112
Chung Shan N.Road Sec.2,
Taipei, TAIWAN, R.O.C.
TEL: (02) 2561 3339

TAILANDIA

Theera Music Co. ,
Ltd.

330 Verng NakornKasem,
Soi 2, Bangkok 10100,

VIETNAM

Saigon Music

138 Tran Quang Khai St.,
District 1

Ho Chi Minh City
VIETNAM

TEL: (08) 844-4068

AUSTRALIA/

NUEVA ZELANDA

AUSTRALIA

Roland Corporation
Australia Pty., Ltd.
38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 9982 8266

NUEVA ZELANDA
Roland Corporation
Ltd.

32 Shaddock Street, Mount
Eden, Auckland, NEW

AMERICA

LATINA/CENTRAL)

ARGENTINA
Instrumentos
Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055
(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

BRASIL

Roland Brasil Ltda
Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San
Jose

Cotia - Sao Paulo - SP,
BRAZIL

COSTA RICA

JUAN Bansbach
Instrumentos
Musicales

Ave.l. Calle 11, Apartado
10237,

CHILE

Comercial Fany
S.A.

Rut.: 96.919.420-1
Nataniel Cox #739, 4th

EL SALVADOR
OMNI MUSIC
75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo
Edificio No.4010 San
salvador,
EL SALVADOR
TEL: 262-0788

JICO

Casa Veerkamp, s.a.
de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col.
Olivar de los Padres
01780 Mexico D.F. MEXICO

Roland Corporation

contacte con el Servicio Técnico Roland mas cercano o
con el Distribuidor Autorizado Roland de su pais, segun la siguiente lista.

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews,
Albrook, Panama City,
REP. DE PANAMA

TEL: 315-0101
PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos
Musicales

J.E. Olear y ESQ.
Manduvira Asuncion

URUGUAY

Todo Musica S.A.
Francisco Acuna de
Figueroa 1771

C.p.: 11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335
VENEZUELA

Musicland Digital
C.A.

Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal,
Nivel C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

AUSTRIA

Roland Austria
GES.M.B.H.
Siemensstrasse 4, P.O.
Box 74,

BELGICA/HOLANDA/
LUXEMBURGO

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 3, B-2260,
Oevel (Westerlo) BELGIUM
TEL: (014) 575811

DINAMARCA

Roland Scandinavia
a/s

Nordhavnsvej 7, Postbox

DK-2100 Copenhagen

FRANCIA

Roland France SA

4, Rue Paul Henri SPAAK,
Parc de 1'Esplanade, F 77
462 St. Thibault, Lagny
Cedex FRANCE

TEL: 01 600 73 500
FINLANDIA

Roland Scandinavia
As, Filial Finland
Lauttasaarentie 54 B
Fin-00201 Helsinki,
FINLAND

TEL: (0)9 68 24 020
ALEMANIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente
HmbH .

Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY

GRECIA

STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGRiA

Roland East Europe
Ltd.

Warehouse Area 'DEPO’
Pf.83

IRLANDA

Roland Ireland
Audio House, Belmont
Court,

Donnybrook, Dublin 4.
Republic of IRELAND
TEL: (01) 2603501

ITALIA

Roland Italy S. p. A.
Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano,
ITALY

TEL: (02) 937-78300
NORUEGA

Roland Scandinavia
Avd. Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks
95 Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLONIA

P. P. H. Brzostowicz
UL. Gibraltarska 4.
PL-03664 Warszawa POLAND
TEL: (022) 679 44 19

PORTUGAL
Tecnologias Musica e
Audio, Roland
Portugal, S.A.

Cais Das Pedras, 8/9-1
Dto

4050-465 PORTO
RUMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
RO-4200 Gheorghehi
TEL: (095) 169-5043

3-Bogatyrskaya Str. 1.k.1
107 564 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 169 5043

ESPANA

Roland Electronics
de Espafia, S. A.
Calle Bolivia 239, 08020
Barcelona, SPAIN

TEL: (93) 308 1000

SUECIA

Roland Scandinavia
A/S SWEDISH SALES
OFFICE

Danvik Center 28, 2 tr.
$-131 30 Nacka SWEDEN

SUIzZAa

Roland (Switzerland)
AG

Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UCRANIA

295400 Munkachevo,
UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

REINO UNIDO

Roland (U.K.) Ltd.
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9FJ,

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 700139

BAHRAIN

Moon Stores

No.16, Bab Al Bahrain
Avenue, P.O.Box 247,
Manama 304,

State of BAHRAIN

TEL: 211 005

CHIPRE

Radex Sound Equipment
Ltd

17, Diagorou Street,
Nicosia, CYPRUS

IRAN

MOCO, INC.

No.41 Nike St.,
Dr.Shariyati Ave.,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021) 285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon
& Sons Ltd.

8 Retzif Ha'aliya Hashnya
st.

Tel-Aviv-Yafo ISRAEL
TEL: (03) 6823666
JORDANIA

AMMAN Trading Agency
245 Prince Mohammad St.,
Amman 1118, JORDAN

TEL: (06) 464-1200

KUWAIT

Easa Husain Al
Yousifi Est.
Abdullah Salem Street,
Safat, KUWAIT

LiBANO

Chahine S.A.L.
Gerge Zeidan St., Chahine
Bldg., Achrafieh,
P.0O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441
QATAR

Al Emadi Co. (Badie
Studio & Stores)
P.O. Box 62,

Doha, QATAR

TEL: 4423-554

ARABIA SAUDI
aDawliah Universal
Electronics APL
Corniche Road, Aldossary
Bldg., lst Floor,
Alkhobar,

SAUDI ARABIA

P.0.Box 2154, Alkhobar
31952

SAUDI ARABIA

SIRIA

Technical Light &
Sound Center

Khaled Ebn Al Walid St.
Bldg. No. 47, P.0.BOX
13520, Damascus, SYRIA
TEL: (011) 223-5384

TURQUIA

Barkat muzik aletleri
ithalat ve ihracat
Ltd Sti

Siraselviler Caddesi
Siraselviler Pasaji
No:74/20

U.A.E.

Zak Electronics &
Musical Instruments
Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq
Bldg., No. 14, Grand
Floor, Dubai, U.A.E.

ESTADOS UNIDOS

CANADA

Roland Canada Music
Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Music
Ltd.

(Toronto Office)
170 Admiral Boulevard

U. S. A.
Roland Corporation
u.s.

5100 S. Eastern Avenue
Los Angeles, CA 90040-
2938,

U. s. A.

1 de Abril, 2003 (Roland)
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Manual del Propietario

Gracias y felicidades por su eleccién de la unidad Roland RS-50.

Antes de usar esta unidad, lea cuidadosamente las secciones tituladas:
“USO SEGURO DE LA UNIDAD” (Manual del Propietario; Pag. 2 3),y y
“NOTAS IMPORTANTES” (Manual del Propietario; Pag. 4-5). Estas
secciones proporcionan informacién importante para el uso apropiado de
la unidad. Ademas, para asegurarse de haber adquirido un buen conoci-
miento de cada caracteristica proporcionada por su nueva unidad, es
necesario que lea por completo estel Manual del Propietario. Guarde este
manual y téngalo a mano como guia de consulta rapida.

Roland
RS-50

Copyright © 2003 ROLAND CORPORATION
Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacién puede ser
reproducida de ningiin modo sin el permiso escrito de ROLAND CORPORATION.



For the U.K.

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the
coloured markings identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the

letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the

USO SEGURO DE LA UN

| INSTRUCCIONES DE PREVENCION DE FUEGO, SHOCK ELECTRICO Y DANOS PERSONALES |

Sobre los mensajes A AVISO y A ATENCION

Sobre los simbolos

Usado en instrucciones de aviso al
usuario, de riesgo de muerte o dafios
A\ aviso

personales graves derivados de un uso
inapropiado de la unidad.

VAN

El simbolo/\ alerta al usuario sobre
instrucciones o avisos importantes. El significado
especifico en el simbolo viene determinado por el
disefio del interior del triangulo. Situado a la
izquierda, significa advertencia, precaucién o

Usado en instrucciones de aviso al
usuario, de riesgo de dafios
2 personales o materiales derivados de
/\ ATENCION . : :
un uso inapropiado de la unidad.
*Dafios materiales referente a dafios o
perjuicios causados en el hogar,
electrodomésticos, mobiliario y

El simbolo()alerta al usuario sobre acciones que no
deben realizarse. La accién especifica prohibida es
indicada por el disefio en el interior del circulo.
Situado a la izquierda, significa que nunca se debe
desmontar la unidad.

-2

El simbolo .alex‘ta al usuario sobre acciones que
debe realizar. La accién especifica estd indicada en
el disefio en el interior del circulo. Situado a la
izquierda significa que se debe desconectar el cable

mascotas. de alimentacién de la toma de corriente.
------------------------------ SIEMPRE TENGA EN CUENTA LO SIGUIENTE  -------v--sceoseoooooooes
AAVISO | AAVISO |

¢ Antes de usar esta unidad asegirese de leer las
siguientes instrucciones y el Manual del Propietario.

la unidad ni a su adaptador de corriente.

¢ No intente reparar la unidad ni sustituir ningtn
componente de su interior (excepto si este manual
le da indicaciones precisas al respecto). Consulte
cualquier mantenimiento a su distribuidor, al
Servicio técnico Roland més cercano o a un distri-
buidor Roland autorizado, de los que aparecen en la
pagina “informacién”.

* Nunca use o guarde la unidad en lugares que estén: %
Sujetos a temperatura extremas (P.ej., la luz %
directa del sol en un vehiculo cerrado, cerca de

un conducto de calefaccién, encima de aparatos
que generen calor); o que estén:

¢ No abra ni realice ninguna modificacién interna a ®

Inundados (p.ej., labavos, fregaderos, en suelos
mojados); o que estén:

Htimedos; o que estén:

Expuestos a la lluvia; o que sean:

Polvorientos; o que estén:
Sujetos a altos niveles de vibracion.

Asegtirese de que la unidad siempre esté colocada
en un lugar estable. Nunca la coloque en estantes
que pudiesen ceder ni en superficies inclinadas.

Asegtirese de usar sélo el adaptador de corriente
incluido con la unidad. Ademds asegtirese de que el
voltaje de su instalaci6n eléctrica es el mismo que el
voltaje de entrada (input voltage) especificado en el
adaptador AC. Otros adaptadores de corriente
pueden usar una polaridad distinta o estar disefiados
para distinto voltaje, pudiendo causar shock eléctrico,
dafios 0 un mal funcionamiento a la unidad.

Nunca doble ni retuerza el cable de alimentacién, ni
coloque objetos pesados encima de este. Ello podria
danar el cable, causando graves dafios y cortocircuitos a
la unidad.

iLos cables dafiados representan grave riesgo de
incendio y electrocucién!

amplificador y auriculares o altavoces puede generar
niveles de sonido capaces de causar la pérdida perma-
nente de audicién. No use la unidad a voltimenes altos
durante periodos prolongados de tiempo, 0 a un nivel
que le resulte incémodo. Si experimentase pérdida de
audicion o oyera pitidos, deberia dejar de usar la
unidad inmediatamente y consultar un médico
especialista.

Esta unidad, tanto sola como en combinacién con un ®

For EU Countries —~

This product complies with the requirements of European Directives EMC 89/336/EEC and LVD 73/23/EEC.
J

For the USAW
FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant
to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference
to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can
be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device carplies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.

J

For Canada—

NOTICE
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian —Causing i Regulations.
AVIS
Cet appareil mmérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.




AAVISO |

inflamable, monedas, agujas); o liquidos de ningin

No permita que ningun objeto (p.ej, material ®
tipo (agua, refrescos, etc.) penetren en la unidad.

cable de alimentacién y dirfjase a su distribuidor,
al Servicio Técnico Roland méds cercano o a un
distribuidor autorizado Roland como los que
aparecen en la pdgina “informacién”Cuando:

Inmediatamente apague la unidad, desconecte el f

¢ El cable de alimentacién o la toma del enchufe
se hayan dafiado; o

* Si apareciera humo o olores inusuales

¢ Algtn objecto ha caido en la unidad o se ha
vertido algtn liquido en ésta; o

¢ Launidad ha sido expuesta a la lluvia (o de
algtin modo se ha mojado); o

* Launidad parece no funcionar normalmente o
presenta graves alteraciones en su funcionamiento.

En hogares con nifios pequefios, un adulto deberia
supervisar la manipulacién de la unidad hasta que &
el nifio es capaz de seguir todas las normas

esenciales para el correcto funcionamiento de esta.

Proteja la unidad de impactos fuertes.
(jNo deje caer la unidad!) ®

comparta una toma de corriente con un ntimero
excesivo de dispositivos. Sea especialmente
cuidadoso usando cables de extensién de corriente.
La potencia total de los dipositivos conectados al
cable de extensién de corriente nunca debe superar el
rango de potencia de éste (watios /amperios). Una
sobrecarga puede causar un calentamiento del
aislamiento del cable e incluso derretirlo.

No permita que el cable de alimentacién de la unidad ®

Antes de usar la unidad en un pafs extranjero,

consulte con su distribuidor, el Servicio Técnico

Roland més préximo o un distribuidor autorizado
Roland de los que aparecen en la pdgina “Informacién”.

No reproduzca un disco CD-ROM en un repro-
ductor convencional de audio. El nivel del sonido
resultante puede causar pérdida permanente de
audicién, dafios en altavoces u otros componentes
del sistema.

AATENCION

colocarse en un sitio que no interfiera con su

La unidad y su adaptador de corriente deben f
adecuada ventilacién.

alimentacidn, nunca tire del cable, al enchufarlo o

Siempre sujete el cuerpo del enchufe del cable de 0
desenchufarlo de la unidad o de una toma de corriente.

Cualquier acumulacién de polvo entre el cable de
alimentacién y la toma de corriente puede causar 0
un aislamiento insuficiente y generar un incendio.

Limpie periédicamente el polvo con un trapo seco.
Asimismo desconecte el cable de alimentacién de

la unidad siempre que ésta tenga que permanecer

sin ser usada durante un largo periodo de tiempo.

Procure que los cables no se enreden. Ademads
todos los cables deben colocarse en lugares fuera
del alcance de los nifios.

pesados encima de ésta.

Nunca se suba a la unidad ni coloque objetos ®

Nunca manipule el cable de alimentacién con las q
manos mojadas al enchufarlo o desenchufarlo de (
una toma de corriente o de la unidad.

la salida de corriente y desconecte también todos

Antes de mover la unidad, desconecte el cable de o
los cables conectados a dispositivos externos.

Antes de limpiar la unidad, apdguela y desconecte
el cable de la salida de corriente. (Pdg. 16).

Siempre que sospeche de la posibilidad de o

tormenta eléctrica en su drea, desconecte el cable
de alimentacién de la unidad.

seguro, fuera del alcance de los nifios para evitar

Al retirar los tornillos, coléquelos en un sitio o
su ingestién accidental.



NOTAS IMPORTANTES

Ademas de los puntos de la lista “INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD” y “USO SEGURO DE LA UNIDAD”
de las paginas 2 y 3, porfavor, lea y siga las siguientes instrucciones:

Fuente de alimentacion

e No utilice esta unidad en la misma toma de corriente con
otro dispositivo que pueda generar ruido de linea (como
un motor eléctrico o un sistema de iluminacién).

* El adaptador de corriente empezad a generar calor
después de un uso prolongado. Esto es normal, y no debe
ser motivo de preocupacion.

* Antes de conectar la unidad a otros dispositivos, apague
todos los dispositvos. Esto le ayudara a prevenir un mal
funcionamiento o dafios en los altavoces u otros dispositivos.

Ubicacidn

e El uso de la unidad cerca de amplificadores de potencia
(u otros equipos que contengan grandes transformadores
de corriente), puede generar zumbidos. Para solucionar el
problema, cambie la orientacién de la unidad o coléquela
en un lugar lejos de la fuente de inteferencia.

¢ Este dispositivo puede causar interferencias en la
recepcién de radio o televisiéon. No use esta unidad en las
proximidades de este tipo de receptores.

* Los dispositivos de comunicacién inaldmbricos, como
teléfonos mébiles, pueden generar ruido si se utilizan
cerca de la unidad. Este ruido podria ocurrir al recibir o
realizar una llamada telefénica o durante la conversacién.
En caso de experimentar este tipo de problemas, coloque
sus dispositivos inalimbricos a mayor distancia de esta
unidad o simplemente apaguelos.

* Nunca use o guarde la unidad en lugares que estén:
Sujetos a temperatura extremas (p.€j., la luz directa del sol,
en un vehiculo cerrado, cerca de un conducto de
calefaccién, encima de aparatos que generen calor). El
calor excesivo puede dafiar los acabados de la unidad.

¢ Al trasladar la unidad a una ubicacién donde la temperatura
y /o0 la humedad sean muy distintas, es posible que se formen
gotas de condensacién en el interior de la unidad. Si usa la
unidad en estas condiciones, puede causarle dafios o un mal
funcionamiento. Por lo tanto, es recomendable que la unidad
permanezca sin uso durante varias horas hasta que la
condensacién se haya evaporado completamente.

* No deje objetos pesados encima del teclado, puesto que
podria dafiar la unidad, o causar que teclas dejaran de
producir sonido.

Mantenimiento

Use un trapo limpio y seco para limpiar la unidad, o uno que
haya sido ligeramente humedecido con agua. Para eliminar
la suciedad importante, use un trapo impregnado con un
detergente suave y no abrasivo. Luego asegtirese de secar
completamente la unidad con un trapo suave y seco.

Nunca use benzina, alcohol nidisolventes de ningtn tipo para
evitar la posible deformacién o decoloracién de la unidad.

Reparaciones y datos

Por favor, sea consciente de que todos los datos
contenidos en la memoria de la unida pueden perderse si
esta se somete a reparacion. Debe guardar siempre los
datos importantes en otro dispositivo MICL. (P. Ej., un
secuenciador), o escritos en un papel (cuando sea posible).
Durante las reparaciones se toman las precauciones
necesarias para evitar la pérdida de informacién, sin
embargo, en algunos casos (como por ejemplo cuando la
circuiteria de la memoria tiene un mal funcionamiento),
lamenamos que sea imposible recuperar la informacién, y
Roland no asume responsabilidad alguna a cerca de esta
pérdida de informacién.

Precauciones Adicionales

Nunca apague la unidad mientras en la pantalla indique
“KEEP POWER ON!”, de lo contrario los datos internos
de usuario se perderan.

Por favor sea consciente de que el contenido de la
memoria puede perderse de forma irreversible debido a
un mal funcionamiento o del uso inadecuado de la
unidad. Para evitar el riesgo de perder informacién
importante, recomendamos que periodicamente guarde
una copia de seguridad de los datos importantes que haya
almacenado en la memoria de la unidad en otro dispos-
itivo MIDI (P. Ej., un secuenciador).

Desafortunadamente puede resultar imposible
recuperar el contenido de la informacién almacenada
en la memoria de la unidad, o en otro dispositivo MIDI
(P.Ej., un secuenciado), una vez esta se ha perdido.
Roland Corporation no se hace responsable de ninguna
pérdida de informacién.

Sea cuidadoso al usar los botones, deslizadores u otros
controles de la unidad asf como al usar sus jacks y conec-
tores. Una manipulaciéon forzada puede provocar un
funcionamiento incorrecto.

Nunca golpee ni aplique presién excesiva en la pantalla.

Al conectar o desconectar todos los cables, sujete el
conector, nunca tire del cable. De este modo evitard causar
cortocircuitos, o dafar los elementos internos del cable.



* Par evitar molestar a sus vecinos, procure mantener el
volumen a unos niveles razonables. Puede usar auricu-
lares. De este modo no tiene que preocuparse por molestar
las personas de su alrededor (especialmente a altas horas
de la noche).

* Cuando necesite transportar la unidad, coléquela en la
caja, (incluyendo su almohadillado de origen a ser
posible). De no ser posible, necesitard usar meterial de
embalaje equivalente.

¢ Use sélamente el pedal de expresién especificado (EV-5;
de venta por separado). Conectar otros pedales de
expresién puede causar un mal funcionamiento o dafios
en la unidad.

e Las explicaciones en este manual incluyen inlustraciones que
muestran lo que deberfa aparecer en pantalla. Sin embargo, sea
consciente de que su unidad puede incorporar una versién
actualizada del sistema, (P. Ej. incluir nuevos sonidos...), por lo
tanto las imagenes en pantalla de su unidad pueden no coincidir
al 100% con las ilustraciones de este manual.

Manipular CD-ROMs

* Queda prohibida la duplicacién, reproduccién, escucha o
préstamo no autorizados del software incluido en el CD-ROM.

e Evite tocar o arafiar la cara brillante (superficie codificada) del
disco. Discos CD-ROM dafiados o sucios pueden no leerse
correctamente. Conserve sus discos limpios mediante un
limpiador de CDs disponible comercialmente.

Microsoft y Windows son marcas registradas de Microsoft
Corporation.

Windows® es conocido oficialmente como: Sistema
Operativo “Microsoft® Windows®.”

Apple y Macintosh son marcas registradas de Apple
Computer, Inc.
MacOS es una marca registrada de Apple Computer, Inc.

Todos los productos mencionados en este documento son
marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
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Caracteristicas Principales

Una amplia gama de nuevos sonidos de
alta calidad

Se ha prestado especial atencién a la hora de disefiar los sonidos mds
importantes de un teclado para interpretaciones en directo, como piano,

¢érgano, cuerdas, y metales. Ademas, se han incluido los sonidos mds actuales.

La unidad también es compatible con partituras General MIDI to General
MIDI /General MIDI 2 con sonidos de alta calidad.

Edicién de sonidos rapida y facil

Para editar sonidos (Patches) de la unidad RS-50, simplemente elija entre la
gran variedad de “sonidos” (sonidos instrumentales pre programados en la
unidad) y editelos. La edici6n es sencilla, permite ajustar el brillo del sonido
(filtro), su ataque y atenuacién, su modulacién (LFO), y los efectos o
superponer dos sonidos para crear un sonido de mayor riqueza.

Numerosas plantillas de frases/
arpegios

Ademads de la funcién de arpegio, el instrumento también incluye
“Plantillas de frase” (Phrase Templates), que le permiten activar
técnicas de interpretacion orientadas hacia sonidos concretos, asi
como frases tipicas simplemente pulsando una tecla -- grandes
armas de produccién musical.

Funcién Multi-chord Memory

La funcién Chord Memory le permite interpretar un acorde pulsando una
tecla. Es posible regisrar distintas especies de acorde a cada tecla, para
recuperar multiples acordes.

La unidad tiene registradas como Presets, varias progresiones de acordes
tipicos de canciones.

Compacto y facil de llevar

La unidad RS-50 es compacta, ligera y facil de llevar. Es un instrumento
con grandes sonidos y una funcionalidad de nivel profesional, que usted
podra trasladar facilmente de su habitaci6n al estudio y al escenario.

Editor de sonido dedicado incluido

La unidad incluye el programa de edicién de sonido dedicado “RS
Editor” (versién para Mac y Windows versions en un CD-ROM hibrido),
permitiéndole usar su ordenador para crear sonidos y realizar arreglos
répida y facilmente.

Controlador D Beam

El Controlador D Beam le proporciona control sobre una gran variedad
de efectos, simplemente moviendo su mano. En conjuncién con el
elemento visual, pueden resultar un elemento afiadido muy impactante
en una interpretacién en directo.

Funcién Rhythm Guide

Como alternativa al metrénomo, la unidad permite usar patrones de
ritmo mds realistas que le permitiran disfrutar de mejores

acompafiamientos para sus interpretaciones.

fG eneral MIDI

General MIDI is a set of recommendations which seeks to
provide a way to go beyond the limitations of proprietary
designs, and standardize the MIDI capabilities of sound
generating devices. Sound generating devices and music files
that meet the General MIDI standard bear the General MIDI

GENERAL

logo (m ). Music files bearing the General MIDI logo can be

played back using any General MIDI sound generating unit to
produce essentially the same musical performance.

General MIDI 2
The upwardly compatible General MIDI 2 (iiii2)

]}
recommendations pick up where the original General MIDI left
off, offering enhanced expressive capabilities, and even greater
compatibility. Issues that were not covered by the original
General MIDI recommendations, such as how sounds are to be
edited, and how effects should be handled, have now been
precisely defined. Moreover, the available sounds have been
expanded. General MIDI 2 compliant sound generators are
capable of reliably playing back music files that carry either the
General MIDI or General MIDI 2 logo.

In some cases, the conventional form of General MIDI, which
does not include the new enhancements, is referred to as
“General MIDI 1” as a way of distinguishing it from General

MIDI 2.

J




Descripcion del Panel
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CONTROLADOR D BEAM

Permite aplicar gran variedad de efectos a patrones y patches,
simplemente moviendo su mano (P4g. 31).

Boton [SOLO SYNTH] (Solo Synthesizer)

Permite generar pasages de sonido que simulan una interpretacién
rapida del teclado.

Botdén [ACTIVE EXPRESS] (Active Expression)

Le permite usar el controlador D Beam controller para controlar la

caracteristica Active Expression.

Botén [ASSIGNABLE]

Le permite asignar la funcién desada al controlador D Beam (Pdg. 33).

B

Conmutador [VOLUME]

Ajuste del volumen total de salida por los jacks OUTPUT y
PHONES (P4g. 15).

C

Seccion MODE

Bot6n [PATCH]
Selecciona el modo Patch en la unidad RS-50 (P4g. 42).

Boton [PERFORMANCE]

Selecciona el Modo de Interpretacién de la unidad RS-50 (p. 42).

Botén [DEMO]

Accede a la funcién de reproduccién de la Demo (p. 18).

Seccién EDIT
Botén [PARAM] (Parametro)

Este botén permite el acceso a los sonidos o a los ajustes de
interpretacién (pardmetros). Los ajustes a los que da acceso
dependerédn del modo o estado seleccionado (Patch/Pattern/Song).

Botén [EFFECTS]

Este bot6n activa/desactiva efectos (reverb, chorus, MFX), y permite
el acceso a ajustes relacionados con los efectos.

Botén [UTILITY]

En modo Patch/Pattern/Song, este botén permite el aceso a varias
funciones de utilidades, como el copiado de datos o la inicializacién

de ajuses de generador de sonido.

Otros
Botén [SYSTEM]

Este botén accede a los ajustes globales de la unidad RS-50, como la
afinacién, el contraste de la pantalla y la recepcién de mensajes
MIDI.

Botéon [PART SELECT]

Cuando este botdn estd encendido, habilita el uso de los botones de
acceso directo para seleccionar una parte a editar o a interpretar en el
teclado (P4g. 43).

Botén [AUDITION]

Permite escuchar repetidamennte una frase del Patch seleccionado.
(Pag. 22).
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Descripcion del Panel

H

PATCH MODIFY.

Botén [WRITE]

Guarda ajustes Patch / performance o ajustes de sistema.

Botén [-/+0OCT] (Octave Shift) / [-/
+TRANSPOSE] (Transpose)

- /+OCT: Estos botones ajustan la afinacién del teclado en

pasos de octava (mdximo +/-3 octavas) (Pag. 30).

- /[+TRANSPOSE:  Si pulsa cualquiera de estos botones, mientras
mantiene pulsado [SHIFT] le permite realizar
una transposicién del teclado en pasos de
semitono (-5-+6) (P4g. 31).

Botéon [PHRASE/ARPEGGIO]

Activa/desactiva la funciion Phrase/ Arpeggio. Para realizar ajustes
para la phrase/arpeggio, pulse este botén para que se encienda y
luego pulse [PARAM] (P4g. 23).

Botén [CHORD MEMORY]

Activa/desactiva la funcién Chord Memory. Para realizar ajustes
para la funcién Chord Memory, pulse este botén para que se
encienda y luego pulse [PARAM] (Pég. 24).

D

PANTALLA

Muestra informacién sobre la operacién que usted estd realizando.
E

Botén [V-LINK]
Activa/desactiva V-LINK (P4g. 36).

F
Botén [NUMERIC]

Cuando este botdn estd encendido, los botones Direct Access
funcionan como un teclado numérico. Esto le permite introducir
directamente o especificar un valor numérico para el icono en
pantalla (Ntimero de Patch o pardmetro).

[0]-[9] (Botones DIRECT ACCESS)

En modo Patch, use estos botones para cambiar entre las categorias
de sonido impresas en el panel (Pdg .20). En modo Pattern mode use
estos botones para seleccionar directamente un patrén para su
interpretacion especificando el digito inferior del nimero de patrén
(P4g. 55). Sin embargo, si los botones [NUMERIC], [PART SELECT],
o [TRACK MUTE] estdn encendidos, los botones [0]-[9] cambiardn a
la funcién correspondiente.

G
Botones [VALUE -/+]

Use estos botones para cambiar el ntiimero de un icono (Patch,
patrén, varios parametros, etc.) en la pantalla, o para aumentar o
disminuir un valor. Mientras mantenga pulsados en primer lugar
estos botones y luego pulse el otro botén, el valor cambiard a mayor
velocidad. Si mantiene pulsado [SHIFT] mientras use estos botones,

el valor cambiard en pasos mayores.
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Descripcion del Panel

Botones PAGE/CURSOR [ «]/[»1]1 /
JUMP [ «]1/[ »]

PAGE/CURSOR:  Use estos botones para mover entre paginas o el
cursor (Pég. 42).

JUMP: En pédginas agrupadas, es posible mantener
pulsado [SHIFT] y usar este botén para
desplazarse entre grupos (Pég. 42).

Mientras mantenga pulsado uno de estos botones y pulse el otro, la

pégina o el cursor se desplazard a mayor velocidad.

Botén [EXIT]

Pulse este bot6n para volver a la pantalla principal de un modo, o
para cancelar la operacién en curso.

Botén [ENTER]

Use este botén para finalizar un valor o para ejecutar una operacion.

Botén [SHIFT]

Manteniendo pulsado este botén y pulsando otro botén, podra
acceder a una funcién secundaria e este botén (funcién impresa
debajo del botén entre corchetes).

Botén [TAP TEMPO]

Ajusta el tempo segtin la velocidad con que pulse consecutivamente
este botén. También es posible usar el valor VALUE [-]/[+] para
ajustar el tempo si lo desea (Pag. 37).

H

Seccion PATCH MODIFY

Boton [DESTINATION TONE]
Selecciona UPPER o LOWER como el sonido a editar.

Botdén Patch Modify select

Selecciona si los tres conmutadores situados a la derechaeditardn el
envelope o el balance y LFO.

+ Si selecciona Envelope ([ENV] encendido)

Conmutador [ATTACK]
Ajusta la velocidad de ataque del sonido (P4g. 28).

Conmutador [DECAY]

Ajusta la velocidad de atenuacién del sonido mientras usted
continua pulsando la tecla (P4g. 28).

Conmutador [RELEASE]

Ajusta la duracién después de que usted retire el dedo de la
tecla (Pég. 28).

12

- Si selecciona balance/LFO ([BALANCE/LFO]
indicador encendido)

Conmutador [BALANCE]

Ajusta el equilibrio de volumen inerior: LOWER y superior:
UPPER (P4g. 26).

Conmutador[LFO RATE]

Ajusta el rango del efecto LFO, como el vibrato (P4g. 27).

Conmutador [LFO DEPTH]
Ajusta la profundidad del efecto LFO, como vibrato (Pég. 27).

Boton [KEY MODE]
Cambia los modos del teclado (Pag. 44).

[FILTER LFO] button
Botén [FILTER LFO]

Determina si LFO cambiara el filtro de la frecuencia de corte (ON), o
la afinacién (OFF) (Pég. 27).

Conmutador [CUTOFF]

Cambia el valor de la frecuencia de corte del sonido (P4g. 29).

Conmutador [RESONANCE]

Cambia el valor de la resonancia del sonido (Pag. 29).
|

Palanca Pitch bend/Modulation

Le pertmite controlar la afinacién o aplicar vibrato. (Pdg. 29).
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Panel posterior
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A
Conectores MIDI (IN, OUT)

Estos conectores pueden conectarse con otros dispositivos MICI para

recibir y transmitir mensajes MIDI (Pag. 92). Utilice cables MIDIU

(de venta por separado, para realizar las conexiones.

IN: Los mensajes MIDI de un dispositivo externo se reciben en
este conector.

OUT: Los mensajes MIDI se transmiten desde este conector a un
dispositivo externo.

B

Jacks PEDAL

CONTROL:

Un pedal de expresion opcional (como el pedal EV- 5), pedal de
disparo (opcional DP-2 o DP-6), o pedalera (opcional BOSS FS-5U)
puede conectarse a este jack. (Pdg. 14).

HOLD:

An optional pedal switch (como el pedal DP-2 o0 DP-6) o la pedalera
de control (opcional BOSS FS-5U) puede conectarse a este jack para
usarse como pedal de sustain (Pag. 14).

MEMD

Si estd usando el pedal DP-8, ajuste su interruptor de funcién en
la posicién “Switch”.

C
Jacks OUTPUT

Estos jacks realizan la salida de sefiales de audio estéreo (L/R) a su
amplificador. Para una salina monofénica, utilice el jack L.

D
Jack PHONES

Este jack permite la conexién de auriculares (de venta por separado)
(Pag. 14).

E

Enganche para el cable

Para evitar la pérdida inesperada de corriente en su unidad (en caso
de una desconexién accidental del cable), y evitar aplicar un estrés
inadecuado al jack DCIN, utilice el enganche para sujetar el cable de
corriente tal como se muestra en la figura.

Enganche del cable —® ]

USE ROLAND
ACI OR PSB-TY
ADAPTOR ONLY

Cable del adaptador

de corriente suministrado

\

A la toma de corriente

F

Jack DC IN
Conecte aqui el adaptador AC (Pég. 14).

Asegtrese de usar solo el adaptador de corriente suministrado.

G
Interruptor POWER

Este interruptor enciende/apaga la unidad (P4g. 15).

H

Toma de Tierra

En algunos casos, segtin el entorno en que la unidad esté instalada, la superficie del panel
puede tener un tacto granulado o tosco. Esto se debe a una carga eléctrica infinitesimal
totalmente inofensiva. Sin embargo, si esto le supone un problema, conecte la terminal de
latoma de tierra (ver figura) a una toma de masa externa. Cuandola unidad tenga masa,
puede producirse un ligero zumbido, segtin las caracteristicas de su instalacién. Sinoestd
seguro del método de conexién, contacte con el Servicio Téanico Roland més préximo, o
conun Distribuidor autorizado Roland, delos que aparecen enla pagina “Informacién’”.

Lugares inadecuados para la conexién de la toma de tierra.
e Tuberias de agua (pueden provocar shock eléctrico)
e Tuberias de gas (pueden provocar fuego o explosiones)
e Linea telefénica o pararayos (puede resultar peligroso en caso de
tormenta eléctrica)
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Realizar preparativos

Conectar la unidad RS-50 con dispositivos
externos

La unidad RS-50 no incluye amplificador ni altavoces. Para escuchar sonido,
necesitard conectarla a un sistema de monitoraje autoamplificado, a una mesa de
mexclas conectada a unos altavoces, a un sistema estéreo, o a unos auriculares.
Conecte la unidad RS-50 del siguiente modo cuando la use como dispositivo independiente.

Auriculares estéreo

Adaptador de corriente

—aE

a la toma de corriente

Cable de audio

Pedal de disparo(DP-2, DP-6)
o pedalera(BOSS FS-5U)

s

Pedal de expresién (EV-5) : :
o pedal de disparo i ﬁ

Q|10 EI=

000 = 000 =
—J

Monitores

Mesa de mezclas  auto-amplificados EdQUipo estéreo

Etapa de potencia

1. Antes de iniciar el procedimiento de conexién, asegtrese de que todos los

dispositivos estén apagados.

2. Conecte el adaptador de corriente suministrado a la unidad RS-50. Luego

conecte el otro extremo a la toma de corriente.

14

e

Para evitar un mal
funcionamiento y /o dafios
enlos altavoces u otros
dispositivos, siempre baje el
volumen y apague todos los
dispositivos antes de
realizar cualquier conexion.
Para evitar la pérdida
inesperada de
alimentacién en su
unidad (en caso de una
desconexion accidental), y
para evitar que el jack del
adaptador de corriente
sufra un estrés
innecesario, fije el cable de
alimentacién mediante el
enganche tal como se
muestra en la figura.

Use sélo el pedal de
expresion especificado
(EV-5; de venta por
separado).Conectando
cualquier otro pedal de
expresion, se arriesga a
causar un mal
funcionamiento y/o
dafios a la unidad.

Los cables de audio,
cables MIDI y los
auriculares estéreo no
estdn incluidos con la
unidad. Necesitara
adquirirlos.

NiEMD

Para sacar el méaximo
rendimiento de la unidad
RS-50, recomendamos usar
un amplificador o un
sistema de altavoces estéreo.
(Si usa un sistema mono,
asegirese de conectar la
unidad mediante el jack
OUTPUT L MONO).

El jack CONTROL
PEDAL puede usarse
también para conectar
pedales de disparo.



3. Conecte la unidad RS-50 y los dispositivos externos como se muestra en la figura.

Use cables de audio para conectar equipos de audio como un amplificador o
altavoces. Si estd usando auriculares, conéctelos en el jack PHONES. Conecte los
pedales de disparo o de expresién segiin convenga.

Realizar preparativos

\

dispositivos, consulte: :
Uso de la unidad RS-50 para reproducir un médulo de sonido MIDI externo (Pag. 93)
Reproducir el generador de sonido externo de 1a unidad RS-50 desde un dispositivo MIDI externo (Pag, 94)
Grabacién a un secuenciador externo (Pag. 96)

Si desea mds informacién a cerca del procedimiento de conexién de otros

~

J

Encendido/apagado de la unidad

Encendido de la unidad

1. Antes de encender la unidad RS-50, compruebe los siguientes puntos:

¢ Estan conectados correctamente todos los dispositivos?

¢ Estdn bajados al minimo los controles de volumen de la unidad RS-50 y de
cualquier otro equipo conectado a esta?

¢ Estd conectado correctamente el adaptador de corriente a la unidad RS-50?

2. Paraencenderlaunidad, pulseel interruptor de encendido en el panel posterior de la unidad RS-50.

r

\_

POWER
= ON M OFF

~

J

Encienda los dispositivos de audio conectados.

4. Interprete en el teclado de la unidad RS-50 y aumente gradualmente los
controles de volumen de la unidad RS-50, o los dispositivos de audio

conectados a un nivel adecuado.

e ~
| VOLUME |
7R\
(©O)
N/

\_ J

e

Una vez las conexiones se
han completado (P4g. 14),
encienda los dispositivos en
el orden especificado.
Encendiendo los dispositivos
en el orden equivocado, se
arriesga a causar un mal
funcionamiento y/o dafios
en altavoces y otros

dispositivos.

e

Esta unidad estd equipada
con un circuito de
proteccion. Es necesario un
breve intervalo de tiempo
(unos segundos) después
del encendido, para que la
unidad esté totalmente

operativa.

ot

Suba el volumen de la
unidad RS-50
cuidadosamente. Un
volumen excesico puede
causar dafios a su oido, a
los dispositivos de audio
conectados, y molestar alos
vecinos.
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Realizar preparativos

Apagado de la unidad

1. Antes de apagar la unidad, asegurese de los siguientes puntos:

* Estdn los controles de volumen de la unidad RS-50 y del resto de
dispositivos, en su nivel minimo?

e Ha guardado los sonidos u otros datos que haya creado? (P4g. 48, Pdg. 53,
Pag. 59).

2. Apague todos los dispositivos de audio conectados.

3. Apague la unidad RS-50.

Ajuste del contraste de la pantalla
(LCD CONTRAST)

Los caracteres en la pantalla pueden resultar dificiles de distinguir inmediatamente

después del encendido de la unidad, o después de un uso prolongado; Esto puede
ser debido a la ubicacién de lapantalla. Los pasos siguientes le permitirdn ajustar el
contraste de la pantalla.

[voLuvE I MODE ] EDIT PATCH MODIEY
parcH

A 7 & N
0 ©® © ©
N\ \\—
©)

L

b
c R

X /

) ©
S 7

©©

‘\, /’ ‘\, 7

1

1. Pulse [SYSTEM] para que se encienda.

2. Use PAGE/CURSOR/[ «]/[ » ] para seleccionar “LCD Contrast”. @

El ajuste de la pantalla LCD
CONTRAST se almacena
automadticamente, y se

3. Use VALUE [-]/[+] para ajustar el valor (1-10). domsstye inciisn & apeign
la unidad.
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Recuperar los valores de fabrica (Funcion Factory Reset)

Esta operacién restablece todos los datos de la unidad RS-50 a sus valores originales
de fabrica (Factory Reset).

PATCH MODIFY

CUTOFF  RESONANCE

Asegtirese de no apagar la unidad mientras esté realizando la operacién Factory Reset.
Apagar la unidad o interrumpir la operacién mientras se estén escribiendo datos en
la memoria, puede corromper los datos internos de la unidad.

1. Pulse [PATCH] para que este se encienda y la unidad entre en modo Patch.

2. Pulse [UTILITY] para que se encienda.
Use PAGE/CURSOR [ «]/[ » ] para seleccionar “5:FACTORY RESET”.

4. DPulse [ENTER].

5. Pulse [ENTER] una vez mds para ejecutar la operacién Factory Reset.

Cuando la pantalla indique “COMPLETED”, la operacién Factory Reset se habra
completado.

Si hay datos importantes
que usted ha creado,
almacenados en la
memoria interna de la
unidad RS-50, sea
consciente que estos datos
se perderdn cuando realice
la operacién Factory Reset.
Si desea conservar los datos
existentes, gudrdelos en un

secuenciador externo (P4g. 98).

Nz

Pulse [EXIT] para cancelar
la operacion Factory Reset.

Nz

Es posible realizar la
operacién Factory Reset,
en modo Patch, desde las
funciones Utility del modo
Pattern o del modo Song
(P4g. 61).
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Escuchar las canciones de demostracion

La unidad RS-50 contiene canciones de demostracion.
Esta seccion explica el procedimiento para escuchar las canciones de demostracién y
experimentar los fantdsticos sonidos y efectos de la unidad RS-50.

[voLuve R viooE ]
PATCH PERFORM DEMO  PARAM EFFECTS UTILTY  ARPEGGIO -vawe+  exw — —

7 [__r___0_ENa o Env Rrick_ecav —_mewense

(@) S i

Y svorem s::zé...E e e e, SR e oespptanon @ @‘

o C] [ ) | O - )
uuuuuuuuu () ‘\' 7 ‘\, ‘/'
= ¥

CUTOFF  RESONANCE
(SHIFT) o Key R T

MODE: SINGLE LFO f ‘\‘ ,l \‘
EIREN Ok O @' ©

[numeric) |1} a
O Ej...-.----
m m PIANO Ko, GUITAR ORCH WORLD BRASS vocar SYNTH BASS +

SORG

1 2 3 4

1. DPulse [DEMO].

2. Use VALUE [-]/[+] para seleccionar la cancién que desee escuchar.

Si desea escuchar todas las canciones en orden, seleccione “All Songs”.

3. Pulse [ENTER] para iniciar la reproduccién de la Cancién Demostracion. foi
La cancién seleccionada se reproducira repetidamente. Durante la reproduccién de
Cuando seleccione “All Songs”, se reproducird repetidamente la seleccién completa de canciones. las canciones demostracién,

interpretar en el teclado no

4. Pulse [EXIT] para detener la reproduccion.
producird sonido.
Para que el teclado vuelva al modo performance, pulse [EXIT] una vez mds o pulse

[DEMO] una vez mads para que el indicador se apague.

[ )

¢ Los cambios que haya realizado en los ajustes y no haya guardado, se perderadn
cuando inicie la funcién Demo Play. Ejecute el procedimiento Write para guardar
los datos antes de escuchar las canciones demostracién (Pdg. 48, P4g. 53, Pdg. 59).

¢ Todos los derechos reservados. El uso no autorizado de este material con
fines que no sean privados es una violacién de la ley.

¢ Ningtn dato de interpretacién musical saldrd por la salida MIDI OUT.

. J

Lista de canciones demostracion

La unidad RS-50 incluye 3 canciones de demostracion.

S‘T’!
© Roland Corporation

Short, sweet
© Roland Corporation

Catch Me
© Roland Corporation
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Prueba de sonidos

Seleccionar un Patch

En la unidad RS-50, los sonidos que utilice para la interpretacién normal se denominan Patches.

Un Patch es compardable a un instrumento interpretado por un miembro de una orquesta.
Cada Patch consiste en dos sonidos: “upper tone” y “lower tone”. Es posible asignar ambos sonidos

asu propia regioén en el teclado (Pég. 44), y realizar ajustes independientes para cada sonido (Pég. 46).

m Seleccionar Paches por categorias

La unidad RS-50 le permite seleccionar rapidamente y recuperar un Patch

especificando el tipo de Patch. Todos los Patches estdn organizados en diez grupos.

Boton Grupo Categoria Contenido
[1] PIANO (Pf) PNO AC.PIANO Piano acustico
EP EL.PIANO Piano eléctrico
[2] KBD & KEY KEYBOARDS Otros teclados
ORGAN (Ky) (Clav, Harpsichord, etc.)
BEL  BELL Campana, Pad campana
MLT MALLET Mazo
ORG ORGAN Organo eéctrico y de iglésia
ACD ACCORDION Acordeén
HRM HARMONICA Armonica, Calvicordio de
Blues
[3] GUITAR (Gt) AGT AC.GUITAR Guitarra actstica
EGT EL.GUITAR Guitarra eléctrica
DGT DIST.GUITAR Guitarra distorsionada
[4] ORCH (Oc) STR  STRINGS Cuerdas
ORC ORCHESTRA Conjunto de orquesta
HIT  HIT&STAB Golpe orquestal
WND WIND Viendos (Oboe, Clarinete, etc.)
FLT FLUTE Flauta, Piccolo
[5] WORLD (Wr) PLK PLUCKED Percusion (clavicordio, etc.)
ETH ETHNIC Etnicos variados
ERT FRETTED Instrumentos con trastes
(Mandolina, etc.)
[6] BRASS (Br) BRS AC.BRASS Metales actisticos
SBR SYNTH.BRASS Metales sintetizados
SAX SAX Saxofén
[7] VOCAL & BPD  BRIGHT PAD Sintetizador de Pads brillante
PAD (Vo) SPD  SOFT PAD Sintetizador de Pads suave
VOX VOX Vox, Coro
[8] SYNTH (Sy) HLD HARD LEAD Sintetizador solista intenso
SLD  SOFT LEAD Sintetizador solista suave
TEK TECHNO SYNTH Sintetizador Techno
PLS PULSATING Sintetizador de pulsacion
FX SYNTH FX Efectos de Sintetizador (ruidos, etc)
SYN OTHER SYNTH Sintetizador polifénico
[9] BASS (Bs) BS BASS Metales acusticos y eléctricos
SBS  SYNTH.BASS Bajo sintetizados
[0] RHYTHM & DRM DRUMS Kit de ritmo
SEX (Rh) PRC  PERCUSSION Percusion
SEX SOUND EX Efectos de sonido
BTS  BEAT&GROOVE Beaty Groove
CMB COMBINATION  Otros Patches
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Prueba de sonidos
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PATCH MODIFY

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.

2. Use [0]-[9] para especificar la categoria del Patch que desee seleccionar.

3. Use VALUE [-]/[+] para seleccionar sonidos dentro del grupo de la categoria.

~

Seleccionar sonidos por categorias
En modo Patch, los botones Direct Access [0]-[9] actdan como botones de
seleccién de categorias. Debido a que la unidad retendrd en memoria los Pacthes
que usted selecciona para [0]-[9] (cada categoria) incluso al apagar la unidad, es
posible seleccionar diez Patches favoritos del panel y recuperarlos
instantdneamente, simplemente pulsando [0]-[9].

Los Kits de ritmo estan
incluidos en [0] (P4g. 22).

NiEND

Es posible activar el teclado
[NUMERIC] y usar las
teclas numéricas [0]-[9]
para introducir un ndmero
de Patch directamente. Pulse
[ENTER] para seleccionar el
numero (Pég. 43).

Lista de Patches (Pég. 111).
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Prueba de sonidos

m Seleccionar Patches mientras escucha frases
(Funcion Patch Audition)

Sin interpretar en el teclado, es posible escuchar los sonidos usando frases que han

sido preprogramadas para ser adecuadas para adaptarse a casa Patch.

[voLumve B voDE ] EDIT
prasE/
\TCH PERFORM DEMO RAW EFFECTS UTILITY AquGGo

B) O O=OOT
\\ J ... ®PART . CHORD
() RS-

(~TRANSPOSE +]

VALUE + zxn-

DDC]

RHYTH!

=aNE E]--------- () (3]

1 3

PATCH MODIFY

1. DPulse [AUDITION].
El Patch seleccionado empezard a sonar.
2. Seleccione Patches como se describe en Seleccionar Patches por categorias (P4g. 20).

3. Pulse [AUDITION] una vez més o pulse [EXIT] para detener la escucha del Patch.

Seleccionar un Kit de Ritmo

La unidad RS-50 proporciona kits de ritmo que le permiten interpretar diferentes
instrumentos de percusién o efectos especiales desde cada tecla.

Rhe Sio — VALUE + EXIT

PARAM EFF!
WRITE

PATCH MODIFY

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.
2. Pulse [0] para seleccionar “RHYTHM & SFX”.
Use VALUE [-]/[+] para cambiar entre Kits de Ritmo.

Existen Pacthes a parte de los Kits de Ritmo en el grupo de la categoria Rhythm &
SFX. Los Kits de Ritmo incluyen las palabras: “KIT” o “MENU" en sus nombres.
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Con el botén [0] pulsado, es
posible activar [NUMERIC] y
usar los botones [0]-[9] para
introducir directamente un
Kit de Ritmo. Pulse [ENTER]
para finalizar el niimero
(Pag. 43).

Lista de Kits de Ritmo
(Pag. 116).



Prueba de sonidos

Interpretar Arpegios (Funcién Phrase/Arpeggio)

Un arpegio es un “acorde roto” en que cada nota aparece por separado. La funcién Phrase/
Arpeggio le permite producir un arpegio simplemente mantieniendo pulsado un acorde. Este es
un método adecuado para introducir una interpretacién en Quick Sequencer. Gracias a que la
unidad RS-50 incluye plantillas de arpegio (arpeggio templates) utilizables en los diversos
sonidos que usted selecione, es posible generar los arpegios adecuados de forma immediata.
También es posible seleccionar una Plantilla de frase (Phrase Template) que le permitird
interpretar el arpegio simplemente pulsando una tecla, sin pulsar un acorfe (P4g. 62).

o
o
Q.
G
o
2
L
£

"E|3V Qo

RHYTHM [numEric)

A
o) a a a a a a a a (SHIFT) Temfs
= D[j E]
- n o KBD. GUITAR RCH WORLD BRASS VOCAL SYNTH BASS.
& 5FX SORG AL

nnnnn

1
1 2,6 4 5

PATCH MODIFY

1. Enmodo Patch, pulse [1] para seleccionar sonidos de piano.
2. Pulse [PHRASE/ARPEGGIOQ] para que este se encienda.
3. Interprete en el teclado.

El instrumento interpretard el arpegio segun las notas que usted haya elegido.

m Cambiar el modo de reproduccion de un arpegio

A continuacién, intente cambiar el modo en que sonaran los arpegios.
Los ajustes que especifican c6mo sonaran los arpegios se denominan: templates.
Cambiando entre Templates (plantillas), es posible cambiar el sonido de los arpegios.

4. Pulse [0]-]9].

Interpretar una frase Interpretar un arpegio
pulsando una tecla. pulsando un acorde.

Cambia a una plantilla de arpegio adecuada para el sonido seleccionado.
Pulsar [0] seleccionard la plantilla de usuario.

see see see see ose ose o ose ses see
bt b b b b B B e e e
RHYTHM PIANO KBD GUITAR ORCH WORLD BRASS VOCAL SYNTH BASS
&SFX &ORG &PAD

Plantillas de Fabrica (Preset templates) (Arpegio/ Frase)

Plantillas de Usuario (User templates)

Plantillas de Usuario
(P4g. 24)

Lista de Plantillas de
Arpegio (Pdg. 120).
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Prueba de sonidos

5. Cuando pulse [EXIT], la funcién Arpeggio se mantendrd activada y la
unidad volverd a la pantalla anterior.

Si desea seleccionar una plantilla de arpegio una vez mds, pulse [PHRASE/

ARPEGGIOQ] para que este se se apague, y luego pulse [PHRASE / ARPEGGIO] una
vez mds para que se encienda.

El plantilla de arpegio seleccionada se mantiene en la memoria incluso cuando la
unidad estd apagada.

6. Para finalizar la intepretacion de arpegios, pulse [PHRASE / ARPEGGIO]
una vez mds y el indicador se apagara.

é User Template )

Laplantilla “User Template” le permite ajustar los diversos parametros de plantillas de arpegio
asu gusto. La nunidad RS-50 permite almacenar ocho plantillas distintas. Manteniento pulsado
[0], use VALUE [-]/[+] para seleccionar el resto de plantillas de usuario que usted haya creado.
Para mds informacién sobre cémo realizar plantillas de usuario, consulte Crear sus
propias plantillas de arpegio (User Templates). (Pdg. 62).

. J

Interpretar un acorde pulsando un botén
(Funcién Multi-chord Memory)

Chord Memory es una funcién que le permite interpretar un acorde simplemente pulsando una tecla enla
que la especie del acorde (Chord Form) haya sido registrada. En la unidad RS-50 es posible registrar
diversas especies de acorde a cada tedla y guardarlas como kits (multi-chord memory) para recuperarlos
cuando desee. Usar progresiones tfpicas de acordes como kits de acordes de usuario es un método
apropiado para obtener resultados inmediatos como al introducir mdsica en el secuenciador externo.

- Roland e e m .
RS-s0 ., Socees —R: HBE=Fee
=2 8 Bogaohhondd 6 6 SESO © .
(E==
| !
L ] ] L]

K 1 ) Twelve chord forms have been assigned O

from C to B.

La funcién Chord Memory function se activard, y el nombre del Kit de acordes
aparecerd en pantalla.

2. Interprete en el teclado.

El acorde de la estructura especificada sonard segtin el nombre de la nota de la tecla
que pulsé.
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Prueba de sonidos

m Cambiar entre especies o kits de acordes

Intente cambiar entre especies o Kits de acordes.

VOLUME | mope ] EDIT QUICK SEQ PATCH MODIFY
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5

3. Use VALUE [-]/[+] para seleccionar un Kit de acordes.

El kit de acordes de usuario (user chord set) aparecerd después de los Kits de
acordes de fabrica (preset chord sets).

4. Cuando pulse [EXIT], la funcién Multi-chord Memory permanecera
activada y la unidad volverd a la pantalla anterior.

Si quiere seleccionar un kit de acordes una vez mds, pulse [CHORD MEMORY] para que
este se apague y luego pulse [CHORD MEMORY] una vez mds para que se encienda. El
kit de acorde seleccionado permanecerd en la memoria incluso al apagar la unidad.

5. Para desactivar la funcién Multi-chord Memory function, pulse [CHORD
Lista de Kits Multi-Chord

MEMORY] una vez mds para que el indicador se apague.
(Pag. 122).

Es posible crear sus propios kits de acordes,
guardando acordes que usted haya creado. Para
maés informacién, consulte “Crear un kit de
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Aplicar varios efectos al sonido

Cambiar el sonido mediante los conmutadores
(Patch Modify)

Es posible cambiar el sonido a tiempo real, usando los cinco conmutadores del panel.
En la unidad RS-50, cada patch consiste en dos sonidos. Upper tone y Lower tone
(P4g. 40). La forma en que sonarén los sonidos (Single/Split/Dual) se guarda en
cada Patch. Es posible cambiar este ajuste mediante [KEY MODE] (Pég. 44).

m Seleccionar el sonido que desee modificar
(DESTINATION TONE)

Use el botén [DESTINATION TONE] para especificar si modificard el sonido Upper o Lower.

1,
— O ZPPER O UPPER
1N T/
O LOWER - O =OWER
DESTINATION desTinaTion
TONE TONE

J ]

¢ UPPER encendido: Sélo se modificard el sonido Upper.

¢ LOWER encendido: Sélo se modificard el sonido Lower.
* Ambos encendidos: Se modificardn ambos sonidos Upper y Lower.

m Ajuste del equilibrio de volumen entre 2 sonidos

Es posible usar un conmutador para controlar el equilibrio de volumen entre el
sonido Upper y el sonido Lower.

MEMO

El ajuste Patch Modify
aplica modificaciones +/-
relativas a los ajustes del
sonido original. Segtin el
sonido que seleccione, los
cambios en el sonido
pueden resultar
inapreciables.

NiEND

Para un Kit de Ritmo, la
funcién, Patch Modify
afecta globalmente al Kit.

PATCH MODIFY

1. Pulse el botén Patch modify select para que [BALANCE/LFO] se encienda.
2. Gire el conmutador [BALANCE].

Girar este conmutador a la derecha aumenta el volumen del sonido Upper; Girarlo
hacia la izquierda aumenta el volumen del sonido Lower.
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No es posible cambiar el
equilibrio de volumen de
los Kits de ritmo.



Aplicar varios efectos al sonido

m Efectos de Vibrato y Wah (LFO)

E1 LFO, abreviacién de “Oscilador de bajas frecuencias” (low frequency oscillator),
realiza cambios en el sonido de forma periédica. Cambiar la afinacién mediante el
LFO produce un “efecto de vibrato”, y cambiar la frecuencia de corte del filtro
mediante el LFO obtendra el “efecto wah”.
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[voLuvE [ MODE ] EDIT PATCH MODIEY

1. Pulse el botén Patch modify select para que [BALANCE/LFO] se encienda. @
2. Asegtrese de que [FILTER LFO] estéd desactivado (apagado). & e acsivado
Cuando [FILTER LFO] est4 off, los dos conmutadores LFO ajustaran el efecto vibrato. (encendido), pulse

[FILTER LFO] una vez més
3. Gire el conmutador [LFO DEPTH].
para que se apague.
Si gira este conmutador hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj)
aumentard la profundidad de las ondulaciones del sonido; Si gira el conmutador
hacia la izquierda (en sentido contrario a las agujas del reloj), la ondulacién se

suavizard y se hard menos profunda.
4. Gire el conmutador [LFO RATE]. @

[FILTER LFO] no tiene

Girar este conmutador hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj) aumenta 0yt .
ningtn efecto en un Kit de

la velocidad del sonido ondulatorio; girarlo hacia la izquierda (en el sentido .
contrario a las agujas del reloj) disminuye la ondulacién.. '

5. Pulse [FILTER LFO] para que este se encienda.
Cuando [FILTER LFO] esté encendido, ambos conmutadores LFO ajustarén el efecto Wah.

6. Gire el conmutador [LFO DEPTH].

Girar este conmutador hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj) aumenta
la profundidad del sonido ondulatorio; girarlo hacia la izquierda (en el sentido
contrario a las agujas del reloj) la ondulacién se suavizard y se hard menos profunda.

7. Gire el conmutador [LFO RATE].

Girar este conmutador hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj) aumenta
la velocidad del sonido ondulatorio, y girarlo hacia la izquierda (en el sentido
contrario a las agujas del reloj) ralentiza la ondulacién.
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m Cambiar el volumen del sonido (ENVELOPE)

El volumen seguird cambiando desde el momento en que usted pulse una tecla hasta que la suelta.

A: Tiempo desde que pulsa el teclado hasta que se alcanza el mdximo cambio tonal.
D: Tiempo desde que alcanza el méximo cambio tonal hasta que alcanza el nivel de sustain.
S: Nivel de Sustain: Volumen que se mantendrad mientras pulse la tecla.

R: Tiempo desde que suelta el teclado hasta que el sonido desaparece.

Use los conmutadores ENVELOPE 3 para cambiar los tiempos A, D, y R.

*

Cada sonido tiene su propio nivel de Sustain, que no puede modificarse.

NEND

El Envelope es la curva que
muestra el cambio de
volumen de un
instrumento desde la nota
inicial hasta el final. Cada
instrumento musical tiene
un tipo distinto de
Envelope, pero esto puede
cambiar segun el tipo de

interpretacion, y constituye

~

A: Tiempo de ataque un factor importante en el
D: Tiempo de atenuacién ; .
Volumen R: Tiempo de recuperacién cardcter del sonido. Por
Fin del sonido ejemplo, al soplar fuerte
i | Nivel de una trompeta, produce un
Sustain sonido cortante con un
<—»<—> _—_— ataque rdpido, en cambio al
A2 D A R Tiempo soplar suave produce un
Nota-on Nota-off tono mds suave y apagado.
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1. Pulse el botén Patch modify select button para que [ENV] se encienda.
Gire el conmutador [ATTACK].

Girar este conmutador hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj) aumenta
el tiempo necesario para que el sonido aumente; Girarlo hacia la izquierda (en el
sentido contrario a las agujas del reloj) disminuye el tiempo.

3. Gire el conmutador [DECAY].
Girar este conmutador hacia la derecha aumenta el tiempo necesario para que el
sonido aumente el Nivel de Sustain, mientras que girarlo hacia la izquiera,
disminuye el tiempo.

4. Gire el conmutador [RELEASE].

Girar este conmutador hacia la derecha aumenta el tiempo necesario para que el
sonido desaparezca, mientras que girarlo hacia la izquiera, disminuye el tiempo.
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m Cambiar el brillo del sonido y anadir cualidades
especiales (CUTOFF/RESONANCE)

La seccién del Generador de Sonido de la unidad RS-50 contiene un filtro que puede cortar o
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potenciar regiones de frecuencia especificas del sonido. [CUTOFF] especifica la frecuencia de corte
(cutoff frequency) en que el filtro empezard a modificar el sonido, y [RESONANCE]potencia la

regi6n cerca de la frecuencia de corte para afiadir un cardcter distintivo al sonido
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1. Gire el conmutador [CUTOFF].

Girar este conmutador hacia la derecha (en el sentido de de las agujas del reloj)
aumenta el brillo del sonido, mientras que girarlo hacia la izquierda (en el sentido
contrario de las agujas del reloj) oscurece el sonido.

2. Gire el conmutador [RESONANCE].

Girar este conmutador hacia la derecha afiade personalidad al sonido, girarlo hacia
la izquierda anula progresivamente estas caracteristicas.

Usar una palanca para modificar el sonido

m Cambiar la afinacion del sonido a tiempo real
(Palanca Pitch Bend)

Mientras interprete en el teclado, mueva la palanca hacia la izquierda para disminuir
la afinacién o hacia la derecha para aumentarla.

NiEwD

Independientemente para

cada parte, es posible
especificar si el efecto se

Pitch Bend
Es posible ajustar un rango de hasta 2 octavas, en semitonos.

aplicard al sonido Upper o

L . (P4g. 46).
Para mds informacién, consulte Rango de la Palanca Pitch Bend (Pag. 47). ower. (Pég. 46)

m Anadir un efecto de vibrato al sonido (Palanca Modulation)

Mientras interprete en el teclado, mueva la palanca alejandola de usted para afiadir un efecto de vibrato.

”

Modulacién
Cuando desee usar la Palanca Modulation para afiadir efectos distintos al vibrato,

consulte, Mod (Asignacién de la Modulacién) (pég. 89).
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Usar un pedal para modificar el sonido

Mediante un pedal externo, como un pedal de expresién (EV-5 opcional), pedal de
disparo ( DP-2/6 opcional ) o la pedalera ( BOSS FS-5U opcional) conectados al jack @
CONTROL PEDAL, puede usar el pedal para realizar ajustes en el sonido.

Igual que en la palanca Modulation, puede seleccionar la funcién afectada al pulsar el pedal.

Para mds informacién, consulte Pedal (Asignacién del Pedal de control) (P4dg. 90).

Si estd usando el pedal DP-8,
ajuste la funcién Swhitch de
este en la posicién “Switch”.

——PEDAL
CONTROL HOLD

Cuando desee aplicar el efecto que causa que los sonidos en reproduccién continuen
reproduciéndose (efecto llamado “hold”), conecte un pedal de disparo (DP-2/6 opcional) o
pedalera (BOSS FS-5U opcional) al jack PEDAL HOLD.

*

Cambiar el rango del teclado en pasos de
una octava (Octave Shift)

La funcién Octave Shift es una funcién que cambia la afinacién del teclado en
unidades de octava. Esto le permite ajustar el rango del teclado en la octava mds
conveniente para su interpretacién. También es adecuado en la situacién siguiente:

Interpretaciéon de sonidos fuera del rango del teclado

La unidad RS-50 consta de un teclado de 61 teclas, sin embargo, en algunas canciones
usted puede necesitar interpretar notas incluso méas agudas o mds graves. También,
cuando interprete un Kit de Ritmo, etc., el rango de octavas de la unidad no
alcanzard algunos sonidos de percusién. En estos casos, puede utilizar la funcién
Transpose para interpretar estas notas.

PATCH MODIFY

1. UseOCT [-]/[+] para transponer la afinacién. .

Es posible transponer la afinacién del teclado en unidades de 1 octava (-3—+3
octavas)
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Mover el rango del teclado en pasos de
semitono (Funcion TRANSPOSE)

Esta funcién mueve el rango del teclado en unidades de semitono. Esto resulta

adecuado en situaciones como las siguientes:

Adaptarse al registro de un cantante

En ocasiones, las melodias pueden extenderse fuera del registro de un cantante. Por

tanto, si desea interpretar la cancién cambiada de tono, es posible interpretarla en el
teclado en el nuevo tono usando las mismas digitaciones del tono original.

Cambiar de un tono dificil a otro mas facil de interpretar

La unidad permite usar digitaciones mds sencillas para interpretar canciones mas

complejas conmuchas alteraciones (sostenidos o bemoles).

Interpretar con el sonido de un instrumento transpuesto

La unidad permite interpretar usando los Patches de un instrumento transpuesto tal

como estd escrito en la partitura.

BATCH MODIEY

Py e s
X
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= i SES © ©
UAL —” N 74
=%
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1. Mientras mantenga pulsado [SHIFT], pulse OCT [-]/[+].

Es posible realizar una transposicion de su interpretaciéon en un rango de -5—+6 semitonos.

Pasar su mano por encima del controlador D Beam

El controlador D Beam puede usarse simplemente pasando su mano por encima. De
los tres botones, uno estd asignado al Synth solo, otro al efecto Active expression, y
el tercer botén puede asignarse a la funcién que usted elija. También es posible crear
efectos en los que el sonido cambie instantdneamente, de modo que no sea posible
utilizar un conmutador o la palanca Bender.

4 )

[Hes——-02

soLo  AcTivE
SYNTH | EXR

. J
1. Pulse [SOLO SYNTH], [ACTIVE EXPRESS], o [ASSIGNABLE] para que se encienda.

Si usted selecciona [ASSIGNABLE], la funcién asignada al controlador D Beam
aparecerd en la pantalla.

o
o
Q.
G
o
2
L
£




Aplicar varios efectos al sonido

2. Mientras interprete en el teclado para producir sonido, coloque su mano
encima del controlador D Beam, y muévala lentamente arriba y abajo.

Un efecto se aplicard al sonido, dependiendo de la funcién asignaca al controlador D Beam.

3. Para desactivar el controlador D Beam, pulse el botén una vez mas.

~

Rango utilizable del controlador D Beam

El siguiente diagrama muestra el rango utilizable del controlador D Beam. Si pasa su
mano fuera de este rango, no se producird efecto alguno.

Cuando el controlador D Beam esté respondiendo, [SOLO
SYNTH], [ACTIVE EXPRESS], o [ASSIGNABLE] parpadeardn.
Cuando su mano salga del rango utilizable del controlador D

Beam, el bot6n dejara de parpadear y se mantendra encendido.

* La sensibilidad del controlador D Beam cambiard segiin la luz

existente en el entorno de la unidad. Si esta no funciona del modo
* esperado, ajuste la sensibilidad del modo mds apropiado para la
luz existente en su entorno (Pdg. 34). Adems, el rango utilizable

del controlador D Beam se reducird considerablemente si se

utiliza bajo la luz directa del sol. Por favor, sea consciente de esto
si utiliza el controlador D Beam al aire libre.

\. J

m Efectos utilizables con el controlador D Beam
SOLO SYNTH

Esto le permite generar pasajes que suenan como si estuviera interpretando en el

teclado rdpidamente. Por ejemplo, si mantiene pulsadas las cuatro notas do, re, mi
y sol con la mano derecha y mueve la mano izquierda por encima del controlador D
Beam, se repetird una frase como “do, re, mi, sol, do, re, mi, sol ...”.

Por ejemplo, usted puede usar el controlador D Beam para interpretar un Synth Solo
en un sonido de tipo Synth-lead, y mantener los acordes usando un sonido largo y
sostenido para crear el efecto de interpretacién de una arpa.

La funcién Chord memory también le proporciona un acorde que conriene notas de
una escala especifica y estd disefiada para ser usada con esta funcién. (Este ajuste se
indica como “SCALE SET”).

ACTIVE EXPRESS (Active Expression)

Es posible usar D Beam como una funcién Active Expression. Si usted asigna la funcién Active
Expression a un Patch formado por sonidos dobles, (un Patch cuyo pardmetro [REYMODE] esté
ajustado en “DUAL"), usted puede crear cambios tonales para mayor expresividad, y para

enfatizar los pasajes interpretados en forte.
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Las explicaciones de cada tipoen
este manual corresponden al
ajuste de polaridad “NORMAL”
(P4g. 34) de D Beam.

NOYE

Con [SOLO SYNTH]
activado, pulsar el teclado
solo, no producira sonido.
Serd necesario mover su
mano por encima del
controlador D Beam
mientras pulse el teclado.

Nz

Si el interruptor Active
Expression (Pég. 46) del Patch
estd desactivado, actuard como
expresion convencional
(Cambio de volumen).

P

No se escuchara sonido
alguno si interpreta el
teclado cuando el volumen
de Active Expression sea 0.
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ASIGNABLE
Especifica una funcién controlada mediante D Beam. °
Use VALUE [-]/[+] y seleccione una de las siguientes funciones. E—
o
Valor Tx CC# | Funcion/Parametro cambiado =
MODULATION CCo1 Efecto Vibrato
PORTAMENTO TIME | CC05 Pardmetro Portamento Time (Pdg. 58)
VOLUME CCo7 Nivel del Patrén (Pédg. 79)
BALANCE CCo8 Equilibrio de volumen de los sonidos
LOWER y UPPER (Pég. 56)
PAN CC10 Panoramico (p. 57)
EXPRESSION CC11 Volumen
PORTAMENTO CC65 Interruptor Portamento (Pé4g. 58)
SOSTENUTO CCo6 Mantiene el sonido de una tecla pulsada
SOFT CCo7 Suaviza el sonido
RESONANCE CC71 Resonancia del filtro de sonidos (Pdg. 59)
RELEASE TIME CC72 Tiempo de recuperacién Tone Envelope (Pag, 59)
ATTACK TIME CC73 Tiempo de ataque Tone Envelope (P4g. 59)
CUTOFF CC74 Frecuencia de corte del filtro de sonidos (P4g. 58)
DECAY TIME CC75 Tiempo de atenuacién Tone Envelope (P4g. 59)
LFO RATE CC76 Rango de Tone LFO (P4g. 58)
LFO DEPTH CcC77 Profundidad de Tone LFO (Pég. 58)
LFO DELAY CC78 Delay de Tone LFO (Pég. 58)
CHO SEND LEVEL CCo93 Nivel de envio de Chorus (Pég. 57)
REV SEND LEVEL CCa1 Nivel de envio de Reverb (Pdg. 57)
MFX PARAMETERI1 CCI12 Parametro especificado mediante Multi-
effect Control 1 (P4g. 95)
MFX PARAMETER2 CC13 Parametro especificado mediante Multi-
effect Control 2 (Pdg. 95)
AFTERTOUCH -—--
SEQ START/STOP -— Inicia y detiene Quick Sequencer
BEND UP ———— Efecto Pitch bend (centro — arriba)

En modo Patch, el efecto modificara el Pacth. En modo Pattern el efecto modificara al Patch
asignado a la parte actual. Use [DESTINATION TONE] para especificar el sonido (Pdg. 26).
“TxCC#” se refiere al nimero de controlador de los mensajes de cambio de control
enviados al conector MIDI OUT al manipular el controlador D Beam. Cuando esté
ajustado en AFTERTOUCH], se enviardn mensajes Channel Aftertouch. Ajuste
AFTERTOUCH principalmente cuando desee controlar un generador de sonido
externo con mensajes Aftertouch.

La recepcion de estos mensajes de cambio de control, desde el conector MIDI IN
produce el mismo efecto que al mover el controlador D Beam.

*  Cuando ajuste MFX PARAMETER1 o MFX PARAMETER?2, asegiirese de lo siguiente:
® Cuando el pardmetro multi-efects type se ajusta en 01: STEREO EQ (Pdg. 69) o 42:
LOFI (Pdg. 83), el Nivel cambia independientemente del pardmetro que esté
seleccionado, MFX PARAMETERI o MFX PARAMETER?2.
e Cuando el pardmetro Multi-effects Typeesté ajustado en 23: 2V PCH SHIFT (Pdg.
77),024: FB PCH SHIFT (Pdg. 78), los dos pardmetros cambian simultdneamente.
*  Cuando realice los ajustes LFO RATE, LFO DEPTH o LFO DELAY, el efecto conseguido
diferird dependiento de si [FILTER LFO] estd activado o desactivado. Cuando [FILTER LFO]
esté desactivado, el LFO altera la afinacion (efecto vibrato). Cuando[FILTER LFO] esté
activado, el LFO cambia la Frecuencia de Corte del Filtro (efecto wah).
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m Ajustar la sensibilidad de los controladores D Beam
(D BEAM SENS)

34

5.

La sensibilidad del controlador D Beam cambiard dependiendo dela cantidad de luz
en las proximidades de la unidad. Si no funcionase del modo esperado, ajuste la
sensibilidad del modo apropiado segtn la luz de su ubicacién. Aumentar este valor
aumentara la sensibilidad.

Pulse [SOLO SYNTH], [ACTIVE EXPRESS], o [ASSIGNABLE] para que se encienda.
Pulse [PARAM].
Use PAGE/CURSOR [ «]/[ » ] para seleccionar “Sens”.

Use VALUE [-]/[+] para ajustar la sensibilidad.

Valor: 1-10
A medida que aumente este valor, el controlador D Beam se volverd mds sensible.
Normalmente mantendra un ajuste de “5”.

Pulse [EXIT] o [PARAM] para volver a la pantalla anterior.

Cambiar la polaridad del cambio
(D BEAM POLARITY)

Si cambia la polaridad de D Beam Polarity, serd posible invertir la direccién del
efecto que se aplicard.

Pulse [SOLOSYNTH], [ACTIVE EXPRESS], 0 [ASSIGNABLE] para que este se encienda.
Pulse [PARAM].
Use PAGE/CURSOR [ «]/[ » ] para seleccionar “Polarity”.

NiED

Use VALUE [-]/[+]para cambiar la polaridad. Este ajuste permaneceré

Valor:  NORMAL, REVERSE alineenzdly en mair el
incluso cuando la unidad

Pulse [EXIT] o [PARAM] para volver a la pantalla anterior.

esté apagada.
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Usar los efectos de la unidad RS-50

La unidad RS -50 siempre dispone de 3 efectos separados. Es posible editar
independientemente sus ajustes

Multi-Efectos

La unidad RS-50 contiene 47 multi-efectos distintos, incluyendo distorsién y un
simulador de altavoz rotatorio.

Chorus

Reverb

El Chorus afiade una sensacién de profuncidad y espacio a los patches.

La Reverb afiade caracteristicas de ambiente que emulan el sonido de diversos
espacios, como salas de concierto o auditorios.

m Activar / desactivar effectos (Interruptor Master Effects)
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Active un interruptor para habilitar el efecto correspondiente (multi-efectos, chorus, reverb).
Si desea desactivar estos interruptores cuando desee escuchar al sonido no
procesado durante la edicién, o si estd usando un procesador de efectos externo y no
desea usar los efectos integrados de la unidad.

Los tres efectos estdn activados en el estado de fabrica de la unidad.

Pulse [PATCH] para que este se encienda y entre en modo Patch.

Pulse [EFFECTS] para que este se encienda.

Aparecerd en pantalla el estado activado/ desactivado de cada efecto (multi-efectos, chorus, reverb).

Use PAGE/CURSOR [ «]/[ » ] para seleccionar el tipo de efecto y use
VALUE [-]/[+] para activarlo /desactivarlo.

Cuando interprete en el teclado en este estado, los efectos cuyo Master esté activado,
se aplicardn a los Patches.

Cuando el cursor esté situado en “Rev” y usted desee editar los ajustes de efectos,
PAGE/CURSOR] p ], y los pardmetros del efecto se mostrardn uno tras otro
empezando por los pardmetros del multi-efectos (MFX).

Para mds informacién, consulte Realizar ajustes de efectos (P4g. 67).

Nz

Los ajustes On/Off de cada
efecto, afectan a la unidad
RS-50 globalmente (P. ej.,
son ajustes de sistema).
Este ajuste se mantendra en
memoria incluso cuando

apague la unidad.

NiEND

Si aparece la pantalla de
ajustes de pardmetros, es
posible mantener pulsado
[SHIFT] y pulsar PAGE/
CURSOR [ -« ] varias veces
para volver a la pantalla

anterior.
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Usar la Guia de Ritmo

La Guia de Ritmo (Rhythm Guide) permite generar patrones de ritmo completos tan

facilmente como si usara un metrénomo. Modo Performance

La Guia de Ritmo s6lo puede usarse en Modo Interpretaciién (Performance mode).

(Pag. 55).
Esto le permite interpretar en el teclado mientras usa sonidos de percusién.
Seleccionar un patrén de ritmo
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1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en modo
Interpretacion.

2. Pulse [RHYTHM GUIDE] para que se encienda.

Si desea cambiar la parte

El patrén de ritmo iniciard su reproduccién. que se reproducird junto a
: . la Guia de Ritmo, pul
3. Mientras el nombre del patrén aparezca en pantalla, use VALUE [-]/[+] aia de Bmo, puise
_ . ] [PART SELECT] para que
para seleccionar un patrén de ritmo. .
este se encienda; Luego use

4. Una vez més pulse [RHYTHM GUIDE] para que este se apague; El patrén los botones [1]-[9] para

de ritmo se detendra. seleccionar la parte

(categoria) que desee
interpretar en el teclado.

Seleccionar un patrén de ritmo sin interpretarlo

1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en modo

Performance.
2. Pulse [RHYTHM GUIDE] mientras mantiene pulsado [SHIFT].
Use VALUE [-]/[+] para seleccionar un Kit de Ritmo.

4. Pulse [ENTER] para reproducir el patrén de ritmo.
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Usar la Guia de Ritmo

Cambiar sonidos

o

S

o

o

f \ o
[voLume I voDE ] o

— 2

c

2

Interprete el patrén de ritmo.
Pulse [PART SELECT] para que este se encienda.

Pulse [0] para que este se encienda y pueda seleccionar un Kit de Ritmo.

A w N =

Use VALUE [-]/[+] para seleccionar el Kit de Ritmo que desee usar con el
patrén de ritmo.

Cambiar el Tempo

( )

[voLumE B vioDE ] EDIT PATCH MODIEY
prase/

=

AR
(SHIFT) TEMPO

|

2 1 3

sssss

Cuando usted haya seleccionado un Patrén de Ritmo, puede especificar el Tempo.

1. Pulse [TAP TEMPO)] para que este se encienda.

El Tempo actual del patrén aparecera en pantalla.
’ e ’ MEMO

BPM significa Pulsos por

minuto (Beats Per Minute),

2. Use VALUE [-] para ajustar el Tempo. e indica el ntimero de
3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla anterior. negras que ocurren en un
minuto.

Modificar el Tempo pulsando un botén (Funcién Tap Tempo)
Es posible modificar el Tempo en el intervalo en que usted pulse [TAP TEMPO].

1. Enintervalos de negra, pulse [TAP TEMPO] tres o mds veces en el Tempo
deseado.

El Tempo se calculard automaticamente y se enviard al intervalo en que usted pulsé
el boton.

El botén le permite comprobar el Tempo y el tipo de compds. Durante la
reproduccién del patrén de ritmo, el botén parpadeard en rojo en el primer tiempo
de cada compds, y en verde en los tiempos siguientes.
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Uso Avanzado
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Vista Global de la unidad RS-50

Como esta organizado el instrumento

Estructura basica

Generalmente, la unidad RS-50 consiste en una seccién Controladora
del Teclado y una seccién de Generador de Sonido.

Seccién
Generador
de sonido

= Interpretacidén

Seccidén Controladora del teclado (controladores
como el teclado, palanca Pitch Bend, etc.)

Seccion Controladora del teclado

Esta seccién consite en el teclado, la palanca Pitch bend / modulation
lever, los conmutadores y botones del panel, y el controlador D Beam.
También incluye cualquier pedal que pueda estar conectado al panel
posterior. La informacién de interpretacién generada al pulsar /liberar
una tecla, o al pulsar el pedal hold, se envia a la seccién de Generador de

Sonido o a la seccion del dispositivo de sonido externo.

Seccion del Generador de sonido

Segtin los datos de interpretacién recibidos de la Seccién Controladora
del Teclado, esta seccién genera sonidos de salida por los jacks Output y
por el jack Headphone. La unidad permite la reproduccién simultanea
de sonidos en un total de 16 partes distintas (Patches), con un total
simultdneo de hasta 64 notas. Esta seccién también incluye tres efectos
(Reverb, Chorus y Multi-efectos).

Clasificacién de los tipos de
sonidos de la unidad RS-50

Cuando use la unidad RS-50, se dard cuenta de que entran en juego
gran variedad de categorfas diferentes al trabajar con sonidos. A
continuacién sigue una simple explicacién de cada categoria de sonido.

Sonidos

En la unidad RS-50, los sonidos son la unidad mds pequefia de sonido.
Sin embargo, no es posible reproducir un sonido por si mismo. El Patch
es la unida de sonido que permite su reproduccién. y los sonidos son

los bloques de construccién bésicos que integran el Patch.

Patch

Lower Tone
(Sonido inferior)

Upper tone!]
(Sonido Superior)
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Patches

Enla unidad RS-50, los sonidos que usted use para la interpretacién normal
(P.Ej,, sonidos del teclado) se denominan Patches. Un Patch dentro de la
unidad RS - 50 serfa como un instrumento dentro de una orquesta. Cada
Patch estd integrado por dos sonidos: Upper tone y Lower tone. Es posible
asignat ambos sonidos a sus propias regiones del teclado, o interpretarlos
para conseguir un sonido mds rico (P4g. 44). Es posible realizar ajustes
precisos independientement e para cada uno de los dos sonidos (Pég. 46).

Kits de Ritmo

Los Kits de Ritmo (Rhythm sets) son grupos de sonidos formados
por diversos instrumentos de percusién. Debido a que los
instrumentos de percusién normalmente no interpretan melodias, no
hay necesidad de interpretar una escala en el teclado mediante un
instrumento de percusién. Sin embargo, si que es importante la
cantidad de instrumentos de percusién disponibles al mismo tiempo.
Cada tecla (ntimero de nota) de un Kit de ritmo, producird un

instrumento diferente de percusién.

Kit de Ritmo

= I Numero de nota 98 (Re7)

\\\\\\\%Nﬁmero de nota 97 (Do#7)

!Nﬁmero de nota 36 (Do2)

Numero de nota 35 (Sil)

Performance

Una Performance (Interpretacién) es un conjunto de sonidos que
contienen Patches de las dieciséis partes usadas con la Guia de Ritmo
o al usar la unidad RS-50 con un dispositivo MIDI externo.

Parte

Una parte corresponde a un sélo mdsico en una banda u orquesta.
Debido a que la unidad RS-50 tiene dieciséis partes, usted puede
usar dieciséis Patches distintos o Kits de Ritmo para interpretar
dieciséis interpretaciones simultdneamente.

Parte Actual

La parte actual (current part) es la parte que sonara cuando usted
interprete en el teclado; Esta es la parte que afectard a la edicién y a
la grabacién.

La unidad RS-50 consta de un total de 16 partes. Para detalles sobre cémo
cambiar la parte actual, consulte “Seleccionar una Parte” (Pag. 43).



Vista Global de la unidad RS-50

Efectos

Los efectos le permiten aplicar una grab variedad de efectos a los
Patches o Kits de Ritmo. Es posible usar 3 efectos simultdneamente:
Chorus (afiade profundidad y sensacién de espacio), reverb (afiade
reverberacién), Multi-efectos (cada uno seleccionable entre 47 tipos
como ecualizador, overdrive y delay).

Nimero de voces

Polifonia maxima

El Generador de sonido de la unidad RS-50 puede producir un total
de 64 notas (voces) simultdneamente. Si la unidad recibe datos con
instrucciones para la reproduccién de un niimero mayor de voces,
algunas notas se perderdn. Cuando el niimero de voces requeridas
exceda 64, la unidad RS-50 dard prioridad a las notas interpretadas
en udltimo y desactivard consecutivamente las notas que estén
sonando. Debe realizarse un ajuste Voice Reserve apropiado
respecto a las partes que sean imprescindibles (Pdg. 56).

=

Algunos sonidos usan més de dos voces para crear un solo
sonido. Para el ntimero de voces usadas por cada sonido,
consulte la “Lista de Sonidos” (Pég. 109).

Sobre la Memoria

Los ajustes Patch y de interpretacién, se almacenan en la unidad en
lo que se conoce como Memory. Existen tres tipos de memoria:
temporal, reescribible, y no reescribible.

RS-50
Sistema
De Fabrica De Usuario
Patches: Patches: 128

Kits de Ritmo Kits de Ritmo: 2

Interpretaciones Interpretaciones: 8

Plantillas de Arpegio Plantillas de Arpegio: 8

Estilos de Arpegio Kits Multi-acorde: 8

Kits Multi-acorde

Seleccionar Seleccionar Guardar

Area Temporal

N

Todos los datos guardados en el Area de Usuario pueden
almacenarse en un secuenciador externo (P4g. 98). Si usted carga
de nuevo los datos guardados en la unidad RS-50, todos los
ajustes de la unidad RS-50 volverdn al estado anterior al
momento del guardado.

Memoria Temporal

Area temporal

Este es el drea de la memoria que conserva los datos de los Patches o
similares que usted haya seleccionado mediante los botones del panel.
Cuando usted interprete en el teclado o reproduzca una secuencia, el
sonido se producird segtin los datos en la memoria temporal.
Cuando edite un Patch, no modificard directamente los datos en
memoria, sino que la unidad 1lama los datos en el drea temporal
para su edicién en la misma.

Los ajustes en el drea temporal son temporales, y se perderdn cuando
apague la unidad o cuando seleccione otro ajuste. Para conservar los
ajustes que haya modificado, debe escribirlos en la memoria
reescribible.

Memoria Reescribible

Memoria de Sistema

La Memoria de Sistema almacena ajustes de pardmetros de sistema
que determinan el funcionamiento de la unidad RS - 50.

Memoria de Usuario

La memoria de Usuario es el drea en que usted guarda los datos que
necesita. La Memoria de Usuario (User Memory) contiene 128

Patches, 2 Kits de Ritmo y 8 interpretaciones.

Memoria no-reescribible

Memoria Preset

Los datos en la Memoria Preset (memoria de fébrica) no pueden
reescribirse. Sin embargo, es posible recuperar ajustes de la memoria
de fébrica, modificarlos y posteriormente almacenar las
modificaciones en la Memoria Reescribible.
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Funcionamiento basico de la unidad RS-50

Cambio de Modo

Editar parametros

La unidad RS-50 consta de numerosas funciones, que estan organizadas
en los siguientes cuatro modos. El funcionamiento del Generador de
Sonido y de las pantallas cambiard dependiendo del modo.

Modo Patch

Usard este modo cuando desee interpretar el teclado en una banda o
en una interpretacién en solitario.

Cuando apague la unidad, ésta se reiniciard en modo Patch. Desde el
resto de modos, puede pulsar [PATCH] para entrar en este modo.
Cualquiera de los tres procesadores de efectos integrados se utilizan
s6lo para el Patch que usted esté interpretando.

En modo Patch, es posible seleccionar y editar Patches, y crear Patches de usuario.

Modo Performance

En este modo es posible interpretar distintos sonidos en dieciséis
partes. Después de encender la unidad, pulse [PERFORM] para
seleccionar este modo. Los tres procesadores de efectos integrados se
usan en comun con los patches de cada parte.

Es posible crear hasta 8 interpretaciones de usuario (User
performances).
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En la unidad RS-50, los numerosos parametros estdn organizados en
paginas permitiéndo una visualizacién en pantalla mucho més
efectiva. Para seleccionar un pardmetro, sitiiese en la pagina
adecuada. El drea subrayada, (cursor) en pantalla, parpadeard para
indicarle que puede editar el valor.

cursor

Procedimiento basico

El procedimiento bésico para editar un pardmetro se basa en el uso
de PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] para desplazarse entre paginas, y
usar VALUE [-]/[+] para modificar el valor en la pdgina.

— VALUE +
PAGE/
« CURSOR »

(<JumP>)

En casos en que haya muchas péginas, las paginas de contenidos
relacionados estdn organizadas en grupos. Al editar este tipo de
pardmetros, puede mantener pulsado [SHIFT] y usar PAGE/
CURSOR [ « ]/[ » ] para saltar al grupo anterior o siguiente.

NERD

Cuando use PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] 0 VALUE [-]/[+],
podra realizar el cambio de valor més rdpidamente si mantiene
pulsado un botén mientras pulsa el otro botén. También puede
pulsar [SHIFT] mientras utilice estos botones, el valor cambiard
en pasos mayores, o usted podrd moverse entre grupos de
categorias de sonido (P4g. 55).

MEMD

PAGE/CURSOR]| < ]/[ » ]se desplazard més répidamente entre
péginas si usted continua pulsandolos. En algunos casos, el
desplazamiento se detendrad automaticamente al principio del grupo.

Ejecutar érdenes

Si en la parte superior derecha de la pantalla aparece: [ENT], usted
podrd ejecutar la orden que haya seleccionado, pulsando [ENTER].

En el ejemplo arriba, pulsar [ENTER] ejecuta la funcién Patch
Parameter copy (Pag. 49).



Funcionamiento basico de la unidad RS-50

Asignar un nombre

Como excepcién, en las pdginas en que usted asigne un nombre a un
Patch/patrén/ cancién, pulsar PAGE/CURSOR [ p | no le
trasladard inmediatamente a la pagina siguiente. El cursor se
desplazara por cada caracter en el nombre, y cuando alcance el
altimo cardcter, pulsar PAGE/CURSOR [ p ] una vez mds, saltard a
la pdgina siguiente.

El mismo concepto es aplicable al moverse en direccién opuesta.

En pédginas en que usted pueda asignar un nombre, puede mantener
pulsado [SHIFT] y usar PAGE/CURSOR [ « 1/[ » ] para saltar a la
pégina anterior o a la pagina siguiente.

Use VALUE [-] / [+] para
modificar los caracteres.

Pulse [»].

El cursor se mueve hasta
el siguiente digito.

Use VALUE [-] / [+] para
modificar los caracteres.

Pulse [P»].

El cursor se mueve hasta
el ultimo digito.

..... Use VALUE [-] / [+] para
modificar los caracteres.

Pulse [»].

Se mueve a la siguiente
pagina.

Pulsando VALUE [-]/[+], es posible cambiar el cardcter en la

posicién del cursor.

Valor: espacio, A-Z, a-z,0-9, 1 “#$% &' ()*+,-. [/ :;<=
S2@[¥]A_ (1}

(c )

operaciones del modo mds conveniente, pulsando [0]-[9].

uando introduzca caracteres, podrd realizar las siguientes

[0]: Elimina todos los caracteres.
1]: Muestra “.” en la posicién del cursor.
2]: Muestra un espacio en la posicién del cursor.

3]: Muestra una “A” en la posicién del cursor.

[

[

[

[4]: Muestra una “a” en la posicién del cursor.

[5]: Muestra un “0” en la posicién del cursor..

[6]: Canvia entre alfabeto maytsculas y alfabeto mindsculas.

[7]: Inserta un espacio en la posicién del cursor.

[8]: Elimina un cardcter en la posicién del cursor y desplaza el
cardcter a continuacién un espacio a la izquierda.

[9]: (No asignado)

\_ J

Cuando una pagina contiene dos
O mas ajustes

En casos como los de la pdgina a continuacién, use PAGE/CURSOR
[ «]/[ » ] para cambiar entre (A) y (B), y use VALUE [-]/[+] para
modificar el valor de cada pardmetro.

Ejemplo: Interruptor Master effect

(A0 (B)d (©)o

Introducir nimeros y
numerales

En la unidad RS-50, es posible selecionar un nimero de Patch/
Patrén o introducir un valor numérico, pulsando VALUE [-]/[+], o
usando [NUMERIC] [0]-[9] para introducir el valor directamente.
Pulse [NUMERIC] para que este se encienda.

El indicador parpadeara.

1. Use los botones [0]-[9] para introducir el niimero.
* Pulsando [0] mientras mantiene pulsado [SHIFT] cambia el
estado +/-.
2. Sidesea finalizar el valor, pulse [ENTER].
El valor quedara finalizado, y [NUMERIC] se apagar4.
Si decide cancelar, pulse [EXIT].

Seleccionar una parte

En la unidad RS-50 es posible usar [0]-[9] para seleccionar partes.

Existen un total de dieciséis partes. Seleccione la parte del modo siguiente:

1. Pulse [PATTERN] o [SONG] para que este se encienda y la
unidad entre en el modo Pattern o Song.

2. Pulse [PART SELECT] para que se encienda.

3. Pulse el boton como se describe en la parte inferior.

Parte 1 [1] Partell [SHIFT] y [1]
Parte 2 [2] Parte 12 [SHIFT]y [2]
Parte 3 [3] Parte 13 [SHIFT]y [3]
Parte 4 [4] Parte 14 [SHIFT] y [4]
Parte 5 [5] Parte 15  [SHIFT]y [5]
Parte 6 [6] Parte 16 ~ [SHIFT]y [6]
Parte 7 [7]
Parte 8 [8]
Parte 9 9]
Partel0 [0]
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Crear un Patch (Modo Patch)

Para crear un sonido (Patch) propio en la unidad RS-50, puede
empezar con los Patches existentes (preset patches), y editarlos
para crear el sonido deseado. Puede guardar un sonido que usted
haya creado entre los 128 Patches.

MEMO

Cada icono puede ajustarse como un parametro. Cuando cambie los
valores de los pardmetros, estard realizando lo que se denomina Editar.

NEEND

Los ajustes de los efectos internos (reverb, chorus, multi-effect)
también se almacenan como parte de los ajustes Patch. Para
detalles sobre la edicién de los ajustes de efectos, consulte
“Afadir efectos” (Pag. 65).
Este capitulo explica los procedimientos usados para crear Patches y las
funciones de los parémetros Patch.

NiEND

Si desea editar el sonido de un Kit de ritmo, consulte “Crear un
Kit de Ritmo (Modo Patch)” (P4g. 52).

‘T )

Seleccione un Patch similar al sonido que desee crear (Pag. 20.

res consejos para editar Patches

Es dificil crear unnuevo sonido que sea exactamente como usted
desea si selecciona un Patch al azar y modifica sus pardmetros
aleatoriamente. Es mds 16gico empezar con un Patch cuyo
sonido sea similar al sonido que usted desea conseguir

Elija el sonido que desee editar (Pag. 26).

Es posible asginar un sonido instrumental distinto a cada uno
de los dos sonidos (upper/lower) de un Patch, y editarlos de
forma independiente. Use [DESTINATION TONE] para escojer
el sonido a editar; S6lo UPPER, s6lo LOWER, o ambos.

MEMD

Si [KEY MODE] es SINGLE, siempre sonard el sonido
Upper. Si s6lo desea escuchar el sonido Lower durante la
edicién, cambie [KEY MODE] a DUAL, y gire el
conmutador BALANCE de la seccion PATCH MODIFY
hasta el extremo de la izquierda “L”.
Desactivar Efectos (Pag. 65).
Debido a que los efectos de la unidad RS-50 tienen un impacto
tan profundo en sus sonidos, desactivelos para poder apreciar
mejor los cambios que esté realizando. Cuando los efectos estén
desactivados, escuchard el sonido original del Patch, le resultard
mds sencillo escuchar el resultado de sus modificaciones. En
realidad, en muchos casos, simplemente cambiando los ajustes
de efectos puede proporcionarle el sonido deseado.

\. J
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Coémo realizar ajustes Patch

Incluyendo los pardmetros que pueden ser controlados desde el
panel, un Patch consiste en los siguientes tipos de ajustes.

e Ajustes usados por todo el Patch (Patch Common)

* Ajustes para cada Patch (Patch Tone)

Collectivamente, se consideran “Parametros Patch”.

Cambiar el tipo de sonorizacién
(Key Mode)

KEY

MODE SINGLE
SPLIT
DUAL

En la unidad RS - 70, el sonido de cada Patch se obtiene mediante la
combinacién de dos sonidos; Upper tone y Lower tone (P4g. 40). El
ajuste [KEY MODE] le permite especificar como estos 2 sonidos
sonardn cuando interprete en el teclado.

MEMD

Este ajuste también serd valido cuando use Patch Audition.

SINGLE: Elsonido Upper sonard en todo el teclado

SPLIT: El teclado se dividird; el rango grave hard sonar el sonido
Lower y el rango agudo hard sonar el sonido Upper.

MEMD

Es posible cambiar el punto en que se dividirdn los sonidos

Lower y Upper ( Pég. 45).

DUAL: Los sonidos Upper y Lower son superpuestos para
crear un sonido de mayor riqueza.

Editar los parametros del Patch

1. Pulse [PATCH] para que este se encienda y la unidad entre
en modo Patch.

2. Seleccione un Patch.

3. Pulse [PARAM] para que este se encienda.
Ahora usted puede editar los pardmetros del Patch.
UsePAGE/CURSOR| ¢ ]/[ » ]paraseleccionar el pardmetro que desee editar.
=

“Seleccionar parametros del Patch” (Pag. 45).

4. Sihay un parametro editable, el cursor (resaltado) parpadeara
por debajo de su valor. Ahora es posible usar VALUE [-}/[+] para
modificar el valor del parametro del Patch.

cursor



Crear un Patch (Modo Patch)

Seleccionar parametros Patch

PATCH COMMON

[SHIFTIO [SHIFTIO
+0 PAGE/D 1 I PAGE/O +0
PAGE/D CURSOR [ ] CURSOR[«] PAGE/O
CURSOR[ ] CURSOR|[ «]

PAGE/O
CURSOR [p ]

DV IR

PAGE/O
CURSOR [«]

NS

1

_ 1

[SHIFTIO ‘ [SHIFTIO
+0 * +0
PAGE/D A PAGE/D
CURSOR[»] CURSOR|[ «]
PAGE/D PAGE/O
CURSOR [p | CURSOR [«]
PATCH TONE v

)

PAGE/O
CURSOR [ ] .

PAGE/O
CURSOR [«]

PAGE/O
CURSOR [p ]

P I
N S

PAGE/O
CURSOR [ «]

Realizar ajustes que afectan a todo el
Patch (Parametros Patch Common)

Es posible editar los siguientes pardmetros Patch Common.

Nombre (Patch Name)

Es posible cambiar el nombre del Patch.

En este estado puede usar PAGE/CURSOR|[ «¢ |/[ » ] para moverse por
los caracteres y usar VALUE [-]/[+] para finalizar el cardcter deseado.
espacio, A-Z,a-z,0-9, 1 “#$ % & ()*+,-./ :;<=
>?2@[¥]A_"{ 1)

Valor:

=

“Asignar un nombre” (Pag. 43).

Categoria

Cambia la categoria del Patch.

ISy

“Seleccionar Patches por categorias” (P4g. 20)

Modo Key

Especifica c6mo sonarén los dos sonidos cuando interprete en el teclado. La
indicacién en pantalla estd vinculada al ajuste [KEY MODE] del panel (P4g. 44).
VALOR
SINGLE:
SPLIT:

El sonido Upper sonaréd en todo el teclado.

El teclado se dividiré; el rango grave hard sonar el sonido

Modo Patch

Lower y el rango agudo hard sonar el sonido Upper.

Es posible cambiar el punto en que se dividirdn los

sonidos Lower y Upper ( Pag. 45).

DUAL:Los sonidos Upper y Lower son superpuestos para crear un
sonido de mayor riqueza.

==

“Cambiar la sonorizacién de los sonidos (Key Mode)” (Pdg. 44)

Patch Level

Especifica el volumen del Patch.
VALOR: 0-127

Tone Balance

Ajusta el equilirio de volumen entre LOWER y UPPER. Vinculado
con el conmutador [BALANCE] del panel (Pag. 26).

VALOR:-64 (LOWER)- +63 (UPPER)

Split Point

Cuando “Key Mode” (Pdg. 45) estd ajustado en SPLIT, esto especifica
el punto de transicién entre los sonidos Upper y Lower.
VALOR: A0-C8
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Crear un Patch (Modo Patch)

Split Arp

Cuando KEY MODE (Pég. 45) esta ajustado en SPLIT, esto especifica
qué sonido quedard afectado por el arpegiador.

VALOR

UPPER: El sonido Upper serd reproducido mediante el arpegiador.
LOWER: El sonido Lower serd reproducido mediante el arpegiador.
BOTH: Ambos sonidos, Lower y Upper serdn reproducidos

por el arpegiador.

Interruptor Solo

Si este ajuste estd activado, s6lo una nota sonard incluso si usted
mantiene pulsadas dos o mds teclas.

Este ajuste resulta efecgivo cuando usted desee usar un Patch para
un instrumento monofénivo como saxofén o flauta.

VALOR

OFF: Permite interpretar acordes.

ON: El sonido se interpretard en modo solo
(monofénico).

UPPER: Se usard el modo Solo para el sonido Upper.

LOWER: Se usard el modo Solo para el sonido Lower.

ModulationDst (Destino de la Modulation)

Especifica el sonido que quedara afectado por la modulacién (Pag. 29).
VALOR

UPPER: La modulacién se aplicard sélo al sonido Upper.
LOWER:

BOTH: La modulaci6n se aplicara a ambos sonidos Upper y Lower.

PitchBend Dst (Destino Pitch Bend)

Especifica el sonido que sera afectado por Pitch Bend (Pég. 29).
VALOR

UPPER: El cambio de afinacién se aplicard sélo al sonido Upper.
LOWER: El cambio de afinacién se aplicard sélo al sonido Lower.
BOTH: El cambio de afinacién se aplicard a ambos sonidos Upper y Lower.

Modify Dest (Destino de Modify)

Especifica el sonido que serd afectado por los ajustes de los

La modulacién se aplicara sélo al sonido Lower.

conmutadores del panel.
Este ajuste estd vinculado con el ajuste del panel [DESTINATION
TONE] (P4g. 26).

VALOR

UPPER: La modificacién afectard sélo al sonido Upper.
LOWER: La modificacién afectard sélo al sonido Lower.
BOTH: La modificacién afectard a ambos sonidos Upper y Lower.

ExpressionDst (Destino Expression)
Especifica el sonido que serd afectado por Expression.
VALOR

UPPER: Expression afectard sélo al sonido Upper.
LOWER:

BOTH: Expression afectard a ambos sonidos Upper y Lower.

Expression afectard sélo al sonido Lower.
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Active Exp Sw (Interruptor Active
Expression)

Activa/desactiva el efecto active expression (Pag. 32).
VALOR
OFF: La Expression afectard sélo al volumen.

ON: Se generard un efecto Active Expression que usara
ambos sonidos.

Realizar ajustes para un sonido
individual (Parametros Patch Tone)
Es posible ajustar pardmetros que afecten a un sonido indivivual. El

interruptor del panel [DESTINATION TONE] especifica qué sonido(s)
(Upper/Lower) quedardn afectados por sus ajustes (P4g. 26).

NEND

Si selecciona “BOTH”, el valor del pardmetro del sonido
asignado al sonido Upper quedara seleccionado. Si usted cambia
este valor, los pardmetros para ambos sonidos, Upper y Lower
cambiardn a los mismos valores.

No. (Nimero original del sonido)

Para cada uno de los dos sonidos (Upper y Lower) que integran un
Patch, es posible seleccionar un sonido entre 1024 sonidos posibles.
VALOR: 0001-1024

Tone Pan

Ajusta la posicién (ubicacién estéreo) de cada sonido cuando se usa
la salida estéreo. Con un incremento del valor en L, aumentara el
sonido proveniente del lado izquierdo. De forma similar, mds se
originard mds sonido en el lado derecho si aumenta el valor de R.
VALOR: L64-0-63R

e Especificar la cantidad de sefial enviada al efecto

Interruptor MFX (Interruptor del Multi-Efectos)

Activa/desactiva el Multi-efectos.
VALOR: BYPASS, ON

Chorus Send Lvl (Nivel de envio de Chorus)
Ajusta el nivel de sefial enviada al Chorus para cada sonido.
VALOR: 0-127

Reverb Send Lvl (Nivel de envio de Reverb)
Ajusta el nivel de sefial enviada a la Reverb para cada sonido.
VALOR: 0-127

Coarse Tune (Afinacién tosca)

Ajusta la afinacién del sonido aguda o grave en pasos de semitono
(+/-4 octavas).
VALOR: -48-+48
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Fine Tune (Afinaci6n fina)

Ajusta la afinacién del sonido aguda o grave en pasos de una
centésima (+/- 50 centésimas).
VALOR: -50-+50

MEMO

Una centésima es 1/100a parte de semitono.

+ Crear transiciones suaves de afinacién (Portamento)
Portamento es un efecto que crea transiciones suaves entre una tecla
y la tecla siguiente. Cuando el pardmetro Solo Switch estd en “ON”,
es posible aplicar Portamento para crear un efecto similar al de un
violinista cambiando la afinacién suavemente, deslizando su dedo a
lo largo del diapasén.

Portamento Sw (Interruptor Portamento)

Especifica si el efecto Portamento se aplicard (ON) o no (OFF).
VALOR: OFF, ON

Portamento Time

Al usar Portamento, este pardmetro especifica el tiempo por encima
del cual la afinacién cambiard. Ajustes superiores causardn que el

cambio de afinacién a la siguiente nota requieran mds tiempo.
VALOR: 0-127

® Variar el volumen segun la intensidad con que
pulse el teclado
La fuerza que usted aplica a una tecla al pulsarla se expresa mediante un
valor del parametro velocity. Cuando interpreta una nota con
intensidad, se transmitird un valor alto de Velocity, produciendo un
mayor volumen o un sonido distinto. Si edita los valores Velo Sens
Depth y Velo Sens Ofs, podra ajustar la relacion entre su interpretacion
en el teclado y la fuerza con que se producen las notas.

Velo Sens Depth (Profundidad de Velocity Sensitivity)

Ajustes superiores a este valor le permitirdn producir notas en un mayor
rango de volumen incluso a partir de pequefios cambios en la intensidad
de su interpretacién. Ajustes inferiores de este valor significardn que
incluso si usted varia su interpretacién de forma significativa, el rango de
volumen de las notas que suenen serd reducido.

VALOR: -64—+63

Velo Sens Ofs (Ajuste por defecto de Velocity
Sensitivity)

Ajustes superiores a este valor producirdn sonidos mds fuertes
incluso con interpretaciones suaves. Ajustes inferiores de este valor
suavizardn el sonido inculso con interpretaciones suaves.

VALOR: -64—+63

Rango Pitch Bend

Especifica la cantidad de cambio de afinacién en unidades de
semitono (un maximo de dos octavas) que se producirdn cuando
manipule la palanca Pitch bend. La cantidad de cambio ser4 la

misma si mueve la palanca hacia izquierda o derecha.

VALOR: 0-24

« Ajustar la modulacidén del sonido (LFO)

El LFO (Oscilador de baja frecuencia) aplica cambios ciclicos al
sonido. Puede usarse para modificar la afinacién, la frecuencia de
corte o el volumen para producir vibrato, wah-wha o efectos de
tremolo. Los sonidos originales de la unidad RS-50 contienen ajustes
LFO apropiados para cada sonido. Es posible editar los patches para
ajustar la velocidad del efecto LFO, y la profundidad en la que este
afectard a la afinacién y al filtro de la frecuencia de corte.

O¥

No es posible ajustar simultdneamente la profundidad de
afinacién y la profundidad de la frecuencia de corte. Tampoco es
posible ajustar la profundidad del efecto en el volumen. Si
necesita usar un efecto de Trémolo ajustable, use el Multi-efectos
del TREMOLO (Pég. 84).

Filter LFO (Interruptor del filtro LFO)

Selecciona si el ajuste de profundidad de LFO controlard la

profundidad de la modulacién de la frecuencia de corte, o de la

modulacién de la afinacién. Este ajuste estd vinculado con la

manipulacién del interruptor [FILTER LFO] del panel (P4g. 27).

VALOR

OFF (PCH):  Es posible ajustar la profundidad del efecto LFO en
la afinacién.

ON (FLT):Es posible ajustar la profundidad del efecto LFO en la
frecuencia de corte del filtro.

LFO Rate (Rango LFO)

Ajusta el rango de modulacién, o la velocidad del LFO. Este ajuste

Modo Patch

estd vinculado con la manipulacién del conmutador [LFO RATE] del
panel (Pég. 27).
VALOR: -64—+63

LFO Depth (Profundidad del LFO)

Especifica la profundidad de LFO. Normalmente la profundidad del efecto
LFO en la afinacién cambiard. Si el pardmetro Filter LFO estd ON, el efecto
de LFO en la frecuencia de corte cambiard. Este ajuste estd vinculado con la
manipulacién del conmutador [LFO DEPTH] del panel (P4g. 27).

VALOR: -64—+63

LFO Delay

Ajusta el tiempo desde que usted pulsa (o suelta) una tecla, hasta
que LFO empieza a aplicarse (o la duracién del efecto continua).
VALOR: -64—+63

Ajustar el brillo o la dureza del sonido (filtro)

La seccién del Generador de sonido de la unidad RS-50 contiene un
filtro que puede cortar o potenciar regiones especificas de la
frecuencia de sonido. Cada sonido original en la unidad RS-50 consta
de sus propios ajustes de filtro, y used puede usar la edicién de
Patches para modificar este parametro.

Cutoff Freq (Frecuencia de corte)

Especifica la frecuencia (frecuencia de corte) en la que el filtro
empezard a modificar el sonido. Este ajuste estd vinculado con la
manipulacién del conmutador [CUTOFF] del panel (Pég. 29).
VALOR: -64—+63
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Parametro Resonance

Este ajuste potencia la regién cerca de la frecuencia de corte para
afladir un carécter distintivo al sonido. Aumentar este valor
excesivamente puede causar oscilacién y distorsién. Este ajuste estd
vinculado con la manipulacién del conmutador [RESONANCE] del
panel (Pég. 29).

VALOR: -64—+63

+ Ajustar el ataque o decay del sonido (Envelope)
Cada sonido original de la unidad RS-50 incluye ajustes envelope,
pero es posible usar la edicién del Patch para aplicar ajustes relativos
a este. Dependiendo del sonido que usted seleccione, la edicién
puede no producir cambios en el sonido. No es posible alcanzar el
nivel de sustain.

Parametro Attack Time

Ajusta el tiempo de ataque envelope. Este ajuste estd vinculado con
la manipulacién del conmutador [ATTACK] del panel (P4g. 28).
VALOR: -64—+63

Parametro Decay Time

Ajusta el tiempo de atenuacién de Envelope. Este ajuste estd
vinculado con la manipulacién del conmutador [DECAY] del panel
(Pag. 28).

VALOR: -64—+63

Parametro Release Time

Ajusta el tiempo de recuperacién de envelope. Este ajuste estd
vinculado con la manipulacién del conmutador [RELEASE] del
panel (Pég. 28).

VALOR: -64—+63
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Guardar un Patch

Cuando esté satisfecho con la edicién de un Patch, gudrdelo

mediante el siguiente procedimiento:

1. Pulse [PATCH] para que éste se encienday la unidad entre en modo Patch.
2. Seleccione el Patch que desee editar.

3. Edite el Patch.

IS
“Cambiar el sonido mediante los conmutadores (Patch Modify)” (P4g. 26).

“como realizar ajustes Patch” (Pag. 44).

4. Cuando el sonido sea de su agrado pulse [WRITE].

Use VALUE [-]/[+] para especificar el ntimero en que se
guardard el Patch de usuario (U001-U128).

Tal como se muestra en la parte superior, la pantalla mostrard solo el
ntimero de Patch de usuario, si nada ha sido guardado en este nimero.

O¥

Si usted guarda el Patch en un nimero de Patch en que se ha
guardado un Patch de usuario anteriormente, sea consciente de
que los ajustes anteriores se sobreescribirdn y se perderan.

5. Pulse [ENTER].

6. Use VALUE [-J/[+] para especificar la categoria del Patch de
usuario que desee guardar.

ISy

Para mds informacién sobre la categoria, consulte “Categorias de
Patch” (P4g. 49).

7. Pulse [ENTER] una vez mas para ejecutar.

Cuando el Patch de usuario se haya guardado, la pantalla indicard
“COMPLETED”. Esto completara el procedimiento.

MEMD

Si decide no guardar el Patch de usuario, pulse [EXIT].

Si no cambia “Nombre del Patch” (P4g. 45), el Patch mantendr4 el

nombre seleccionado en el paso 2.
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Categorias de Patch Funciones adecuadas para la
. ez e
La unidad RS-50 permite nombrar y guardar un Patch que usted ed|CIon de PatChes ( Patc h Utl I ItY)
edite en la categoria de sonidos que desee (Patches de Usuario).
. . . e La caracteristica Patch Utility proporciona varias funciones
Guardar un Patch editado en la categoria apropiada, facilitard la ) i ) o b
localizacién del Patch cuando lo necesite. Esto también le permitira adecuadas para editar Patches, como copiar o inicializar un Patch.
usar ajustes del arpegiador apropiados para su Patch de usuario.
Copiar parametros Patch
c : Los ajustes de cualquier Patch pueden copiarse al Patch actualmente
ategoria
seleccionado. Esta funcion, le permitira realizar una edicién més
Grupode Categoria Contenido eficiente. Es posible copiar los siguientes cinco pardmetros.
Categoria e UPPERTONE: Copia los ajustes del sonido Upper.
PIANO (Pf) PNO AC.PIANO Piano Actstico e LOWER TONE: Copia los ajustes del sonido Lower.
EP EL.PIANO Piano Eléctrico . . .
KBD & KEY KEYBOARDS Otros teclados o MFEX: Copia los ajustes del Multi-efectos.
ORGAN (Clavicordio, etc.) e CHORUS: Copia los ajustes del efecto Chorus.
Ky) BEL BELL Campana ¢ REVERB: Copia los ajustes del efecto Reverb.
MLT MALLET Mazo
ORG ORGAN Organo eléctrico y de iglésia Copiar el sonido UPPER o LOWER
ACD ACCORDION Acordedn
HRM HARMONICA Harmonica, Arpa de Blues 1. Pulse [PATCH] para que este se ilumine y la unidad entre en
GUITAR AGT AC.GUITAR Guitarra actstica modo Patch.
(Gt) EGT _EL.GUITAR Guitarra Eléctrica Seleccione el Patch destino de la copia
DGT DIST.GUITAR Guitarra distorsnionada o
ORCH (Oc) STR  STRINGS Cuerdas 2. Pulse [UTILITY]. S
ORC ORCHESTRA Conjunto de orquesta e
HIT HIT&STAB Golpe de orquesta 3. Use PAGE/CURSOR [ « J[ » ] para seleccionar “1:PATCH 38
o
WND WIND Vientos (Oboe, Clarinete, PRM COPY”. =
etc.)
FLT FLUIE Flauta, Piccolo 4. Pulse [ENTER].
WORLD PLK PLUCKED Pulsados (Harp, etc.) 5. U . “« »
. Use VALUE [-}J/[+] para seleccionar “UPPER TONE” o
(Wr) ETH ETHNIC Otros étnicos w L ]/[”] P
FRT FRETTED Instrumentos con trastes LOWER TONE”.
(Mandolina, etc.)
BRASS (Br) BRS  AC.BRASS Metales actsticos
SBR  SYNTH.BRASS Metales sintetizados
SAX SAX Saxofén
VOCAL& BPD BRIGHT PAD Sintetizador Pad brillante 6. Pulse PAGE/CURSOR[ »- .
PAD (Vo) SPD SOFT PAD Sintetizador Pad suave Use VALUE [-]/[+] para seleccionar el Patch fuente de la copia.
VOX VOX YOZ’ Cpro _ Puede seleccionar entre patches Pf01-U128 (Patches de usuario).
SYNTH HLD HARD LEAD Sintetizador solista
(Sy) SLD SOFT LEAD Sintetizador suave
TEK TECHNO SYNTH Sintetizador Techno
PLS PULSATING Sintetizador de pulsos | [ F R4 FFhes W aiTiG .
FX SYNTH EX Efectos de sonido de
Sintetizador (Noise, etc.) 7. Pulse PAGE/CURSOR [ »- ].
SYN OTHERSYNTH  Sintetizador Polifénico Use VALUE [-]/[+] para especificar si los datos se copiardn al
BASS (Bs) BS BASS Bajo actistico y eléctrico sonido Upper o Lower del Patch seleccionado.
SBS  SYNTH.BASS Bajo sintetizado
RHYTHM DRM DRUMS Kit de ritmo
& SFX (Rh) PRC PERCUSSION Percusiéon
SEX  SOUND FX Efectos de sonido
BTS BEAT&GROOVE Beaty Groove 8. Pulse [ENTER].
CMB  COMBINATION Otro§ Patch.es que usanla Los ajustes del sonido Upper o Lower se copiaran al Patch
funcién Split y Layer )
seleccionado.
Cuando se hayan copiado los datos, la pantalla indicaré:
“COMPLETED"”. Esto finaliza con el procedimiento.
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Copiar ajustes MFX, CHORUS, o REVERB
1. Pulse [PATCH] para que este se encienda y la unidad entre en Modo Patch.

Seleccione el Patch destino de la copia.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « V[ » ] para seleccionar “1:PATCH
PRM COPY”.

4. Pulse [ENTER].

5. Use VALUE [-)/[+] para seleccionar “MFX”, “CHORUS”, o
“REVERB”.

6. Pulse PAGE/CURSOR[ » 1.
Use VALUE [-]/[+] para especificar si copiard ajustes de los
efectos “PATCH” 0 ajustes PERFORM (Performance)

7. Pulse PAGE/CURSOR[ » ]
Copiar ajustes de los efectos “PATCH”

Use VALUE [-]/[+] para seleccionar el Patch fuente de la copia.

Copiar ajustes de efectos “PERFORM (Performance)”

Use VALUE [-]/[+] para seleccionar la interpretacién fuente de
la copia.

8. Pulse [ENTER].

Los ajustes de los efectos se copiaran al Patch seleccionado.

Cuando los datos se hayan copiado, la pantalla indicard
“COMPLETED”. Esto finaliza el procedimiento.
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Inicializar los parametros de un
Patch (Funcion PATCH INITIALIZE)

Esta operacién inicializa los ajustes del Patch seleccionados.
Esta funcion resulta adecuada cuando desee crear un sonido desde

cero, debido a que se inicializardn todos los pardmetros del Patch.

O

La operacién initialize afectard solo al sonido selecionado; No
cambiard el contenido de otros sonidos almacenados en la memoria.
Si desea recuperar todos los ajustes a su estado de fabrica, ejecute la
operacion, Factory Reset (Pdg. 17).

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en
modo Patch.

Seleccione el Patch que desee inicializar.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar “2:PATCH
INITIALIZE”.

4. Pulse [ENTER].

5. Pulse [ENTER] una vez mas para ejecutar.

Cuando haya terminado la instalacién, la pantalla indicara
“COMPLETED”. Esto finaliza con el procedimiento.

Borrar un Patch de usuario guardado
por usted (Funcion PATCH REMOVE)

Esta operaci6n borra el Patch de usuario especificado. Cuando usted
elimine un Patch, no serd posible seleccionar de nuevo el Patch con el
ntimero en cuestién. Si guarda un Patch de nuevo en este ntimero,
podrd seleccionarlo otra vez.

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en
modo Patch.

2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar “3:PATCH
REMOVE”.

4. Pulse [ENTER].

5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar el Patch de usuario que
desee eliminar.

6. Pulse [ENTER].

Cuando haya eliminado los datos, la pantalla indicara:
“COMPLETED”. Esto finaliza con el procedimiento.
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Transmitir ajustes patch/rhythm
desde el conector MIDI OUT
(XFER a MIDI)

Es posible transmitir los ajustes de cualquier Patch desde el
conector MIDI OUT. Esta funcién puede usarse para guardar
los ajustes Patch a un secuenciador externo.

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.

Seleccione el Patch.

2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR|[ « Y » ] para seleccionar “4:XFER to MIDI”.

4. Pulse [ENTER].

Transmitir los ajustes del Patch
seleccionado

5. Use VALUE [-)/[+] para seleccionar “CURRENT PATCH”.
6. Pulse [ENTER].

Los ajustes del Patch seleccionado se transmisirdn desde el
conector MIDI OUT.

Después de que se hayan transmitido los datos, la pantalla indicard
“COMPLETED”. Esto finaliza el procedimiento.

Transmitir los ajustes de un Patch
de Usuario

5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar “USER PATCHES”.
6. Pulse PAGE/CURSOR[ p ]

Use VALUE [-]/[+] para especificar el primer ntimero del rango
de usuario que desee transmitir.

7. Pulse PAGE/CURSOR [ p 1.
Use VALUE [-]/[+] para especificar el Gltimo nimero del rango
del Patch de usuario que usted desee transmitir.

8. Pulse [ENTER].

Los ajustes del Patch seleccionado se transmitirdn desde el
conector MIDI OUT.

Después de la transmisién de los datos, la pantalla indicard
“COMPLETED”. Esto finaliza con el procedimiento.

Transmitir todos los datos
almacenados en el area de usuario

5. Use VALUE [-)/[+] para seleccionar “DUMP ALL”.

6. Pulse [ENTER].

Todos los datos almacenados en el drea de usuaio se transmitirdn
desde el conector MIDI OUT.

Cuando la pantalla indique “COMPLETED”, la operacién de
transmisién se habrd completado.

MEMD

Si desea recuperar de nuevo los datos guardados en la unidad RS-50
, reenvie los datos al conector MIDI IN de la unidad. No manipule

los controles de la unidad durante la recepcién de los datos.

Recuperar los valores de fabrica
(Funcién FACTORY RESET)

También puede realizar la operacién FACTORY RESET desde Patch
Utility.

Para mds informacién acerca de FACTORY RESET, consulte
“Recuperar los ajustes de fabrica”. (Pdg. 17).
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Crear un Kit de ritmo (Modo Patch)

La unidad RS-50 incluye Kits de Ritmo adecuados para gran variedad de
géneros musicales. Es posible editar un Kit de ritmo de fdbrica para modificar la
afinacién/ volumen / panoramico del sonido de cada instrumento de percusién a
su gusto, y guardarlo como Kit de Ritmo de usuario.

Cémo realizar los ajustes del
Kit de Ritmo

Un Kit de Ritmo consiste en los siguientes tipos de ajustes.

e Ajustes usados por todo elo Kit de Ritmo (Rhythm Common)
e Ajustes para cada Kit de Ritmo (key) (Rhythm Tone)

Globalmente, se consideran “Pariametros del Kit de Ritmo”.

Editar los parametros del Kit de Ritmo

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.

2. Seleccione un Kit de Ritmo (Pag. 22).

3. Pulse [PARAM] para que este se encienda.
Ahora puede editar los pardmetros del Kit de Ritmo.
Use PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] para seleccinonar el parametro
que desee editar.

4. Siexiste un parametro editable, el cursor (resaltado)
parpadeara debajo de su valor. Ahora puede usar VALUE [-}/
[+] para modificar el valor de este parametro del Patch.

ED

cursor

Seleccionar parametros del Kit de ritmo

AJUSTE RHYTHM COMMON
[SHIFT] [SHIFT]

+ +
PAGE/ PAGE/
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Realizar ajustes que afecten a
todo el Kit de Ritmo (Parametros
Rhythm Common)

Es posible editar los siguientes pardmetros Rhythm Common.

Name (Nombre del Kit de Ritmo)

Es posible cambiar el nombre del Kit de Ritmo.

Puede usar PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] para moverse a través de los

caracteres, y usar VALUE [-]/[+] para finalizar el cardcter deseado.

Valor: espacio, A-Z,a-z,0-9, 1 “#$% & ()*+,-./ ;<=
>?2@[¥]~_"{ 1)

=

Para mds informacién, consulte “Asignar un nombre” (Pag 54).

Editar los ajustes de cada sonido de
ritmo (Tono) (Parametros Rhythm Tone)

Un Kit de Ritmo asigna un instrumento distinto a cada tono. Para
cada uno de estos ajustes de instrumentos, es posible editar los
siguientes pardmetros.

Pulse una tecla para seleccionar el sonido de ritmo que desee editar.

mlalaalalelalafalal

inielaolsleinll & -

= [

Afinacién (Pitch)
Ajusta la afinacién del sonido percusivo en pasos de semitono.
VALOR: -60—+67

Nivel (Level)
Especifica el volumen del sonido percusivo.
VALUE: 0—+127

Panoramico (Pan)

Ajusta la posicién de panordamico (posicién estéreo) de cada sonido
percusivo cuando utilice la salida estéreo. Un aumento del valor en
L, se escuchard mds sonido proveniente del lado izquierdo. De
modo similar, se escuchard mds sonido proveniente del lado derecho
si aumenta el valor R.

Cuando esté ajustado en RND (RANDOM), obtendra un efecto
especial en que el sonido se desplazard aleatoriamente de izquierda a
derecha con cada pulsacién de una tecla.

VALOR: RND, L63-0-63R
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+ Especificar la cantidad de sefal del efecto estéreo

Chorus Send Lvl (Nivel de envio de Chorus)

Ajusta el nivel de la sefial enviada al Chorus para cada sonido.
VALOR: 0-127

Reverb Send Lvl (Nivel de envio de Reverb)

Ajusta el nivel de la sefial enviada a la Reverb para cada sonido
VALOR: 0-127

Guardar un Kit de Ritmo (Kits
de Ritmo de usuario)

Una vez haya editado un Kit de Ritmo a su gusto, guardelo mediante
el siguiente procedimiento.

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.

2. Seleccione el Kit de Ritmo que desee editar.

3. Edite el Kit de Ritmo y sus sonidos de ritmo.

=

“Realizar ajustes globales de la unidad (parametros Rhythm
Common)” (Pég. 52).

“Editar los ajustes de cada sonido de Ritmo (Tono) (Parimetros
de Sonidos de Ritmo)”(P4g. 52).

MEMD

Ajustes Patch Modify (P4g. 26) no se almacenan para Kits de Ritmo.

4. Cuando haya ajustado el Kit de ritmo a su gusto, pulse [WRITE].

Use VALUE [-]/[+] para especificar el niimero en que se
guardard el Kit de Ritmo. (U01-U16).

Como se muestra en la parte superior, la pantalla mostrard solo
el nimero de Kit de Ritmo si no se ha usado para guardar datos.

O

Sea consciente de que los ajustes que guardé anteriormente se
sobreescribirdn y se perderan si guarda los datos en un ntimero
que contenga un Kit de Ritmo.

5. Pulse [ENTER].
De forma distinta a un Patch, un Kit de Ritmo siempre se guarda en
el grupo de la categoria “RHYTHM & SFX” “DRM” (DRUMS).

NEEND

Para mds informacién sobre el grupo de la categoria, consulte
“Categorias de Patch” (Pég. 49).

Cuando el ritmo se haya guardado, la pantalla indicard
“COMPLETED"”. Esto finaliza el procedimiento.

MEMO

Si decide no guardar el Kit de Ritmo, pulse [EXIT].

Si no cambia el ajuste “Name (nombre del Kit de Ritmo)” (P4g. 52), el
Kit de Ritmo tendrd el mismo nombre que el seleccionado en el paso 2.

Funciones adecuadas para la
ediciéon de Kits de Ritmo
(Utilidad Rhythm Set)

La caracteristica Rhythm Set Utility proporciona funciones

adecuadas para la edicién de Kits de Ritmo como inicializar un Kit
de ritmo o copiar ajustes de efectos.

Copiar ajustes de efectos desde un
Kit de Ritmo (RHYTHM PRM COPY)

Esta operacién copia ajustes de efectos desde un Kit de Ritmo
existente al Kit de Ritmo actualmente seleccionado. Es posible copiar
los siguientes 3 pardmetros.

* MEX: Copia los ajustes del Multi-efectos.

e CHORUS: Copia los ajustes del Chorus.

* REVERB: Copia los ajustes de la Reverb.

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.

Seleccione el Kit de Ritmo destino de la copia.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « V[ » ] para seleccionar “1:RHY
PRM COPY”.

4. Pulse [ENTER].

5. Use VALUE [-)/[+] para seleccionar “MFX”, “CHORUS”, o
“REVERB”.
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6. Pulse PAGE/CURSOR[ p» ]
Use VALUE [-]/[+] para especificar si copiard los ajustes de
efectos “RHYTHM?” o los ajustes de efectos “PTN (Pattern)”.

7. Pulse PAGE/CURSORT[ p 1.
Copiar ajustes de efectos “RHYTHM”.

Selecciona el Kit de Ritmo destino de la copia.

Copiar ajustes de efectos “PTN (Pattern)”
Selecciona el patrén fuente de la copia.

8. Pulse [ENTER].
Los ajustes de efectos se copiardn en el Kit de Ritmo
seleccionado.

Cuando los datos se hayan copiado, la pantalla indicaré:
“COMPLETED”. Esto finaliza con el procedimiento.
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Crear un Kit de ritmo (Modo Patch)

Inicializar los ajustes de un
Sonido de Ritmo especifico
(RHYTHM INITIALIZE)

Esta operacién inicializa los parametros del sonido de ritmo (Pdg. 52) al
estado del Kit de Ritmo actual antes de que sus pardmetros fuesen editados.

MEMD

Si desea que los pardmetros del Kit de Ritmo seleccionado
vuelvan a su estado de fabrica, simplemente seleccione de nuevo
el Kit de Ritmo actual desde el que empezd la edicién.

Ot

La operacién Initialize afecta sélo al sonido seleccionado; No
cambiard el contenido de otros sonidos almacenados en la
memoria de usuario. Si desea recuperar los ajustes a su estado de
fabrica, ejecute la operacion Factory Reset (Pag. 17).

1. Pulse [PATCH] para que se encienda y la unidad entre en modo Patch.

2. Seleccione el Kit de Ritmo que contiene el sonido de ritmo
que desee inicializar..

3. Pulse [UTILITY].

4. Use PAGE/CURSOR [ « V[ » ] para seleccionar “2:RHY
INITIALIZE”.

5. Pulse [ENTER].

6. Use VALUE [-}J]+] para seleccionar el Kit de ritmo que desee inicializar.
VALOR: A 0 (key#21)-C 8 (key#108)

NEND
También es posible pulsar una tecla para seleccionar el sonido de
ritmo a editar.

7. Pulse [ENTER] una vez mas para ejecutar.

Cuando haya finalizado la inicializacién, la pantalla indicara:
“COMPLETED”. Esto finaliza el procedimiento.
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Eliminar un Kit de Ritmo que
usted guardé6 (RHYTHM REMOVE)

Esta operaci6n elimina el Kit de Ritmo de usuario especificado. Cuando
elmimine un Kit de Ritmo, no serd posible selecionar de nuevo el Kit de
Ritmo que corresponda a este niimero. Si guarda de nuevo un Kit de

Ritmo en este ntimero, podra seleccionarlo de nuevo.
1. Pulse [PATCH] y la unidad entrara en modo Patch.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « )/ » ] para seleccionar “3:RHY
REMOVE”.

4. Pulse [ENTER].

5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar el Kit de Ritmo de
usuario que desee eliminar.

6. Pulse [ENTER].

Cuando los datos se hayan eliminado, la pantalla indicara:
“COMPLETED”. Esto finaliza con el procedimiento.

Consulte Crear un Patch (Modo Patch; Pag. 62), sobre la
transmision de ajustes Patch/Rhythm desde el conector MIDI OUT
(XFER a MIDI), o Recuperar los ajustes de fabrica (FACTORY
RESET).



Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Performance)

Elegir una parte y seleccionar el sonido

Una interpretacion (performance), contiene dieciséis partes que le
permiten interpretar distintos sonidos simultdneamente. Esta seccién
explica el método para cambiar entre partes y asignar Patches (o Kits
de Ritmo) a cada parte.

1. Pulse [PERFORM] para que este se encienda y la unidad
entre en modo Performance.

2. Pulse [PART SELECT] para que este se encienda, y use los
botones [0]-[9] para seleccionar una parte.
Pulse [0] para seleccionar la parte 10 (Rhythm). Para seleccionar las
partes 11-16, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [1]-[6] (Pdg. 43).

3. Use VALUE [-)/[+] para especificar un Patcg o un Kit de
Ritmo para la parte.
También es posible seleccionar un Patch usando la funcién [NUMERIC].

(Asignar Patches de la misma categoria\

a multiples partes

Mientras [PART SELECT] esté encendido, puede mantener
pulsado [SHIFT] y usar PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] para pasar
por las categorias asignadas a cada parte, seleccionar Patches del
grupo de la categoria anterior o siguiente independientemente
del botén seleccionado. Esto le permite asignar Patches de otras
categorias que las impresas en el panel de cada parte. Por
ejemplo, si desea preparar multiples Patches de la misma
categorfa, como dos tipos de 6rgano, puede usar el método
anterior para seleccionar Patches de 6rgano para una categoria

que no esté usando.

Escucha rapida y consecutiva del
sonido integrado en la unidad RS-50 /
Visualizacién de una lista de los
Patches de usuario

Siguiendo el método anterior, es posible escuchar consecutivamente todos
los sonidos integrados en la unidad RS-50 sin pulsar un botén se seleccion
de categoria. Entre los Patches de Usuario organizados en gupos de
categorfas, también es posible visualizar una lista de s6lo los Patches de
Usuario. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [ p ] para cambiar de
categorfas, y a continuacion de la categorfa “Bass”, encontrard los Patches
de Usuario (u001-u128) mostrados como una categoria.

* Al visualizar una lista, aparecerd: “u”, en miniisculas, al

\_ principio de los niimeros de Patch de Usuario. )

Seleccionar los nimeros de Performance
Pulse [PART SELECT] para que este se apague.

Usar VALUE [-}/[+]

Si pulsa VALUE [-]/[+] seleccionard la Interpretacién (Performance)
precedente o siguiente a la interpretacién seleccionada.

No es necesario pulsar [ENTER] después de realizar su seleccién. El
ntmero que usted seleccione tendrd efecto inmediatamente, y la

interpretacién serd seleccionada.

Uso de los botones Direct Access

Cuando no esté usando la funcion [NUMERIC]

Use los botones [0]-[9] para introducir un ndmero.

El digito superior se mantendra fijo, y sélo el digito inferior
cambiard. Este es un método adecuado para saltar entre los
ndameros sucesivamente.

No es necesario que pulse [ENTER] después de realizar su
seleccion. El ntimero que usted seleccione tendrd efecto
inmediatamente, y la interpretacién quedara seleccionada.

Cuando esté usando la funcién [NUMERIC]

. Pulse [NUMERIC] para que este se encienda.

. Use los botones [0]-[9] para introducir un nimero de 2 digitos.

La indicacién parpadeara.

. Si desea finalizar el valor, pulse [ENTER].

El valor quedara finalizado y [NUMERIC] se apagar4.
Si decide cancelar, pulse [EXIT].

NEND

Las interpretaciones de Usuario aparecerdn en pantalla al final
de las interpretaciones de Fébrica. Puede mantener pulsado
[SHIFT] y usar PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] para cambiar entre
la visualizacién de interpretaciones de Usuario y de Fébrica.

Editar los ajustes de una interpretacion

Las Performances (interpretaciones) de la unidad RS-50 contienen

ajustes generales y ajustes realizados individualmente para cada

parte de la interpretacion.

Los ajustes generales de la interpretacién son:

Ajustes generales como el nombre de la interpretacion (Pég. 55)

Ajustes de efectos de la interpretacién (Pdg. 56)

Ajustes individuales de cada parte de la interpretacién sén:

Ajustes Performance Part (Pag. 56)

Ajustes de efectos para partes de la interpretacién (Pag. 58)

Realizar ajustes generales de una
Interpretacion (Performance)

1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en
modo Interpretacion.

2. Seleccione una interpretacion.

3. Pulse [PARAM] para que se encienda.

4. Use PAGE/CURSOR [ « J[ » ] para seleccionar un
parametro, y use VALUE [-)/[+] para especificar su valor.
Es posible modificar los siguientes parametros.

=

Para guardar la Interpretacién editada, consulte “Guardar una
Interpretacién” (Pég. 59).
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Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Pattern)

Realizar ajustes generales para una
interpretaciéon (Parametros
Performance Common)

Name (Nombre de la Performance )

Es posible cambiar el nombre de la interpretacion.

Es posible usar PAGE/CURSOR [ « ]/[ » ] para desplazarse

através de los caracteres, y usar VALUE [-]/[+] para finalizar el

carécter deseado.

Valor: espacio, A-Z, a-z,0-9, 1 “#$% &' ()*+,-. [/ :;<=
S?@[¥]A_C {1}

IS

Para mds informacién, consulte “Asignar un nombre” (Pdg. 43).

Parametro Voice Rsv 1-16 (Voice Reserve 1-16)

El Generador de sonido de la unidad RS-50 es capaz de producir
hasta 64 notas (voces) simultdneamente. Si los datos recibidos
superan este nimero de voces, habrd cancelacién de notas. La
unidad RS-50 consta de un ajuste voice reserve , que le permite
definir un ndmero minimo de voces para cada parte. Por ejemplo, si
ajusta el pardmetro Voice Reserve a “10” para la parte 16, se
reservaran 10 voces, para los sonidos superiores e inferiores de la
parte 16, incluso si el ndmero total de voces reproducidas por la
unidad RS-50 alcanza el méximo de 64. De este modo, considere el
ntimero de sonidos que desee reproducir o interpretar, y el ntimero
de sonidos en el Patch que esté usando, y ajuste el pardmetro Voice
Reserve de cada parte, de forma equivalente.

Valor: 0-32

MEMD

No es posible realizar ajustes que causen que el niimero total de

partesa supere las 32.

Parametro Level (Performance Level)

Especifica el volumen de la interpretacién.
Valor: 0-127

Fuente MFX

Cuando el efecto MFX se aplica en modo Performance, este
especifica si el efecto usard los pardmetros de la interpretacién por si
mismo, o los pardmetros del Patch asignado a la parte (Pag. 65).

VALOR
PERFORM: El efecto MFX se aplicard segtin los pardmetros
del efecto de la interpretacién.
PART1-PART16: El efecto MFX se aplicard segtn los pardmetros

del Patch seleccionado para la parte.
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Editar los ajustes de efectos de
una interpretacién

En Modo Performance es posible pulsar [EFFECTS] para editar los
ajustes de efectos de una interpretacién. Para detalles, consulte
“Anadir efectos” (Pag. 65).

==

Para guardar la interpretacion editada, consulte “Guardar una
interpretacién” (Pag. 59).

Editar los ajustes Part de una
interpretacion (Part Setup)

1. Pulse [PERFORM] para que este se encienda y la unidad
entre en Modo Performance.

Seleccione una interpretacion.
Pulse [PART SELECT] para que se encienda.

Pulse [PARAM] para que se encienda.

v A WN

Use [0]-[9] para seleccionar la parte cuyos ajustes desee
editar.

Para seleccionar las partes 11-16, mantenga pulsado [SHIFT] y
pulse [1]-[6] (Pég. 43).

Ahora puede editar los pardmetros Part Setup.

6. Use PAGE/CURSOR [ « )/ » ] para seleccionar un
parametro, y use VALUE [-)/[+] para especificar su valor.
Es posible modificar los siguientes pardmetros.

=
Para guardar la interpretacién editada, consulte “Guardar una
interpretacién” (Pag. 59).

Parametros Part de una interpretacion
(Part Setup Parameters)

Parametro Level (Part Level)

Ajusta el volumen de cada parte. Se usa principalmente para
conseguir el equilibrio de volumen entre las partes.
Valor: 0-127

Parametro Pan (Part Pan)

Cuando use la salida estéreo, este ajuste configura la posicién de
panordmico de cada parte. Con un aumento del valor para L, se
escuchard mds sonido proveniente de la parte izquierda. Del mismo
modo, se originard mds sonido de la parte derecha si aumenta el
valor de R. El ajuste aleatorio ( RND, random) permite conseguir un
efecto especifico en que el sonido se desplaza aleatoriamente de
izquierda a derecha con cada pulsacién en el teclado.

Valor: RND, L63-0-63R



Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Performance)

Parametro Receive Ch (Receive Channel) =

Si desea editar los ajustes Scale Tune en Modo Patch, consulte
“Realizar ajustes Scale Tune para un Patch (PATCH SCALE)”
(Pég. 91).

En modo Performance mode, la unidad RS-50 funcionard como un
médulo de sonidos MIDI de dieciséis partes. Este pardmetro
especifica el canal de recepcién MIDI de cada parte.

Valor: 1-16 Parametro Part Patch Edit

Cada parte de una interpretacion tiene los siguientes canales

ajustados a menos que los cambie.

PARTE[1] (PIANO) Ch.1 = :

PARTE[2] (KBD & ORGAN) Ch.2 Es posible editar el Patch asignado a cada parte desde el Modo
PARTE[3]  (GUITAR) Ch.3 Performance. Usted puede pulsar [ENTER], y editar los pardmetros
PARTE [4] (ORCH) Ch4 del Patch y guardar el Patch del mismo modo que en Modo Patch
PARTE [5] (WORLD) Ch.5 (Pag. 44).

PARTE [6] (BRASS) Ch.6 Si decide detener la edicién del Patch, pulse [EXIT] para volver a la
PARTE[7] (VOCAL & PAD) Ch7 pantalla anterior.

PARTE [8] (SYNTH) Ch.8

PARTE[9]  (BASS) Ch.9 4 N\
PARTE [10 (0)J(RHYTHM & SFX)  Ch.10 @;

PARTE [11] Ch.11 ElModo Patch y el Modo Performance comparten los mismos Patches.
PARTE [12] Ch.12 Esto significa que si usted almacen6 un Patch en uno de estos
PARTE [13] Ch.13 modos, el nuevo Patch guardado sonara si usted lo selecciona
PARTE [14] Ch.14 en el otro modo. Para evitar problemas, como cambios no
PARTE [15] Ch.i5 intencionados en el sonido de Patches que esté usando en Modo
PARTE [16] Chi6 Performance, por favor, sea consciente de esto cuando guarde Patches.

Si el mismo Patch esta seleccionado en ambos modos, (Modo

Paradmetro Receive Sw (Inte rruptor Receive) Patch y Modo Performance), y usted almacena el Patch en un

. .. . modo y posteriormente cambia al otro modo, el Patch seguira
Normalmente mantendrd este ajuste en la posicién “ON”. Si desea yPp 84

. . . sonando con los ajustes anteriores a la operacién guardar. Sin
usar un médulo de sonido externo para interpretar una parte

. - embargo, una vez haya reseleccionado el Patch o la
concreta, puede ajustar este pardmetro en la posiciéon “OFF” para 8 y

e Interpretacién de nuevo, el Patch entonces sonard segun los
enmudecer el Generador de sonido interno de la parte concreta. P ’ st

Valor: OFF, ON Cuevos ajustes guardados.

MEMD

El teclado de la unidad RS-50 no reproducird partes del

J

Generador de Sonido Interno cuyo parametro Receive Switch

esté en la posicién OFF.

Parametro Receive Prg Chg (Receive
Program Change Switch)

Para cada parte, especifica si los mensajes MIDI de cambio de
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programa se recibirdn (ON), o no (OFF).
Valor: OFF, ON

Parametro Receive Bank Sel (Receive
Bank Select Switch)

Para cada parte, especifica si los mensajes MIDI de seleccién de
Banco se recibirdan (ON), o no (OFF).
Valor: OFF, ON

Parametro Scale Tune

Permite especificar una afinacién distinta (Ajuste Scale Tune) para cada
parte. Pulse [ENTER] para acceder a la pantalla de ajuste Scale Tune.
Para detalles, consulte “Editar los ajustes Scale Tune (SCALE TUNE)”
(Pag. 58).
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Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Pattern)

Editar ajustes Scale Tune
(SCALE TUNE)

La funcién Scale Tune le permite usar una variedad de afinaciones.
Para cada nota de Do a Si, es posible especificar las unidades de
afinacién en una centésima (1/100a de semitono).

Los ajustes Scale Tune son independientes para cada parte.

IS

Si desea editar los ajustes Scale Tune para el Modo Patch,
consulte “Realizar ajustes Scale Tune para un Patch (PATCH
SCALE)” (P4g. 91).

1. Seleccione el parametro Part setup “Scale Tune” (Pag. 57)

2. Pulse [ENTER].

3. Use PAGE/CURSOR [ « V[ » ] para seleccionar “Type” o
“Tune”, y use VALUE [-)/[+] para especificar su valor.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Parametro Type (Part Scale Tune Type)

Es posible cambiar el pardmetro “Type” para recuperar varios

ajustes Sample para Scale Tune. Cuando cambie “Type”, todos los

pardmetros Scale Tune cambiardn automdticamente.

EQUAL (Disposicién Intervalica Temperada):
Esta calibracién divide la octava en12 partes iguales, y es la de
uso mds comuin en la masica occidental.

JUST (maj) in C (Disposicién Intervalica Justa (mayor):
Comparada con la disposicién intervélica Temperada, las triadas
principales suenan puras con esta configuracién. Sin embargo,
este efecto se consigue sélo en un tono y los acordes sonaran
ambiguos si realiza una transposicién.

JUST (min) in C (Disposicién Intervalica Justa (menor):
Comparada con la disposicién intervélica Temperada, las triadas
principales suenan puras con esta configuracién. Sin embargo,
este efecto se consigue s6lo en un tono y los acordes sonaran
ambiguos si realiza una transposicién.

ARABIC (Escala arabe):
En esta escala, Mi y si son un cuarto de tono més graves y Do#,
Fa# y Sol# son un cuarto de tono mds agudos que la disposicién
intervédlica Temperada. Los intervalos entre Sol y Si, Do y Mi, Fa
y Sol#, Sib y Do#, y Mib y F# son de tercera natural - intervalo
entre una tercera mayor y una tercera menor.

Parametro Tune C-B (Part Scale Tune C-B)

Realice ajustes Scale Tune para cada parte.

Valor:-64—+63
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Editar los ajustes de efectos para
cada parte de una interpretacién
(Performance Part Effect)

1. Pulse [PERFORM] para que este se encienda y la unidad
entre en Modo Performance.

2. Seleccione una Interpretacion (Performance).
3. Pulse [PART SELECT] para que este se encienda.

4. Use [0]-[9] para seleccionar la parte cuyos ajustes desee editar.

Para seleccionar las partes 11-16, mantenga pulsado [SHIFT] y
pulse [1]-[6] (P4g. 43).

5. Pulse [EFFECTS] para que se encienda.

Ahora puede realizar ajustes para los parametros pattern part effect.

6. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar un
parametro, y use VALUE [-)/[+] para especificar un valor.

Es posible modificar los siguientes pardmetros.

==

Para guardar la interpretacion editada, consulte “Guardar una
Interpretacién” (Pdg. 59).

Interruptor Master Effects

Este ajuste permite configurar el interruptor Master Effect. Para
detalles, consulte “Activar/desactivar la funcién effect
(INTERRUPTOR MASTER EFFECT)” (Pég. 65).

Interruptor MFX

Activa/desactiva el multi-efectos para cada parte.

Valor: BYPASS, ON

Parametro Chorus Send Lvl (Nivel de
envio de chorus)

Ajusta la proporcién de efecto chorus aplicado para cada parte.
Valor: 0-127

Parametro Reverb Send Lvl (Nivel de
envio de Reverb)

Ajusta la proporcién de efecto reverb aplicado para cada parte.

Valor:0-127



Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Performance)

Guardar una Interpretacion
(Performance)

Siga el siguiente procedimiento para guardar una Interpretacién que
usted haya grabado o editado.

1. Pulse [WRITE].
Use VALUE [-]/[+] para especificar el ntimero en el que la

interpretacién de usuario se guardara (U1-U8).

Sea consciente de que si elije un nimero en que se ha guardado

préviamente una interpretacién de usuario, los ajustes existentes

se sobreescribirdn y se perderan.

2. Pulse [ENTER].
Si usted ha editado Patches para algunas partes, aparecerd el

siguiente mensaje.

Sino ha editado ninguno de los Patches en el patrén, el patrén se
usuario se guardard y la pantalla indicard “COMPLETED”.

3. Sidesea guardar el Patch editado, pulse [ENTER].
La pantalla indicard la parte en que se usa el Patch editado.

Use VALUE [-]/[+]para especificar el niimero (U001-U128) en

que se guardard el Patch de usuario.

Si decide no guardar el Patch de usuario, pulse [EXIT].

Ot

Sea consciente de que si elije un ntimero en que se ha guardado
préviamente un patrén de usuario, los ajustes existentes se
sobreescribirdn y se perderan.

4. Pulse [ENTER].

5. Use VALUE [-]/[+] para especificar la categoria del Patch de
usuario que desee guardar.

IS

Para mas informacién sobre la categorfa, consulte Categorias
Patch” (Pag. 49).

6. Pulse [ENTER] une vez mas para ejecutar.
Cuando haya guardado el Patch, la pantalla indicard
“COMPLETED”.
Si existen mds Patches que hayan sido editados, las partes que
usen estos Patches aparecern consecutivamente.

Repita los pasos 3.-6.

7. Una vez haya guardado todos los Patches necesarios, la
unidad volvera a la pantalla del paso 1.

8. Pulse [ENTER].

Cuando haya guardado la interpetacién de usuario, la pantalla
indicard “COMPLETED”.

NERD

Si decide no guardar el patrén de usuario, pulse [EXIT].
Sino cambia el ajuste “Name (nombre del patrén)” (Pdg. 56), la
interpretacion tendrd el mismo nombre que la que usted haya editado.

Funciones adecuadas para la edicién
de Interpretaciones (Utilidad
Performance)

La utilidad Performance proporciona funciones adecuadas para la
edicién de interpretaciones, por ejemplo, copia o inicializacién de
interpretaciones.

Copiar parametros Part o Effect
(PERFORM PRM COPY)

Esta operacién copia los ajustes de una interpretacién especificada a
la interpretacién actual. Esta funcién le permite una edicién mas
eficiente. Es posible copiar los siguientes cuatro pardmetros.
También es posible pardmetros relacionados con los efectos desde un
Patch.

e PART: Copia ajustes realizados para cada parte (P4g. 56).
* MFX: Copia ajustes del Multi-efectos.

e CHORUS: Copia ajustes del Chorus.

¢ REVERB: Copia ajustes de la Reverb.

Copiar ajustes realizados para cada parte
de la interpretacién.

1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en
modo Performance.

Seleccione la Interpretacién destino de la copia.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar
“1:PERFORM PRM COPY”.

4. Pulse [ENTER].
5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar “PART”.

6. Pulse PAGE/CURSORI[ p» ]
Use VALUE [-]/[+]para seleccionar la Interpretacién fuente de la
copia.
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Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Pattern)

7. Pulse PAGE/CURSOR[ p 1.
Use VALUE [-]/[+] para especificar la parte fuente de la copia.

MEMD

También puede seleccionar la parte pulsando [0]-[9] o
manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando [1]-[6].

8. Pulse PAGE/CURSOR[ » 1.
Use VALUE [-]/[+] para especificar la parte destino de la copia.

MEMD

Tambien puede seleccionar la parte pulsando [0]-[9] o
manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando [1]-[6].

9. Pulse [ENTER].
Los ajustes que usted realice para cada parte de la interpretacién
de copiardn a la interpretacién seleccionada.

Cuando la pantalla indique “COMPLETED”, la operacién copiar se
habré completado.
Copiar ajustes de efectos

1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en
modo Performance.

Seleccione la interpretacién destino de la operacién Copiar.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar
“1:PERFORM PRM COPY”.

4. Pulse [ENTER].

5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar “MFX”, “CHORUS”, o
“REVERB”.

6. Pulse PAGE/CURSOR[ » 1.
Use VALUE [-]/[+] para especificar si copiard ajustes de efectos
“PATCH” o “PERFORM (performance)”.

7. Pulse PAGE/CURSOR| » ].
Cuando copie ajustes de efectos “PATCH”

Use VALUE [-]/[+] para seleccionar el Patch cuyos ajustes de
efectos desee copiar.
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Cuando copie ajustes de efectos “PERFORM (Performance)”
Use VALUE [-]/[+] para seleccionar la interpretacién cuyos
ajustes de efectos desee copiar.

8. Pulse [ENTER].
Los ajustes de efectos se copiardn a la interpretacién
seleccionada.

Cuando la pantalla indique “COMPLETED”, la operacion Copiar se
habré completado.

MEMO

Si usted copia ajustes del Multi-efectos, estos ajustes sustituirdn a
los pardmetros de efectos de la interpretacién,
independientemente del ajuste MFX Source (P4g. 56)). Esto
significa que si el pardmetro MFX Source se ajusta en: “PART”
para cada valor, o para ambos valores : Copy source (fuente de la
copia)y Copy destination (destino de la copia), es posible que no
pueda distinguir la diferencia entre la copia y el original. Si el
pardmetro MFX Source de la interpretacién actual estd ajustado
en “PART”, cdmbielo a “PERFORM”. Ademds, si el pardmetro
MEFX Source de la fuente de la operacién Copy estd ajustado en
“PART”, necesitard seleccionar “PATCH” en el anterior paso 6, y
seleccionar el Patch asignado a cada parte en el paso 7 para
copiar los ajustes de efectos del Patch.

Inicializar los parametros de una
interpretacion (PERFORM INIT)

Esta operacién inicializa los ajustes de la Interpretacién.
Debido a que todos los pardmetros de la interpretacién se
inicializarédn, esta funcion resulta adecuada cuando desee crear una

interpretaciéon desde cero.

O

La operacién Initialize afecta sélamente a la interpretacién
seleccionada; No cambiara el contenido de otras interpretaciones
almacenadas en la Memoria de Usuario. Si usted desea recuperar
todos los ajustes a su estado de fébrica, ejecute la operacién
Factory Reset (P4g. 17).

1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en
modo Performance.

Seleccione una interpretacién que desee inicializar.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR[ « J/[ » ] para seleccionar
“2:PERFORM INIT”.

4. Pulse [ENTER].

5. Pulse [ENTER] una vez mas para ejecutar.

Cuando finalice la inicializacién, la pantalla indicara
“COMPLETED"”. Esto finaliza con el procedimiento.



Interpretar mas de un sonido simultaneamente (Modo Performance)

Transmitir ajustes Performance
para el conector MIDI OUT
(Funcion XFER to MIDI)

Es posible transmitir los ajustes de la interpretacién actual o de la
interpretacion de usuario desde el conector MIDI OUT. Esta funcién le
permite guardar ajustes de interpretaciones en un secuenciador externo.
Si selecciona “DUMP ALL” en el menti, puede transmitir todos los datos
almacenados en el drea de usuario a un secuenciador externo.

1. Pulse [PERFORM] para que se encienda y la unidad entre en
Modo Performance.

Seleccione la interpretacién que desee reproducir.
2. Pulse [UTILITY].

3. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar “3:XFER to
MIDI”.

4. Pulse [ENTER].

Transmitir los ajustes de la
Interpretacién seleccionada

Esta operacion le permite transmitir los ajustes de la Interpretacion
actual (editada y no guardada).

5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar “CUR PERFORM”.

6. Pulse [ENTER].
Los ajustes de la interpretacién actualmente seleccionada se
transmitirdn desde el conector MIDI OUT.

Cuando la pantalla indique “COMPLETED”, la transmision se habra
completado.

Transmitir los ajustes de una
Interpretacién de usuario

5. Use VALUE [-)/[+] para seleccionar “USER PERFORM”.

6. Pulse PAGE/CURSOR[ » 1.
Especifica el rango de interpretaciones cuyos ajustes desee
transmitir.

Use VALUE [-]/[+] para especificar la primera interpretacién del
rango de interpretaciones que desee transmitir.

7. Pulse PAGE/CURSOR[ » 1.
Use VALUE [-]/[+] para especificar la tiltima interpretacién del
rango de interpretaciones que desee transmitir.

8. Pulse [ENTER].
Los ajustes de interpretacién del rango especificado se
transmitiran desde el conector MIDI OUT.

Cuando la pantalla indique: “COMPLETED”, la operacién de
transmisién se habrd completado.

Transmitir todos los datos
almacenados en el area de usuario

5. Use VALUE [-}/[+] para seleccionar “DUMP ALL”.

6. Pulse [ENTER].
Todos los datos almacenados en el drea de usuario se
transmitiran desde el conector MIDI OUT.

Cuando la pantalla indique “COMPLETED”, la operacién de
transmision se habra completado.

NERD

Si desea recuperar los datos almacenados en la unidad RS-50 una
vez mads, envie los datos al conector MIDI IN de la unidad RS-50.
No manipule los controles de la unidad RS-50 mientras esté
recibiendo datos.

Recuperar los ajustes de fabrica
(funcién FACTORY RESET)

La unidad RS-50 permite realizar la operacién FACTORY RESET
desde Pattern Utility.

Para mds informacién sobre FACTORY RESET, consulte “Recuperar
a los valores de fabrica (Factory Reset)” (P4g. 17).
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Usar la funcién Phrase/Arpeggio

La unidad RS-50 proporciona plantillas de arpegio (arpeggio
templates), que usan frases adecuadas para cada categoria de
instrumento. Algunas plantillas de arpegio son Plantillas de frase
(Phrase Templates), que le permiten producir arpegios con un solo
dedo, sin necesidad de mantener pulsado un acorde.

=
“Interpretar Arpegios (Phrase/Arpegio)” (P4g. 23).

1. Pulse [PHRASE/ARPEGGIO] para que este se encienda.

2. Pulse [0]-[9] para elegir la plantilla de arpegio que desee usar.
Interprete un acorde en el teclado. Segtin las notas del acorde
que usted haya interpretado, empezara a sonar un acorde.
Seleccione una plantilla (template) o estilo que usted desee.

NEEND

Si selecciona una plantilla de frase, pulse solo una tecla. Si
interpreta un acorde, la frase se reproducird segtn la dltima tecla
pulsada.

3. Para detener la interpretacion del arpegio, pulse [PHRASE/
ARPEGGIO] una vez mas para que se apague.

Crear sus propias plantillas de
arpegios (User Template)
Es posible crear sus propias plantillas de arpegio editando los pardmetros de

una de las plantillas de fabrica. Su nueva plantilla creada puede almacenarse
como una de las ocho Plantillas de Usuario (User Templates).

1. Pulse [PHRASE/ARPEGGIO] para que este se encienda.

2. Pulse [0]-[9] para seleccionar una plantialla que produce
arpegios similares a los que usted desee crear.
Pulsar [0] seleccionard la plantilla de usuario que usted haya creado.
Ahora puede usar VALUE [-]/[+] para seleccionar otras
plantillas de usuario.

3. Pulse [PARAM] para que se encienda.

Ahora podrd editar los pardmetros del arpegio.

4. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para mover el cursor, y use
VALUE [-)/[+] para especificar el valor.
Para detalles sobre los tipos y valores de los parametros,
consulte la siguiente seccién “Lista de parametros de las
Plantillas de Usuario” (Pdg. 62) .

5. Cuando haya finalizado la edicién de parametros, pulse [WRITE].
Use VALUE [-]/[+] para especificar el nimero (UserTemplate 1-
8) en que se guardard la plantilla de usuario.

O

Sea consciente de que si elije un ntimero en que haya almacenada una
plantilla de usuario, los ajustes anteriores se sobreescribirdn y se perderan.

6. Pulse [ENTER].

Cuando la plantilla de usuario se haya almacenado, la pantalla
indicard “COMPLETED”.

NiERD

Si decide no guardar la plantilla de usuario, pulse [EXIT].

Ahora cuando use el arpegiador, es posible pulsar [0] y seleccionar la
plantilla de usuario que guardé.

Lista de parametros de las
plantillas de usuario

Parametro Style (Estilo de arpegio)

Especifica la forma bdsica en que se reproducird el arpegio.

==

Para detalles sobre el estilo de arpegio, consulte “Lista de estilos
de arpegio” (Pdg. 122).

Parametro Variation (Variacién del Arpegio)

El arpegiador proporciona diversas variaciones (patrones de
interpretacion) para cada estilo de arpegio. Este parametro
selecciona el nimero de variacién. El niimero de variaciones diferird
segtin el estilo de arpegio.
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Usar la funcién Phrase/Arpeggio

Parametro Motif (Motivo del Arpegio)

Ajusta el orden en que sonaran las notas del acorde.

VALOR
UP: Las notas que usted pulse sonardan, de grave a agudo.
DOWN: Las notas que usted pulse sonaran, de agudo a grave.

UP&DOWN: Las notas que usted pulse sonaran de grave a agudo
y luego de agudo a grave.
RANDOM:

NOTE-ORDER:Las notas que usted pulse sonardn en el orden de

Las notas que usted pulse sonarén en orden aleatorio.

pulsacién. Pulsando las notas en el orden apropiado
es posible crear lineas melédicas. La unidad es capaz
de recordar hasta 128 notas.

GLISSANDO: Cada paso cromdtico entre las notas mds agudas y
las mds graves que usted pulse sonardn en sucesién,
repitiéndose en ambas direcciones. Pulse sélo las
notas mds agudas y las mds graves.

CHORD: Todas las notas que pulse sonardn simultdeamente.

AUTO1: El tiempo en que sonardn las teclas se asignard automaticamente,
dando prioridad ala tecla méds grave pulsada.

AUTO2: El tiempo en que sonardn las tedlas se asignard autométicamente,
dando prioridad ala teclamés aguda pulsada.

PHRASE: Pulsar una sola tecla reproducird una frase basada en la

afinacién de la tecla en questién. Si pulsa muiltiples
teclas, la dltima tecla que pulse serd la valida.

MEMD

Para una plantilla de frases, este ajustes serd “PHRASE”.

Parametro Accent Rate (Rango de Acento
del Arpegio)

Modifica la fuerza de los acentos en la duracién de las notas para
ajustar la sensaciéon de “groove” del arpegio. Un ajuste del “100%”
producird la sensacién “groove” mds intensa.

Valor: 0-100%

Parametro Shuffle Rate (Rango de Shuffle
del Arpegio)

Este ajuste le permite modificar los tiempos de las notas para crear ritmos shuffle.
Con un ajuste del “50%” las notas se espaciaran de forma regular. A
medida que aumente el valor los tiempos de las notas tendrdn una
interpretacién con mayor shuffle.

Valor: 0-100%

Shuffle Rate = 50% Shuffle Rate = 90%

50 50 50 50 90 10 90 10

Parametro Shuf Resolution (Resolucién de
Shuffle del arpegio)

Retrasando los tiempos de numeracién par (beats 2, 4, 6,...), se genera
una sensacién de “shuffle”. Es posible seleccionar que el retraso del
shuffle afecte a las semochorcheas como a las corcheas.

Valor: &, d

Parametro Hold (Interruptor Arpegio Hold)

Activa/desactiva Hold para la interpretacién del arpegiador.
Valor: OFF, ON

Parametro Kbd Velocity del arpegio

Especifica el volumen de las notas que usted interprete.

Si desea que el valor de velocity de cada nota cambie dependiendo
de la intensidad con que usted pulse el teclado, ajuste este pardmetro
en “REAL”. Si desea que cada nota tenga un parametro Velocity fijo,
independientemente de la intensidad con que usted interprete en el
teclado, ajuste este parametro en el valor deseado (1-127).

Valor: REAL, 1-127

Parametro Octave Range (Rango de
Octavas del Arpegio)

Ajusta el rango del tono del arpegio en octavas en que tendrd lugar
el arpegio. Si desea que el sonido del arpegio se base tinicamente en
las notas que usted interpreta, ajuste este pardmetro en “0”. Para que
el sonido del arpegio dependa de las notas que usted interpreta y
también intervengan notas una octava superior, ajuste este
pardmetro en “+1”. Un ajuste de “-1”afiadird notas una octava
inferior a las de su interpretacion.

Valor: -3—+3

Parametro Key Trigger (Disparador de
Arpegio del teclado)

Active este ajuste (“ON”) si desea que el arpegio empiece en el momento
en que usted pulse una tecla. Si desea que el arpegio empiece en
sincronia con el secuenciador, desactive este pardmetro (“OFF”).

Valor: OFF, ON
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Usar la funcion Chord Memory

=

“Reproducir un acorde pulsando con el dedo (Funcién Multi-
Chord Memory” (Pag. 24)

1. Pulse [CHORD MEMORY] para que este se encienda.

2. Seleccione la especie/kit de acorde que desee.
Cuando interprete en el teclado, sonarad un acorde con la

estructura especificada segtin la tecla que usted pulse. Seleccione
el Kit de acorde deseado (Pag. 25).

3. Para detener la interpretacion usando la funcién Chord
Memory, pulse [CHORD MEMORY] para que esta se apague.

Crear una especie de acorde
original (User Chord Set)

1. Pulse [CHORD MEMORY]para que se encienda.
2. Pulse [PARAM] para que se encienda.

3. Pulse PAGE/CURSOR[ « ] para mover el cursor hasta el
numero de la tecla.

4. Pulse una tecla o use VALUE [-}/[+] para especificar la tecla
(Do - Si) en la que se guardara el acorde.

5. Pulse PAGE/CURSOR][ p ] para desplazar el cursor a la derecha.

6. Interprete en el teclado para introducir acordes.
La pantalla indicard cuantas teclas fueron pulsadas.

Es posible introducir hasta 8 notas.

7. Suelte todas las teclas.
Los acordes guardados anteriormente se eliminaran, y los
nuevos acordes se guardaran.

8. Repita los pasos anteriores para continuar la introduccién
de acordes.

9. Cuando haya finalizado la creacion del Kit de acordes, pulse [WRITE].

10.Use VALUE [-J[+] para especificar el nimero del Kit de
acordes de usuario.

Es posible crear hasta 8 Kits de acordes.
11.Pulse [ENTER].

Cuando el Kit de acordes de usuario se haya guardado, la pantalla
indicard “COMPLETED”.
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Anadir efectos

La unidad RS-50 contiene tres procesadores de efectos: Multi-efectos,
Chorus y Reverb. Es posible realizar ajustes independientemente
para cada procesador de efectos.

Existen 47 tipos de Multi-efectos, 8 tipos de Chorus y 8 tipos de
reverb. Es posible usar cada tipo en un Patch o una parte.

r

¢ Los parametros de Reverb/chorus/Multi-efectos también
pueden guardarse en un Patch (Kit de Ritmo) o patrén.

¢ En modo Patch, se aplicarédn los efectos segtin los ajustes de
cada parte. Para detalles, consulte Nivel de envio de
Chorus (Pag. 46), Nivel de envio de Reverb (Pdg. 46), y
Interruptor de MFX (Pég. 46), en la seccién titulada
Parametros Patch Tone. No escuchard los efectos si el nivel
de envio de Chorus/Reverb es demasiado bajo, o si el
interruptor MFX estd desactivado. Si no puede oir el
resultado el resultado de su edicién de ajustes de efectos,
compruebe los ajustes anteriores.

¢ En modo Pattern, los efectos se aplicardn segtn los ajustes
de cada Patch, asf como los ajustes de cada parte. Para
detalles, consulte Nivel de Chorus (P4g. 58), Nivel de envio
de Reverb (Pdg. 58), y Interruptor MFX (P4g. 58) en la
seccién titulada Pardmetros de efectos de las partes. Lad
partes (Patches) comparten todos los efectos.

e Cuando use el Multi-efectos en modo Pattern, normalmente
aplicard el Multi-efectos usando los ajustes de efectos
almacenados para el patrén. Sin embargo, usted puede
ajustar el pardmetro del patrén MFX Source (Pag. 56) para
que los ajustes de efectos almacenados por el Patch
asignado a una parte sean usados por todas las partes.
Cuando edite los ajustes del Multi-efectos, compruebe MFX

J

Source para ver qué ajustes estd editando.

Activar/desactivar la funcion Effect
(MASTER EFFECT SWITCH)

Para habilitar un procesador de efectos (Multi-effects, Chorus,
Reverb), active su interruptor.

Desactive estos ajustes cuando desee escuchar el sonido no procesado
mientras crea un sonido, o cuando desee usar un procesador de efectos
externo en vez de los efectos integrados en la unidad.

Los ajustes On/Off de cada efecto afectan globalmente a la unidad
RS-50 (P. €j., son ajustes de sistema). Estos ajustes permanecen
almacenado en memoria incluso al apagar al unidad.

En su estado de fabrica, los tres efectos estdn ajustados en ON.

1. Pulse [EFFECTS] para que este se encienda.
El estado on/off de cada efecto (Multi-efectos, Chorus, Reverb)

aparecerd en pantalla.

MEMO

Si aparece la pantalla de ajustes de pardmetros de efectos, puede
mantener pulsado [SHIFT] y pulsar PAGE/CURSOR [ « ] para
volver a la pantalla anterior.

2. Use PAGE/CURSOR [ « V[ » ] para seleccionar el tipo de
efecto, y use VALUE [-)/[+] para activarlo y desactivarlo.
Cuando interprete en el teclado en este estado, los efectos cuyo
interruptor Master esté activado, se aplicardn a cada Patch.
Cuando el cursor esté situado en “Rev” y usted desee editar los
ajustes de efectos, pulse PAGE/CURSOR [ p ], los pardmetros de
efectos aparecerdn uno tras otro empezando por los pardmetros del
Multi-efectos (MFX).

Para mds informacién, consulte “Realizar ajustes de efectos” (Pdg. 67).

Efectos
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Anadir efectos

Ruta de la sefial de efectos

La siguiente figura muestra la ruta de la sefial de efectos.
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Realizar ajustes de efectos

Anadir efectos

Seleccionar parametros de efectos

Seleccione los parametros de Multi-efectos, Chorus, o Reverb como se muestra en el diagrama:
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Anadir efectos

1. Pulse [EFFECTS] para que se encienda. 11: HEXA-CHORUS (p.72)
Mostrara el estado activado(on)/desactivado(off) de cada efecto 12: TREMOLO CHO (p-72)
(Multi-efectos, chorus, reverb). 13: SPACE-D (p-73)

14: St CHORUS (p.73)
15: St FLANGER (p.73)
16: STEP FLANGER (p.74)

2. Cuando el cursor esté situado en “Rev”, pulse PAGE/ 17- StDELAY (p.74)
CURSOR p ], y los parametros de los efectos apareceran 18: LONG DELAY (p.75)
uno tras otro empezando con los parametros del Multi- 19:  MOD DELAY (p. 75)
efectos (MFX). 20: 3TAP DELAY (p. 76)

MEAB) 21: 4 TAP DELAY (p. 76)
Manteniendo pulsado [SHIFT] y usando PAGE/CURSOR [ « ]/ 22: TM CTRL DLY (p.77)
[ » ] es posible saltar entre los 4 grupos de efectos; efectos on/ 23: 2V PCH SHIFT (p.77)
off, Multi-efectos, chorus, y reverb. 24: FBPCH SHIFT (p.78)
Ejemplo: para un Patch 25. REVERB (p.78)

26: GATED REVERB (p.79)
27:  OD>CHORUS (p-79)
Ejemplo: para un Patch de ritmo 28:  OD>FLANGER (p-79)
29: OD>DELAY (p. 80)
30: DIST>CHORUS (p. 80)
31: DIST>FLANGER (p. 80)
Ejemplo: para un patrén 32: DIST>DELAY (p. 80)
33: ENH>CHORUS (p. 81)
34: ENH>FLANGER (p. 81)
35: ENH>DELAY (p. 81)

@ ) . . L . 36: CHORUS>DELAY (p. 82)
Segtin el tipo de efecto seleccionado, cambiaran los iconos de
pantalla. 37:  FLG>DELAY (p. 82)

38: CHO>FLANGER (p. 83)

3. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar el 39: CHORUS/DELAY (p. 83)
parametro que desee edit’ar, y use VALUE [-)/[+] para 40: FLG/DELAY (p. 83)
modificar el valor del parametro.

41: CHO/FLANGER (p. 83)
42: LOFI (p. 83)
Ajustar parametros del Multi-efectos | @ SUCER (p. 84
44: TREMOLO (p. 84)

La unidad consta de 47 tipos de Multi-efectos. Es posible seleccionar 45. AUTO PAN (p. 84)

cualquiera de ellos. Después de seleccionar el tipo, es posible 46: TUMBLING DLY (p. 85)

cambiar los valores para cada uno de los parametros. 47-  FBK RIPPER (p. 85)

Parametro Type (Tipo de Multi-Efectos)

Las selecciones se realizan desde los siguientes 47 Multi-efectos.

Ademds, en las siguientes pdginas encontrard los pardmetros para

cada Multi-efectos.

Valor:

00: THROUGH (p. 69)

01: STEREO EQ (p. 69)

02: OVERDRIVE (p. 69)

03: DISTORTION (p.70)

04: PHASER (p.70)

05: SPECTRUM (p. 70)

06: ENHANCER (p. 70)

07: AUTO WAH (p.71)

08: ROTARY (p.71)

09: COMPRESSOR (p-71)

10: LIMITER (p-72)
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Parametro Send Levl to Cho
(Envio del Multi-efectos al Chorus)

Ajusta la proporcién del sonido del Multi-efectos que se envia al
chorus. Valores superiores incrementarén el envio de sefial.

Valor: 0-127

Parametro Send Levl to Rev
(Envio del Multi-efectos a la Reverb)

Ajusta la cantidad de sonido del Multi-efectos que se envia a la
Reverb. Valores superiores incrementaran el envio de sefial.

Valor: 0-127

Ctrl 1, 2 (Control del Multi-efectos 1, 2)

En la unidad RS-50, ciertos pardmetros del Multi-efectos pueden
asignarse a la palanca Modulation, a los conmutadores, un pedal
conectado o controlador D Beam. De los pardmetros explicados en
Parametros del Multi-efectos, los pardmetros asignables sefialados

Parametro Valor Descripcion

Mid1 Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia para el drea
especificada por la Frecuencia
de Medios 1y los ajustes de Q.

Mid2 Freq 200-8000 [Hz] | Ajusta la frecuencia de Medios 2.

Mid2 Q 0.5,1.0,2.0, 4.0, | Este pardmetro ajusta la amplitud

8.0 del drea alrededor de la frecuencia

de Medios 2, que serd afectada por
el ajuste de Ganancia.
Valores mayores de Q estrechan
el drea afectada.

Mid2 Gain -15-+15 [dB] Ajusta la Ganancia para el drea
especificada por la Frecuencia
de Medios 2 y los ajustes de Q,.

Level # 0-127 Ajusta el nivel de salida.

con el simbolo “#1” o “#2” pueden controlarse simultdneamente

usando el controlador marcado con el nimero en cuestiéon). En esta

seccién es posible cambiar las asignaciones, o elejir si se usardn o no.

Para detalles, consulte la Pag. 37, Pag. 126.

Valor
OFF:
Iconos con el simbolo “#”:

No se usard el parametro Multi-effect control.

Los pardmetros asignables a Ctrl1 o Ctrl2.

Estos pardmetros diferirdn segtin el tipo de Multi-efectos.

00: THROUGH

No se aplicardn efectos. Seleccione este valor cuando esté creando

Patches o Kits de Ritmo que no usan el Multi-efectos.

O1: STEREO EQ (Ecualizador

estéreo)

Este es un ecualizador de 4 bandas (graves, medios x 2, agudos).

Ecualizador
de 4 bandas

02: OVERDRIVE

Este efecto crea una distorsién suave similar a la producida por los

amplificadores de vélvulas.

L in L out
Parametro Valor Descripcion
Bajas 200, 400 [Hz] Selecciona la frecuendia del
frecuencias rango de graves.
Ganancia de -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas
Bajas Frec. frecuencias.
Altas 2000, 4000, 8000 | Selecciona la frecuencia del
Frecuencias [Hz] rango de altas frecuencias.
Ganancia de -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de altas
Altas Frec. frecuencias.
Frecuencia 200-8000 [Hz] | Ajusta las frecuencias del rango
Medios 1 de Medios 1.
Midl Q 0.5,1.0,2.0, 4.0, | Este pardmetro ajusta la amplitud
8.0 del drea alrededor de la frecuencia
de Medios 1, que serd afectada por
el ajuste de Ganancia.
Valores mayores de Q estrechan
el drea afectada.

L in L out
Overdrivel— Simulador de | | Ecualizador Pan L
Amplificador de 2 bandas
Pan R
R in R out
Parametro Valor Descripcion
Drive # 0-127 Ajusta el grado de distorsién. El
volumen cambiard junto al gra-
do de distorsion.
Pan # L64-63R Ajusta la posicién estéreo del
sonido de salida.
L64 es el ectremo izquierda, 0 es el
centro,y 63R el extremo derecho.
Amp Type SMALL, Selecciona el tipo de amplifica-
BUILT-IN, 2- dor de guitarra.
STACK, 3- SMALL: amplificador de practica.
STACK BUILT-IN: Combo.
2-STACK: Amplificador de 2
modulos.
3-STACK: Amplificador de 3
modulos.
Low Gain -15-+15[dB] | Ajusta la ganancia de bajas
frecuencias.
High Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de altas
frecuencias.
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.
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03: DISTORTION

Este efecto produce una distorsién mas intensa que el Overdrive.

L in L out
Distorsitn sinulador de| |Ecualizador Pan L
Amplificador| |[de 2 Bandas
Pan R
R in R out
Parametro Valor Descripcion
Drive # 0-127 Ajusta el grado de distorsién. El
volumen cambiard junto al gra-
do de distorsion.
Pan # L64-63R Ajusta la posicion estéreo del
sonido de salida.
L64 es el ectremo izquierda, O es el
centro,y 63R el extremo derecho.
Amp Type SMALL, Selecciona el tipo de amplifica-
BUILT-IN, 2- dor de guitarra.
STACK, 3- SMALL: amplificador de préctica.
STACK BUILT-IN: Combo.
2-STACK: Amplificador de2 médulos.
3-STACK: Amplificador de3 médulos.
Low Gain -15-+15[dB] | Ajustalagananciadebajas frecuencias.
High Gain -15- +15 [dB] Ajustala ganancia de altas frecuendias.
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

04: PHASER

Un efecto phaser afiade un sonido cambiado de fase al sonido

directo. Produciendo una modulacién entrelazada que crea espacio y

profundidad.

L in

> L out

R in Resonancia R out

Parametro Valor Descripcion

Manual # 100-8000 [Hz] | Ajusta la frecuencia basica a
partir de la cual se modulard el
sonido

Rate # 0.05-10.00 [Hz] | Ajustala frecuencia (periodo)de
modulacion.

Depth 0-127 Ajusta la profundidad de modu-
lacién.

Resonance 0-127 Ajusta la proporcién de reali-
mentacién del efecto Phaser.

Mix 0-127 Ajusta el Ratio en que el sonido
cambiado de fase se combinard
con el sonido directo.

Pan L64-63R Ajusta la posicion estéreo del
sonido de salida.
L64 es el ectremo izquierda, 0 es el
centro,y 63R el extremo derecho.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.
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05: SPECTRUM

Spectrum es un tipo de filtro que modifica el timbre potenciando o

recortando el nivel en frecuencias especificas.

Similar a un ecualizador, sin embargo, consta de 8 puntos de

frecuencia fijos en las ubicaciones mds adecuadas para dar

personalidad al sonido.

L in L out

Pan L

Spectrum

Pan R
R in R out
Parametro Valor Descripcion
Banda 1 -15-+15[dB] | Ajusta el nivel de 250 Hz.
Banda 2 -15- +15 [dB] Ajusta el nivel de 500 Hz.
Banda 3 -15- +15 [dB] Ajusta el nivel de 1000 Hz.
Banda 4 -15- +15 [dB] Ajusta el nivel de 1250 Hz.
Banda 5 -15- +15 [dB] Ajusta el nivel de 2000 Hz.
Banda 6 -15- +15 [dB] Ajusta el nivel de 3150 Hz.
Banda 7 -15-+15[dB] | Ajusta el nivel de 4000 Hz.
Banda 8 -15- +15 [dB] Ajusta el nivel de 8000 Hz.
Q 0.5,1.0,2.0,4.0, | Simultaneamente ajusta la amp-

8.0

liud de las dreas ajustadas para
todas las bandas de frecuencia.

Panordmico # | L64-63R Ajusta la posicién estéreo del
sonido de salida.
L64 es el ectremo izquierda, 0 es el
centro,y 63R el extremo derecho.
Nivel# 0-127 Ajusta el nivel de salida.

06: ENHANCER

El efecto Enhancer controla la estructura arménica de las altas

frecuencias, anadiendo brillo y cuerpo al sonido.

L in O > Ecualizador| _ . out
Mezcla de 2 bandas
R in Enhancer D Ecvalizador | _ p out
Mezcla de 2 bandas
Parametro Valor Descripcion
Sens # 0-127 Ajusta la sensibilidad del Enhancer.
Mix # 0-127 Ajusta el Ratio en que los
armonicos generados por el
efecto Enhancer se combinardn
con el sonido directo.
Low Gain -15-+15[dB] | Ajusta la ganancia de bajas fre-
cuencias.
High Gain -15-+15 [dB] Ajusta la ganancia de altas fre-
cuencias
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.




07: AUTO WAH
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El Auto Wah controla ciclicamente un filtro para crear cambios

ciclicos en el timbre.

L in

(0— Auto Wah

>L out

R out

Parametro

Valor

Descripcion

Parametro Valor

Descripcion

Filter Type LPF, BPF

Selecciona el tipo de filtro.

LPF: El efecto se aplicard en una
amplia gama de frecuencias.
BPF: El efecto se aplicard en una
gama estrecha de frecuencias.

Speed #

SLOW, FAST

Cambia simultdneamente la ve-
locidad de rotacién de los ro-
tores de alta y baja frecuencia.
SLOW: Disminuye la rotaciéon a
la velocidad especificada (los
valores Low Slow /Hi Slow).
FAST: Acelera la rotacién de la
velocidad especificada (Los va-
lores Low Fast/Hi Fast).

* Cuando usted desee usar el
pedal de disparo para cambiar la
velocidad de rotacién de Rotary
seleccione MFX PARAMETER1
en Asignacion de Pedal Control
(Pag. 126).

Rate # 0.05-10.00 [Hz]

Ajusta la frecuencia de Modulacién.

Depth 0-127

Ajusta la profundidad de Modu-
lacién.

Sens 0-127

Ajusta la sensibilidad con que se
controlard el filtro.

Manual # 0-127

Ajusta la frecuencia central des-
de la que se aplicard el efecto.

High Accel

Ajusta el tiempo necesario para
que el rotor de altas frecuencias
alcance la velocidad seleccionada
al cambiar el ajuste de velocidad
de rdpido a lento (o viceversa).
Valores inferiores requerirdn
tiempos mayores.

Peak 0-127

Ajusta la proporcién de efecto
Wah que ocurrird en el drea de la
frecuencia central. Ajustes infer-
irores causaran que el efecto se
aplique en una drea mayor alre-
dedor de la frecuencia central.
Ajustes superiores causardn que
el efecto se aplique en un rango
maés estrecho.

Low Accel

Ajusta el tiempo necesario para
que el rotor de bajas frecuencias
alcance la velocidad seleccionada
al cambiar el ajuste de velocidad
de répido a lento (o viceversa).
Valores inferiores requerirdn
tiempos mayores.

High Level

0-127

Ajusta el volumen del rotor de
altas frecuencias.

Level 0-127

Ajusta el nivel de salida.

Low Level

0-127

Ajusta el volumen del rotor de
bajas frecuencias.

08: ROTARY

El efecto Rotary simula el sonido de los altavoces rotatorios usados

en el pasado en los érganos electrénicos.

Es posible ajustar el movimiento de los rotores de alto rango y de

bajo rango por separado, permitiendo una simulacién muy precisa

de la modulacién caracteristica de este tipo de altavoces. Este efecto

es adecuado para Patches de 6rganos eléctricos.

Separation

0-127

Ajusta la dispersion espacial del
sonido.

Level #

0-127

Ajusta el nivel de salida.

09: COMPRESSOR

El compresor restringe los niveles altos y potencia los niveles bajos,

suavizando las irregularidades de volumen.

L in L out
>
R in R out
Parametro Valor Descripcion
High Slow 0.05-10.00 [Hz] | Ajustala velocidad baja (SLOW)
del rotor de alta frecuencia.
Low Slow 0.05-10.00 [Hz] | Ajustala velocidad baja (SLOW)
del rotor de baja frecuencia.
High Fast 0.05-10.00 [Hz] | Ajustalavelocidad rdpida (FAST)
del rotor de alta frecuencia.
Low Fast 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta la velocidad rdpida (FAST)
del rotor de baja frecuencia.

L in L out
b e o G
Pan R
R in R out

Parametro Valor Descripcion

Sustain 0-127 Ajusta el tiempo por encima del
cual los sonidos de bajo nivel se
potenciaran hasta alcanzar el
volumen especificado.

Attack 0-127 Ajusta el tiempo de ataque de un
sonido de entrada.

Pan # L64-63R Ajusta la posicién estéreo del
sonido de salida.
L64 es el ectremo izquierda, 0 es el
centro,y 63R el extremo derecho.

Post Gain 0,+6,+12,+18[dB] | Ajusta la ganancia de salida.

Low Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas
frecuencias.

High Gain -15-+15[dB] | Ajusta la ganancia de altas
frecuencias.

Level # 0-127 Ajusta el nivel de salida.
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1 0: Ll M |TER Parametro Valor Descripcion
. . N Pan Dev 0-20 Ajusta la diferencia de la
El limitador comprime las sefiales que exceden un volumen s ‘
posicion estéreo entre cada
especificado, evitando que se produzca la distorsion. sonido del Chorus. .
Con un ajuste de 0, todos los
L in L out sonidos del chorus estdran en el
Roualizador Pan L centro. Con un ajuste de 20, cada
de 2 bandas sonido del chorus se espaciard
. Fan R en intervalos de 60 grados relati-
R in: R out
vos al centro.
Balance # D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen
Parametro Valor Descripcion DO0:100W entre el sonido directo y el
Threshold 0-127 Ajusta el nivel en que empezara sonido del chorus.
la compresion. Un ajuste de D100:0W sélo ten-
Release 0-127 Ajusta el tiempo en que el volu- drd salida el sonido directo, y
men cae por debajo del nivel con un ajuste de D0:100W sélo
Threshold Level hasta que deja tendrd salida el Chorus.
de aplicarse compresién. Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.
Ratio 1.5:1, 2:1, 4:1, Ajusta el Ratio de la Compresion.
100:1 .
Pan # L64-63R Ajusta la posicién estéreo del 12: TREMOLO CHO (TremOIO ChorUS)
sonido de salida. Tremolo chorus es un efecto de Chorus con tremolo afiadido
L64 es el ectremo izquierda, 0 es el (modulacién ciclica de volumen).
centro,y 63R el extremo derecho.
Post Gain 0,+6,+12,+18[dB] | Ajusta la ganancia de salida.
Low Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas fre- L in Balnce S S L out
cuencias. - Balance W
High Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de altas fre- ®
cuencias. m Balance W
Level # 0-127 Ajusta el nivel de salida. R in O R out

11: HEXA-CHORUS

Hexa-chorus usa un Chorus de seis fases (las seis capas del sonido de
salida de chorus) para dar riqueza y dispersién espacial al sonido.

O D

Balance D
(O
5
i
O

L out

Balance W

Balance W

R in R out
Balance D

Parametro Valor Descripcion

Pre Delay 0.0-100 [ms] Ajusta el tiempo de delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del chorus.

Rate # 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta el rango de la modulacién.

Depth 0-127 Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Pre Delay Dev | 0-20 El pardmetro Pre Delay Devia-
tion ajusta las diferencieas entre
el Pre Delay entre cada sonido
del Chorus.

El Pre Delay determina el tiem-
po desde que el sonido directo
empieza hasta que se escucha el

sonido procesado.

Depth Dev -20-+20 Ajusta la diferencia de la ve-
locidad de modulacion entre cada

sonido del chorus.
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Balance D

Parametro Valor
0.0-100 [ms]

Descripcion

Ajusta el tiempo de delay desde
que el sonido directo empieza
hasta que se escucha sonido del
Chorus.

Pre Delay

Cho Rate 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta la velocidad de modu-

lacién del efecto Chorus.

Cho Depth 0-127 Ajusta la profundidad de modu-

lacién del efecto Chorus.

Treml Rate # 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta la velocidad de modu-

lacién del efecto tremolo.

Treml 0-127
Separation

Ajusta la dispersion del efecto
Tremolo.

Phase 0-180 [deg] Ajusta la separacion del efecto

Tremolo.

D100:0W-
DO0:100W

Balance # Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el sonido
del efecto Tremolo chorus.

Con un ajuste de D100:0W sélo
tendrd salida el sonido directo, y
con un ajuste de D0:100W sé6lo
tendrd salida el sonido Tremolo
chorus.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.




13: SPACE-D

Space-D is a multiple chorus that applies two-phase modulation in

Anadir efectos

stereo. It gives no impression of modulation, but produces a

transparent chorus effect.

Balance D

® Ecualizador L £
de 2 bandas| ou

(" Balance W

R in 0 Ecualizador R out

Balance D

de 2 bandas

Parametro Valor Descripcion

Rate # 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta el rango de la modu-
lacién.

Depth 0-127 Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Phase 0-180 [deg] Ajusta la dispersion espacial del
sonido.

Low Gain -15-+15[dB] | Ajusta la ganancia de las bajas
frecuencias.

High Gain -15-+15 [dB] Ajusta la ganancia de las altas
frecuencias.

Balance # D100:0W— Ajusta el equilibrio de volumen

DO0:100W entre el sonido directo y el

sonido del Chorus.
Con un ajuste de D100:0W s6lo ten-
dré salida el sonido directoy conun
ajuste de D0:100W s6lo tendrd sali-
da el sonido del chorus.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

Parametro Valor Descripcion

Pre Delay 0.0-100 [ms] Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
procesado.

Rate # 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta el rango de la modulacién.

Depth 0-127 Ajusta la profundidad de la
modulacion.

Phase 0-180 [deg] Ajusta la dispersién espacial de
la modulacién.

Low Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas
frecuencias.

High Gain -15-+15 [dB] Ajusta la ganancia de altas
frecuencias.

Balance # D100:0W— Ajusta el equilibrio de volumen

D0:100W entre el sonido directo y el

sonido del Chorus.
Con un ajuste de D100:0W s6lo ten-
dré salida el sonido directoy conun
ajuste de D0:100W sélo tendrd sali-
da el sonido del chorus.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

14: St CHORUS (Stereo Chorus)

Es un chorus estéreo. Proporciona un filtro permitiéndole ajustar el

timbre del sonido del Chorus.

Balance D

(” Balance W

Ecualizador

= de 2 bandas

—> L out

R in 5 Ecualizador R out

Balance D

de 2 bandas

Parametro

Valor

Descripcion

Filter Type

OFF, LPF, HPF

Selecciona el tipo de filtro.
OFF: No se usard ningtn filtro.
LPF: Recorta el rango de fre-
cuencias por encima de la fre-
cuencia de corte.

HPEF: Recorta el rango de fre-
cuencias por debajo de la fre-
cuencia de corte.

Cutoff Freq

200-8000 [Hz]

Ajustala frecuencia bésica del filtro.

Pre Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
procesado.

15: St FLANGER (Stereo Flanger)

Es un flanger estéreo. (The LFO tiene la misma fase a izquierda y

derecha). Produce una resonancia metdlica cuyo aumento y

disminucién de intensidad es similar al sonido del despegue y

aterrizaje de un avién supersénico. Proporciona un filtro que

permite ajustar el timbre del sonido con Flanger.

Balance D

o{Femser

O

Realimentacién
Realimentacién

Balance D

Ecualizador

de 2 bandas L out

Balance W

()" Balance W

Ecualizador
de 2 bandas [~ R ©ut

Parametro

Valor

Descripcion

Filter Type

OFF, LPF, HPF

Selecciona el tipo de filtro.
OFF: No se usard ningtn filtro.
LPF: Recorta el rango de fre-
cuencias por encima de la fre-
cuencia de corte.

HPF: Recorta el rango de fre-
cuencias por debajo de la fre-
cuencia de corte.

Cutoff Freq

200-8000 [Hz]

Ajustala frecuencia bésica del filtro.

Pre Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del Flanger.

Rate #

0.05-10.00 [Hz]

Ajusta el rango de la modulacién.

Depth

0-127

Ajusta la profundidad de la
modulacién

Phase

0-180 [deg]

Ajustala dispersién espacial del sonido.

Feedback #

-98-+98 [%]

Ajusta la proporcion (%) de
sonido procesado que vuelve a
la entrada. Ajustes positivos (+)
realimentardn el sonido en fase,
y ajustes negativos (-) realimen-
tardn el sonido en fase negativa.

Low Gain

15— +15 [dB]

Ajusta la ganancia de bajas fre-
cuencias.
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Parametro Valor Descripcion

High Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de altas fre-
cuencias.

Balance D100:0W— Ajusta el equilibrio de volumen

DO0:100W entre el sonido directo y el

sonido del Flanger.
Con un ajuste de D100:0W sélo ten-
dré salida el sonido directoy conun
ajuste de D0:100W s6lo tendrd sali-
da el sonido del Flanger.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

16: STEP FLANGER

El efecto Step Flanger es un Flanger en que la afinacién del Flanger

cambia por pasos.

Balance D

Ecualizador

17: St DELAY (St

Este es un Delay estéreo.

ereo Delay)

Cuando el modo Feedback es NORMAL:

Balance D

s Ecualizador
L in (D —L out
de 2 bandas
I Delay . (J Balance W
Realimentacién
Realimentacién
& Detay H—qaatance v
. Ecualizador
R in

Balance D

O ge 2 bandas| >R OUE

Cuando el modo Feedback es CROSS:

L in —L t
de 2 bandas ou L in Balace D Ecualizador o1 out
® (" Balance W de 2 bandas
| f Batance W
Realimentacién
Realimentacién Realimentacién
H Realimentacién
® Q" Balance W
R in Ecualizador LR out (Y'Balance W
de 2 bandas Ecualizad
Balance D R in d:u; ;::d:: >R out
Balance D
Parametro Valor Descripcion
Pre Delay 0.0-100 [ms] Ajusta el tiempo de Delay desde Parametro Valor Descripcion
que empieza el sonido directo Feedback Mode | NORMAL, Selecciona la forma en que el
hasta que se escucha el sonido CROSS sonido del delay volvera al efecto.
del Flanger. NORMAL: El sonido izquierdo
Rate 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta el rango de la modulacién. del delay se realimentara en el
Depth 0-127 Ajusta la profundidad de la delay izquierdo, y el sonido
modulacién. derecho del delay en el delay
Feedback # -98- 498 [%] Ajusta la proporcién (%) del derecho. o
sonido del Flanger que es reali- CROSS: El sc?nldo izquierdo del
mentado a la entrada. Valores delay se reahmegtara al delay
negativos invertiran la fase. derechoy el sqmdq derecho del
Step Rate # 0.1-20.0 [Hz], | Ajusta el rango (Periodo) de delay al delay izquierdo.
note *2 cambio de afinacién. Delay Left 0-420 [ms], Ajusta el tiempo desde el sonido
Phase 0-180 [deg] Ajusta la dispersién espacial del note *1 dlre.cto _haSt? que se escucha el
sonido. sonido izquierdo del delay.
Balance D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen Delay Right 0-420 [ms], Ajusta el tiempo desde el sonido
DO0:100W entre el sonido directo y el note *1 directo hasta que se escucha el
sonido del Flanger. sonido derecho del delay.
Con un ajuste de D100:0W sélo Phase Left NORMAL, Selecciona la fase del sonido iz-
tendrd salida el sonido directo y INVERT quierdo del delay. o
con un ajuste de D0:100W sélo NORMAL: La fase no cambiaré.
tendré salida el sonido del INVERT: La fase se invertira.
Flanger. Phase Right NORMAL, Selecciona la fase del sonido
Reset OFF, ON Este ajuste determina si el peri- INVERT derecho del delay. o
odo del patrén se reiniciara NORMAL: La fase no cambiaré.
(ON), 0 no (OFF) cuando se in- INVERT: La fase se invertird.
terpreten sonidos. Feedback # -98—+98 [%] Ajusta la proporcioén (%) de
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida. sonido del delay que se reali-
mentard al efecto.
Ajustes negativos (-) invertirdn
la fase.
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Parametro Valor Descripcion
HF Damp 200-8000 [Hz], | Ajusta la frecuencia por encima
BYPASS de la cual se recortard el sonido
realimentado al efecto. 1 9: MOD DELAY (MOdUIatlon Delay)
Si no desea recortar las altas 5 . . .
frecuencias de realimentacion, Este efecto afiade la modulacién del sonido del delay, produciendo
ajuste este pardmetro en BYPASS. un efecto similar al flanger.
Low Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas Cuando el modo Feedback es NORMAL:
frecuencias.
High Gain -15-+15[dB] | Ajusta la ganancia de altas Balance D
frecuencias. L in Bualizador | o o
Balance # D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen de 2 bandas
D0:100W entre el sonido directo y el U'Balance W
sonido del Delay. - .
Con un ajuste de D100:0W sélo 2::11::2::21‘:2
tendrd salida el sonido directo y
con un ajuste de D0:100W sélo Vodulacion KO Balance W
tendrd salida el sonido del Delay. T r—
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida. R in de 2 bandas [ R ©ut
Balance D
1 8 . LON G DELAY Cuando el modo Feedback es CROSS:
Resulta 1til cuando desee aplicar un Delay de mayor longitud que
17: St DELAY. L in Al e I
de 2 bandas
L i Ecualizador Modulacién Balance W
ln Balance D de 2 bandas [ b out Realimentacién
()" Balance W Realimentacién
2 H Modulacién y Balance W
- — (' Balance W -
2 in erallmentac:.on b elivador | R out R in o i:uzlll):::;: >R out
Balance D de 2 bandas Balance D
Parametro Valor Descripcion Parametro Valor Descripcion
Delay 0-840 [ms], note | Ajusta el tiempo desde que em Feedback Mode | NORMAL, Selecciona la forma en que el
*1 pieza el sonido directo hasta que CROSS sonido del delay volvera al efecto.
se escucha el sonido del Delay. NORMAL: El sonido izquierdo
Feedback # -98- 498 [%] Ajusta la proporcién (%) del del delay se realimentara en el
sonido del Delay que es reali- delay izquierdo, y el sonido
mentado a la entrada. Valores derecho del delay en el delay
negativos invertirdn la fase. derecho.
HF Damp 200-8000 [Hz], | Ajusta la frecuencia por encima CROSS: El sonido izquierdo del
BYPASS de la cual se recortard el sonido delay se realimentard al delay
realimentado al efecto. derecho y el sonido derecho del
Si no desea recortar las altas fre- delay al delay izquierdo.
cuencias de realimentacion, ajuste Delay Left 0-370 [ms] Ajusta el tiempo desde el sonido
este pardmetro en BYPASS. directo hasta que se escucha el
Low Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas fre- sonido izquierdo del delay.
cuencias. Delay Right 0-370 [ms] Ajusta el tiempo desde el sonido
High Gain -15-+15[dB] | Ajusta la ganancia de altas fre- directo hasta que se escucha el
cuencias. sonido derecho del delay.
Balance # D100:0W— Ajusta el equilibrio de volumen Feedback -98-+98 [%] Ajustala proporcién (%) de sonido 3
D0:100W entre el sonido directo y el del delay que se realimentara al efecto. 3
sonido del Delay. Ajustes negativos (-) invertiran la fase. o
Con un ajuste de D100:0W s6lo HF Damp 200-8000 [Hz], | Ajusta la frecuencia por encima
tendrd salida el sonido directo y BYPASS de la cual se recortard el sonido
con un ajuste de D0:100W sélo realimentado al efecto.
tendrd salida el sonido del Delay. Si no desea recortar las altas
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida. frecuencias de realimentacion,
ajuste este pardmetro en BYPASS.
Rate # 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta la velocidad de
modulacién.
Depth 0-127 Ajusta la profundidad de
modulacién.
Phase 0-180 [deg] Ajusta la separacién espacial del
sonido.
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Parametro Valor Descripcion Parametro Valor Descripcion

Low Gain -15- +15 [dB] Ajustala ganancia de bajas frecuencias. Balance # D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen

High Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de altas frecuencias. D0:100W entre el sonido directo y el

Balance # D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen sonido del Delay.

D0:100W entre el sonido directo y el Con un ajuste de D100:0W sélo

sonido del Delay. tendrd salida el sonido directo y
Con un ajuste de D100:0W sélo con un ajuste de D0:100W sdlo
tendrd salida el sonido directo y tendrd salida el sonido del Delay.
con un ajuste de D0:100W sélo Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.
tendrd salida el sonido del Delay.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

20: 3 TAP DELAY (Triple Tap Delay)

El efecto de Triple Tap Delay produce tres sonidos de delay; central,

izquierdo y derecho.

Balance D

L in

Realimentacion

Ecualizador
de 2 bndas [~ L out

(Y'Balance W

21: 4 TAP DELAY (Quadruple Tap Delay)

El efecto Tap Delay cuadruple consta de 4 delays.

Balance D

L in
—Delay I
Realimentacién
(£ Quadruple Tap Delay |
LDelay
——Delay 4
R in—e

Balance D

Derecho
R in Rewalizador | o ue The stereo location of each delay sound is as follows.
Balance D de 2 bandas
2
Parametro Valor Descripcion 1 4
Delay Left 0-840 [ms], Ajusta el tiempo desde el sonido [
note *1 directo hasta que se escucha el L R
sonido izquierdo del delay
Delay Right 0-840 [ms], Ajusta el tiempo desde el sonido Parameter Value Description
note *1 directo hasta que se escucha el Delay 1 0-840 [ms], Ajusta el tiempo de Delay desde
sonido derecho del delay note *1 el sonido directo hasta que se
Delay Center 0-840 [ms], Ajusta el tiempo desde el sonido escucha el sonido del Delay 1.
note *1 directo hasta que se escucha el Delay 2 0-840 [ms], Ajusta el tiempo de Delay desde
sonido central del delay. note *1 el sonido directo hasta que se
Feedback # -98-+98 [%] Ajusta la proporcién (%) del escucha el sonido del Delay 2.
sonido del Flanger que es reali- Delay 3 0-840 [ms], Ajusta el tiempo de Delay desde
mentado a la entrada. Valores note *1 el sonido directo hasta que se
negativos invertirdn la fase. escucha el sonido del Delay 3.
HF Damp 200-8000 [Hz], | Ajusta la frecuencia por encima Delay 4 0-840 [ms], Ajusta el tiempo de Delay desde
BYPASS de la cual se recortard el sonido note *1 el sonido directo hasta que se es-
rgalimentado al efecto. cucha el sonido del Delay 4.
Sino desea recortar las altas Level 1 0-127 Ajusta el volumen del sonido
frecuencias de realimentacion, del delay 1.
ajuste este pardmetroen BYPASS. Level 2 0-127 Ajusta el volumen del sonido
Left Level 0-127 Ajusta el volumen del sonido del delay 2.
izquierdo del delay. Level 3 0-127 Ajusta el volumen del sonido
Right Level 0-127 Ajusta el volumen del sonido del delay 3.
derecho del delay. Level 4 0-127 Ajusta el volumen del sonido
Center Level 0-127 Ajusta el volumen del sonido del delay 4.
central del delay. Feedback # -98-+98 [%] Ajusta la proporcién (%) del
Low Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de bajas fre- sonido del Flanger que es reali-
cuencias. mentado a la entrada. Valores
High Gain -15- +15 [dB] Ajusta la ganancia de altas fre- negativos invertirdn la fase.
cuencias.
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Parameter Value Description Parametro Valor Descripcion
HF Damp 200-8000 [Hz], | Ajusta la frecuencia por encima Balance D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen
BYPASS de la cual se recortard el sonido D0:100W entre el sonido directo y el
realimentado al efecto. sonido del Delay.
Sino desea recortar las altas Con un ajuste de D100:0W sélo
frecuencias de realimentacion, tendrd salida el sonido directo y
ajuste este pardmetro en BYPASS. con un ajuste de D0:100W sélo
Balance # D100:0W— Ajusta el equilibrio de volumen tendrd salida el sonido del Delay.
D0:100W entre el sonido directo y el Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.
sonido del Delay.
Con un ajuste de D100:0W s6lo
tendrd salida el sonido directo y . .
con un ajuste de D00 oo 23: 2V PCH SHIFT (2-Voice Pitch
tendrd salida el sonido del Delay. :
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida. S h I fte r)

22: TM CTRL DLY (Time Control Delay)

Es posible usar la palanca Modulation y los conmutadores para
cambiar el Tiempo de Delay y la afinacién a tiempo real. (Pag. 30).
Aumentar la longitud del delay disminuird la afinacién y

disminuirla aumentard la afinacion.

L in—g

(D>

Balance D

Time Control Delay

<

Ecualizador
de 2 bandas

()" Balance W

—L out

Balance W

<
Realimentacién

Balance D

Ecualizador

de 2 bandas —R out

Un Pitch Shifter cambia la afinacién del sonido directo. Este Pitch
Shifter de 2 voces, tiene 2 Pitch shifters y puede afadir dos sonidos

cambiados de afinacién al sonido directo.

Balance D

Equilibrio de volumen A
PanA L

PanB R

Equilibrio de volumen B

R in—e

Balance D

Parametro

Valor

Descripcion

Delay #

0-840 [ms]

Ajusta el tiempo de delay desde
el sonid directo hasta que se es-
cucha cada sonido del Delay.

Feedback #

-98—+98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido del Flanger que es reali-
mentado a la entrada. Valores
negativos invertiran la fase.

Acceleration

0-15

Ajusta el tiempo por encima del
cual el Tiempo de Delay cambi-
ard del ajuste actual a un Tiempo
especificado de nuevo.

El rango de cambio del Tiempo
de Delay afecta directamente el
Rango de cambio de afinacién.

HF Damp

200-8000 [Hz],
BYPASS

Ajusta la frecuencia por encima
de la cual, se recortara el sonido
realimentado al efecto.

Si no desea recortar las altas fre-
cuencias de realimentacion, ajuste
este parametro en BYPASS.

Pan

L64-63R

Ajusta la posicién estéreo del
sonido del Delay.

L64 es el extremo izquierdo, O es
el centro, y 63R es el extremo
derecho.

Low Gain

15— +15 [dB]

Ajusta la ganancia de bajas fre-
cuencias.

High Gain

15 +15 [dB]

Ajusta la ganancia de altas fre-
cuencias.

Parameter Value Description

Mode 1,2,34,5 Ajustes superiores a este
pardmetro dardn lugar a una re-
spuesta mds lenta pero una afi-

naciéon mads estable.

Coarse A #1 -24— +12 [semi] | Ajustelaafinacién A en pasosde

semitonoin (-2- +1 octavas).

Coarse B #2 -24— +12 [semi] | Ajustela afinacién B en pasos de

semitonoin (-2- +1 octavas).

Fine A #1 -100- +100

[cent]

Realiza ajustes finos a la afi-
nacién de Pitch Shift A en pasos
de 2 centésimas (-100- +100).
Una centésima es 1/100 a parte
de semitono.

-100- +100
[cent]

Fine B #2 Realiza ajustes finos a la afi-
nacién de Pitch Shift B en pasos
de 2 centésimas (-100- +100).
Una centésima es 1/100 a parte

de semitono.

Pre Delay A 0-500 [ms] Adjusts the time delay from
when the direct sound begins
until the Pitch Shift A sound is

heard.

Pre Delay B 0-500 [ms] Ajusta el tiempo de Delay entre el
inicio del sonido directo y el inicio

del sonido del Pitch Shift A.

Pan A L64-63R Ajusta la posicién estéreo del
sonido del Pitch Shift A.

L64 es el extremo izquierdo, 0 es
el centro, y 63R es el extremo

derecho.

Pan B L64-63R Ajusta la posicién estéreo del
sonido del Pitch Shift B.

L64 es el extremo izquierdo, 0 es
el centro, y 63R es el extremo

derecho.
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Parameter Value Description
Level Balance | A100:0B- Ajusta el equilibrio de volumen
A0:100B entre los sonidos del Pitch Shift
A'y Pitch Shift B.
Balance D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen
D0:100W entre el sonido directo y el
sonido del Delay.
Con un ajuste de D100:0W s6lo
tendrd salida el sonido directo y
con un ajuste de D0:100W sélo
tendra salida el sonido del Delay.
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

24: FB PCH SHIFT

(Feedback Pitch Shifter)

Este efecto Pitch shifter permite que el sonido cambiado de afinacién

se realimente al efecto.

Balance D

Ecualizador
de 2 bandas

(J" Balance W

—L out

Balance D

Ecualizador

—=>R t
de 2 bandas ou

25: REVERB

El efecto Reverb aflade reverberacién al sonido, simulando un

espacio acustico.

@,
Balance D

()" Balance W

Balance D

Ecualizador

de 2 bandas L out

Ecualizador

—> R t
de 2 bandas ou

Parametro

Valor

Descripcion

Type

ROOM]I,
ROOM2,
STAGEL1,
STAGE2,
HALLL,
HALL2

Selecciona el tipo de Reverb.
ROOMI: Reverb densa con aten-
uacion corta.

ROOM2: Reverb dispersa con
atenuacién corta.

STAGE1: Reverb con grandes
altimas reflexiones.

STAGE2: Reverb con primeras
reflexiones fuertes.

HALLI: Reverberacion clara.
HALL2: Reverberacién rica.

Parametro

Valor

Descripcion

Mode

1,2,3,4,5

Ajustes mayores de este
pardmetro provocardn una re-
spuesta mds lenta pero una afi-
nacién maés estable.

Pre Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha sonido de
la reverb.

Time #

0-127

Ajusta la duracién del tiempo de
Reverberacion.

Coarse #1

-24— +12 [semi]

Ajusta la afinacién del sonido
con la afinacién alterada en pa-
sos de semitono (-2- +1 octavas).

Fine #1

-100- +100
[cent]

Realiza ajustes finos al sonido con
la afinacién alterada en pasos de 2
centésimas (-2- +1 octavas).

Pre Delay

0-500 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
con la afinacién cambiada.

HF Damp

200-8000 [Hz],
BYPASS

Ajusta la frecuencia por encima de
la cual se recortard el sonido rever-
berante.

A medida que disminuye la fre-
cuencia, se recortardn mas altas
frecuencias, dando lugar a una
reveberacién mds suave y enmu-
decida. Si no desea que se recorten
las altas frecuencias, ajuste este
pardmetro en BYPASS.

Feedback #

-98—+98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido procesado que se reali-
mentard en el efecto.

Ajustes negativos (-) invertirdn
la fase.

Low Gain

15— +15 [dB]

Ajusta la ganancia de bajas fre-
cuencias.

High Gain

15 +15 [dB]

Ajusta la ganancia de altas fre-
cuencias.

Pan

L64-63R

Ajusta la posicion estéreo del
sonido con la afinacién alterada.
L64 es el extremo izquierdo, 0 es
el centro, y 63R es el extremo
derecho.

Balance #

D100:0W-
DO0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el sonido
de la Reverb.

Con un ajuste de D100:0W sélo ten-
dré salida el sonido directo y conun
ajuste de D0:100W solo tendra sali-
da el sonido de la Reverb.

Low Gain

-15- +15 [dB]

Ajusta la ganancia de bajas fre-
cuencias.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.

High Gain

15— +15 [dB]

Ajusta la ganancia de altas fre-
cuencias.

Balance

D100:0W-
DO0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el sonido
del Pitch Shifter.

Con un ajuste de D100:0W sélo ten-
drd salida el sonido directo y conun
ajuste de D0:100W so6lo tendrd sali-
da el sonido del Pitch Shifter.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.
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26: GATED REVERB

Gate Reverb es un tipo especial de Reverb en que se recorta el sonido

reverberante antes de su duracién natural.

Balance D

Balance D

Ecualizador

de 2bandss| ¢ Ut

Ecualizador

—>
de 2 bandas R out

Parametro Valor Descripcion

Cho Delay 0.0-100 [ms] Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido

del Chorus.

Cho Rate 0.05-10.00 [Hz] | Ajusta la velocidad de modu-

lacién del efecto Chorus.

Cho Depth 0-127 Ajusta la profundidad de modu-

lacién del efecto Chorus.

Parametro

Valor

Descripcion

Type

NORMAL, RE-
VERSE,
SWEEP1,
SWEEP2

Selecciona el tipo de Reverb.
NORMAL: Reverb de Puerta
convencional.

REVERSE: Reverb invertida
SWEEP1: El sonido reverberante
se desplaza de derecha a izquierda
SWEEP2: El sonido reverberante
se desplaza de izquierda a derecha

Cho Balance # | D100:0W-

D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del overdrive
que se envia al chorus, y el
sonido del overdrive que no se
envia al chorus.

Un ajuste de “D100:0W”, s6lo
tendrd salida el sonido del over-
drive. Un ajuste de “D0:100W”,
sélo tendra salida el sonido del
overdrive que es enviado
através del chorus.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

Pre Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
de la Reverb.

Gate Time

5-500 [ms]

Ajusta el tiempo desde que se
escucha Reverberacién hasta
que desaparece.

Low Gain

15 +15 [dB]

Ajusta la ganancia de bajas fre-
cuencias.

High Gain

15— +15 [dB]

Ajusta la ganancia de altas fre-
cuencias.

Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el sonido
de la Reverb.

Con un ajuste de D100:0W sdlo ten-
drd salida el sonido directo y conun
ajuste de D0:100W s6lo tendra sali-
da el sonido de la Reverb.

Level #

0-127

Ajusta el nivel de salida.

27: OD>CHORUS
(Overdrive—Chorus)

Este efecto conecta un overdrive y un chorus en serie.

L in L out
(J Balance W
verdrive]
(" Balance W
R in R out
Balance D
Parametro Valor Descripcion
OD Drive 0-127 Ajusta el grado de distorsién
overdrive.
El volumen cambiard segtin el
grado de distorsién.
OD Pan # L64-63R Ajusta la posicion estéreo del

sonido del overdrive.

L64 es el extremo izquierdo, O es
el centro, y 63R es el extremo
derecho.

28: OD>FLANGER
(Overdrive—Flanger)

Este efecto conecta un overdrive y un flanger en serie..

Balance D

O ®
Realimentacién A
O

(Y Balance W

L out

Balance W

R in

Balance D

Valor
0-127

Parametro
OD Drive

Descripcion

Ajusta el grado de distorsién
overdrive.

El volumen cambiard segtin el
grado de distorsion.

OD Pan # L64-63R Ajusta la posicién estéreo del
sonido del overdrive.

L64 es el extremo izquierdo, 0 es
el centro, y 63R es el extremo

derecho.

Flg Delay 0.0-100 [ms] Ajusta el tiempo de delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del Flanger.

Ajusta la velocidad de modu-
lacién del efecto Flanger.
Ajusta la profundidad de modu-
lacién del efecto Flanger.
Ajusta la proporcion (%) del
sonido del Flanger que se reali-
menta al efecto.

Ajustes negativos (-) invertirdn
la fase.

Flg Rate 0.05-10.00 [Hz]

Flg Depth 0-127

Flg Feedback -98-+98 [%]
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Parametro

Valor

Descripcion

Flg Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del overdrive
que se envia através del flanger
y el sonido del overdrive que no
se envia através del flanger.

Un ajuste de “D100:0W”, sélo
tendrd salida el sonido del over-
drive. Un ajuste de “D0:100W”,
s6lo tendrd salida el sonido del
overdrive que es enviado
através del Flanger.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.

29: OD>DELAY
(Overdrive—Delay)

Este efecto conecta un overdrive y un delay en serie.

®

Delay
()" Balance W
Realimentacién
O O R out

Balance D

Parametro

Valor

Descripcion

OD Drive

0-127

Ajusta el grado de distorsién
overdrive.

El volumen cambiard junto al
grado de distorsion.

OD Pan #

L64-63R

Ajust la posicién estéreo del
sonido del overdrive.

L64 es el extremo izquierdo, O es
el centro, y 63R es el extremo
derecho.

Delay Time

0-500 [ms]

Ajusta el tiempo de delay desde
que empieza el sonido del delay
hasta que se escucha sonido.

Dly Feedback

98— +98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido del Delay que se reali-
menta en el efecto.

Ajustes negativos (-) invertiran la fase.

Dly HF Damp

200-8000 [Hz],
BYPASS

Ajusta la frecuencia por encima
de la cual se recortard el sonido
del delay realimentado al efecto.
Si no desea recortar las altas fre-
cuencias de la realimentacion,
ajuste este pardmetro en BYPASS.

Dly Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del overdrive
que se envia através del delay y
el sonido del overdrive queno se
envia através del delay.

Un ajuste de “D100:0W”, sélo
tendrd salida el sonido del over-
drive. Un ajuste de “D0:100W”,
s6lo tendrd salida el sonido del
overdrive que es enviado
através del delay.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.

30: DIST>CHORUS
(Distortion—Chorus)

Este efecto conecta la distorsién y el Chorus en serie. Los pardmetros
son esencialmente los mismos que “27: OD>CHORUS”, con la
excepcion de los 2 pardmetros siguientes.

OD Drive—Dist Drive (Especifica la cantidad de distorsion).

OD Pan—Dist Pan (Especifica la posicién estéreo del sonido de la

distorsién).
L in L out
() Balance W
()’ Balance W
R in R out

Balance D

31: DIST>FLANGER
(Distortion—Flanger)

Este efecto conecta la distorsion y el Flanger en serie. Los pardmetros
son esencialmente los mismos que en el “28: OD>FLANGER”, con la
excepcion de los siguientes 2 pardmetros.

OD Drive—Dist Drive (Especifica la cantidad de distorsién).

OD Pan—Dist Pan (Especifica la posicion estéreo del sonido de la

distorsion).
Balance D
L in O O L out
Realimentacién
() Balance W
Distorsién ®
()" Balance W
R in R out

Balance D

32: DIST>DELAY
(Distortion—Delay)

Este efecto conecta la distorsion y el Delay en serie. Los pardmetros
son los mismos que en “29: OD>DELAY”, con la excepcién de los
siguientes 2 parametros.

OD Drive—Dist Drive (Especifica la cantidad de distorsion).

OD Pan—Dist Pan (Especifica la posicion estéreo del sonido de la
distorsion).

L in
Balance D

(D Delay

()" Balance W
Realimentacién

O

R in O
Balance D

Distorsién
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Anadir efectos

(Enhancer—Chorus)

Este efecto conecta un Potenciador (Enhancer) y un chorus en serie.

Mezcla

Mezcla

O O,
Balance D
()
D

L out

Balance W

(V' Balance W

R out

Balance D

Parametro

Valor

Descripcion

Flg Rate

0.05-10.00 [Hz]

Ajusta la velocidad de modulacién
del efecto Flanger.

Flg Depth

0-127

Ajustala profundidad de modulacién
del efecto Flanger.

Flg Feedback

98— +98 [%]

Ajusta la proporcion (%) del
efecto Flanger que se realimen-
tard al efecto. Ajustes negativos
(-) invertiran la fase.

Parametro

Valor

Descripcion

Enhancer Sens #

0-127

Ajusta la sensibilidad del En-
hancer.

Enhancer Mix

0-127

Ajusta el Ratio en que los
armonicos generados por el en-
hancer se combinarén con el
sonido directo.

Flg Balance #

D100:0W-
DO0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del Enhencer que
se envia através del Flanger y el
sonido del enhancer que no se
envia através del Flanger.

Un ajuste de “D100:0W”, s6lo
tendrd salida el sonido del En-
hancer. Un ajuste de
“D0:100W”, s6lo tendrd salida el
sonido del Enhancer que es en-
viado através del Flanger.

Cho Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha sonido del
Chorus.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.

Cho Rate

0.05-10.00 [Hz]

Ajusta la velocidad de modu-
lacion del efecto Chorus.

Cho Depth

0-127

Ajusta la profundidad de modu-
lacién del efecto Chorus.

Cho Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del enhancer que
se envia através del Chorus y el
sonido del enhancer que no se
envia através del Chorus.

Con un ajuste de D100:0W sdlo ten-
drd salida el sonido del Enhancer y
con un ajuste de D0:100W s6lo ten-
dré salida el sonido de 1 Enhancer
que es enviado através del Chorus.

35: ENH>DELAY
(Enhancer—Delay)

Este efecto conecta un Enhancer y un Delay en serie.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.

34: ENH>FLANGER
(Enhancer—Flanger)

Este efecto conecta un potenciador y un flanger en serie.

L in

Enhancer O

Mezcla

CF

Balance D
< L out

Realimentacién
Balance W

tHFlanger
Balance W

O R out

Mezcla Balance D

Parametro Valor Descripcion

Enhancer Sens #| 0-127 Ajusta la sensibilidad del Enhancer.

Enhancer Mix | 0-127 Ajusta el ratio en que los
armonicos generados por el En-
hancer se combinarén con el
sonido directo.

Flg Delay 0.0-100 [ms] Ajusta el tiempo de Delay desde

que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del Flanger.

Mezcla
L in o> L out
() Balance W
(Y Balance W
R in 07> R out
Mezcla Balance D

Parametro Valor Descripcion

Enhancer Sens #| 0-127 Ajusta la sencibilidad del Enhancer.

Enhancer Mix | 0-127 Ajusta el ratio con que los arméni-
cos generados por el Enhancer se
combinan con el sonido directo.

Delay Time 0-500 [ms] Ajusta el iempo de Delay desde que
el sonido directo empieza hasta que
seescucha el sonido del Delay.

Dly Feedback | 98- +98[%] Ajustala porporcién (%) de sonido
del Delay que se realimenta hacia
la entrada del Delay. Ajustes neg-
ativos (-) invertirdn la fase.

Dly HF Damp | 200-8000 [Hz], | Ajusta la frecuencia por encima

BYPASS de la cual se recortard el sonido
del Delay realimentado a la en-
trada del Delay.

Sino desea recortar las altas fre-
cuencias de la realimentacién
del Delay, ajuste este parametro
en BYPASS.

Dly Balance # | D100:0W— Ajusta el equilibrio de volumen

D0:100W entre el sonido del Enhancer que
se envia através del Delay y el
sonido del Enhancer que no se
envia a través del Delay.

Con un ajuste de “D100:0W”,
sélo tendrd salida el sonido del
Enhancer. Conun ajuste de “DO:100W”,
sOlo tendrd salida el sonido del Enhancer
enviadoa través del Delay.

Level 0-12 Ajusta el nivel de salida.

81

Efectos



Anadir efectos

36: CHORUS>DELAY

Este efecto conecta un Chorus y una unidad de Delay en serie.

Balance D
e <A

L in

37: FLG>DELAY (Flanger—Delay)

Este efecto conecta un Flanger y un Delay en Serie.

Balance D
L in-¢ ol (D

o~
Realimentacién

R in-¢

Balance D

Balance D

Parametro

Valor

Descripcion

R in

Balance D

hd I

{—>R out
Balance D

Cho Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que el sonido directo empieza
hasta que se escucha el sonido
del Chorus.

Cho Rate

0.05-10.00 [Hz]

Ajustalavelocidad de modulacién
del efecto Chorus.

Parametro

Valor

Descripcion

Flg Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de delay desde
que se escucha el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del Flanger.

Cho Depth

0-127

Ajustala profundidad de modulacién
del efecto Chorus.

Flg Rate

0.05-10.00 [Hz]

Ajusta la velocidad de modu-
lacion del efecto Flanger.

Cho Balance #

D100:0W-
DO0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el
sonido del Chorus.

Con un ajuste de “D100:0W”,
s6lo tendrd salida el sonido di-
recto. Con un ajuste de
“D0:100W”, s6lo tendrd salida el
sonido del Chorus.

Flg Depth

0-127

Ajusta la profundidad de Modu-
lacién del efecto Flanger.

Flg Feedback

-98—+98 [%]

Ajusta la proporcién (%) de sonido del
Flanger que se realimenta en el efecto.
Ajustes negativos (-) invertirdn
la fase.

Delay Time

0-500 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del Delay.

Flg Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el
sonido del Flanger.

Con un ajuste de “D100:0W”, s6lo
el sonido directo tendrd salida. Con
un ajuste de “D0:100W”, sélo el
sonido del Flanger tendrd salida.

Dly Feedback

-98—+98 [%]

Ajusta la proporcion (%) del
sonido del Delay que se reali-
menta a la entrada del Delay.
Valores negativos (-) invertirdn
la fase.

Delay Time

0-500 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo
hasta que se escucha el sonido
del Delay.

Dly HF Damp

200-8000 [Hz],
BYPASS

Ajusta la frecuencia por encima
de la cual se recortara el sonido
realimentado a la entrada del
Delay.

Si no desea recortar las altas fre-
cuencias de la realimentaciéni,
ajuste este pardmetro en BYPASS.

Dly Feedback

98— +98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido del delay que se reali-
mentard a la entrada del Delay.
Ajustes negativos (-) invertirdn
la fase.

Dly Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del Chorus que
se envia através del Delay y el
sonido del Chorus que no se en-
via através del Delay.

Con un ajuste de “D100:0W”,
s6lo tendra salida el sonido del
Chorus. Con un ajuste de
“D0:100W”, s6lo tendrd salida el
sonido del Chorus enviado
através del Delay.

Dly HF Damp

200-8000 [Hz],
BYPASS

Ajusta la frecuencia por encima
de la cual se recortard el sonido
del Delay realimentado en la en-
trada del Delay.

Si no desea recortar las altas fre-
cuencias de la realimentacion
del Delay, ajuste este parametro
en BYPASS.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.
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Dly Balance #

D100:0W-
DO0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del Flanger qye
se envia através del Delay y el
sonido del Flanger que no se en-
via através del Delay.

Con un ajuste de “D100:0W”,
s6lo tendrd salida el sonido del
Flanger. Con un ajuste de
“D0:100W”, s6lo tendrd salida el
sonido del Flanger que se envia
através del Delay.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.
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38: CHO>FLANGER

(Chorus—Flanger)

Este efecto conecta un Chorus y un flanger en serie.

Balance D
Y.

Balance D

Balance D

Balance D

Parametro

Valor

Descripcion

Cho Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo de Delay desde
que empieza el sonido directo hasta
que seescucha el sonido del chorus.

Cho Rate

0.05-10.00 [Hz]

Ajusta la velocidad de modu-
lacién del Chorus.

Cho Depth

0-127

Ajusta la profundidad de modu-
lacién del Flanger.

Cho Balance #

D100:0W-
D0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el
sonido del chorus. Con un ajuste
de “D100:0W”, sélo tendra sali-
da el sonido directo. Con un
ajuste de “D0:100W”, sélo ten-
dré salida el sonido del Chorus.

Flg Delay

0.0-100 [ms]

Ajusta el tiempo del Delay des-
de que empieza el sonido del
Delay hasta que se escucha el
sonido del Flanger.

Flg Rate

0.05-10.00 [Hz]

Ajustalavelocidad de modulacién
del efecto Flanger.

Flg Depth

0-127

Ajusta la profundidad de modulacién
del efecto flanger.

Flg Feedback

98— +98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido del flanger que se reali-
mentard en el efecto. Ajustes
negativos (-) invertiran la fase.

Flg Balance #

D100:0W-
DO0:100W

Ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido del Chorus y el
sonido del Chorus que pasa
através del flanger. Con un
ajuste de “D100:0W”, s6lo ten-
drd salida el sonido del Chorus.
Un ajuste de “D0:100W”, sélo
tendrd salida el sonido del Cho-
rus enviado através del Flanger.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.

39: CHORUS/DELAY

Este efecto conecta un Chorus y un Delay en paralelo. Los pardmetros son
los mismos que para “36: CHORUS>DELAY”. Sin embargo, el pardmetro
Dly Balance ajusta el volumen entre el sonido direcot y el sonido del delay.

Balance D

- ., Balance W
Realimentacién

Balance D

40: FLG/DELAY (Flanger/Delay)

Este efecto conecta un Flanger y un Delay en paralelo. Los
pardmetros son los mismos que para “37: FLG>DELAY”. Sin
embargo, el pardmetro Dly Balance ajusta el equilibrio de volumen
entre el sonido directo y el sonido del Delay.

41: CHO/FLANGER (Chorus/Flanger)

Este efecto conecta un Chorus y un Flanger en paralelo. Los
pardmetros son los mismos que para “38: CHO>FLANGER”. Sin
embargo, el pardmetro Flanger Balance ajusta el equilibrio de
volumen entre el sonido directo y el sonido del Flanger.

Balance D

Realimentacién

Balance W
O-{FTanger H—0

O
Balance W

)e

42: LOFI

Este efecto degrada intencionadamente la calidad del audio para

Balance D

simular un sonido Lo-Fi. Es particularmente efectivo para baterfa.

Ri won |

Ecualizador
de 2 bandas

— L out

Ecualizador
de 2 bandss [ R °Ut

Parametro Valor Descripcion

Bit Down 0-11 Este ajuste disminuye la calidad del au- @
dio. La calidad del audio empeorard a ‘§
medida que el ajuste aumenta. |

S-RateDown 0-7 Este ajuste da aspereza a la sefial de
audio. El sonido se vuelve mds tosco

amedida que aumenta este valor.

Post Gain 0,+6,+12,+18[dB] | Ajusta la sefial de audio.
Low Gain -15-+15 [dB] | Ajustalaganancia de bajas frecuencias.
High Gain -15-+15[dB] | Ajustala ganancia de altas frecuencias.
Output MONGO, Especifica cémo se efectuard la salida
STEREO delsonido. Conunajustede “MONO”
el sonido de salida serd monoaural.
Level # 0-127 Especifica el sonido de salida el

efecto Lo-Fi effect.
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43: SLICER

Aplicando cortes sucesivos al sonido, este efecto producird lo que se conoce

como “backing phrases”, incluso si su interpretacién es mucho més simple.

Esto es especialmente efectivo cuando aplique sonidos de tipo sustain.

Parametro Valor Descripcion

Timing Pattern | 1-34 Selecciona un patrén para especifica el
tiempo en que se cortard el sonido.

Accent Pattern | 1-16 Especificalalocalizacién delos acentos.

Accent Level # | 0-127 Ajusta el volumen de los acentos.
Amedida que aumenta este valor, los
acentos se hardn mas pronunciados.

Attack 0-127 Ajusta el tiempo de ataque de un
sonido de entrada.
Amedida que aumenta este ajuste,
el ataque serd mds répido.

Rate # 0.05-10.00 [Hz], | Ajusta el periodo del patrén.

note *2

Reset OFF, ON Especdifica si el iempo del patrénen
que se corta el sonido se reiniciard
(ON) 0 no (OFF) cuando usted in-
terprete un sonido.

Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

44: TREMOLO

El Tremolo modula ciclicamente el volumen para afiadir el efecto

Tremolo al sonido.

& in—] tremolo [

Ecualizador |—> L out
de 2 bandas

Ecualizador
de 2 bandas [—> R out

Parametro Valor Descripcion
Mod Wave TRI, SQR, SIN, | TRI: El sonido se modulara
SAW1/ 2 como una onda triangular.
SQR: El sonido se modulara
como una onda cuadrada.
SIN: El sonido se modulard
como una onda senoidal.
SAW1/2: El sonido se modulard
como una onda dentada. Los di-
entes de SAW1y SAW2 apuntan
en direcciones opuestas.
SAWA1 SAW2
Rate # 0.05-10.00 [Hz], | Ajusta la frecuencia (velocidad)
note *2 del cambio.
Depth # 0-127 Ajusta la profundidad en que se
aplicara el efecto.
OFF, ON Este ajuste determina si el periodo
del patrén se reinicia (ON), o no
(OFF) cuando suenan sonidos.
LEVEL
Low Gain -15-+15[dB] | Ajustalaganandia de bajas frecuendias.
High Gain -15-+15[dB] | Ajustalaganandia de bajas frecuencias.
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

45: AUTO PAN

El efecto Auto Pan modula ciclicamente la posicién estéreo del

sonido.

L in—| Auto Pan |—

Ecualizador |—> L out
de 2 bandas

Ecualizador
de 2 bandas[—> R out

Parametro Valor Descripcion
Mod Wave TRI, SQR, SIN, | TRI: El sonido se modulara
SAW1/ 2 como una onda triangular.
SQR: El sonido se modulara
como una onda cuadrada.
SIN: El sonido se modulard
como una onda senoidal.
SAW1/2: El sonido se modulara
como una onda dentada. Los di-
entesen SAW1y SAW2 apuntan
en direcciones opuestas.
SAWA1 SAW2
Rate # 0.05-10.00 [Hz], | Ajusta la velocidad (speed) del
note *2 cambio.
Depth # 0-127 Ajusta la profundidad en que se

aplicard el efecto.
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Parametro Valor Descripcion Parametro Valor Descripcion
Reset OFF, ON Este ajuste determina si el periodo Balance # D100:0W- Ajusta el equilibrio de volumen
del patrén se reiniciard (ON), o no D0:100W entre el sonido directo y el
(OFF) cuando interprete los sonidos. sonido del Delay.
Con un ajuste de D100:0W sélo
RESET
S tendrd salida el sonido directo, y
l con un ajuste de D0:100W sélo ten-
LEVEL : dré salida el sonido del Delay.
E\/\/ Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.
Low Gain -15-+15[dB] | Ajustalaganandia de bajas frecuendias. 47: FBK RIPPER (FeedbaCk R|pper)
High Gain 15— +15 [dB] A]}Jstalagan.an ciade alta.s frecuencias. Este efecto recorta el sonido repetidamente, y da salida a un sonido
Level 0-127 Ajusta el nivel de salida.

46:TUMBLING DLY (Tumbling

Delay)

Este Delay produce primero repeticiones deslabazadas de delay y

posteriormente un eco del sonido original.

Es mds efectivo cuando se aplica a notas sencillas de sonido de una

sola toma.
L in F'r-ua]ivadnr_)L out
Balance D de 2 bandas
Balance W
Balance W
R in Ecualizador| . o t
Balance D de 2 bandas ou
Parametro Valor Descripcion
Type TYPE1-TYPE6 | Selecciona uno de los seis tipos
disponibles para el niimero de
sonidos de delay escuchados en
el diagrama “A” siguiente.
Pre Delay 0-500 [ms] Ajusta el tiempo de “A” en el
siguiente diagrama.
Delay Time 0-345 [ms] Ajustael tiempo de “B” enel diagrama
siguiente.
Nivel
Sonido original

|

A LB

Tiempo
p—ll—p—!

HF Damp

200-8000 [Hz],
BYPASS

Ajusta la frecuencia por encima
de la cual se recortard el sonido
realimentado al efecto.

Si no desea recortar las frecuen-
cias de realimentacion, ajuste
este parametro en BYPASS.

Feedback #

-98—+98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido del Delay que se reali-
mentara en el efecto .

Valores negativos (-) invertirdn
la fase.

retrasado para la porcién recortada. Es posible crear nuevas frases

aplicando este efecto por ejemplo a una frase de baterfa.

L in

Realimentacién
Realimentacién

® Delay
: - Ecualizador
R in Rippe: —>
i de 2 bandas R out

Ecualizador

de 2 bandas L out

Parametro

Valor

Descripcion

Mod Wave

TRI, SQR, SIN,
SAW1/ 2

TRI: El sonido se recortara medi-
ante una onda triangular.

SQR: El sonido se recortard me-
diante una onda cuadrada.

SIN: El sonido se recortard me-
diante una onda senoidal.
SAW1/2: El sonido se recortara
mediante una onda dentada. Los
dientes en SAW1y SAW2 apuntan
en direcciones opuestas.

SAW1

SAW2

AN INNN

Rate #

0.05-10.00 [Hz],
note *2

Ajusta la frecuencia (velocidad)
del cambio.

Depth #

0-127

Ajusta la profundidad con que
se aplicard el efecto.

Delay Left

0-420 [ms], note
*1

Ajusta el tiempo desde que empieza el
sonido directo hasta que se escucha el
sonido del Delay izquierdo.

Delay Right

0-420 [ms], note
*1

Ajusta el tiempo desde que empieza el
sonido directo hasta que se escucha el
sonido del Delay derecho..

Dly Feedback

98— +98 [%]

Ajusta la proporcién (%) del
sonido del Delay que se reali-
mentara en el efecto.

Valores negativos (-) invertirdn
la fase.

Reset

OFF, ON

Este ajuste determina si el peri-
odo del patrén se recuperard
(ON), o no (OFF) al reproducir
los sonidos.

Level

0-127

Ajusta el nivel de salida.
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note *1

ﬁ(Semicorcheas) , ﬁs (Tresillos de corchea), ﬁ.(Semicorcheas con punto),
ﬁ (Corcheas) , Jg (Tresillos de negra), j’ (Corcheas con punto), J (Negras) ,

J;(Tresillos de blanca), J (Negras con punto), J (Blancas)

note *2

35’3 (Tresillos de semifusa) ,jS(Semifusas) , ﬁ:) (Tresillos de fusa),

ﬁ (Fusas) , ﬁs (Tresillos de semicorchea), ﬁ (Fusas con punto),
ﬁ(samicorcheas) , ﬁg (Tresillos de corchea), ﬁ (Semicorcheas con punto),
} (Corcheas) , Ja (Tresillos de negra), J\ (Corcheas con punto),

J (Negras) , Jg (Tresillos de blanca), J,(Negras con punto), J (Blancas),
o3 (Tresillos de redonda), J. (Blancas con punto), o (Redondas),

lol3 (Tresillos de doble redonda), o (Redondas con punto), llol (Doble redondas)
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Realizar ajustes del Chorus

Independientemente del modo, sélo es posible usar un tipo de
Chorus, simultdneamente.

La unidad incluye ocho tipos de Chorus. Es posible seleccionar
cualquiera de ellos. Después de seleccionar el tipo, es posible
cambiar los valores de cada uno de los siguientes pardmetros.

Parametro Type (Tipo de Chorus)

Es posible elegir entre ocho tipos de Chorus.
Valor
CHORUS 1-4: Ajustes generales del Chorus. Afiade
respiracion y plenitud al sonido.
FEEDBACK CHORUS: Chorus que produce un efecto similar al

Flanger, creando un sonido suave.

FLANGER: Este efecto produce un barrido de sonido en
aumento y disminucién similar al sonido de
un avién supersénico.

SHORT DELAY: Efecto Delay con un tiempo de Delay corto.

SHORT DELAY(FB):  Efecto Delay con un tiempo de Delay corto,
y muchas repeticiones.

MEMO

El parametro “Chorus Type” ofrece diversos ejemplos de ajustes
de fébrica de los pardmetros del Chorus. Cuando cambie los
tipos, el resto de pardmetros del Chorus cambiaran segtin los
ajustes del tipo que usted seleccione. Si intenta editar otros
pardmetros, seleccione primero un tipo, y posteriormente edite
el resto de pardmetros.

Pre-LPF (Chorus pre filtro paso-bajos)
Es posible aplicar un filtro paso bajos al sonido proveniente del
Chorus, para recortar el rango de altas frecuencias. Valores
superiores recortardn las altas frecuencias en mayor medida, dando
lugar a un sonido de Chorus mds suave.

Valor: 0-7

Level (Nivel de Chorus)

Ajusta la cantidad de sonido del Chorus.
Valor: 0-127

Feedback (Nivel de realimentacién del Chorus)

Ajusta el nivel de realimentacién del sonido del Chorus. Usando este
pardmetro, es posible crear un sonido de Chorus més denso. Valores
mds altos resultan en un nivel de realimentacién mds alto.

Valor: 0-127

Delay (Tiempo de Delay del Chorus)
Ajusta el tiempo de delay del efecto Chorus.

Valor: 0-127

Rate (Rango del Chorus)

Ajusta la velocidad (frecuencia) en que se modula el sonido del
Chorus. Valores superiores producirdn una modulaciéon mds répida.
Valor: 0-127



Anadir efectos

Depth (Profundidad del Chorus)

Ajusta la profundidad en que se modula el sonido del Chorus.
Valores superiores ddn lugar a una modulacién méds profunda.
Valor: 0-127

Send levl to Rev (Nivel de envio del
Chorus a la Reverb)

Ajusta la cantidad de sonido del Chorus que se envia a la Reverb. Valores
superiores dardn lugar a una mayor cantidad de sonido enviado.
Value: 0-127

Realizar ajustes de la Reverb

Independientemente del modo, la unidad permite utilizar un solo
tipo de Reverb simultdneamente.

Existen ocho tipos de Reverb. Es posible seleccionar cualquiera de estos tipos.
Después de seleccionar el tipo, puede cambiar los valores de cada parametro.

Parametro Type (Tipo de Reverb)

Es posible elegir entre ocho tipos de Reverb.

Valor

ROOM1-3: Simula la reverberacién de interiores de
habitacién. Produce una reverberacién bién
difinida y espaciosa.

HALL1, 2: Simula la reveberacion exhibida en salas.
Proporciona una reverberacién mds profunda
que las reverberaciones de habitacién.

PLATE: Simula una rverb de placa (tipo de reverberacién
artificial que usa una placa de metal).

DELAY: Delay estandar que produce efectos de eco.

PANNING DELAY: Es un delay especial en que el sonido retrasado
alterna entre izquierda y derecha. Es efectivo
cuando esté escuchando en estéreo.

MEMO

El pardmetro “Reverb Type” ofrece diversos ejemplos de ajustes de
fabrica de los pardmetros de la Reverb. Cuando cambie los tipos, el resto
de pardmetros de la Reverb cambiaran segtin los ajustes del tipo que
usted seleccione. Si intenta editar otros pardmetros, seleccione primero
un tipo, y posteriormente edite el resto de pardmetros.

Character (indole de la Reverb)

Selecciona el tipo de Reverb. 0-5 son efectos de la Reverb, y 6y 7 son efectos de Delay.
Valor: 0-7

Pre-LPF (Reverb pre filtro paso-bajos)

Es posible aplicar un filtro paso-bajos al sonido proveniente de la Reverb
para recortar el rango de altas frecuencias. Valores superiores recortardn
mds de las altas frecuencias, dando lugar a una reverberacién mds suave.
Valor: 0-7

Level (Nivel de Reverb)

Ajusta la cantidad del sonido de Reverberacién. Valores superiores
dardn lugar a una Reverberacién mds alta.
Valor: 0-127

Time (Tiempo de la Reverb)

Ajusta el tiempo por encima del cual continuard la Reverberacion.
Valores superiores dardn lugar a una Reverberacion mas larga.
Valor: 0-127

Delay Feedback (Realimentacién del
Delay de la Reverb)

Este pardmetro estd disponible cuando el pardametro Reverb
Character estd ajustado en 6, 7 o el tipo de Reverb (Type) estd
ajustado en “Delay” o “Panning Delay”. Esto ajusta la forma en que
se repiten los Delays. Valores superiores daran lugar a mds
repeticiones del Delay.

Valor: 0-127
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Ajustes comunes en todos los modos (System Function)

Los ajustes que afectan a todo el entorno operativo de la unidad RS-
50, como Tuning y recepcién de mensajes MIDI, se denominan
system functions. Esta seccién explica cémo realizar ajustes para
las funciones de sistema (System functions) y describe las funciones
de los diferentes pardmetros de sistema. Los pardmetros estdn
organizados en los siguientes seis grupos.
* GENERAL.:
Realiza ajustes comunes a todo el sistema (Pag. 89).
e CONTROLLER:
Realiza ajustes de los controladores (Pag. 89).
* MIDI: Realiza ajustes relacionados con MIDI (p. 90).
e PATCH SCALE (Patch Scale Tune):
Realiza ajustes Scale Tune para un Patch (Pag. 91).

Como realizar los ajustes
system function

1. Pulse [SYSTEM] para que se encienda.
2. Seleccione el parametro que desee editar.

==

“Seleccione los parimetros System Setting” (Pdg. 124).
3. Use VALUE [-J[+] para modificar el valor.
4. Repita los pasos 2-3 para ajustar la funcion System Function.

O

Los cambios que realice a los ajustes System Function settings
son temporales, y se perderdn cuando apague la unidad. Si desea
guardar los ajustes que modificd, realice la siguiente operacién.

5. Para guardar los ajustes que modifico, pulse [WRITE].

6. Pulse [ENTER] para ejecutar.

o
Cuando guarde los ajustes de sistema, los ajustes anteriores se

sobreescribirdn y por lo tanto se perderdn.

Si decide no guardar los ajustes System Function, pulse [EXIT].
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Seleccionar parametros de
configuracién del sistema
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Ajustes comunes en todos los modos (System Function)

Funciones de los parametros
de Sistema

Esta seccién explica las funciones de pardmetros de sistema segtin el

grupo al que pertenecen.

Ajustes comunes a todo el
sistema (GENERAL)

Contraste LCD

Ajusta el contraste de la pantalla.
VALOR: 1-10

NiEND

El ajuste LCD CONTRAST se guarda automdticamente, y se
retiene incluso cuando se apaga la unidad.

Parametro Master Tune

Ajusta la afinacién global de la unidad RS-50. La pantalla muestra la
frecuencia de la nota La4 (La central).
VALOR: 415.3-466.2 Hz

Parametro Master Key Sft (Master Key Shift)

Cambia la afinacién global de la unidas RS-50 en pasos de semitono.
VALOR: -24—+24

Parametro Master Level

Ajusta el volumen global de la uniad RS-50.
VALOR: 0-127

Parametro Hold Pedal (Hold Pedal Polarity)

Selecciona la polaridad del pedal Hold. En algunos pedales, la sefial
eléctrica de salida al pulsar o soltar el pedal es opuesta a la
producida en otros pedales. Si su pedal tiene el efecto contrario al
esperado, ajuste este pardmetro en “REVERSE”. Si estd usando un
pedal de Roland (sin interruptor de polaridad), ajuste este pardmetro
en “STANDARD”.

VALOR: STANDARD, REVERSE

Parametro Local Control (Local Controller)

El pardmetro Local Controller determina si el Generador interno de
sonido estd desconectado (OFF) de la seccién controladora del
teclado (teclado, palanca pitch bend /modulation, conmutadores,
botones, controlador D Beam, pedal, etc.); o conectado (ON).
Normalmente, se mantendrd “ON”, pero si usted desea usar el
teclado de la unidad RS-50 y los controladores para controlar sélo los
médulos de sonido externos, ajistelo en “OFF”.

VALOR: OFF, ON

Parametro Clock Source

Selecione “MIDI” si desea que la unidad reciba los mensajes de sincronia
MIDI (MIDI Clock, Start, Continue, Stop, Song Position Pointer, Song
Select) provenientes de un secuenciador externo. Seleccione “INT” si
desea sincronizar el Tempo interno de la unidad RS-50. Los cambios en
el Multi-efectos también se sincronizardn con este ajuste.

VALOR: INT, MIDI

Ajustes relacionados con los
controladores (CONTROLLER)

Parametro Mod (Modulation Assign)

Es posible usar la palanca Modulation para aplicar los siguientes
efectos, a parte del vibrato.

Valor Tx CC# | Function/Cambio de parametro

MODULATION CC01 Vibrato

PORTA TIME CC05 Portamento Time (P4g. 47)

VOLUME CCo7 Level

BALANCE CCo8 Equilibrio de volumen entre sonidos
LOWER y UPPER tones (Pég. 45).

PAN CC10 Panordmico (Pég. 46)

EXPRESSION CC11 Nivel

PORTAMENTO CC65 Interruptor Portamento (Pag. 47)

SOSTENUTO CC66 Mantiene el sonido de la tecla
pulsada

SOFT CCeo7 Suaviza el sonido

RESONANCE CC71 Resonancia del Filtro de
Sonido (Pag. 48)

RELEASE TIME CC72 Tiempo de recuperacién de
Tone Envelope (Pédg. 48)

ATTACK TIME CC73 Tiempo de ataque de Tone Envelope
(Pag. 48)

CUTOFF CC74 Frec. de Corte del Filtro (Pag. 47)

DECAY TIME CC75 Tiempo de atenuacion de Tone
Envelope (P4g. 48)

LFO RATE CC76 Rango LFO del sonido(P4g. 47)

LFO DEPTH CcC77 Profundidad LFO del sonido (P4g, 47)

LFO DELAY CC78 Delay LFO del sonido (Pég. 47)

CHOSEND LEVEL | CC93 Nivel de envio de Chorus (P4g. 46)

REV SEND LEVEL | CC91 Nivel de envio de Reverb (Pég. 46)

MEX CC12 El parametro especificado por

PARAMETER1 Multi-effect Control 1 (P4g. 69)

MEX CC13 El pardmetro especificado por

PARAMETER2 Multi-effect Control 2 (Pag. 69)

AFTERTOUCH -

En modo Patch, la palanca Modulation afectara al Patch. En modo
Pattern, al Patch asignado a la parte actual. Use [DESTINATION
TONE] para especificar el sonido que quedard afectado (Pég. 26).
“TxCC#” se refiere al niimero de controlador del mensaje de cambio
de control, enviado desde el conector MIDI OUT al manipular la
palanta Modulation. Cuando se ajuste en AFTERTOUCH, enviara
los mensajes Channel Aftertouch. Aplique el ajuste AFTERTOUCH
principalmente cuando desee controlar un generador de sonido
externo mediante mensajes Aftertouch.

Recibir este mensaje de cambio de control desde el conector MIDI IN
produce el mismo efecto que manipular la palanca

* Cuando se ajusta en MFX PARAMETER1 o MFX PARAMETER2,
asegiirese de tener en cuenta los siguientes puntos:

® Cuando el pardmetro Multi-effects Type esté ajustado en 01: STEREO
EQ (Pdg. 69) 0 42: LOFI (Pdg. 83), el nivel cambiard
independientemente de que el ajuste seleccionado sea MFX
PARAMETERI 0 MFX PARAMETER?2.

* Cuando realice los ajustes LFO RATE, LFO DEPTH or LFO DELAY
el efecto conseguido diferird dependiendo de si el pardmetro [FILTER
LFO] estd on o off. Cuando [FILTER LFO] esté: “Off”, el LFO alterard
la afinacion (eecto vibrato). Cuando [FILTER LFQO] esté: “On”, el LFO
cambiard la frecuencia de corte del filtro (Efecto wah-wah).
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Ajustes comunes en todos los modos (System Function)

Parametro Pedal (Pedal Control Assign)

Especifica la funcién del pedal conectado al jack CONTROL PEDAL.

VALOR Ademds de las funciones de la lista Modulation
Assign, es posible usar el pedal para aplicar los
siguientes efectos

TAP TEMPO:

C1 (C1 Knob Assign)
C2 (C2 Knob Assign)
C3 (C3 Knob Assign)

Estos pardmetros seleccionan los efectos que serdn controlados por
los conmutadores [C1]/[C2]/[C3].

VALUE

Ademds de los eventos de la lista Modulation Assign, es posible usar
el pedal para controlar los siguientes efectos.

PATCH MODIFY: Elefecto indicado en el panel serd controlado(Pag. 26).

* Siaparte de PATCH MODIFY asigna otros efectos a los
conmutadores [C1]/[C2]/[C3] debe cambiar el botén Patch Modify
select button a la posicién [ENV] (envelope). Si selecciona
[BALANCE/LFO] cambiardn el balance y el LFO.

Si estd usando los conmutadores [C1]/[C2]/[C3] en modo Pattern, para
controlar los ajustes MFX PARAMETER, el ajuste “MFX Source”
(Pdg. 56) determinard la parte cuyo efecto serd controlado.

Si MFX Source se ajusta en “Part1--16", controlard los efectos de
esta parte.

Si MFX Source se ajusta en “PTN/PERF”, el ajuste de sistema
“Perform Ctrl Ch (Performance Control Channel)” (Pdg. 90)
determinard la parte cuyoefecto serd controlado. Si este ajuste estd:
“OFF” no se controlard ningiin efecto.

90

Use el pedal para realizar ajustes Tap tempo (Pég. 37).

Ajustes relacionados con MIDI
Patch Rx Ch (Canal de recepcién Patch)

Especifica el canal de recepcién de los mensajes MIDI en modo Patch.
VALOR: 1-16

Patch Tx Ch (Canal de transmisién Patch)

Especifica el canal de transmisicén de mensajes MIDI en modo
Patch. Si usted no desea transmitir mensajes MIDI a dispositivos
MIDI externos, desactive este parametro (“OFF”). Si desea que el
canal de transmisién siempre coincida con el canal de recepcién de
Patches, ajuste este pardmetro en: “RxCh”.

VALOR: 1-16, RxCh, OFF

Perform Ctrl Ch (Performance Control Channel)

El pardmetro Performance Ctrl Ch selecciona el canal de recepcién
MIDI usado durante el cambio de interpretaciones en el envio de
mensajes MIDI (Cambio de programa/ seleccién de banco) desde un
dispositivo MIDI externo. Ajuste este pardametro en: “OFF” sino desea
cambiar las interpretaciones desde un dispositivo MIDI externo.
VALOR: 1-16, OFF

O¥

Si la unidad recibe sélo un cambio de programa, y si el ajuste del
pardmetro Perform Ctrl Ch coincide con el canal de recepcién MIDI
de una parte, la unidad dard prioridad al cambio de patrén.

MEMO

Si ajusta este pardmetro en 1--16, la unidad RS-50 transmitird
mensajes MIDI (Cambio de programa / seleccién de banco) en
ese canal cuando cambie la interpretacion.

Rx Prog Chg (Interruptor de recepcién de
cambio de programa)

Especifica si los mensajes de Cambio de programa se recibirdn (ON)
o no (OFF).

VALOR: OFF, ON

Rx Bank Sel (Interruptor Receive Bank Select)

Especifica si los mensajes de seleccién de banco se recibirdn (ON) o
no (OFF).
VALOR: OFF, ON

Rx Sys Exc (Interruptor Receive System Exclusive)

Especifica si los mensajes System Exclusive se recibiran (ON) o no (OFF).
VALOR: OFF, ON



Ajustes comunes en todos los modos (System Function)

Tx Prog Chg (Interruptor de transmisiéon
de cambios de programa)

Especifica los mensajes de cambio de programa se transmitirdan (ON) o no (OFF).
VALOR: OFF, ON

Tx Bank Sel (Interruptor de seleccion de
tranmisién de banco)

Especifica si los mensajes de seleccién de banco (Bank Select) se
transmitiran (ON) o no (OFF).
VALOR: OFF, ON

Tx Edit Data (Interruptor Transmit Edit Data)

Especifica si los cambios que realize en los ajustes de un Patch o un patrén se
transmitirdn como mensajes System Exclusive (ON), o no (OFF).
VALOR: OFF, ON

Tx Active Sens (Interuptor Transmit
Active Sensing)

Especifica si los mensajes Active Sensing se transmitiran (ON) o no (OFF).
VALOR: OFF, ON

Device ID (Numero de ID del dispositivo)

Cuando desee transmitir o recibir mensajes System Exclusive, ajuste
este pardmetro para coincidir con el niimero de ID del dispositivo
del otro dispositivo MIDL.

VALOR:17-32

Soft Thru (Interruptor)

La funcién Thru re-transmite todos los mensajes recibidos en el conector
MIDI IN al conector MIDI OUT sin modificarlos de ningtin modo.

VALOR: OFF, ON

Realizar ajustes de afinacidén para
un Patch (PATCH SCALE)

La funcién Patch Scale le permite usar una variedad de afinaciones

para Patches usados en modo Patch.

IS

Si desea realizar ajustes Scale tune para cada Parte en Modo
Pattern, consulte “Editar ajustes Scale Tune (SCALE TUNE)”
(Pag. 58).

Parametro Type (Patch Scale Tune Type)

Es posible cambiar el pardmetro “Type” para recuperar varios ajusts
sample para el pardmetro Patch Scale. Cuando cambie el pardmetro
“Type”, todos los pardmetros Patch Scale Tune cambiardn

automadticamente.
VALOR: EQUAL, JUST (maj) in C, JUST (min) in C, ARABIC
=

Para detalles sobre cada tipo, consulte “Parametro Type (Part
Scale Tune Type)” (Pég. 58).

Parametro Tune C-Tune B (Patch Scale
Tune C-B)

Realiza ajustes Scale tune para el modo Patch.

VALOR:-64—+63

VALUE: -64—+63

91

c
Qo
=
©
c
S
[T
£
o}
2
@
>
(%]




Interpetar usando un dispositivo MIDI externo

Sobre el MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) es un protocolo
estdndar que permite el intercambio de datos musicales entre
instrumentos electronicos y ordenadores. Conectanto dispositivos
MIDI equipados con conectores MIDI, es posible interpretar
multiples instrumentos con un teclado sencillo, generar la
interpretacién conjunta de instrumentos MIDI, programar los ajustes
para cambiar que se adapten a la interpretacién a medida que la
cancién avanza, y demds funciones.

Si usa principalmente la unidad RS-50 como un instrumento
independiente para la interpretacién, realmente puede no necesitar saber
demasiado acerca del MIDI. Sin embargo, esta seccién le proporciona la
siguiente informacion que le permitird interpretar con la unidad RS-50
usando un dispositivo MIDI externo o dominar otras técnicas avanzadas.

Conectores MIDI

La unidad RS-50 incluye los siguientes 2 tipos de conectores MIDI.

—MIDI__
OuUT IN

e Conector MIDI IN

Los mensajes de interpretacién desde un dispositivo MIDI externo se reciben
en esta unidad. Cuando la unidad RS-50 reciba mensajes MIDI, podra
producir sonido, cambiar el uso del sonido o realizar otras operaciones.

e Conector MIDI OUT

Este conector transmite mensajes MIDI a dispositivos MIDI externos. El
conector MIDI OUT de la unidad RS-50 se usa para enviar datos de
interpretacién de la seccién controladora del teclado, asf como los datos
usados para guardar varios ajustes.

Canales MIDI y generadores de
sonido multitimbricos

El MIDI transmite muchos tipos de datos por un solo cable MIDI. Esto es
posible mediante canales MIDI. Los canales MIDI permiten que la unidad
distinga los mensajes destinados a un instrumento determinado de los
destinados a otro instrumento. De alguna forma, los canales MIDI son
similares a los canales de television. Cambiando el canal en un receptor de
TV, es posible visualizar los programas de distintas cadenas. Esto se debe a
que el aparato de television estd disefiado para mostrar selectivamente s6lo
la informaci6n transmitida por una cadena determinada. Del mismo modo,
el protocolo MIDI permite que los dispositivos seleccionen la informacién
destinada a ellos entre la gran variedad de informacién que se les transmite.

El cable de la antena transporta las
de TV de diversas cadena de emisién.

=

Cadena A

;

Cadena B

=]

Cadena C

El aparato de TV esta ajustado al ca
cadena que usted desea ver.
El lenguaje MIDI usa dieciséis canales numerados del 1 al 16.

Normalmente los dispositivos MIDI se ajustan para recibir
solamente los canales necesarios.

Ejemplo:

Ajuste la unidad RS-50 para enviar datos por los canales 1y 2, losgo ajuste el
médulo de sonido A, para recibir sélo el canal 1, y el médulo de sonido B
para recibir s6lo el canal 2. Con esta configuracién, puede conseguir una
interpretacion conjunta con por ejemplo un sonido de guitarra del médulo
de sonido A y un sonido de bajo del médulo de sonido B.

MIDI OUT MIDI IN MIDI THRU
Canal de [ Canal de
transmisién: 1, 2 recepcién: 1
Médulo de F oo de=—q"
. sonido A
Canal de
Teclado MIDI Modulo de urecepc:l.on: 2 MIE)I IN
sonido B [ oo ==—0

Cuando use un médulo de sonido, la unidad RS-50 puede recibir
hasta 16 canales MIDI. Los médulos de sonido como la unidad RS-
50, que pueden recibir mdltiples canales MIDI simultdneamente, e
interpretar diferentes sonidos en cada canal se denominan
”"Moébdulos de sonido multi-timbricos”.

Mensajes MIDI usados por la unidad RS-50

El lenguaje MIDI usa varios tipos de mensajes para transmitir gran

variedad de informacién. Los mensajes MIDI se dividen generalmente en
dos categorias distintas, aquellos manipulados através de canales MIDI
individuales (Mensajes de Canal), y los mensajes que no estan
relacionados con canales separados (Mensajes de sistema).

La unidad RS-50 usa principalmente los siguientes mensajes MIDI.

Mensajes de canal

Se trata de mensajes usados para transmitir lo que ocurre en una
interpretacién. Comprenden el volcado de mensajes MIDL

Mensajes Note On

Estos mensajes se envian al pulsar una tecla. Un mensaje Note-on
contiene los siguientes 3 tipos de informacién:

Note-on: Una tecla ha sido pulsada.
Note number: Qué tecla fue pulsada.
Velocity: La fuerza (Velocity) usada al interpretar una tecla.
Los ntimeros de nota abarcan el rango de 0-127, con la nota Do

central (Do4) como nimero 60.

Nombre de la nota

Do-1*—Do2 Do3 Do4 Do5
0 -—36 48 60 72
Numero de la nota

Do6—Sol9
84 —127

Mensaje Note Off

Este mensaje se envia cuando usted libera una tecla. Cuando recibe
un mensaje Note-off, la nota pertinente se enmudecerd. Un mensaje
Note-off contiene los siguientes 3 tipos de informacién:

Note-off:
Note number: Qué tecla se libera
Velocity:

Liberacion de una tecla

La fuerza (Velocity) usada en la liberacién de la tecla.

o
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Interpretar usando un médulo de sonido extemo

Mensaje Pitch Bend Change

Este mensaje transmite cualquier matiz realizado por la palanca Pitch Bend.

Mensaje Aftertouch

Este mensaje indica la intensidad con que se puls6 el teclado después
de interpretar una nota. Existen dos tipos de mensajes Aftertouch:
Aftertouch de Canal, que afectan a un canal entero; y Aftertouch
polifénico, que afectan a notas individuales.

La unidad RS-50 no puede transmitir mensajes Aftertouch cuando
haya teclas pulsadas. Como alternativa, realice esta operacién
transmitiendo el pardmetro Aftertouch asignado al controlador D
Beam, la palanca Modulation, un pedal o un conmutador.

Mensaje Program Change

Este mensaje cambia el sonido del instrumento. Es posible cambiar
sonidos y Kits de Ritmo en la unidad RS-50 usando los niimeros de
programa del 1-128 (P4g. 95).

Mensajes Control Change

Estos son mensajes usados para aumentar la expresividad de la
interpretacién. Asignando la Modulacién (CC# (Ntumero de
controlador) 1), Panordmico (CC#10), Expresion (CC#11), y otros
mensajes de Cambio de Control a la palanca Modulation, pedales, y
conmutadores, podrd posteriormente usar estos controles para
cambiar sus interpretaciones (Pdg. 89).

Los mensajes Bank Select (CC#0, CC#32) se usan en combinacién
con mensajes Program Change para cambiar entre Patches y Kits de
Ritmo (Pég. 95).

Mensajes System

Esta categoria incluye mensajes exclusivos, mensajes usados para la
sincronizacién, y mensajes que mantienen un sistema MIDI
funcionando correctamente.

Mensajes Exclusive

Los mensajes Exclusive son mensajes usados para intercambiar Patches y
otros tipos de datos entre dispositivos compatibles del mismo fabricante.
Si los mensajes intercambiados usando MIDI se limitaran a los que cumplen
las especificaciones universales de compatibilidad MIDI MIDI, no serfa
posible transmitir mensajes tinicos de un fabricante, ni mensajes disefiados
especificamente para un dispositivo determinado. Por este motivo, el
lenguaje MIDI permite un formato exclusivo para cada fabricante, que
puede usarse para cambiar entre gran variedad de mensajes.

En la unidad RS-50, es posible usar mensajes Exclusive para
almacenar ajustes Patch y otros datos en secuenciadores (Pég. 98).

(s )

A pesar de que el lenguaje MIDI permite manipular una gran variedad

obre los mapas de implementaciéon MIDI

de mensajes, segtin las funciones del dispositivo conectado, los mensajes
que pueden enviarse y recibirse puesen diferir. Puede consultar los tipos
de mensajes MIDI que pueden ser transmitidos y recibidos por un
dispositivo MIDI en el mapa de Implementacién MIDI incluido en el
manual de cada dispositivo. Es posible transmitir los mensajes que estén
marcados con un circulo en los mapas de implementacién de los dos

kdispositivos entre los que usted desee realizar la comunicacién MIDL Y

Usar la unidad RS-50 para interpretar
usando un médulo MIDI externo

Si conecta la unidad RS-50 a un médulo de sonido MIDI externo
mediante un cable MIDI y ajusta los canales, podrd usar el médulo
de sonido MIDI externo para producir sonido cuando interprete en
el teclado de la unidad RS-50.

Conectar la unidad con médulos de sonido MIDI extemo

Ejemplo 1: Conexién con un médulo de sonido MIDI externo
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Example 2: Conexién con dos médulos de sonido MIDI externos
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* Los Mensajes recibidos en el conector MIDI IN saldrdn inalterados por
el conector MIDI THRUL.

Ejemplo 3: Conexién con tres 0 mds médulos de sonido MIDI externos

L oo Tz — 1]

Médulo de son

=)

RS-50
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Interpretar usando un médulo de sonido externo

* Siusted “encadena” tres o mds dispositivos MIDI usando IN — THRU —
IN — THRU ..., pueden producirse errores de datos en la seiial MIDI. En
estos casos, use un MIDI Patcher. Este tipo de dispositivos, permiten el
envio de un solo haz de datos MIDI a gran niimero de dispositivos MIDI

sin causar errores de datos.

1. Antes de iniciar el procedimiento de conexion, aseguirese de
que todos los dispositivos estan apagados.

2. Después de leer “Conectar la unidad RS-50 con
dispositivos externos” (Pag. 14), conecte un dispositivo o
un sistema de audio o auriculares.

3. Conecte el dispositivo MIDI externo con el cable MIDI tal
como se muestra en la figura siguiente.

4. Encienda cada dispositivo tal como se describe en
“Encendido de la unidad” (Pag. 15).

Ajuste el canal de transmisién del teclado

Cuando haya conectado el dispositivo MIDI externo, ajuste el canal de
transmisién del teclado en el mismo canal que el canal de recepcién para
cada parte del generador de sonido MIDI externo. Esta seccién explica
los ajustes para usar la unidad RS-50 en modo Patch.

* Gi estd usando la unidad RS-50 en modo Pattern, los niimeros de
laparte y del canal serdn los mismos a menos que cambie los ajustes.
1. Pulse [SYSTEM] para que se encienda.

2. Use PAGE/CURSOR [ « J[ » ] para seleccionar “Patch Tx Ch”.

Si mantiene pulsado [SHIFT] y usa PAGE/CURSOR|[ ¢ ]/[ » ] podré
seleccionar répidamente el grupo “SYSTEM | MIDI&USB” (Pdg. 124).

3. Use VALUE [-J/[+] para modificar el valor.

Valor

1-16: Los datos de interpretacién de la unidad RS-50 se
transmtirdn en el canal selecionado.

RxCH: Los datos de interpretacion se transmitirdn en el mismo
canal que el canal de recepcién de la parte (P4g. 80).

OFF: Los datos de interpretacién no se transmitirdn.

Normalmente usard el ajuste “RxCH”.

4. Pulse [WRITE] para guardar los ajustes.
Para mds informacién, consulte “Cémo realizar ajustes System
Function” (P4g. 88).

Pulse [EXIT] para cancelar la operacién y volver a la pdgina anterior.

Con los ajutes de la parte superior, cuando interprete en el teclado de
la unidad RS-50, los sonidos serdn generados simultdineamente por
la unidad RS-50 y el generador de sonido MIDI externo.

Para instrucciones sobre el ajuste del canal de recepcién para cada
una de las partes del generador de sonido MIDI externo, consulte el
Manual del Propietario incluido con el dispositivo.

* Si desea que los sonidos se reproduzcan sélo mediante el generador de
sonido MIDI externo, ajuste Local control en OFF (Pdg. 96).
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Cuando seleccione un Patch o Kit de Ritmo en la unidad RS-50,
un ntimeor de banco y un niimero de programa se transmitird al
modulo de sonido MIDI externo, como se describe en “Tabla de
correspondencias de Ntiimero de Banco/Programa” (Pég. 95).
Este ajuste cambiard los sonidos del médulo de sonido MIDI
externo, pero si el médulo de sonido MIDI externo recibe un
numero de banco para el que no hay sonidos, puede elegir un
sonido sustituto o puede no producir sonido. Para seleccionar
un sonido adecuadamente, puede ser necesario primero
seleccionar el grupo de sonidos en su médulo de sonidos MIDI
externo, y posteriormente transmitir sélo un nimero de
programa. Esto le permitird cambiar sonidos en el mismo grupo.
Si desea transmitir sélo el niimero de programa, desactive “TX
Bank Sel (Interruptor de Seleccién de Banco)” (Pag. 90).

Interpretar el generador de
sonido de la unidad RS-50 desde
un dispositivo MIDI externo

A continuacién, intente interpretar en la unidad RS-50 desde un
dispositivo MIDI externo.

Conexién de un dispositivo MIDI externo

® mIDI OUT

L _1 ==

fil
Teclado MIDI
mipr 1N @
e ® SEREIC )R Bvaue
= 5 Bgpaoahhhed ot SEE@ @ -
&
RS-50

1. Antes de iniciar el procedimiento de conexidn, aseguirese de
haber apagado todos los dispositivos.

2. Después de leer “Conectar la unidad RS-50 a dispositivos
externos” (Pag. 14), conecte un dispositivo/sistema de
audio o unos auriculares.

3. Conecte el dispositivo MIDI externo mediante el cable MIDI
tal como se muestra en la figura anterior.

4. Como se describe en “Encendido de la unidad” (Pag. 15),
apague todos los dispositivos.



Interpretar usando un médulo de sonido extemo

Ajuste del canal de recepcién de Patches

Cuando haya conectado el dispositivo MIDI externo, ajuste el canal
de recepcién de la unidad RS-50 con el canal de transmisién del
dispositivo MIDI externo. Esta seccién ofrece una explicacién sobre
los ajustes para usar la unidad RS-50 en modo Patch.

* Si estd usando la unidad RS-50 en modo Pattern, los niimeros de canal

y de las partes, serdn los mismos a menos que cambie los ajustes.
1. Pulse [SYSTEM] para que este se encienda.

2. Use PAGE/CURSOR [ « J/[ » ] para seleccionar“Patch Rx
Ch” (Canal de recepcion de patches).

MEMO

Manteniendo pulsado [SHIFT] y usando PAGE/CURSOR [ « ]/
[ » ] usted podré seleccionar rédpidamente el grupo
“SYSTEM | MIDI&USB” (Pag. 90).

3. Use VALUE [-J/[+] para modificar el valor.
VALOR

1-16: Los datos de interpretacién de cada parte se
recibirdn en el canal selecionado.

Ajustar el interruptor de recepcidn
de cambios de programa

A continuacion, para habilitar la activacién de los sonidos desde el
dispositivo MIDI externo, ajuste el interruptor de Recepcién de
Cambios de Programa y de Seleccién de Banco en la posicién: ON.
Este pardmetro esta ajustado de fabrica en la posicién ON.

1. Pulse [SYSTEM] para que este se encienda.

2. Use PAGE/CURSOR [ « V[ » ] para seleccionar “Rx Prog
Chg” (Interruptor de Recepcion de cambios de programa) y
“Rx Bank Sel” (Interruptor de seleccion de Banco).

3. Use VALUE [-)/[+] para ajustar ambos parametros en “ON”.

4. Pulse [WRITE] para guardar los ajustes.
Para mds informacién, consulte “Cémo realizar ajustes System
Function” (P4g. 88).

Pulse [EXIT] para cancelar la operacién y volver a la pdgina anterior.

* Para instrucciones sobre el ajuste del canal de transmision del
dispositivo MIDI externo, consulte el Manual del Propietario del
dispositivo en cuestion.

* Siestd usando el Modo Pattern, también necesitard ajustar “Receive
Sw”, “Receive Prg Chg”, y “Receive Bank Sel” para cada parte ademds
de los ajustes descritos anteriormente (Pdg. 57).

Seleccionar sonidos de la unidad RS-50
desde un dispositivo MIDI externo

La tranasmisién de mensajes de Seleccién de Banco (Bank Select)
(Ntumeros de controladores 0y 32) y Cambio de Programa (Program
Change) desde el dispositivo MIDi externo a la unidad MIDI RS-50
le permitird cambiar entre Patches y Kits de Ritmo.

1. Transmita un valor para el mensaje Bank Select MSB (niimero
de controlador 0 ) (BnH 00H mmH) a la unidad RS-50.

2. Transmita un valor para el mensaje Bank Select LSB (niimero
de controlador 32) (BnH 20H mmH) a la unidad RS-50.

3. Transmita un Cambio de Programa (CnH ppH) a la unidad RS-50.
n: Numero de canal MIDI
mm, Il: Numero de banco

pp: Ntmero de Programa

MEMO

El ajuste “Perform Ctrl Ch” (Canal de control de
interpretaciones) le permite cambiar entre patrones en modo
Performance. Con los ajustes de fabrica, este pardmetro se ajusta
en la posicién “OFF”; Las interpretaciones no cambiaran.

Tabla de correspondencias Bank
number/program number

Los mensajes MIDI transmitidos por el dispositivo MIDI externo
corresponden a Patches/Kits de Ritmo en la unidad RS-50 como se
muestra en la siguiente tabla.

* Si los niimeros de programa de su dispositivo MIDI externo tienen la
referencia de valores del 0 al 127, encuentre el niimero adecuado
substrayendo 1 del niimero en la siguiente tabla de correspondencias.

* Cuando la unidad RS-50 recibe un mensajes de Cambio de programa, sin
recibir el mensaje Bank Select, cambia al Patch o Kit de Ritmo ajustado
con el mismo niimero de Banco que el Patch o Kit de Ritmo seleccionado.

==

Para detalles sobre la correspondencia de losniimeros en la tabla con el
sonido de la unidad RS-50, consulte “Lista Patch” (Pdg. 111).

Performance
Grupo Nuamero Numero de banco | Numerode
MSB LSB Programa
User 001-008 085 000 001-008
Preset 001-032 085 064 001-032
Patch
Grupo Numero Numero de banco | Numerode
MSB LSB Programa
User 001-128 087 000 001-128
Preset 001-128 087 064 001-128
129-256 087 065 001-128
257-384 087 066 001-128
385-512 087 067 001-128
513-640 087 068 001-128
GM Patch 001-256 121 000- 001-128
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Interpretar usando un médulo de sonido externo

Kit de Ritmo
Grupo Numero Numero de Banco | Numerode
MSB LSB Programa
User 001-002 086 000 001-002
Preset 001-020 086 064 001-020
GM Rhythm | 001-009 120 000 001-057

Usar un controlador MIDI externo para
cambiar los sonidos de la unidad RS-50

El uso de la palanca Modulation, pedales, y los conmutadores de
control para realizar ajustes a los sonidos de la unidad RS-50 a
tiempo real, se explica en “Ajustes relacionados con los
controladores (CONTROLLER)” (P4g. 89).

El ajuste de los ndmeros de transmisién de los controladores
realizado mediante Modulation Assign (Pag. 126), Pedal Control
Assign (Pdg. 90), y Knob Assign (Pég. 90) en la unidad RS-50 causara
los mismos efectos que trabajar con la palanca Modulation, los
pedales y conmutadores.

Grabar en un secuenciador extermo

Ahora, intente usar un secuenciador externo para grabar sus multiples
pistas y luego reproduzca la interpretacién que haya grabado.

Conexidn a un secuenciador
externo

mior N @ B mipT OUT

RS-50
1. Antes de iniciar el procedimiento de conexion, asegurese de

que todos los dispositivos estan apagados.

2. Después de leer “Conectar la unidad RS-50 con
dispositivos externos” (Pag. 14), conecte un dispositivo o
un sistema de audio o auriculares.

3. Conecte el dispositivo MIDI externo con el cable MIDI tal
como se muestra en la figura siguiente.

4. Encienda cada dispositivo tal como se describe en
“Encendido de la unidad” (Pag. 15).

Ajustes previos a la grabacién

Cuando se disponga a grabar a un secuenciador externo, debe seguir los siguientes pasos.

e Ajuste el pardmetro Local Control de RS-50 en: OFF (consulte la
siguiente seccién).

e Active la funcién Thru del secuenciador externo (Pég. 97).

e Ajuste el patrén (Pag. 97).

Ajuste el parametro local control de
la unidad RS-50 en OFF

El ajuste que determina si la seccién controladora del teclado (Pég. 40) y la
seccién del Generador de Sonido estén separados se denomina “Local
Control”.

Cuando Local Control esté en la posicién: ON, la interpretacién en el
teclado producird sonido, y la manipulacién de la palanca Pitch Bend
controlard la afinacién.

Cuando el pardmetro Local Control esté en la posicién: OFF, la
interpretacién en el teclado no producird sonido, y interpretar en el teclado
no producird sonido, y manipular la palanca Pitch Bend no controlard la
afinacién. El Generador de sonido de la unidad RS-50 producira sonido
s6lo en respuesta a mensajes recibidos desde un dispositivo MIDI externo.

Secuenciador

O

Todos los datos de
interpretaciones
que llegan a MIDI |
IN saldran por
MIDI OUT.

Grabacién
Ajuste funcién
Thru en "ON".

-

MIDI IN |MIDI OUT

MIDI OUT | MIDI IN

/ > Seccién Generador ||
o > de sonido

Ajuste Local
Control en "OFF".

En este ajuste, el ©
teclado y los controladores
de la unidad RS-50 ©

estan desconectados

de la seccion generadora -
Seccion controladora | de sonido, por tanto no la
del teclado controlaran directamente.

RS-50
Los datos de interpretacién de la seccién controladora del teclado de la
unidad RS-50 saldran através del conector MIDI OUT y se grabardn
mediante el secuenciador. Estos datos de interpretacién saldrdn de nuevo
desde el conector MIDI OUT del secuenciador de la unidad RS-50, y
serdn reproducidos por el Generador de sonido de la unidad RS-50.
Si el pardmetro Local Control estuviera en: ON, cada nota sonarfa dos
veces; una vez por los datos musicales de la seccion controladora del
teclado, y una segunda vez por los datos enviados desde el secuenciador.
Para evitar este efecto de disparo doble, el ajuste Local Control se ajusta
en la posicion: Off para separar la seccién controladora del teclado de la
seccién generadora de sonido.

* Si su secuenciador no consta de una funcion Thru, ajuste el pardmetro
Local Control de la unidad RS-50 en ON.

1. Pulse [SYSTEM] para que se encienda.
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Interpretar usando un médulo de sonido extemo

2. Use PAGE/CURSOR[ « 1 » ] para seleccionar “Local Control”.

MEMO

Manteniendo pulsado [SHIFT] y usando PAGE/CURSOR
[ « ]/ » ] es posible seleccionar rapidamente el grupo
“SYSTEM | GENERAL”(P4g. 90).

3. Use VALUE [-J/[+] para ajustar el parametro en “OFF”.
4. Pulse [WRITE] para guardar los ajustes.

Para mds informacién, consulte “Cémo realizar los ajustes System
Function” (P4g. 88).

Pulse [EXIT] para cancelar la operacion y volver a la pdgina anterior.

* Independientemente del ajuste Local Control, los datos musicales de un
dispositivo MIDI externo siempre se reciben y reproducen el sonido del
generador de sonido interno.

Activar la funcién Thru del
secuenciador de sonido externo

Active la funcién Thru del secuenciador (ON). El secuenciador coge
los datos de interpretacién recibidos en el conector MIDI IN y
efectua la salida de los datos inalterados mediante el conector MIDI
OUT (consulte la seccién prévia).

Para determinar si su secuenciador incluye una funcién MIDI Thru o
no y para instrucciones para el ajuste de la funcién Thru consulte el
manual del propietario de su secuenciador.

* Si su secuenciador no incluye una funcion Thru, ajuste el pardmetro
Local Control de la unidad RS-50 en ON.

Ajustar la interpretacién

Antes del inicio de la grabacién, primero seleccione los ajustes de la
interpretacién (Performance) (seleccione los Patches y el modo del
Teclado (Key Mode), realice ajustes del Multi-efectos, chorus, y
reverb, ajuste los conmutadores, etc.).

o

También ajuste el canal de recepcién y el interruptor de
recepcion para cada parte (Pag. 57).

Grabacion

Grabe los ajustes de la interpretacion
al principio de la cancién

Primero grabe los ajustes dela interpretacién al principio de la cancién. Siha realizadoesto,
lareproduccién dela cancién desde el principio configurard autométicamente la unidad
RS-50enlos ajustes de las interpretaciones que se usaron durante la grabacién
(independientemente de la interpretacién seleccionada cuiando se inici la reproduccion),
asegurando que la reproduccion usard los sonidos y ajustes correctos.

* Grabe la cancién en el Tempo en que pretenda reproducirla. Si el Tempo
usado para la reproduccion de la cancién cambia debido al Tempo
seleccionado para la grabacion, la unidad RS-50 puede no ser capaz de
recibir los ajustes para la interpretacion grabada, dificultando la
correcta reproduccién de los datos de interpretacion.

1. Enmodo Performance, pulse [UTILITY] para que este se encienda.
2. Use PAGE/CURSOR[ -« J » ] para seleccionar “XFER to MIDI”.
3. Pulse [ENTER].

Realice ajustes “XFER to MIDI”como se describe en “ Transmitir
ajustes Patch o de Ritmo a través del conector MIDI OUT
(XFER to MIDI)” (Pag. 61).

Seleccione “CUR PERFORM” para “What”.

4. Active el modo de grabacion en su secuenciador externo
antes de ejecutar “XFER to MIDI”.

5. Pulse [ENTER] para transmitir los ajustes.
No pulse ninguna tecla en el teclado durante la transmisién.
Pulsar una tecla envia mensajes de nota desde el conector MIDI
OUT. Para cancelar la transmisién, pulse [EXIT].

6. Una vez finalizada la transmision, la pantalla indicara
“COMPLETED”.

7. Detenga el secuenciador externo.

Grabe cada parte por separado

A continuacién grabe los datos musicales para cada parte en pistas
separadas. La grabacién de la cancién se iniciard desde el compds
siguiente al compds en que se grabaron los austes del patrén.

Las pistas se grabaran en el orden de bateria — bajo —
acompafiamiento — melodia, mientras realiza la escucha de las
pistas grabadas en los pasos prévios.

Por ejemplo, asigne sonidos a cada parte tal como se muestra a

continuacion.
Bateria: Parte 10
Bajo: Parte 9

Acompafamiento: Parte 6
Melodia: Parte 3

Los cambios de tono, y las acciones de la palanca Pitch Bend,
Modulation, conmutadores, y otros controles también se grabardn.

No es necesario grabar la cancion en el Tempo en que vaya a
reproducirse. Debe grabar la cancion en un Tempo que le resulte
comodo para la interpretacion.

Escucha de la interpretacién grabada

Cuando finalice la grabacién de todas las partes, reproduzcalas y
escuche el resultado. Tenga en cuenta lo siguiente cuando
reproduzca una cancién.

* Si usted modifica los ajustes de cada parte (volumen, panordmico, etc.), necesitard re-
grabar los ajustes del patrén modificado al principio de la cancién

Ajuste “Rx Sys Exc” (Interruptor de
recepcion de mensajes System Exclusive)
en ON (Pag. 90)

Cuando lo ajuste en OFF, no podr recibir los ajustes del patrén grabados al
principio de la cancién. Este ajuste estard de fabrica en la posicién “ON”.
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Interpretar usando un médulo de sonido externo

Ajuste el mismo namero de ID del dispositivo
usado para la grabacién (Pag. 91)

Si no ajusta este dispositivo en el mismo ntimero de ID, no podra
recibir los ajustes del patrén grabados al principio de la cancién.

Asegurese de iniciar la reproduccion al
principio de la cancién

Cuando la reproduccién de una cancién se inicie en un punto
distinto al del principio, los ajustes del patrén en el momento de la

grabacién no se usardn, y la cancién no se reproducird correctamente.

Reproduccién conjunta con una
interpretacién grabada

Es posible interpretar en el teclado de la unidad RS-50 mientras
escucha una interpretacién previa de datos que haya grabado. En

este caso, seleccine una parte que no se grabara para su
interpretacién en el teclado.

Transposicidon de reproduccién de
interpretaciones (Master Key Shift)

Si usted desea realizar una transposicion de la reproduccién de una
cancion, use el ajuste Master Key Shift. Este ajuste transpondra todas
las partes excepto la parte de la baterfa. Es posible espeificar una
transposicién de hasta +/-2 octavas en pasos de semitono.

1. Pulse [SYSTEM] para que este se encienda.

2. Use PAGE/CURSOR|[ « 1 » ] para seleccionar “Master Key Sft”.

3. Use VALUE [-)/[+] para especificar el valor (-24— +24).
Valor: -24— +24

4. Pulse [WRITE] para guardar los ajustes.
Para mds informacién consulte: “Cémo realizar ajustes System
Function” (P4g. 88).
Pulse [EXIT] para cancelar la operacién y volver a la pagina

anterior.

Realizar una copia de
seguridad de todos los
ajustes de la unidad RS-50 en
su secuenciador MIDI externo

Ejecutando la orden "XFER to MIDI" de Performance o Patch Utility
(P4g. 51, P4g. 61) con DUMP ALL seleccionado como el contenido a
ser transmitido (What), es posible transmitir todos los datos del drea
de usuario (patches, performances, system, etc.) desde el conector
MIDI OUT. Grabando estos mensahes en su secuenciador MIDI
externo, MIDI y guardadndolos, es posible realizar una copia de
seguridad de todos los datos de la unidad RS-50. Si desea recuperar
los datos en la unidad RS-50 de nuevo, envielos al conector MIDI IN.
No manipulse la unidad RS-50 durante la recepcién de estos datos.

Usar la unidad RS-50 como un
mobdulo de sonido compatible
General MIDI/General MIDI 2

Es posible reproducir datos musicales disefiados para generadores de

sonido General MIDI y General MIDI 2, conectando un secuenciador

externo y usando la unidad RS-50 como un médulo de sonido.

IS

Para instrucciones sobre la conexién del secuenciador externo,
consulte la Pag. 96.

Reproduccién de datos musicales
General MIDI/General MIDI 2

Durante la reproduccién de datos musicales General MIDI o
General MIDI 2, asegtrese de lo siguiente:

Ajuste el interruptor System Exclusive
Receive en la posicion ON (Pag. 90).

Cuando esté ajustado en OFF, los mensajes MIDI “GM System On” y
“GM 2 System On” no se recibirdn. Este ajuste estard en la posicién
“ON”, en su estado de fabrica.

Aseglrese de iniciar la reproduccién de
la cancidén desde el principio

Cuando se inicia la reproduccién de una cancién desde un punto
distinto al inicio, los ajustes del Generador de Sonido no volverdn a
su estado de fabrica para General MIDI y General MIDI 2, por tanto,

la cancién no se reproducird correctamente.
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Interpretar usando un ordenador

Si usted estd usando progamas musicales en un ordenador, podrd usarlo para
manipular los controles de la unidad RS-50. No s6lamente le permitird crear y
reprorducir datos de canciones, también serd posible cambiar los sonidos

automaticamente.

Ademads, puede usar el software de edicién RS Editor incluido, para crear sonidos
mediante el ordenador.

Connecxion de Cables MIDI

Para realizar conexiones con un ordenador, es necesario un interfaz MIDI. El interfaz
MIDI se conecta con el ordenador y dos cables MIDI unen los conectores MIDI del
interfaz MIDI con los conectores MIDI de la unidad RS-50.

Unidad RS-50 [J
Panel posterior

C
>
o
e
Interfaz _mipi_ 8 g
OUT IN 3 ©
50
T2
26
Tt Tr 1 s
o
£
MIDI OUT MIDI IN
Cable MIDI

Instalacion del soffware de edicidon incluido

Para ayudarle a obtener un mejor rendimiento de la unidad RS-50, esta incluye el
programa de edicién RS Editor. Uselo para crear libremente sus propios sonidos
originales.

Encontrara instrucciones detalladas sobre la instalacién del programa en el Manual
On-line incluido en el CD-ROM de RS Editor.

e Usuarios de Windows
En el CD-ROM de RS Editor, abrir a el archivo Readme_E.txt.

e Usuarios de Macintosh
En el CD-ROM de RS Editor, abrir el archivo Readme (Inglés).
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Solucién de Problemas

Si su sistema no estd funcionando de un modo normal, primero compruebe los
siguientes puntos. Si después de comprobar estos puntos, el problema persiste,
consulte con su distribuidor o con el Servicio Técnico Roland més préximo.

* Sidurante el funcionamiento aparece en pantalla cualquier tipo de
mensaje, consulte “Mensajes de Error | Mensajes” (Pdg. 105).

La unidad no se enciende

Esta el adaptador de corriente enchufado
correctamente a la toma de corriente y a la unidad?

No se produce sonido

Estan encendidos los altavoces y el
amplificador? (Pag. 15)

Esta bajado el volumen?

Compruebe los ajustes de volumen para la unidad RS-50 y

cualquier amplificador o mezclador conectados (Pag. 15).

Estan conectados correctamente los
componentes? (Pag. 14)

Si puede escuchar sonido através de los auriculares, la ausencia de
sonido del sistema puede deberse a un corte en el cable o un mal
funcionamiento del amplificador o del mezclador. Compruebe de
nuevo los cables de los conectores y el equipo conectado.

Si la unidad esta en Modo Performance, han
bajado los ajustes Part Level? (Pag. 56)

Ha activado el modo RS-50 para que le
permita escuchar la cancién demostracién?

Pulse [EXIT] para volver al modo de interpretacién normal (Pag. 18)

Esta [SOLO SYNTH] ajustado en ON?

La unidad RS-50 no suena simplemente activando [SOLO SYNTH].
Es necesario mantener pulsadas las teclas y posteriormente mover su
mano por encima del controlador D Beam (P4g. 32)..

Son correctos los ajustes de efectos?

Compruebe el pardmetro ON/OFF (Pég. 65), los niveles del
Multi-efectos (Pdg. 46, Pdg. 56), y otros ajustes relacionados.

La afinacion del Patch ha excedido el
rango en que puede sonar normalmente?

Use “Octave Shift” para bajar (aumentar) el rango de notas interpretadas (Pag. 30).

Si cuando usted pulsa las teclas el teclado no produce
sonido, esta Local Control ajustado en OFF?

Ajuste Local Control en ON (Pag. 89).

Coinciden el canal de transmision y de recepcion?
¢ Siusalaunidad RS-50 para dar sonido a un generador de sonido
MID], asegtirese de que los canales usados para la transmisién
mediante el treclado coinciden con los canales de recepcién de las
partes relevantes en el Generador de sonido MIDI externo (P4g. 93)

* Siusa un dispositivo MIDI externo para dar sonido a la unidad RS-50, es
imprescindible que cada canal de recepcion de partes esté ajustado en el
canal usado para la transmisién con el dispositico MIDI externo (pag. 94).

Se produce una disminucién de los niveles de
volumen al accionar el pedal o al recibir
mensajes MIDI (mensajes de expresién)
desde un dispositivo MIDI externo?

Esta ajustado en “OFF” el interruptor de
recepcién MIDI Rx de la parte correspondiente?

Si usa la unidad RS-50 con un dispositivo MIDI externo, activelo (Pdg. 95).

Es posible que los valores de los mensajes
de Seleccién de Banco y de Cambio de
Programa transmitidos mediante un
dispositivo externo sean incorrectos?
Si usa la unidad RS-50 con un dispositivo MIDI externo,
asegtrese de que se transmiten los mensajes correctos de
Seleccién de Banco y de Cambio de Programa (Pag. 95).

Esta ajustado el parametro Clock Source en MIDI?
Si ajusta el pardmetro Clock Source en “MIDI”, algunos de los efectos
sincronizados con el secuenciador Quick o con el Tempo, no funcionaran.
Ajuste el pardmetro Clock Source en “INT” excepto cuando desee
sincronizar la unidad RS-50 con un dispositivo MIDI externo (P4g. 89).

La afinacidn es incorrecta

El ajuste Transpose esta activado (On)? (Pag. 31)
Son correctos los ajustes Octave Shift? (Pag. 30)

Son correctos los ajustes Scale Tune?
(Pag. 91, Pag. 58)

Son correctos los ajustes Master Key Shift? (Pag. 89)

Son correctos los ajustes Master Tune? (Pag. 89)

Faltan sonidos

El interruptor Solo esta ajustado en ON?
Cuando un interruptor Solo (Pég. 46) estd ajustado en on, s6lo sonard un
sonido a pesar de que pulse més de una tecla. Si desea que suenen
simultdéneamente muiltiples sonidos, ajuste el interruptor Solo en: OFF.

Intenta interpretar mas de 64 voces a la vez?
* Reduzca el nimero de notas interpretadas simultdneamente.
* Reduzca el nimero de notas simultdneas en el patrén.
* Ajuste Voice Reserve en un valor mds alto para una parte

importante, para asegurarse de que siempre sonard (Pdg. 56).
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Solucion de Problemas

Los efectos no funcionan

Estan los interruptores Master Effect
ajustados en OFF? (Pag. 65)

Son correctos los ajustes del Chorus?

Compruebe los ajustes de los pardmetros Chorus Level (Pag. 86),
Chorus Depth (Pég. 87),y Chorus Send Level (P4g. 46, P4g. 58).

Son correctos los ajustes de la Reverb?

Compruebe los ajustes de los parametros Reverb Level (Pdg. 87)
y Reverb Send Level (P4g. 46, Pag. 58 ).

Son correctos los ajustes de Chorus
Reverb para el Kit de Ritmo?

Compruebe los ajustes Chorus Send Level (Pdg. 53) y Reverb
Send Level (Pdg. 53) para cada nota del Kit de Ritmo.

Esta algian interruptor del Multi-Efectos
ajustado en “BYPASS?”

Ajuste el interruptor del Multi-Effects de la parte usada en la
posicion ON (P4g. 46, P4g. 58).

Are the Multi-Effects Source setting
correct? (p. 56)

Esta el parametro Clock Source ajustado en “MIDI?”

Si ajusta el pardmetro Clock Source (Pég. 89) en “MIDI”, algunos
de los efectos que se sincronizan con el secuenciador Quick o con
el Tempo, no funcionardn. Ajuste el pardmetro Clock source en

“INT” excepto cuando desee sincronizar la unidad RS-50 con un

dispositivo MIDI externo.

Es correcto el ajuste Tone Delay time value?

Existe un limite méximo para el valor del pardmetro Delay Time en
sonidos como 17: St DELAY. Por tanto, si el ajuste Time se especifica
entérminos de un valor de nota y el Tempo se ralentiza, este valor
méximo permisible se habrd alcanzado, y no podrd aumentar.

El tiempo limite superior para cada valor maximo es el valor
maéximo ajustable distinto al valor numérico del tiempo (beat).

Effect Control no funciona

Si esta usando los conmutadores [C1]/[C2]/[C3] en modo
Pattern para controlar los ajustes de los pardmetros del Multi-
efectos (MFX PARAMETER), el ajuste “MFX Source” (P4g. 56)
determinard la parte cuyo efecto serd controlado.
Si ajusta el pardmetro MFX en la posicién “Part1--16", este
controlard el efecto de esta parte.

Si el pardmetro MFX estd ajustado en “PTN/PERF”, el ajuste de
sistema “Ptn/Perf Ctrl CH (Canal de control del Patrén) (P4g. 90)
determinard la parte cuyo efecto serd controlado. Si este ajuste estd en

la posicién “OFF”, no controlard ningtin efecto.

La reproduccién de las notas
se retrasa o es irregular
durante la reproduccién de
una cancién desde un
secuenciador externo

La unidad RS-50 contiene algunos patches concebidos para la
inerpretacién en directo en modo Patch. Estos incluyen sonidos que usan
cuatro voces para cada nota, o patches que usan la funcién Dual para
producir sonidos de mayor riqueza. Si usted estd usando un
secuenciador, la reproduccién puede ser mds suave si evita usar dichos
sonidos o los sustituye por sonidos que usen menor cantidad de voces.

e Consultela “Lista Patch” (P4g. 111), y sustituya los Patches por otros que usen
IMenos VOces.

e Seleccione Patches cuyo pardmetro KEY MODE no sea: “DUAL”.

* Si el niimero de notas que intenta interpretar simultdineamente
es significativamente superior a la polifonia maxima, reduzca el
nimero de mensajes de nota en los datos.

* En algunos casos, es posible aligerar la carga de mdiltiples notas
disminuyendo el tiempo de recuperacién de los patches usados
en las secciones que tengan una densidad de datos mayor.

Si reproduce un patrén que contiene una cantidad de datos
extremadamente alta. O si aplica una cantidad excesiva de datos de

Apéndice

los conmutadores, las notas pueden retrasarse o su reproduccién
resultar irregular. Este problema también puede ocurrir si el Tempo

se acelera en exceso

¢ Elimine datos innecesarios de las notas o de los conmutadores.

* Desplace las notas introducidas en la misma posiciénque los
acordes, para escalonarlas ligeramente.

* Desplace los datos de las partes distintas a la parte de ritmo
ligeramente en avance o retroceso.

La reproduccion de los datos
de canciones no es correcta

Inicié la reproduccién en un punto
distinto al inicio de la canci6én?

Las canciones concebidas para su reproduccion mediante los
generadores de sonido del sistema General MIDI y General
MIDI2 incluyen un mensaje GM/GM2 System On, grabado al
inicio de la cancién. Si la unidad no recibe este mensaje, la

reproduccién de los datos puede ser incorrecta.

Esta reproduciendo datos cuyo formato es
distinto a General MIDI2 o General MIDI?

El Generador de Sonido de la unidad RS-50 cumple los
requisitos de Sistema de General MIDI 2. No es compatible con
los datos de canciones que usan formatos distintos a General
MIDI2 o General MIDL
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Solucion de Problemas

No es posible reproducir
frases/arpegios

Se recibe MIDI clock cuando Clock Source
(Pag. 89) esta ajustado en MIDI?

Ajuste el sistema para que los datos MIDI clock se reciban desde
el dispositivo MIDI externo. Algunos dispositivos MIDI
conectados pueden no enviar la sefial MIDI clock a la unidad RS-

50 excepto durante la grabacién o reproduccién.

El sonido no se detiene al
pulsar una tecla

Esta invertida la polaridad del Pedal Hold
(Pag. 89)

Los mensajes MIDI no se
reciben correctamente

Son correctos los ajustes de canal Patch
Receive? (Pag. 90)

Esta ajustado correctamente cada
interruptor Receive?

Compruebe los ajustes del pardmetro Pattern Control Channel
(P4g. 90), Interruptor Receive Program Change (P4g. 90),
Interruptor Receive Bank Select (Pdg. 90), Interruptor Receive
System Exclusive switch (Pag. 90).

Son correctos los ajustes Device ID
number?
Ajuste el numero ID del dispositivo (Pdg. 91) usado cuando los
mensajes Exclusive se grabaron en el secuenciador.
Es correcto el Tempo de reproduccién del
Secuenciador?

Reproduzca los datos en el secuenciador en el Tempo usado cuando
el mensajes Exclusive se grabd en el secuenciador.

Los mensajes MIDI no se
transmiten correctamente

Son correctos los ajustes Patch
transmission channel? (Pag. 95)

Cada interruptor de Transmisién esta
ajustado correctamente?

Compruebe los ajustes del Interruptor Transmit Program
Change (P4g. 90), Interruptor Transmit Bank Select (P4g. 90),
Interruptor Transmit Edit Data (P4g. 90), Interruptor Transmit
Active Sensing (P4g. 90).

El uso del software del
secuenciador, la palanca
Modulation y la manipulacién
de los conmutadores no
produce ningin efecto en el
sonido

Algunos tipos de software de secuenciacién pueden no permitir Soft

Thru (P. €j., los datos recibidos en el conector MIDI IN no se envian
desde el conector MIDI OUT) para mensajes Exclusive. Cuando
grabe mensajes Exclusive mediante este software del secuendiador,
ajuste Local Control en ON (Pag. 89).
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Mensajes de Error/Mensajes

Mensaje

Significado

Medidas de solucion

Checksum Error

El checksum de un mensaje System Exclusive recibido
fue incorrecto.

Ajuste el valor checksum correcto.

MIDI Buffer Full

Debido a una descordinacién de mensajes MIDI recibidos,
la unidad RS-50 no ha podido procesarlos correctamente.

Reduzca la cantidad de mensajes MIDI a ser
transmitidos.

MIDI Communication Error

Ha ocurrido un problema con las conexiones del
cable MIDL

Compruebe que los cables MIDI no estén danados o
desconectados.

Receive Data Error

Un mensaje MIDI se ha recibido incorrectamente.

Si aparece en pantalla el mismo mensaje de error
repetidamente, el problema estd en los mensajes
MIDI que se estan transmitiendo a la unidad RS-50.

User Memory Damaged

The data in user memory has been lost.

Use la funcién Factory Reset para inicializar la
memoria a sus valores de fébrica.

CANCELED

El procesamiento se ha cancelado. (No se trata de un
mensaje error).
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Lista de parametros

Parametros Patch

Patches

Parametros Patch Common (Pag. 45)

Parametros Valor

Nombre Nombre del Patch Espacio, A-Z,a—2,0-9, 1" #$% & ()" +,-. [ :;<=>7@[¥]"
_ {1

Category * Consulte“Seleccionar un Patch por categorias” (P4g. 20).

Key Mode SINGLE, SPLIT, DUAL

Patch Level 0-127

Tone Balance -64 (LOWER) — +63 (UPPER)

Split Point A0-C8

Split Arp Arpegio dividido UPPER, LOWER, BOTH

Solo Switch OFF, ON, UPPER, LOWER

ModulationDst Destino de la Modulation UPPER, LOWER, BOTH

PitchBend Dst Destino del Cambio de Anfinacion UPPER, LOWER, BOTH

Modify Dest Destino de Modify UPPER, LOWER, BOTH
* Este pardmetro estd vinculado con el ajuste [DESTINATION TONE].

ExpressionDst Destino de la expresién UPPER, LOWER, BOTH

Active Exp Sw Interruptor Active Expression OFF, ON

Parametros Patch Tone (Pag. 46)

Parametros Valor

No. Ntmero del sonido Original 0001-0640

Tone Pan L64-63R

MEFX Switch Interruptor de Multi-efectos BYPASS, ON

Chorus Send Lvl Nivel de envio de Chorus 0-127

Reverb Send Lvl Nivel de envio de Reverb 0-127

Coarse Tune -48— +48

Fine Tune -50- +50

Portamento Sw Interruptor Portamento OFF, ON

Portamento Time 0-127

Velo Sens Depth Profundidad Velocity Sensitivity -64— +63

Velo Sens Ofs Ajuste por defecto Velocity Sensitivity -64— +63

Pitch Bend Range 0-24

Filter LFO Interruptor del Filtro LFO OFF(PCH), ON(FLT)

LFO Rate -64— +63

LFO Depth -64— +63

LFO Delay -64— +63

Cutoff Freq Frecuencia de corte -64— +63

Resonance -64— +63

Attack Time -64— +63

Decay Time -64— +63

Release Time -64— +63

Parametros Patch Effects

* Los mismos pardmetros también son vdlidos para los Kitys de Ritmo.

Parametros Valor

Grupo de Multi-efectos

Type Tipo de Multi-efectos 00 THROUGH-47 FBK RIPPER

- Pardametros del Multi-efectos Elndmero de pardmetros varia dependiendo del Tipo de Multi- efectos.
Consulte “Ajuste los parametros del multi-efectos” (P4g. 68).

Send Lvl to Cho Nivel de envio del Multi-efectos al Chorus 0-127

Send Lvl to Rev Nivel de envio del Multi-efectos a la Reverb 0-127

Ctrl 1 Multi-effects Control 1 Consulte “Ajuste de parametros del Multi-efectos” (Pag. 68).

Ctrl 2 Multi-effects Control 2 Consulte “Ajuste de parametros del Multi-efectos™ (P4g. 68).

Grupo de efectos de Chorus

Type Tipo de Chorus CHORUSI1, CHORUS2, CHORUS3, CHORUS4, FEEDBACK
CHORUS, FLANGER, SHORT DELAY, SHORT DELAY(FB)

Pre-LPF Pre-filtro paso bajos del Chorus 0-7

Level Nivel del Chorus 0-127
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Lista de parametros

Parametros Valor
Feedback Nivel de realimentacién del Chorus 0-127
Delay Tiempo de Delay del Chorus 0-127
Rate Rango del Chorus 0-127
Depth Profundidad del Chorus 0-127
Send Lvl to Rev Nivel de envio del Chorus a la Reverb 0-127
Grupo de efectos de Reverb
Type Tipo de Reverb ROOM1, ROOM2, ROOM3, HALL1, HALL2, PLATE, DELAY,
PANNING DELAY
Character Cardécter de la Reverb 0-7
Pre-LPF Pre-filtro pasa bajos de la Reverb 0-7
Level Nivel de Reverb 0-127
Time Tiempo de Reverb 0-127
Delay Feedback Realimentacién del Delay de la Reverb 0-127
Patches de Ritmo
Parametros Rhythm Common (Pag. 52)
Parametros Valor
Nombre Nombre del Kit de Ritmo Espacio, A-Z,a—z,0-9, 1" #$% & ()" +,-. [ :;<=>7@[¥]"

_ {1}

Parametros Rhythm Tone (Pag. 52)

Parametros Valor

Pitch -60- +67

Level 0-127

Pan RND, L63-63R
Chorus Send Lvl Nivel de envio del Chorus 0-127

Reverb Send Lvl Nivel de envio de la Reverb 0-127

Parametros de Interpretacién

Parametros Performance Common (Pag. 56)

Parametros Valor

Name Nombre de Ia interpretacion (Performance) Espacio, A-Z,a—2,0-9, 1" #$% & ()" +,-. [ 1;<=>7@[¥]"
_{!}

Voice Rsv 1-16 Ajuste Voice Reserve 1-16 0-32

Level Nivel de la interpretacién 0-127

MEX Source PERFORM, PART1-PART16

Parametros Performance Effects

Parametros Valor

Grupo de Multi-efectos

Type Tipo de Multi-efectos 00 THROUGH-47 FBK RIPPER

- Pardametros del Multi-efectos El ndmero de pardmetros varia dependiendo del Tipo de Multi.
Consulte “Ajuste de parametros del Multi-efectos” (P4g. 68).

Send Lvl to Cho Nivel de envio del Multi-efectos al Chorus 0-127

Send Lvl to Rev Nivel de envio del Multi-efectos a la Reverb 0-127

Ctrl 1 Multi-Effects Control 1 Consulte “Ajuste de parametros del Multi-efectos” (P4g. 68).

Ctrl 2 Multi-Effects Control 2 Consulte “Ajuste de parametros del Multi-efectos” (P4g. 68).

Grupo de efectos del Chorus

Type Tipo de Chorus CHORUSI1, CHORUS2, CHORUS3, CHORUS4, FEEDBACK
CHORUS, FLANGER, SHORT DELAY, SHORT DELAY(FB)

Pre-LPF Pre-filtro paso bajos del Chorus 0-7

Level Nivel del Chorus 0-127

Feedback Nivel de realimentacién del Chorus 0-127

Delay Tiempo de Delay del Chorus 0-127

Rate Rango del Chorus 0-127

Depth Profundidad del Chorus 0-127
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Lista de parametros

Parametros

Valor

Send Lvl to Rev [

Envio del Chorus a Ia Reverb

0-127

Grupo de efectos de Reverb

Type Tipo de Reverb ROOM1, ROOM2, ROOM3, HALL1, HALL2, PLATE, DELAY,
PANNING DELAY

Character Carécter de la Reverb 0-7

Pre-LPF Pre-filtro paso bajos de la Reverb 0-7

Level Nivel de Reverb 0-127

Time Tiempo de Reverb 0-127

Delay Feedback Realimentacién del Delay de la Reverb 0-127

Parametros Performance Part Setup (Pag. 56)

Parametros Valor

Level Nivel Part 0-127

Pan Panordmico de la Parte RND, L63-63R
Receive Ch Canal de recepcion 1-16

Receive Sw Interruptor de recepcién OFF, ON
Receive Prg Chg Interruptor de recepcién de cambio de Programa | OFF, ON
Receive Bank Sel Interruptor de recepcién de Seleccién de Ban- | OFF, ON

co

Grupo PART SCALE

Type

Tipo de Afinacién Part Scale

EQUAL, JUST(maj) in C, JUST(min) in C, ARABIC

Tune C-TuneB

Part Scale Tune C-B

-64-63

Parametros de Sistema (Pag. 89)

Parametros | Valor

Grupo GENERAL

LCD Contrast 1-10

Master Tune 415.3-466.2

Master Key Sft Interruptor Master Key Shift -24—+24

Master Level 0-127

Hold Pedal Polaridad del Pedal Hold STANDARD, REVERSE
Local Control Controlador Local OFF, ON

Clock Source INT, MIDI

Grupo CONTROLLER

Mod Asignacién de Modulacién MODULATION, PORTA TIME, VOLUME, BALANCE, PAN,

EXPRESSION, PORTAMENTO, SOSTENUTO, SOFT, RESO-
NANCE, RELEASE TIME, ATTACK TIME, CUTOFF, DECAY
TIME, LFO RATE, LFO DEPTH, LFO DELAY, CHO SEND LEV-
EL, REV SEND LEVEL, MFX PARAMETER1, MFX
PARAMETER2, AFTERTOUCH

Pedal Asignacién del Pedal Control Valores para la asignacién de la modulacién, TAP TEMPO
C1-C3 Asignacién de conmutadores C1-C3 Valores para la asignacién de la modulacién, PATCH MODIFY
Grupo MIDI
Patch Rx Ch Canal de recepcion de Patches 1-16
Patch Tx Ch Canal de transmisién de Patches 1-16, RxCH, OFF
Perform Ctrl Ch Canal de control de interpretaciones 1-16, OFF
Rx Prog Chg Interruptor de recepcién de cambio de programa | OFF, ON
Rx Bank Sel Interruptor de recepcién de seleccién de banco | OFF, ON
Rx Sys Exc Interruptor de recepcién System Exclusive OFF, ON
Tx Prog Chg Interruptor de Transmisién de Cambio de OFF, ON
Programa
Tx Bank Sel Interruptor de transmisién de seleccién de OFF, ON
banco
Tx Edit Data Interruptor de tranmisién de edicién de datos | OFF, ON
Tx Active Sens Interruptor de transmisién de Active Sensing | OFF, ON
Device ID Ntdmero de ID del dispositivo 17-32
Soft Thru Interruptor Soft Through OFF, ON
Grupo PATCH SCALE
Type Tipo de afinacién Patch Scale Tune EQUAL, JUST(maj) in C, JUST(min) in C, ARABIC

Tune C-Tune B Patch Scale Tune C-B -64— +63
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Lista de Sonidos Originales

N°. | Nombre Voces N°. | Nombre Voces N°. | Nombre Voces N°. | Nombre Voces N°. | Nombre Voces
0001 | Piano 1 2 0071 | SA Vibe 1 0141 | RS Ac.Gtr2 1 0211 | Juno Bass 1 0281 | Warm JP STR 2
0002 | Piano 1w 1 0072 | Marimba 1 0142 | Nylon+Steel 2 0212 | MG Bass 2 0282 | Saw Strings 2
0003 | European Pf 2 0073 | Marimba w 1 0143 | 12str Gtr 2 2 0213 | MG PunchBass 2 0283 | Soft JP Str. 3
0004 | RS Grand 1 2 0074 | Xylophone 1 0144 | Jazz Gt. 1 0214 | MG LiteBass 2 0284 | JP Strings 4
0005 | RS Grand 2 2 0075 | Tubular-bell 1 0145 | Pedal Steel 1 0215 | Synth Bass 2 2 0285 | RS Syn Str 2 3
0006 | Piano F 2 0076 | Church Bell 1 0146 | Clean Gt. 1 0216 | Beef FM Bass 2 0286 | OB Str 1 2
0007 | LA Piano 4 0077 | Carillon 1 0147 | Chorus Gt. 2 0217 | RubberBass 2 2 0287 | OB Str2 2
0008 | Piano 2 2 0078 | Singing Bell 2 0148 | Mid Tone GTR 1 0218 | Attack Pulse 1 0288 | JUNO Strings 2
0009 | Piano 2w 1 0079 | Analog Bell 2 0149 | St.Strat Gtr 2 0219 | TB Bass 1 0289 | Choir Aahs 1 2
0010 | Mono Piano 1 0080 | Hyper Bell 2 0150 | 12str EGtr 2 0220 | FatTB Bass 2 0290 | Chorus Aahs 2
0011 | Piano 3 2 0081 | Warm Bell 2 0151 | E.Guitar 1 0221 | Acid TB Bs 1 0291 | Choir VSw 2
0012 | Piano 3w 1 0082 | RS Crystal 4 0152 | Wah Gt. 1 0222 | TB Dist Saw 1 0292 | Choir Aahs 2 2
0013 | Rock Piano 1 2 0083 | Chime Bells 4 0153 | WahWah Gtr 1 0223 | RS SynBass 1 3 0293 | St.ChoirAahs 4
0014 | Rock Piano 2 2 0084 | Tiny Bell 1 0154 | Muted Gt. 1 0224 | PopSynthBass 2 0294 | Melted Choir 2
0015 | Dance Piano 2 0085 | Pretty Bell 2 0155 | Funk Pop 1 0225 | LightSynBass 2 0295 | RS Choir 3
0016 | Brite Piano 1 0086 | RS Digi Bell 2 0156 | Funk Gt.2 1 0226 | 101Bass 3 1 0296 | Church Choir 2
0017 | Honky-tonk 1 2 0087 | SouthernWind 4 0157 | Jazz Man 2 0227 | Smooth Bass 2 0297 | Voice Oohs 1
0018 | Honky-tonk 2 2 0088 | Mysterious 4 0158 | D.Mute Gtr 1 0228 | Mild Bass 2 0298 | Humming 2
0019 | Honky-tonk 3 2 0089 | Santur 1 0159 | Overdrive Gt 2 0229 | Dark Bass 2 0299 | Jazz Scat 1
0020 | E.Piano 1 1 0090 | Organ1 3 0160 | Guitar Pinch 1 0230 | Beef Bass 3 0300 | Femé&Male Chr 1
0021 | St.Soft EP 2 0091 | Trem. Organ 2 0161 | 5th OverDrv. 2 0231 | RS SynBass 2 3 0301 | Female Oohs 2
0022 | FM+SA EP 2 0092 | 60's Organ 1 2 0162 | DistortionGt 2 0232 | Unison Bass 2 0302 | SynVox 2
0023 | 60's Rhodes 1 0093 | 70's E.Organ 2 0163 | Feedback Gtr 2 0233 | OilDrum Bass 4 0303 | Analog Voice 1
0024 | RS Rhodes 1 0094 | RS Organ 1 1 0164 | Dist Rhy Gtr 1 0234 | Detune Bass 3 0304 | SH-2000 Vox 1
0025 | Touch Rhodes 1 0095 | RS Organ 2 1 0165 | Heavy Gtr. 1 0235 | Violin 2 0305 | RS SynVox 1 2
0026 | 70's Ballad 2 0096 | RS Organ3 3 0166 | Dazed Guitar 2 0236 | Slow Violin 1 0306 | RS SynVox 2 1
0027 | Dyno Rhodes 2 0097 | RS Organ 4 3 0167 | 5th Dist. 2 0237 | VInSolo Marc 1 0307 | SynVox Key 2
0028 | MKS20Rhodes 2 0098 | RS Organ5 2 0168 | Gt.Harmonics 1 0238 | Viola 1 0308 | FM Vox 1
0029 | StageRhodesl 2 0099 | Animal Organ 1 0169 | Gt. Feedback 1 0239 | Cello 2 0309 | Tape Choir 1
0030 | StageRhodes2 1 0100 | Old Organ 1 0170 | Acoustic Bs. 2 0240 | VlcSolo Spic 1 0310 | Doos Arpeg 4
0031 | Swurly 1 0101 | D-50 Organ 1 0171 | RS Ac.Bass 1 2 0241 | Contrabass 1 0311 | ChaosChoir 1 4
0032 | BalladPanner 2 0102 | Surf Organ 1 0172 | RS Ac.Bass 2 2 0242 | Tremolo Str 2 0312 | ChaosChoir 2 4
0033 | Sine Rhodes 2 0103 | Organ2 1 0173 | Upright Bs 2 0243 | PizzicatoStr 1 0313 | ChaosChoir 3 2
0034 | Phase EP 2 0104 | Chorus Or.2 3 0174 | Fingered Bs. 1 0244 | Captain Pizz 4 0314 | OrchestraHit 2
0035 | Phase Rhodes 2 0105 | Perc. Organ 2 0175 | Finger Slap 2 0245 | Pizzy Techno 1 0315 | Bass Hit 2
0036 | Tremolo Dyno 2 0106 | Garage Organ 2 0176 | RS FngBs 1 2 0246 | Harp 1 0316 | 6th Hit 2
0037 | E.Piano 2 1 0107 | Club Organ 2 0177 | RS FngBs 2 2 0247 | Yang Qin 2 0317 | Euro Hit 2
0038 | Detuned EP 2 2 0108 | R&B Organ 3 0178 | RS Jazz Bs 2 0248 | Brite Harp 2 0318 | Club Hit 4
0039 | St.FM EP 2 0109 | FM PercOrg 1 0179 | Picked Bassl 1 0249 | Timpani 1 0319 | Back Hit 1
0040 | EP Legend 2 0110 | Org Perc 1 0180 | Picked Bass2 1 0250 | Strings 2 0320 | Techno Hit 1
0041 | EP Phase 2 0111 | Organ 3 2 0181 | RS Rock Bs 2 0251 | Orchestra 3 0321 | Philly Hit 1
0042 | Pure EP 1 0112 | Power B Slw 1 0182 | Fretless Bs. 1 0252 | 60's Strings 2 0322 | Noise&SawHit 2
0043 | FM Rhodes 1 1 0113 | Power B Fst 1 0183 | RS FrtlessBs 2 0253 | Orchestra 1 3 0323 | Trumpet 2
0044 | FM Rhodes 2 2 0114 | Gospel B 3 0184 | Syn Fretless 2 0254 | Orchestra 2 2 0324 | Dark Trumpet 1
0045 | Stack EPiano 2 0115 | Purple B 2 0185 | Mr.Smooth 2 0255 | Orchestra 3 3 0325 | Bright Tp 2
0046 | Hard FM 2 0116 | RS Mad Org 2 0186 | Slap Bass 1 1 0256 | Dry Strings 2 0326 | RS Trumpet 1 1
0047 | Harpsichord1l 1 0117 | Church Org.1 1 0187 | Unison Slap 2 0257 | St.JV Str 2 0327 | RS Trumpet 2 1
0048 | Coupled Hps. 2 0118 | Church Org.2 2 0188 | Slap Bass 2 2 0258 | JV Strings 1 0328 | RS Solo Tp 1
0049 | Harpsi.w 1 0119 | Church Org.3 2 0189 | Slap Bass 3 3 0259 | DanceStrings 1 0329 | Penny Tpt 1
0050 | Harpsi.o 2 0120 | Reed Organ 1 0190 | Synth Bass 1 1 0260 | Str Spiccato 1 0330 | Flugel Horn 1
0051 | Harpsichord2 2 0121 | Puff Organ 2 0191 | SynthBass101 1 0261 | RS St.Str 2 0331 | Dual Horns 2
0052 | Harpsichord3 2 0122 | Accordion Fr 2 0192 | Acid Bass 1 0262 | Brite Str 2 0332 | Trombone 1 1
0053 | Synth Harpsi 2 0123 | Accordion It 2 0193 | Clavi Bass 2 0263 | Velo Strings 4 0333 | Trombone 2 1
0054 | Clav. 1 0124 | Harmonica 1 0194 | Hammer 2 0264 | Oct Strings1 2 0334 | Bright Tb 1
0055 | Pulse Clav 1 0125 | Bandoneon 2 0195 | 101Bass 1 1 0265 | Oct Strings2 2 0335 | RS Trombonel 1
0056 | RS Clavi1 1 0126 | Vodkakordion 4 0196 | 101Bass 2 1 0266 | Tron Strings 1 0336 | RS Trombone2 1
0057 | RS Clavi2 1 0127 | Squeeze Me! 4 0197 | MC202 Bs 1 0267 | Slow Strings 2 0337 | Tuba 1
0058 | RS Clavi 3 1 0128 | Guinguette 4 0198 | House Bs 1 1 0268 | SlowStrings2 2 0338 | RS Tuba 1
0059 | RS Clavi 4 1 0129 | Nylon-str.Gt 2 0199 | House Bs 2 1 0269 | Warm Strings 2 0339 | MuteTrumpetl 1
0060 | RS Clavi5 2 0130 | Ukulele 1 0200 | Low Bass 2 0270 | St.Slow Str. 2 0340 | MuteTrumpet2 1
0061 | RS Clavi 6 1 0131 | Nylon Gt.o 2 0201 | SH Dullbass 2 0271 | Syn.Stringsl 2 0341 | French Horns 1
0062 | AnalogClav 1 1 0132 | Nylon Gt.2 1 0202 | Deep Bass 3 0272 | Syn.Strings3 2 0342 | Fr.Horn 2 2
0063 | AnalogClav 2 2 0133 | Spanish Gtr 2 0203 | No Rez 4 You 2 0273 | StraightStr. 2 0343 | RS F.Horn 1
0064 | Celesta 1 0134 | Requint Gtr 2 0204 | Square Bass 2 0274 | LoFi Strings 2 0344 | RSF.Horns 1 1
0065 | Glockenspiel 1 0135 | Steel-str.Gt 1 0205 | Jungle Bass 1 0275 | RS Syn Strl 2 0345 | RS F.Horns 2 1
0066 | Music Box 1 0136 | 12str Gtr 1 2 0206 | Organ Bass 1 0276 | JP Saws 2 0346 | Wide Fr.Hrns 2
0067 | Vibraphone 1 0137 | Mandolin 2 0207 | Garage Bass 1 0277 | Hybrid Str 2 0347 | Strings+Horn 2
0068 | Vibraphone w 1 0138 | Steel + Body 2 0208 | SH-2 Bass 2 0278 | JUNOFullStr. 2 0348 | Orch Brass 1 2
0069 | RS Vibe 2 0139 | 6str Gtr 1 0209 | 106Bass 1 0279 | Atk Syn Str. 2 0349 | Orch Brass 2 2
0070 | Tr. Vibe 2 0140 | St.SteelGtr. 2 0210 | Mini Bs 1 0280 | Syn.Strings2 2 0350 | St.Orch Brsl 2
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Lista de Sonidos Originales

Ne. Nombre

0491 | TranceSaws 3
0492 | Power Stack
0493 | Alpha Rave
0494 | Retro Rave
0495 | Chrd Maj7
0496 | RndmFltrChrd
0497 | Cool Beam
0498 | Syn.Calliope
0499 | Chiffer Lead
0500 | Charang
0501 | Wire Lead
0502 | Solo Vox
0503 | 5th Saw Wave
0504 | Bass & Lead
0505 | Delayed Lead
0506 | Fantasia

0507 | Warm Pad
0508 | Sine Pad
0509 | Soft Pad

0510 | OB2Pad 1
0511 | OB2Pad 2
0512 | Stacked Pad
0513 | FS Hollow 1
0514 | FS Hollow 2
0515 | JP8 Sqr Pad
0516 | Warm Sqr Pad
0517 | Pipe Pad
0518 | Square Pad
0519 | JP8 Hollow
0520 | JP8 Haunting
0521 | Sugar Key
0522 | BriteSaw Key
0523 | SuperJupiter
0524 | Polysynth
0525 | Space Voice
0526 | Itopia

0527 | D50 Heaven
0528 | Heaven Pad
0529 | Vox Pad

0530 | Bowed Glass
0531 | Metal Pad
0532 | Halo Pad
0533 | Sweep Pad
0534 | LFO Sweep
0535 | Saws Sweep

Ne. Nombre
0561 | RandomEnding
0562 | Acid Copter
0563 | Etherality
0564 | Just Before
0565 | Labo-Feedbak
0566 | Faveoravo
0567 | Time Warp
0568 | RS Wire Key
0569 | Echo Drops
0570 | Echo Bell
0571 | Echo Pan
0572 | Star Theme
0573 | Sitar 1

0574 | Sitar 2

0575 | Banjo

0576 | Shamisen 1
0577 | Shamisen 2
0578 | Time Vault
0579 | Koto

0580 | Taisho Koto
0581 | Kalimba
0582 | Jublag

0583 | Bagpipe
0584 | Fiddle

0585 | Shanai

0586 | Tinkle Bell
0587 | Agogo

0588 | Steel Drum
0589 | Woodblock
0590 | Castanets
0591 | Taiko

0592 | Concert BD
0593 | Melo. Tom 1
0594 | Melo. Tom 2
0595 | Synth Drum
0596 | TR808 Tom
0597 | Elec Perc
0598 | Reverse Cym.
0599 | Gt.FretNoise
0600 | Gt.Cut Noise
0601 | String Slap
0602 | NylonGtr Nz
0603 | Breath Noise
0604 | Fl.Key Click
0605 | Seashore

Ne. Nombre Voces
0631 | Applause 2
0632 | Laughing
0633 | Screaming
0634 | Punch

0635 | Heart Beat
0636 | Footsteps
0637 | Gun Shot
0638 | Machine Gun
0639 | Lasergun
0640 | Explosion

Ne. Nombre Voces N°. | Nombre

0351 | St.Orch Brs2 0421 | Pan Flute 1
0352 | St.Orch Brs3 0422 | Bottle Blow1
0353 | Henry IV 0423 | RS Sicu Pipe
0354 | Brass1 0424 | RS Calliope
0355 | Brass 2 0425 | Bottle Blow2
0356 | Brite Brass 0426 | Shakuhachi 1
0357 | BigBand 0427 | Shakuhachi 2
0358 | Octave Brass 0428 | Nay

0359 | RS Brass 1 0429 | Tin Whistlel
0360 | RS Brass 2 0430 | Tin Whistle2
0361 | RS Brass 3 0431 | ShakuBamboo
0362 | RS Brass 4 0432 | Whistle

0363 | Lo Brass 0433 | Ocarina

0364 | TP&TB Sect 0434 | Square Wavel
0365 | Tp Sect 0435 | MG Square
0366 | Tb Sect 0436 | 2600 Sine
0367 | TSax Sect 0437 | Sine

0368 | St.Sax Sect 0438 | Twin Sine
0369 | FatPop Brass 0439 | Shmoog

0370 | Brass sfz 0440 | Square Wave2
0371 | Synth Brass1 0441 | Dual Sqr&Saw
0372 | JP Brass 0442 | Hollo Lead
0373 | Oct SynBrs 1 0443 | OB Lead

0374 | Jump Brass 0444 | JD Triangle
0375 | Hybrid Brass 0445 | 800 Lead

0376 | BPF Brass 0446 | RS Lead

0377 | Oct SynBrs 2 0447 | JP8PIs 05

0378 | Oct SynBrs 3 0448 | JP8PIs 15

0379 | Synth Brass2 0449 | JP8PIs 30

0380 | SynBrass sfz 0450 | JP8PIs 45

0381 | Velo Brass 1 0451 | TB Dst Sqr 1
0382 | SoaringHorns 0452 | TB Dst Sqr 2
0383 | Saw Brass 1 0453 | 260 Sub Osc
0384 | Saw Brass 2 0454 | Spectrum
0385 | Reso Brass 0455 | Saw Wave
0386 | DistSqrBrass 0456 | OB2 Saw

0387 | JP8000SawBrs 0457 | Doctor Solo
0388 | Velo Brass 2 0458 | Natural Lead
0389 | Transbrass 0459 | SequencedSaw
0390 | LA Brass 0460 | SequencedPls
0391 | WarmSynBrass 0461 | Pattern It
0392 | DeepSynBrass 0462 | Fat Saw

0393 | Spit Brass 0463 | D-50 FatSaw
0394 | Soprano Sax 0464 | Waspy Synth
0395 | RS Sop Sax 0465 | Naked Cheese
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0396 | Alto Sax 0466 | MG Saw 0536 | Soft Sweep 0606 | Rain
0397 | AltoSax Soft 0467 | OB Warm Saw 0537 | ForwardSweep 0607 | Thunder
0398 | Alto Sax Vel 0468 | P5Saw 0538 | ReverseSweep 0608 | Wind

0399 | Tenor Sax
0400 | Tenor Sax F

0469 | RS SawLead 1
0470 | MG Lead 1

0539 | Deep Sweep
0540 | Shaku Pad

0609 | Stream
0610 | Bubble

0401 | Blown Tenor 0471 | MG Lead 2 0541 | RS Combing 0611 | Bird 1

0402 | Honky Tenor 0472 | Homey Lead 0542 | Killer Pad 0612 | Dog

0403 | BaritoneSax1 0473 | GR500 Lead 0543 | LFO Pad 0613 | Horse-Gallop
0404 | BaritoneSax2 0474 | PM Lead 0544 | RSRandomPad 0614 | Bird 2

0405 | Oboe 1 0475 | WindSyn Lead 0545 | Ice Rain 0615 | Telephone 1
0406 | Oboe 2 0476 | RS SawLead 2 0546 | W.Chime Pad 0616 | Telephone 2

0477 | MG Lead 3
0478 | RS SawLead 3
0479 | PureFlatLead
0480 | Air Wave
0481 | Theramax
0482 | JP SuperSaw
0483 | JP8000Detune
0484 | Velo Cheese
0485 | Dance Saws
0486 | DanceStack 1
0487 | DanceStack 2
0488 | TranceSaws 1
0489 | Trance Keys
0490 | TranceSaws 2

0407 | EnglishHorn1
0408 | EnglishHorn2
0409 | Bassoon 1
0410 | Bassoon 2
0411 | Clarinet 1
0412 | Clarinet 2
0413 | Piccolo 1
0414 | Piccolo 2
0415 | Flute

0416 | RS Flute 1
0417 | RS Flute 2
0418 | Tron Flute 1
0419 | Tron Flute 2
0420 | Recorder

0547 | Saw Impulse
0548 | Soundtrack
0549 | Strobe

0550 | Riff the 5th
0551 | Star Dust
0552 | Sweep Stack
0553 | Crystal

0554 | Syn Mallet
0555 | TarzanBottom
0556 | Atmosphere
0557 | Brightness
0558 | Bell Sugar
0559 | D-50 Retour
0560 | Goblin

0617 | DoorCreaking
0618 | Door

0619 | Scratch

0620 | Wind Chimes
0621 | Helicopter
0622 | Car-Engine
0623 | Car-Stop
0624 | Car-Pass
0625 | Car-Crash
0626 | Siren

0627 | Train

0628 | Jetplane

0629 | Starship

0630 | Burst Noise
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de Patches

[1] PIANO [2] TECLADO Y ORGANO
Ne. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key Ne°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key
goria de Patch Patch GM2 Mode gorlA de Patch Patch GM2 Mode
MSB =87 MSB =121 MSB =87 MSB =121
LSB PC LSB PC LSB PC LSB PC
001 | Pfol1 | RS Grand PNO 64 1 - --- 2 SPLIT 061 | KyO1 [ RS Clavi 1 KEY 64 43 --- - 1 SINGLE
002 | Pf02 | RS Grand 2 PNO 64 2 - - 2 SINGLE 062 | Ky02 | RS Clavi 2 KEY 64 44 - -— 2 SINGLE
003 | Pf03 | Bright Grand PNO 64 3 - --- 2 SINGLE 063 | Ky03 | RS Clavi 3 KEY 64 45 --- - 1 SINGLE
004 | Pf04 | Mono Piano PNO 64 4 - - 1 SINGLE 064 | Ky04 | RS Clavi 4 KEY 64 46 - - 1 SINGLE
005 | Pf05 | Rock Piano 1 PNO 64 5 - --- 2 SINGLE 065 | Ky05 | Phaser Clav KEY 64 47 --- - 1 SINGLE
006 | Pf06 | Rock Piano 2 PNO 64 6 - - 2 SINGLE 066 | Ky06 | AnalogClav 1 KEY 64 48 - - 1 SINGLE
007 | Pf07 | Dance Piano PNO 64 7 - --- 2 SINGLE 067 | Ky07 | AnalogClav 2 KEY 64 49 --- - 2 SINGLE
008 | Pf08 | Brite Piano PNO 64 8 - - 1 SINGLE 068 | Ky08 | Harpsichord2 KEY 64 50 - - 2 SINGLE
009 | Pf09 | EL.Grand PNO 64 9 - --- 2 SINGLE 069 | Ky09 | Synth Harpsi KEY 64 51 --- - 2 SINGLE
010 | Pf10 | Honky-tonk 3 PNO 64 10 - - 2 SINGLE 070 | Ky10 | Pretty Bell BEL 64 52 - - 2 SINGLE
011 | Pfll | LA Piano PNO 64 11 - --- 4 SINGLE 071 | Ky11 | Hyper Bell BEL 64 53 --- - 2 SINGLE
012 | Pf12 | RS Grand/ABs PNO 64 12 - - 2 SPLIT 072 | Ky12 | Warm Bell BEL 64 54 - -— 2 SINGLE
013 | Pf13 | RS Grand&Pad PNO 64 13 - --- 4 DUAL 073 | Ky13 | RS Crystal BEL 64 55 --- - 4 SINGLE
014 | Pfl4 | RS Grand&Vox | PNO 64 14 - - 4 DUAL 074 | Ky14 | SouthernWind BEL 64 56 - - 4 SINGLE
015 | Pf15 | AEx PianoVox PNO 64 15 - --- 6 DUAL 075 | Ky15 | Singing Bell BEL 64 57 --- - 2 SINGLE
016 | Pfl6 | Stage Rhodes EP 64 16 - - 2 SINGLE 076 | Kyl6 | MOD Bell BEL 64 58 - - 2 SINGLE
017 | Pf17 | StageRhodes2 EP 64 17 - --- 2 SINGLE 077 | Ky17 | MOD 5th Bell BEL 64 59 --- - 4 DUAL
018 | Pf18 | StageRhodes3 EP 64 18 - - 2 SINGLE 078 | Ky18 | Mysterious BEL 64 60 - - 4 SINGLE
019 | Pf19 | Sweet Stage EP 64 19 - --- 2 SINGLE 079 | Ky19 | RS Digi Bell BEL 64 61 --- - 2 SINGLE
020 | Pf20 | 70's Ballad EP 64 20 - - 2 SINGLE 080 | Ky20 | RS Bell Str BEL 64 62 - - 5 DUAL
021 | Pf21 | Dyno Rhodes EP 64 21 - --- 2 SINGLE 081 | Ky21 | AEx SynBells BEL 64 63 --- - 8 DUAL
022 | Pf22 | RS Rhodes 1 EP 64 22 - - 1 SINGLE 082 | Ky22 | RS Marimba MLT 64 64 - -— 1 SINGLE
023 | Pf23 | Pure EP EP 64 23 - --- 1 SINGLE 083 | Ky23 | RS Vibe MLT 64 65 --- - 2 SINGLE
024 | Pf24 | EP Panner EP 64 24 - - 2 SINGLE 084 | Ky24 | SA Vibe MLT 64 66 - -— 1 SINGLE
025 | Pf25 | Tremolo Dyno EP 64 25 - --- 2 SINGLE 085 | Ky25 | RS Vibe/AcBs MLT 64 67 --- - 2 SPLIT
026 | Pf26 | RS Rhodes 2 EP 64 26 - - 1 SINGLE 086 | Ky26 | RS Organ 1 ORG 64 68 - - 3 SINGLE
027 | Pf27 | MKS20 Rhds 1 EP 64 27 - --- 2 SINGLE 087 | Ky27 | RS Organ 2 ORG 64 69 --- - 3 SINGLE _S
028 | Pf28 | MKS20 Rhds 2 EP 64 28 - - 2 SINGLE 088 | Ky28 | RS Organ 3 ORG 64 70 - - 1 SINGLE g
029 | Pf29 | Touch Rhodes EP 64 29 - --- 1 SINGLE 089 | Ky29 | RS Organ 4 ORG 64 71 --- - 1 SINGLE §-
030 | P30 | Phase Rhodes EP 64 30 - - 2 SINGLE 090 | Ky30 | RS Organ 5 ORG 64 72 - - 3 SINGLE
031 | Pf31 | Phase Rhds 2 EP 64 31 - --- 2 SINGLE 091 | Ky31 | Jazz Organ 1 ORG 64 73 --- - 1 SINGLE
032 | Pf32 | Phase EP EP 64 32 - - 2 SINGLE 092 | Ky32 | Jazz Organ 2 ORG 64 74 - - 1 SINGLE
033 | P33 | Psycho Rhds EP 64 33 - --- 2 SINGLE 093 | Ky33 | R&B Organ ORG 64 75 --- - 3 SINGLE
034 | Pf34 | StageRhds/Bs EP 64 34 - - 2 SPLIT 094 | Ky34 | Power B Slw ORG 64 76 - - 1 SINGLE
035 | P35 | RS Wurly EP 64 35 - --- 1 SINGLE 095 | Ky35 | Power B Fst ORG 64 77 --- - 1 SINGLE
036 | Pf36 | Sine Rhodes EP 64 36 - - 2 SINGLE 096 | Ky36 | Gospel B ORG 64 78 - - 3 SINGLE
037 | Pf37 | EMEP EP 64 37 - --- 1 SINGLE 097 | Ky37 | Dist Mad Org ORG 64 79 --- - 2 SINGLE
038 | Pf38 | RS St.FM EP EP 64 38 - - 2 SINGLE 098 | Ky38 | Purple B ORG 64 80 - - 2 SINGLE
039 | Pf39 | Stacked EP EP 64 39 - --- 2 SINGLE 099 | Ky39 | Animal Organ ORG 64 81 --- - 1 SINGLE
040 | Pf40 | FM Rhodes EP 64 40 - - 2 SINGLE 100 | Ky40 | Surf Organ ORG 64 82 - - 1 SINGLE
041 | Pf41 | Hard FM EP 64 41 - --- 2 SINGLE 101 | Ky41 | Old Organ ORG 64 83 --- - 1 SINGLE
042 | Pf42 | RSEP & Vox EP 64 42 - - 4 DUAL 102 | Ky42 | D-50 Organ ORG 64 84 - -— 1 SINGLE
043 | Pf43 | Piano 1 PNO 67 1 0 1 2 SPLIT 103 | Ky43 | House Organ ORG 64 85 --- - 1 SINGLE
044 | Pf44 | Piano 1w PNO 67 2 1 1 1 SPLIT 104 | Ky44 | Garage Organ ORG 64 86 - -— 2 SINGLE
045 | Pf45 | European Pf PNO 67 3 2 1 2 SINGLE 105 | Ky45 | Club Organ ORG 64 87 --- - 2 SINGLE
046 | Pf46 | Piano2 PNO 67 4 0 2 2 SINGLE 106 | Ky46 | FM Prc Organ ORG 64 88 - - 1 SINGLE
047 | Pf47 | Piano 2w PNO 67 5 1 2 1 SINGLE 107 | Ky47 | PipeOrgan/Bs ORG 64 89 --- - 1 SPLIT
048 | Pf48 | Piano3 PNO 67 6 0 3 2 SINGLE 108 | Ky48 | Vodkakordion ACD 64 90 - - 4 SINGLE
049 | Pf49 | Piano 3w PNO 67 7 1 3 1 SINGLE 109 | Ky49 | Squeeze Me! ACD 64 91 --- - 4 SINGLE
050 | Pf50 | Honky-tonk PNO 67 8 0 4 2 SINGLE 110 | Ky50 | Guinguette ACD 64 92 - - 4 SINGLE
051 | P51 | Honky-tonk 2 PNO 67 9 1 4 2 SINGLE 111 | Ky51 | Harpsichord KEY 67 19 0 7 1 SINGLE
052 | Pf52 | E.Piano1 EP 67 10 0 5 1 SINGLE 112 | Ky52 | Coupled Hps. KEY 67 20 1 7 2 SINGLE
053 | Pf53 | St.Soft EP EP 67 11 1 5 2 SINGLE 113 | Ky53 | Harpsi.w KEY 67 21 2 7 1 SINGLE
054 | Pf54 | FM+SA EP EP 67 12 2 5 2 SINGLE 114 | Ky54 | Harpsi.o KEY 67 22 3 7 2 SINGLE
055 | Pf55 | 60's Rhodes EP 67 13 3 5 1 SINGLE 115 | Ky55 | Clav. KEY 67 23 0 8 1 SINGLE
056 | Pf56 | E.Piano 2 EP 67 14 0 6 1 SINGLE 116 | Ky56 | Pulse Clav KEY 67 24 1 8 1 SINGLE
057 | Pf57 | Detuned EP 2 EP 67 15 1 6 2 SINGLE 117 | Ky57 | Celesta KEY 67 25 0 9 1 SINGLE
058 | Pf58 | St.FM EP EP 67 16 2 6 2 SINGLE 118 | Ky58 | Glockenspiel BEL 67 26 0 10 1 SINGLE
059 | Pf59 | EP Legend EP 67 17 3 6 2 SINGLE 119 | Ky59 | Music Box BEL 67 27 0 11 1 SINGLE
060 | Pf60 | EP Phase EP 67 18 4 6 2 SINGLE 120 | Ky60 | Vibraphone MLT 67 28 0 12 1 SINGLE
121 | Ky61 | Vibraphone w MLT 67 29 1 12 1 SINGLE
122 | Ky62 | Marimba MLT 67 30 0 13 1 SINGLE
123 | Ky63 | Marimba w MLT 67 31 1 13 1 SINGLE
124 | Ky64 | Xylophone MLT 67 32 0 14 1 SINGLE
125 | Ky65 | Tubular-bell BEL 67 33 0 15 1 SINGLE
126 | Ky66 | Church Bell BEL 67 34 1 15 1 SINGLE
127 | Ky67 | Carillon BEL 67 35 2 15 1 SINGLE
128 | Ky68 | Organ 1 ORG 67 37 0 17 3 SINGLE
129 | Ky69 | Trem. Organ ORG 67 38 1 17 2 SINGLE
130 | Ky70 | 60's Organ 1 ORG 67 39 2 17 2 SINGLE
131 | Ky71 | 70's E.Organ ORG 67 40 3 17 2 SINGLE
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N°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key Ne°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key
gorlA de Patch Patch GM2 Mode goria de Patch Patch GM2 Mode
MSB =87 MSB =121 MSB = 87 MSB =121
LSB PC LSB PC LSB PC LSB PC
132 | Ky72 | Organ 2 ORG 67 41 0 18 1 SINGLE 198 | Gt50 | Gt. Feedback EGT 67 77 1 32 1 SINGLE
133 | Ky73 | Chorus Or.2 ORG 67 42 1 18 3 SINGLE 199 | Gt51 | Atmosphere AGT 68 58 0 100 2 SINGLE
134 | Ky74 | Perc. Organ ORG 67 43 2 18 2 SINGLE 200 | Gt52 | Gt.FretNoise AGT 68 88 0 121 1 SINGLE
135 | Ky75 | Organ 3 ORG 67 44 0 19 2 SINGLE 201 | Gt53 | Gt.Cut Noise AGT 68 89 1 121 1 SINGLE
136 | Ky76 | Church Org.1 ORG 67 45 0 20 1 SINGLE 202 | Gt54 | String Slap AGT 68 90 2 121 1 SINGLE
137 | Ky77 | Church Org.2 ORG 67 46 1 20 2 SINGLE
138 | Ky78 | Church Org.3 ORG 67 47 2 20 2 SINGLE
139 | Ky79 | Reed Organ ORG 67 48 0 21 1 SINGLE [ 4 ] 0 RQU E STA
140 | Ky80 | Puff Organ ORG | 67 49 1 21 2 [ SINGLE _ _ _
141 | Ky8l | Accordion Fr | ACD | 67 | 50 0 2 2 | SINGLE Ne. NOMBRE gg:f; Sd‘:‘;caﬂ';’,:' S:';gf\'g'h‘;e Voces ,\:I(:(}’e
142 | Ky82 | Accordion It ACD 67 51 1 22 2 SINGLE MSB =87 MSB = 121
143 | Ky83 | Harmonica HRM 67 52 0 23 1 SINGLE LsB PC LsB PC
144 | Ky84 | Bandoneon ACD 67 53 0 24 2 SINGLE 203 | Or01 | RS Strings 1 STR 64 119 — — 1 DUAL
145 | Ky85 | Crystal BEL 68 56 0 99 2 SINGLE 204 | Or02 | RS Strings 2 STR 61 120 - - 2 DUAL
146 | Ky86 | Syn Mallet BEL 68 57 1 99 1 SINGLE 205 | Or03 | RS Strings 3 STR 64 121 . - 1 DUAL
147 | Ky87 | Tinkle Bell BEL 68 75 0 113 3 SINGLE 206 | Or04 | RS Strings 4 STR 61 122 - - 3 DUAL
148 | Ky88 | Steel Drums MLT 68 77 0 115 1 SINGLE 207 | Or05 | RS Strings 5 STR 64 123 . - ) SINGLE
208 | Or06 | VeloStrings STR 64 124 - - 5 DUAL
[ 3 ] G U ITAR RA 209 | Or07 | SlowStringsl STR 64 125 - - 2 SINGLE
210 | Or08 | SlowStrings2 STR 64 126 - - 2 SINGLE
Ne. NOMBRE Cate- | Seleccion Seleccinde | Voces |  Key 211 | Or09 | Oct Strings STR | 64 | 127 | - 2 | SINGLE
goria de Patch Patch GM2 Mode 212 | Or10 | Str Spic1 STR 64 128 - - 1 SINGLE
MSB =87 MSB =121 213 | Orll | StrSpic2 STR 65 1 - - 2 DUAL
LSB PC LSB PC 214 | Or12 | Tron Strings STR 65 2 - - 1 SINGLE
149 | Gt01 | St.Steel Gtr AGT 64 93 - - 2 SINGLE 215 | Or13 | Dance Str STR 65 3 - - 1 SINGLE
150 | Gt02 | RS Ac.Guitar AGT 64 94 - - 1 SINGLE 216 | Orl4 | LoFi Strings STR 65 4 - - 2 SINGLE
151 | Gt03 | 12str Gtr 2 AGT 64 95 - - 2 SINGLE 217 | Orl5 | RSOrch1 STR 65 5 - - 3 SINGLE
152 | Gt04 | Hybrid12stGt AGT 64 96 - - 4 DUAL 218 | Orl6 | RS Orch2 STR 65 6 - - 4 DUAL
153 | Gt05 | Nylon+Steel AGT 64 97 - - 2 SINGLE 219 | Orl7 | HybrdStrings STR 65 7 - - 5 DUAL
154 | Gt06 | Nylon Guitar AGT 64 98 - - 2 SINGLE 220 | Or18 | JP Strings 1 STR 65 8 - - 5 DUAL
155 | Gt07 | Spanish Gtr AGT 64 99 - - 2 SINGLE 221 | Orl9 | JP Strings 2 STR 65 9 - - 3 DUAL
156 | Gt08 | Requint Gtr AGT 64 100 - - 2 SINGLE 222 | Or20 | JP Strings 3 STR 65 10 - - 3 SINGLE
157 | Gt09 | AEx BeyondGt AGT 64 101 - - 6 DUAL 223 | Or21 | OB Strings 1 STR 65 11 - - 2 SINGLE
158 | Gt10 | RS Strat 1 EGT 64 102 - - 1 SINGLE 224 | Or22 | OB Strings 2 STR 65 12 - - 5 DUAL
159 | Gtll | RS Strat 2 EGT 64 103 - - 1 SINGLE 225 | Or23 | SawStrings 1 STR 65 13 - - 2 SINGLE
160 | Gt12 | St.Strat Gtr EGT 64 104 - - 2 SINGLE 226 | Or24 | SawStrings 2 STR 65 14 - - 6 DUAL
161 | Gt13 | 12str E-Gtr EGT 64 105 - - 2 SINGLE 227 | Or25 | JUNO Strings STR 65 15 - - 2 SINGLE
162 | Gt14 | RS Jazz Gtr EGT 64 106 - - 1 SINGLE 228 | Or26 | AEx Orchstra STR 65 16 - - 6 DUAL
163 | Gt15 | E.Guitar EGT 64 107 - - 1 SINGLE 229 | Or27 | RS Violin 1 STR 65 17 - - 2 DUAL
164 | Gt16 | Funk Gtr EGT 64 108 - - 1 SINGLE 230 | Or28 | RS Violin 2 STR 65 18 - - 2 SINGLE
165 | Gt17 | Wah Guitar EGT 64 109 - - 1 SINGLE 231 | Or29 | Violin Marc STR 65 19 - - 1 SINGLE
166 | Gt18 | Wah-Wah Gtr EGT 64 110 - - 1 SINGLE 232 | Or30 | RS Viola STR 65 20 - - 1 SINGLE
167 | Gt19 | Darmstrat DGT 64 111 - - 4 DUAL 233 | Or31 | RSCello1 STR 65 21 - - 3 DUAL
168 | Gt20 | Dazed Guitar DGT 64 112 - - 2 SINGLE 234 | Or32 | RS Cello 2 STR 65 22 - - 2 SINGLE
169 | Gt21 | RS OD-Guitar DGT 64 113 - - 2 SINGLE 235 | Or33 | Cello Spic STR 65 23 - - 1 SINGLE
170 | Gt22 | Heavy Gtr DGT 64 114 - - 1 SINGLE 236 | Or34 | RS Contrabas STR 65 24 - - 1 SINGLE
171 | Gt23 | Dist Mute DGT 64 115 - - 1 SINGLE 237 | Or35 | Trad Pizz STR 65 25 - - 1 SINGLE
172 | Gt24 | D.Mute Gtr DGT 64 116 - - 1 SINGLE 238 | Or36 | RS Pizz STR 65 26 - - 5 DUAL
173 | Gt25 | 5th OverDrv. DGT 64 117 - - 2 SINGLE 239 | Or37 | RS Harp OCH 65 27 - - 2 SINGLE
174 | Gt26 | Power Chord DGT 64 118 - - 2 SINGLE 240 | Or38 | RS Oboe WND 65 28 - - 1 SINGLE
175 | Gt27 | Nylon-str.Gt AGT 67 54 0 25 2 SINGLE 241 | Or39 | RS EnglshHrn WND 65 29 - - 1 SINGLE
176 | Gt28 | Ukulele AGT 67 55 1 25 1 SINGLE 242 | Or40 | RS Bassoon WND 65 30 - - 1 SINGLE
177 | Gt29 | Nylon Gt.o AGT 67 56 2 25 2 SINGLE 243 | Or41l | RS Clarinet WND 65 31 - - 1 SINGLE
178 | Gt30 | Nylon Gt.2 AGT 67 57 3 25 1 SINGLE 244 | Or42 | RS Flute 1 FLT 65 32 - - 1 SINGLE
179 | Gt31 | Steel-str.Gt AGT 67 58 0 26 1 SINGLE 245 | Or43 | RS Flute 2 FLT 65 33 - - 2 SINGLE
180 | Gt32 | 12-str.Gt AGT 67 59 1 26 2 SINGLE 246 | Or44 | Tron Flute FLT 65 34 - - 1 SINGLE
181 | Gt33 | Mandolin AGT 67 60 2 26 2 SINGLE 247 | Or45 | RS Piccolo FLT 65 35 - - 1 SINGLE
182 | Gt34 | Steel + Body AGT 67 61 3 26 2 SINGLE 248 | Or46 | RS Calliope FLT 65 36 - - 3 SINGLE
183 | Gt35 | Jazz Gt. EGT 67 62 0 27 1 SINGLE 249 | Ord7 | RS Sicu Pipe FLT 65 37 - - 1 SINGLE
184 | Gt36 | Pedal Steel EGT 67 63 1 27 1 SINGLE 250 | Or48 | RS Blow FLT 65 38 - - 3 SINGLE
185 | Gt37 | Clean Gt. EGT 67 64 0 28 1 SINGLE 251 | Or49 | Club Hit HIT 65 39 - - 4 SINGLE
186 | Gt38 | Chorus Gt. EGT 67 65 1 28 2 SINGLE 252 | Or50 | Back Hit HIT 65 40 - - 1 SINGLE
187 | Gt39 | Mid Tone GTR EGT 67 66 2 28 1 SINGLE 253 | Or51 | Techno Hit HIT 65 41 - - 1 SINGLE
188 | Gt40 | Muted Gt. EGT 67 67 0 29 1 SINGLE 254 | Or52 | Philly Hit HIT 65 42 - - 1 SINGLE
189 | Gt41 | Funk Pop EGT 67 68 1 29 1 SINGLE 255 | Or53 | Violin STR 67 94 0 41 2 SINGLE
190 | Gt42 | Funk Gt.2 EGT 67 69 2 29 1 SINGLE 256 | Or54 | Slow Violin STR 67 95 1 41 1 SINGLE
191 | Gt43 | Jazz Man EGT 67 70 3 29 2 SINGLE 257 | Or55 | Viola STR 67 96 0 42 1 SINGLE
192 | Gt44 | Overdrive Gt DGT 67 71 0 30 2 SINGLE 258 | Or56 | Cello STR 67 97 0 43 2 SINGLE
193 | Gt45 | Guitar Pinch DGT 67 72 1 30 1 SINGLE 259 | Or57 | Contrabass STR 67 98 0 44 1 SINGLE
194 | Gt46 | DistortionGt DGT 67 73 0 31 2 SINGLE 260 | Or58 | Tremolo Str STR 67 99 0 45 2 SINGLE
195 | Gt47 | Feedback Gt. DGT 67 74 1 31 2 SINGLE 261 | Or59 | PizzicatoStr STR 67 100 0 46 1 SINGLE
196 | Gt48 | Dist Rtm GTR DGT 67 75 2 31 1 SINGLE 262 | Or60 | Strings STR 67 104 0 49 2 SINGLE
197 | Gt49 | Gt.Harmonics EGT 67 76 0 32 1 SINGLE 263 | Or61 | Orchestra OCH 67 105 1 49 3 SINGLE
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N°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key Ne°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key
goria de Patch Patch GM2 Mode goria de Patch Patch GM2 Mode
MSB =87 MSB =121 MSB = 87 MSB = 121
LSB PC LSB PC LSB PC LSB PC
264 | Or62 | 60s Strings STR 67 106 2 49 2 SINGLE 322 | Brlé6 | Str + Horns BRS 65 68 - - 2 SINGLE
265 | Or63 | Slow Strings STR 67 107 0 50 2 SINGLE 323 | Brl7 | Orch Brass 1 BRS 65 69 - -- 2 SINGLE
266 | Or64 | Syn.Stringsl STR 67 108 0 51 2 SINGLE 324 | Brl8 | Orch Brass 2 BRS 65 70 - - 2 SINGLE
267 | Or65 | Syn.Strings3 STR 67 109 1 51 2 SINGLE 325 | Br19 | St.OrchBrs 1 BRS 65 71 - -- 2 SINGLE
268 | Or66 | OrchestraHit HIT 67 117 0 56 2 SINGLE 326 | Br20 | St.OrchBrs 2 BRS 65 72 - -— 4 SINGLE
269 | Or67 | Bass Hit HIT 67 118 1 56 2 SINGLE 327 | Br21 | St.OrchBrs 3 BRS 65 73 - -- 4 SINGLE
270 | Or68 | 6th Hit HIT 67 119 2 56 2 SINGLE 328 | Br22 | Henry IV BRS 65 74 - -— 4 SINGLE
271 | Or69 | Euro Hit HIT 67 120 3 56 2 SINGLE 329 | Br23 | Oct Brass BRS 65 75 - -- 2 SINGLE
272 | Or70 | Oboe WND 68 16 0 69 1 SINGLE 330 | Br24 | Power Saws SBR 65 76 - - 3 DUAL
273 | Or71 | English Horn WND 68 17 0 70 1 SINGLE 331 | Br25 | RS Saw Brs 1 SBR 65 77 - -- 6 DUAL
274 | Or72 | Bassoon WND 68 18 0 71 1 SINGLE 332 | Br26 | RS Saw Brs2 SBR 65 78 - - 6 DUAL
275 | Or73 | Clarinet WND 68 19 0 72 1 SINGLE 333 | Br27 | RS OctSynBrs SBR 65 79 - -- 6 DUAL
276 | Or74 | Piccolo FLT 68 20 0 73 1 SINGLE 334 | Br28 | Soft SynBrs SBR 65 80 - - 4 DUAL
277 | Or75 | Flute FLT 68 21 0 74 1 SINGLE 335 | Br29 | Deep SynBrs SBR 65 81 - -- 4 DUAL
278 | Or76 | Recorder FLT 68 22 0 75 1 SINGLE 336 | Br30 | RS Velo Brs SBR 65 82 - - 2 SINGLE
279 | Or77 | Pan Flute FLT 68 23 0 76 1 SINGLE 337 | Br31 | JP Saw Brs SBR 65 83 - -- 4 DUAL
280 | Or78 | Bottle Blow FLT 68 24 0 77 2 SINGLE 338 | Br32 | OB Brass SBR 65 84 - - 5 DUAL
281 | Or79 | Whistle FLT 68 26 0 79 2 SINGLE 339 | Br33 | LA Brass SBR 65 85 - -- 4 SINGLE
282 | Or80 | Ocarina FLT 68 27 0 80 2 SINGLE 340 | Br34 | BPF Brass SBR 65 86 - - 4 DUAL
283 | Or81 | Fiddle STR 68 73 0 111 1 SINGLE 341 | Br35 | Dist SqrBrs SBR 65 87 - -- 2 SINGLE
342 | Br36 | Soaring Horn SBR 65 88 - - 4 SINGLE
343 | Br37 | RS Trumpet 1 BRS 65 89 - -- 1 SINGLE
[S] INSTRUMENTOS DEL MUNDO 314 [Bros [RsTrumpet2 [BRS | & | 90 | — | — | 1 |SNGLE
Ne. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces | Key 345 | Bi39 | Bright Tp BRS 6 o — — 2 SINQLE
goria de Patch Patch GM2 Mode 346 | Br40 | Flugel Horn BRS 65 92 - -— 1 SINGLE
MSB = 87 MSB = 121 347 | Br4l | Dual Tp BRS 65 93 - -- 2 SINGLE
LSB PC LSB PC 348 | Br42 | MuteTrumpt 1 BRS 65 94 - -— 1 SINGLE
284 | Wi0l | RS Sitar 1 LK 5 e} — — 1 SINGLE 349 | Br43 | MuteTrumpt 2 BRS 65 95 - - 1 SINGLE °
285 | Wi02 | RS Sitar 2 PLK | 6 | 4 | — | — 2 | SINGLE 350 |Br44 |RSThb1 BRS 65 | 9% | — | - 1 |SINGLE | €3
286 | Wi03 | RSShamisen | ETH | 65 | 45 | — | — 2 | SINGLE 351 |Brd5 |RSTb2 BRS 66 | 97 | = | - 1| SINGLE | |85y
287 | Wi04 | RS Kalimba ETH | 65 | 46 | — | — 1 | SINGLE 352 | Brd6 | RSTuba BRS 65 | 9% | - | - 1 | SINGLE | B
258 [ Wr05 [ Jublag a1 6 - T TSINGLE 353 | Brd7 | RS F.Horn BRS 65 99 1 | SINGLE
289 | Wr06 | Tin Whistle ETH | 6 | 48 | — | — 1 | SINGLE 354 | Brd8 | RS Sop Sax SAX 65 | 100 | - | - 1 | SINGLE
300 TWr07 RS Shaku a1 6 o T TSINGLE 355 | Brd9 | RS Alto Sax SAX 65 | 101 | - 1 | SINGLE
291 | Wi08 | ShakuBamboo | ETH | 65 | 50 | — | — 1 | SINGLE 356 | Br50 | AltoSax Sft SAX | 65 | 102 | - | - 1 | SINGLE
292 | Wr09 | Nay ETH 5 51 _ - > SINGLE 357 | Br51 | Honky Tenor SAX 65 103 - - 1 SINGLE
293 | Wrl0 | AEx CelticFl ETH | 6 | 52 | — | — 2 | DUAL 358 | Br52 | RS Tnr Sax SAX 65 | 104 | - | - 2 | SINGLE
294 | Wrll | Santar PLK 67 36 0 16 1 SINGLE 359 | Br53 | Blown Tenor SAX 65 105 - -- 1 SINGLE
205 | Wrl2 | Harp PLK 67 101 0 47 1 SINGLE 360 | Br54 | RS Bari Sax SAX 65 106 - - 1 SINGLE
296 | Wrl3 | Yang Qin PLK 67 102 1 7 > SINGLE 361 | Br55 | Trumpet BRS 67 121 0 57 2 SINGLE
207 | Wri4 | Shakuhachi ETH 68 25 0 78 1 SINGLE 362 | Br56 | Dark Trumpet BRS 67 122 1 57 1 SINGLE
298 | Wrl5 | Sitar PLK 63 65 0 105 1 SINGLE 363 | Br57 | Trombone BRS 67 123 0 58 1 SINGLE
209 | Wrl6 | Sitar 2 PLK 68 66 1 105 2 SINGLE 364 | Br58 | Trombone 2 BRS 67 124 1 58 1 SINGLE
300 | Wrl7 | Banjo FRT 63 67 0 106 1 SINGLE 365 | Br59 | Bright Tb BRS 67 125 2 58 1 SINGLE
301 | Wrl8 | Shamisen PLK | 68 | 68 0 | 107 | 1 |SINGLE 366 | Br60 | Tuba BRS 67 | 126 | 0 il 1| SINGLE
302 | Wrl9 | Koto PLK 63 69 0 108 > SINGLE 367 | Br6l | MutedTrumpet | BRS 67 127 0 60 1 SINGLE
303 | Wr20 | Taisho Koto PLK 68 70 1 108 2 SINGLE 368 | Br62 | MuteTrumpet2 BRS 67 128 1 60 1 SINGLE
304 | W2l | Kalimba PLK 63 71 0 109 1 SINGLE 369 | Br63 | French Horns BRS 68 1 0 61 1 SINGLE
305 | Wr22 | Bagpipe ETH 68 7 0 110 2 SINGLE 370 | Br64 | Fr.Horn2 BRS 68 2 1 61 2 SINGLE
306 | Wi23 | Shanai ETH | 68 | 74 0 | 12 | 1 |SINGLE 371 |Br65 |Brass1 BRS 68 3 0 62 2 | SINGLE
372 | Br66 | Brass2 BRS 68 4 1 62 2 SINGLE
373 | Br67 | Synth Brassl SBR 68 5 0 63 2 SINGLE
[ 6 ] M ETA L E S 374 | Br68 | JP Brass SBR 68 6 1 63 2 SINGLE
375 | Br69 | Oct SynBrass SBR 68 7 2 63 2 SINGLE
N°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces | Key 376 | Br70 | Jump Brass SBR o8 8 3 63 1| SINGLE
goria de Patch Patch GM2 Mode 377 | Br71 | Synth Brass2 SBR 68 9 0 64 2 SINGLE
MSB =87 MSB =121 378 | Br72 | SynBrass sfz SBR 68 10 1 64 2 SINGLE
LSB PC LSB PC 379 | Br73 | Velo Brass 1 SBR 68 11 2 64 2 SINGLE
307 [ BrO1 | RS Brass 1 BRS 65 53 — - 8 DUAL 380 | Br74 | Soprano Sax SAX 68 12 0 65 1 SINGLE
308 | Br02 | RS Brass 2 BRS 65 54 — - 2 SINGLE 381 | Br75 | Alto Sax SAX 68 13 0 66 1 SINGLE
309 | Br03 | RS Brass 3 BRS 65 55 — — 4 SINGLE 382 | Br76 | Tenor Sax SAX 68 14 0 67 1 SINGLE
310 | Br04 | RS Brass 4 BRS 65 56 — - 2 SINGLE 383 | Br77 | Baritone Sax SAX 68 15 0 68 1 SINGLE
311 | Br05 | RS Brass5 BRS 65 57 - - 2 SINGLE
312 | Br06 | Tp&Tb Sect 1 BRS 65 58 - --- 2 SINGLE
313 | Br07 | Tp&Tb Sect 2 BRS 65 59 - - 2 SINGLE [ 7 ] VOCAL Y PA D
314 | Br08 | Tp Sect BRS 65 il - - 1 |SINGLE Ne. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces | Key
315 | Br09 | Tb Sect BRS 65 61 1 | SINGLE goria de Patch Patch GM2 Mode
316 | Brl0 | Brasssfz BRS 65 62 - --- 2 SINGLE MSB = 87 MSB = 121
317 | Brll | StSax Sect BRS 65 63 2 | SINGLE LsB | PC | LsB | PC
318 |Bri2 | AExUniTp+Tb | BRS 65 64 2 | bual 384 | VoOl | Jazz Scat VOX 65 | 107 | — T | SINGLE
319 |Brl3 | F.HornSect 1 BRS 65 65 1 |SINGLE | [385 Vo0 | RS VoxOohs | VOX 5 1 108 | = T TSINGLE
320 | Brl4 | F.HornSect2 BRS 65 66 2 | bual 386 | Vo03 | FemMm Choir | VOX 65 | 109 | — 1 | SINGLE
321 | Brl5 | Wide FrHorns BRS 65 67 - - 2 SINGLE 387 | VoO4 | RS Choir VOX 65 110 - - 2 SINGLE
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N°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccion de Voces Key N°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccionde | Voces Key
goria de Patch Patch GM2 Mode goria de Patch Patch GM” Mode
MSB =87 MSB =121 MSB =87 MSB =121
LSB PC LSB PC LSB PC LSB PC
388 | Vo05 | St.ChoirAhs VOX 65 111 -- - 4 SINGLE 454 | Sy05 | MG Lead 2 HLD 66 29 - - 1 SINGLE
389 | Vo06 | SH-2000 Vox VOX 65 112 - - 1 SINGLE 455 | Sy06 | MG Lead 3 HLD 66 30 - - 1 SINGLE
390 | Vo07 | RS SynVox 1 VOX 65 113 -- - 2 SINGLE 456 | Sy07 | MG Lead 4 HLD 66 31 - - 1 SINGLE
391 | Vo08 | FM Vox VOX 65 114 - - 1 SINGLE 457 | Sy08 | PM Lead HLD 66 32 - - 1 SINGLE
392 | Vo09 | Vox Pad VOX 65 115 - — 2 SINGLE 458 | Sy09 | Sqr&Saw Ld HLD 66 33 — — 4 SINGLE
393 | Vol0 | ChaosChoir 1 VOX 65 116 - - 8 DUAL 459 | Sy10 | 800 Lead HLD 66 34 - - 1 SINGLE
394 | Voll | ChaosChoir 2 VOX 65 117 -- - 7 DUAL 460 | Syll | Homey Lead HLD 66 35 - - 1 SINGLE
395 | Vol2 | AEx StackVox VOX 65 118 - - 4 DUAL 461 | Syl2 | D-50 FatSaw HLD 66 36 - - 2 SINGLE
396 | Vol3 | Heaven Pad SPD 65 119 -- - 2 SINGLE 462 | Syl13 | P5Saw HLD 66 37 - - 2 SINGLE
397 | Vol4 | D-50 Retour SPD 65 120 - - 4 SINGLE 463 | Syl4 | MG Saw HLD 66 38 - - 1 SINGLE
398 | Vol5 | Warm Sqr Pad SPD 65 121 -- - 3 SINGLE 464 | Syl5 | OB Saw HLD 66 39 - - 1 SINGLE
399 | Vol6 | Hollow Pad SPD 65 122 - - 5 DUAL 465 | Syl6 | Waspy Synth HLD 66 40 - - 2 SINGLE
400 | Vol7 | RS Hollow SPD 65 123 -- - 8 DUAL 466 | Syl7 | Naked Cheese HLD 66 41 - - 1 SINGLE
401 | Vol8 | JP8 Hollow SPD 65 124 - - 4 SINGLE 467 | Sy18 | Velo Cheese HLD 66 42 - - 3 SINGLE
402 | Vol9 | JP8Haunting SPD 65 125 -- - 4 SINGLE 468 | Sy19 | Spectrum HLD 66 43 - - 1 SINGLE
403 | Vo20 | OB2 Pad 1 SPD 65 126 - - 2 SINGLE 469 | Sy20 | RS Sqr Wave HLD 66 44 - - 1 SINGLE
404 | Vo2l | OB2 Pad 2 SPD 65 127 -- - 1 SINGLE 470 |Sy21 | OB Lead SLD 66 45 - - 2 SINGLE
405 | Vo22 | Saw Sweep 1 SPD 65 128 - --- 3 SINGLE 471 | Sy22 | Shmoog SLD 66 46 - - 2 SINGLE
406 | Vo23 | Saw Sweep 2 SPD 66 1 -- - 2 SINGLE 472 | Sy23 | RS Theramax SLD 66 47 - - 1 SINGLE
407 | Vo24 | Saw Sweep 3 SPD 66 2 - - 3 SINGLE 473 | Sy24 | JD Triangle SLD 66 48 - - 1 SINGLE
408 | Vo025 | SoftPad 1 SPD 66 3 -- - 3 DUAL 474 | Sy25 | Sine SLD 66 49 - - 1 SINGLE
409 | Vo26 | Soft Pad 2 SPD 66 4 - - 1 SINGLE 475 | Sy26 | Twin Sine SLD 66 50 - - 2 SINGLE
410 | Vo27 | Oct SynStr SPD 66 5 -- - 5 DUAL 476 | Sy27 | Rndm Ending PLS 66 51 - - 2 SINGLE
411 | Vo28 | Stacked Pad SPD 66 6 - - 2 SINGLE 477 | Sy28 | Rndm Pad PLS 66 52 - - 3 SINGLE
412 | Vo29 | RS Saw Pad BPD 66 7 -- - 4 SINGLE 478 | Sy29 | Etherality PLS 66 53 - - 4 SINGLE
413 | Vo30 | SuperJupiter BPD 66 8 - --- 4 SINGLE 479 | Sy30 | Saw Impulse PLS 66 54 - - 3 SINGLE
414 | Vo31 | ReverseSweep BPD 66 9 -- - 2 SINGLE 480 |Sy31 | LFO Pad PLS 66 55 - - 4 SINGLE
415 | Vo32 | RS Atmos BPD 66 10 - - 5 DUAL 481 | Sy32 | RS Strobe PLS 66 56 - - 6 DUAL
416 | Vo33 | RS Combing BPD 66 11 -- - 4 SINGLE 482 | Sy33 | Step Pad PLS 66 57 - - 4 SINGLE
417 | Vo34 | Comb Pad BPD 66 12 - - 4 SINGLE 483 | Sy34 | RndmFltrChrd | PLS 66 58 - - 4 SINGLE
418 | Vo35 | Saws Strobe BPD 66 13 - — 8 DUAL 484 | Sy35 | Slicer PLS 66 59 — — 5 DUAL
419 | Vo36 | Star Dust BPD 66 14 - - 4 SINGLE 485 | Sy36 | Sugar Key SYN 66 60 - - 2 SINGLE
420 | Vo37 | RS Wind Pad BPD 66 15 -- - 7 DUAL 486 | Sy37 | Bell Sugar SYN 66 61 - - 3 SINGLE
421 | Vo38 | Shakupad BPD 66 16 - - 3 SINGLE 487 | Sy38 | BriteSawKey SYN 66 62 - - 2 SINGLE
422 | Vo39 | Sweep Stack BPD 66 17 - — 4 SINGLE 488 | Sy39 | RS WireKeys SYN 66 63 — — 3 SINGLE
423 | Vo40 | Reso Pad BPD 66 18 - --- 2 SINGLE 489 | Sy40 | DualWireKeys SYN 66 64 - - 5 DUAL
424 | Vo4l | ForwardSweep | BPD 66 19 - - 2 SINGLE 490 | Sy4l | Trance Keys SYN 66 65 - - 3 SINGLE
425 | Vo42 | Power Stack BPD 66 20 - --- 3 DUAL 491 | Sy42 | Time Warp TEK 66 66 - - 3 SINGLE
426 | Vo43 | DanceStack BPD 66 21 -- - 5 DUAL 492 | Sy43 | Riff the 5th TEK 66 67 - - 2 SINGLE
427 | Vo44 | Trance Pad BPD 66 22 - --- 2 SINGLE 493 | Sy44 | Seq Pulse TEK 66 68 - - 2 SINGLE
428 | Vo45 | RS Rave BPD 66 23 -- - 5 DUAL 494 | Sy45 | Chord Maj7 TEK 66 69 - - 4 SINGLE
429 | Vo46 | AEx StackPad BPD 66 24 - - 6 DUAL 495 | Sy46 | Just Before FX 66 70 - - 4 SINGLE
430 | Vo47 | Syn.Strings2 SPD 67 110 0 52 2 SINGLE 496 | Sy47 | Square Wave HLD 68 28 0 81 2 SINGLE
431 | Vo48 | Choir Aahs VOX 67 111 0 53 2 SINGLE 497 | Sy48 | MG Square HLD 68 29 1 81 1 SINGLE
432 | Vo49 | Chorus Aahs VOX 67 112 1 53 2 SINGLE 498 | Sy49 | 2600 Sine HLD 68 30 2 81 1 SINGLE
433 | Vo50 | Voice Oohs VOX 67 113 0 54 1 SINGLE 499 | Sy50 | Saw Wave HLD 68 31 0 82 2 SINGLE
434 | Vo51 | Humming VOX 67 114 1 54 2 SINGLE 500 | Sy51 | OB2 Saw HLD 68 32 1 82 1 SINGLE
435 | Vo52 | SynVox VOX 67 115 0 55 2 SINGLE 501 | Sy52 | Doctor Solo HLD 68 33 2 82 2 SINGLE
436 | Vo53 | Analog Voice VOX 67 116 1 55 1 SINGLE 502 | Sy53 | Natural Lead HLD 68 34 3 82 2 SINGLE
437 | Vob4 | Warm Pad SPD 68 45 0 90 1 SINGLE 503 | Sy54 | SequencedSaw | HLD 68 35 4 82 2 SINGLE
438 | Vo55 | Sine Pad SPD 68 46 1 90 2 SINGLE 504 | Sy55 | Syn.Calliope SLD 68 36 0 83 2 SINGLE
439 | Vo56 | Space Voice VOX 68 48 0 92 2 SINGLE 505 | Sy56 | Chiffer Lead SLD 68 37 0 84 2 SINGLE
440 | Vo57 | Itopia VOX 68 49 1 92 2 SINGLE 506 |Sy57 | Charang HLD 68 38 0 85 2 SINGLE
441 | Vo58 | Bowed Glass SPD 68 50 0 93 3 SINGLE 507 | Sy58 | Wire Lead HLD 68 39 1 85 2 SINGLE
442 | Vo59 | Metal Pad BPD 68 51 0 94 3 SINGLE 508 | Sy59 | Solo Vox SLD 68 40 0 86 2 SINGLE
443 | Vo60 | Halo Pad BPD 68 52 0 95 2 SINGLE 509 | Sy60 |5th Saw Wave HLD 68 41 0 87 2 SINGLE
444 | Vo6l | Sweep Pad SPD 68 53 0 96 1 SINGLE 510 | Sy61 | Bass & Lead HLD 68 42 0 88 2 SINGLE
445 | Vo62 | Soundtrack SPD 68 55 0 98 2 SINGLE 511 | Sy62 | Delayed Lead HLD 68 43 1 88 2 SINGLE
446 | Vo63 | Echo Drops BPD 68 61 0 103 1 SINGLE 512 | Sy63 | Fantasia SYN 68 44 0 89 2 SINGLE
447 | Vo64 | Echo Bell BPD 68 62 1 103 2 SINGLE 513 | Sy64 | Polysynth SYN 68 47 0 91 2 SINGLE
448 | Vo65 | Echo Pan BPD 68 63 2 103 2 SINGLE 514 | Sy65 | Ice Rain SYN 68 54 0 97 2 SINGLE
449 | Vob6 | Star Theme BPD 68 64 0 104 2 SINGLE 515 | Sy66 | Brightness SYN 68 59 0 101 2 SINGLE
516 | Sy67 | Goblin PLS 68 60 0 102 2 SINGLE
517 | Sy68 | Breath Noise FX 68 91 0 122 1 SINGLE
[ 8 ] S I N T E TI Z A D O R E S 518 | Sy69 | Fl.Key Click FX 68 92 1 122 1 SINGLE
N°. NOMBRE Cate- Seleccion Seleccion de Voces Key
goria de Patch Patch GM” Mode
MSB =87 MSB =121
LSB PC LSB PC
450 | Sy01 | RS SawLead 1 HLD 66 25 -- - 2 SINGLE
451 | Sy02 | RS SawLead 2 HLD 66 26 - - 4 DUAL
452 | Sy03 | RS SawLead 3 HLD 66 27 -- - 2 SINGLE
453 | Sy04 | MG Lead 1 HLD 66 28 - - 1 SINGLE
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Lista de Patches

[9] BAJOS [0] RITMO Y EFECTOS DE SONIDO
Ne. NOMBRE Cate- | Seleccion de Seleccionde | Voces Key Ne°. NOMBRE Cate- | Seleccion de Seleccionde | Voces Key
goria Patch Patch GM2 Mode goria Patch Patch GM2 Mode
MSB =87 MSB =121 MSB =87 MSB =121
LSB PC LSB PC LSB \ PC LSB PC
519 | BsO1 | RS Ac.Bass1 BS 66 71 - - 2 SINGLE Rh01-Rh20: Rhythm set list (p. 116)
520 | Bs02 | RS Ac.Bass 2 BS 66 72 - - 2 SINGLE 589 | Rh21 | RS SteelDrum PRC 66 125 - - 1 SINGLE
521 | Bs03 | Upright Bs BS 66 73 - --- 2 SINGLE 590 | Rh22 | W.Chime Down | PRC 66 126 - - 1 SINGLE
522 | Bs04 | RSFngBs1 BS 66 74 - - 4 DUAL 591 | Rh23 | Nz & SawHit SFX 66 127 - - 2 SINGLE
523 | Bs05 | RS FngBs2 BS 66 75 - --- 2 SINGLE 592 | Rh24 | NylonGtr Nz SEX 66 128 - - 1 SINGLE
524 | Bs06 | RS FngBs3 BS 66 76 - - 2 SINGLE 593 | Rh25 | Timpani PRC 67 103 0 48 1 SINGLE
525 | Bs07 | RSJazz Bs BS 66 77 - --- 2 SINGLE 594 | Rh26 | Agogo PRC 68 76 0 114 1 SINGLE
526 | Bs08 | Bright Bass BS 66 78 - - 1 SINGLE 595 | Rh27 | Woodblock PRC 68 78 0 116 1 SINGLE
527 | Bs09 | RS Rock Bs BS 66 79 - --- 2 SINGLE 596 | Rh28 | Castanets PRC 68 79 1 116 1 SINGLE
528 | Bs10 | RS FretlsBsl BS 66 80 - - 2 SINGLE 597 | Rh29 | Taiko PRC 68 80 0 117 1 SINGLE
529 | Bs1l | RS FretlsBs2 BS 66 81 - --- 2 SINGLE 598 | Rh30 | Concert BD PRC 68 81 1 117 1 SINGLE
530 | Bs12 | Mr.Smooth BS 66 82 - - 2 SINGLE 599 | Rh31 | Melo. Tom 1 PRC 68 82 0 118 1 SINGLE
531 | Bsl3 [RSSlapBs1 BS 66 83 - --- 1 SINGLE 600 | Rh32 | Melo. Tom 2 PRC 68 83 1 118 1 SINGLE
532 | Bs14 | RSSlap Bs 2 BS 66 84 - - 2 SINGLE 601 | Rh33 | Synth Drum PRC 68 84 0 119 2 SINGLE
533 | Bs15 | Unison Slap BS 66 85 - --- 2 SINGLE 602 | Rh34 | 808 Tom PRC 68 85 1 119 2 SINGLE
534 | Bsl6 | AEx FingerBs BS 66 86 - - 3 DUAL 603 | Rh35 | Elec Perc PRC 68 86 2 119 1 SINGLE
535 | Bs17 | MC202 Bass SBS 66 87 - --- 1 SINGLE 604 | Rh36 | Reverse Cym. PRC 68 87 0 120 1 SINGLE
536 | Bs18 | House Bass 1 SBS 66 88 - - 1 SINGLE 605 | Rh37 | Seashore SFX 68 93 0 123 1 SINGLE
537 | Bs19 | SH101 Bass 1 SBS 66 89 - --- 1 SINGLE 606 | Rh38 | Rain SEX 68 94 1 123 1 SINGLE
538 | Bs20 | SH101 Bass 2 SBS 66 90 - - 1 SINGLE 607 | Rh39 | Thunder SFX 68 95 2 123 1 SINGLE
539 | Bs21 | Dark Bass SBS 66 91 - --- 2 SINGLE 608 | Rh40 | Wind SEX 68 96 3 123 1 SINGLE
540 | Bs22 | Smooth Bass SBS 66 92 - - 2 SINGLE 609 | Rh41 | Stream SFX 68 97 4 123 2 SINGLE
541 | Bs23 | Low Bass SBS 66 93 - --- 2 SINGLE 610 | Rh42 | Bubble SEX 68 98 5 123 2 SINGLE
542 | Bs24 | Deep Bass SBS 66 94 - - 3 SINGLE 611 | Rh43 | Bird SFX 68 99 0 124 2 SINGLE
543 | Bs25 | SH DullBass SBS 66 95 - --- 2 SINGLE 612 | Rh44 | Dog SEX 68 100 1 124 1 SINGLE
544 | Bs26 | Square Bass SBS 66 96 - - 2 SINGLE 613 | Rh45 | Horse-Gallop SFX 68 101 2 124 1 SINGLE
545 | Bs27 | Jungle Bass SBS 66 97 - --- 1 SINGLE 614 | Rh46 | Bird 2 SEX 68 102 3 124 1 SINGLE _8
546 | Bs28 | Organ Bass SBS 66 98 - - 1 SINGLE 615 | Rh47 | Telephone 1 SFX 68 103 0 125 1 SINGLE g
547 | Bs29 | Garage Bass SBS 66 99 - --- 1 SINGLE 616 | Rh48 | Telephone 2 SEX 68 104 1 125 1 SINGLE §-
548 | Bs30 | Attack Bass SBS 66 100 - - 5 DUAL 617 | Rh49 | DoorCreaking SFX 68 105 2 125 1 SINGLE
549 | Bs31 | House Bass 2 SBS 66 101 - --- 1 SINGLE 618 | Rh50 | Door SEX 68 106 3 125 1 SINGLE
550 | Bs32 | RS SynBass 1 SBS 66 102 - - 2 SINGLE 619 | Rh51 | Scratch SFX 68 107 4 125 1 SINGLE
551 | Bs33 | SH-2 Bass SBS 66 103 - --- 2 SINGLE 620 | Rh52 | Wind Chimes SEX 68 108 5 125 1 SINGLE
552 | Bs34 | MG Punch Bs SBS 66 104 - - 2 SINGLE 621 | Rh53 | Helicopter SFX 68 109 0 126 1 SINGLE
553 | Bs35 | MG Lite Bs SBS 66 105 - --- 2 SINGLE 622 | Rh54 | Car-Engine SEX 68 110 1 126 1 SINGLE
554 | Bs36 | RS SynBass 2 SBS 66 106 - - 3 SINGLE 623 | Rh55 | Car-Stop SFX 68 111 2 126 1 SINGLE
555 | Bs37 | FatTB Bass SBS 66 107 - --- 2 SINGLE 624 | Rh56 | Car-Pass SEX 68 112 3 126 1 SINGLE
556 | Bs38 | TB Bass SBS 66 108 - - 1 SINGLE 625 | Rh57 | Car-Crash SFX 68 113 4 126 2 SINGLE
557 | Bs39 | PopSynthBass SBS 66 109 - --- 2 SINGLE 626 | Rh58 | Siren SEX 68 114 5 126 1 SINGLE
558 | Bs40 | Acid TB Bs SBS 66 110 - - 1 SINGLE 627 | Rh59 | Train SFX 68 115 6 126 1 SINGLE
559 | Bs41 | TB Dist Saw SBS 66 111 - --- 1 SINGLE 628 | Rh60 | Jetplane SEX 68 116 7 126 2 SINGLE
560 | Bs42 | RS SynBass 3 SBS 66 112 - - 2 DUAL 629 | Rhé61 | Starship SFX 68 117 8 126 2 SINGLE
561 | Bs43 | Mini Bass SBS 66 113 - --- 1 SINGLE 630 | Rh62 | Burst Noise SEX 68 118 9 126 2 SINGLE
562 | Bs44 | JUNO Bass 1 SBS 66 114 - - 1 SINGLE 631 | Rh63 | Applause SFX 68 119 0 127 2 SINGLE
563 | Bs45 | JUNO Bass 2 SBS 66 115 - --- 1 SINGLE 632 | Rh64 | Laughing SEX 68 120 1 127 1 SINGLE
564 | Bs46 | MG Bass 1 SBS 66 116 - - 2 SINGLE 633 | Rh65 | Screaming SFX 68 121 2 127 1 SINGLE
565 | Bs47 | MG Bass 2 SBS 66 117 - --- 2 SINGLE 634 | Rh66 | Punch SEX 68 122 3 127 1 SINGLE
566 | Bs48 | Unison Bs 1 SBS 66 118 - - 2 SINGLE 635 | Rh67 | Heart Beat SFX 68 123 4 127 1 SINGLE
567 | Bs49 | Unison Bs 2 SBS 66 119 - --- 3 SINGLE 636 | Rh68 | Footsteps SEX 68 124 5 127 1 SINGLE
568 | Bs50 | Unison Bs 3 SBS 66 120 - - 3 SINGLE 637 | Rh69 | Gun Shot SFX 68 125 0 128 1 SINGLE
569 | Bs51 | Unison Bs 4 SBS 66 121 - --- 2 SINGLE 638 | Rh70 | Machine Gun SEX 68 126 1 128 1 SINGLE
570 | Bs52 | Unison Bs 5 SBS 66 122 - - 4 SINGLE 639 | Rh71 | Lasergun SFX 68 127 2 128 1 SINGLE
571 | Bs53 | Detune Bass SBS 66 123 - --- 3 SINGLE 640 | Rh72 | Explosion SEX 68 128 3 128 2 SINGLE
572 | Bs54 | AEx Synth Bs SBS 66 124 - - 3 DUAL
573 | Bs55 | Acoustic Bs. BS 67 78 0 33 2 SINGLE
574 | Bs56 | Fingered Bs. BS 67 79 0 34 1 SINGLE
575 | Bs57 | Finger Slap BS 67 80 1 34 2 SINGLE
576 | Bs58 | Picked Bass BS 67 81 0 35 1 SINGLE
577 | Bs59 | Fretless Bs. BS 67 82 0 36 1 SINGLE
578 | Bs60 | Slap Bass 1 BS 67 83 0 37 1 SINGLE
579 | Bs6l | Slap Bass2 BS 67 84 0 38 2 SINGLE
580 | Bs62 | Synth Bass 1 SBS 67 85 0 39 1 SINGLE
581 | Bs63 | SynthBass101 SBS 67 86 1 39 1 SINGLE
582 | Bs64 | Acid Bass SBS 67 87 2 39 1 SINGLE
583 | Bs65 | ClaviBass SBS 67 88 3 39 2 SINGLE
584 | Bs66 | Hammer SBS 67 89 4 39 2 SINGLE
585 | Bs67 | Synth Bass2 SBS 67 90 0 40 2 SINGLE
586 | Bs68 | Beef FM Bass SBS 67 91 1 40 2 SINGLE
587 | Bs69 | RubberBass 2 SBS 67 92 2 40 2 SINGLE
588 | Bs70 | Attack Pulse SBS 67 93 3 40 1 SINGLE
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Lista de Kits de Ritmo

Rh01:Standard KitO

Rh02:Rock KitO

Rh03:Jazz KitO

Rh04:Brush KitO

Rh05:0rch KitO

(PC:001) Voice (PC:002) Voice (PC:003) Voice (PC:004) Voice (PC:005) Voice
16
17
19
21
Tubular-belldO 10
Tubular-bellDO 10
Tubular-bellOO 10
R&B Snr 100 20| RS snr300 20 | Dry Snr 100 10 | Dry Snr 200 10 | Tubular-belldO 10
Sharp KickOO 20| Old KickOO 20 | Sharp KickOO 20 | Mix KickOO 10 | Tubular-belldO 10
Old KickOO 20| Sharp KickOO 20 | Mix KickOO 10 | JazzDryKick2O0O 20 | Tubular-bellOO 10
RS Snr 400 20| RS Snr400 20 | Dry Snr200 10 | Jazz RimO0O 10 | Tubular-bellOO 10
OldSharpKickOO 20| RS Kick 100 20 | JazzDryKick10O0O 20 | JazzDryKick10O0O 20 | Tubular-bellOO 10
RS Snr 300 20| RS Snr100 20 | Brush Slap 100 10 | RS Jazz SnrO0O 10 | Tubular-bellDO 10
RS Kick 300 20| RS Kick 200 20 | Jazz Kick 200 20 | Jazz Kick 200 20 | Tubular-bell0O 10
RS PHHO [EXC1]0 10| RS PHHO [EXC1]0 10 | Jazz PHHO [EXC1]0 10 | Brush PHHO [EXC1]O 10 | Tubular-bellOO 10
RS Kick 100 20| Power KickOO 10 | Jazz Kick 300 20 | Jazz Kick 100 10 | Tubular-belldO 10
RS Kick 200 20| Hard KickO0O 30 | JazzDryKick20O 20 | Jazz Kick 300 20 | Concert BDOO 10
RS StickOO 20| RS StickOO 20 | Dry Stick 100 10 | Brush Slap 200 30 | Side StickOO 10
RS Snr 100 20| RS snr100 20 | Jazz RimO0O 10 | BrushSwirl 200 20 | Concert SnrO0 10
Ghost&FImOO 20| Ghost&FImOO 20 | SnareGhostOO 10 | Brush Slap 100 10 | TR909 Clap 100 10
RS Snr200 20| Rock SnrO0 40 | RS Jazz SnrO0O 10 | BrushSwirl 100 10 | Concert SnrO0O 10
RS Tom LOO 10| RS Tom LOO 10 | JazzTom LOO 10 | Brush Tom LOO 30 | TimpaniOO 10
RS CHH 30 [EXC1]0 10| RS CHH 10 [EXC1]O 10 | RSCHH 10 [EXC1]0 10 | Brush CHHO [EXC1]0 10 | TimpaniOO 10
RS Tom L FimOO 10| RS Tom LOO 10 | JazzTomL/FimO0O 10 | Brush Tom LOO 30 | TimpaniOO 10
RS CHH 40 [EXC1]O 10| RS CHH 20 [EXC1]0 10 | RS CHH 20 [EXC1]0 10 | Brush PHHO [EXC1]O 10 | TimpaniOO 10
RS Tom MOO 10| RS Tom MOO 10 | JazzTom MOO 10 | Brush Tom MOO 30 | TimpaniOO 10
RS OHH 20 [EXC1]O 10| RS OHH 10 [EXC1]O 10 | RSOHH 10 [EXC1]0 10 | Brush OHHO [EXC1]O 10 | TimpaniOO 10
RS Tom M FimO0O 10/ RS Tom MOO 10 | JazzTomM/FImOO 10 | Brush Tom MOO 30 | TimpaniOO 10
RS Tom HOO 10| RS Tom HOO 10 | JazzTom HOO 10 | Brush Tom HOO 30 | TimpaniOO 10
Crash Cym.300 20| Crash Cym.300 20 | Jazz CrashOO 20 | Brush CrashOO 10 | TimpaniOO 10
RS Tom H FimOO 10| RS Tom HOO 10 | JazzTomH/FimOO 10 | Brush Tom HOO 30 | TimpaniOO 10
Rock Ride 100 10| Rock Ride 300 10 | Jazz Ride 100 10 | Jazz Ride 100 10 | TimpaniOO 10
ChinaCymbal200 20| ChinaCymbal200 20 | ChinaCymbal100 10 | ChinaCymbal100 10 | TimpaniOO 10
Ride Bell 100 10| Rock Ride 200 10 | Ride Bell 200 10 | Ride Bell 100 10 | TimpaniOO 10
Tambourine 100 10| Tambourine 100 10 | Tambourine 100 10 | Tambourine 300 10 | Tambourine 300 10
Splash CymO0O 10| ChinaCymbal200 20 | Splash CymO0O 10 | Splash CymOO 10 | Splash CymO0O 10
CowbellOO 10| CowbelldO 10 | CowbelldO 10 | CowbelldO 10 | ChinaCymbal200 20
Rock CrashOO 20| Rock CrashOO 20 | Crash Cym.200 10 | Crash Cym.200 10 | ConcertCym 100 10
VibraslapOO 10| VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | Rev.Cymbl 200 10
Rock Ride 200 10]| Ride CymbalO0O 10 | Jazz Ride 200 10 | Jazz Ride 200 10 | ConcertCym 200 20
Bongo High 200 10| Bongo High 200 10 | Bongo High 200 10 | Bongo High 200 10 | SlowAtackCymO0O 10
Bongo Low 200 10| Bongo Low 200 10 | Bongo Low 200 10 | Bongo Low 200 10 | SlowAtackCymO0O 10
Conga Hi Mt20 [EXC2]0 10| Conga Hi Mt20 [EXC2]0 10 | Conga Hi Mt20 [EXC2]0 10 | Conga Hi Mt20 [EXC2]0 10 | TaikoOO 10
CongHiOp/Sip0O [EXC2]0 10| CongHiOp/SipO [EXC2]0 10 | CongHiOp/SipO [EXC2]0 10 | CongHiOp/SipO [EXC2]0 10 | CongHiOp/SipO0 10
CongLwOp/SlpO0 10| CongLwOp/SipO0 10 | CongLwOp/SipO0 10 | CongLwOp/SipO0 10 | CongLwOp/SlpO0 10
Timbale Hi 200 10| Timbale Hi 200 10 | Timbale Hi 200 10 | Timbale Hi 200 10 | Timbale Hi 200 10
Timbale Lw 200 10| Timbale Lw 200 10 | Timbale Lw 200 10 | Timbale Lw 200 10 | Timbale Lw 200 10
AgogoO0O 10| AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10
AgogoO0O 10| AgogoO0O 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10
CabasaOO 10| CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | CabasaOO 10
MaracasO0 10| MaracasO0 10 | MaracasOO 10 | MaracasOO 10 | MaracasOO 10
ShortWhistled [EXC3]0 10/ ShortWhistled [EXC3]0 10 | ShortWhistled [EXC3]0 10 | ShortWhistled [EXC3]0 10 | ShortWhistled [EXC3]0 10
LongWhistle20 [EXC3]0 10| LongWhistle2O [EXC3]0 10 | LongWhistle2O [EXC3]0 10 | LongWhistle2O [EXC3]0 10 | LongWhistle2O [EXC3]0 10
Guiro ShortO [EXC4]O0 10| Guiro SwOO 10 | Guiro SwOO 10 | Guiro SwOO 10 | CowbellDO 10
Guiro LongO [EXC4]0 10| Castanets 200 20 | Castanets 200 20 | Castanets 200 20 | VibraslapOO 10
ClavesOO 10| ClavesO0O 10 | ClavesOO 10 | ClavesOO 10 | ClavesOO 10
WoodblockOO 10| WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10
WoodblockOO 10| WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10
Cuica MuteOd [EXC5]0 10| Cuica SwOO 10 | Cuica SwOO 10 | Cuica SwOO 10 | Castanets 200 20
Cuica OpenO [EXC5]0 10| Shaker SwOO 10 | Shaker SwOO 10 | Shaker SwOO 10 | Cuica SwOO 10
Triangl Mt 10 [EXC6]0 10| Triangl Mt 10 [EXC6]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC6]O0 10 | Triangl Mt 10 [EXC6]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC6]0 10
Triangl Op 10 [EXC6]0 10| Triangl Op 10 [EXC6]0 10 | Triangl Op 10 [EXC6]0 10 | Triangl Op 10 [EXC6]0 10 | Triangl Op 10 [EXCe]0 10
Shaker 100 10| Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10 | Shaker SwOO 10
Jingle BellDO 10/ Jingle BellOO 10 | Jingle BellOO 10 | Jingle BellOO 10 | Jingle BellDO 10
WindChimeDwnOO 10| WindChimeDwnOO 10 | WindChimeDwnOO 10 | WindChimeDwnOO 10 | Bell TreeOO 10
Castanets 200 20| W.ChimeShortOO 10 | W.ChimeShortOO 10 | W.ChimeShortOO 10 | WindChimeDwnOO 10
Surdo Mute [EXC7]0 10| Surdo MuteO [EXC7]0 10 | Surdo MuteO [EXC7]0 10 | Surdo MuteO [EXC7]0 10 | W.ChimeShortO0O 10
Surdo OpenO [EXC7]0 10| Surdo OpenO [EXC7]0 10 | Surdo OpenO [EXC7]0 10 | Surdo OpenO [EXC7]0 10 | Bird 100 20
FingerSnapO0O 10| FingerSnapO0O 10 | FingerSnapO0O 10 | FingerSnapO0O 10 | Church BellOO 10
TR909 Clap 200 10| TR909 Clap 200 10 | TR909 Clap 100 10 | TR909 Clap 100 10 | Church BellOO 10
Cheap ClapO0O 10| TR808 ClapOO 10 | TR808 ClapOO 10 | TR808 ClapO0 10 | FingerSnapO0 10
Bass HitOO 20| Bass HitOO 20 | Bass HitOO 20 | Bass HitOO 20 | TR909 Clap 200 10
OrchestraHitOO 20| OrchestraHitOO 20 | OrchestraHitOO 20 | OrchestraHitO0O 20 | TR808 ClapO0 10
6th HitOO 20| 6th HitOO 20 | 6th HitOO 20 | 6th HitOO 20 | OrchestraHitOO 20
Euro HitOO 20| Euro HitOO 20 | ApplausedO 20 | ApplauseOdO 20 | ApplausedO 20
Mtrnm ClickO0O 10| Mtrnm ClickOO 10 | Mtrnm ClickO0O 10 | Mtrnm ClickO0O 10 | Mtrnm ClickO0O 10
Mtrnm BellOO 10| Mtrnm BellOO 10 | Mtrnm BellOO 10 | Mtrnm BellDO 10 | Mtrnm BellOO 10
n| n| n| o u]
98
100 |- e e e ] e
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[EXC]: Los sonidos de percusién con el mismo niimero, no se reproducirdn

simultdneamente.

PC: Ntmero de programa.
Rh01-Rh05: MSB=086, LSB=064




Rh06:R&B/HHop KitO

Rh07:Techno KitO

Lista de Kits de Ritmo

Rh08:House KitO

Rh09:808&909 KitO

Rh10:Perc Menull

(PC:006) Voice (PC:007) Voice (PC:008) Voice (PC:009) Voice (PC:010) Voice
16 o o 0
n} n} u]
v o o o
19 n] O n]
u] n] u}
21 o n} o
o | o
u| a 0
o o u]
n| a n]
----- o -0 -0
10| Elec Snare 200 20 | R&B Snr 200 20 | House SnrO0O 10 | Mtrnm ClickOO 10
Sharp KickOO 20| PlasticKick100O 20 | Old KickOO 20 | House KickOO 20 | Mtrnm BellOO 10
Old KickOO 20| House KickOO 20 | House KickOO 20 | SH32 KickOO 20 | Scratch 100 10
Jazz RimO0O 10| Elec Snare 100 10 | TR808 Snr 200 10 | Elec Snare 200 20 | Scratch 200 10
TR909 Kick 200 10| SH32 KickOO 20 | SH32 KickOO 20 | PlasticKick10O0O 20 | Scratch PushO [EXC1]O 10
RS Jazz SnrO0O 10| Flnger SnrO0O 10 | Elec Snare 300 10 | Elec Snare 300 10 | Scratch Pulld [EXC1]0 10
TechnoKick 100 20| TR909 Kick 100 10 | TR909 Kick 200 10 | TR808 Kick 100 10 | ScratchPush20 [EXC2]0 10
RS PHHO [EXC1]0 10| TR909 PHHO [EXC1]O 20 | TR909 PHHO [EXC1]O 20 | TR909 PHHO [EXC1]0 20 | ScratchPull20 [EXC2]0 10
R&B Kick 200 20| TR909 Kick 200 10 | TechnoKick 100 20 | TR808 Kick 200 10 | Beam HiQOO 10
R&B Kick 100 20| TechnoKick 100 20 | PlasticKick100O 20 | TR808 Kick 300 10 | TaikoOO 10
R&B StickO0O 30| TR909 RimOO 10 | Dry Stick 200 20 | TR808 RimOO 10 | Surdo MuteO [EXC3]0 10
R&B Snr 100 20| TR909 Snr 100 10 | TR909 Snr 300 20 | TR808 Snr 100 20 | Surdo OpenO [EXC3]0 10
Cheap ClapO0 10| TR909 Clap 100 10 | TR909 Clap 200 10 | TR808 ClapOO 10 | Bongo High 100 10
R&B Snr 200 20| TR909 Snr 200 10 | House SnrO0O 10 | TR808 Snr 200 10 | Bongo Low 100 10
R&B Tom LOO 10| TR909 TomOO 10 | TR909 TomOO 10 | TR808 Tom 200 10 | Bongo High 200 10
RS CHH 50 [EXC1]0 10| TR909 CHH 20 [EXC1]0 10 | TR909 CHH 20 [EXC1]0 10 | TR808 CHH 10 [EXC1]O0 10 | Bongo Low 200 10
TR808 Kick 100 10| TR909 TomOO 10 | TR909 TomOO 10 | TR808 TomOO 10 | Conga Hi MtO [EXC4]0 10
RS CHH 60 [EXC1]0 10| TR909 CHH 10 [EXC1]0 10 | TR909 CHH 10 [EXC1]0 10 | TR808 CHH 20 [EXC1]0 10 | CongaHi OpenO [EXC4]10 10
R&B Tom MOO 10| TR909 TomOO 10 | TR909 TomOO 10 | TR808 Tom 200 10 | CongalLowOpenOO 10
RS OHH 30 [EXC1]0 10| TR909 OHHO [EXC1]0 10 | TR909 OHHO [EXC1]0 10 | TR808 OHHO [EXC1]0 10 | Conga Hi Mt20 [EXC4]0 10
TR808 Kick 100 10/ TR909 TomOO 10 | TR909 TomOO 10 | TR808 TomOO 10 | CongHiOp/SipO [EXC4]0 10
R&B Tom HOO 10| TR909 TomOO 10 | TR909 TomOO 10 | TR808 Tom 200 10 | CongLwOp/SipO0 10
Crash Cym.300 20| TR909 CrashOO 10 | TR909 CrashOO 10 | TR808 CrashOO 10 | TR808Conga 100 10
TR808 Kick 100 10| TR909 TomOO 10 | TR909 TomOO 10 | TR808 TomOO 10 | Timbale Hi 100 10
R&B RideOO 10| TR909 Ride 100 10 | TR909 Ride 200 10 | TR909 Ride 300 10 | Timbale Lw 100 10
TR808 CrashOO 10| ChinaCymbal200 20 | ChinaCymbal200 20 | TR909 SplashOO 10 | Timbale Hi 200 10
TR909RideBI1O0 10| TR909RideBI200 10 | TR9O9RideBI1OO 10 | TR909RideBI200O 10 | Timbale Lw 200 10
Tambourine 100 10| Tambourine 200 10 | Tambourine 300 10 | TR808Conga 100 10 | Cuica MuteO [EXC5]0 10 o)
TR909 SplashOO 10| NoiseCymbalOO 10 | TR909 SplashOO 10 | TR909 SplashOO 10 | Cuica Open [EXC5]0 10 2
TR808CowbellOO 10| TR808CowbelldO 10 | CowbelldO 10 | TR808CowbellOO 10 | Cuica SwOO 10 2
TR909 CrashO0O 10| TR808 CrashOO 10 | TR808 CrashOO 10 | TR808 CrashOO 10 | CastanetsO0O 10 ‘g
VibraslapOO 10| VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | TR909 PHHO [EXC1]0 20 | Castanets 200 20 <
TR909 Ride 200 10| TR909 Ride 300 10 | TR909 Ride 300 10 | TR909 Kick 100 10 | Tambourine 100 10
Bongo High 200 10| Bongo High 200 10 | Bongo High 200 10 | TR909 Kick 200 10 | Tambourine 200 10
Bongo Low 200 10| Bongo Low 200 10 | Bongo Low 200 10 | TR909 RimO0O 10 | Tambourine 300 10
Conga Hi Mt20 [EXC2]0 10| TR808Conga 100 10 | Conga Hi Mt20 [EXC2]0 10 | TR909 Snr 100 10 | CabasaOO 10
CongHiOp/SlpO [EXC2]0 10| CongHiOp/SlpO0 10 | CongHiOp/SipO [EXC2]0 10 | TR909 Clap 200 10 | MaracasdnO 10
CongLwOp/SlpO0 10| ConglLwOp/SipO0 10 | ConglLwOp/SipO0 10 | TR909 Snr 200 10 | TR808MaracasOO 10
Timbale Hi 200 10| Timbale Hi 200 10 | Timbale Hi 200 10 | TR909 TomOO 10 | ClavesOO 10
Timbale Lw 200 10| Timbale Lw 200 10 | Timbale Lw 200 10 | TR909 CHH 10 [EXC1]0 10 | TR808 ClaveOO 10
AgogoO0O 10| AgogoO0O 10 | AgogoOO 10 | TR909 TomOO 10 | WoodblockOO 10
AgogolO 10| AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | TR909 CHH 20 [EXC1]0 10 | WoodblockO0O 10
CabasaO0 10| CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | TR909 TomOO 10 | CowbellDO 10
MaracasO0O 10| TR808MaracasOO 10 | MaracasOO 10 | TR909 OHHO [EXC1]0 10 | TR808CowbellOO 10
ShortWhistleO [EXC3]0 10| ShortWhistleOd [EXC3]0 10 | ShortWhistled [EXC3]0 10 | TR909 TomOO 10 | VibraslapOdO 10
LongWhistle20 [EXC3]0 10| LongWhistle2O [EXC3]O0 10 | LongWhistle2O [EXC3]0 10 | TR909 TomOO 10 | Shaker 10 [EXCe6]0 10
Shaker SwOO 10| Cuica SwOO 10 | Guiro ShortO [EXC4]0 10 | TR909 CrashOO 10 | Shaker 20 [EXCe]0 10
Cuica SwOO 10| Shaker SwOO 10 | Guiro LongO [EXC4]O0 10 | TR909 TomOO 10 | Shaker SwOO 10
Castanets 200 20| TR808 ClaveOO 10 | Shaker 200 10 | TR909 Ride 100 10 | Guiro ShortO [EXC7]0 10
Triangl Mt 20 [EXC6]O0 10| Guiro SwOO 10 | CastanetsOO 10 | ChinaCymbal200 20 | Guiro LongO [EXC7]0 10O
Triangl Op 20 [EXC6]0 10| Castanets 200 20 | TR808 ClavedO 10 | TR909RideBI100 10 | Guiro SwOO 10
Bell TreeOO 10| Triangl Mt 10 [EXC6]0 10 | Cuica MuteOl [EXC5]0 10 | TR808MaracasOO 10 | Triangl Mt 10 [EXC8]0 10
Jingle BellOO 10| Triangl Op 10 [EXC6]O0 10 | Cuica OpenO [EXC5]0 10 | TR909 SplashOO 10 | Triangl Op 10 [EXC8]O 10O
WindChimeDwnOO 10| Jingle BellDO 10 | Bell TreeOO 10 | TR808CowbellOO 10 | Triangl Mt 20 [EXC9]O0 10
Surdo Mute [EXC7]0 10| Surdo MuteO [EXC7]0 10 | Surdo MuteO [EXC7]0 10 | TR909 CrashOO 10 | Triangl Op 20 [EXC9]O0 10
Surdo OpenO [EXC7]0 10| Surdo OpenO [EXC7]0 10 | Surdo OpenO [EXC7]0 10 | TR808 ClaveOO 10 | AgogoOO 10
FingerSnapO0 10| FingerSnapOO 10 | FingerSnapOO 10 | TR909 Ride 200 10 | AgogoOO 10
TR909 Clap 200 10| TR909 Clap 200 10 | TR909 Clap 100 10 | NoiseCymbalOO 10 | ShortWhistleO [EXC10]0 10
TR808 ClapOO 10| TR808 ClapOO 10 | TR808 ClapOO 10 | TR909 Clap 100 10 | Long WhistleO [EXC10]0 10
TR909 Clap 100 10| Rev.909CrashOO 10 | Rev.909CrashO0O 10 | TR909 Clap 200 10 | LongWhistle2O [EXC10]0 10
ScratchPush20 [EXC8]O0 10| Rev.909 OHHOO 10 | Rev.909 OHHOO 10 | TR808 ClapOO 10 | FingerSnapO0O 10
ScratchPull20 [EXC8]0 10| Rev.909Kick200 10 | Rev.909Kick200O 10 | Rev.909Kick200 10 | Cheap ClapOO 10
Scratch PushO [EXC9]O 10| Rev.909HClapOO 10 | Rev.909HClapO0O 10 | Rev.909CrashOO 10 | TR909 Clap 100 10
Scratch PullO [EXC9]O0 10| Beam HiQOO 10 | Beam HiQOO 10 | Rev.909 OHHOO 10 | TR909 Clap 200 10
Scratch 200 10| Techno HitOO 10 | Techno HitOO 10 | Rev.909HClapOO 10 | TR808 ClapOO 10
Rev.909HClapO0 10| Bass HitOO 20 | Bass HitOO 20 | Square ClickOO 10 | Jingle BellOO 10
Philly HitOO 10| 6th HitOO 20 | 6th HitOO 20 | High-QOO 10 | Bell TreeOO 10
SirenO0 10| Euro HitOO 20 | Euro HitOO 20 | Beam HIQOO 10 | W.ChimeShortOO 10
Mtrnm ClickOO 10| MC500 Beep 200 10 | MC500 Beep 200 10 | MC500 Beep 200 10 | WindChimeDwnOO 10
Mtrnm BellOO 10| MC500 Beep 100 10 | MC500 Beep 100 10 | MC500 Beep 100 10 | Church BellOO 10
98
L R o e e e

[EXC]: Los sonidos de percusién con el mismo niimero, no se reproducirdn

simultdneamente.

PC: Ntmero de programa.

Rh06-Rh10: MSB=086, LSB=064
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Lista de Kits de Ritmo

Rh11:Drums MenuO

Rh12:GM2 STANDARDO

Rh13:GM2 ROOMO

Rh14:GM2 POWERD

Rh15:GM2 ELECTRICO

(PC:011) Voice (PC:001) Voice (PC:009) Voice (PC:017) Voice (PC:025) Voice
6 (.p e e AN e e o
----- o
T - - A A o
9 -0 Yyen - Hqe0 |0 | 0
----- u}
21 RS Kick 100 a0 | eeD |0 ] 0
RS Kick 200 a0 |eD | eD | u]
RS Kick 300 {--0 |0 O |0 | === jul]
StandardKickOO iag--0  |e=0o | eD |- u]
Jazz Kick 100 «af-o0. |  Je-O0 | u]
Jazz Kick 200 .af---0. | eD |0 | e O
Jazz Kick 300 20| High-QOO 10 | High-QOO 10 | High-QOO 10 | High-QOO 10
JazzDryKick100O 20| SlapOO 10 | SlapO0O 10 | SlapO0O 10 | SlapO0O 10
JazzDryKick200O 20| Scratch PushO [EXC7]0 10 | Scratch PushO [EXC7]0 10 | Scratch PushO [EXC7]0 10 | Scratch PushO [EXC7]0 10O
Mix KickOO 10| Scratch Pulld [EXC7]0 10 | Scratch Pulld [EXC7]0 10 | Scratch Pulld [EXC7]0 10 | Scratch Pulld [EXC7]0 10
Power KickO0O 10| SticksOO 10 | SticksOO 10 | SticksOO 10 | SticksOO 10
Hard KickOO 30| Square ClickOO 10 | Square ClickOO 10 | Square ClickOO 10 | Square ClickOO 10
R&B Kick 100 20| Mtrnm ClickOO 10 | Mtrnm ClickOO 10 | Mtrnm ClickOO 10 | Mtrnm ClickOO 10
R&B Kick 200 20| Mtrnm BellOO 10 | Mtrnm BellOO 10 | Mtrnm BellDO 10 | Mtrnm BellDO 10
OldSharpKickOO 20| Mix KickOO 10 | Mix KickOO 10 | Mix KickOO 10 | Mix KickOO 10
Sharp KickOO 20| StandardKickOO 10 | StandardKickOO 10 | Power KickOO 10 | Elec KickOO 20
Old KickOO 20| Side StickOO 10 | Side StickOO 10 | Side StickOO 10 | Side StickOO 10
SH32 KickOO 20| Standard SnrO0 10 | Standard SnrO0 10 | Dance SnaredO 10 | Elec Snare 100 10
TechnoKick 100 20| TR909 Clap 100 10 | TR909 Clap 100 10 | TR909 Clap 100 10 | TR909 Clap 100 10
TR909 Kick 100 10| Elec Snare 300 10 | Elec Snare 300 10 | Elec Snare 300 10 | Elec Snare 200 20
TR909 Kick 200 10| Real Tom 300 10 | Room Tom 200 10 | Rock Tom 200 10 | Synth DrumO0O 20
Elec KickOO 20| Close HiHatO [EXC1]0 10 | Close HiHatO [EXC1]0 10 | Close HiHatO [EXC1]0 10 | Close HiHatO [EXC1]0 10
TR808 Kick 100 10| Real Tom 300 10 | Room Tom 200 10 | Rock Tom 200 10 | Synth DrumOO 20
TR808 Kick 200 10| Standard PHHO [EXC1]0 10 | Standard PHHO [EXC1]0 10 | Standard PHHO [EXC1]0 10 | Standard PHHO [EXC1]0 10
TR808 Kick 300 10| Real Tom 200 10 | Room Tom 100 10 | Rock Tom 200 10 | Synth DrumO0O 20
House KickOO 20| Standard OHHO [EXC1]0 10 | Standard OHHO [EXC1]0 10 | Standard OHHO [EXC1]0 10 | Standard OHHO [EXC1]0 10
PlasticKick100 20| Real Tom 200 10 | Room Tom 100 10 | Rock Tom 200 10 | Synth DrumO0O 20
PlasticKick200O 10| Real Tom 100 10 | Room Tom 100 10 | Rock Tom 100 10 | Synth DrumO0O 20
RS Snr100 20| Crash Cym.100 10 | Crash Cym.100 10 | Crash Cym.100 10 | Crash Cym.100 10
RS Snr 200 20| Real Tom 100 10 | Room Tom 100 10 | Rock Tom 100 10 | Synth DrumO0 20
RS Snr 300 20| Ride CymbalOO 10 | Ride CymbalO0O 10 | Ride CymbalO0O 10 | Ride CymbalO0O 10
RS Snr 400 20| ChinaCymbal10O0O 10 | ChinaCymbal10O0 10 | ChinaCymbal10O0 10 | Rev.Cymbl 100 10
Standard SnrO0 10| Ride Bell 200 10 | Ride Bell 200 10 | Ride Bell 200 10 | Ride Bell 200 10
Rock SnrO0O0 40| Tambourine 300 10 | Tambourine 300 10 | Tambourine 300 10 | Tambourine 300 10
RS Jazz SnrO0O 10| Splash CymO0O 10 | Splash CymO0O 10 | Splash CymO0O 10 | Splash CymO0O 10
Jazz SnrO0 10| CowbellDO 10| CowbellDO 10| CowbellO 0O 10 | CowbellDO 10
Brush Slap 100 10| Crash Cym.200 10 | Crash Cym.200 10 | Crash Cym.200 10 | Crash Cym.200 10
Brush Slap 200 30| VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10
BrushSwirl 100 10| Ride CymbalOO 10 | Ride CymbalO0O 10 | Ride CymbalO0O 10 | Ride CymbalO0O 10
BrushSwirl 200 20| Bongo High 100 10 | Bongo High 100 10 | Bongo High 100 10 | Bongo High 100 10
R&B Snr 100 20| Bongo Low 100 10 | Bongo Low 100 10 | Bongo Low 100 10 | Bongo Low 100 10
R&B Snr 200 20| Conga Hi MtOO 10 | Conga Hi MtOO 10 | Conga Hi MtOO 10 | Conga Hi MtOO 10
Dry Snr 100 10| CongaHi OpenO0 10 | CongaHi OpenOO 10 | CongaHi OpenOO 10 | CongaHi OpenOO 10
Dry Snr 200 10| CongaLowOpenO0O 10 | CongalLowOpenOO 10 | CongalLowOpenOO 10 | CongalLowOpenOO 10
TR909 Snr 100 10| Timbale Hi 100 10 | Timbale Hi 100 10 | Timbale Hi 100 10 | Timbale Hi 100 10
TR909 Snr 200 10| Timbale Lw 100 10 | Timbale Lw 100 10 | Timbale Lw 100 10 | Timbale Lw 100 10
TR909 Snr 300 20| AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10
TR808 Snr 100 20| AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10
TR808 Snr 200 10| CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | CabasaOO 10
House SnrO00 10| MaracasOO 10 | MaracasOO 10 | MaracasOO 10 | MaracasOO 10
Finger SnrO0 10/ ShortWhistleO [EXC2]0 10 | ShortWhistled [EXC2]0 10 | ShortWhistled [EXC2]0 10 | ShortWhistled [EXC2]0 10
Dance Snare00O 10| Long WhistleO [EXC2]0 10 | Long WhistleO [EXC2]0 10 | Long WhistleO [EXC2]0 10 | Long WhistleO [EXC2]0 10O
Elec Snare 100 10| Guiro Short [EXC3]O 10 | Guiro ShortO [EXC3]0 10 | Guiro Shortd [EXC3]0 10 | Guiro Shortd [EXC3]0 10
Elec Snare 200 20| Guiro LongO [EXC3]0 10 | Guiro LongO [EXC3]0 10 | Guiro LongO [EXC3]O0 10 | Guiro LongO [EXC3]O0 10
Elec Snare 300 10| ClavesOO 10 | ClavesOO 10 | ClavesOO 10 | ClavesOO 10
Jazz RimO0O 10| WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10
RS StickO0O 20| WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10
Dry Stick 100 10| Cuica MuteO [EXC4]0 10 | Cuica MuteO [EXC4]0 10 | Cuica MuteO [EXC4]0 10 | Cuica MuteO [EXC4]0 10
Dry Stick 200 20| Cuica OpenO [EXC4]0 10 | Cuica OpenOd [EXC4]0 10 | Cuica OpenO [EXC4]0 10 | Cuica OpenO [EXC4]0 10O
R&B StickOO 30| Triangl Mt 10 [EXC5]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC5]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC5]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC5]0 10
SticksOO 10| Triangl Op 10 [EXC5]0 10 | Triangl Op 10 [EXC5]0 10 | Triangl Op 10 [EXC5]0 10 | Triangl Op 10 [EXC5]0 10
Side StickOO 10| Shaker 100 10 | Shaker 100 10 | Shaker 100 10 | Shaker 100 10
TR909 RimO0O 10| Jingle BellOO 10 | Jingle BellDO 10 | Jingle BellDO 10 | Jingle BellDO 10
TR808 RimO0O 10| Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10
RS CHH 10 [EXC1]0 10| CastanetsO0O 10 | CastanetsO0O 10 | CastanetsO0O 10 | CastanetsOO 10
RS CHH 20 [EXC1]0 10| Surdo MuteO [EXC6]0 10 | Surdo MuteO [EXC6]0 10 | Surdo MuteO [EXC6]0 10 | Surdo MuteO [EXCe6]0 10
RS CHH 30 [EXC1]0 10| Surdo OpenO [EXC6]0 10 | Surdo OpenO [EXC6]0 10 | Surdo OpenO [EXC6]0 10 | Surdo OpenO [EXCe]O 10
RS CHH 40 [EXC1]O0 10 u] L o | u]
RS CHH 50 [EXC1]0 -0 | e n]
RS CHH 60 [Exc1ig 1g|--o0 |- |0 | u]
Close HiHatO [EX¢1g -0 | eDO |0 | n]
Brush CHHO [Exc1g 1g|---o0 |0 |0 | o0
TR909 CHH 10 [EX¢1g «ag|f-o | eDO |0 | n]
TR909 CHH 20 [Exc1g 1g|--0 |0 |0 ] 0
TR808 CHH 10 Eexciypopa9a---o @ | 000000 |eBOn 0O000000000O0O@| - 0
TR808 CHH 20 [EXC1O 10(----O0 | eDO |0 | e u]
RS OHH 10 [Excig 1g|--0 |- |0 | u]
RS OHH 20 [EX¢1g «ag|--o0 | eDO |0 | e n]
RS OHH 30 [Exc1g 1g|--o0 |- |0 ] u ]
Standard OHHO [EX¢1g -0 | eDO |0 | e n]
Brush OHHO [Exc1g 1g|--o0 |0 |0 ] e 0
TR909 OHHO [Excipg g0 |0 |0 ] u]
TR808 OHHO [Excio 1g|-—-o | e— 0 ] e |
RS PHHO [Excig 1g|---0 |0 |0 ] u]
Jazz PHHO [EX¢1g «ag|--o0 | eeD |0 | e n]
Brush PHHO [Exc1ig 1g|--o0 |0 |0 ] u]
TR909 PHHO ExcCpo2 |- 000 e e ] e

[EXC]: Los sonidos de percusién con el mismo niimero, no se reproducirdn
simultdneamente. PC: Niimero de programa.

Rh11: MSB=086, LSB=064

Rh12-Rh15: MSB=120, LSB=000
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Rh16:GM2 ANALOGO

Rh17:GM2 JAZZO

Lista de Kits de Ritmo

Rh18:GM2 BRUSHO

Rh19:GM2 ORCHSTRAO

Rh20:GM2 SFXO

(PC:026) Voice (PC:033) Voice (PC:041) Voice (PC:049) Voice (PC:057) Voice
16
17
19
21
-0
10 | High-QOO 10 | Close HiHatO [EXC1]O 10
SlapO0 10 | SlapO0O 10 | Standard PHHO [EXC1]0 10
Scratch PushO [EXC7]0 10| Scratch PushO [EXC7]0 10 | Scratch PushO [EXC7]0 10 | Standard OHHO [EXC1]O0 10
Scratch Pulld [EXC7]0 10| Scratch Pulld [EXC7]0 10 | Scratch Pulld [EXC7]0 10 | Ride CymbalOO 10
SticksOO 10| SticksOO 10 | SticksOO 10 | SticksOO 10
Square ClickOO 10| Square ClickOO 10 | Square ClickOO 10 | Square ClickOO 10
Mtrnm ClickOO 10| Mtrnm ClickO0O 10 | Mtrnm ClickOO 10 | Mtrnm ClickOO 10
Mtrnm BellOO 10| Mtrnm BellOO 10 | Mtrnm BellOO 10 | Mtrnm BellOO 10
Mix KickOO 10| Jazz Kick 200 20 | Jazz Kick 200 20 | Concert BDOO 10
TR808 Kick 100 10| Jazz Kick 100 10 | Jazz Kick 100 10 | ConcertBD MtOO 10
TR808 RimO0O 10| Side StickOO 10 | Side StickOO 10 | Side StickOO 10
TR808 Snr 200 10| Jazz SnrO0O 10 | BrushSwirl 200 20 | Concert SnrO0 10
TR909 Clap 100 10| TR909 Clap 100 10 | Brush Slap 100 10 | CastanetsOO 10 | High-QOO 10
Elec Snare 300 10| Elec Snare 300 10 | BrushSwirl 100 10 | Concert SnrO0 10 | SlapO0O 10
TR808 Tom 200 10| Real Tom 300 10 | Real Tom 300 10 | TimpaniOO 10 | Scratch PushO [EXC7]0 10O
TR808 CHH 20 [EXC1]0 10| Close HiHatO [EXC1]0 10 | Brush CHHO [EXC1]0 10 | TimpaniOO 10 | Scratch Pulld [EXC7]0 10
TR808 Tom 200 10| Real Tom 300 10 | Real Tom 300 10 | TimpaniOO 10 | SticksOO 10
TR808 CHH 10 [EXC1]0 10| Standard PHHO [EXC1]0 10 | Brush PHHO [EXC1]O 10 | TimpaniOO 10 | Square ClickOO 10
TR808 Tom 200 10| Real Tom 200 10 | Real Tom 200 10 | TimpaniOO 10 | Mtrnm ClickOO 10
TR808 OHHO [EXC1]0 10| Standard OHHO [EXC1]O 10 | Brush OHHO [EXC1]0 10 | TimpaniOO 10 | Mtrnm BellOO 10
TR808 Tom 200 10| Real Tom 200 10 | Real Tom 200 10 | TimpaniOO 10 | Gt.FretNoiseOO 10
TR808 Tom 200 10| Real Tom 100 10 | Real Tom 100 10 | TimpaniOO 10 | Gt.CutNoiseOO 10
TR808 CrashO0O 10| Crash Cym.100 10 | Brush CrashOO 10 | TimpaniOO 10 | Gt.CutNoiseOO 10
TR808 Tom 200 10| Real Tom 100 10 | Real Tom 100 10 | TimpaniOO 10 | String SlapO0O 10
Ride CymbalOO 10| Ride CymbalOO 10 | Ride CymbalOO 10 | TimpanidO 10 | Fl.KeyClickOO 10
ChinaCymbal100 10| ChinaCymbal100 10 | ChinaCymbal100 10 | TimpaniOO 10 | LaughingdO 10
Ride Bell 200 10| Ride Bell 200 10 | Ride Bell 200 10 | TimpaniOO 10 | ScreamingdO 10
Tambourine 300 10| Tambourine 300 10 | Tambourine 300 10 | Tambourine 300 10 | PunchOO 10
Splash CymO0O 10| Splash CymOO 10 | Splash CymO0O 10 | Splash CymOO 10 | Heart BeatOO 10
TR808CowbellOO 10| CowbelldO 10 | CowbelldO 10 | CowbelldO 10 | FootstepsOO 10
Crash Cym.200 10| Crash Cym.200 10 | Crash Cym.200 10 | ConcertCym 100 10 | FootstepsOO 10
VibraslapO0O 10| VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | VibraslapOO 10 | ApplausedO 20
Ride Cymbal0O0O 10| Ride CymbalO0O 10 | Ride CymbalOO 10 | ConcertCym 2 OO 20 | CreakingOO 10
Bongo High 100 10| Bongo High 100 10 | Bongo High 100 10 | Bongo High 100 10 | DoorO0O 10
Bongo Low 100 10| Bongo Low 100 10 | Bongo Low 100 10 | Bongo Low 100 10 | Scratch 100 10
TR808Conga 100 10| Conga Hi MtOO 10 | Conga Hi MtOO 10 | Conga Hi MtOO 10 | Wind ChimesO0O 10
TR808Conga 100 10| CongaHi OpenO0 10 | CongaHi OpenO0 10 | CongaHi OpenOO 10 | Car-Engined0 10
TR808Conga 100 10| CongalLowOpenOO 10 | CongalLowOpenOO 10 | CongalLowOpenOO 10 | Car-StopOO 10
Timbale Hi 100 10| Timbale Hi 100 10 | Timbale Hi 100 10 | Timbale Hi 100 10 | Car-PassO0 10
Timbale Lw 100 10| Timbale Lw 100 10 | Timbale Lw 100 10 | Timbale Lw 100 10 | Car-CrashOO 20
AgogoOO 10| AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | SirenOO 10
AgogoO0O 10| AgogoO0O 10 | AgogoOO 10 | AgogoOO 10 | TrainOO 10
CabasaOO 10| CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | CabasaOO 10 | JetplaneOO 20
TR808MaracasO0 10| MaracasO0 10 | MaracasOO 10 | MaracasOO 10 | HelicopterdO 10
ShortWhistled [EXC2]0 10/ ShortWhistled [EXC2]0 10 | ShortWhistled [EXC2]0 10 | ShortWhistled [EXC2]0 10 | StarshipOO 20
Long WhistleO [EXC2]0 10| Long WhistleO [EXC2]0 10 | Long Whistled [EXC2]0 10 | Long Whistled [EXC2]0 10 | Gun ShotO0O 10
Guiro ShortO [EXC3]0 10| Guiro ShortO [EXC3]0 10 | Guiro ShortO [EXC3]O0 10 | Guiro ShortO [EXC3]O0 10 | Machine GunO0O 10
Guiro LongO [EXC3]0 10| Guiro LongO [EXC3]O 10 | Guiro LongO [EXC3]O 10 | Guiro LongO [EXC3]O 10 | LasergunO0O 10
TR808 ClaveOO 10| ClavesOO 10 | ClavesOO 10 | ClavesOO 10 | ExplosionO0O 20
WoodblockOO 10| WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | DogOO 10
WoodblockOO 10| WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | WoodblockOO 10 | Horse-GallopOO 10
Cuica MuteO [EXC4]0 10| Cuica MuteOd [EXC4]O0 10 | Cuica MuteOd [EXC4]0 10 | Cuica MuteOd [EXC4]0 10 | Bird 100 20
Cuica OpenO [EXC4]0 10| Cuica OpenO [EXC4]0 10 | Cuica OpenO [EXC4]0 10 | Cuica OpenO [EXC4]0 10 | RainO0O 10
Triangl Mt 10 [EXC5]0 10| Triangl Mt 10 [EXC5]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC5]0 10 | Triangl Mt 10 [EXC5]0 10 | ThunderOO 10
Triangl Op 10 [EXC5]0 10| Triangl Op 10 [EXC5]0 10 | Triangl Op 10 [EXC5]0 10 | Triangl Op 10 [EXC5]0 10 | WindOO 10
Shaker 100 10| Shaker 100 10 | Shaker 100 10 | Shaker 100 10 | SeashoredO 10
Jingle BellDO 10/ Jingle BellOO 10 | Jingle BellOO 10 | Jingle BellOO 10 | StreamO0O 20
Bell TreeO 0 10| Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10 | Bell TreeOO 10 | BubbledOO 20
CastanetsO0 10| CastanetsO0O 10 | CastanetsOO 10 | CastanetsOO 10
Surdo Mute [EXC6]0 10| Surdo MuteO [EXC6]0 10 | Surdo MuteO [EXC6]0 10 | Surdo MuteO [EXCe6]0 10
Surdo OpenO [EXC6]0 10| Surdo OpenO [EXC6]0 10 | Surdo OpenO [EXC6]0 10 | Surdo OpenO [EXC6]0 10
a a a Applause0O 20
o

[EXC]: Los sonidos de percusién con el mismo niimero, no se reproducirdn

simultdneamente.

PC: Ntmero de programa.

Rh16-Rh20: MSB=120, LSB=000
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Lista de Interpretaciones

N° Nombre N° Nombre N° Nombre N° Nombre
01 Pop 1 11 Funk 2 21 House 2 31 Reggae 2
02 Pop 2 12 Jazz 1 22 Hip Hop 1 32 SEQ Template
03 Pop 3 13 Jazz 2 23 Hip Hop 2

04 Pop 4 14 Bossa 24 R&B 1

05 Pop 5 15 Orchestra 25 R&B 2

06 Rock 1 16 Techno 1 26 Drum'n'Bass 1

07 Rock 2 17 Techno 2 27 Drum'n'Bass 2

08 Contmporary1 18 Trance 1 28 BreakBeats 1

09 Contmporary2 19 Trance 2 29 BreakBeats 2

10 Funk 1 20 House 1 30 Reggae 1

Lista de Guias de

N°. Nombre N°. Nombre N°, Nombre N°, Nombre

01 Pop 1 11 Rock 2 21 Techno 2 31 Reggae 1

02 Pop 2 12 Rock 3 22 Trance 1 32 Reggae 2

03 Pop 3 13 Contmporaryl 23 Trance 2 --- Metronm 4/4
04 Pop 4 (Bld) 14 Contmporary?2 24 House 1 - Metronm 2/4
05 Pop 5 (Shfl) 15 Funk 1 25 House 2 -—- Metronm 3/4
06 Pop 6 (Shfl) 16 Funk 2 26 Hip Hop 1

07 Pop 7 (Vari) 17 Jazz 1 27 Hip Hop 2

08 Pop 8 (Vari) 18 Jazz 2 28 R&B 1

09 Pop 9 (Vari) 19 Bossa 29 R&B 2

10 Rock 1 20 Techno 1 30 Drum'n'Bass

* Bld: Balada, Shfl: Shuffle, Vari: Variacion

Lista de Plantillas de arpegio

Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre
Ac.Piano [1] Piano Phr 1 Bell [1] Bell Phr 1 Accordion [1] ACDPhr1 EL.Guitar [1] E.GtPhr1
[2] Piano Phr 2 [2] Bell Phr 2 [2] ACD Phr 2 [2] E.Gt Phr2
[3] Piano Phr 3 [3] Bell Phr 3 [3] ACD Phr 3 [3] E.Gt Phr 3
[4] Piano Phr 4 [4] Bell Phr 4 [4] ACD Phr 4 [4] E.Gt Phr 4
[5] Piano Phr 5 [5] Bell Phr 5 [5] ACD Arp 1 [5] E.Gt Phr 5
[6] Piano Arp 1 [6] Bell Arp 1 [6] ACD Arp 2 [6] EGtArp1
[7] Piano Arp 2 [7] Bell Arp 2 [7] ACD Arp 3 [7] E.Gt Arp 2
[8] Piano Arp 3 [8] Bell Arp 3 [8] ACD Arp 4 [8] E.Gt Arp 3
[9] Piano Arp 4 [9] Bell Arp 4 9] ACD Arp 5 [9] E.GtArp4
Categoria | Botén | Nombre Categoria | Boton | Nombre Categoria | Botén | Nombre Categoria | Boton | Nombre
ELPiano 1] E.Piano Phrl Mallet [1] Marimba Phrl Harmonica [1] HRM Phr 1 Dist.Gui- [1] D.GtPhr 1
[2] E.Piano Phr2 2] Marimba Phr2 2] HRM Phr 2 tar [2] D.Gt Phr 2
[3] E.Piano Phr3 [3] Xylophne Phr [3] HRM Phr 3 [3] D.Gt Phr 3
[4] E.Piano Phr4 [4] Vibrphne Phr [4] HRM Phr 4 [4] D.Gt Phr 4
[5] E.Piano Phr5 [5] Steel Dr Phr [5] HRM Phr 5 [5] D.Gt Phr 5
[6] E.Piano Arpl [6] MLT Arp 1 [6] HRM Arp 1 [6] D.GtArp1
[7] E.Piano Arp2 [7] MLT Arp 2 7] HRM Arp 2 [7] D.Gt Arp 2
[8] E.Piano Arp3 [8] MLT Arp 3 [8] HRM Arp 3 [8] D.Gt Arp 3
[9] E.Piano Arp4 [9] MLT Arp 4 [9] HRM Arp 4 [9] D.Gt Arp 4
Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre
Keyboard 1] Clavi Phr 1 Organ [1] Organ Phr 1 Ac.Guitar 1] A.GtPhr1 Strings 3] Strings Phrl
[2] Clavi Phr 2 [2] Organ Phr 2 [2] A.GtPhr2 [2] Strings Phr2
[3] Clavi Phr 3 [3] Organ Phr 3 [3] A.Gt Phr 3 [3] Strings Phr3
[4] Clavi Phr 4 [4] Organ Phr 4 [4] A.GtPhr4 [4] Pizz Phr
[5] Clavi Phr 5 [5] Organ Phr 5 [5] A.GtPhr 5 [5] Violin Phr
[6] Harpsi Phr [6] Organ Arp 1 [6] AGtArp1 [6] Strings Arpl
[7] Clavi Arpl [7] Organ Arp 2 7] A.GtArp2 [7] Strings Arp2
[8] Clavi Arp2 [8] Organ Arp 3 [8] A.GtArp3 [8] Strings Arp3
[9] Clavi Arp3 [9] Organ Arp 4 9] A.GtArp 4 [9] Strings Arp4
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Categoria

Boton

Nombre

Lista de plantillas de arpegio

Orchestra

(]

Orch Phr 1

Category

Botdn

Nombre

[2]

Orch Phr 2

13]

Orch Phr 3

14]

Orch Phr 4

(5]

Orch Phr 5

[6]

Orch Arp 1

7]

Orch Arp 2

(8]

Orch Arp 3

191

Orch Arp 4

Categoria

Botén

Nombre

Drums

(]

Fill Phr 1

[2

Fill Phr 2

El]

Fill Phr 3

4]

Fill Phr 4

151

Fill Phr 5

lo]

SnrRol Phr

7]

Tamb Phr

(8]

Conga Phr

]

Triangle Phr

Hit & Stab

1

Hit Phr 1

Category

Boton

Nombre

[2]

Hit Phr 2

13]

Hit Phr 3

[4]

Hit Phr 4

5]

Hit Phr 5

6]

Hit Arp 1

[71

Hit Arp 2

18]

Hit Arp 3

19]

Hit Arp 4

Categoria

Boton

Nombre

Percus-
sion

(1

Timpani Phr

[2]

Timpani Roll

3]

CastanetPhr

14

Taiko Phr

15

Perc Arp 1

6]

Perc Arp 2

[71

Perc Arp 3

(8]

Perc Arp 4

E]

Perc Arp 5

Wind

1]

ClarinetPhrl

2]

ClarinetPhr2

3]

Oboe Phr 1

14]

Oboe Phr 2

5]

Oboe Phr 3

[6]

Wind Arp 1

17]

Wind Arp 2

8]

Wind Arp 3

191

Wind Arp 4

Category

Boton

Nombre

Categoria

Boton

Nombre

Sound FX

(1]

Car Pass Phr

2]

FootStep Phr

B3l

Heart Bt Phr

4]

SEX Arp 1

5]

SEX Arp 2

[6]

SEX Arp 3

7]

SEX Arp 4

(8]

SEX Arp 5

1

SEX Arp 6

Flute

(]

Flute Phr 1

Category

Botdn

Nombre

[2]

Flute Phr 2

13]

Flute Phr 3

14]

Flute Phr 4

(5]

Piccolo Phr

[6]

Flute Arp 1

7]

Flute Arp 2

(8]

Flute Arp 3

191

Flute Arp 4

Categoria

Botén

Nombre

Beat &
Groove

(]

BTS Phr 1

[2

BTS Phr 2

El]

BTS Phr 3

4]

BTS Phr 4

151

BTS Phr 5

lo]

BTS Arp 1

7]

BTS Arp 2

(8]

BTS Arp 3

]

BTS Arp 4

Plucked

1]

Harp Phr 1

Category

Boton

Nombre

[2]

Harp Phr 2

13]

Harp Phr 3

[4]

Kalimba Phr

5]

Koto Phr

6]

PLK Arp 1

[71

PLK Arp 2

18]

PLK Arp 3

19]

PLK Arp 4

Categoria

Boton

Nombre

Combina-
tion

(1

CMB Phr T

[2]

CMB Phr 2

3]

CMB Arp 1

14

CMB Arp 2

15

CMB Arp 3

6]

CMB Arp 4

[71

CMB Arp 5

(8]

CMB Arp 6

E]

CMB Arp 7

Ethnic

1]

Shamisen Phr

2]

SitarGls Phr

3]

Bug Pipe Phr

14]

ShakuhatiPhr

5]

Mizmar Phr

[6]

Gamelan Phr

17]

Tabla Phr

8]

Ethnic Arp 1

191

Ethnic Arp 2

Categoria

Boton

Nombre

Fretted

(]

Banjo Phr 1

[2]

Banjo Phr 2

13]

Banjo Phr 3

14]

Banjo Arp 1

(5]

Banjo Arp 2

[6]

Banjo Arp 3

7]

Fretted Arpl

(8]

Fretted Arp2

191

Fretted Arp3

Categoria | Botén | Nombre Categoria | Botén | Nombre
Ac.Brass [1] Brass Phr 1 Soft Lead [1] Soft Ld Phrl
2] Brass Phr 2 2] Soft Ld Phr2
[3] Brass Phr 3 [3] Soft Ld Phr3
[4] Brass Phr 4 [4] Soft Ld Phr4
[5] MuteTp Phr [5] Soft Ld Phr5
[6] TrombonePhrl [6] Soft Ld Arpl
[7] TrombonePhr2 [7] Soft Ld Arp2
[8] Trumpet Phrl [8] Soft Ld Arp3
[9] Trumpet Phr2 9] Soft Ld Arp4
Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre
Synth [1] SynBrassPhr1 Techno 1] TekSyn Phr T
Brass 2] SynBrassPhr2 Synth 2] TekSyn Phr 2
[3] SynBrassPhr3 [3] TekSyn Phr 3
[4] SynBrassPhr4 [4] TekSyn Phr 4
[5] SynBrassPhr5 [5] TekSyn Phr 5
[6] SynBrassArpl [6] TekSyn Arp 1
[7] | SynBrassArp2 [7] | TekSyn Arp 2
[8] | SynBrassArp3 [8] | TekSyn Arp 3
[9] | SynBrassArp4 [9] | TekSyn Arp 4
Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre
Sax [1] Sax Phr 1 Pulsating [1] Plsatng Phrl
[2] Sax Phr 2 [2] Plsatng Phr2
[3] Sax Phr 3 [3] Plsatng Phr3
[4] Sax Phr 4 [4] Plsatng Phr4
[5] Sax Phr 5 [5] Plsatng Phr5
[6] Sax Arp 1 [6] Plsatng Arpl
[7] Sax Arp 2 7] Plsatng Arp2
[8] Sax Arp 3 [8] Plsatng Arp3
[9] Sax Arp 4 9] Plsatng Arp4
Categoria | Botéon | Nombre Categoria | Botén | Nombre
Bright Pad [1] BrghtPd Phrl Synth FX [1] FXPhr 1
[2] BrghtPd Phr2 [2] FX Phr 2
[3] BrghtPd Phr3 [3] FX Phr 3
[4] BrghtPd Phr4 [4] FX Phr 4
[5] BrghtPd Phr5 [5] FX Phr 5
[6] BrghtPd Arpl [6] FX Phr 6
[7] BrghtPd Arp2 [7] FX Arp 1
[8] BrghtPd Arp3 [8] FX Arp 2
[9] BrghtPd Arp4 9] FX Arp 3
Categoria | Boton | Nombre Categoria | Boton | Nombre
Soft Pad [1] SoftPad Phrl Other 1] Synth Phr 1
[2] | SoftPad Phr2 Synth [2I | Synth Phr2
[3] SoftPad Phr3 [3] Synth Phr 3
[4] SoftPad Phr4 [4] Synth Phr 4
[5] SoftPad Phr5 [5] Synth Phr 5
[6] SoftPad Arpl [6] Synth Phr 6
[7] SoftPad Arp2 7] Synth Phr 7
[8] SoftPad Arp3 [8] Synth Phr 8
[9] SoftPad Arp4 [9] Synth Arp
Categoria | Botén | Nombre Categoria | Botén | Nombre
Vox [1] Vox Phr 1 Bass [1] FngerBs Phrl
[2] Vox Phr 2 [2] FngerBs Phr2
[3] Vox Phr 3 [3] FngerBs Phr3
[4] Vox Phr 4 [4] FngerBs Phr4
[5] Vox Phr 5 [5] SlapBs Phr 1
[6] Vox Arp 1 [6] SlapBs Phr 2
[7] Vox Arp 2 7] FretlsBs Phr
[8] Vox Arp 3 [8] AcBass Phr
9] Vox Arp 4 9] BsSlide Phr
Categoria | Botéon | Nombre Categoria | Botén | Nombre
Hard [1] Hard Ld Phrl Synth [1] SynBass Phrl
Lead 2] Hard Ld Phr2 Bass 2] SynBass Phr2
[3] Hard Ld Phr3 [3] SynBass Phr3
[4] Hard Ld Phr4 [4] SynBass Phr4
[5] Hard Ld Phr5 [5] SynBass Phr5
[6] Hard Ld Arpl [6] SynBass Phr6
[7] Hard Ld Arp2 [7] SynBass Phr7
[8] Hard Ld Arp3 [8] SynBass Phr8
[9] Hard Ld Arp4 9] SynBass Phr9
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Lista de estilos de arpegio

N°. | Nombre Variacién
01 | Note Values * 12
02 | 1/8Basic1 5
03 | 1/8 Basic2 5
04 | 1/8Basic3 5
05 | 1/8 Basic4 5
06 | 1/8Sync1-1 5
07 |1/8Sync1-2 5
08 | 1/8Sync1-3 5
09 | 1/8Sync1-4 5
10 |1/8Sync2-1 5
11 | 1/8Sync2-2 5
12 | 1/8Sync2-3 5
13 | 1/8 Sync2-4 5
14 | 1/8Drive 1 5
15 | 1/8Drive2 5
16 | 1/8 Drive 3 5
17 | 1/8 Drive 4 5
18 | 1/8 Tripletl 5
19 | 1/8 Triplet2 5
20 | 1/16Basic1 5
21 | 1/16 Basic2 5
22 | 1/16 Basic 3 5
23 | 1/16Basic4 5
24 | 1/16 Syncl-1 5
25 | 1/16 Syncl-2 5

Lista de Kits Multi-acorde

N°. | Nombre Variacion N°. | Nombre Variacion
26 | 1/16 Syncl-3 5 51 | A.GtBacking 8
27 | 1/16 Syncl-4 5 52 | E.Gt Phr 5
28 | 1/16 Sync2-1 5 53 | E.Gt Backing 5
29 | 1/16 Sync2-2 5 54 | D.Gt Phr 6
30 |1/16 Sync2-3 5 55 | D.Gt Backing 4
31 | 1/16 Sync2-4 5 56 | Str&Orc Phr 12
32 | 1/16 Drive 1 5 57 | Hit&Stab Phr 6
33 | 1/16 Drive 2 5 58 | Wind Phr 6
34 | 1/16 Drive 3 5 59 | Flute Phr 6
35 | 1/16 Drive 4 5 60 | Plucked Phr 6
36 | Rhythmix 1 5 61 | Ethnic Phr 8
37 | Rhythmix 2 5 62 | Banjo Phr 4
38 | Piano Phr 6 63 | BanjoBacking 3
39 | E.Piano Phr 6 64 | Brass Phr 10
40 | Pno&EpBackng 9 65 | SynBrs Phr 6
41 | Clavi Phr 6 66 | Sax Phr 6
42 | Harpsi Phr 1 67 | BrightPadPhr 6
43 | Bell Phr 6 68 | SoftPad Phr 6
44 | Mallet Phr 6 69 | Vox Phr 6
45 | Organ Phr 8 70 | Hard Ld Phr 6
46 | Org Backing 4 71 | Soft Ld Phr 6
47 | AccordionPhr 5 72 | TeknoSyn Phr 6
48 | ACD Backing 2 73 | Pulse Phr 6
49 | Harm Phr 6 74 | FX Phr 7
50 | A.GtPhr 6 75 | Synth Phr 9

N°. | Nombre Variacién
76 | Ac&E.Bass 12
77 | Synth Bs 11
78 | Drum Phr 10
79 | Perc Phr 5
80 | SFX Phr 4
81 | BTS Phr 6
82 | CMB Phr 3

* Variaciones basadas en valores de nota: 1/4,1/8, 1/12, 1/16, 1/32 (Simple s y dobles)

1. Pop 1 3. Jazz 1 5. Blues
Tonalidad | Nombre del Notas del acorde Tonalidad | Nombre del Notas del acorde Tonalidad | Nombre del Notas del acorde
asignada | acorde asignada | acorde asignada | acorde
C Cadd9 C3, G3, D4, E4 C C69 C3, E3, A3, D4 C C709) C3, A#3,D4, E4
C# C#maj9 C#3, C4, D#4, F4 Ct# C#7(#9) C#3, F3, B3, E4 C# C#7(9) C#3, F3, B3, D#4
D D-7 D3, F4, A3, C4 D D-9 D3, F3, C4, E4 D D7(9) D3, F#3, C4, E4
D# D#maj7 D#3, A#3, D4, G4 D# D#7(#9) D#3, G3, C#4, F#4 D# D#7(9) D#3, G3, C#4, F4
E Cadd9 (on E) E3, C4, D4, G4 E E#7(#9) E3, G#3, D4, G4 E E7(#9) E3, G#3, D4, G4
F Fmaj9 F2, A3, E4, G4 F Fmaj9 F3, A3, E4, G4 F F7(9) F2, A3, D#4, G4
F# Dadd9 (on F#) | F#2, A3, D4, E4 F# F#7(49) F#3, A#3, E4, A4 F# F#dim7 F#2, A3, C4, D#4
G Cadd9 (on G) | G2, D4, E4, G4 G G7(13) G2, F3,B3, E4 G G7(13) G2, F3,B3, E4
G# F-6 (on Ab) G#2, C4, D4, F4 G# G#7(13) G#2, F#3, C4, F4 G# G#dim7 G#2, B3, D4, F4
A F(on A) A2, A3, C4, F4 A A-7(11) A2,G3,C4, D4 A A7(b13) A2, G3, C#4, F4
A# G- (on Bb) A#2, A#3,D4, G4 A# Bb9 A#2,GE3,C4, D4 A# Bb7(13) A#2,G#3,D4, G4
B G (onB) B2, B3, D4, G4 B B-7(11) B2, A3, D4, E4 B B-7(b5) B2, A3, D4, F4
2. Pop 2 4. Jazz 2 6. Trad Maj
Tonalidad | Nombre del Notas del acorde Tonalidad | Nombre del Notas del acorde Tonalidad | Nombre del Notas del acorde
asignada | acorde asignada | acorde asignada | acorde
C Cmaj9 C3, E3, B3, D4 C C69 C3, E3, A3, D4 C C C3, E4, G4, C5
C# C#dim7 C#3, G3, A#3, E4 C# C#9 C#3, F3, B3, D#4 C# C#dim7 C#3, E4, G4, A#4
D D-9 D3, F3, C4, E4 D D-9 D3, F3, C4, E4 D D- D3, D4, F4, A4
D# D#dim7 D#3, A3, C4, F4#4 D# D#9 D#3, G3, C#4, F4 D# D#dim7 D#3, F#4, A4, C5
E E-7 E3, B3, D4, G4 E E-9 E3, G3, D4, F#4 E E- E3, E4, G4, B4
F Fmaj9 F3, A3, E4, G4 F F-9 F2, G#3, D#4, G4 F F F3, F4, A4, C5
F# F#-7 (b5) F#3, A3, C4, E4 F# F#-7(b5) F#2, A3, C4, E4 F# F#-7(b5) F#3, E4, A4, C5
G G7sus4 (9 13) G2, A3, C4, F4 G G7(b13) G2, F3, B3, D#4 G G G3, D4, G4, B4
G# G#dim7 G#2, B3, D4, F4 G# G#7(13) G#2, F#3,C4, F4 G# G#dim7 G#3, D4, F4, B4
A A9 A2, B3, C4, G4 A A7(b13) A2, G3, Ct4, F4 A A- A2, E4, A4, C5
A# C7(on Bb) A#2,G3, C4, E4 At Bb7(13) A#2,GE3, D4, G4 A% Bb A#2,D4, F4, A#4
B B-7(b5) B2, A3, D4, F4 B B-7(11) B2, A3, D4, E4 B Bdim B2, D4, F4, B4
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7. Trad Min 1

Lista de Kits Multi-acorde

11. Jazz Min 1

15. 5th Stack

Tonalidad | Nombre del
asignada | acorde

Notas del acorde

Tonalidad | Nombre del
asignada | acorde

Notas del acorde

Tonalidad | Nombre del
asignada | acorde

Notas del acorde

C C- C3, D#4, G4, C5 C C-7(11) C3, A#3, D#4, F4 C C4, G4
C# Db C#3, C#4, F4, G#4 C# Db7(#9) C#3,F3,B3, E4 C# - C#4, G#4
D Ddim D3, D4, F4, G#4 D D-7(b5) D3, C4, F4, G#4 D - D4, A4
D# Eb D#3, D#4, G4, At4 D# Ebaug maj7 D#3, B3, D4, G4 D# - D#4, A#4
E Edim7 E3, C#4, G4, At4 E E7(9) E2, G#3, D4, F#4 E E4, B4

F F- F2, C4, F4, G#4 F F7(9) F2, A3, D#4, G4 F - F4,C5

F# Gbdim7 F#2,C4, D#4, A4 F# Gbdim7 F#2, A3, C4, D#4 F# - F#4, C#5
G G- G2, A#3,D4, G4 G G7(#9) G2, B3, F4, A#4 G - G4, D5
G# Ab G#2, C4, D#4, G#4 G# Abmaj7(#11) G#2,C4,D4, G4 G# - G#4, D#5
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4 A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4 A A4, E5
At Bb A#2, D4, F4, At4 A Bb-7 A#2, G#3, C#4, F4 A# A#4, F5
B Bdim7 B2, D4, F4, G#4 B Bdim7 B2, G#3, D4, F4 B - B4, F#5

8. Trad Min 2 12. Jazz Min 2 16. Scale Set

Tonalidad | Nombre del
asignada | acorde

Notas del acorde

Tonalidad | Nombre del
asignada | acorde

Notas del acorde

Tonalidad | Nombre del
asignada | acorde

Notas del acorde

C [ C3, D#4, G4, C5 C C709) C3,D#3, A#3, D4 C Major Scale C4, D4, T4, T4, G4, Ad, B

C# Db C#3, C#4, F4, G4 C# Db7(9) C#3, F3, B3, D#t4 C# Major Penta- | C4, D4, E4, G4, A4,

D Ddim D3, D4, F4, G#4 D D-7(9) D3, F3, C4, E4 tonic Scale

D# Eaug D#3, D#4, G4, B4 D# Eb7(9) D#3, G3, C#4, F4 D Minor Scale C4, D4, D#4, F4, G4, G#4,

E E- E3, B4, G4, B4 E Emaj7(9) E2, G#3, D#4, Fi4 A#d

F F- F2, C4, F4, G#4 F F-7(9) F2, G#3, D#4, G4 D# Harmonic Mi- C4,D4, D#4, F4, G4, G#4,

FE Gbdim?7 FE2, C4, D4, Ad FE Gbdim?7 F#2, A3, C4, DE4 nor Scale B4

@ @ G2, B3, D4, G4 @ G7(13) G2, F3, B3, E4 E Isvii‘e’d“ Minor gj D4, D#4, F4, G4, A4,

G# Ab G#2, G#4, D#4, C4 G# Ab-6 G#2, B3, D#4, F4

A A-7(b5) A2, C4, D4, G4 A A-7(b5) A2, C4, DF4, G4 F ggl‘; le Tone C4, D4, B4, Fia, G4, ARd

A# Bb_ A#2, D4, F4, A#4 A# Bb-7 A#2, G#3, Ch4, F4 7 Blue note Scale | C4 D¥4, T4, F#4 G4, AFd

B Bdim B2, D4, F4, B4 B B-7(b5) B2, A3, D4, F4 G Tapanese Minor | C4, C#4, F4, G4, A#4

G# Ryukyu Scale C4,E4, F4, G4, B4
. A Bari Scale C4, C#4, D#4, G4, G#4

9. Pop Min 1 13. Oct Stack AE Spanish Scale | C4, C#4, B4, F4, G4, G#4,

Tonalidad | Nombre del Notas del acorde Tonalidad | Nombre del Notas del acorde At4

asignada | acorde asignada | acorde B Gypsy Scale C4, Ct#4, E4, F4, G4, G#4,

B4

C C-add9 C3, D4, D4, G4 C C4,C5
C# Dbmaj7 C#3, G#3, C4, F4 C# C#4, C#5
D D-7(b5) D3, C4, T4, G#4 D D4, D5
D# Ebmaj7 D#3, A#3, D4, G4 D# D#4, D¥#5
E Edim7 E3, A#3, Ci4, G4 E E4, E5

F F-7(9) F2, G#3, D#4, G4 F F4, F5

F# Gbdim?7 F#2, A3, C4, D#4 T# F#4, T45
G G7 G2, A#3, D4, F4 G G4,G5
G Abmaj7 G#2, C4, D#4, G4 G# G#4, G#5
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4 A Ad, A5
A# Bb7sus4(9 13) | A#2, G#3, C4, D#4 A# A#4, A#5
B Bdim7 B2, G#3, D4, F4 B B4, B5

10. Pop Min 2

14. 4th Stack

Tonalidad | Nombre del Notas del acorde Tonalidad | Nombre del Notas del acorde
asignada | acorde asignada | acorde

C C-add9 C3,D4, D#4, G4 C C4, F4
C# Eb7(on Db) C#3, A#3, D#4, G4 C# --- C#4, F#4
D D-7(b5) D3, G#3, C4, F4 D D4, G4
D# Ebmaj7 D#3, A#3, D4, G4 D# D#4, G#4
E Emaj7(9) E3, G#3, D#4, F#4 E E4, A4

F F-7(9) F2, G#3, D#4, G4 F F4, A#4
F# Gbdim7 F#2, A3, C4, D#4 F# F#4, B4
G G7(b13) G2, F3, B3, D#4 G G4, C5
G# Abmaj7 G#2, C4, D#4, G4 G# G#4, C#5
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4 A A4, D5
A# C-7(on Bb) A#2,C4,D#4, G4 A# --- A#4, D#5
B C-maj7(B) B2, D4, D#4, G4 B B4, E5

*

Si desea modificar el tono de cada especie de acorde, use la Funcién Transpose.
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Mapa de implementacién MIDI

SINTETIZADOR Fecha: 1 de Mayo, 2003
Modelo RS-50 Versidén : 1.00
Funcién. .. Transmitidos Reconocidos Comentarios
Canal Por defecto 1-16 1-16
Basico Cambiado 1-16 1-16
Por defecto Mode 3 Mode 3
Mode Mensajes X Mode 3, 4 (M = 1) * 2
Alterado khkkhkkhkkkkkhkkhk
Numero de nota: 0-127 0-127
True Voice khkkkhkkkkhkhkkkkk 0-127
. Note On lo) lo)
Velocity yote Off 0 0
After de teclado X o *1
Touch de canal o) (0] *1
Cambio de Afinacidén o o *1
0, 32 (o] *1| O *1 Seleccién de banco
1 (0] o *1 Modulacién
5] 0 o *1 Tiempo de Portamento
6, 38 (0] o *1 Entrada de datos
7 (0] o *1 Volumen
8 (0] o *1 Balance
10 (o] (0] *1 Potenciémetro Panoramico
: 11| © (0] *1 Expresién
Cambio de Control 12 (0] o *1 Effect control 1
13 (0] o *]1 Effect control 2
64 o (o] *1 Hold 1
65 (0] o *1 Portamento
66 (o) o *1 Sostenuto
67 o o *]1 Soft
71| © (0] *1 Tiempo de recuperacién
72 | © o *1 Tiempo de Ataque
73 o o *1 Corte
74 | © o *1 Tiempo de atenuacién
75| © o *1 Rango de Vibrato
76 (0] o *1 Profundidad del Vibrato
77| © o *1 Delay del Vibrato
78 (0] o *1 Portamento control
84 X o *1 Efectos Generales 1
91 o O (Reverb) *]1 Efectos Generales 3
93 o O (Chorus) *1 NRPN LSB, MSB
98, 99 | x o *1 | RPN LSB, MSB
100, 101 X o *]1
Cambio de (0] (o) *1
Programa : True Number | **¥*¥kkkkkkkk% 0-127 N° de Programa. 1-128
System Exclusive o o *1
: Song Position | X X
System
y : Song Select X X
Common
: Tune Request X X
System : Clock X (o) *3
Real Time : Commands X X
: All Sound Off X O (120, 126, 127)
M . : Reset All Controllers | X o
en.saj.jes : Local On/Off X X
Ruxiliares : all Notes Off X 0 (123-127)
: Active Sensing ) o *1
: System Reset X X
Notas * 1 0 X Es seleccionable.
* 2 Reconocido como M=1 incluso si M#l.
* 3 Reconocido como el parametro Clock Source (SYSTEM) ajustado en "MIDI".
Modol : OMNI ON, POLY Modo2 : OMNI ON, MONO O : Si
Modo3 : OMNI OFF, POLY Modo4 : OMNI OFF, MONO X : No

* También estd disponible una publicacién a parte, titulada “Implementacion MIDI”, que roporciona detalles concretos a cerca de la implementacion MIDI de
esta unidad. En caso de que necesite esta publicacion, (P. Ej., si tiene intencién de realizar programacioén binaria), por favor péngase en contacto con el

Servicio Técnico Roland mds préximo, o con un distribuidor autorizado Roland.
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Especificaciones

RS-50: Teclado sintetizador (compatible con el sistema General MIDI 2)

Teclado

61 teclas (caracteristica Velocity)

[Generador de Sonido]

Polifonia Maxima

64 voces

Partes
16

* Es posible asignar dos sonidos a cada parte (Patch), también divisibles o
acumulables en capas.

Memoria Wave
32 M bytes (equivalente e 16-bits lineales)

Memoria Preset

Sonidos Originales: 640

Patches: 640 (RS-50 originales: 384, General MIDI 2: 256)
Kits de Ritmo: 20 (RS-50 originales: 11, General MIDI 2: 9)
Interpretaciones (Performances): 32

Memoria de Usuario
Patches: 128

* Es posible asignar dos sonidos a cada Patch.
Kits de Ritmo: 2
Interpretaciones: 8

Efectos

Multi-efectos: 47 tipos

Reverb: 8 tipos

Chorus: 8 tipos

Guias de Ritmo

Patrones de fabrica: 32

Tempo: 5-300 BPM (con la funcién Tap Tempo)
Memoria Multi-acorde

Especies de acorde de fébrica: 16

* Cada kit incluye 12 especies de acorde.
Especies de acorde de usuario: 8

* Es posible asignar 12 especies de acorde a cada kit.

Frases / Arpegios
Plantillas: 342

Plantillas de Usuario: 8
Estilos (Variaciones): 473
Controladores

Controlador D Beam: 1
Palanca Pitch Bend /Modulation: 1
Conmutadores de control: 5

Pantalla

20 caractéres, 2 lineas (Luz negra LCD)

Conectores

Jacks de Salida (L/MONO, R)

Jack Headphones

Conectores MIDI (IN, OUT)

Jack del Pedal Hold

Jack del Pedal de Control

Fuente de Alimentacién

DC 9V (Adaptador AC)

Corriente
1,000 mA

Dimensiones

1,033 (W) x 294 (D) x 103 (H) mm

40-11/16 (W) x 11-5/8 (D) x 4-1/16 (H) pulgadas
Peso

5.5 kg/12 1bs 3 oz (Adaptador AC no incluido)

Accesorios

Manual del Propietario
Adaptador AC (ACI Series or PSB-1U)
CD-ROM (Progama de edicién para PC/Mac)

Opciones

Pedal de disparo: DP-2, DP-8
Pedalera de control: BOSS FS-5U
Pedal de expresién: EV-5

Apéndice

* Con el objetivo de mejoras en el producto, las especificaciones y/o
apariencia de esta unidad estdn sujetas a cambios sin previo aviso.
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