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Capitulo 1

Informacion General

Syntorus es un plug-in que emula el efecto tipo coro con linea de retraso doble.

1.1 Interfaz

Al cargar el plug-in en una aplicacidon huésped aparece la Interfaz Grafica del Usuario (IGU):
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Figura 1.1: Interfaz Grafica de Syntorus

En la imagen podemos ver las dos secciones principales del plug-in:

* Manejo y configuracion de los presets
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Figura 1.2: Seccién de manejo y configuracion de los presets

* La seccién de control para el procesamiento de la sefial estd compuesta por todos los controles
restantes.



Capitulo 2

Flujo de la seial

En este capitulo se describe el paso del flujo de la sefial a través del plug-in Syntorus, se muestran los
componentes basicos de esta unidad de efectos y sus parametros de control.

2.1 Mddulos basicos

La parte interna de Syntorus estd compuesta de ciertos componentes bdsicos los cuales corresponden
a las secciones de la interfaz grafica:

2.1.1 Paso 1 (Path 1)

Es la primera de las dos lineas de retraso de Syntorus controlada por su propio LFO, la cual puede
sincronizarse con la aplicacion huésped. A su vez, cada Paso (path) puede funcionar como Trémolo
(tremolo).

pm-H 1 Off Full Dotted Triplet

s

TEMPO SYNC.
132 -
l

—20
15ms 0 15ms =
I:IEF'TH OFFSET TH EMCILIJ m _ =0
@ E @ E E @ ‘:' = 0,01
Max Nnte Hz
L|.IP|UEFDF|M ST FHPlSE PI’—HTH 1 VOLUME RATE

Figura 2.1: Primer Paso

Los siguientes pardmetros controlan el Paso 1:

Onda (Waveform) — Define la forma de onda del LFO: tridngulo, cuadrada, sinusoidal, diente de sierra
(ascendente o descendente), ruido.

Desplazamiento (Offset) — Define el desplazamiento entre la sefial sin procesar y el minimo de
oscilaciones del LFO, expresado en milisegundos.

Profundidad (Depth) — Define la amplitud de las oscilaciones del LFO, expresada en milisegundos.



Tasa (Rate) — Controla la frecuencia del LFO y trémolo.
Para entender como el LFO controla una linea de retraso observe la siguiente figura:
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Figura 2.2: Linea de retraso simple

Visualice al Paso (linea de retraso) como un cabezal de lectura que se mueve a través de
la sefal, en este caso el LFO controlaria su aceleracion.

Volumen del Paso (Path Volume) — Define el volumen de la salida del paso.

Trémolo (Tremolo) — Afiade un efecto de trémolo a la salida del paso.

Fase Estéreo (St. Phase) — En el caso de sefiales estéreo, los canales izquierdo y derecho son
procesados independientemente. Esto significa que cada canal posee su propio LFO. Cuando la fase

estéreo estd a 0 grados, los LFOs de cada canal poseen la misma fase. Al incrementar el valor de ésta
el desplazamiento de fase entre los LFOs aumenta, logrando asi un agradable efecto estéreo.
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Figura 2.3: Desplazamiento de la fase estéreo

Cuando Syntorus es insertado en una pista mono la perilla de fase estéreo (St. Phase) no funciona.

Sincronizacion al Tempo (Temp sync.) - Este control sincroniza el LFO del paso al tempo de la
aplicacién huésped:

* Apagada (Off) — En esta posicion la sincronizacién se encuentra desactivada y la frecuencia es
controlada de manera arbitraria por la perilla de la tasa (Rate) en un rango de 0 a 20 Hercios.

*  Completa (Full) — En esta posicion la sincronizacion se encuentra activada y la longitud del
periodo del LFO es definida por la perilla de la tasa (Rate) con respecto al valor del tempo de la
aplicacion huésped.

* Puntillo (Dotted) - En esta posicion la sincronizacion es similar al modo Full, la diferencia en
este caso es que la longitud del periodo del LFO es igual a una nota con puntillo.

* Tresillo (Triplet) — Al igual que en el caso anterior la sincronizacién en esta posicion es similar al
modo Full, esta vez la diferencia es que la longitud del periodo del LFO es igual a una nota con
tresillo.

Cuando la sincronizacidn esta activada la tasa (Rate) del LFO puede ser ajustada a los valores
siguientes: 1, 2, 4, 8 y 16 compases, blanca (1/2), negra (1/4), corchea (1/8), semicorchea (1/16),
y fusa (1/32).
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Figura 2.4: Un compas

Un puntillo (Dotted) es 3/2 mas largo que una nota completa (Full). Un tresillo (Triplet) es 2/3
mas largo que una nota completa (Full).
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Figura 2.5: Duracidn de las notas

2.1.2 Paso 2 (Path 2)

El paso 2 es basicamente igual al paso 1. Al utilizar dos pasos simultaneamente usted puede lograr que
el sonido sea mds “grueso”. La Unica diferencia es el interruptor Sync with LFO 1 (Sincronizar al LFO 1).
Cuando este interruptor esta en la posicion de apagado (Off), los dos pasos procesan la sefial de
manera independiente. Al encender este control (On), el paso 2 se convierte en esclavo y todos sus
parametros funcionan normalmente a excepcién del control de la tasa (Rate) el cual toma su valor de
la tasa del paso 1.
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2.1.3 Seccion Maestra

Controla la parte final del flujo de la seial.
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Figura 2.8: Secciéon maestra

Sin Procesar/Procesada (Dry/Wet) — Controla las proporciones entre la sefial procesada y no
procesada enviadas a la salida.

Volumen de Salida (Output Volume) — Controla la amplificacion final.

BBD - Este interruptor activa la emulacion “Bucket-Brigade Device”. Esto emula una red de
componentes conectados en serie donde cada elemento crea una diferencia de tiempo o cambio fase
entre su sefal de entrada y su sefial de salida (esto se conoce como 'linea de retraso analdgica”); a su
vez este proceso es realizado en un sistema basado en cdlculos de tiempo discreto. Al encender este
parametro el consumo de CPU aumenta pero el caracter del efecto de coro se hace mas agradable y
calido.

Paso Alto (Hi Pass) — Con este control se filtra toda la sefial procesada proveniente de las lineas de
retraso. Este parametro controla la frecuencia de corte en un rango que va desde 0 hasta 800 Hercios.



2.2 Paso del flujo de la senal

La siguiente imagen muestra como fluye la sefial a través del plug-in:
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Figura 2.9: Flujo de la sefial



Capitulo 3

Manejo de Presets

3.1 Navegacion de Presets

Los presets estan organizados en grupos. Este almacenamiento es completamente compatible con el
método nativo utilizado por la aplicacién huésped. En la aplicacion los presets son desplegados de
manera jerarquica y lineal en un menu que contiene 128 espacios. El usuario puede ver estos presets
en el buscador mientras son asignados a grupos en particular (definidos por el usuario).
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Figura 3.1: Seccién de manejo y configuracion de los presets

Los controles de la interfaz del usuario para el Manejo de los Presets son:

Nombre del Preset (Preset Name) — En esta pantalla se muestra el nombre del preset en uso. A su vez,
el usuario puede modificar el nombre del preset haciendo clic en esta pantalla.

Anterior/Siguiente (Prev/Next) — Estos botones son utilizados para navegar a través de todos los
presets (banco completo). El botdn 'Siguiente' (Next) selecciona el proximo preset en la lista mientras
que el botén 'Anterior' (Prev) selecciona el preset previo. Cuando se alcanza el final de un grupo de
presets, el primero del préximo grupo sera seleccionado al presionar el botdn 'Siguiente' (Next). De
manera similar, al alcanzar el inicio de un grupo de presets, el ultimo del grupo previo sera
seleccionado al presionar el botdn 'Anterior' (Prev).

Usted puede copiar y pegar presets utilizando la tecla Ctrl (PC) o Cmd (Mac). Mantenga presionada
esta tecla mientras hace clic sobre el boton Prev (para copiar) o Next (para pegar). Cuando copia y

pega un preset el sufijo “_copy” es afiadido al nombre original.

Buscador (Browser) — Este botdon permite la seleccidn de presets utilizando un menu desplegable.



Preset Group1l »
Preset Group2 »

Preset Manager

v/ Preset 1
Load Preset Preset 2
Save Preset
Load Bank
Save Bank

Figura 3.2: Navegacion de Presets por medio del menu contextual

Vale la pena mencionar que el cambio en cualquiera de los presets no es permanente. Al remover e
insertar de nuevo el plug-in los presets seran cargados nuevamente con su configuracion por defecto.
Sin embargo, los cambios realizados a los presets seran guardados con el proyecto para garantizar que
su configuracidon se mantenga al abrirlo nuevamente.

3.2 Cargar y Salvar Presets (Load/Save Presets)

Existen algunas opciones adicionales que afaden cierta funcionalidad al manejo de presets. Estas
opciones se encuentran en el menu contextual al cual se accede haciendo clic sobre el botén de
Navegacion (Browse):

DPTIONS PRESET NAME PREU NEXT  BROWSE
Figura 3.3: Seccién de manejo y configuracion de los presets

Al hacer clic sobre este botdn se despliega el siguiente menu contextual:

Preset Group1 »

Preset Group 2 »

Preset Manager

Load Preset
Save Preset

Load Bank
Save Bank

Figura 3.4: Manejo de presets — al hacer clic sobre el botén 'Browse'
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En este capitulo nos enfocaremos en los Ultimos 4 items:
Cargar Preset (Load Preset) — Permite cargar y reemplazar el preset actual desde el archivo “.snprs”
(Formato de preset de Syntorus, escrito en formato XML, modificable con un editor de texto).

Salvar Preset (Save Preset) — Permite salvar el preset actual como un archivo “.snprs” (Formato de
preset de Syntorus). Antes de salvar un preset recuerde almacenarlo primero; presione y mantenga la
tecla Ctrl (PC) o Cmd (Mac) y haga clic sobre el boton 'Almacenar' (Store). Esto debe hacerse si la
opcion 'A peticion' (On Demand) estd activa.

Cargar Banco (Load Bank) — Permite cargar un banco completo de presets desde el archivo “.snprsb”
(Formato de Banco de Syntorus, escrito en formato XML, modificable con un editor de texto).

Salvar Banco (Save Bank) — Permite salvar un banco completo de presets como un archivo “.snprsb”
(Formato de Banco de Syntorus).

3.3 Administrador de Presets (Preset Manager)

Como se menciond anteriormente, los presets de Syntorus estan organizados en grupos. Los presets
pueden ser escogidos desde el menu contextual (haciendo clic sobre el botén 'Browse'). Los presets
también pueden ser escogidos utilizando el menu nativo de la aplicacién huésped. El Administrador de
Presets (Preset Manager) es una herramienta que permite el facil manejo de la estructura de los
presets. Para abrirlo haga clic sobre el botén 'Browse':
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Figura 3.5: Seccion de manejo y configuracion de los presets

En el menud contextual haga clic sobre 'Preset Manager':

Preset Group 1 >

Preset Group 2 >

Preset Manager

Load Preset
Save Preset
Load Bank
Save Bank

Figura 3.6: Administrador de Presets — {tem

El Administrador de Presets aparecera a continuacion:
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Figura 3.7: Ventana del Administrador de Presets

Esta ventana muestra la estructura de los presets con el nombre del banco como raiz. Un preset
representa el nivel mas bajo de la estructura.

Cada uno de los items puede ser renombrado haciendo doble-clic sobre el nombre actual.

La estructura se muestra como una lista estandar de presets dentro de la aplicacidon huésped, lo que la
hace totalmente compatible con ésta. Por consiguiente, la representacién de la misma (ya sea tipo
arbol o plana) es irrelevante ya que el maximo numero de presets es 128. El nimero de presets en
esta estructura no puede ser alterado. Sélo se pueden mover presets de un grupo hacia otro
(arrastrandolo) o cambiar su posicién dentro del grupo. La posicidn del preset dentro del grupo puede
ser alterada arrastrandolo.

En la parte inferior izquierda de la ventana del Administrador de Presets hay dos botones.

Afadir Grupo (Add Group) — Esta opcién permite crear un grupo vacio en el banco.

Eliminar Grupo (Remove Group) — Esta opcién permite eliminar un grupo del banco pero sélo cuando
este se encuentra vacio. Esto significa que todos los espacios de los presets fueron redistribuidos a lo

largo de todos los grupos existentes.

Para salir del Administrador de Presets haga clic sobre la cruz situada en la parte superior derecha de
la ventana.
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3.4 Almacenamiento de Presets

Como se menciond anteriormente, podemos navegar a través de los presets utilizando los botones
'‘Anterior' (Prev) o 'Siguiente' (Next). Cualquier cambio realizado en un preset puede ser almacenado
'Automaticamente' o 'A peticion' del usuario:

Load Midi CC Map
Save Midi CC Map

7 Automatic

Preset Storing 3
On Demand

Default Resources p

About

Figura 3.8: Almacenamiento de Presets — Modo

Automatico (Automatic) — Esta modalidad permite el almacenamiento automatico al realizar
cualquier cambio en la configuracion del preset en uso.

A Peticion (On Demand) — Si este modo estd seleccionado los cambios a la configuracion del preset en
uso seran almacenados sdlo cuando el usuario lo decida. Para esto, debe hacer clic sobre el botdn
'Almacenar’ (Store) presionando la tecla Ctrl (PC) o Cmd (Mac). Si el usuario no almacena el cambio al
preset perderd estas modificaciones al seleccionar otro preset. Este modo esta activado por defecto.
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Capitulo 4

Configuracion

4.1 Control Midi

Syntorus tiene la habilidad de asignar los controles de su interfaz grafica a cualquier “Cambio de
Control Midi” (Midi Control Change o MidiCC). Esto permite controlar el plug-in utilizando un
Software o Hardware externo. Esta caracteristica sélo funciona en la version VST. La version AU no
posee entrada midi necesaria para recibir mensajes midi.

4.1.1 Asignacion de Control Midi (Midi Learn)

Para asignar un parametro de Syntorus a un controlador Midi haga lo siguiente:

1. Haga clic sobre el botdén Options y en el menu contextual active la opcion Midi Learn Mode:

Midi Learn Mode

Load Midi CC Map
Save Midi CC Map

Preset Storing b

Default Resources »

About

Figura 4.1: Menu de Opciones

2. En la pantalla donde se muestran los nombres de los presets (Preset Name) aparecera el
mensaje “waiting...”. En este modo el plug-in espera cualquier movimiento, ya sea en los
pardmetros de su interfaz grafica o desde un controlador midi externo conectado a la
aplicacion huésped (debe existir un canal de entrada midi dirigido a Syntorus). En la pantalla se
mostrara el nombre del control modificado.

3. Luego de asignar el control haga clic sobre el botén Options nuevamente y desactive la opcion

Midi Learn Mode en el menu contextual. El dltimo pardmetro modificado de la interfaz grafica
serd asignado al ultimo control que se movid en el controlador midi.
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Figura 4.2: Seccién de manejo y configuracion de los presets

4.1.2 Eliminar Asignacion de Control Midi (Midi Unlink)

Para eliminar la asignacion actual de un pardmetro de Syntorus a un controlador midi haga lo
siguiente:

1. Haga clic sobre el botdn Options y en el menu contextual active la opcion Midi Learn Mode:

Midi Learn Mode

Load Midi CC Map
Save Midi CC Map

Preset Storing B

Default Resources »

About

Figura 4.1: Menu de Opciones

2. En la pantalla donde se muestran los nombres de los presets (Preset Name) aparecerd el
mensaje “waiting...”. En este modo el plug-in espera cualquier movimiento, ya sea en los
parametros de su interfaz grafica o desde un controlador midi externo conectado a la
aplicacién huésped (debe existir un canal de entrada midi dirigido a Syntorus). En la pantalla se
mostrard el nombre del control modificado.

3. La opciéon Unlink Connection en el menu Options estara activada ahora. Haga clic sobre esta
opciodn para eliminar la asignacion actual del parametro con el controlador midi. Usted sdlo

puede eliminar una asignacion a la vez repitiendo estos ultimos dos pasos.

4. Desactive la opciéon Midi Learn Mode.
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4.1.3 Cargar y Salvar un Mapa de Asignaciones Midi (Load/Save
Midi CC Map)

Para salvar o cargar un Mapa Midi (mapa con las asignaciones de los parametros de la interfaz grafica
con el controlador midi), se utilizan las opciones Load Midi CC Map y Save Midi CC Map que se
encuentran en el menu contextual que aparece al hacer clic sobre el botdn Options.

Midi Learn Mode

Load Midi CC Map
Save Midi CC Map

Preset Storing >

Default Resources »

About

Figura 4.4: Menu de Opciones

Cargar Mapa de Asignaciones (Load Midi CC Map) — Esta opcién permite cargar un mapa de
asignaciones desde un archivo “.snccmap” (Formato de Mapa de Asignaciones de Syntorus, escrito en
formato XML, modificable con un editor de texto).

Salvar Mapa de Asignaciones (Save Midi CC Map) — Esta opcién permite salvar un mapa de
asignaciones como un archivo “.snccmap” (Formato de Mapa de Asignaciones de Syntorus).

4.2 Recursos por defecto (Default Resources)

Los presets por defecto son cargados automdticamente al insertar el plug-in en la aplicacion huésped
al igual que un Mapa vacio de Asignaciones Midi. Este comportamiento puede ser alterado para que
Syntorus cargue automaticamente un banco de presets definido por el usuario o un Mapa de
Asignaciones Midi especifico al insertar el plug-in.
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Midi Learn Mode

Load Midi CC Map

Save Midi CC Map Presets >

Midi CC Map »

Preset Storing >

Default Resources »

About

Figura 4.5: Recursos por defecto

Presets — Banco de Presets de Syntorus por defecto (.snprsb)

Mapa de Asignaciones (Midi CC Map) — Mapa de Asignaciones de Syntorus por defecto (.snccmap)

4.2.1 Presets por defecto

Utilice las opciones del sub-menu de Presets para definir el banco de presets que Syntorus cargara al
insertarlo en la aplicacién huésped:

Save Drum Map

/v Use Factory Presets
Preset Stori Preset
reset Storing e resets > O L O
Default Resources » Midi CC Map »
Choose file
About

Figura 4.6: Presets por defecto

Utilizar Presets de Fabrica (Use Factory Presets) — Esta es la opcion por defecto luego de instalar el
plug-in. Cuando esta opcion esta activada los presets que se cargan al insertar el plug-in en la
aplicacién huésped son los que vienen por defecto.

Utilizar Presets sin Configuracion (Use Clear Presets) — Al activar esta opcion el banco por defecto que
se cargara al insertar el plug-in en la aplicacién huésped tendra todos los presets con sus pardmetros

en cero.

Escoger Archivo (Choose File) — Esta opcidn le permite al usuario definir un banco de presets que haya
creado previamente para que el mismo sea cargado por defecto cuando se inserte el plug-in en la
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aplicacién huésped. Al hacer clic en la opcidon Choose File se abre un didlogo para que el usuario
busque la direccién donde se encuentra localizado el archivo (.snprsb). Al escoger el archivo la
direccién de éste queda almacenada en el archivo de configuracion de Syntorus (.ini) para que pueda
ser cargado la proxima vez que se inserte el plug-in.

Use Factory Presets

Use Clear Presets

Presets >
Midi CC Map »

7/ User Defined

[User's bank file name]

Choose file

Figura 4.7: Presets por defecto del Usuario

Cuando el banco del usuario es utilizado por defecto la opcién User Defined (Definido por el
usuario) esta activada y debajo de ésta se muestra el nombre del banco.

4.2.2 Mapa de Asignaciones Midi por defecto

En el sub-menu Midi CC Map encontramos las siguiente opciones:

Save Drum Map

Preset Storing > Presets > v~ No Mapping
Default Resources » Midi CC Map » Choose file
About

Figura 4.8: Mapa de Asignaciones Midi por defecto

Sin Mapa (No Mapping) — Esta es la opcidén por defecto. Cuando esta activada no se cargard ningun
Mapa de Asignaciones Midi al insertar el plug-in en la aplicacion huésped.

Escoger Archivo (Choose File) — Esta opcidn le permite al usuario definir un Mapa de Asignaciones
Midi que haya creado previamente para que el mismo sea cargado por defecto cuando se inserte el
plug-in en la aplicacion huésped. Al hacer clic en la opcién Choose File se abre un didlogo para que el
usuario busque la direccién donde se encuentra localizado el archivo (.snccmap). Al escoger el archivo
la direccion de éste queda almacenada en el archivo de configuracién de Syntorus (.ini) para que
pueda ser cargado la proxima vez que se inserte el plug-in.

18



No Mapping

Presets » | |/ User Defined
Midi CC Map » [User's Midi CC Map file name]
Choose file

Figura 4.9: Mapa de Asignaciones por defecto del Usuario

Cuando el mapa del usuario es utilizado por defecto la opcion User Defined (Definido por el
usuario) estd activada y debajo de ésta se muestra el nombre del mapa.
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Capitulo 5

Contribuciones

Quisiéramos agradecerle a todas las personas que nos ayudaron con el desarrollo de Syntorus. Por su
ayuda con las pruebas beta y presets de fabrica:

* (Clifford Douse

e Colin Stark

* Kasper Toeplitz

* Laurent De Fru (conocido como Lauren Bergman)

Por proporcionarnos muestras tomadas de Hardware clasicos:

e Kristian Per

20



Contenidos

1 Informacion General.................ooooriiiiiieiii e, 2
0 R 1Y (=T o = 2SSOSR 2
2FlujodelaseRal..........cccccoooiiiiiiiiiiii e, 3
2.1 MOAUIOS DASICOS....uvvrieieiiiecteieee e 3
2.1.1PasO 1 (Path 1)..cccooviiiiiiiiiiiiiieiiieieieee e 3
D A o T o N (- 11 o 17 T 6
2.1.3 SeCCION MABSLIA..ccccccieeeeeeeeiitreeeeee e 7
2.2 Paso del Flujo de 1a Sefial.....uueeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e, 8
3 ManNejo de Presets........ccooovvviieeiiiiiiie e 9
3.1 Navegacion de Presets........cooocciieeeeeeiieeeeeee e 9
3.2 Cargar y Salvar Presets (Load/Save Presets).......cccccceeevvveeeeeeeecnnneenn. 10
3.3 Administrador de Presets (Preset Manager)......cccccevveveeeeveveeeesennen. 11
3.4 Almacenamiento de Presets (Preset Storing).......cccccvveeeeeeeeeeeeeenennns 13
4 ConfigUIaCioN...........oooeiiiiie e e 14
o oo Yo Yo N\, LT [T 14
4.1.1 Asignacion de Control Midi (Midi Learn).....cccccveeeeeeviciveeeeeeennns 14
4.1.2 Eliminar Asignacion de Control Midi (Midi Unlink)................... 15
4.1.3 Cargar y Salvar un Mapa de Asignaciones Midi (Load/Save
AT CCMAP) ittt ettt ettt e s e e e ae e, 16
4.2 Recursos por defecto (Default RESOUICES)......cccvvevvvveeivveeiiieeeireeens 16
4.2.1 Presets por defecto.......cocveeeiieiveee e 17
4.2.2 Mapa de Asignaciones Midi por defecto..........cccoevvveveveeeiennnnnne., 18

D CONEHDUCIONES. ...t e e e e e e s e s eearaeensnens 20



Y3L3W LndLno o 316 3WnTon 2 EE umax& 5 eoznsn 316 JWNT0N T HIYd 3SUH LS WHO43nom
] oM fag Ll .%z xen 2 0N xeW 0 08T 4 T N
N M‘ m wo— wo—| —91
e @ = =l N u
@ s @ = = -
[ ] b - _
25 @ 50— w.__..m 50 IM___.— " n
@ @ ss4d TH = u._usz h._mHa :Em_a = 010W3HL 135440 H.ld30
@ - @ ZHOS H0 = ThT en - i e 0 swsT 0 swsr 0
(.. b _ = _
958 A1 =R
e @
SWI0N LNALNO INAS OdW3L “INAS OcW3L
s, M e— % T 0471 HLIM NAS % ®
. [1g8 WIdUL perioa 4 HO wi—[[]w 2 _._._.cn_ 1dUL PaRog N 4O T H1Gd
3SmONE IXKAN  N3Hd JWON 13534 SNOILAO
SNHOHI 901ENY H1Bd 318an00 D D D __ __ D
D SNUOLMAS = = =




