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INTRODUCCION

FELICITACIONES por escoger el Sistema de Seguridad KEEPSAFER 8SD. La Consola
KEEPSAFER 8SDha incorporado muchas caracteristicas avanzadas y sofisticadas de
profesionalismo en instalacién de sistemas, aun siendo inaldmbricos,y usted
mismo puede instalarlo facilmente. Usted puede tambien desarrollar y
acostumbrar el Sistema de Seguridad KEEPSAFER $SD a sus necesiades especificas
propias.

Favor acudir al video incomporado para un facil entendimiento, demostracién
paso por paso de instalacién y operacion.

Este sistema es un Listado UL, Alarma Residencial de Robos. Muchas Companias
de seguro ofrecen descuentos en pdlizas para propietarios y rentistas cuando es
instalado un sistema de seguridad de Listado UL. El descuento de créditos varia
con diferentes companias y generalmente se incrementa en ahorros con un
incremento en el nivel de proteccién. Pregunte a su agente asegurador acerca de
los ahorros disponibles para usted.

La ConsolaKEEPSAFER 88D y sus accesorios son disefiados y manufacturados por la
compania mas antigua en seguridad inaldmbrica en Norte América. Usted puede
ver por delante muchos anos de servicio puntual y paz en su mente con KEEPSAFER
88D en guérdia por usted y su familia.

En este manual, los simbolos precedentes al texto ayudan a definir el paso. Por
ejemplo:

% Este simbolo indica un caracteristica.
1= Este simbolo indica una accién a ejecutar.

D Este simbolo es para aclarar indicaciones o
sistemas de sonido.

# Este simbolo es para notas importantes.

Linea de Ayuda

1-800-835-2680
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1. SU SISTEMA DE SEGURIDAD KEEPSAFER SSD

Su paquete del Sistema de Seguridad KEEPSAFER $SD consiste en:

% Una Consola de Control

% 3 Sensores de Puerta/Ventana

% Un Control Remoto

% Un Adaptador de Fuente de Energia AC

% Un Cinta de Video de Instalacién y Operacién
% Un Signo de Aviso de Patio KEEPSAFER $SD

CONSOLA SSD

DE VIDEO

PROTECTED BY
sSD
SECURITY SYSTEM

=
1l

CONTROL
SENSORES DE REMOTO
PUERTA/VENTANA



CONSOLA
La Consola KEEPSAFER $SD es el corazon del sistema. Monitorea todos los sensores
inaldmbricos del sistema y controla la alarma de las sirenas.

La Consola constantemente monitorea la condicién de los sensores sel sistema,
mostrando cual de las puertas y ventanas protegidas estan abiertas o cerradas.
Si ocurre una alarma, la Consola muestra por cual sensor es causado. Cuando el
sensor tiene una bateria débil, la Consola muestra cual sensor necesita una bateria
nueva.

Dos diferentes cédigos secretos de teclado pueden ser usados para operar el
sistema. Para seguridad, un cédigo secreto debe ser introducido para desarmar
(apagar) el sistema. El sistema puede ser armado (encendido) por introduccién
de un cédigo secreto, o con el Unico distintivo “Quick Arm”.

La memoria interna “recordaréd”sus cédigos secretos y toda la programacién del
sistema,aln durante la pérdida total de energia.Una bateria de reserva opcional
es disponible para energizar el sistema durante faltas cortas de energia y es
altamente recomendado.

El Dializador opcional de Emergencia puede ser facilmente instalado para
conectar la Consola a una Estacién Central de Monitoreo de Alarma a traves de
su teléfono. El Dializador de Emergencia es tambien altamente recomendado.
Con un sistema de monitoreo, la estacion central puede dar parte a las autoridades
en caso de robo, incendio u otras emergencias. La estacién central puede tambien
llamar a su familia, amigos, vecinos 6 algun otro que usted designe en su guia
telefénica.

La Consola tiene “boton de panico” con capacidad siempre lista de operacién,
aun cuando la Consola es desarmada. El Teclado Inalambrico y los controles
remoto portatiles pueden ser disparados por un boton en la Consola. Presionando
el boton [EMERGENGY] por dos segudos producird inmediatamente una sirena y
llamada a la estacién central ( si el dializador opcional es instalado).

SENSORES DE PUERTA/VENTANA

Los sensores monitorean sus puertas y ventanas. Ellos envian senales de radio a
la Consola. Un tipo de senal es enviada cuando la puerta o ventana esta abierta,
y un tipo diferente de sefial es enviada cuando la puerta o ventana estan cerradas.
Si la Consola estd armada, un sensor puede disparar la sirena de robos de la
Consola cuando la puerta o la ventana estan cerradas. Hasta 16 sensores pueden
ser usados con la Consola KEEPSAFER SSD.



2. PLANO DE PISO DEL SISTEMA DE SEGURIDAD

EJEMPLO DE SISTEMA

% El ejemplo abajo muestra un sistema tipico
de KEEPSAFER SSD.

% Cualquier o todos los accesorios mostrados
pueden ser usados.

% Un total de 16 sensores (incluyendo
teclados) pueden usarse en cada Consola.

DISENE SU SISTEMA
1= Cree un plano del piso de su residencia.

1= Considere las necesidades de seguridad de
sus propiedades.

1> Determine cuales puertas o ventanas son
vulnerables a la intrusién.

1= Figure a que sector interior podria el intruso
ir si es lograda la entrada ilegal.

1=z’ Indique sitios para los sensores de
puerta/ventana, detectores de movimiento
interiores y sirenas externas.

1" Decidase por un sitio centralizado para
seguridad de la Consola.
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3. ACCESORIOS KEEPSAFER SSD

(Ver Seccién 18 para detalle de descripciones)

% Bateria de Reserva

% Sirena Remota

% Detector de Humo

% Detector de Movimiento

% Llavero de Control Remoto de un boton

% Llavero de Control Remoto de dos
botones

% Detector de rotura de vidrio

% Interruptor Magnético externo




4. CONSOLE FEATURES

1 ANTENA
% Recibe sefiales del sistema de sensores.
% Puede ser rotada alrededor de la cubierta superior de la Consola para montaje en la pared.

2 INDICADORES DE ESTADO
% Indica el estado de cada sensor del sistema.
% Las luces indican cuales puertas o ventanas estan abiertas.
% Las luces destellan al mostrador de sensores que ocurrio una alarma.
% Las luces brillan para mostrar que algun sensor tiene la bateria debil.
% Pegue los rétulos que son provistos para identificar las ubicaciones de los sensores.

3 CUBIERTA DE BISAGRA
% Destape el acceso especial al sistema
% Puede ser asegurado para seguridad de sistema.

4 CONTROL DE VOLUMEN
% Varie el volumen de los tonos de aviso que vienen del altavoz.
% Internamente no afecta a los accesorios de la sirena (Siempre estan en maximo volumen).

5 BOTON LEARN
% Usar para poner la Consola en el Modo Learn.
% ElModo Learn es usado para adicionar sensores adicionales al sistema (hasta 16 en total).
“* Su codigo secreto puede ser cambiado usando el Modo Learn.
% Varias opciones de avanzados sistemas de programacién pueden crearse en el Modo Learn.

6 BLOQUE DE TERMINALES
% Terminales para conexion a una sirena exterior opcional.
% Salid Automatica de Home para conectar a un controlador de Automatizacién de Home.

7 PORTA FUSIBLES
% Contener el fusible para la bateria de reserva.
% Silaluz de POWER destella y la bateria de reserva opcional es instalada y cargada, verifique este
fusible. (Hale el porta fusible derecho hacia arriba)

8 UBICACION DE LA BATERIA DE RESERVA
% Espacio para la bateria de reserva. (Altamente recomendado.)
“* La bateria de reserva es automaticamente cargada y monitoreada por la Consola
“* La bateria de retorno puede energizar la Consola por espacio de 6 horas.
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ALTAVOZ DE SIRENA

Produce un sonido Unico para robos, incendios y emergencias.

La sirena de alarma para automaticamente despues de cinco minutos.

Sonidos de tono de aviso para confirmar golpes de tecla de la Consola.

Sonidos de modo de seleccion de tonos.

Sonidos de alarma de tonos de memoria.

Beeps cuando es activado la Salida Automatica de Home.

Sirena opcional externa de resistencia al tiempo disponible para alarmas ruidosas(una o dos pueden
ser usadas).

% 2 % %
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BOTON DE EMERGENCIA
% Presionando el boton [EMERGENGY] por dos segundos suena la sirena de emergencia.
% Puede enviar un mensaje de “emergencia” a la estacién central de monitoreo si Dializador opcional
de Emergencia es instalado.
“ Trabaja las 24-horas, aun cuando el sistema es desarmado.

11

PRUEBA DE LUCES DEL SENSOR
% Alumbra cada dos semanas para recordarle que pruebe los sensores del sistema.

12

LUZ DE ENERGIA
% Brilla cuando la energia de AC es encendida.
% Sin brillo cuando la energia de AC esta apagada y las baterias de retoro estan instaladas.
% Destellea cuando la bateria opcional de retormo esta debil, reacargada o falta.
% Apagado cuando la energia de AC esta apagada y no hay baterias de retorno instaladas (sistema
incapacitado).

13

BOTONES DE MODO
% Usados para controlar la Consola KEEPSAFER $SD.

APAGADO
Modo Off desarma el sistema
Conectando al Modo OFF para la sirena de alarma.
v/ Multiples beeps suenan y destellan el estado de Iuces si ocurre una alarma.
1= Multiples beeps indican precaucion. UN INTRUSO PUEDE ESTAR AUN EN SU CASA.

* %

CAMPANA
El Modo Chime desarma el sistema.
Conectando al Modo Chime para la alarma de la sirena.
v/ Suenan miiltiples beeps y las luces destellan si ha ocurrido una alarma.
1 Multiples beeps indican precaucion. UN INTRUSO PUEDE ESTAR AUN EN SU CASA.
% El Modo Chime es para monitorear puertas y ventanas.
v/ Use este modo cuando esta en casa mientras  “automaticamente la puerta repica’.
v/ Abrir cualquier puerta o ventana protegida ocasiona que la Consola haga “ding-dong”.

* %

CASA
% ElModo Home arma el sensor perimetral, pero no los sensores interiores.
v/ Use este modo cuando alguien esta parado detras.
v/ Los detectores de movimiento interiores y los sensores de puerta internos no estan armados.

LEJOS
% ElModo Away arma el sistema entero.
v/ Use este modo cuando sale de casa.
v/ Los sensores de puerta conecte para retraso tendremos una demora que permite a usted
salir y entrar la casa sin que suene la alarma.
v/ LaEntrada Retardada bipea para advertir el desarmado del sistema antes que arranque la
sirena.

PRUEBA
“*  ElModo Test es para probar el sistema de sensores.
v/ Todas los estados de luz del sensor brillan cuando es introducido el Modo Test.
v/ Cada estado de luz del sensor parara de brillar cuando se pruebe el sensor.
Oprima el boton [TEST] para probar todas las luces indicadoras de la Consola.

*

14

TECLADO

Para introducir su cdigo secreto (numérico 6 alfabético).

El cédigo secreto debe ser introducido antes de conectar a Off, los Modos Test o Learn.
Use cuando programe opciones de sistema.

Presione la tecla [AUTO] para activar Salida Automatica de Home.

Presione la tecla [] para aclarar el teclado si presiona la tecla equivocada.

X% %



5. SISTEMA DE SENSORES

SENSOR DE PUERTA/VENTANA

% El sensor se monta a la puerta o ventana
con el magneto adyacente.

% El abrir la puerta o ventana mueve el
magneto lejos, el sensor dispara.

% Presionando la caja ocasiona que el sensor
envie una sehal de prueba.

% Los sensores deberan ser probados cuando
el TEST SENSORS en la Consola continua
alumbrando.

% Interruptor detras del sensor para conectar
la alarma INSTANT o DELAYED.

% Emision de luz roja muestra que la bateria
esta en buenas condiciones.

% Las baterias internas son monitoreadas por
la Consola.

% La vida util de las baterias es de hasta 3
anos(depende de la frecuencia de activacion).

% El sensor contiene terminales internos para
conexién al detector de rotura de vidrio y a los
accesorios del interruptor magnético externo.

CONTROL REMOTO

Y% Para controlar el sistema sin tener que ir a la
Consola.
% El modo emite un beep de la Consola.
¢/ Modo Off: 1 “Chirp”
¢/ Modo Away: 2 “Chirps”
% La vida util de la bateria es de hasta 3 afos
(dependiendo de la frecuencia de activacion).



6. INSTALACION DE LA CONSOLA

UBICACION DE LA CONSOLA

#NOTA: Las senales del sensor deben ser
capaz de alcanzar la Consola.
v/ Trate de centralizar la Consola.
¢/ Mantenga la Consola lejos de herramientas
metalicas.
v/ El rango maximo del sensor es 400 pies.

#3NOTA: Si usted no usa el teclado
inalambrico la Consola deberé facilmente
ser accesible a su entrada principal.

¢/ Cuando la Consola es puesta en el Modo Away,
usted tiene 45 segundos para conectar al Modo
Off antes de que suene la sirena de robos.
# 1 NOTA: Asedurarse de que la Consola este
en un sitio donde pueda escuchar la alarma
durante horas nocturnas.

v/ Sirenas opcionales de mando remoto (hasta 150
pies de la Consola) pueden ser usadas para
producir ruido de alarma y comandar sus
ubicaciones.

1= Ubique la Consola cerca a un tomacorriente
de 115 VAC no controlado por interruptor de
luz.

1= Ubique la Consola a 8 pies del
tomacorrientes telefénico (para el Dializador

BASE DE LA

CONSOLA opcional de Emergencia).
- % La cubierta asegure con tornillo provisto
@ AGUJERO DE TORNILLO . . .
SEGURO PARA ASEGURAR para cerrar debajo la bisagra de la cubierta
AGUJERO DE TORNILLO / LA CUBIERTA N
TR Superior.

1= Si desea, la Consola puede ser montada en
la pared con tornillos.
¢/ Una norma de montaje a la pared es contenida
atras de la Guia de Operacion Rapida.
¢/ NOTA: Si se decide el monitoreo por la estacion
central, no monte a la pared hasta que este
insatalado el Dializador de Emergencia.

PARAR LA ANTENA
UIBERE L ANTENA DE GRAPAS 1= Libere la antena de las grampas de retencién
y gire a una posicién derecha.

1=°En el montaje de la Consola a la pared, gire
la antena punteando arriba cuando la
Consola es montada en la pared.

PONGA LA ANTENA EN
POSICION VERTICAL




ENCHUFE A UN ADAPTADOR AC

1= Enchufe el adaptador AC a un tomacorriente
de AC.

1= Asegure el Adaptador AC con tornillo para
prevenir desenchufes.

ENCHUFE EL ADAPTADOR

AC EN 115 VAC DE SALIDA
QUE NO ESTE CONTROLADO
POR UN INTERRUPTOR DE LUZ

SALIDA DE
115 VAC

ADAPTADOR
DEAC

CREANDO SU CODIGO SECRETO DE TECLADO

COMIENCE AQUI * Cugndo se a}plica prifngro la energia, debe
ser introducido un cédigo secreto.
# ) NOTA: Su cédigo secreto debe ser
introducido en el teclado de la Consola, no
en el teclado inaldmbrico.

1= Escoja de uno a cinco digitos del cédigo

ESCOJA UN secreto para armar y dsarmar la Consola.
CODIGO # 3 NOTA: para méxima seguridad, cédigo de
SECRETO tres a cinco digitos es recomendado.

1" Presionando [#] (aclara el teclado si
cualquier otra tecla fué presionada).

1= Introduciendo cualquier combinacién de 1-5
digitos para su cédigo secreto, luego
presione [OFF].

1= Pruebe su nuevo cédigo secreto

« 8][Je[]e ]« M«

TERMINADO introduciendo el mismo luego presione [TEST].
% No olvide su cédigo secreto, escribalo
COMIENCE AQUI debajo.

#NOTA: Si usted olvida su cédigo, vea la
seccién de Programacién Avanzada de este
manual.

% La Consola tratara su cédigo secreto como
un “master” cédigo secreto. Para crear un

-

PRUEBE SU “restringido” cédigo secreto, vea la seccién
D CODIGO de Programacién Avanzada en este manual.
4  SECRETO #1NOTA: El cédigo secreto master puede
) usarse para entrar al Modo Learn.El cédigo
3 secreto restringido no puede.
1= Para preparar la instalaciéon del sensor,
ponga el sistema en Modo Chime
introduciendo su cédigo secreto y
4 presionando [GHIME].
TERMINADO
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7. MONTAJE DE SENSORES

SENSOR EN EL MARCO

MAGNETO EN

LA PUERTA \\_‘ :

[ /1!!]
MAGNETO EN

LA VENTANA

SENSOR EN
EL MARCO : :
FIJE EL INTERRUPTOR DEL SENSOR
% El interruptor del sensor en la parte inferior

de la puerta/ventana selecciona una
reaccion instantéanea o retrasada.

1= Si el sensor va a ser usado en su puerta
principal de ingreso/salida esté seguro que el
interruptor esta en la posicién DELAYED.

1=°Si el sensor va a ser usado en la ventana o
puerta que no va a ser usada en la entrada y
salida de casa, ponga el sensor a INSTANT.

PONGA EL INTERRUPTOR
EN "INSTANT*

APLIQUE CINTA ADHESIVA-DOBLE

1= Aplique cinta adhesiva-doble (suministrada)

—[:T EEE%EE%%SEOR detras del los sensores y magnetos.
% « YPUCKSDENONTAE e Tambien se provee de tornillos para montaje
I “ se sensores y magnetos.

NOTA: CINTA ADHESIVA-DOBLE . . o

NOESTA PERMTIN e % En instalaciones permanentes es preferible usar
@ — @ tornillos a cambio de cinta adhesiva-doble.

— #NOTA: Cinta adhesiva-doble no se permite
LQ@ en instalaciones UL.

11



FIJAR LOS SENSORES Y MAGNETOS

MONTE LA PLACA
DEL SENSOR AL
MARCO ~

1/2" DE ESPACIO MAXIMO
ENTRE EL SENSOR Y
PLACAS DEL MAGNETO

AJUSTAR EL SENSOR
SOBRE LA PLACA
INSTALADA

PARTEMOVIL ~~
DELAVENTANA J

MAGNETO  3/4' DE
ABERTURA
MAXIMA

~

ALINIE LA PLACA DEL
MAGNETO PROXIMA A
LA PLACA DEL SENSOR
Y FIJE A LA PUERTA

MARCO DE
LA VENTANA

rd

INTERRUPTOR

PELE LA CINTA
TRASERA PARA
MONTAR O USE
TORNILLOS

CABLE
ENROSCADO

USE EL ESPACIADOR CUANDO

LAS SUPERFICIES SON IRREGULARES

ENGANCHE EL ESPACIADOR
ALAPLACA DEL MAGNETO Y
GIRE PARA ASEGURAR EN SU SITIO

#1 En puertas, monte el sensor al marco de la
puerta y el magneto a la puerta.

#NOTA: El magneto debe alinearse con la
marca en la cubierta del sensor
horizontalmente y verticalmente.

1= Permita un méximo de 1/2" entre el
magneto y el sensor cuando la
puerta/ventana esté cerrada.

1 Apretar el sensor sobre la placa instalada.

=" En ventanas, monte el sensor al marco de la
ventana y el magneto a la ventana.

1 Apriete el sensor sobre la placa instalada.

1= Use el espaciador opcional del magneto
cuando las superficies son irregulares.

PRUEBA DE SENSORES

LA LUZ DEL SENSOR
DEBERA BRILLAR POR
DOS SEGUNDOS

LA CONSOLA EN MODO
"CHIME" DEBERA REPICAR

USE LOS ROTULOS PARA
IDENTIFICAR LOS SENSORES

ABRIR PUERTA
O VENTANA

1> Abrir la puerta o ventana.

D Verifique que la luz del sensor brilla
momentaneamente cuando la
puerta/ventana esta abierta.

D La Consola en Modo Chime debera
“ding-dong” cuando el sensor enviela sefal.

D Elindicador de estado en la Consola deberé
permanecer alumbrando por cada sensor de
puerta/ventana que este abierta.

#NOTA: Los dos sensores de puerta/ventana
suministrados con la Consola son
pre-programados en la memoria de la
Consola como sensores #1y #2.



8. PREPARANDO LA CONSOLA

ROTULANDO SUS SENSORES

% Los dos sensores provistos son

o e eorES pre-programados como sensores 01, 02y
03.

% Una lémina de rotulos con nombres de
ubicacines de sensor es provista con la
Consola.

1 Abrir una puerta/ventana protegida.

1=Escoja un rétulo que describa ubicaciéon del
sensor,o escriba el sitio en el rétulo en
blanco, y pegue en el érea a la derecha de la
luz del sensor.

1= Cierre el protector abierto que usted acaba
de rotular.

1= Repita para cada protector abierto.

1= Pegue el rétulo REMOTE CONTROL en el
lugar para sensor 16.
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9. DESARMANDO LA CONSOLA

MODO OFF

COMIENCE AQUI
3

(OPCIONAL)
3
)

3
[:] SU CODIGO

T SECRETO
)
2
4
TERMINADO
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% Use este modo para desarmar la seccién
robo del sistema

% Conectando a Modo Off para cualquier
alarma en progreso

% Las funciones de 24-horas de emergencia
estan aun activadas en el Modo Off y pueden
ser disparadas presionando el boton
[EMERGENGY].

1= Conecte al Modo Off entrando a su cédigo
secreto, y presionando [OFF].

D Cuando el sistema es desarmado al Modo
Off, la Consola sonard un “Gong”.

D Si ocurre una alarma, sonaran multiples
beeps despues del desarmado y la luz de
sensor para el sensor(es) que causen la
alarma destellara.

# 1 NOTA: En Modo Off, las puertas y ventanas
protegidas no pueden disparar la alarma de
robos.



10. USANDO EL SISTEMA EN CASA

MODO HOME

COMIENCE AQUI
3

(OPCIONAL)
3
)

3
SU CODIGO
[?] SECRETO

)
1

1 GONG &
HOME 2 BEEPS
3
TERMINADO

COMIENCE AQUI
¥ PRESIONE
ABAJO
1 GONG &
4 2BEEPS
TERMINADO

% Use este modo cuando duerma o cuando
alguien permanece adentro.

% El Modo Home causa una alarma
instantanea cuando algun perimetro que el
sensor conecta a INSTANT es disparado.

% El Modo Home causa una alarma retrasada
cuando algun perimetro que el sensor
conecta a DELAYED es disparado.

% La alarma de sirena para automaticamente
despues de cinco minutos y el sistema
permanecerd armado.

% El Modo Home ignora todo los sensores
interiores (detectores de movimiento de
interior opcionales).

1= Armar al Modo Home entrando a su cédigo
secreto, y presionando [HOME].

1 Usted puede “Armar Répido” al Modo Home
del Modo Off o Chime presionando la tecla
[HOME] por dos segundos. (El armado rapido
puede ser inhabilitado; ver la Seccién de
Programacion Réapida de este manual.)

D Cuando el sistema es armado al Modo
Home, la Consola sonaré un “Gong” y dos
“Beeps”.

1=z Introdusca su cddigo secreto y presione [0FF]
o [GHIME] para desarmar del Modo Home y/o
parar la alarma de sirena.

D Si ocurre una alarma, sonaran multiples
beeps despues del desarme y la luz de
sensor para el sensor(es) que causaron la
alarma destellara (conecte al Modo Off otra
vez para parar el destelleo de la luz de
memoria de alarma).
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SALIDA SEGURA

1= Si el sistema esta listo en el Modo Home y
usted quiere salir de casa mientras parte
alguien adentro con el sistema aun en Modo
Home, presione la tecla [HOME] por dos
segundos.

D Un “gong” y dos “beeps” sonaréan y la luz de
HOME brillaré por 30 segundos.

% Usted puede salir a traves de una puerta con
un sensor de perimetro retardado durante
30 segundos Exit Delay sin causar que la
Consola empieze un Entry Delay.

# ) NOTA: El tiempo Exit Delay puede ser
cambiado. Ver la seccién de Programacién
Avanzada de este manual.

DERIVACION AUTOMATICA DE SENSORES

16

% La Consola puede ser armada con sensores
de puerta o ventana abierta.

% El sistema automaticamente “bypass” abrira
puertas y ventanas despues de sonar cuatro
alto-bajo beeps avisando a usted que una
puerta o ventana protegida esta abierta.

D La luz del indicador de sensor muestra
cuales sensores estan abiertos.

% La derivacion de sensores no puede causar
una alarma hasta que ellos esten
“restaurados” (cerrados)

1= Si usted cierra la puerta o ventana despues
de armar el sistema, el sensor se cerrard y
puede causar una alarma la préximé vez que
este abierto.

% La derivacién automaética de sensores en el
Modo Home permite a usted armar el
sistema de noche con ventanas abiertas,
mientras tenga un perimetro protegido con
otras puertas y ventanas cerradas.



11. USANDO EL SISTEMA CUANDO SALE

MODO AWAY
gOMIENCE AQUI

(OPCIONAL)
3
3

3
SU CODIGO
[?] SECRETO

L)
1

M 1 GONG &
3 BEEPS
3
TERMINADO

COMIENCE AQUI
4  PRESIONE

ABAJO
1 GONG &
4 3BEEPS
TERMINADO

% Use este modo cuando nadie esté en casa.

% El Modo Away causa una alarma instantanea
cuando cualquier sensor del perimetro
conecte a INSTANT es disparado.

% El Modo Away causa una alarma retardada
cuando cualquier sensor del perimetro
conecte a DELAYED es disparado.

% El Modo Away causa una alarma instantanea
cuando cualquier sensor de interior
(detectores de movimiento interior opcional)
son disparados. El sensor de interior sera
retardado si un sensor de perimetro
retrasado es disparado primero.

% La alarma de sirena para automaticamente
despues de cinco minutos y el sistema se
mantendré armado, esto puede ocurrir un
ilimitado nimero de veces.

1= Armar al Modo Away entrando a su cédigo
secreto, y presionando [AWAY].

1= Usted puede “Armar Répido” al Modo Away
del Modo Home, Chime o Off apretando la
tecla [AWAY] por dos segundos. (El armado
rapido puede inhabilitarse, ver la Seccién de
Programacién Avanzada de este manual).

EXIT DELAY (Para Salida de Casas)

D Cuando el sistema esta armado al Modo
Away, la Consola sonaré un “Gong” y tres
“Beeps”.

Durante los 30 segundos de EXIT DELAY, la

Consola sonard “beeps” y la luz de AWAY

brillara.

% El Exit Delay da a usted 30 segundos para
salir de casa a traves de una puerta de
perimetro retardada sin disparar una alarma.

D Cuando el Exit Delay termina, la Consola
sonaré un “gong” para prevenir a usted que
el sistema est4 completamente armado.

# NOTA: El tiempo de EXIT DELAY puede ser
cambiado. Ver la Seccién de Programacion
Avanzada de este manual.
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ENTRY DELAY (Para Ingreso a las Casas)

% El Entry Delay da a usted 45 segundos para
ingresar a la casa a traves de una puerta de
perimetro retardado sin disparar una alarma.

45 % Si el sensor de perimetro retardado es
disparado, arranque el Entry Delay, los
sensores interiores tambien se convertiran

s EG “ “ D 0 s en retardados (esto permite -2movimiento
en las casas durante el Entry Delay).

D Durante los 45 segundos de Entry Delay, la
Consola sonaré “beeps”.

% Cuando el Entry Delay termine, la Consola
entraré en alarma méxima y sonar4 la sirena si
no se desarma en el Modo Off o Chime.

¢/ Si ocurre una alarma mientras usted se fué,
multiples beeps sonaran despues del desarmado
y el sensor alumbre para el sensor(es) que ha
causado la alarma destellara ( conectar al Modo
Off otra vez para parar el destelleo de luz de la
memoria de alarma).

='Si usted escucha multiples beeps,
tenga precaucion cuando ingrese.
UN INTRUSO PODRIA ESTAR AUN
EN SU CASA.

#NOTA: El tiempo de Entry Delay puede ser
cambiado. Ver la Seccién de Programacién
Avanzada de este manual.

DERIVACION AUTOMATICA DE SENSORES

% La Consola puede ser armada con sensores
de puerta o ventana abiertos.

D El sistema automaticamente “derivara”
puertas y ventanas abiertas despues de sonar
cuatro alto-bajo beeps para prevenir a usted
que la puerta o ventana protegida esté abierta.

D Laluz de indicadores de estado del sensor
muestra cual sensor esta abierto.

#yNOTA: Sensores derivados no pueden causar
una alarma hasta que esten “cerrados”.

% Siusted cierra la puerta o ventana despues de armar
el sisterna, €l sensor se cerrara y puede causar una
alarma la proxima vez que easte abierto.

% La derivacion automatica de sensores en el
Modo Away permite a usted armar el sistema
con puertas y ventanas abiertas, mientras
tenga atn un perimetro de proteccién con
otras puertas y ventanas abiertas.
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12. USANDO EL SISTEMA COMO CAMPANA DE PUERTA

MODO CHIME
CgMIENCE AQUI

(OPCIONAL)
3
3

3
SU CODIGO
[?] SECRETO

L)
1

1 GONG &
1 1BEEP
3
TERMINADO

COMIENCE AQUI
4  PRESIONE
@ ABAJO
1 GONG &
4  1BEEP
TERMINADO

% Modo Chime es para monitorear entradas y
salidas sin causar alarmas.

% Use el Modo Chime como una “campana
automética de puerta” cuando se esta en
casa.

D Abrir cualquier puerta o ventana protegida
causa que la Consola suene un “ding-dong”.

1=° Seleccione el Modo Chime entrando a su
cédigo secreto, luego presione [GHIME].

1= Usted pede entrar al Modo Chime del Modo
Off apretando la tecla [CHIME] por dos
segundos.

D Cuando el sistema es conectado al Modo
Chime, la Consola sonaré un “Gong” y un
“Beep”.

% Yendo al Modo Chime se desarma el
sistema y se para cualquier alarma en
progreso.

# 1 NOTA: En Modo Chime, las puertas y
ventanas protegidas no pueden disparar la

laarma de robos.
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13. PRUEBAS DEL SISTEMA BI-SEMANALES

MODO TEST
CE)MIENCE AQUI

(OPCIONAL)
3
3

3
[:] SU CODIGO

4 SECRETO
)
3
1 GONG &
TEST|  BEEPS
3
TERMINADO

D Cuando la luz de TEST SENSORS viene,
deberia probar cada sensor en el sistema.

% La Consola debe estar en Modo Off antes de
ir al Modo Test.

15 Conecte la Consola al Modo Test entrando
en su cddigo secreto y presionando [TEST].

D Cuando el sistema es conectado al Modo
Test, la Consola sonaré un “Gong” y cuatro
“Beeps”.

D Poniendo el sistema en Modo Test
apagaremos la luz de TEST SENSORS.

1° Presionando el boton [TEST] luciran todos los
indicadores de la Consola.

D El estado de luces del sensor destellara por
cada sensor programado en la Consola.

1=°Vaya a cada sensor y presione su boton de
prueba 6 abra y cierre abriendo el protector.

1> Para probar el teclado inaldmbrico, presione
la tecla [AUTO].

D Asi como cada sensor es probado, el estado
de la luz del sensor parara de destellar y
retornaré para mostrar el estado corriente
del sensor.

D La Consola hara un sonido “bing” mientras
cada sensor es probado.

1= Continue probando hasta que el estado de
las luces no destelle.

#NOTA: Si la Consola es dejada solo en
Modo Test, automaticamente conectara
retornando al Modo Off despues de 3
minutos.

SENSOR DE BATERIAS DEBILES

CUANDO LA CONSOLA INDICA BATERIAS DEBILES
DEL SENSOR, ABRA LA CAJA DEL SENSOR Y
\ SUAVEMENTE LEVANTE EL SEGURO Y

\, SAQUE LAS BATERIAS AFUERA

SI ES NECESARIO EMPUJE EN LA HENDIDURA
PARA SACAR EL SENSOR DE LA PLACA MONTADA

20

NOTA: EL USO DE FUERZA EXCESIVA EN
LA GRAPA DE LA BATERIA PUEDE DANARLA

!
;

| INSTALEDOS |
| DURACELL TIPO |
1 DL2032 BATERIAS |
| (+) ARRIBA

D Cuando un estado de luz del sensor en la
Consola brilla, el sensor tiene una bateria
debil.

#3NOTA: No confunda un estado de luz
brillando con un estado de luz destellando
(luz destellante es mas rapida e indica
memoria de alarma).

15" Referirse a la figura cuando reemplace
baterias del sensor de puerta/ventana.



14. SALIDA AUTOMATICA DE CASA

INTERFACE AUTOMATICA DE CASA

% La Consola provée una Salida Automatica
de Casa para control de luces, mecanismos

y aparatos.
A % Salida Automética de Casa puede conectar
A U T 0 al mas popular de los aparatos automaticos
de casa y otros aparatos electrénicos
simples.

1= Presione [AUT0] para enceder la Salida
Automética de Casa, presione [AUTO]
nuevamente para apagar.

TERMINALES DE SALIDA PARA TERMINAL NEGATIVA CAMBIARA

AUTOMATIZACION DE A TIERRA CUANDO LA SALIDA DE

HOGAR(DENTRO LA CONSOLA) {Ji AUTOMATIZACION DE HOGAR
SEA ACTIVADA

f Ve |
CEECEE )g

EJEMPLO DE AUTOMATIZACION DE HOGAR - CONECCIONES

LEARN

TERMINAL POSITIVA PROVEE
+12 VOLTS DC Y SU CORRIENTE
ES LIMITADA A 30 MILLIAMPS MAXIMO

X-10 INTERFACE ALARMA

RB-90
CONTRA LADRON (PUEDE MODULO RELAY //
CONTROLAR LAS LUCES DE Ny
CASA POR MEDIO DEL EMITIDOR DE

SISTEMA X-10) LUZ DIODO

(LED)

T -
G |
= = =
OPCIONES PROGRAMABLES

% Existen muchas opciones programables
para Salida Automética de Casa. Ver la
Seccién de Programacién Avanzada de este
manual para detalles.
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15. EXPANDIENDO SU SISTEMA

% Aumentando sensores adicionales
incrementaremos la proteccién provista por
su sistema.

% Toda planta baja de perimetro abierto y
planta-alta aacesible abierta necesita
proteccion.

% Los detectores de movimiento pueden
proteger areas internas y areas donde son
guardados objetos de valor.

% Sensores inalambricos dan facilmente
proteccién a un garaje aislado (sin cableado).

% Cada sensor tiene un unico cédigo ID que
es reconocido por la Consola.

COMIENCE EN
3 APAGADO

]

.
SU CODIGO
? SECRETO

)
1

vearn| | GONG &
5 BEEPS

3
C_J NuEvo

4 NUMERO
() DE SENSOR
I
ACTIVE
EL SENSOR
3
TERMINADO

22

ADICIONANDO SENSORES AL SISTEMA

1= Siempre comience con la Consola en Modo
Off (introdusca su cédigo secreto y presione
[OFF]).

1= Introdusca su cédigo secreto y presione el
boton [LEARN].

D Un “gong”y cinco“beeps” sonaran.

D Elindicador de estado del sensor alumbraré
por cada sensor programado en la Consola.

1= Introducir un nimero de sensor clave de 01-16
(debe introducir dos digitos, ejemplo: 5 = 05).

D Laluz del indicador del sensor destellara
para el sensor seleccionado por nimero.

1= Activar el sensor. (Para adicionar teclados
inaldmbricos, presione la tecla [AUTO0].

D Un simple tono “bing” sonaré cuando el
sensor es aprendido por la Consola.

D Un tono doble de “buzz” sonaré si ya existe
otro sensor programado a ese nimero
SEensor.

1 Salir del Modo Learn presionando el boton
[OFF] por tres segundos.

1 NOTA: Un sensor puede usarse en mas de un
lugar. Asegurese de escoger un numero de
sensor sin uso. Si un sensor es usado en mas
de un lugar, borre los duplicados. (Vease
“Removiendo Sensores del Sistema”.)



RETIRAR LOS SENSORES DEL SISTEMA

COMIENCE EN % Si el el sensor de aprendisaje previamente no
4 APAGADO va a ser mas usado con el sistema, deberia ser
[:] retirado de la memoria de la Consola.

% Empiece con la Consola en Modo Off.

L 2
) SU CODIGO % Introdusca su cédigo secreto y presione el
2 4

SECRETO boton [LEARN].
) D Sonarén un “gong”y cinco “beeps”.
3 D Elindicador de estado alumbrara por cada
@ 1 GONG & sensor programado en la Consola.
5 BEEPS 1" Introdusca el nimero sensor (de 01-16) que
3 usted quiere retirar (debe introducir dos
) NUMERO DE digitos, ejemplo: 5 = 05).
4  SENSORA D Elindiacador de luz del sensor brillaré para
() REMOVER el nimero sensor elegido.
3 1 Presione el boton [TEST].
1BING D Un tono simple de “bing” sonara cuando el sensor
fué retirado y el indiacador de estado se apagaré.
+ 1=z Salir del Modo Learn presionando el boton
TERMINADO [OFF] por tres segundos.
HACIENDO DEL SENSOR UNA CAMPANA DE PUERTA LAS 24-HORAS
COMIENCE EN % Los sensores pueden ser programados para
3 APAGADO que la Consola repique en cualquier hora
) que hayan activado.
3 % Sensores campana-solamente no seran
) SU CODIGO ca de di la al laui
SECRETO paces de disparar la alarma en cualquier
¥ modo de la Consola.
) % El sensor ya debe haber sido aprendido por
4 la Consola (ver para detalles “Adicionando
@ 1 GONG & sensores al Sistema”).
5 BEEPS 1= Comience con la Consola en Modo Off.
+ 1=z Introdusca su cddigo secreto y presione el
5 numero e boton [LEARN].
¥ SENSOR D Sonarén un “gong” y cinco “beeps”
() PARACHIME gong y cInco beeps .
3 D Elindicador de estado alumbraré por cada
sensor programado en la Consola.
R 1= Introdusca el nimero sensor desde 01-16
4 (debe introducir dos digitos, ejemplo: 5 = 05).
D Elindicador de luz del sensor destellara para
+ el nimero sensor seleccionado.
IAWAY| 1 BING 1= Presione [HOME], 8, luego [AWAY]. Sonara un
3 tono de “bing”.
TERMINADO 1 Salida del Modo Learn presionando el boton

[OFF] por tres segundos.
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HACIENDO UN SENSOR DE INTERIOR

COMIENCE EN
34 APAGADO

l:]

d
SU CODIGO
[?] SECRETO

3
3

amn 1 GONG &
5 BEEPS
1

() NUMEOR DE
3 SENSOR PARA

() INTERIOR
3

1
3

WAY| 1BING

4
TERMINADO

24

% Cualquier sensor puede ser programado
como un sensor de interior.

% Sensores de interior pueden solamente
disparar la alarma cuando la Consola esta
en el Modo Away.

% El sensor debe haber sido aprendido por la
Consola (ver para detalles “Adicionando
sensores al Sistema”).

1=z Comience con la Consola en Modo Off.

1=z Introdusca su cddigo secreto y presione el
boton [LEARN].

D Sonarén un “gong” y cinco “beeps”.

D Los indicadores de estado del sensor
brillaran por cada sensor programado en la
Consola.

15" Introdusca el nimero sensor de 01-16 (debe
entroducir dos digitos, ejemplo: 5 = 05)

D La luz del indicador del sensor detellara para
el nimero sensor seleccionado.

1= Presione [HOME], 7, luego [AWAY]. Sonar4 un
tono de “bing”.

1=z Salir del Modo Learn presionando el boton
[OFF] por tres segundos.



16. PROGRAMACION AVANZADA

MODO LEARN

COMIENCE EN
3 APAGADO

)

3
SU CODIGO
[?] SECRETO

]
1

eam 1 GONG &
5 BEEPS

4 MODO DE
APRENDIZAJE

% Para ejecutar cualquier de los pasos de
programacion avanzada, la Consola debe
estar en el Modo Learn.

1= Empiece con la Consola en Modo Off (El
Modo Learn no puede ser alcanzado por
cualquier otro modo).

1= Entre al Modo Learn introduciendo su
cédigo secreto y presionando el boton
[LEARN].

#NOTA: Solo el cédigo secreto master puede
ser usado para poner la Consola en Modo
Learn. El cédigo secreto restringido no
puede acceder al Modo Learn.

D Sonarén un “gong” y cinco“beeps”,
sefnalando que la Consola estd en Modo
Learn.

1 Mantenga la tecla [0FF] por tres segundos
cuando usted quiera salir del Modo Learn.

#NOTA: Si la Consola es dejada en le Moso
Learn, automaticamente conectara el retono
al Modo Off despues de tres minutos.

TIEMPO DE ENTRADA REATARDADA

+
PROGRAMA
+

CJ
T 3 TIEMPO EN SEGUNDOS (1-255)

GUARDE EL PROGRAMA

v } PASOS PARA PROGRAMAR #20
0

% El tiempo fijado de fabrica de Entry Delay es
de 45 segundos.

% El tiempo de Entry Delay puede ser ajustado
de uno a 255 segundos.

# ) NOTA: No haga su Entry Dealy muy corto.
Podria no tener el tiempo suficiente para
desarmar el sistema antes de una alarma.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1> Salir del Mod Learn cuando todos los
cambios de programacion estan completos.

TIEMPO DE SALIDA RETARDADA

+
PROGRAMA
4

3
T 3 TIEMPO EN SEGUNDOS (1-255)
CJ

+
GUARDE EL PROGRAMA

4 } PASOS PARA PROGRAMAR #21

% El tiempo fijado de fabrica de Exit Delay es
de 30 segundos.

% El tiempo de Exit Delay puede ser ajustado
de uno a 255 segundos.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1=z Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién estan completos.
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TIEMPO DE SALIDA AUTOMATICA DE CASA
% La fijacion de fébrica ocasiona que la Salida
Automética de Casa se palanquee entre on y

T} PASOS PARA PROGRAMAR #40 R
0 off de cada activacién.

PROGRAMA % La Salida Automatica de Casa puede ser
T programado para apagar, luego

CJ } TIEMPO EN SEGUNDOS (1-2500) automaticamente apagarse despues de uno
5 oGl E ENCENDIDO & a 2500 segundos (42 minutos).

GUARDE EL PROGRAMA % La Consola debe estar en Modo Learn para

hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién estan completos.

NIVEL DE ARMADO DEL CONTROL REMOTO

% La fijacién de féabrica ocasiona que el control
remoto portatil se arma al Modo Away.

e
} PASOS PARA PROGRAMAR #50 % Alternativamente, el control remoto portatil
puede armar al Modo Home.
:F:’i(:z/::?[)o _— % Cambiar ésta ﬁjacién afectard .todo el control
(7 } 3 pARA MODO DE AFUERA remoto portatil usado con el sistema.
GUARDE EL PROGRAMA % La Consola debe estar en Modo Learn para

hacer éste cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién estdn completos.

NIVEL DE DESARMADO DEL CONTROL REMOTO
% La fijacion de fabrica ocasiona que el control
remoto portatil y el teclado inaldmbrico se
desarme al Modo Off.
@ } PASOS PARA PROGRAMAR #51 % Alternativamente, el control remoto y
teclados inaldmbricos pueden desarmarse al

4
PROGRAMA Modo Chime.

¥ 0PARA MODO APAGADO % Cambiando esta fijacién afectaré todos los
) } 1 PARA MODO CAMPANEO .

2 controles remoto portatiles y teclados
GUARDE EL PROGRAMA inalambricos usados con el sistema.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer éste cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién estdn completos.
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DERIVACION AUTOMATICA DE SENSORES ABIERTOS
% La fijacion de fébrica ocasiona que la
Consola automaticamente derive cualquier

+ PASOS PARA PROGRAMAR #60
© ) sensor abierto cuando el sistema es armado.

PROGRAMA % Alternativamente, la Consola puede ser
5 programada para no armarse en el primer
I ?mﬁ ﬁﬂ% 3523:8 é;@%ﬁg%o intento si existe cualquier sensor abierto.
GUARDE EL PROGRAMA % Sila derivacién automatica es apagada, y el amado
es intentado con sensores abiertos, la Consola
sonara cinco tonos-dobles y no se armara.

% Armando otra vez del mismo modo dentro
de cinco segundos derivara cualquier sensor
abierto y armaré la Consola.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

15" Salir del Modo Learn cuando los cambios de
programacion esten completos.

RESTAURACION AUTOMATICA DE SENSORES DERIVADOS
% Si el sensor es abierto cuando el sistema

} PASOS PARA PROGRAMAR #61 esta armado, la Consola lo derivara.
T % La fijacion de fébrica ocasiona que la Consola
PROGRAMA autométicamente restaure (retire la derivacion de)
cualquier sensor derivado cuando el sensor se cierra.

[j } 0 PARA AUTO RESTAURAR APAGADO
3 7 | PARAAUTO RESTATURAR ENCENDIDO Despues de restaurarlo, el sensor esta listo de

GUARDE EL PROGRAMA causar alarma la préxima vez que este abierto.

% Alternativamente, la Consola puede ser
programada para no restaurar
automaticamente los sensores cerrados. Los
sensores derivados permaneceran asi hasta
que el sistema se desarme.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién esten completos.

INHABILITACION DEL ARMADO RAPIDO

% La fijacién de fabrica permite a la Consola
ser armada por presion de teclas de modo

¥ 3 PASOS PARA PROGRAMAR #62

por tres segundos.
PROGRAMA % Alternativamente, la Conso!g puede ser o

3 programada para no permitir el armado rapido.
:] } 0 PARA ARMAR APAGADO RAPIDO . L. . -

+— § 1 PARAARMAR ENCENDIDO RAPIDO % Si el armado répido es inhabilitado, su
GUARDE EL PROGRAMA cédigo secreto debe ser introducido antes

de presionar los botones de modo.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios programados estan completos.
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BEEPS DE SALIDA RETRASADA

% La fijacién de fabrica ocasiona que la

} PASOS PARA PROGRAMAR #65 Consola toque beep durante Salida

5 Retrasada.
PROGRAMA % Alternativamente, el beep de Salida
] ) 0PARA SALIDA PIP APAGADO Retrasada puede ser silenciado.
3 7 TPARASALIDAPIPENCENDIDO 4 | a Consola se silenciara despues de armar
GUARDE EL PROGRAMA al Modo Away hasta que expire la Salida
Retrasada, lugo sonara un tono simple de
“gong”.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién esten completos.

PRUEBA DE LUZ DE SENSORES
% La fijacién de fabrica ocasiona que el
indicador de TEST SENSORS de la Consola
alumbre cada dos semanas.
% Alternativamente, la luz de TEST SENSORS
PROGRAMA . s
5 puede ser inhabilitada.
0 PARA PROBAR SENSORES APAGADO
3 } i pamnerossssensoreseceono. e La Consola debe estar en Modo Learn para
GUARDE EL PROGRAMA hacer este cambio.
1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién estan completos.

T 1 PASOS PARA PROGRAMAR #67
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POLARIDAD DE SALIDA AUTOMATICA DE CASA

% La fijacion de fébrica ocasiona que Salida
Automética de Casa de la Consola provea

} PASOS PARA PROGRAMAR #68 una fuente de corriente limitada de voltaje
' cuando es activado.
PROGRANA % Alternativamente, la Consola puede ser
- AR VOLTAGE GUANDS EXCENBIDO programada asi, que Salida Automatica de
GUARDE EL PROGRAVA Casa provea una fuente de corriente limitada
se voltaje cuando este desactivado.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios programados esten completos.

SALIDA AUTOMATICA DE HOME DURANTE ENTRADAS/SALIDAS
RETRASADAS

% La fijacién de fabrica hace que la Salida
Automatica de Home de la Consola es

} PASOS PARA PROGRAMAR #69 activada cuando se presiona la tecla [AUT0], o
: cuando es disparado con un control remoto
FROGRAMA de dos botones.
[j 0 PARA VOLTAGE CUANDO ENCENDIDO * En adicién la Conso]a puede ser
1 PARA SALIDA DURANTE DEMORAS ’ . .

programada para activarla Salida

GUARDE EL PROGRAMA Lae .
Automética de Home durante la salida y

Entrada Retardadas.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios programados esten completos.
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SALIDA AUTOMATICA DE HOME MIENTRAS ESTE ARMADO

% La fijacion de fébrica hace que la Salida
Automatica de Home de la Consola se active

L2 PASOS PARA PROGRAMAR #70
@) cuando se presiona la tecla [AUT0], o cuando

* es disparado con un control remoto de dos
PROGRAMA botones
: .
0 PARA STANDARD TRIGGER e oz
@ } 1 PARA SALIDA CUANDO ARMADO * En adlc:lon, la Consola puede ser
GUARDE EL PROGRAMA programgda para activar la Sallda‘
Automatica de Home cuando el sistema esta
armado.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios programados esten completos.

DESTELLOS DE LA SALIDA AUTOMATICA DE HOME DURANTE LA ALARMA

% La fijacién de fabrica hace que la Salida
Automatica de Home de la Consola es
activado cuando se presiona la tecla [AUT0], o

cuando es disparado con un control remoto
PROGRAMA de dos botones.
+ 0 PARA STANDARD TRIGGER L
(") } 1 PARA CENTELLEO DE SALIDA % En adicién, la Consola puede ser
A CUANDO ALARMEA .
e programada para destellar la Salida
GUARDE EL PROGRAMA sae
Automatica de Home durante las alarmas.
% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.
1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién esten completos.

DESTELLOS DE SALIDA AUTOMATICA DE HOME DURANTE'Y DESPUES DE LA ALARMA

% La fijacién de fabrica hace que la Salida
Automética de Home de la Consola es
activada cuando se presiona la tecla [AUT0], o
cuando es disparado con un control remoto

v } PASOS PARA PROGRAMAR #71
aJ

¥ d PASOS PARA PROGRAMAR #72

PROGRAMA de dos botones.
3 0 PARA STANDARD TRIGGER L.
(— } 1 PARA CUANDO CENTELLEA & % En adicién, la Consola puede ser

A DESPUES DE ALARMAR

M programada para destellar la Salida
GUARDE EL PROGRAMA

Automética de Home durante y despues de
cualquier alarma.

% La salida hara continuar el destelleo hasta
que el estado de luz destellante sea aclarado.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacion esten completos.
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CHIRRIDO DE ARMADO/DESARMADO DEL CONTROL REMOTO

¥ p PASOS PARA PROGRAMAR #73

+
PROGRAMA

4
PARA CHIRRIDOS APAGAD!

3 1 PARA CHIRRIDOS ENCENDIDO

GUARDE EL PROGRAMA

% Cuando se arme con el control remoto portati,
la fijacién de fabrica hace que la Consola
“chirrée”, una vez cuando es armado, dos
veces cuando es desarmado, y tres veces
cuando se arma con sensores derivados.

% Alternativamente, estos chirridos pueden ser
silenciados.

% Si estos chirridos son silenciados, es
recomendable programar la Salida
Automética de Home para activar cuando el
sistema es armado, asi una luz puede
dispararse mostrando el estado de armado
de la Consola.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién estan completos.

TONO DE ACTIVACION AUTOMATICA DE HOME

7"
+ } PASOS PARA PROGRAMAR #74

4
PROGRAMA

[j } 0 PARA TONO BIN ENCENDIDO
ry 1 PARA TONO BIN APAGADO

GUARDE EL PROGRAMA

% La fijacién de fabrica hace que la Consola
suene un “bing” cuando la Salida
Automética de Home es activado por
presion de la tecla [AUT0], o cuando es
disparado con control remoto de dos botones.

% Altemativamente, este sonido puede ser silenciado.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer este cambio.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacién esten completos.
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RESTRICCION DEL CODIGO SECRETO

v § PASOS PARA PROGRAMAR #74

+
PROGRAMA
4

[j } 1-5 CODIGO DE DIGITO RESTRINGIDO

T (3-5 DIGITOS RECOMENDADOS)
+

GUARDE EL PROGRAMA

+
¥

@ REMUEVE CODIGO
SECRETO RESTRINGIDO

} PASOS PARA PROGRAMAR #98

% La Consola puede ser programada con dos
cédigos secretos, uno que puede acceder el
Modo Learn y uno que no puede.

% El cédigo secreto retringido no puede acceder
al Modo Learn, el cédigo secreto master puede.

% El cédigo secreto retringido es bueno dar a los
ninos o cualquier usuario que usted quiera
retringir para programacion de la Consola.

#NOTA: Para méxima seguridad, un cédigo
de 3-5 digitos es recomendado.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer o cambiar el cédigo secreto retringido.

1= Salir del Modo Learn cuando todos los
cambios de programacion esten completos.

CODIGO SECRETO MASTER

3 b PASOS PARA PROGRAMAR #99
+

PROGRAMA
3

+
1-5 CODIGO DE DIGITO MAESTRO
CJ

3 (3-5 DIGITOS RECOMENDADOS)

CJ
+

GUARDE EL PROGRAMA

% El cédigo secreto master es el cédigo que
fué introducido cuando fué aplicada primero
energia a la Consola.

% El cédigo secreto master puede ser
cambiado a traves de programacién de
cualquier cédigo de 1-5 digitos.

#NOTA: Para méxima seguridad, es
recomendado un cédigo de 3-5 digitos.

% La Consola debe estar en Modo Learn para
hacer o cambiar el c6digo secreto master.

REPOSICION MASTER DE LA CONSOLA
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% La reposiciéon master de la Consola fijara
todas las opciones de programacién retorno
a los valores de fabrica.

#NOTA: La reposicién master de la Consola
borraré los cédigos master y retringidos y
retirara todos los sensores programados.

15 Desconecte la bateria de reserva (si esta instalada).
15" Desenchufe el transfomador de pared de la Consola.

1= Presione y oprima el boton [LEARN] mientras
se enchufe en el transfomador de pared.

15" Soltar el boton [LEARN].

1=z Crear su cédigo secreto como se describe
en la pagina 10.

1=° Reconecte la bateria de reserva (si esté instalada).

15" Reprograme cada sensor en el sistema.



17. TABLA DE PRGRAMACION AVANZADA

CODIGOS DEL SENSOR | MODO APAGADO | MODO CAMPANEQ | MODO HOGAR | MODO FUERA
LSQ%OMAT'ZAC'ON DE ACTIVA LA SALIDA DE AUTOMATIZACION DE HOGAR
2 = EMERGENCIA ALARMA DE EMERGENCIA
3= POLICIA ALARMA DE ROBO
4 = INCENDIO ALARMA DE INCENDIO
5 = INSTANTE NO ACCION CAMPANEO | ALARMA DE ROBO INSTANTANEA
6 = DEMORADO NO ACCION CAMPANEO ALARMA DE ROBO DEMORADA
ALARMA DE
ROBO
INSTANTANEA A
MENOS QUE SEA
7= INTERIOR NO ACCION NO ACCION NO ACCION oA
DURANTE
ENTRADA
DEMORADA
8 = CAMPANEO CAMPANEO
VALOR DE
PASO # FUNCION DE PROGRAMAR VALORES POSIBLES v
20 |ENTRADA DEMORADA 1-255 SEGUNDOS 15
21 | SALIDA DEMORADA 1255 SEGUNDOS 30

40

HORA AUTOMATIZACION DE HOGAR

0-2500 SEGUNDOS

0

2 =MODO HOGAR

50 |MODO ARME REMOTO 2- MODO HOGAF s
51 | MODO DESARME REMOTO ?: mggg éi&%ﬁ\ﬁgo 0
60 |AUTODESVIO (1) - éﬁé(éAN\gl% o 1
61 |AUTO RESTORE (13 : ézéféﬁg% o 1
62 |ARME RAPIDO ? - ém(éﬁg% o 1
65 |DEMORA DE SALIDA BEEPS ? - éﬁég*N\B% o 1
67 |PRUEBE LOS SENSORES DE LA LUZ ‘1) : :_“l‘f;}mggm 1

68

AUTOMATIZACION DE HOGAR POLARIDAD

0=+ CUANDO APAGADO
1=+ CUANDO ENCENDIDO

69

AUTOMATIZACION DE HOGAR DURANTE
SALIDA/ENTRADA

0= STANDARD; 1 = ENCENDIDO
DURANTE SALIDA/ENTRADA

70

AUTOMATIZACION DE HOGAR MIENTRAS
ARMADO

0= STANDARD; 1 = ENCENDIDO
MIENTRAS ESTA ARMADO

71

AUTOMATIZACION DE HOGAR PARPADEA
DURANTE ALARMA

0=STANDARD,

1 =PARPADEA DURANTE LA ALARMA

AUTOMATIZACION DE HOGAR PARPADEA

0= STANDARD; 1 = PARPADEA

72 DESPUES ALARMA DESPUES DE LA ALARMA 0
0=NO CHIRRIDOS

73 |REMOTO ARME/DESARME CHIRRIDO 1 = CHIRRIDOS 1

74 | AUTOMATIZACION DE HOGAR TONO BIN 0=NOBINGS 1
1=BINGS

98 | CODIGO SECRETO RESTRINGIDO 1-5 DIGITS REMOVIDO

99  |CODIGO SECRETO MAESTRO 1-5 DIGITS

33



18. ACCESORIOS ADICIONALES DEL SITEMA

% BATERIA DE RESERVA
v/ Accesorio altamente recomendado.
v Energiza a la Consola si falta energia de AC.
> ¢/ Al menos 6 horas de tiempo de reserva.
* v/ Encaje dentro la Consola.
v/ Recargado automatico.
Il ¢ Vida util de 3 a 4 afios.

% SENSORES DE PUERTA/VENTANA

¢/ Pueden ser usados para respuesta instantanea o
retardada.

v/ Usado para proteger puertas, ventanas,
gabinetes de armas, etc. vulnerables.

v/ Contiene interruptor magnético empotrado.

v/ Puede conectar al contacto externo del
interruptor magnético.

v/ Puede conectar al sensor de rotura de vidrio
externo.

% CONTROL REMOTO DE UN BOTON
¢/ Arma y desarma el sistema.
¢/ Viene con un llavero de accién de resorte.

% CONTROL REMOTO DE DOS NOTONES
v/ El boton izquierdo arma y desarma el sistema.
v/ El boton derecho activa la Salida Automatica de
Home de la Consola.
¢/ Presionando ambos botones dispara la alarma
de emrgencia de la Consola.
¢/ Viene con un llavero de accién de resorte.

% SIRENA EXTERNA
v/ Alerta a los ocupantes y vecinos con ruido de
sirena.
¢/ Cables a la Consola.
v/ La sirena es resitente al agua.
v/ Hasta 2 sirenas externas pueden ser usadas con
la Consola.
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% DETECTOR DE HUMO
v/ Detector de accion rapida de alta calidad.
v/ Disparos de sirena de incendios de la Consola.
v/ Alerta y reporta bateria debil a la Consola.

% DETECTOR DE MOVIMIENTO
v/ Utiliza tecnologia pasiva infra-roja para detectar
intrusos.
v/ Sefales de alarma cuando el area monitoreada
es introducida (hasta 40’ x 40°).
¢/ Armado en Modo Away.
¢/ Desarmado en Modo Home.

% SENSOR DE ROTURA DE VIDRIO

v/ Disparos de sensor de puerta/ventana a roturas
de vidrio instantaneas.

¢/ Monitorea hasta una pieza de 32 pies cuadrados
de vidrio.

v/ Solo el sensor de rotura de vidrio , requiere
sensor de puerta/ventana.

v/ Pueden ser usados con interruptor magnético
contactado a puertas corredizas de vidrio de
doble-proteccion.

&

% INTERRUPTOR MAGNETICO EXTERNO
v/ Interruptor externo para sensor de
puerta/ventana.
¢/ Funciones como un interruptor remoto para un
N sensor existente.
C\ v/ Hasta 5 contactos del interruptor magnético
/’ puede ser usado con un sensor.
> v/ Para proteccion doble en ventanas parcialmente
abiertas.

% RELE MODULO
v/ Conecta a la Salida Automatica de Home.
v/ Provee aislacion al circuito entre la Consola y
aparato de Automatizacion de Hogar.
¢/ Interruptores hasta de 5 Amps a 30 Voltios.
v/ Contactece con WEMA para ordenar.
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NOTICIA FCC

Este equipo genera y usa energia de radio frecuencia y si no es instalado y usado propiamente,
eso es, en estricto acuerdo con las instrucciones de manufactura, puede causar interferencias a
la recepcion de radio y television. Modelo que fué probado y hallado a cumplir con los limites para
un aparato computacional de Clase B en conformidad con la Parte 15 de las Reglas FCC, cuales
fueron designadas a provisionar proteccion razonable contra tal interferencia en una instalacién
residencial. Sin embargo, no es una garantia que no ocurran interferencias en instalaciones
particulares. Si este equipo causa interferencia en la recepcion de radio y television, cual puede
ser determinado apagando y encendiendo el equipo, el usuario es alentado a probar de corregir
la interferencia por uno o mas de las siguientes medidas:
Relocalize la Consola lejos del receptor TV/radio

Enchufe la Consola en un tomacorriente diferente asi que la Consola esté en un circuito
ramal diferente.

Re-oriente la antena de RV/radio.

Si es necesario, el usuario deberia consultar al comerciante 6 al técnico experimentado en
radio/television para sugestiones adicionales.

NOTICIA IMPORTANTE

Radio controles Linear provee un enlace de comunicaciones confiable y satisface una importante
necesidad en sefalizacién inalambrica portatil. Sin embargo, existen algunas limitaciones cuales
deben ser observadas.
Solo para instalaciones en E.U.: Las radios son requeridas para cumplir con las Reglas FCC
y Regulaciones como Parte 15 aparatos. Como tal, tienen limitado la potencia de transmicion
y por tanto rango limitado.
Un receptor no puede responder mas que una sefial transmitida en un tiempo y quizas
bloqueado por sefiales de radio que ocurre en o cerca de sus frecuencias de operacion.
Cambios o modificaciones al aparato puede anular el convenio FCC.
EL uso sin frecuencia de enlances de radio deberia ser probado regularmente para prtoteger
contra interferencias no detectables o fallas.
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LIMITED WARRANTY - GARANTIA LIMITADA

Linear Corporation (la Compafia) garantiza al comprador original que los productor entregados
seran libres de defectos en materiales y de manufactura por un periodo de (12) doce meses desde
la fecha de compra.
La Compaiiia en el periodo dicho, tendra la opcién, o de reparar o de reemplazar libre de cargo,
cualquier producto o parte hallada de ello (excepto baterias), bajo inspeccién de la Compaiiia,
hallada muy defctuosa, y retornara el producto reparado o reemplazado al comprador a cuenta
de la Compania.
Para servicio de garantia y envio de instrucciones contactece numero telefénico
indicado abajo. Los aparatos deberan ser enviados a cuenta propia y estar acompafnados con
una declaracion de defecto y prueba de compra.
Esta garantia esta condicionada en lo siguiente:
1). La Compaiia debe ser notificada en el plazo de un afio de la compra (a menos que la
GARANTIA EXTENDIDA esté vigente, ver abajo) y haber tenido la oportunidad de una
inspeccion por retorno de cualquier producto alegado defectuoso libre de toda carga y
gravamen a la Compaiiia 6 a sus distribuidores; y
2). El producto no debera ser abusado, malusado o mantenido impropiamente y.o reparado
durante tal periodo; y
3). Tal defecto no debera ser causado por corrosién o exposicién a otros factores que
ordinariamente desgastan.
LA COMPANIA NO HACE OTRA GARANTIA O REPRESENTACION DE CUALQUIER INDOLE
INCLUYENDO CUALQUIER GARANTIA DE MERCANTILISMO O CONVENIENCIA PARA UN
PROPOSITO PARTICULAR.
La responsabilidad maxima de la Compaiiia esta limitada al precio de compra del producto. En
el caso de no estar la Compafia obligada por cualquier consecuencia, indirecta, accidental o
dafios especiales de cualquier naturaleza provenientes de la venta 6 uso del producto, ya sea
basado en contrato,acto incorecto, extrictamente responsable o de otro modo.
Nota: Algunos estados no permiten limitaciones en dafios accidentales o consecuenciales o
cuanto tiempo implica la garantia final, asi que las limitaciones arriba pueden no ser totalmente
aplicadas. Esta garantia da derechos reales especificos y usted puede tener otros derechos que
puedan variar de estado a estado.

Para Servicio de Garantia Llame: 1-800-835-2680.
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