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* Integrated KVM Console on the B020-016 Console KVM—Includes a 15" LCD Monitor, Keyboard and
Touchpad in a 1U Rackmount Housing

* Integrated KVM Console on the B020-016-17 and B020-008-17 Console KVM—Includes a 17" LCD
Monitor, Keyboard and Touchpad in a 1U Rackmount Housing

* Daisy-Chain up to 31 more B022-016 KVMs—Control up to 512 Computers From a Single Console
* No Software Required—Select Computer via Hotkeys or On- Screen Display (OSD) Menus

e Auto Scan Feature for Monitoring User—Selected Computers

* Hot Pluggable—Add/Remove Computers Without Powering Down the Switch

e Daisy-Chained Station Position Auto-Sensed—No Need For Manual DIP Switch Setting (Keyboard
LED Indicates Station Position)

* Port Names Automatically Reconfigured When Station Sequence Is Changed

» Two-Level Password Security—Only Authorized Users View and Control the Computers (Up to Four
Users Plus an Administrator; Separate Profiles For Each)

e Two-Level Log-out—Manual and Timed
* PS/2 Keyboard and Mouse Emulation—Computers Boot Even When the Console Focus is Elsewhere

* Superior Video Quality—Supports Resolutions of up to 1920 x 1440 on B022-016 KVM, 1024 x 768on
B020-016 Console KVM, and 1280 x 1024 on the B020-016-17 and B020-008-17 Console KVM

* Rack Mountable in 19" System Rack (1U)
» Upgradable Firmware

* External monitor, keyboard and mouse, or IP interface unit connection capability



2. System Requirements

2.1 Computer

* A VGA, SVGA or Multisync computer with a HD15 port.

Note: On the B020-016, since the integrated LCD monitor’s maximum resolution is 1024 x 768, the computer’s resolution setting must not
exceed 1024 x 768. The B020-016-17 and B020-008-17 have a maximum resolution of 1280 x 1024, so the computer's resolution setting
must not exceed 1280 x 1024.

Either

1. a mini DIN 6 (PS/2) keyboard and mouse port

2. a 5-pin DIN (AT-style) keyboard port (requires a P106-000 adapter)
3. a USB Type A port

2.2 Console*

* A VGA, SVGA, or Multisync monitor capable of the highest resolution that you will be using on any
system in the installation.

¢ A PS/2 style mouse

e A PS/2 style keyboard

*Optional external console ports are included on the NetDirector Console KVM Switches.

2.3 Cables

This KVM switch requires the following custom-wired premium cables:

Function Tripp Lite Part

To Connect a PS/2 Computer to the KVM P774- Series PS/2 KVM Cable Kit
To Connect a USB Computer to the KVM P776- Series KVM Cable Kit

USB Adapter (connects a USB system to the P774
series KVM cable)

Daisy-Chain Cables P772- Series Daisy-Chain Cables

B015-000

Note: 1. NetDirector KVM Switches do not support serial mice. Using a Serial-to-PS/2 adapter will not work.

2. If your computer has an AT-style keyboard socket, use a PS/2-to-AT keyboard adapter
(Tripp Lite #P106-000) to plug into the computer’s AT-style keyoard port.



3. Introduction

3.1 Front View of Console KVM Switch

1. Handle

Pull to slide the KVM module out; push to slide the module
in (see item 13 in this table).

2. LCD Display

After sliding the KVM module out, flip up the cover to
access the LCD monitor.

3. LCD Controls
The LCD On/Off switch is located here, as well as buttons

to control the position and picture settings of the LCD
display. See page 11 for details.
4. Port Switches
Press a switch to bring the KVM focus to the computer
attached to its corresponding port. See page 12 for details.
5. Port LEDs (either 16 or 8 LEDs depending on model)
Two Port LEDs are built into the Port Switches. The one on the left is the On Line LED; the one on the
right is the Selected Port LED:
e An On Line LED lights ORANGE to indicate that the computer attached to its corresponding port is
up and running.

* A Selected LED lights GREEN to indicate that the computer attached to its corresponding port is the
one that has the KVM focus. The LED is steady under normal conditions, but flashes when its port is
accessed under Auto Scan Mode (see page 13).

6. Keyboard
7. Touchpad
8. Power LED

Lights BLUE to indicate that the unit is receiving power.
9. Rackmounting Tabs

The rackmounting tabs located at each corner of the unit secure the chassis to a system rack. Refer to p. 8
for rackmounting details.

10.Lock LEDs
The Num Lock, Caps Lock, Scroll Lock LEDs are located here.
11. Reset Switch

Located to the right of the Lock LEDs. Press this recessed switch in with a thin object to perform a system
reset.

12. Firmware Upgrade Section
¢ Firmware Upgrade Port: The Firmware Upgrade Cable that transfers the firmware upgrade data
from the administrator’s computer to the Console KVM Switch plugs in here.
¢ Firmware Upgrade Switch: During normal operation this switch should be in the NORMAL
position. (See page 22 for firmware upgrading details.)
13. Slide Release

In order to bring the console out, you must first release it by sliding these tabs to the inside. See page 10
for details on sliding the console in and out.



3. Introduction (continued)

3.2 Front View of B022-016

16 PORTKVM ST OSD

2
S

PP

16-PORT RACKMOUNT
KVM SWITCH

1. Port LEDs
Port LEDs provide status information about their corresponding CPU Ports. The top row of LEDs
corresponds to Ports 1 - 8; the bottom row corresponds to Ports 9 - 16. There are two LEDs for each
Port. The left one is the On-Line LED; the right one is the Selected Port LED:

* An On-Line LEDs light ORANGE to indicate that the computer attached to the corresponding
port is powered up and running.

e A Selected LEDs light GREEN to indicate that the computer attached to the corresponding port is
the one that has the KVM focus. The LED is steady under normal conditions, but flashes when its
port is accessed under Auto Scan Mode (see F7 SCAN, page 21).

e When the B022-016 KVM Switch is first powered on, the On-Line and Selected LEDs blink
sequentially as the Switch performs a self-test.

2. Reset Switch
Pressing this switch performs a system reset. This switch is semi-recessed and must be pushed with a
thin object, such as the end of a paper clip or a ballpoint pen. Lights turn on to indicate that the KVM is
powered up and ready to operate.

3. Station ID LED
The B022-016’s Station ID is displayed here. If this is a Single Station installation (see page 9), or
the First Station on a daisy-chained installation (see page 9), the unit has a Station ID of 01. On a
daisy-chained installation, the KVM auto-senses its position and displays the Station ID that
corresponds to its place in the chain (see Port ID Numbering, page 13 for details).



3. Introduction (continued)

3.3 Rear View of Console KVM Switch

1.

Daisy-Chain Port
‘When Daisy Chaining Units, the cable plugs in here.

1 2
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CPU Port Section

The cables that link to the computers plug in here.

Note: The shape of these 15-pin connectors has been specifically modified so that only KVM cables designed to work with this switch can plug
in (see the Cables section on page 4, for details). Do NOT attempt to use ordinary 15 pin VGA connector cables to link these ports to the
computers.

Power Socket

This is a standard 3-prong AC power socket. The power cord from an AC source plugs in here.

Power Switch

This is a standard rocker switch that powers the unit On and Off.

External Console Section

For flexibility and convenience, NetDirector Console KVM Switches support an independent, external
KVM console. The external console’s monitor (HD15), keyboard (PS/2) and mouse (PS/2) plug in here.

3.4 Rear View for B022-016

1.

Daisy-Chain Port
Plug the daisy-chain cable into this port when adding additional B022-016 KVM Switches.

. ‘

[]
467 5

CPU Port Section
Plug the KVM cable for each computer into these ports.

Note: The shape of the 15-pin connectors has been specifically modified so that only the correct KVM cables for this switch can plug in (see
Cables, page 4, for cable choices). Do NOT attempt to use an ordinary 15-pin VGA connector cable to link a computer to these ports.

Cable Management Slot

A cable tie can be used to gather the cables together and then tied to this slot to help manage the cables.
Power Port

The power adapter cable plugs into this port.

Console Port Section

The monitor (HD15), keyboard (PS/2) and mouse (PS/2) plug in here on a single-stage station or on the
first stage of a daisy-chained installation.

Firmware Upgrade Port

The Firmware Upgrade Cable used to download the firmware upgrade data from the administrator’s
computer to the KVM switch (see page 22-24) plugs into this RJ-11 port.

Firmware Upgrade Recovery Switch

During normal operation and while performing a firmware upgrade, this switch should be in the
NORMAL position. See page 25 for details on the use of this switch.



4. Installation

4.1 Rackmounting Guidelines

Ambient Operating Temperature

The ambient operating temperature in the rack may be an issue and is dependent upon the rack load and
ventilation. When installing in a closed or multi-unit rack assembly, make sure that the temperature will not
exceed the maximum rated ambient temperature. (32° to 104° F)

Airflow
Ensure that the airflow within the rack is not compromised.
Circuit Overloading

When connecting the equipment to the supply circuit, consider the effect that overloading of circuits might
have on over-current protection and supply wiring.

Reliable grounding of rackmounted equipment should be maintained.

To protect against circuit overloading, you should connect your NetDirector Console KVM and attached
computers/servers to a Tripp Lite SmartPro® or SmartOnline™ UPS System.

4.2 Rackmounting Instructions for Console KVMs

The NetDirector Console KVM Switch is designed for mounting in a 1U rack system. For convenience, a rack
mounting kit is included with your KVM for quick installation. The various mounting options are explained in
the sections that follow.

Standard Rackmounting

The standard rackmounting brackets that come attached to the KVM Switch
allow the unit to be installed in standard 1U racks by a single individual.

El Slide out the rear mounting brackets from the console and mount both
brackets (separate from the console) to the inside rear of a standard 1U
rack system using user-supplied screws.

B Take the console and gently slide it into the two rear-mounted brackets
in the rack and secure the console in place by inserting user-supplied
SCrews.

2-Post Rackmounting

The NetDirector Console KVM Switch can also be mounted in a 2-post rack installation using the optional
2-Post Rackmount Kit (model #: BO19-000). The mounting hardware allows for the console to be opened with
the drawer in any position. Heavy-duty 14-gauge steel provides stability and prevents the console frame from
twisting. See the B019-000 instructional manual for detailed mounting instructions.



4. Installation (continued)
4.3 Rackmounting for B022-016

Fasten the rackmount brackets to
the rack using user-supplied
screws to install in a rack.

4.4 Single-Station Installation

1. Ensure that power to all the devices to be connected has been turned BE
off. rr

2. On a B022-016 KVM, connect the Keyboard, Mouse and Monitor I% =
cables to the console ports on the KVM.* r —

3. Use the correct Tripp Lite KVM cable kits (as described in the Cables ‘ = bB@®
section on page 4), to connect a computer’s Keyboard, Video and
Mouse ports to any available port on the KVM switch.

4. Plug the power cord or power adapter cable into the KVM’s power jack, then plug into a UPS, surge or other AC
power source.

5. Turn on the power to the computers.

*NetDirector Console KVM Switches only need to perform this step if they are connecting to an external console.
4.5 Multiple Station (Daisy-Chained) Installation

To control even more computers, up to 31 B022-016 KVM = S
Switches can be daisy-chained down from the First Station. % % %

Note: As many as 512 computers can be controlled from the unit’s integrated console in -~ Fsleploea L Wrd (rear) ’—‘ ’—‘ ’—‘ ﬁ ’—‘ ’—‘ ﬁ

a complete installation.
L=y =3P
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To set up a daisy-chained installation:

1. Ensure that power to all the devices to be connected has been
turned off.

)
(=)
)

2. Use a daisy-chain cable (described in the Cables section,
page 4) to connect the Chain Out port of the parent unit to the
Chain In port of the B022-016 child unit.

3. Use a KVM cable kit (described in the Cables section, page 4)
to connect the Keyboard, Video and Mouse ports of a
computer to any available port on the KVM switch.

4. Repeat the above steps for any additional B022-016 KVM
Switches you wish to add to the chain.
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5. Power up the installation according to the following procedure:
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a. Plug in the power adapter for the First Station. Wait a few

==

e |20 Lew e [T

seconds to allow the unit to determine its Station ID. eBO.C |
b. Plug in the power adapters for each subsequent Station in e H H

the installation in turn (ie. Second Station, then Third N @

Station, etc.). Each B022-016 KVM Switch has an LED

display on its front panel to indicate its Station ID (the

Station ID for the First Station is 01, the ID for the Second
Station is 02, the ID for the Third Station is 03, etc.).

In each case, wait for the Station ID to be displayed on the
Station ID LED before plugging in the next Station. n



4. Installation (continued)

4.6 Hot Plugging

All KVM Switches support hot plugging—components can be removed and added back into the installa-
tion by unplugging their cables from the ports without having to shut the switch down. However, in order
for Hot Plugging to work properly, these procedures must be followed:

Switching Station Positions

Switch station positions by simply unplugging the daisy-chain cable from the old parent and plugging
into a new one. After you do, in order for the OSD menus to correspond to the change, you must reset
the station IDs via the OSD. See page 20 for details.

Note: This will update the station ID, but will require all individual port settings to be redone manually,
except for the port names.

Hot Plugging CPU Ports

Switch CPU ports by unplugging the KVM cable kit and replugging into the desired port. In order for
the OSD menus to correspond to the change made, you must manually reconfigure the OSD information
for the new Port. See the F3 SET (page 18) and F4 ADM (page 19), functions for details.

Note: If the computer’s Operating System does not support hot plugging, this function may not work properly.

Hot Plugging Console Ports
Keyboard, monitor, and mouse can all be hot plugged. When hot plugging the mouse:
1. You may unplug the mouse and plug it back in again (to reset the mouse, for example), as long as
you use the same mouse.
2. If you plug in a different mouse, all the stations and all the computers on the installation must be
shut down for 10 seconds, then restarted using the Power Up Sequence described on page 6.

Note: If, after hot plugging (or at any other time), there is no response to keyboard and/or mouse input, perform a Keyboard and Mouse
Reset by pressing in the Reset switch (see page 6).

5. Basic Operation

5.1 Opening the NetDirector Console KVM

The console is located under the top cover. To access the
console, slide the console module out and raise the cover.
Note: As a safety precaution, to keep the console from accidentally sliding out, the
console is locked into the In position. Before you can pull the console module out,
you must release it by pushing the catches on the unit’s front panel toward the
center of the switch.




5. Basic Operation (continued)

5.2 Closing the NetDirector Console KVM

To slide the console module back in, close the cover and do
the following:

1. Pull the safety catches on the unit’s side rails toward you
and push the module in until it stops.

2. Release the catches; pull the module slightly toward you;
then push it all the way in.

Note: The reason for the two-step procedure is to minimize the chances of
pinching your fingers when sliding the module in.

5.3 LCD OSD (On-Screen Display) Configuration

The LCD OSD allows you to set up and

configure the LCD display:

» To open up the LCD OSD main menu, press the
button marked Menu.

* Use the €'V and P>| A buttons to navigate and make

adjustments. After navigating to a setting choice, use
the Menu button to bring up the adjustment screen.

Exit v >A Menu
O O O O

+ When making adjustments, | A increases the value;
|V decreases the value.

e When satisfied, press Exif to return to the OSD main
menu.

* When all adjustments have been made, press Exit to
close the LCD OSD.

The following is an explanation of the settings:

Auto Adjust Automatically configures all the settings for the LCD panel to the levels the OSD
considers optimal.

Brightness Adjusts the background black level of the screen image.

Contrast Adjusts the foreground white level of the screen image.

Phase Adjusts the vertical size of the screen image.

Clock Adjusts the horizontal size of the screen image.

H-Position Positions the display area on the LCD panel horizontally (moves the display area left
or right).

V-Position Positions the display area on the LCD panel vertically (moves the display area up or
down).

Color Adjusts the color quality of the display. You can adjust the “warmth” value, color

Adjustment balance, etc. Has a further submenu to allow the fine-tuning of the RGB values.

Language Selects the language that the OSD displays its menus in (English, French, Spanish,
German, Italian).

Recall Returns the adjustments on all menus and submenus to their factory default settings.




6.1 Port Selection

NetDirector KVM Switches provide three port selection methods to access the computers on the
installation: Manual push-buttons (console KVMs only); OSD (On Screen Display) menus; and Hotkey
commands.

Manual Port Switching (Console KVM Switches Only)
¢ Press the push-button of the port you want the KVM to focus on.

e Press buttons 1 & 2 simultaneously for two seconds to perform a keyboard and mouse reset.

¢ Press buttons 7 & 8 (8-port KVMs) or 15 & 16 (16-port KVMs) simultaneously for two seconds to
invoke Auto Scan Mode (see page 13).

6.2 Port Control Using Hotkeys

Hotkey Port Control lets you connect to a computer by making the port selection directly from the
keyboard. The Hotkey Port Control options are:

¢ Selecting the Active Port
¢ Auto Scanning
¢ Previous/Next Switching

6.3 Invoking the Hotkey Mode

1) All Hotkey operations begin by invoking the Hotkey Mode. To initiate the Hotkey Mode:

¢ Press and hold down the [Num Lock] key;
¢ Press and release the [Minus] key or [Asterisk] key;
¢ Release the [Num Lock] key:

Note: 1. The [-] or [*] key must be released within one half second, otherwise the Hotkey mode is cancelled and it has no effect.
2. We recommend using [Num Lock] + [-] and have continued to use it in the rest of these instructions. You may use [Num
Lock] + [*] if you prefer.

2) When Hotkey Mode is active:
¢ The Num Lock, Caps Lock, and Scroll Lock LEDs flash in succession to indicate that the Hotkey
mode is active. They stop flashing and revert to normal status when Hotkey Mode is exited.
¢ A Command Line appears on the monitor screen. The command line prompt is the word Hotkey: in
yellow text on a blue background. It displays the subsequent Hotkey information that is keyed in.
¢ Ordinary keyboard and mouse functions are suspended - only Hotkey compliant keystrokes and
mouse clicks (described in the sections that follow) can be input.

3) Pressing [Esc] exits Hotkey Mode.



6. Hotkeys (continued)
6.4 Port ID Numbering

Each CPU port in an installation is assigned a unique Port ID. The Port ID is made up of two parts: a
Station Number, and a Port Number:
e The Station Number is a two-digit number that identifies the switch’s position in the daisy chain
sequence. This corresponds to the number displayed on the front panel Station ID LED.
e The Port Number is a two-digit number which identifies the port number that the computer is
connected to.
¢ The Station Number precedes the Port Number.
¢ Station and Port numbers are always 2 digits, so 1 - 9 becomes 01 - 09. Eg., a computer attached to
Port 7 of Station 15 has a Port ID of 15-07.

6.5 Selecting the Active Port

You can directly access a port by doing the following:

Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination
1) Enter the Port ID

The Port ID numbers appear on the Command Line as they are entered. To correct a mistake, use
[Backspace] to erase the wrong number.

2) Press [Enter]

Once [Enter] has been pressed, the KVM switches to the designated computer and you automatically
exit the Hotkey Mode.

6.6 Auto Scanning

When in the Auto Scan mode, the KVM automatically sequences through all the active CPU Ports that are
accessible to the currently logged on User (see Scan/Skip Mode of the OSD F3 SET menu, page 18).

6.7 Setting the Scan Interval

The amount of time the KVM remains on each port during Auto Scan is set using the Scan Duration setting
in the OSD’s F3 SET menu (see page 18). The scan interval defaults at 5 seconds. The scan interval can be
changed prior to activating Hotkey Auto Scanning by performing the following:
1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination
2) Key in [T] [n]
[T] is the letter T, and [n] is a number from 1-255 that represents the number of seconds for the scan

interval. The letter T and the numbers display on the Command Line as you key them in. To correct
a mistake, use [Backspace] to erase the wrong number.

3) Press [Enter]

After you press [Enter], the scan interval is set to the time frame entered.



6. Hotkeys (continued)

6.8 Starting Auto Scan

To start Auto Scanning, enter the following Hotkey combination:
1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination
2) Key in [A]. After you press A, you automatically exit Hotkey Mode and enter Auto Scan Mode.
3) An autoscan can be paused at any time (see below).

4) To exit Auto Scan Mode, press [Esc] or [Spacebar].

Note: While Auto Scan Mode is in effect, ordinary keyboard and mouse functions are suspended - only Auto Scan Mode compliant
keystrokes and mouse clicks can be input. You must exit Auto Scan Mode in order to regain normal control of the console.

6.9 Pausing in Auto Scan

While in Auto Scan Mode, the scan can be paused in order to keep the focus on a particular computer
either by pressing P or with a left click of the mouse. During the time that Auto Scanning is paused, the
Command Line displays: Auto Scan: Paused.

In many cases Pausing is more convenient than Exiting the Auto Scan Mode because when you Resume
scanning while in Pause, you start from where you left off. If you Exifed and restarted, scanning would
start from the very first computer on the installation.

To resume Auto Scanning, press any key or left click. Scanning continues from where it left off.

6.10 Skip Mode

This feature allows you to manually sequence between computers in order to monitor them. This manual
version of the Auto Scan mode lets you dwell on a particular port for as long as you like. To invoke
Previous/Next Switching, key in the following Hotkey combination:
1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination
2) Key in [Arrow] refers to any of the arrow keys on the keyboard. After you press [Arrow], you
automatically exit Hotkey Mode, and enter Skip Mode where you can switch ports as follows:

€ Skips from the current port to the first accessible port previous to it. (See Scan/Skip Mode,
page 17, or information regarding accessible ports.)

=>Skips from the current port to the next accessible port.
ANSkips from the current port to the last accessible port of the previous Station.
WSkips from the current port to the first accessible port of the next Station.

3) To exit Skip Mode, press [Esc]

Note: 1. Once Skip Mode has been invoked, until you exit, you can keep on skipping simply by pressing an Arrow key. You don’t
have to use the [NumLock] + [-] combination again.

2. While Skip Mode is in effect, ordinary keyboard and mouse functions are suspended- ly Skip Mode compliant keystrokes
can be input. You must exit Skip Mode in order to regain normal control of the console.



6. Hotkeys (continueq)

6.11 Hotkey Beeper Control
The Beeper can be turned On/Off via Hotkey or the OSD (see pages 16-21 for OSD details).
To toggle the Beeper, key in the following Hotkey combination:

1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination

2) Key in [B]

After you press [B], the Beeper toggles On or Off. The Command Line displays Beeper On or
Beeper Off for one second; then the message disappears and you automatically exit Hotkey Mode.

6.12 Hotkey Summary Table

Hotkey Sequence — Starting with [Num Lock] + [-] or [Num Lock] + [*] then ...

[Port ID] [Enter] | Switches access to the computer connected to that Port ID.

[T] [n] [Enter] Sets the Auto Scan interval to n seconds - where n is a number from 1 - 255.

[A] Invokes Auto Scan Mode.

[€] Invokes Skip Mode and skips from the current port to the first accessible port
previous to it."

[=] Invokes Skip Mode and skips from the current port to the next accessible port.

[M] Invokes Skip Mode and skips from the current port to the last accessible port of
the previous Station.

V1 Invokes Skip Mode and skips from the current port to the first accessible port of
the next Station.

[B] Toggles the Beeper On or Off.

T Once Skip Mode has been invoked and until you exit, you can keep on skipping simply by pressing an Arrow key. You don’t have to use
the [Num Lock] + [-] combination again.



7. OSD (On-Screen Display) Operation

7.1 OSD Overview

The On Screen Display (OSD) is used for all computer control and switching procedures. All procedures
start from the OSD Main Menu. To pop up the Main Menu, hold down the [Fn] key and tap the [Scroll
Lock] key twice.
Note: You can change the Hotkey from the [Scroll Lock] key to the [Ctrl] key (see OSD Hotkey, page 18. In this case you tap the [Ctrl]
key twice. The same [Ctrl] keys must be used (ie. both the left and the right).
The OSD uses a two-level (Administrator / User) password system. Before the OSD Main Screen appears,
a dialog box asks for your password. If the password function has been set, a password must be entered in
order to access the system.
If this is the first time that the OSD is being run, or if the password function has not been set, simply press
[Enter] to proceed. The OSD Main Screen comes up in Administrator Mode. In this mode, you have
administrator privileges, with access to all Administrator and User functions. In addition, you can set up
operations including password authorization for the future.

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN
F2:LIST F4:ADM F6:BRC F8:LOUT
ADMINISTRATOR

LIST-ALL

SN.PN Qv x NAME

ABC COMP1
ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

When you invoke the OSD, a screen similar to the one above appears:
Note: 1. The diagram depicts the Administrator’s Main Screen. The User Main Screen does have the F4 and F6 functions, since they can’t
be accessed by ordinary Users and are reserved for the Administrator.
2. OSD always starts in List view, with the highlight bar at the same position it was when it was last closed.
3. Only the ports that have been set accessible by the Administrator for the currently logged in User are visible (see SET
ACCESSIBLE PORTS, page 20, for details).

7.2 OSD Navigation
» To close the menu and deactivate OSD, click the [X] at the upper right corner of the OSD Window; or
press [Esc].

* To Logout, press [F8], or click F8, on the OSD Menu Bar or click the ,Z% symbol at the upper right
hand corner of the OSD Screen.

e To move up or down one line at a time, click the Up and Down Triangle symbols (¥ a ) or use the Up
and Down Arrow Keys. If there are more entries than appear on the screen, the screen will scroll.

+ To move up or down one screen at a time, click the Up and Down Arrow symbols (W), or use the
[Pg Up] and [Pg Dn] keys. If there are more entries than appear on the screen, the screen will scroll.

* To activate a port, double-click it, or move the Highlight Bar to it then press [Enter].

* After executing any action, you automatically go back to the menu one level above.



7. OSD (On-Screen Display) Operation (continued)

7.3 OSD Main Screen Headings

Heading | Explanation

SN-PN This column lists the Port ID numbers (Station Number - Port Number) for all the
CPU ports on the installation. The simplest method to access a particular computer
is move the Highlight Bar to it, then press [Enter].

Qv An arrow in this column indicates that the corresponding port is selected for Quick
View scanning (see Set Quick View Ports, page 19).

* A Sun symbol in this column indicates that the corresponding computer is both
powered On and On Line.

NAME If a port has been given a name (see Edit Port Names, page 19), its name appears in this
column.

7.4 OSD Functions

To access an OSD function:

1) Either click a Function Key field on the screen, or press a Function Key on the keyboard.

2) Make your choice in the sub-menus that appear by either double-clicking it, or moving the
Highlight Bar to it, then pressing [Enter].

3) Press [Esc] to return to the previous menu level.

F1 Go To (GOTO)
Click the F1 field or press [F1] to activate the GOTO function. GOTO allows you to switch directly to a
port either by keying in the port’s Name, or its Port ID.

e To use the Name, enter [1]; key in the port’s Name; then press [Enter].

¢ To use the Port ID, enter [2]; key in the Port ID; then press [Enter].

Note: A partial Name or Port ID can be entered. The screen will show all the computers that match the Name or Port ID pattern AND that
the User is allowed to access (see SET ACCESSIBLE PORTS, page 20).

To return to the OSD Main Menu without making a choice, press [Esc].

F2 List Ports (LIST)
This function lets you tailor the list of ports the OSD will display on the Main Screen. The submenu
choices and their meanings are given in the table below:

Choice | Meaning

ALL Lists all of the ports on the installation.

POWERED ON | Lists only the ports that have their attached computers Powered On.

QVIEW* Lists only the ports that have been selected as Quick View Ports (see SET
ACCESSIBLE PORTS, page 20)
QVIEW + Lists only the ports that have been selected as Quick View Ports (see SET QUICK VIEW

POWERED ON* | PORTS, page 19), and that have their attached computers Powered On.

* These items only show up on the Administrator’s screen, since only the administrator has Quick View setting rights (see SET QUICK VIEW
PORTS, page 19, for details).

Move the Highlight Bar to the desired choice and press [Enter]. An icon appears next to the choice to indicate
that it the one currently selected.



7. OSD (On-Screen Display) Operation (continued)

F3 Set Environment (SET)
This function allows each User and the Administrator to set up their own working environment. A separate
profile for each is stored by the OSD and is activated according to the Username that was provided during
Login.
To change a setting:

1) Double-click the item; or move the highlight bar to it and press [Enter]

2) After you select an item, a submenu with more choices will appear. To make a selection, either double-click
a choice or move the Highlight Bar to the desired place and press [Enter]. An icon will appear beside
the selected choice to identify it. The settings are explained in the following table:

Setting | Function

OSD HOTKEY Select the Hotkey that activates the OSD function: use either [Scroll Lock] [Scroll Lock]
or [Ctrl] [Ctrl].Since the [Ctrl] key combination may conflict with programs running on
the computers, the default is the [Scroll Lock] combination.

PORT ID DISPLAY Position the Port ID identifier anywhere on the screen. The default is the upper right corner.
POSITION Use the Mouse or the Arrow Keys plus [Pg Up], [Pg Dn], [Home], [End], and [5] (on the
numeric keypad with [Num Lock] off), to position the Port ID display, then double-click
or press [Enter] to lock the position and return to the Set submenu.

Note: The position for the ID identifier is set independently for each port on the installation;
the choice specified here only applies to the port that is currently active.

PORT ID DISPLAY | Determine the amount of time a Port ID appears on the monitor once a port change has
DURATION taken place. The choices are:

User Defined — user defined amount of time (from 1 - 255 sec.) Always On - which
displays the Port ID at all times. If choosing User Defined, key in the number of seconds
and press [Enter]. The default is 3 Seconds. A setting of 0 (zero) disables this function.

PORT ID DISPLAY Select how the Port ID is displayed: the Port Number alone (PORT NUMBER); the Port
MODE Name alone (PORT NAME); or the Port Number plus the Port Name (PORT NUMBER
+ PORT NAME). The default is (PORT NUMBER + PORT NAME).

SCAN DURATION Determine how long each port is connected as the KVM cycles through the ports in Auto
Scan Mode (see F7 SCAN page 21). Key in a value from 1 - 255 seconds, then press
[Enter]. The default is 5 seconds; a setting of 0 (zero) disables the Auto Scan Function.

SCAN/SKIP MODE | Select the computers that will be accessed under Skip Mode (see F5 SKP, page 20), and
Auto Scan Mode (see F7 SCAN, page 21). Choices are: ALL - All the Ports which have
been set Accessible (see SET ACCESSIBLE PORTS, page 20; POWERED ON — Only those
Ports which have been set Accessible and are Powered On; QUICK VIEW - Only those
Ports which have been set Accessible and have been selected

as Quick View Ports (see SET QUICK VIEW PORTS, page 19); QUICK VIEW +
POWERED ON - Only those Ports which have been set Accessible and have been selected
as Quick View Ports and are Powered On.

The default is ALL.

Note: The Quick View choices only show up on the Administrator’s screen, since only the administrator
has Quick View setting rights (see SET QUICK VIEW PORTS, page 19).

SCREEN BLANKER | If the console is left idle for the amount of time set with this function, the screen is
blanked. Key in a value from 1 - 30 minutes, then press [Enter]. A setting of 0 disables
this function. The default is O (disabled).

HOTKEY COMMAND | Enables / Disables the Hotkey Command function if a conflict with programs running on
MODE the computers occurs.




peration (continued)

7. OSD (On-Screen Disp

F4 Administrator (ADM)

F4 is an Administrator-only function. It allows the Administrator to configure and control the overall
operation of the OSD. To change a setting double-click it or use the Up / Down Arrow Keys to move the
highlight bar to the item and press [Enter].

After an item has been selected, a submenu with additional choices will appear. Either double-click the
desired choice, or move the Highlight Bar to it and press [Enter]. An icon appears beside the selected
choice to identify it. The settings are explained in the following table:

Setting | Function

SET USERNAME
AND PASSWORD

Sets the Usernames and Passwords for the Administrator and Users:

One Administrator and four User passwords can be set.

After selecting one of the User fields or the Administrator field, a screen allows you to key in
your password. The password may be up to 12 characters long, and can consist of any
combination of letters (both upper and lower case) and numbers (A - Z, a - z, 0 - 9), as well as
commas, %, *, and parentheses.

Key in the Username and Password for each individual and press [Enter]. Use the backspace
key to erase letters or numbers in order to modify or delete a Username and/or Password.

SET LOGOUT
TIMEOUT

If the console is left idle for the amount of time set with this function, the Operator will be
automatically logged out. A login is necessary before the console can be used again. This lets
other Operators access the computers if the original has forgotten to log out. To set the timeout
value, key in a number from 1 - 180 minutes, then press [Enter]. If the number is O [zero], this
function is disabled.

Default is 0 (disabled).

EDIT PORT NAMES

Every port can be given a name to help identify the attached computer. The Administrator can
use this function to create, modify, or delete port names. To edit a port name: click the desired
port, or use the Navigation Keys to move the highlight bar to it, then press [Enter].

Key in the new Port Name, or modify/delete the old one. The maximum number of characters
allowed for the Port Name is 12. Legal characters include:

All alpha characters: a - z; A - Z

All numeric characters: 0 - 9

+-/:.and Space

Case does not matter as the OSD displays the Port Name in all capitals no matter how they
were entered.

When finished editing, press [Enter] to have the change take effect. To abort the change, press
[Esc].

RESTORE
DEFAULT VALUES

Undo all changes and return to the original default settings using this function. The only
exception is the Names settings assigned to the Ports. Note: Passwords are not affected.

CLEAR THE NAME
LIST

This function is similar to Restore Default Values. The difference is that it also clears the Names
settings along with undoing all changes and returning the setup to the original default settings.

ACTIVATE BEEPER

Choices are Y (for Yes), or N (for No). When activated, the beeper sounds whenever a port is
changed; the Auto Scan function is activated (see F7 SCAN, page 21); an invalid entry is made
on an OSD menu; the default is Y (activated).

SET QUICK VIEW
PORTS

Allows the Administrator to select which Ports are to be Quick View ports. To select/deselect a
port as a Quick View Port, double-click the desired port, or use the Navigation Keys to move
the highlight bar to it, then Press [Enter].

An arrow is displayed in the QV column on the Main Screen to indicate that a port has been
selected as a Quick View Port. The arrow disappears when a port is deselected. If one of the
Quick View options is chosen for the LIST view (see F2 LIST, page 17), only a Port that has
been selected here will display on the List.

If one of the Quick View options is chosen for Auto Scanning (see SCAN/SKIP MODE,

page 14), only a Port that has been selected here will be Auto Scanned. The default is for no

ports to be selected.




7. OSD (On-Screen Display) Operation (continued)

Setting | Function

SET ACCESSIBLE | Allows the Administrator to define a User’s access to the computers in the installation on a
PORTS Port-by-Port basis. For each User, select the target Port and press the [Spacebar] to cycle
through the choices: F (Full access), V (View Only), or blank. Repeat until all access rights
have been set, then press [Enter]. The default is V for all users on all Ports.

Note: A blank setting means that access rights have not been granted. The Port will not
appear on the User’s LIST on the Main Screen.

RESET STATION The OSD settings will not correspond to a new configuration if the position of one of the
IDS Stations in the daisy chain is changed. This function directs the OSD to rescan the Station
positions of the entire installation and updates the OSD so that the OSD Station information
corresponds to the new physical layout. Note: Only the Station Numbers get updated. All
Administrator settings (such as Set Accessible Ports, Set Quick View Ports, etc.), for all of
the computers affected by the change, have to be manually redone. The only exception to
this is Port Names.

FIRMWARE In order to upgrade the KVM’s firmware (see page 22-24), the Firmware Upgrade Mode
UPGRADE must be invoked.

SET CONSOLE This setting selects which consoles (internal/external) are enabled:

MODE 0 Both consoles enabled

1 LCD console only
2 External console only
Use the spacebar to cycle to the choice you want. The default is 0.

F5 Skip (SKP)
Invokes the Skip (SKP) Mode by clicking the F5 field or pressing [F5]. This function skips backward or for-
ward—switching the console focus from the currently active computer port to the previous or next available one.
* The selection of computers to be available for Skip Mode switching is made with the Scan/Skip Mode set-
ting under the F3 SET function (see page 18).
* When in the Skip Mode, press:
¢ [€] to switch to the previous computer in the List
¢ [<>] to switch to the next computer in the List
e [AN] to switch to the last computer on the previous station in the List

o [¥] to switch to the first computer on the next station in the List.
Note: The Skip mode will only move to the previous or next available comy in the Scan/Skip Mode selection (see page 14).

 If a Port has been selected for Scan/Skip Mode, a Left/Right Triangle symbol appears before its Port ID
Display (when the focus switches to that port), to indicate so.

* The keyboard and mouse will not function normally in Skip Mode. The only keys you will be able to use are
the arrow keys. The Skip Mode must be exited in order to regain normal control of the keyboard and mouse.

* To exit Skip Mode, press [Esc] or [Spacebar].

F6 Broadcast Mode (BRC)

F6 is an Administrator only function. Clicking the F6 field, or pressing [F6], invokes Broadcast (BRC) Mode.

When this function is in effect, commands sent from the console are broadcast to all available computers on the

installation.

This function is particularly useful for operations that need to be performed on multiple computers, such as
performing a system-wide shutdown, installing or upgrading software, etc.
BRC works in conjunction with the F2 LIST function. The LIST function (see page 17) lets you tailor the list
of ports the OSD will display on the OSD Main Screen. When a command is broadcast, it is done only to the
Ports currently displayed on the OSD Main Screen.
» A Speaker symbol appears before the Port ID Display to indicate BRC Mode is in effect.
e The mouse will not function while the BRC Mode is in effect. You must exit the BRC Mode in order to

regain control of the mouse.
¢ To exit BRC Mode, invoke the OSD (with the OSD.Hotkey), then click the F6 field, or press [F6].

20



7. OSD (On-Screen Display) Operation (continued)

F7 Scan (SCAN)

Invoke the Auto Scan Mode by clicking the F7 field or pressing [F7]. This function allows you to cycle
through available computers at regular intervals so that you can monitor their activity without having to
take the trouble of switching yourself.

The selection of computers to be included for Auto Scanning is made with the Scan/Skip Mode setting
under the F3 SET function (see page 18).

The amount of time that each Port displays for is set with the Scan Duration setting under the F3 SET
function (see page 18). When you want to stop at a particular location, press the [Spacebar] or [Esc]
to stop scanning.

If the scanning stops on an empty port, or one where the computer is attached but is powered Off, the
monitor screen will be blank, and the mouse and keyboard will have no effect. After the Scan
Duration time is up, the Scan function will move on to the next port.

As each computer is accessed, an S appears in front of the Port ID display to indicate that it is being
accessed under Auto Scan Mode.

While Auto Scan Mode is in effect, the keyboard and mouse will not function. You must exit Auto
Scan Mode in order to regain control of the console.

While in Auto Scan Mode, the scanning can be paused in order to keep the focus on a particular computer
either by pressing P, or with a left click of the mouse.

To exit Auto Scan Mode, press the [Spacebar] or [Esc].

F8 Log Out (LOUT)

Clicking the F8 field or pressing [F8] logs you out of the KVM Switch, and blanks the Console screen.
This is different from simply pressing [Esc] to deactivate the OSD. With this function you must log in
again to regain access to the KVM, whereas with [Esc], you are only logged out of the OSD screen.

Note: 1. When you reenter the OSD after logging out, the screen stays blank except for the OSD Main Menu. You must input your
password before you can continue.
2. If you reenter the OSD after logging out, and immediately use [Esc] to deactivate the OSD without having selected a port from
the OSD menu, a Null Port message displays on the screen.The OSD Hotkey will bring up the Main OSD Screen.



8. Firmware Upgrade Utilit

8.1 Before You Begin

To prepare for the firmware upgrade, do the following:
1. From a computer that is not part of your KVM installation go to the support section on
www.tripplite.com and choose the model name that relates to your device to get a list of available
Firmware Upgrade Packages.

2. Choose the Firmware Upgrade Package and Firmware Upgrade Utility you want to install (usually
the most recent), and download it to your computer.

|
L

3. Use the Firmware Upgrade Cable (provided with this unit), to connect a COM port on your
computer to the Firmware Upgrade Port of your switch.
Note: On a daisy chained installation, the chained stations will automatically receive the upgrade via the daisy chain cables.

4. Shut down all of the computers - but not the daisy-chained KVM Stations - on your KVM
installation.

5. From your KVM switch console, bring up the OSD (see page 16-21) and select the F4 ADM
function.

6. Scroll down to FIRMWARE UPGRADE. Press [Enter], then press [Y] to invoke Firmware
Upgrade Mode. For your reference, the current firmware upgrade version displays on the screen.



8. Firmware Upgrade Utility (continued)

8.2 Starting the Upgrade

To upgrade your firmware:

1.

Run the downloaded Firmware Upgrade Utility by double-clicking the file icon or by opening a
command line and entering the full path to it. The Firmware Upgrade Utility Welcome screen appears.

Read and Agree to the License Agreement (click the I Agree radio button).

Click [Next] to continue. The Firmware Upgrade Utility main screen appears:

If Check Firmware Version is checked, the utility compares the device's firmware level with the upgrade
files, If the device's version is newer, the utility lets you decide whether to continue or not. If it is not

checked, the utility performs the upgrade directly.

Click Next to begin.
Device List: Status Messges:

1/ 1001 Loading & Testing file MAIN-111.ufd
101:001-002 File MAIN-111.ufd passed

102 : 001-003 Loading & Testing file [01-111.ufd

File 01-111,ufd passed
Loading & Testing file 102-111.ufd

File 102-111.ufd Easssd

~Device Description

Device F/W: Ver 12,111
Upgrade F/W: Ver 1.0.090
MID: 001-001

¥ Check Firmware Version Progress...

Help View Log <Back Next > Cacel |

The Utility inspects your installation. All the devices capable of being upgraded by the package are listed
in the Device List panel.

As you select devices, a detailed description of each appears in the Device Description panel.

After you have made your selection(s), click [Next] to perform the upgrade. If you enabled Check
Firmware Version, the Utility compares the device’s firmware levels with that of the upgrade files. If
it finds that the device’s version is higher than the upgrade version, it brings up a dialog box
informing you of the situation and gives you the option to Continue or Cancel.

If the Check Firmware Version is not enabled, the Utility installs the upgrade files without checking
whether they are a higher level version.

As the Upgrade proceeds, status messages appear in the Status Messages panel, and the progress
toward completion is shown on the Progress bar.

The firmware (Ver 1.2.---) is not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
in device MAIN : 001-001

Continue? (Yes/No)




8. Firmware Upgqrade Utility (continued)

8.3 Upgrade Succeeded

After the upgrade has completed, a screen appears to inform you that the procedure was successful:
grade Utlity x|

Firmware upgrading was successful,

8. Firmware

Click Finish to close the utility.
Device List: Status Messges:
Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.ufd passed
Loading & Testing file 101-111.ufd
File I01-111.ufd passed
Loading & Testing file 102-111.ufd
File 102-111.ufd passed
[Searching for devices...
File MAIN-111.ufd firmware version is not newer than module MAIN : 001-001
File [01-111,ufd firmware version is not newer than module 101 :001-002
File [02-111.ufd firmware version is not newer than module 102 :001-003

IN : 001-001 is upgrading...

'~ Device Description

CPU : WTSESI6

Device FAW: Ver 12,111
Upgrade F/W: Ver 1.0.090
MID: 001-001

Click Finish to close the Firmware Upgrade Utility.

8.4 Upgrade Failed

If the upgrade failed to complete successfully, a dialog box appears asking if you want to retry. Click Yes
to retry. If you click No, the Upgrade Failed screen appears:

Firmware upgrading failed.

Click Cancel to close the utility, then try again.

Device List: Status Messges:

Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.ufd passed

Loading & Testing file 101-111.ufd
File I01-111.ufd passed

Loading & Testing fxledIOZ—l 11.ufd

File 102-111.ufd iasse

Device Description

¥ Check Firmware Version Progress...

Help View Log il T |

Click Cancel to close the Firmware Upgrade Utility. See the next section, Firmware Upgrade Recovery, for
how to proceed.




8. Firmware Upgqrade Utility (continued)

8.5 Firmware Upgrade Recovery

A firmware upgrade recovery is required in any of the following situations:
¢ When you invoke Firmware Upgrade Mode (see page 22), but decide not to proceed with the upgrade.
* When the main board firmware upgrade fails.
¢ When the I/O firmware upgrade fails.
To perform a firmware upgrade recovery, do the following:
1. Slide the Firmware Upgrade Recovery Switch (see page 7) to the Recover position.
2. Power off and restart the switch according to the instructions below:
¢ Shut down all the computers that are attached to it.

Note: Unplug the power cord of any computer that has the Keyboard Power On function. Otherwise, the KVM will still receive power
[from this computer.

¢ Wait 10 seconds, then plug the KVM switch back in.
¢ Once the switch is up, the computers can be powered On.
Note: If you have shut down more than one Station, power up the highest Station first and work your way down to the lowest one.

3. Slide the Firmware Upgrade Recovery Switch back to the Normal position.
4. Repeat Step 2.
Note: If one of the slave units fails to upgrade successfully, unchain it from the installation and perform

the recovery and upgrade operation independently. After it has been successfully upgraded, plug it back
into the chain.



9. Appendix A

9.1 Troubleshooting

Erratic behavior.

Unit not receiving
enough power.

Check that the Power Adapter supplied
with the unit is plugged in and functioning

properly.

Keyboard and/or Mouse not
responding on B022-016.

Improper mouse and/or
keyboard reset.

Unplug the cable(s) from the console
port(s), then plug it/them back in.

All Station IDs display as O1.

Station 1 has lost power.

Wait a few seconds for the system to
reinitialize the station sequence and

display the proper IDs
9.2 Specifications
Max # of Direct CPU Connections
Max # of CPUs via Daisy-Chain 504 512
Port Selection Push-Buttons, OSD, Hotkeys | OSD, Hotkeys
Online LEDs 8 (Orange) 16 (Orange)
Selected LEDs 8 (Green) 16 (Green)
Power LED Blue
Station ID N/A | Orange
Console Connectors* HD15 F (Monitor), PS/2 F (Mouse), PS/2 F (Keyboard)
CPU Ports (8) HDI5 F | (16) HDI5 F
Required Cable Kits (Sold Separately) P774-Series (PS/2), P776-Series (USB)
Firmware Upgrade Port (HRIILFE
. . 1) DB25 M, (1
Daisy-Chain Ports (1) DB25 M M DB25 F M
Daisy-Chain Cables P772-Series
Switches Firmware Upgrade Normal/Recovery Switch
AutoScan Interval User-Defineable via OSD (1-255secs.)
Keyboard and Mouse Emulation PS/2
Video 1280 x 1024, 1024 x 768, 1280 x 1024, 1920 x 1440,
DDC2 B DDC2 B DDC2 B DDC2
AC Adapter:
Input 100-240V,
Power 100-240V, 120-240V, 100-240V, 50/60Hz,
50/60Hz, 1A 50/60Hz, 24W 50/60Hz, 1A 20-40VA, 0.8A
Output DC 9V,
1.2A
Operating Temperature 32°to 120° F
Storage Temperature -4° to 140° F
Humidity 0% to 80% RH
Housing Metal
Weight 301lbs 26.51bs 30lbs 6.251bs
Dimensions (H x W x D) in inches 1.75x 17 x 24 1.75x 17 x20.4 1.75x 17 x 24 1.75x17x 6

*Console KVM Switches have optional external console ports



9. Appendix A (continued)

9.3 OSD Factory Default Settings

The factory default settings are as follows:

Setting | Default

OSD Hotkey [Scroll Lock] [Scroll Lock]*

Port ID Display Position Upper Left Corner

Port ID Display Duration 3 Seconds

Port ID Display Mode The Port Number plus the Port Name
Scan Duration 5 Seconds

Scan/Skip Mode All

Screen Blanker 0 (Disabled)

Logout Timeout 0 (Disabled)

Accessible Ports F (Full) for all users on all ports
Beeper Y (Activated)

*Use of the [Scroll Lock] key requires the [Fn] key to be held down.

10. Appendix B

10.1 FCC Radio/TV Interference Notice

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device, pursuant
to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference when the equipment is operated in a commercial environment. This equipment generates, uses
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction
manual, may cause harmful interference to radio communications. Operation of this equipment in a residential
area is likely to cause harmful interference in which case the user will be required to correct the interference
at his own expense. The user must use shielded cables and connectors with this product. Any changes or
modifications to this product not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user’s authority to operate the equipment.

N
~



1-YEAR LIMITED WARRANTY

TRIPP LITE warrants its products to be free from defects in materials and workmanship for a period of one
(1) year from the date of initial purchase. TRIPP LITE's obligation under this warranty is limited to repair-
ing or replacing (at its sole option) any such defective products. To obtain service under this warranty, you
must obtain a Returned Material Authorization (RMA) number from TRIPP LITE or an authorized TRIPP
LITE service center. Products must be returned to TRIPP LITE or an authorized TRIPP LITE service cen-
ter with transportation charges prepaid and must be accompanied by a brief description of the problem
encountered and proof of date and place of purchase. This warranty does not apply to equipment which has
been damaged by accident, negligence or misapplication or has been altered or modified in any way.
EXCEPT AS PROVIDED HEREIN, TRIPP LITE MAKES NO WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. Some states do not permit limitation or exclusion of implied warranties; therefore, the aforesaid
limitation(s) or exclusion(s) may not apply to the purchaser. EXCEPT AS PROVIDED ABOVE, IN NO
EVENT WILL TRIPP LITE BE LIABLE FOR DIRECT, INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OF THIS PRODUCT, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. Specifically, TRIPP LITE is not liable for any
costs, such as lost profits or revenue, loss of equipment, loss of use of equipment, loss of software, loss of
data, costs of substitutes, claims by third parties, or otherwise.

12. Warranty Registration

Visit www.tripplite.com/warranty today to register the warranty for your new Tripp Lite product. You'll be
automatically entered into a drawing for a chance to win a FREE Tripp Lite product!*

* No purchase necessary. Void where prohibited. Some restrictions apply. See website for details.

The policy of TRIPP LITE is one of continuous improvement. Specifications are subject to change without
notice.

TRIPPLITE

1111 W. 35th Street ¢ Chicago, IL 60609 ¢ (773) 869-1234 « www.tripplite.com



Manual del Propietario

Consola Multiplexor KVM NetDirector
(8 0 16 Puertos) o Multiplexor KVM
Rackmount (16 Puertos)

Modelo N°: B020-008-17, B020-016, B020-016-17 o B022-016

El contenido de este embalaje debe ser:

e 1 Multiplexor KVM (B020-008-17, B020-016, B020-016-17 o B022-016)
e 1 Juego de cables KVM PS/2

e 1 Adaptador PS/2 a USB

* Cable de actualizacion del firmware

e Manual del Propietario

e 1 Juego de rackmount (inicamente B022-016)

e Cable de alimentacion

* Adaptador CA (solo B022-016)

Revise para ver que la unidad lleg6 sin dafios y con todos sus contenidos. Si existe algtin problema, pongase en
contacto con su distribuidor.

TRIPP-LITE

Casa Matriz de Tripp Lite
1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 EE.UU.
(773) 869-1234, www.tripplite.com

NOTA: Para garantizar un funcionamiento correcto e impedir que se daiie la unidad o sus dispositivos conectados, siga estas instrucciones y
procedimientos operativos.
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1. Caracteristicas

Consola del KVM integrada en la consola multiplexor B020-016: Incluye un monitor LCD de 15",
teclado y touchpad en un gabinete rackmount de 1U

Consola del KVM integrada en la consola multiplexor B020-016-17 y B020-008-17: Incluye un monitor
LCD de 17", teclado y touchpad en un gabinete rackmount de 1U

Encadenamiento de hasta 31 KVM B022-016 mads: Controle hasta 512 computadoras desde una sola
consola

No se requiere software: Seleccione la computadora mediante Teclas rdpidas o ments en pantalla
Caracteristica de escaneo automdtico para monitorear al usuario: Computadoras seleccionadas

Conexion instantanea (Hot Pluggable): Agregue o quite computadoras sin tener que apagar el multi-
plexor

Posicion de estacion encadenada detectada automaticamente: No se requiere ajuste manual del interrup-
tor para configuracion (un LED del teclado indica la posicién de estacion)

Los nombres de puertos se reconfiguran automaticamente cuando la secuencia de la estacién cambia

Seguridad mediante contraseiia de dos niveles: Solo los usuarios autorizados ven y controlan las com-
putadoras (Hasta cuatro usuarios mds un administrador, con perfiles separados para cada uno)

Cierre de sesion de dos niveles: Manual y sincronizada

Emulacion de teclado y mouse PS/2: Las computadoras se inician aun cuando el enfoque de la consola
esté en otro lado

Calidad de video superior: Admite resoluciones de hasta 1920 x 1440 en el KVM B022-016, 1024 x 768
en la consola multiplexor KVM B020-016 y 1280 x 1024 en la consola mutltiplexor B020-016-17 y
B020-008-17

Para instalacion en sistema de rack de 19" (1U)
Firmware actualizable

Monitor, teclado y mouse externos o capacidad de conexioén de unidad con interfaz IP



2. Requisitos del Sistema

2.1 Computadora

Una computadora VGA, SVGA o Multisync con puerto HD15.

Nota: En el B020-016, en vista de que la resolucion mdxima del monitor LCD integrado es de 1024 x 768, el ajuste de la resolucion de
la computadora no debe superar los 1024 x 768. El B020-016-17 y el B020-008-17 tienen una resolucion mdxima de 1280 x 1024,
entonces el ajuste de resolucion de la computadora no debe superar 1280 x 1024.

Ya sea

1. un puerto para teclado y mouse mini DIN 6 (PS/2)

2. un puerto para teclado DIN (tipo AT) de 5 patas (requiere un adaptador P106-000)
3. un puerto USB tipo A

2.2 Consola”

Un monitor VGA, SVGA o Multisync que pueda lograr la mayor resolucién que usard en cualquier
sistema de la instalacion.

Un mouse tipo PS/2

Un teclado tipo PS/2

* Los puertos para consola externa opcional vienen incluidos en la consola multiplexor KVM

NetDirector.

2.3 Cables

Este multiplexor KVM requiere los siguientes cables premium con cableado personalizado:

Funcion Pieza de Tripp Lite

Para conectar una computadora PS/2 al multiplexor Juego de cables KVM PS/2 serie
KVM P774
Para conectar una computadora USB al multiplexor

KVM Juego de cables KVM serie P776

Adaptador USB (conecta un sistema USB al cable
KVM serie P774)

B015-000

Cables de encadenamiento serie

Cables de encadenamiento P72

Nota: 1. Los multiplexores KVM NetDirector no admiten mouse seriales. Si usa un adaptador serial a PS/2 no funcionard.

2. Si su computadora tiene una toma para teclado tipo AT, use un adaptador de teclado PS/2 a AT (Tripp Lite N°P106-000) para
enchufarlo al puerto de teclado tipo AT de la computadora.



3. Introduccion

3.1 Vista Frontal de la Consola Multiplexor KVM

1.

10.

11.

12.

13.

Manija

Tirela para deslizar y sacar el modulo; empujela para introducirlo
(vea el elemento 13 de esta tabla).

Pantalla LCD

Después de deslizar y sacar el médulo KVM, levante la tapa para
poder acceder al monitor LCD.

Controles del Monitor LCD

El interruptor de encendido y apagado del monitor se encuentra
ubicado aqui, al igual que los botones para controlar los ajustes de
posicién e imdgenes de la pantalla LCD. Vea la pagina 39 para
obtener detalles.

Interruptores de Puertos

Presione un interruptor para enfocar el KVM a la computadora
conectada en su puerto correspondiente. Vea la pagina 40 para
obtener detalles.

LEDs de Puertos (ya sea 16 u 8 LED dependiendo del modelo)

Hay dos LEDs de puertos incorporados en los interruptores de puertos. El de la izquierda es el LED En Linea; el de la
derecha es el LED Selector de Puerto:

¢ UnLED en Linea se enciende de color NARANJA para indicar que la computadora conectada a su puerto
correspondiente estd funcionando.

¢ Un LED Seleccionado se enciende de color VERDE para indicar que la computadora conectada a su puerto
correspondiente es la que tiene el enfoque del KVM. El LED est4 fijo bajo condiciones normales, pero parpadea
cuando se accede al puerto en el modo Escaneo Automdtico (Auto Scan) (vea pagina 41).

Teclado

Touchpad (Cojin de tocar)

LED de Energia

Se enciende de color AZUL para indicar que la unidad estd recibiendo energfa.
Pestanas para Rackmount

Las pestafias para rackmount situadas en cada esquina de la unidad aseguran el chasis a un rack del sistema. Consulte la
p. 36 para ver los detalles de rackmount.

LEDs de Bloqueo
Los LEDs de Num Lock (Bloq Num), Caps Lock (Bloq Mayts), Scroll Lock (Bloq Despl) se encuentran situados

aqui.
Interruptor de Restauracion

Esta situado a la parte derecha de los LEDs de bloqueo. Presione este interruptor empotrado con un objeto delgado para
realizar una restauracion del sistema.

Seccién de Actualizacién del Firmware

¢ Puerto de Actualizacién del Firmware: Acd se enchufa el cable de actualizacién del firmware que transfiere los
datos de actualizaci6n del firmware desde la computadora del administrador hasta la consola multiplexor KVM.

* Interruptor de Actualizacién del Firmware: Durante el funcionamiento normal, este interruptor debe estar en la
posicion NORMAL. (Vea la pagina 50 para obtener detalles sobre la actualizacién del firmware.)

Desenganche Deslizante

Para sacar la consola, primero debe soltarla deslizando estas pestafias hacia adentro. Vea la pagina 38 para obtener
detalles sobre el deslizamiento para meter y sacar la consola.



3. Introduccion (continuacion)

3.2 Vista Frontal de B022-016

1.

16 PORTKVM ST OSD

2
S

P

16-PORT RACKMOUNT
KVM SWITCH

LEDs de Puertos

Los LEDs de puertos entregan la informacion de estado acerca de sus puertos de CPU
correspondientes. La fila superior de los LEDs corresponde a los puertos 1 a 8; la fila inferior
corresponde a los puertos 9 a 16. Hay dos LEDs para cada puerto. El de la izquierda es el LED de En
Linea; el de la derecha es el LED de Puerto Seleccionado:

* Los LEDs de En Linea se encienden de color NARANJA para indicar que la computadora
conectada al puerto correspondiente esta recibiendo alimentacion y funcionando.

e Los LEDs de Seleccionado se encienden de color VERDE para indicar que la computadora
conectada al puerto correspondiente es la que tiene el enfoque del KVM. El LED esté fijo bajo
condiciones normales, pero parpadea cuando se accede al puerto en el modo Escaneo Automdtico
(Auto Scan) (vea F7 SCAN (F7 Escaneo) en la pagina 49).

* Cuando se enciende primero el multiplexor KVM B022-016, los LEDs En Linea y Seleccionado
parpadean en secuencia a medida que el multiplexor realiza una prueba automatica.

. Interruptor de Restauracion

Al presionar este interruptor se realiza una restauracion del sistema. Este interruptor viene
semiempotrado y debe presionarse con un objeto delgado, como el extremo de un sujetapapeles o un
boligrafo. Se encienden luces para indicar que el multiplexor KVM estd encendido y listo para funcionar.

. LED de Identificacion de Estacion

Acd se muestra la identificacion de estacién del B022-016. Si esta es una instalacion de una estacion
unica (vea la pagina 37) o la primera estacién en una instalacién encadaneada (vea la pagina 37), la
unidad tiene una identifcacioén (ID) de estacion de 01. En una instalacion encadenada, el multiplexor
KVM detecta automdticamente su posicion y muestra la ID de estacion que corresponde a su lugar en
el encadenamiento (para mas detalles, vea Numeracion de la ID de Puerto en la pagina 41).



3. Introduccion (continuacion)

3.3 Vista Posterior de la Consola Multiplexor KVM

1.

4.

5.

Puerto de Encadenamiento
Acad se conecta el cable para encadenamiento de unidades.

Seccion de Puertos de la CPU:

Aci se enchufan los cables que se acoplan a las computadoras.

Nota: La forma de estos conectores de 15 patas se ha modificado especificamente de manera que solo pueden conectarse los cables KVM
diseiiados para funcionar con este multiplexor (para obtener mds detalles, vea la seccion Cables en la pdgina 32). NO intente utilizar cables
de conectores VGA comunes de 15 patas para unir estos puertos a las computadoras.

Toma de Alimentacion

Esta es una toma de alimentacion de CA de 3 patas. Aqui se enchufa el cable de alimentacion desde una fuente CA.
Interruptor de Alimentacion

Este es un interruptor de tecla estandar que enciende y apaga la unidad.

Seccion de la Consola Externa

Para mayor flexibilidad y conveniencia, la consola multiplexor KVM NetDirector admite una consola KVM externa
e independiente. Aqui se enchufan el monitor (HD15), el teclado (PS/2) y el mouse (PS/2) de la consola externa.

3.4 Vista Posterior para B022-016

1.

2.

N

Puerto de Encadenamiento
Conecte el cable de encadenamiento en este puerto cuando agregue multiplexores KVM B022-016 adicionales.

Seccion de Puertos de la CPU:

En estos puertos conecte el cable KVM para cada computadora.

Nota: La forma de los conectores de 15 patas se ha modificado especificamente de manera que solo pueden conectarse los cables KVM
correctos para este multiplexor (para ver mds opciones cables, consulte Cables, en la pdgina 32). NO intente utilizar un cable conector VGA
comiin de 15 patas para acoplar una computadora a estos puertos.

Ranura para Control de Cables

Puede usar un sujetacables para agrupar los cables y luego atarlos a esta ranura para ayudar a manejarlos.

Puerto de Alimentacion

En este puerto se enchufa el cable del adaptador.

Seccion de Puertos de la Consola

Aqui se enchufan el monitor (HD15), el teclado (PS/2) y el mouse (PS/2) en una sola estacién o en la primera etapa
de una instalacién encadenada.

Puerto de Actualizacién del Firmware

En este puerto RJ-11 se enchufa el cable actualizacion del firmware que se utiliza para descargar los datos de
actualizacion del firmware desde la computadora del administrador hasta el multiplexor KVM (vea las

paginas 50-52).

Interruptor de Recuperacién para Actualizacion del Firmware

Durante el funcionamiento normal y mientras se realiza una actualizacion del firmware, este interruptor debe estar en
la posicion NORMAL. Vea la pagina 53 para obtener detalles sobre el uso de este interruptor.



4. Instalacion

4.1 Pautas para Rackmount

Temperatura de Operacion Ambiente

La temperatura de operacién ambiente en el rack puede ser un problema y depende de la carga del rack y su
ventilacién. Cuando se instala en un rack cerrado o de varias unidades, asegtirese de que la temperatura no
supere el valor maximo nominal ambiental. (32° a 104° F) (0° a 40°C)

Flujo de Aire
Asegtirese de que no se obstruya el flujo de aire dentro del rack.
Sobrecarga del Circuito

Cuando conecte el equipo al circuito de suministro, considere el efecto que podria tener la sobrecarga de
circuitos en la proteccion contra sobrecorriente y cableado de suministro.

Debe mantenerse una conexion a tierra confiable del equipo en rackmount.

Para brindar proteccion contra sobrecarga de circuitos, debe conectar su consola multiplexor KVM
NetDirector y las computadoras/servidores conectados a un sistema UPS SmartPro® o SmartOnline™
Tripp Lite.

4.2 Instrucciones de Rackmount para Consolas Multiplexor KVM

La consola multiplexor KVM NetDirector estd disefiada para montaje en sistema de rack de 1U. Para su
conveniencia, con su multiplexor KVM se incluye un juego para montaje en rack para una rapida instalacion.
En las secciones a continuacion se explican las diversas opciones de montaje.

Rackmount Estandar

Los soportes para rackmount estdndares que vienen instalados en el
multiplexor KVM permiten que la unidad pueda ser instalada por una
sola persona en racks estdndares de 1U.

Deslice y saque los soportes de montaje posteriores de la consola
y monte ambos soportes (separados de la consola) en la parte
posterior interna de un sistema de rack estandar de 1U utilizando
tornillos provistos por el usuario.

2] Tome la consola y deslicela suavemente en los dos soportes
montados en la parte posterior del rack y asegure la consola en
su lugar insertando los tornillos suministrados por el usuario.

Rackmount de 2 Postes

La consola multiplexor KVM NetDirector también puede montarse en un rack de 2 postes usando el juego
para rackmount opcional de 2 postes (modelo N°: B019-000). Los accesorios de instalacion permiten que la
consola pueda operarse con el cajén en cualquier posicion. El acero de calibre 14 de alta resistencia
proporciona estabilidad e impide que la estructura del rack gire. Consulte el manual de instrucciones de BO19-
000 para obtener instrucciones detalladas de montaje.



4. Instalacion (continuacion)
4.3 Rackmount para B022-016

Sujete los soportes para rackmount al
rack usando los tornillos
suministrados por el usuario para

instalacion en rack. \ Inserte los tornillos para hacer la

conexion al rack

4.4 Instalacion de una Unica Estacion

1. Asegirese de que se ha desconectado la energia a todos los dispositivos
que se van a conectar.

2. En un multiplexor B022-016, conecte los cables del teclado, el mouse y el
monitor a los puertos de la consola en el KVM.*

3. Use los juegos de cables KVM Tripp Lite correctos (segtin se describe en la
seccion Cables en la pagina 32) para conectar los puertos de teclado, video
y mouse de una computadora a cualquier puerto disponible en el
multiplexor KVM.

4. Enchufe el cable de alimentacién o el cable del adaptador al tomacorriente del KVM, luego conéctelo a un UPS, fuente
contra sobretension u otra fuente de energfa de CA.

5. Encienda las computadoras.

*Las consolas multiplexor KVM NetDirector solo necesitan realizar este paso si se estdn conectando a una consola externa.

4.5 Instalacion de Varias Estaciones (Encadenamiento)

Para controlar aun méds computadoras, pueden encadenarse en bajada
hasta 31 multiplexores KVM B022-016 desde la primera estacion.
Nota: En una instalacion completa, pueden controlarse hasta 512 computadoras desde
la consola integrada de la unidad.

o

Para configurar una instalacién encadenada:

1. Asegtrese de que se ha desconectado la energia a todos los
dispositivos que se van a conectar.

2. Use un cable de encadenamiento (descrito en la seccion Cables ,
pégina 32) para conectar el puerto de Salida de Encadenamiento de
la unidad principal al puerto de Entrada de Encadenamiento de la
unidad secundaria B022-016.

3. Use un juego de cables KVM (segtin se describe en la seccién
Cables en la pagina 32) para conectar los puertos de teclado, video
y mouse de una computadora a cualquier puerto disponible en el
multiplexor KVM.

4. Repita los pasos anteriores para cualquier multiplexor KVM B022-
016 adicional que desee agregar al encadenamiento.

B022-016
(posterior)

0

5. Encienda la instalacién de acuerdo con el siguiente procedimiento:

a. Conecte el adaptador para la primera estacion. Espere unos
segundos para permitir que la unidad determine su ID de |
estacion.

if

@f.

b. Enchufe sucesivamente los adaptadores para cada estacién
posterior en la instalacion (es decir, segunda estacion, luego

@f
@f
@f
@f
@f
@f

tercera estacion, etc.). Cada multiplexor KVM B022-016 tiene T
una pantalla LEDs en su panel frontal para indicar su ID de 5
estacion (la ID de estacién para la primera estacion es 01, la ID

para la segunda estacién es 02, la ID para la tercera estacion es
03, etc.).

En cada caso, antes de enchufar la siguiente estacién espere que
aparezca la ID de estacion en el LED de ID de estacion.



talacion (Continuacion)
4.6 Conexion Instantanea

Todos los multiplexores KVM admiten conexion instantanea (hot plugging): Los componentes pueden
quitarse y volver a agregarse en la instalacién desenchufando los cables de los puertos sin tener que apa-
gar el multiplexor. Sin embargo, a fin de que la opcién de conexion instantdnea funcione adecuadamente,
deben seguirse estos procedimientos:

Cambio de las Posiciones de la Estacién

Cambie las posiciones de la estacién simplemente desconectando el cable de encadenamiento desde la
estacion principal y enchufandolo en una nueva. Después de que lo haga, a fin de que los mends en pan-
talla reflejen el cambio, debe reiniciar las ID de la estacion a través del ment en pantalla. Consulte la

pagina 39 para ver detalles.
Nota: Esto actualizard la ID de la estacion, pero serd necesario rehacer manualmente todos los ajustes individuales de los puertos, salvo
para el caso de los nombres de puertos.

Conexion Instantanea de Puertos de la CPU

Cambie los puertos de la CPU desenchufando el juego de cables KVM y volviendo a conectarlos en el
puerto deseado. Para que los menus en pantalla reflejen el cambio hecho, debe reconfigurar manualmen-
te la informacion del ment en pantalla para el nuevo puerto. Vea las funciones 3 SET (F3 Ajuste) (pagina 46)
y F4 ADM (F4 Administrador) (pagina 47) para obtener mayores detalles.

Nota: Si el sistema operativo de la computadora no admite la conexion instantdnea, esta funcion podria no funcionar adecuadamente.

Conexion Instantanea de Puertos de la Consola
El teclado, el monitor y el mouse tienen la caracteristica de conexion instantanea. Cuando se hace
conexion instantdnea del mouse:
1. Puede desconectar el mouse y volver a conectarlo (para reiniciar el mouse, por ejemplo), siempre y
cuando use el mismo mouse.

2. Si conecta un mouse diferente, todas las estaciones y todas las computadoras de la instalacion
deben apagarse durante 10 segundos, y luego tienen que reiniciarse usando la Secuencia de Encendido
que se describe en la pagina 34.

Nota: En caso de que después de hacer conexion instantdnea (o en algiin otro momento), no haya respuesta a la entrada del teclado o el
mouse, realice una Restauracion del Teclado y el Mouse presionando el interrutor de Restauracion (vea la pdagina 34).

5. Operacion Basica

5.1 Apertura de la Consola Multiplexor NetDirector

La consola estd situada bajo la tapa principal. Para acceder a
la consola, deslice el mddulo de la consola para sacarlo y
levante la tapa.

Nota: Como medida de seguridad, para impedir que la consola se deslice y salga
id l , viene bl da en la posicion In (Dentro). Antes de tirar y sacar
el médulo de la consola, debe soltarla empujando los pestillos en el panel frontal
de la unidad hacia el centro del multiplexor.

acci




5. Operacion Basica (continuacién)

5.2 Cierre de la Consola Multiplexor NetDirector

Para deslizar y volver a meter el médulo de la consola, cierre la

tapa y haga lo siguiente:

1. Tire hacia usted los pestillos de seguridad de los rieles
laterales de la unidad y empuje el mddulo hasta que se

detenga.

2. Suelte los pestillos; tire el mddulo ligeramente hacia usted;
luego emptijelo por completo para meterlo.

Nota: La razon para el procedimiento de dos pasos es minimizar las opciones

de que se apriete los dedos cuando estd deslizando el médulo para meterlo.

5.3 Configuracion del Menu en Pantalla LCD

El menu en pantalla LCD le permite ajustar y
configurar la pantalla LCD:

* Para abrir el menu principal en pantalla del monitor LCD,
presione el botén marcado como Menu (Mend).

+ Use los botones €'V y DA para navegar y hacer los
ajustes. Después de navegar a una opcién de configuracion,

Exit (Salir) €IV >lA

Menu

utilice el botén Menu para abrir la pantalla de ajuste. o) o) o) o)

e Al hacer ajustes, | A aumenta el valor; 4V disminuye el

valor.

* Cuando ya tenga el valor deseado, presione en Exit (Salir)
para volver al menu en pantalla principal.

* Cuando estén listos todos los ajustes, presione Exit para
cerrar el mend en pantalla LCD.

A continuacién se entrega una explicacion de las configuraciones:

Auto Adjust (Ajuste
Automatico):

Configura automaticamente todos los ajustes para el panel LCD a los niveles que el
mend en pantalla considere 6ptimos.

Brightness (Brillo)

Ajusta el nivel de negro de fondo de la imagen de la pantalla.

Contrast (Contraste)

Ajusta el nivel de blanco de primer plano de la imagen de la pantalla.

Phase (Fase)

Ajusta el tamaifio vertical de la imagen de la pantalla.

Clock (Reloj)

Ajusta el tamafio horizontal de la imagen de la pantalla.

H-Position (Posicion
H)

Posiciona de manera horizontal el drea de la pantalla en el panel LCD (mueve el
drea de la pantalla a la izquierda o la derecha).

V-Position (Posicion
V)

Posiciona de manera vertical el drea de la pantalla en el panel LCD (mueve el drea
de la pantalla hacia arriba o hacia abajo).

Color Adjustment
(Ajuste de Color)

Ajusta la calidad del color de la pantalla. Usted puede ajustar el valor “warmth”
(calidez), el balance de color, etc. Tiene ademds un subment para permitir el ajuste de
los valores de RGB.

Language (Idioma)

Selecciona el idioma en que el ment en pantalla muestra sus ments (inglés, francés,
espafiol, aleman, italiano).

Recall (Recuperacion)

Devuelve los ajustes en todos los ments y subments a sus valores predeterminados de

fébrica.




6. Teclas Rapidas

6.1 Seleccion de Puertos

Los multiplexores KVM NetDirector brindan tres métodos de seleccion de puertos para acceder a las
computadoras de la instalacion: Botones interruptores manuales (linicamente consolas multiplexor
KVM); menu en pantalla y comandos de teclas rdpidas.

Cambio Manual de Puertos (Unicamente Consolas Multiplexor KVM)

Presione el botén interruptor del puerto en el que desea que se concentre el KVM.

Presione durante dos segundos los botones 1 y 2 simultdneamente para realizar una restauracion del
teclado y el mouse.

Presione los botones 7 y 8 (KVM de 8 puertos) o 15y 16 (KVM de 16 puertos) de manera simultdnea
durante dos segundos para abrir el modo Escaneo automdtico (Auto Scan) (vea la pagina 41).

6.2 Control de Puertos Mediante el Uso de Teclas Rapidas

El control de puertos mediante teclas rapidas le permite conectarse a una computadora haciendo la
seleccion de puertos directamente en el teclado. Las opciones de control de puertos mediante teclas rdpidas
son:

¢ Seleccion del puerto activo
¢ Escaneo automético
¢ Cambio previo/siguiente

6.3 Apertura del Modo Teclas Rapidas (Hotkey)

Todas las operaciones de teclas rapidas comienzan abriendo el modo Teclas Rdpidas (Hotkey). Para
iniciar el modo Teclas Rapidas (Hotkey):

¢ Mantenga presionada la tecla [Num Lock] (Blog Num);
¢ Presione y suelte la tecla [Menos] o la tecla [Asterisco];
¢ Suelte la tecla [Num Lock] (Bloq Num):

Nota: 1. La tecla [-] o [*¥] debe soltarse antes de transcurrido medio segundo, de lo contrario el modo Teclas Rdpidas (Hotkey) se cancela y
no tiene efecto.
2. Recomendamos el uso de [Num Lock] (Blog Num) + [-] y continuar usdndolo el resto de estas instrucciones. Puede usar
[Num Lock] (Blog Num) + [*¥] si lo prefiere.

Cuando el modo Teclas Rapidas (Hotkey) esta activo:

¢ Los LEDs Num Lock (Blog Num), Caps Lock (Bloq Maytus) y Scroll Lock (Bloq Despl) parpadean
sucesivamente para indicar que el modo Teclas Rapidas (Hotkey) estd activo. Cuando se abandona el
modo Teclas Répidas (Hotkey), dejan de parpadear y vuelven al estado normal.

¢ Aparecerd una linea de comando en la pantalla del monitor. La solicitud de la linea de comando es la
palabra Hotkey: en texto amarillo en un fondo azul. Muestra la informacién posterior de Hotkey que
se inserta.

¢ Las funciones comunes de teclado y mouse se suspenden: solo pueden ingresarse las pulsaciones y
clic con el mouse que cumplan con el modo Teclas Répidas (Hotkey) (que se describen en las
secciones mds abajo).

Al presionar [Esc] se sale del modo Teclas Répidas (Hotkey).
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6.4 Numeracion de la ID de Puerto

Cada puerto de la CPU en una instalacién tiene asignada una ID de puerto tnica. La ID de puerto estd
compuesta de dos partes: un Niimero de Estacion y un Niimero de Puerto:

e El Niimero de Estacion esta compuesto de dos digitos que identifica la posicion del multiplexor en
la secuencia de encadenamiento. Este corresponde al nimero que aparece en el LED de ID de
estacion del panel frontal.

¢ El Niimero de Puerto es un nimero de dos digitos que identifica el nimero de puerto al que estd
conectada la computadora.

« El nimero de estacién viene antes que el nimero de puerto.

¢ Los nimeros de estacion y puerto siempre tienen dos digitos, de manera que 1 - 9 se convierte en
01 - 09. Por ejemplo, una computadora conectada al Puerto 7 de la Estacién 15 tiene una ID de
puerto de 15-07.

6.5 Seleccion del Puerto Activo

Usted puede acceder directamente a un puerto haciendo lo siguiente:

Abriendo el modo Teclas Rapidas (Hotkey) con la combinacién [Num Lock] (Blog Num) + [-]
1. Ingrese la ID de puerto

Los nimeros de ID de puerto aparecen en la linea de comando a medida que se ingresan. Para
corregir el error, use [Retroceso] para borrar el nimero equivocado.

2. Presione [Enter]

Una vez que se ha presionado [Enter] (Intro), el KVM cambia a la computadora designada y usted
sale automdticmente del modo Teclas Répidas (Hotkey).

6.6 Escaneo Automatico

Cuando estd en el modo Escaneo Automdtico (Auto Scan)), el KVM hace una secuencia automadtica por
todos los puertos activos de la CPU que son accesibles para el usuario con sesién activa (vea Modo
Escanear/Omitir (Scan/Skip) del menu en pantalla F3 SET ((F3 Ajustar), pagina 46).

6.7 Ajuste del Intervalo de Escaneo

La cantidad de tiempo que permanece el KVM en cada puerto durante el escaneo automdtico se ajusta
usando la configuracién Scan Duration (Duracién del Escaneo) en el meni F3 SET (F3 Ajuste) del menu
en pantalla (vea pagina 46). El intervalo de escaneo viene predeterminado en 5 segundos. Este intervalo de
escaneo puede cambiarse antes de activar Hotkey Auto Scanning (Escaneo Automatico de Teclas Rapidas)
haciendo lo siguiente:
1. Abra el modo Teclas Rapidas (Hotkey) con la combinacién [Num Lock] (Blog Num) + [-]
2. Ingrese [T] [n]
[T]es laletra T y [n] es un niimero de 1-255 que representa la cantidad de segundos para el interva-
loi de escaneo. La letra T y los niimeros aparecen en la linea de comando a medida que los ingresa.
Para corregir algtn error, use [Retroceso] para borrar el nimero equivocado.
3. Presione [Enter]
Después de presionar [Enter], el intervalo de escaneo se ajusta al tiempo ingresado en el cuadro.
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6.8 Inicio del Escaneo Automatico

Para iniciar un escaneo automadtico, ingrese la siguiente combinacion de teclas rdpidas:
1. Abra el modo Teclas Rapidas (Hotkey) con la combinacién [Num Lock] (Blog Num) + [-]

2. Ingrese [A]. Después de presionar A, usted sale automdaticamente del modo Teclas Rapidas
(Hotkey) e ingresa al modo Escaneo Automético (Auto Scan).

3. Un escaneo automdtico puede pausarse en cualquier momento (ver mds abajo).

4. Para salir del modo Escaneo Automadtico (Auto Scan), presione [Esc] o [Barra espaciadora].

Nota: Mientras estd activo el modo Escaneo Automdtico (Auto Scan), se suspenden las funciones comunes del teclado y el mouse: solo
pueden ingresarse las pulsaciones 'y clic con el mouse que cumplan con el modo Escaneo Automdtico. Usted debe salir del modo
Escaneo Automdtico (Auto Scan) para volver a controlar normalmente la consola.

6.9 Pausado del Escaneo Automatico

Mientras esté en el modo Escaneo Automadtico (Auto Scan), el escaneo puede pausarse a fin de mantener
el enfoque en una computadora en particular ya sea presionando P o haciendo clic con el botén izquierdo
del mouse. Durante el momento en que se pausa el escaneo automético, en la linea de comando aparece-
rd: Auto Scan: Paused. (Escaneo automatico: en pausa)

En muchos casos Pausar es mds conveniente que Salir del modo Escaneo Automadtico (Auto Scan), ya
que cuando usted reanuda el escaneo en Pausa, comienza desde donde quedé. Si Saliera y reiniciara, el
escaneo se iniciarfa desde la primera computadora de la instalacion.

Para reanudar el escaneo automdtico, presione cualquier tecla o haga clic con el botén izquierdo del
mouse. El escaneo contintia desde donde quedo.

6.10 Modo Omitir (Skip)

Esta caracteristica le permite hacer una secuencia manual entre computadoras a fin de monitorearlas.
Esta version manual del modo Escaneo Automdtico (Auto Scan) hace posible que pueda enfocarse en un
puerto en particular durante el tiempo que lo desee. Para abrir Cambio Previo/Siguiente, ingrese la
siguiente combinacion de teclas rapidas:

1. Abra el modo Teclas Rapidas (Hotkey) con la combinacién [NumLock] (Blog Num)+ [-]

2. Ingreso [Flecha] se refiere a cualquiera de las teclas de flecha del teclado. Después de presionar [Flechal],
usted sale automdticamente del modo Teclas Rapidas (Hotkey) e ingresa al modo Omitir (Skip)
donde puede cambiar puertos de la siguiente manera:
€Salta del puerto actual al primer puerto accesible anterior a él. (Vea Modo Escanear/Omitir (Scan/
Skip) en la pagina 45 o informacion sobre puertos accesibles.)
=>Salta del puerto actual al siguiente puerto accesible.

ANSalta del puerto actual al dltimo puerto accesible de la estacién anterior.
WSalta del puerto actual al primer puerto accesible de la estacién siguiente.

3. Para salir del modo Omitir (Skip), presione [Esc]

Nota: 1. Una vez abierto el modo Omitir (Skip), hasta que salga, puede seguir s 1p presi una tecla de fle-
cha. No tiene que volver a usar la combinacién [Num LocK] (Blog Num) + [-].

2. Mientras estd activo el modo Omitir (Skip), se suspenden las funciones comunes del teclado y el mouse: solo pueden
ingresarse las pulsaciones que cumplan con el modo Omitir. Usted debe salir del modo Omitir (Skip) para volver a controlar
normalmente la consola.
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6.11 Control de Alerta Sonora con Teclas de Rapidas

La alerta sonora pude encenderse o apagarse mediante teclas rdpidas o el ment en pantalla (vea las pagi-
nas 44-49 para ver detalles del ment en pantalla).

1. Para altenar la alerta sonora, ingrese la siguiente combinacién de teclas rdpidas: Abra el modo
Teclas Rapidas (Hotkey) con la combinacién [Num Lock] (Blog Num) + [-].

2. Ingrese [B]
Después de presionar [B], la alerta sonora se enciende o apaga. En la linea de comando aparecera duran-
te un segundo Beeper On (Alerta sonosa encendida) o Beeper Off (Alerta sonora apagada); luego el
mensaje desaparecerd y usted saldrd automdticamente al modo Teclas Rapidas (Hotkey).

6.12 Tabla de Resumen de Teclas Rapidas

Secuencia de Teclas Rapidas: Comenzando con [Num Lock] (Blog Num) + [-] o [Num Lock]
(Blog Num) + [*] luego ...

[ID de Puerto] Cambia el acceso a la computadora conectada esa ID de puerto.

[Enter] (Intro)

[T] [n] [Enter] Ajusta el intervalo de escaneo automdtico a n segundos - donde n es un nimero

(Intro) de 1 - 255.

[A] Abre el modo Escaneo Automatico (Auto Scan).

[€] Abre el modo Omitir (Skip) y salta del puerto actual al primer puerto accesible
anterior a él.

[=] Abre el modo Omitir (Skip) y salta del puerto actual al siguiente puerto accesi-
ble.”

[ Abre el modo Omitir (Skip) y salta del puerto actual al dltimo puerto accesible

de la estacion anterior.

V1 Abre el modo Omitir (Skip) y salta del puerto actual al primer puerto accesible
de la estacion siguiente.

[B] La alerta sonora se enciende o apaga.

T Una vez abierto el modo Omitir (Skip), y hasta que salga, puede seguir saliendo simplemente presionando una tecla de flecha. No tiene
que volver a usar la combinacién [Num Lock] (Blog Num) + [-].
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7.1 Resumen del Menu en Pantalla

El Ment en Pantalla se utiliza para control de todas las computadoras y para procedimientos de cambio. Todos los
procedimientos comienzan desde el mend en pantalla principal. Para que el mend principal aparezca en ventana
emergente, mantenga presionada la tecla [Fn] y presione la tecla [Scroll Lock] (Bloq Despl) dos veces.
Nota: Usted puede cambiar la tecla rdpida desde la tecla [Scroll Lock] (Blog Despl) a la tecla [Ctrl] (vea Teclas Rdpidas de Menii en
Pantalla en la pdagina 46). En este caso, puede presionar la tecla [Ctrl] dos veces. Deben usarse las mismas teclas [Ctrl] (tanto la
izquierda como la derecha).
El menu en pantalla usa un sistema de contrasefia de dos niveles (administrador y usuario). Antes de que aparezca la
pantalla del menu pruncipa, verd un cuadro de didlogo donde se le solicita su contraseiia. Si se ha configurado la funcion
de contrasenia, debe ingresarse una contrasena a fin de poder acceder al sistema.

Si esta es la primera vez que se ejecuta el menu en pantalla o ain no se ha configurado la funcién de contrasefia, sim-
plemente presione [Enter] (Intro) para continuar. La pantalla del ment en pantalla aparece en el modo Administrador
(Administrator). En este modo, usted tiene privilegios de administrador y posee acceso a todas las funciones de admi-
nistrador y usuario. Ademads, puede configurar operaciones, como autorizacién mediante contrasefia para uso futuro.

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN
F2:LIST F4:ADM F6:BRC F8:LOUT
ADMINISTRATOR

LIST-ALL

SN.PN Qv x NAME

ABC COMP1

ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

Cuando abra el menu en pantalla, aparecerd una pantalla similar a la de arriba:
Nota: 1. El diagrama describe la pantalla principal del administrador. La pantalla de usuario principal si tiene las funciones F4'y F6, ya
que los usuarios comunes no pueden acceder a ellas y estdn reservadas para el administrador.
2. El menii en pantalla siempre comienza en la vista de lista, con la barra para destacar en la misma posicion que estaba cuando se cerré
la ultima vez.
3. Solo se podrdn ver los puertos que el administrador haya configurado como accesibles para el usuario con la sesion actual (para
mayores detalles, vea CONFIGURAR PUERTOS ACCESIBLES en la pdgina 48).

7.2 Navegacion del Menu en Pantalla

e Para cerrar el menu y desactivar el menu en pantalla, haga clic en la [X] en la esquina superior derecha de la
ventana del mend en pantalla o presione [Esc].

¢ Para salir de la sesion, presione [F8] o haga clic en F8 en la barra del mend en pantalla o haga clic en el
simbolo ,Z% en la esquina superior derecha del mend en pantalla.

¢ Para subir o bajar una linea a la vez, haga clic en los simbolos de tridngulo hacia arriba y hacia abajo (v «) o
use las teclas de flecha hacia arriba y hacia abajo. Si hay mds entradas que aparezcan en la pantalla, podrd
desplazarse por ellas.

« Para subir o bajar una pantalla a la vez, haga clic en los simbolos de flecha hacia arriba y hacia abajo (\W), o
use las teclas [Pg Up] (Repag) y [Pg Dn] (Avpdg). Si hay mds entradas que aparezcan en la pantalla, podrd
desplazarse por ellas.

¢ Para activar un puerto, haga doble clic en él o mueva la barra para destacar hacia él y presione [Enter] (Intro).

¢ Después de ejecutar cualquier accién, usted volverd autométicamente al nivel uno del mend arriba.
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7.3 Encabezados de la Pantalla Principal del Menu en Pantalla

Encabezado |Explicaci6n

SN-PN En esta columna se listan los ntimeros de ID de puerto (Nimero de estacién - Nimero de puerto)
para todos todos los puertos de la CPU en la instalacion. El método mds simple para acceder a una
computadora en particular es mover la barra para destacar hacia ella y luego presionar [Enter]

(Intro).

QV Una flecha en esta columna indica que esta seleccionado el puerto correspondiente para escaneo de
Vista Répida (Quick View) (vea Ajustar Puertos de Vista Rdpida (Quick View) en la pagina 47).

* Un simbolo de sol en esta columna indica que la computadora correspondiente estd encendida y en
linea.

NAME Si a un puerto se la ha entregado un nombre (vea Editar Nombres de Puertos en la pagina 47), su

(Nombre) nombre aparece en esta columna.

7.4 Funciones del Menu en Pantalla

Para acceder a una funcién del mend en pantalla:

1. Haga clic en un campo de tecla de funcién en la pantalla o presione una tecla de funcién en el teclado.

2. Haga su eleccién en los submenis que aparecen haciendo doble clic o moviendo la barra para destacar
hacia ella, y luego presionando [Enter] (Intro).

3. Presione [Esc] para volver al nivel de menu anterior.

F1 Go To (Ir a) (GOTO)
Haga clic en el campo F1 o presione [F1] para activar la funcion GOTO. GOTO le permite cambiar directamen-
te un puerto ingresando el Nombre del puerto o su ID de Puerto.

e Para usar el nombre, ingrese [1]; coloque el nombre del puerto y luego presione [Enter] (Intro).

e Para usar la ID de puerto, ingrese [2]; coloque la ID de Puerto y luego presione [Enter] (Intro).

Nota: Puede ingresarse un nombre o ID de puerto parcial. La pantalla mostrard todas las computadoras que concuerden con el patrén

de nombre o ID de puerto Y aquellas que el usuario tenga permiso para acceder (vea CONFIGURAR PUERTOS ACCESIBLES en la
pdgina 48).

Para volver al menu principal en pantalla sin hacer una eleccién, presione [Esc].

F2 List Ports (Listar Puertos) (LIST) (Lista)
Esta funcién le permite adaptar la lista de puertos que mostrara el menu en pantalla en la pantalla principal. En la
tabla a continuacion se entregan las opciones de subment y sus significados:

Opcion | Significado

ALL (Todo) Enumera todos los puertos en la instalacion.

POWERED ON Enumera solo los puertos que tienen encendidos sus computadoras conectadas.
(Encendido)

QVIEW* Enumera solo los puertos que se han seleccionado como Puertos de Vista Rapida (Quick

View) (vea CONFIGURAR PUERTOS ACCESIBLES en la pagina 48)

QVIEW + Lista solo los puertos que se han seleccionado como Puertos de Vista Rdpida (Quick View) (vea
POWERED ON* AJUSTAR PUERTOS DE VISTA RAPIDA en la pagina 47) y que tienen sus computadoras
conectadas encendidas.

* Estos elementos solo aparecen en la pantalla de Administrador, ya que solo el administrador tiene los derechos de configuracién de Vista
Rdpida (Quick View) (para mds detalles, vea AJUSTAR PUERTOS DE VISTA RAPIDA en la pagina 47)

Mueva la barra para destacar a la opcién deseada y presione [Enter] (Intro). Aparecerd un icono junto a la opcién para
indicar que es la que estd actualmente seleccionada.
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F3 Set Environment (SET) (Ajustar entorno (AJUSTAR))
Esta funcion le permite al usuario y el administrador ajustar su propio entorno de trabajo. El ment en pantalla se almace-
na un perfil separado para cada uno, el que se activa segtin el nombre de usuario que se entregd durante el inicio de sesion.

Para cambiar una configuracién:
1) Haga doble clic en el elemento o mueva la barra para destacar a ella y presione [Enter] (Intro)

2) Después de seleccionar un elemento, aparecerd un subment con mds opciones. Para hacer una seleccién, haga dible clic en
una opcién o mueva la barra para destacar al lugar deseado y presione [Enter] (Intro). Aparecerd un icono junto a
la opcidn seleccionada para identificarla. Las configuraciones se explican en la siguiente tabla:

Configuracion | Funcién

TECLA RAPIDA DE
MENU EN PANTALLA

Seleccione la tecla rapida que activa la funcién de mend en pantalla: use [Scroll Lock] [Scroll Lock]
((Blog Despl) + (Blog Despl)) o [Ctrl] [Ctrl]. En vista de que la combinacién de teclas Ctrl puede
entrar en conflicto con programas que se ejecutan en las computadoras, la combinacién predeterminada
es la de [Scroll Lock] (Blog Despl).

POSICION DE LA
PANTALLA DE LA ID
DE PUERTO

Coloque el identificador de ID de puerto en cualquier lugar de la pantalla. El sitio predeterminado es la
esquina superior derecha. Use el mouse o las teclas de flecha ademds de [Pg Up] (Repég), [Pg Dn]
(Avpag), [Home] (Inicio), [End] (Fin) y [5] (en el teclado numérico con [Num Lock] (Blog Num)
apagado) para colocar la pantalla de ID de puerto y luego haga doble clic o presione [Enter] (Intro) para
bloquear la posicién y volver subment Set (Ajustar).

Nota: La posicion para el identificador de ID se configura de manera independiente para cada puerto de la
instalacion;la opcion especificada aqui solo se aplica al puerto que estd activo en ese momento.

DURACION DE LA
PANTALLA DE LA ID
DE PUERTO

Determina la cantidad de tiempo que aparecerd la ID de puerto en el monitor una vez que se haya pro-
ducido un cambio de puerto. Las opciones son:

User Defined (Definida por el usuario): Cantidad de tiempo definida por el usuario (de 1 a 255 seg.)
Always On (Siempre encendido): Que muestra la ID de puerto todo el tiempo. Si se escoge la opcién
de definida por el usuario, ingrese la cantidad de segundos y presione [Enter] (Intro). La cantidad pre-
determinada es de 3 segundos. Un ajuste de 0 (cero) desactiva esta funcion.

MODO PANTALLA DE
LA ID DE PUERTO
(PORT ID DISPLAY)

Seleccione como aparecerd la ID de puerto: El nimero de puerto solo (PORT NUMBER); solo el
Nombre de puerto (PORT NAME); o el niimero de puerto mas el nombre de puerto (PORT
NUMBER + PORT NAME). La opcién predeterminada es (PORT NUMBER + PORT NAME)
(Nimero de puerto + Nombre de puerto).

DURACION DEL
ESCANEO

Determina cuénto tiempo se conecta cada puerto a medida que el KVM recorre a través de los
puertos en el modo Escaneo Automdtico (Auto Scan) (vea F7 SCAN (F7 Escaneo) en la pagi-

na 49). Ingrese un valor desde 1 a 255 segundos, luego presione [Enter] (Intro). El valor predeter-
minado es de 5 segundos y un ajuste de 0 (cero) desactiva la funcién de escaneo automdtico.

MODO ESCANEAR/
OMITIR (SCAN/SKIP)

Seleccione las computadoras a las que se podra acceder en el modo Omitir (Skip) (vea F5S SKP en la
pégina 48) y el modo Escaneo Automatico (Auto Scan) (vea F7 SCAN (F7 Escaneo) en la pagina 49).
Las opciones son: ALL (Todo): Todos los puertos que se han configurado como accesibles (vea
CONFIGURAR PUERTOS ACCESIBLES en la pagina 48; POWERED ON (Encendido): Solo aquellos
puertos que se han configurado como accesibles y que estin encendidos; QUICK VIEW (Vista Rdpida):
Solo aquellos puertos que se han configurado como accesibles y que se han seleccionado como puertos
de Vista Répida (vea AJUSTAR PUERTOS DE VISTA RAPIDA en la pagina 47); QUICK VIEW +
POWERED ON (Vista Répida + Encendido): Solo aquellos puertos que se han configurado como accesi-
bles y que se han seleccionado como puertos de Vista Rdpida y que estdn encendidos.

Lo predeterminado es ALL (Todo).

Nota: Las opciones de Vista Rdpida (Quick View) solo aparecen en la pantalla de Administrador, ya que
solo el administrador tiene los derechos de configuracion de Vista Rdpida (Quick View) (vea AJUSTAR
PUERTOS DE VISTA RAPIDA en la pdagina 47).

PANTALLA EN

Si la consola se deja inactiva durante la cantidad de tiempo configurada con esta funcién, la pantalla

BLANCO queda en blanco. Ingrese un valor desde 1 a 30 minutos, luego presione [Enter] (Intro). Un ajuste de 0
desactiva esta funcion. La cantidad predeterminada es de O (cero).

MODO DE COMANDO Activa/desactiva la funcion de comando de teclas rapidas en caso de que se produzca un conflicto con

DETECLAS RAPIDAS | programas que se ejecutan en las computadoras.

(HOTKEY COMMAND)
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F4 Administrator (ADM) (F4 Administrador (Adm)

F4 es una funcion tnicamente de administrador. Permite que el administrador configure y controle la operacion general del menu
en pantalla. Para cambiar un ajuste, haga doble clic o use las teclas de flecha hacia arriba y hacia abajo para mover la barra para
destacar al elemento y presione [Enter] (Intro).

Después de que se ha seleccionado un elemento, aparecerd un subment con opciones adicionales. Haga doble clic en la opcién
deseada 0 mueva la barra para destacar hacia ella y presione [Enter] (Intro). Aparecerd un icono junto a la opcién seleccionada para
identificarla. Las configuraciones se explican en la siguiente tabla:

Configurac | Func

CONFIGURAR NOMBRE
DE USUARIOY
CONTRASENA

Ajusta los nombres de usuario y contrasefias para los administradores y usuarios:

Pueden ajustarse contrasefias para un administrador y cuatro usuarios.

Después de seleccionar uno de los campos de usuarios o el campo de administrador, aparece una
pantalla donde se le permite ingresar su contrasena. La contrasena puede tener hasta 12
caracteres de longitud y puede constar solo de combinacion de letras (tanto mayusculas como
mindsculas) y nimeros (A -Z, a - z, 0 - 9), al igual que comas, %, * y pardntesis.Ingrese el
nombre de usuario y la contrasefia para cada persona y presione [Enter] (Intro).

Use la tecla de retroceso para borrar las letras o nimeros a fin de modificar o eliminar un nombre
de usuario o contrasefia.

AJUSTAR INTERVALO
DE ESPERA PARA
CIERRE DE SESION

Si la consola se deja inactiva durante la cantidad de tiempo configurada con esta funcién, el
operador saldrd automaticamente de la sesién. Serd necesario iniciar sesion antes de poder volver
a usar la consola. Esto permite a otros operadores poder acceder a las computadoras en caso de
que el operador original haya olvidado finalizar la sesién. Para configurar el valor del intervalo
de espera, coloque un niimero de 1 - 180 minutos y luego presione [Enter] (Intro). Si el nimero
es 0 [cero], esta funcién se desactiva.

La cantidad predeterminada es de O (desactivada).

EDITAR NOMBRES DE
PUERTOS

A cada puerto puede ddrsele un nombre para ayudar a identificar la computadora conectada. El
administrador puede usar esta funcién para crear,modificar o eliminar nombres de puertos. Para
editar un nombre de puerto: Haga clic en el puerto deseado o use las teclas de nevageacion para
mover la barra para destacar hacia €l y luego presione [Enter] (Intro).

Ingrese el nuevo nombre de puerto o modifique/elimine el antiguo. La cantidad méxima de
caracteres permitidos para el nombre de puerto es de 12. Los caracteres permitidos son: Todos
los caracteres alfanuméricos: a - z; A - Z

Todos los caracteres numéricos: 0 - 9

+-/:.y Espacio

No importa si estd en maytscula o mintscula, ya que el meni en pantalla muestra el nombre de
puerto en mayusculas sin importar c6mo se ingreso.

Cuando concluya la edicion, presione [Enter] (Intro) para que los cambios tengan efecto. Para
salir del cambio, presione [Esc] (Editar).

RESTAURAR VALORES
PREDETERMINADOS

Deshaga todos los cambios y vuelva a las configuraciones predeterminadas originales usando
esta funcién. La tnica excepcion son las configuraciones de nombres asignadas a los puertos.
Nota: Las contraseiias no se ven afectadas.

BORRAR LA LISTA DE
NOMBRES

Esta funcion es similar a Restaurar Valores Predeterminados. La diferencia es que también borra
los ajustes de nombres junto con deshacer todos los cambios y volver a la configuracion de los
ajustes predeterminados originales.

ACTIVAR ALERTA
SONORA

Las opciones son Y (para si) o N (para No). Cuando se activa, la alerta sonora suena cuando se
cambia un puerto; se activa la funcién de escaneo automadtico (vea F7 SCAN (F7 Escaneo) en la
pégina 49); se hace una entrada no vélida en un menu en pantalla; la opcién predeterminada es Y
(activado).

AJUSTAR PUERTOS DE
VISTA RAPIDA (QUICK
VIEW)

Permite que el administrador seleccione qué puertos serdn de Vista Rdpida (Quick View). Para
seleccionar/desmarcar un puerto como de Vista Rapida (Quick View), haga doble clic en el
puerto deseado o use las teclas de nevageacion para mover la barra para destacar hacia él y luego
presione [Enter] (Intro).

Aparecerd una flecha en la columna QV en la pantalla principal para indicar que se ha
seleccionado un puerto como de Vista Rapida (Quick View). La flecha desaparece cuando se
desmarca un puerto. Si se escoge una de las opciones de Vista Répida (Quick View) para la vista
LIST (Lista) (vea F2 LIST en la pagina 45), en la lista solo aparecera un puerto que se ha
seleccionado aqui.

Si se elige una de las opciones de Vista Rapida (Quick View) para escaneo automdtico (vea
MODO ESCANEAR/OMITIR (SCAN/SKIP) en la pagina 42), solo se escaneara
automdticamente un puerto que se ha seleccionado aqui. La opcién predeterminada es para que
no se seleccionen puertos.




7. Operacion del Menu en Pantalla (continuacion)

CONFIGURAR Permite al administrador poder definir un acceso de usuario a las computadoras en la instalacién
PUERTOS de una manera puerto por puerto. Para cada usuario, seleccione el puerto objetivo y presione
ACCESIBLES [Barra espaciadora] para recorrer las opciones: F (Acceso completo), V (Solo visualizar) o en

blanco. Repita hasta que se hayan configurado todos los derechos de acceso, luego presione
[Enter] (Intro). Lo predeterminado es V para todos los usuarios en todos los puertos.

Nota: Una configuracion en blanco significa que no se han otorgado derechos de acceso. El
puerto no aparecerd en la LISTA del usuario en la pantalla principal.

RESTAURAR ID DE | Si la posicién de una de las estaciones en el encadenamiento cambia, los ajustes del mend en
ESTACIONES pantalla no concordardn con una configuracién nueva. Esta funcién ordena al mend en pantalla
que vuelva a escanear las posiciones de las estaciones de la instalacién completa y actualiza el
menu en pantalla de manera que la informacién de estaciones del menu en pantalla concuerde
con la nueva disposicion fisica. Nota: Solo se actualizan los niimeros de las estaciones. Todas las
configuraciones de administrador (como Configurar Puertos Accesibles, Ajustar Puertos de
Vista Rdpida (Quick View), etc.), para todas las computadoras afectadas por el cambio, tienen
que volver a hacerse manualmente. La tinica excepcion a esto son los nombres de puertos.

ACTUALIZACION Para actualizar el firmware del KVM (vea péginas 50 a 52), debe abrirse el modo Actualizacién
DEL FIRMWARE de Firmware (Firmware Upgrade).

CONFIGURAR Esta configuracién selecciona qué consolas (internas/externas) estdn activas:
MODO DE 0 Ambas consolas activas

CONSOLA 1 Unicamente consola LCD

(CONSOLE) 2 Unicamente consola externa

Use la [Barra espaciadora] para recorrer la opcion que desee. La cantidad predeterminada es de
0.

F5 Skip (SKP) (F5 Omitir (SKP)
Abre el modo Omitir (Skip) (SKP) haciendo clic en el campo F5 o presionando [F5]. Esta funcién salta hacia atrds o hacia ade-
lante—cambiando el enfoque de la consola desde el puerto de la computadora activa actualmente hasta el anterior o siguiente que
haya disponible.
« Laseleccion de computadoras que estardn disponibles para el cambio del modo Omitir (Skip) se hace con el ajuste Modo
Escanear/Omitir (Scan/Skip) en la funcion F3 SET (vea pagina 46).
Cuando esté en el modo Omitir (Skip), presione:

¢ [€] para cambiar a la computadora anterior en la lista

¢ [=>] para cambiar a la computadora siguiente en la lista

¢ [AN] para cambiar a la tltima computadora en la estacion anterior en la lista

o [\] para cambiar a la primera computadora en la estacién siguiente en la lista.
Nota: El modo Omitir (Skip) solo se moverd a la comy dora anterior o si, ible en la seleccion del modo Escanear/Omitir (Scan/
Skip) (vea la pdagina 42).

Si se ha seleccionado un puerto para Modo Escanear/Omitir (Scan/SKip), aparecerd un simbolo de tridngulo a la izquierda/
derecha antes de su pantalla de ID de puerto (cuando el enfoque cambie a ese puerto), para indicarlo.

El teclado y el mouse no funconardn normalmente en el modo Omitir (Skip). Las tnicas teclas que podra utilizar son las de
flechas. Para tener un control normal del teclado y el mouse, hay que salir del modo Omitir (Skip).

¢ Para salir del modo Omitir (Skip), presione, presione [Esc] o [Barra espaciadora].

F6 Broadcast Mode (BRC) (F6 Modo Difusion (BRC))

F6 es una funcién tnicamente de administrador. Al hacer clic en el campo F6 o presionar [F6], se abre el Modo Difusién
(Broadcast) (BRC). Cuando estd activa esta funcion, los comandos enviados desde la consola se transmiten a todas las computadoras
disponibles en la instalacién.

Esta funcién es particularmente Util para operaciones que necesitan realizarse en varias computadoras, como un apagado de todo
el sistema, la instalacion o actualizacién de un software, etc.

BRC funciona junto con la funcién F2 LIST (F2 Lista). La funcién LIST (Lista) (vea la pagina 45) le permite adaptar la lista de
puertos que mostrard el ment en pantalla en la pantalla principal de este ment. Cuando se transmite un comando, se hace solo a
los puertos que aparecen actualmente en la pantalla principal del meni en pantalla.

* Aparecerd un simbolo de altavoz antes de que la pantalla de ID de puerto indique que el modo BRC estd activo.

« El mouse no funcionard mientras el modo BRC estd activo. Debe salir del modo BRC para volver a tener control del mouse.
¢ Para salir del modo BRC, abra el ment en pantalla (con la tecla rdpida de mend en pantalla), luego haga clic en el campo F6

o presione [F6]. .
48



peracion del Menu en Pantalla (continuacion)

F7 Scan (SCAN) (F7 Escaneo (ESCANEO))

Abre el modo Escaneo Automadtico (Auto Scan) haciendo clic en el campo F7 o presionando [F7]. Esta
funcién le permite recorrer las computadoras disponibles en intervalos regulares de manera que pueda
monitorear su actividad sin tener el problema de cambiarlas usted mismo.

La seleccién de computadoras que se incluirdn en el escaneo automadtico se hace con el ajuste de
modo Escanear/Omitir (Scan/Skip) en la funcion F3 SET (F3 Ajustar) (vea pagina 46).

La cantidad de tiempo que aparece cada puerto se ajusta con la configuracién Duracién del Escaneo
en la funcién F3 SET (F3 Ajuste) (vea la pagina 46). Cuando desee detener una ubicacion en
particular, presione la [Barra espaciadora] o [Esc] para detener el escaneo.

Si detiene el escaneo en un puerto vacio, o uno donde la computadora esté conectada pero apagada, la
pantalla del monitor estard en blanco y el mouse y el teclado no funcionardn. Después de transcurrido
el tiempo de Duracion del Escaneo, la funcién de escaneo pasara al puerto siguiente.

A medida que se accede a cada computadoras, aparecerd una S en la parte frontal de la pantalla de ID
de puerto para indicar que se estd accediendo en el Modo Escaneo Automdtico (Auto Scan).

Mientras el Modo Escaneo Automadtico (Auto Scan) estd activo, el teclado y el mouse no funcionardn.
Usted debe salir de este modo para volver a tener control de la consola.

Mientras estd en modo Escaneo Automdtico (Auto Scan), el escaneo puede pausarse a fin de mantener el
enfoque en una computadora en particular ya sea presionando P o haciendo clic con el botén izquierdo
del mouse.

Para salir del modo Escaneo Automadtico (Auto Scan), presione, presione la [Barra espaciadora] o
[Esc].

F8 Log Out (LOUT) (F8 Cierre de Sesion (LOUT))

Al hacer clic en el campo F8 o al presionar [F8] se cierra la sesion del multiplexor KVM y deja en
blanco la pantalla de la consola. Esto es distinto a simplemente presionar [Esc] para desactivar el ment
en pantalla. Con esta funcidn, usted debe volver a iniciar sesién para volver a tener acceso al multiplexor
KVM, mientras que con [Esc], solo cierra sesion de la pantalla del ment en pantalla.

Nota: 1. Cuando vuelve a ingresar al menii en pantalla después de cerrar la sesion, la pantalla queda en blanco, excepto por el menii
principal en pantalla. Debe ingresar su contraseiia antes de poder continuar.
2. Si vuelve a ingresar el menii en pantalla después de cerrar la sesion y usa de inmediato [Esc] para desactivar el menii en
pantalla sin haber seleccionado un puerto desde el menii en pantalla, aparecerd un mensaje de Puerto Nulo en la pantalla. La
tecla rdpida de menii en pantalla abrird la pantalla principal de este menii.



8. Utilidad de Actualizacion del Firmware

8.1 Antes de Comenzar

Para prepararse para la actualizacion del firmware, haga lo siguiente:

1.

Desde una computadora que no forme parte de su instalaciéon de KVM, vaya a la seccioén de soporte
en www.tripplite.com y escoja el nombre de modelo que se relacione con su dispositivo para
obtener una lista de los paquetes de actualizacién de firmware que estén disponibles.

Elija el paquete de actualizacion de firmware y la utilidad de actualizacion de firmware que desea
instalar (por lo general, la mds reciente) y descarguela en su computadora.

i
::
L

Use el cable de actualizacion de firmware (que viene con esta unidad) para conectar un puerto COM
en su computadora al puerto de actualizacién de firmware de su multiplexor.

Nota: En una instalacion encadenada, las estaciones encadenadas recibirdn iticamente la actualizacion mediante los cables
de encadenamiento.

En su instalacién, apague todas las computadoras, pero no las estaciones KVM encadenadas.
Desde su consola multiplexor KVM, abra el menu en pantalla (vea paginas 44 a 49) y seleccione la
funciéon F4 ADM.

Desplacese hasta ACTUALIZACION DEL FIRMWARE. Presione [Enter] (Intro) y luego

presione [Y] para abrir el modo Actualizacién de Firmware (Firmware Upgrade). Para su referencia,
en la pantalla aparecera la version de actualizacién de firmware actual.



ilidad de Actualizacion del Firmware(continuacién)

8.2 Inicio de la Actualizacion

Para actualizar su firmware:

1.

Ejecute la Utilidad de Actualizacion del Firmware descargada haciendo doble clic en el icono de archivo o
abriendo una linea de comando e ingresando la ruta completa hacia ella. Aparecerd la pantalla de Bienvenida de la
Utilidad de Actualizacién del Firmware.

Lea y Acepte el Acuerdo de Licencia (haga clic en el boton de opcion Acepto).

Haga clic en [Siguiente] para continuar. Aparecerd la pantalla principal de la Utilidad de Actualizacién del
Firmware:

If Check Firmware Version is checked, the utility compares the devica's firmware level with the upgrade
files. If the device's version is newer, the utility lets you decide whether to continue or not. If it is not
checked, the utility performs the upgrade directly.

Click Next to begin.
Device Li Status Messges:
1 Loading & Testing file MAIN-111.ufd
101 : 001-002 File MAIN-111.ufd passed
. Loading & Testing file 101-111.ufd
162 001:003 [File 101-111.ufd passed
Loading & Testing file 102-111.ufd

File [02-11Lufd ﬁassed

'~ Device Description

CPU : WES16

Device F/W: Ver 12,111

Upgrade F/W: Ver 1.0.09
D: 001-001

¥ Check Firmware Version Progress...

Help View Log <Back Next > Cancel |

La Utilidad revisa su instalacién. Todos los dispositivos que puedan actualizarse a través del paquete se
enumerardn en en panel Lista de Dispositivos.

A medida que selecciona dispositivos, aparece una descripcién detallada de cada uno en el panel Descripcion de
Dispositivos.

Después de que ha hecho su o sus selecciones, haga clic en [Siguiente] para realizar la actualizacion. Si activo
la opcién Comprobar Version del Firmware, 1a Utilidad compara los niveles de firmware del dispositivo con los
de los archivos de actualizacion. Si descubre que la version del dispositivo es superior a la version de
actualizacion, abre un cuadro de didlogo donde le informa la situacién y le entrega la opcién de Continuar o
Cancelar.

Si la opcién Comprobar Version del Firmware no estd activa, la Utilidad instala los archivos de actualizacién sin
revisar si estdn en una versién de nivel superior.

A medida que sigue la actualizacion, aparecen mensajes de estado en el panel mensajes de estado y se muestra
el progreso en la barra de Progreso.

) The firmware (Ver 1.2.---) is not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
- in device MAIN : 001-001

Continue? (Yes/No)

No




ilidad de Actualizacion del Firmware(continuacién)

8.3 Actualizacion Exitosa

Después de concluida la actualizacion. aparecerd una pantalla donde se informa aue su procedimiento tuvo
éxito:

Firmware upgrading was successful,

Click Finish to close the utility.
Device List: Status Messges:
Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.ufd pa:
Loading & Testing file 101-111.ufd
File I01-111.ufd passed
Loading & Testing file 102-111.ufd
File 102-111.ufd passed
[Searching for devices. .,
File MAIN-111.ufd firmware version is not newer than module MAIN : 001-001
File [01-111,ufd firmware version is not newer than module 101 :001-002
File [02-111.ufd firmware version is not newer than module 102 :001-003
IN : 001-001 is upgrading...

001-001 upgrade succeeded
1-002 is upgrading...
e

I

'~ Device Description

CPU : WTSESI6

Device FAW: Ver 12,111
Upgrade F/W: Ver 1.0.090
MID: 001-001

I¥| Cheok Firmyare Wersion. Progress... [

Haga clic en Finalizar para cerrar la Utilidad de Actualizacién del Firmware.

8.4 Actualizacion Fallida

Si la actualizacién no se concluy6 con éxito, aparecerd un cuadro de didlogo donde se le consulta si desea
volver a intentarlo. Haga clic en Si para volver a intentarlo. Si hace clic en No, aparecerd la pantalla
Actualizacion Fallida:

Firmware upgrading failed.

Click Cancel to close the utility, then try again.

Device List: Status Messges:

Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.ufd passed

Loading & Testing file [01-111.ufd
File 101-111.ufd passe

Loading & Testing file [02-111.ufd
File 102-111.ufd passed

- Device Description

W Check Firmware Version  Progress...

Help View Log

Presione en Cancelar para cerrar la Utilidad de Actualizacién del Firmware. Vea la siguiente seccion,
Recuperacion de Actualizacion del Firmware, para ver como proseguir.




tualizacion del Firmware(continuacién)

8.5 Recuperacion de Actualizacion del Firmware

Se requerird una recuperacién de actualizacion del firmware en cualquiera de las siguientes situaciones:
¢ Cuando abra el modo Actualizacién del Firmware (Firmware Upgrade) (vea la pagina 50), pero decide
no seguir adelante con la actualizacion.
¢ Cuando falla la actualizacion del firmware de la placa principal.
e Cuando falla la actualizacién del firmware de E/S.
Para realizar una recuperacion de actualizacion del firmware, haga lo siguiente:
1. Deslice el Interruptor de Recuperacion de Actualizacion del Firmware (vea pagina 33) a la posicion
Recuperar.

2. Apague y reinicie el multiplexor de acuerdo con las instrucciones a continuacion:

¢ Apague todas las computadoras que estdn conectadas a €l.

Nota: Desenchufe el cable de alimentacion de alguna computadora que tenga la funcionEncendido por Teclado. De lo contrario, el
KVM seguird recibiendo alimentacion de esta computadora.

« Espere 10 segundos y luego vuelva a enchufar el multiplexor KVM.
¢ Una vez que el multiplexor esta encendido, pueden encenderse también las computadoras.
Nota: Si ha apagado mds de una estacion, encienda primero la estacion mds alta y vaya avanzando hasta la mds baja.
3. Vuelva a deslizar el Interruptor de Recuperacion de Actualizacion del Firmware a la posicion
Normal.

4. Repita el Paso 2.
Nota: Si una de las unidades esclavas no se actualiza bien, desencadénela de la instalacion y realice la

operacion de recuperacion y actualizacion de manera independiente. Después de haber hecho la
actualizacion con éxito, vuelva a conectarla al encadenamiento.




9. Apéndice A

9.1 Solucion de Problemas

Sintoma

Comportamiento erratico

| Posible Causa

La unidad no esta
recibiendo suficiente
energia.

| Accion
Compruebe que el adaptador suministrado con

la unidad estd enchufado y que esté
funcionando adecuadamente.

El teclado y el mouse no estin
respondiendo en B022-016.

Reinicio inadecuado del
mouse y el teclado.

Desenchufe el o los cables de el o los puertos
de la consola y luego vuelva a enchufarlos.

Todas las ID de estacién
aparecen como 01.

La estacién 1 ha dejado de
recibir alimentacion.

Espere unos segundos para que el sistema
reinicie la secuencia de la estacién y muestre
las ID apropiadas

9.2 Especificaciones

Funciéon

| B020-008-17 |

B020-016 | B020-016-17 | B022-016

N° max. de conexiones de CPU directas

8 16

N° max. de CPU mediante
encadenamiento

504 512

Seleccién de Puertos

Menti en pantalla,

Botones interruptores, mend en pantalla, teclas rdpidas e
P P P Teclas rapidas

LED en Linea

8 (Naranja) 16 (Naranja)

LED Seleccionados 8 (Verdes) 16 (Verdes)

LED de Energia Azul

ID de Estacién N/D | Naranja
Conectores de la Consola* HD15 F (Monitor), PS/2 F (Mouse), PS/2 F (Teclado)
Puertos de la CPU (8) HD1I5 F | (16) HDIS F

Juegos de Cables Necesarios (Se venden
por separado)

Serie P774 (PS/2), Serie P776 (USB)

Puerto de Actualizacion del Firmware ()RJIIF

. (1) DB25 M, (1)
Puertos de Encadenamiento (1) DB25 M DB25 F
Cables de Encadenamiento Serie P772

Interruptores

Interruptor de Recuperacién/Actualizacion Normal del Firmware

Intervalo de Escaneo Automatico

Definible por el Usuario mediante ment en pantalla (1 a 255 seg.)

Emulacién de Teclado y Mouse PS/2
Video 1280 x 1024, 1024 x 768, 1280 x 1024, 1920 x 1440,
DDC2 B DDC2 B DDC2 B DDC2
Adaptador CA:
Entrada de 100-
Energia 100-240V, 120-240V, 100-240V, 240V, 50/60Hz,
50/60Hz, 1A 50/60Hz, 24W 50/60Hz, 1A 20-40VA, 0.8A
Salida 9VCD,
1.2A

Temperatura de Operacion

32°a 120° F (0° a 48.8°C)

Temperatura de Almacenamiento

-4° a 140° F (-20° a 60°C)

Humedad

0% a 80% HR

Gabinete Metilico

Peso 301b (13.6 kg) |26.51b (12.02kg) [ 301b (13.6 kg) 6.251b (2.8 kg)

Dimensiones (Al x An. x Prof) en 175 x 17 x 24 175 x 17 x 204 175 x 17 x 24 1.75x 17x 6 (4.4
(44 x43.1x (44 x43.1x (44 x43.1x

pulgadas 60.96 cm) 51.8 cm) 6096 cm) | X431 x15.24em)

*Las consolas multiplexor KVM tienen puertos de consola externos opcionales




9. Apéndice A (Continuacion)

9.3 Ajustes Predeterminados de Fabrica del Menu en Pantalla

Losajustes predeterminados de fabrica son los siguientes:

Configuracion | Valor Predeterminado

Tecla Répida de Mend en
Pantalla

[Scroll Lock] [Scroll Lock] (Bloq
Despl + Bloq Despl) *

Posicién de la Pantalla de la ID
de Puerto

Esquina Superior Izquierda

Duracién de la Pantalla de la ID
de Puerto

3 segundos

Modo Pantalla de la ID de Puerto
(Port ID Display)

El niimero de puerto mds el nombre de
puerto

Duracién del Escaneo 5 segundos
Modo Escanear/Omitir (Scan/ | Todo

Skip)

Pantalla en Blanco 0 (Desactivado)

Intervalo de Espera para Cierre | 0 (Desactivado)

de Sesion

Puertos Accesibles F (Completo) para todos los usuarios en

todos los puertos

Y (Activado)

Alerta Sonora

*Para usar la tecla [Scroll Lock] (Bloq Despl) es necesario mantener
presionada la tecla [Fn].

10. Apéndice B

10.1 Aviso de la FCC sobre Interferencia con Radio o Television

Nota: Las pruebas efectuadas en este equipo han servido para determinar que cumple los limites exigidos para
los dispositivos digitales de Clase A, especificados en la seccién 15 de las normas de la FCC. Dichos limites
se han establecido con el objetivo de proveer un margen razonable de proteccién contra interferencias
perjudiciales cuando el equipo se opera en un entorno comercial. Este equipo genera, utiliza y puede emi-
tir energia de radiofrecuencia y si no se instala y utiliza de acuerdo con el manual de instrucciones, puede
ocasionar interferenciasnocivas a las comunicaciones por radio. El funcionamiento de este equipo en una drea
residencial puede causar interferencias perjudiciales, en cuyo caso el usuario debe corregir tales interferen-
cias a costo propio. El usuario debe utilizar cables y conectores blindados en este producto. Los cambios
o modificaciones realizadas a este producto que no estén aprobadas expresamente por la parte responsable
del cumplimiento de normas podrian privar al usuario del derecho de operar el equipo.



GARANTIA LIMITADA DE 1 ANO

Tripp Lite garantiza que sus productos no presenten fallas de materiales ni de fabricacion por un periodo
de un (1) a afio a contar de la fecha de compra inicial. La obligacion de Tripp Lite conforme a esta garantia
se limita a reparar o sustituir (a su juicio) los productos defectuosos. Para recibir servicio de acuerdo con
esta garantia, debe obtener un nimero de Autorizacién de devolucién de material (RMA) de Tripp Lite o
un centro de servicio autorizado de Tripp Lite. Los productos deben devolverse a Tripp Lite o a un centro
de servicio autorizado de Tripp Lite con los costos de transportes prepagados y deben ir con una breve
descripcion del problema encontrado y comprobante de la fecha y el lugar de compra. Esta garantia no se
aplica a equipos que se han dafiado por accidente, negligencia o mala aplicacién o que hayan sido alterados
o modificados de alguna manera. EXCEPTO LO PREVISTO EN EL PRESENTE DOCUMENTO,
Tripp Lite NO APLICA GARANTIAS, EXPRESAS O IMPLICITAS, INCLUYENDO GARANTIAS DE
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Manuel du propriétaire

Console de commutateur KVM NetDirector
(8 ou 16 ports) ou
Commutateur KVM monté en étagere (16 ports)
Modéle no. : B020-008-17, B020-016, B020-016-17 ouB022-016

Cet emballage doit comporter :

e 1 Commutateur KVM (B020-008-17, B020-016, B020-016-17 ou B022-016)
* 1 trousse de cables KVM PS/2

1 adaptateur PS/2 vers USB

¢ Cable de mise a niveau de microprogramme

e | manuel du propriétaire

1 trousse de montage en étagere (B022-016 uniquement)

 Fil d'alimentation

e Transformateur d'alimentation CA (B022-016 uniquement)

Vérifiez que I'appareil est arrivé sans dommages, avec tous ces contenus. Contactez votre concessionaire pour

TRIPP-LITE

Siege social mondial de Tripp Lite
1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 USA
(773) 869-1234, www.tripplite.com

REMARQUE : Suivez ces instructions et procédures de fonctionnement pour assurer une bonne performance
et éviter 'endommagement de cet appareil ou des périphériques qui lui sont raccordés.
Droits d'auteur (md) 2008 Tripp Lite. Tous droits réservés. Toutes les marques commerciales sont la propriété de
leurs titulaires respectifs. Tripp Lite mene une politique d’amélioration constante. Aussi les spécifications sont
sujettes a changement sans préavis.
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1. Caractéristiques

Console KVM intégrée sur la console KVM B020-016—Comprend un écran ACL de 15 po, un clavier
et pavé tactile dans un boitier 1U monté en étagere

Console KVM intégrée sur la console KVM B020-016-17 et B020-008-17—Comprend un écran ACL
de 17 po, un clavier et pavé tactile dans un boitier 1U monté en étagere

Mise en guirlande jusqu'a 31 KVM B022-016 supplémentaires—Commande jusqu'a 512 ordinateurs a
partir d'une seule console.

Aucun logiciel requis—Sélectionnez l'ordinateur a l'aide detouches de raccourci ou les menus de l'affichage
écran (A.E)

Fonction de balayage automatique pour la surveillance des utilisateurs—ordinateurs sélectionnés

Possibilité de branchement a chaud—Ajouter et enlever des PC sans avoir a mettre le commutateur hors
tension

Auto-détection de la position de la station en guirlande—Pas besoin d'un réglage manuel du commuta-
teur DIP (le voyant DEL du clavier indique la position de la station)

Reconfiguration automatique des noms de ports lorsque la séquence de la station est modifiée

Sécurité de mot de passe a deux niveaux—Seuls les utilisateurs autorisés visualisent et commandent les
ordinateurs (jusqu'a quatre utilisateurs plus un administrateur; des profils séparés pour chacun)

Deux niveaux de fermeture de session—Manuel et temporisé

Emulation clavier PS/2 et souris—Les ordinateurs démarrent méme si le focus de la console est autre
part

Qualité vidéo supérieure—Accomode les résolutions jusqu'a 1920 x 1440 sur un KVM B022-016, 1024
X 768 sur une console KVM B020-016, et 1280 x 1024 sur les consoles KVM B020-016-17 et B020-
008-17

Peut étre monté sur un systeme de montage en étagere de 19 po (1U)
Possibilité de mise a niveau du microprogramme

Capacité de connexion a un écran, clavier ou souris externe ou un module d'interface IP



2. Configuration requise

2.1 Ordinateur

¢ Un ordinateur VGA, SVGA ou Multisync avec port HD15.

Remarque : Pour le B020-016, comme la résolution maximale de '"écran ACL intégré est de 1024 x 768, le réglage de la résolution de
l'ordi ne doit pas dépasser 1024 x 768. Le B020-016-17 et le B020-008-17 ont une résolution maximale de 1280 x 1024, donc le
réglage de la résolution de l'ordinateur ne doit pas dépasser 1280 x 1024.

e Soit
1. un port de clavier et de souris mini DIN 6 (PS/2)
2. un port de clavier DIN a 5 broches (style AT) (nécessite un adaptateur P106-000)
3. un port USB type A

2.2 Console*

¢ Unécran VGA, SVGA ou Multicync capable de la plus haute résolution que vous utiliserez sur n'importe
lequeldes systémes dans l'installation.

e Une souris de style PS/2

e Un clavier de style PS/2

*Des ports de console externes en option sont inclus dans les commutateurs KVM de la console
NetDirector.

2.3 Cables

Ce commutateur KVM nécessite les cables premiere qualité a cablage personnalisé suivants :

Fonction Partie Tripp Lite
Connecter un ordinateur PS/2 au KVM Trousse de cables KVM PS/2 série P774
Connecter un ordinateur USB au KVM Trousse de cables KVM série P776
Adaptateur USB (connecte un systeme USB au cable

KVM série P774) BO15-000

Cables de la guirlande Cables de guirlande série P772

Remarque : 1. Les commutateurs KVM NetDirector ne supportent pas les souris en série. L'usage d'un adaptateur série vers PS/2 ne
marchera pas.

2. Si votre ordinateur est muni d'une fiche de clavier style AT, utilisez un adaptateur de clavier PS/2 vers AT.
(Tripp Lite no.P106-000) pour vous brancher au port de clavier style AT de l'ordinateur.



3. Introduction

3.1 Vue avant de la console de commutateur KVM

1.

N

Poignée
Tirez pour faire glisser le module KVM au dehors; poussez pour

faire glisser le module a l'intérieur (voir article 13 dans ce
tableau).

Affichage ACL

Apres avoir glissé le module KVM au dehors, retournez le
couvercle pour avoir acces a I'écran ACL.

Commandes ACL

L'interrupteur Marche/Arrét de I'ACL est situé ici, aussi bien que
les boutons pour controler les réglages de la position et de
I'image de 'affichage ACL. Consultez page 68 pour des détails.
Interrupteurs de ports

Appuyez sur un interrupteur pour diriger la focalisation de KVM
sur I'ordinateur attaché a son port correspondant. Consultez page
67 pour des détails.

DEL de ports (soit 16 ou 8 DEL selon le modéle)

Deux DEL de ports sont intégrés aux interrupteurs de ports. Celui qui est sur la gauche est le DELEn ligne; celui
de la droite est le DEL Port sélectionné :

¢ Un DEL en ligne s'illumine en ORANGE pour indiquer que I'ordinateur attaché a son port correspondant est allumé.

¢ Un DEL sélectionné s'illumine en VERT pour indiquer que I'ordinateur attaché a son port correspondant est celui qui
recoit la focalisation du KVM. Le DEL est continu sous de conditions normales, mais clignote lorsque le port est
accédé sous le Mode Auto-balayage (consulter page 68).

Clavier

Pavé tactile

DEL d'alimentation

S'illumine en BLEU pour indiquer que I'appareil est alimenté en électricité.
Onglets de montage en étagére

Les onglets de montage en étagere situés a chaque coin de l'appareil fixent le chassis a une étagere de systeme.
Consultez la p. 64 pour les détails de montage en étagere.

10. DEL de verrouillage

Les DEL "Verr Num', 'Verr Maj', 'Arrét Défil' sont situés ici.

11. Interrupteur de remise a zéro

Situé a droite des DEL de verrouillage. Appuyez sur cet interrupteur encastré a I'aide d'un pbjet mince pour
effectuer une remise a zéro du systeme.

12. Section de mise a jour de microprogramme

¢ Port de mise a niveau du microprogramme : Le cable de mise a niveau du microprogramme qui effectue le
transfert des données de mise a jour du microprogramme a partir de l'ordinateur d'administrateur au commutateur de
console KVM, se branche ici.

¢ Interrupteur de mise a niveau du microprogramme : En cours de fonction normale I'interrupteur doit étre dans la
position NORMALE. (Consultez page 78 pour les détails de mise a jour du microprogramme.)

13. Relachement de la glissiére

Pour faire glisser la console vers I'extérieur, vous devez d'abord la libérer en déplacant ces pattes vers l'intérieur.
Consultez page 66 pour les détails concernant le retrait et la remise de la console.



3. Introduction (suite)

3.2 Vue avant du B022-016

1.

16 PORTKVM ST OSD

2
S

P
o [

16-PORT RACKMOUNT
KVM SWITCH

DEL de ports

Les DEL de ports forunissent des informations relatives a leurs ports CPU correspondants. La rangée
supérieure de DEL correspond aux ports 1 - 8; la rangée inférieure correspond aux ports 9 -16. I existe
deux LED pour chaque port. Celui qui est sur la gauche est le DEL En ligne; celui de la droite est le
DEL Port sélectionné :

e Un DEL En ligne s'illumine en ORANGE pour indiquer que I'ordinateur attaché a son port
correspondant est allumé.

e Un DEL Sélectionné s'illumine en VERT pour indiquer que 1'ordinateur attaché a son port
correspondant est celui qui recoit la focalisation du KVM. Le DEL est continu sous de conditions
normales, mais clignote lorsque le port est accédé sous le Mode Auto-balayage (consulter F7
SCAN, page 77).

* Lorsque le commutateur KVM B022-16 est allumé initialement, les LED En ligne et Sélectionné
clignotent de facon séquentielle car le commutateur effectue un auto-test.

. Interrupteur de remise a zéro

Appuyer sur cet interrupteur effectue une remise a zéro du systéme. L'interrupteur est a moitité
encastré et doit étre pressé a l'aide d'unobjet mince, tel que le bout d'une trombonne a papier ou d'un
stylo a bille. Les voyants s'allument pour indiquer que le KVM est allumé et prét a 1'emploi.

DEL ID station

L'ID station du B022-016 est affichée ici. S'il s'agit d'une installation d'une seule station (voir page
65), ou de la premiére station sur une installation en guirlande (voir page 65), I'ID Station de
l'appareil est O1. Sur une installation en guirlande, le KVM auto-détecte sa position et affiche 11D
Station qui correspond a sa place dans la chaine (voir Numérotage ID Port, page 69 pour des détails).



3. Introduction (suite)

3.3 Vue arriére de la console de commutateur KVM

1. Port de guirlande
Lorsque les appareils sont mis en guirlande, le cable se branche ici.
1

o
E
o
2. Section port de CPU
Les cébles qui lient aux ordinateurs se branchent ici.
Remarque : La forme de ces connecteurs a 15 broches a été modifiée spécifiquement de maniére a ce que seuls les cables KVM congus pour
fonctionner avec ce commutateur peuvent étre branchés (voir la section des Cables a la page 60 pour les détails). N'essayez PAS d'utiliser des
cdbles ordinaires de connecteur VGA a 15 broches pour lier ces ports aux ordinateurs.
3. Prise de courant
C'est une prise de courant CA standard a 3 ergots. Le fil d'alimentation provenant d'une source CA se branche ici.
4. Commutateur d'alimentation
Cest un commutateur d'alimentation a bascule standard qui permet d'allumer et d'éteindre 'appareil.
5. Section de console externe
Pour plus de flexibilité et de commodité, les commutateurs KVM de la console NetDirector supportent une
console KVM externe et indépendante. L'écran (HD15), le clavier (PS/2) et la souris (PS/2) de la console externe
se branchent ici.

3.4 Vue arriere du B022-016

1. Port de guirlande
Branchez le cable de guirlande a ce port lorsque vous ajoutez des commutateurs KVM B022-016 supplémentaires.

I
2. Section port de CPU 3467 5

Branchez le cable KVM pour chaque ordinateur a ces ports.

Remarque : La forme de ces connecteurs a 15 broches a été modifiée spécifiquement de maniére a ce que seuls les cables KVM congus pour
fonctionner avec ce commutateur peuvent étre branchés (voir Cables a la page 60 pour les choix de cdbles). N'essayez PAS d'utiliser des
cdbles ordinaires de connecteur VGA a 15 broches pour lier ces ports aux ordinateurs.

Emplacement de gestion de cables

Une attache a cables peut étre utilisée pour rassembler les cables et puis fixée a cet emplacement pour garder les
cables en ordre.

4. Port d'alimentation

Le cable du transformateur se branche a ce port.

Section port de Console

L'écran (HD15), le clavier (PS/2) et la souris (PS/2) se branchent ici sur une station a un seul niveau ou au premier
niveau d'une installation en guirlande.

6. Port de mise a niveau du microprogramme

Le cable de mise a niveau du microprogramme utilisé pour télécharger les données de la mise a niveau du
microprogramme a partir de I'ordinateur de I'administrateur vers le commutateur KVM (voir pages 78-80) se
branche a ce port RJ-11.

Interrupteur de mise a niveau du microprogramme

Lors d'un fonctionnement normal, et lors d'une mise a niveau de microprogramme, le commutateur doit étre dans
la position NORMALE. Voir page 81 pour les détails relatifs a l'utilisation de ce commutateur.

[

o

N



4. Installation

4.1 Directives de montage en étagéere

Température de service ambiante

La température de service ambiante peut &tre un probleme et dépend sur la charge de l'étagere et la
ventilation. Lors de l'installation dans un montage en étagere fermé ou a plusieurs unités, veillez a ce que la
température ne dépasse pas la température ambiante nominale. (32° (0°C) a 104°F (40°C))

Circulation d'air
Assurez-vous que la circulation d'air au sein de I'étagere ne soit pas compromise.
Surcharge du circuit

Lorsque vous connectez 1'équipement au circuit d'alimentation, considérez l'effet que la surcharge des circuits
peut avoir sur la protection de sur-alimentation et le cablage d'alimentation.

Une mise a la terre fiable de I'équipement monté en étagére doit étre maintenue.

Pour protéger contre la surcharge de circuit, vous devez connecter le NetDirector KVM et les ordinateurs

attachés a un systeme UPS SmartPro® ou SmartOnline™.

4.2 Instructions de montage en étagére pour les KVM de console

Le commutateur NetDirector KVM est congu pour étre monté sur un systeéme de montage en étagere 1U. Par
commodité, un ensemble de montage en étagere est inclus avec votre KVM pour une installation rapide. Les
diverses options de montage sont expliquées dans les sections qui suivent.

Montage en étageére standard

Les supports standard de montage en étagére qui viennent fixés au
commutateur KVM permettent a 1'appareil d'étre installé dans des
étageres standard 1U par une seule personne.

E Glissez les supports arriere de montage vers l'extérieur de la
console et montez les deux supports (séparés de la console) sur
l'arriere intérieur d'un systéme de montage en étagere standard
1U a l'aide des vis fournies a 'utilisateur.

H Prenez la console et glissez-la doucement dans les deux supports
montés a l'arriere dans 1'étagere et fixez la console en place en
insérant les vis fournies par I'utilisateur.

Montage en étagére a 2 poteaux

Le commutateur NetDirector KVM peut également étre monté dans une étagére a 2 poteaux en utilisant
I'ensemble optionnel de montage en étagere a 2 poteaux (modele : B019-000). Le matériel de montage permet
a la console d'étre ouverte avec un tiroir dans n'importe quelle position. L'acier renforcé de calibre 14 fournit
une stabilité accrue et empéche au chassis de la console de tourner. Voir le manuel du BO19-000 pour des
instructions détaillées de montage.



4. Installation (suite)

4.3 Montage en étagére pour B022-016

Fixez les supports de montage en
étagere a I'étagere a l'aide des vis
fournies par 1'utilisateur pour
installer 1'étagere.

4.4 Installation d'une seule station

1. Assurez-vous que l'alimentation est coupée a tous les périphériques a
connecter.

2. Sur un KVM B022-016, raccordez les cébles du clavier, souris et écran aux

:
ports de console sur le KVM.* =

3. Utilisez les trousses de cables Tripp Lite KVM appropriés (tel que décrit W €
dans la section Cébles a la page 60), pour connecter un écran, clavier et
souris de PC a n'importe quel port disponible sur le commutateur KVM.

4. Branchez le fil d'alimentation ou le cable du transformateur a la prise d'alimentation du KVM, puis branchez a un UPS, un
onduleur ou toute source d'alimentation CA.

5. Mettez les ordinateurs sous tension.

*Les commutateurs KVM des consoles NetDirector n'ont besoin d'effectuer cette étape qu'en cas de connexion a une console
externe.

4.5 Installation de plusieurs stations (en guirlande)

Pour commander encore plus d'ordinateurs, jusqu'a 31 commutateurs
KVM B022-016 peuvent étre mis en guirlande en aval de la premiere
station.

Remarque : Jusqu'a 512 ordinateurs peuvent étre controlés a partir de la console intégrée de FaXe 1)
l'appareil dans une installation compléte. O O @

e

Pour la mise en place d'une installation en guirlande :

1. Assurez-vous que l'alimentation est coupée a tous les périphériques a
connecter.

2. Utilisez un cable de guirlande (décrit dans la section Cables, a la page
60) pour raccorder le port de Sortie du module parent au port d'Entrée
du module B022-016 dépendant.

3. Utilisez une trousse de cables KVM appropriés (tel que décrit dans la
section Cdbles a la page 60), pour connecter les ports d'écran, clavier et
souris de PC a n'importe quel port disponible sur le commutateur KVM.

4. Répétez les étapes susmentionnées pour tout autre commutateur
KVM B022-016 que vous souhaitez ajouter a la guirlande.

5. Mettez l'installation sous tension selon la procédure suivante :

a. Branchez le transformateur de la premiére station. Attendez
quelques secondes afin de permettre a l'appareil de déterminer
son ID de station.

b. Branchez les transformateurs de chaque station subséquente de
I'installation (ex. deuxieme station, puis troisieme station, etc.).
Chaque commutateur KVM B022-016 est muni d'un voyant -
DEL sur son panneau avant pour indiquer son ID de station (L'TD
de station pour la premiére station est 01, 1D pour la deuxieme
station est 02, I'ID pour la troisieme station est 03, etc.).

Dans chaque cas, attendez que 'ID de station soit affichée sur le DEL de
11D de station avant de brancher la station suivante.



4. Installation (suite)

4.6 Branchement a chaud

Tous les commutateurs KVM supportent le branchement a chaud—des composants peuvent étre retirés et
rajoutés a l'appareil en débranchant leurs cables des ports de l'appareil sans avoir besoin d'éteindre le
commutateur. Les procédures suivantes doivent étre suivies pour un branchement a chaud réussi :

Changer les positions des stations

Changez la position des stations en débranchant tout simplement le cable de guirlande de 1'ancien parent
et en le branchant a un nouveau. Apres avoir effectué cette étape, vous devez remettre a zéro I'ID de la
station via I'A.E pour que les menus A.E correspondent au changement. Consultez page 76 pour des
détails.

Remarque : Ceci mettra a jour l'ID de la station, mais nécessite que tous les parametres de ports soient réglés manuellement, a l'exception
des noms de ports.

Branchement a chaud des ports CPU

Changez les ports de CPU en débranchant la trousse de cable KVM et en branchant de nouveau dans le
port de votre choix. Pour que les menus A.E correspondent au changement effectué, vous devez reconfi-
gurez manuellement 1'information A.Epour le nouveau port. Voir les fonctions F3 SET (page 74) et F4 ADM
(page 75) pour les détails.

Remarque : Si le systéme d'exploitation de l'ordinateur ne supporte pas le branchement a chaud, cette fonction ne fonctionnera pas proprement.

Branchement a chaud des ports de Console
Le clavier, 1'écran et la souris peuvent tous étre branchés a chaud. Lorsque vous branchez la souris a
chaud :

1. Vous pouvez débrancher et rebrancher la souris (pour réinitialiser la souris par exemple), tant que
vous utilisez la méme souris.

2. Si vous branchez une souris différente, toutes les stations et tous les ordinateurs de I'installation
doivent &tre éteints pour 10 secondes, puis redémarrés utilisant la séquence de démarrage décrite a la
page 62.

Remarque : Si apres un démarrage a chaud (ou a tout autre moment), il n'y a pas de réponse aux entrées du clavier et/ou de la souris,
effectuez une remise a zéro de clavier et de souris en appuyant sur la touche de remise a zéro (voir page 62).

5. Fonctions de base

5.1 Ouvrir la console KVM NetDirector

La console est située sous le couvercle de haut. Pour avoir
acces a la console, faites glisser le module de la console vers
I'extérieur et soulevez le couvercle.

Remarque : Par mesure de précaution, pour éviter que la console ne se glisse vers
l'extérieur par accident, la console est verrouillée dans la position In (intérieure).
Avant de pouvoir retirer le module de la console, vous devez le libérer en poussant
les ergots situés sur le panneau avant de l'appareil vers le centre du commutateur.




5. Fonctions de base (suite)

5,2 Fermer la console KVM NetDirector
Pour remettre le module de la console a sa place, fermez le couvercle
et effectuez les procédures suivantes :
1. Tirez les ergots de sécurité sur les longerons de I'appareil vers
vous et poussez le module vers l'intérieur jusqu'a ce qu'il s'arréte.
2. Relachez les ergots; tirez le module légerement vers vous; puis
poussez-le completement vers l'intérieur.

Remarque : La raison pour cette procédure a deux étapes est de minimiser le risque
de se pincer les doigts en glissant le module vers l'intérieur.

5.3 Configuration de I'A.E (affichage a I'écran) ACL

L'A.E. ACL vous permet d'installer et de configurer
I'écran ACL :

* Pour faire venir le menu principal de L'A.E. ACL, appuyez
sur le bouton marqué Menu.

+ Utilisez les boutons 'V et P>| A pour naviguer et faire des
ajustements. Apreés avoir navigué vers un choix de réglage,
utilisez le bouton Menu pour faire apparaitre 1'écran

d'ajustements. Quitter 4|V >lA Menu
e Lorsque vous faites des ajustements, > A augmente la O @) @) @)
valeur; I'V¥ diminue la valeur.

* Lorsque vous étes satisfait, appuyez sur Exit pour retourner
au menu principal de I'A.E.

* Lorsque vous aurez fait tous les ajustements, appuyez sur
Exit pour fermer 1'A.E de 1'ACL.

Les réglages sont expliqués ci-dessous :

Auto réglage | Configure automatiquement tous les parametres du panneau ACL vers les niveaux
considérés optimaux par I'A.E.

Luminosité Ajuste le niveau du fond noir de l'affichage a l'écran.

Contraste Ajuste le niveau de blanc du premier plan de I'affichage a I'écran.

Phase Ajuste la taille verticale de l'affichage a 1'écran.

Montre Ajuste la taille horizontale de l'affichage a I'écran.

Position H Positionne la zone d'affichage du panneau ACL horizontalement (déplace la zone

d'affichage vers la gauche ou vers la droite).

Position V Positionne la zone d'affichage du panneau ACL verticalement (déplace la zone
d'affichage vers le haut ou vers le bas).

Réglage de la | Ajuste la qualité de couleur de I'affichage. Vous pouvez ajuster la valeur de la

couleur "chaleur’, la balance de couleur, etc. A un sous-menu supplémentaire pour permettre de
régler les valeurs RVB.
Langue Sélectionnez la langue utilisée par 1'A.E pour afficher ses menus (Anglais, Frangais,

Espagnol, Allemand, Italien).

Rappel Retourne les ajustements de tous les menus et les sous-menus a leurs parametres par
défauts d'usine.
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6.1 Sélection de port

Les commutateurs KVM NetDirector permettent trois méthodes de sélection de port pour accéder aux
ordinateurs de l'installation : Boutons-poussoirs manuels (console KVM uniquement); menus A.E
(affichage a 1'écran); et commandes de touches de raccourci.

Changement de port manuel (commutateurs KVM uniquement)

Appuyez sur le bouton-poussoir du port sur lequel vous voulez que le KVM se concentre.

Appuyez sur les boutons 1 et 2 simultanément pour deux secondes afin d'effectuer la remise a zéro du
clavier et de la souris.

Appuyez sur les boutons 7 et 8 (KVM a 8 ports) simultanément pour deux secondes pour invoquer le
mode de balayage automatique (voir page 78).

6.2 Commande de port a l'aide des touches de raccourci

La commande de part par touches de raccourci vous permet de vous connecter a un ordinateur en
effectuant la sélection de port directement a partir du clavier. Les options de commande de port par touches
de raccourci sont :

¢ Sélectionner le port activé
¢ Balayage automatique
¢ Changer entre Précédent/Suivant

6.3 Invoquer le mode de touches de raccourci

D

2)

3)

Toutes les fonctions de touches de raccourci sont lancées en invoquant le Mode de touches de
raccourci. Pour lancer le mode de touches de raccourci :

¢ Appuyez sans relacher sur la touche [Verr Num];
e Appuyez sur et relachez la touche [Moins] ou la touche [Astérisque];
¢ relachez la touche [Verr Num] :

Remarque : 1. La touche [-] ou [*] doit étre reldchée dans l'espace d'une demi seconde, sinon le mode de touches de raccourci sera annulé et
n'aura pas d'effet.
2. Nous recommandons d'utiliser [Verr Num] + [-] et de continuer a l'utiliser pour le reste de ces instructions. Vous
pouvez utiliser [Verr Num] + [*] si vous préférez.

Lorsque le mode de touches de raccourci est activé :

¢ Les DEL "Verr Num', "Verr Maj', 'Arrét Défil' clignotent successivemnt pour indiquer que le mode de
touches de raccourci est activé. Ils arréteront de clignoter et retourneront au statut normal lorsque 1'on
quite le mode de touches de raccourci.

¢ Une ligne de commande s'affiche a I'écran. L'invite de la ligne de commande est le terme Touche de
raccourci : en texte jaune sur fond bleu. Elle affiche les informations de touches de raccourci
suivantes qui sont entrées.

¢ Les fonctions de clavier et de souris ordinaires sont interrompues - seuls les touches de clavier et les
cliques de souris compatibles avec les touches de raccourci (décrites dans les sections suivantes)
peuvent étre entrées.

Appuyer sur [Esc] quitte le mode de touches de raccourci.
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6.4 Numérotation des ID de ports

Une ID de port unique est assignée a chaque port CPU dans une installation. L'ID de port est composée de
deux parties : un Numéro de station, et un Numéro de port :

e Le Numéro de station est un numéro a deux chiffres qui identifie la position du commutateur dans
la séquence de guirlande. Ceci correspond au numéro affiché par le DEL de I'ID station du panneau
avant.

e Le Numéro de port est un numéro a deux chiffres qui identifie le numéro de port auquel
I'ordinateur est connecté.

¢ Le numéro de station précede le numéro de port.

¢ Les numéros de ports et de station sont toujours composés de 2 chiffres, ou 1 jusqu'a 9 deviennent
01 - 09. Ex., un ordinateur raccordé au Port 7 de la station 15 a une ID de port 15-07.

6.5 Sélectionner le port activé

Vous pouvez accéder directement a un port en faisant ce qui suit :

Invoquer le mode de touches de raccourci a 1'aide de la combinaison [Verr Num] + [-]
1) Entrez I'ID de port

Les numéros d'ID de ports s'affichent sur la ligne de commande au fur et a mesure qu'ils sont entrés.
Pour corriger une erreur, utiliser [Backspace] pour effacer le mauvais chiffre.

2) Appuyez sur [Retour]

Une fois que vous aurez appuyé sur [Retour], le KVM se commute vers 1'ordinateur sélectionné et
vous quittez automatiquement le mode de touches de raccourci.

6.6 Balayage automatique

Lorsque vous étes en mode de balayage automatique, le KVM effectue une séquence automatique de tous
les CPU activés qui sont accessibles a l'utilisateur connecté (voir Mode Balayer/Sauter du menu F3 SET
de I'A.E a la page 74).

6.7 Régler l'intervalle de balayage

La durée de temps pendant laquelle le KVM reste sur chaque port pendant le balayage automatique est
réglée a l'aide des parametres Durée de balayage dans le menu A.E F3 SET (voir page 74). L'intervalle de
balayage est par défaut d'une durée de 5 secondes. L'intervalle de balayage peut étre modifié avant d'activer
le balayage automatique par touches de raccourci en faisant ce qui suit :

1) Invoquer le mode de touches de raccourci a 'aide de la combinaison [Verr Num] + [-]

2) Entrer [T] [n]

[T] est la lettre T, et [n] est un chiffre de 1 a 255 qui représente le nombre de secondes pour l'inter-
valle de balayage. La lettre T et les chiffres s'affichent dans la ligne de commande au fur et a mesure
que vous les entrez. Pour corriger une erreur, utilisez [Backspace] pour effacer le mauvais chiffre.

3) Appuyez sur [Retour]
Apres avoir appuyé sur [Retour], l'intervalle de balayage est réglé a la durée de temps entrée.



hes de raccourci (suite)

6.8 Lancer le balayage automatique

Pour lancer le balayage automatique, entrez la combinaison de touches de raccourci suivante :
1) Invoquer le mode de touches de raccourci a 'aide de la combinaison [Verr Num] + [-]

2) Entrer [A]. Apres avoir entré A, vous quitterez automatiquement le mode de touches de raccourci et
entrerez dans le mode de balayage automatique.

3) Le balayage automatique peut étre interrompu a tout moment (voir ci-dessous).

4) Pour quitter le mode de balayage automatique, appuyez sur [Esc] ou [Barre d'espacement].

Remarque : En mode de balayage automatique, les fonctions de clavier et de souris ordinaires sont interrompues - seules les touches
de clavier et les cliques de souris compatibles avec le mode de balayage automatique peuvent étre entrées. Vous devez quitter le mode
de balayage automatique pour pouvoir retourner au contréle normal de la console.

6.9 Pauser le balayage automatique

Lorsque vous étes en mode de balayage automatique, le balayage peut étre interrompu pour se concentrer
sur un ordinateur spécifique, soit en appuyant sur P ou en cliquant sur le bouton gauche de la souris.
Pendant que le balayage automatique est en pause, la ligne de commande affiche : Balayage
automatique : En pause.

Dans plusieurs cas Pauser est plus commode que Quitter le mode de balayage automatique car quand
vous relancer le balayage apres une Pause, vous redémarrez de la ol vous vous étes arrétés. Si vous
Quitter et relancez, le balayage recommencera a partir du permier ordinateur dans 1'installation.

Pour reprendre le balayage automatique, appuyez sur n'importe quelle touche ou cliquez avec le bouton
gauche de la souris. Le balayage reprend a partir du point d'arrét.

6.10 Mode Skip [Sauter]

Cette fonction vous permet d'effectuer une séquence manuelle entre les ordinateurs afin de les surveiller.
Cette version manuelle du mode de balayage automatique vous permet de vous concentrer sur un port en
particulier pour aussi longtemps que vous désirez. Pour invoquer la commutation Précédent/Suivant,
entrez la combinaison de touches de raccourci suivante :

1) Invoquer le mode de touches de raccourci a 'aide de la combinaison [Verr Num] + [-]
2) Entrer [Fleche] peut étre n'importe quelle touche fleche sur le clavier. Apres avoir appuyé sur [Fleche],

vous quitterez automatiquement le mode de touches de raccourci, et entrez dans le mode de
commutation oll vous pourrez commuter les ports comme suit :

€Saute du port actuel jusqu'au premier port accessible qui le précede. (Voir Mode Balayer/Sauter,
page 74, ou les informations relatives aux ports accessibles.)
=>Saute du port actuel jusqu'au port accessible suivant.
ASaute du port actuel jusqu'au dernier port accessible de la station précédente.
WSaute du port actuel jusqu'au premier port accessible de la station suivante.
3) Pour quitter le mode Sauter, appuyer sur [Esc]

Remarque :  1.Une fois que le mode Sauter a été invoqué, jusqu'a ce que vous quittiez, vous pouvez continuer a sauter en
appuyant simplement sur la touche fleche. Vous n'avez pas a utiliser la combinaison [Verr Num] + [-] de nouveau.
2. En mode Skip [Sauter], les fonctions de clavier et de souris ordinaires sont interrompues—seules les touches de
clavier et les cliques de souris compatibles avec le mode de Skip peuvent étre entrées. Vous devez quitter le mode
Skip pour pouvoir retourner au contréle normal de la console.
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6.11 Commande de touches de raccourci pour I'alarme sonore

L'alarme sonore peut &étre allumé/éteint via la touche de raccourci ou I'A.E (voir pages 72-77 pour les
détails relatifs a I'A.E).
Pour faire basculer 1'alarme sonore, entrez la combinaison de touches de raccourci suivante :

1) Invoquer le mode de touches de raccourci a 1'aide de la combinaison [Verr Num] + [-]

2) Entrer [B]

Apres avoir appuyé sur [B], I'alarme sonore s'allumera ou s'éteindra. La ligne de commande affiche
Beeper On [Alarme allumé] ou Beeper Off [Alarme éteint] pour une seconde; puis le message dispa-
rait et vous quittez automatiquement le mode de touches de raccourci.

6.12 Tableau de synthése des touches de raccourci

La séquence de touches de raccourci — Commencant par [Verr Num] + [-] ou [Verr Num] +
[*] puis...

[Port ID] Commute 'acces a l'ordinateur connecté a cette ID de port.

[Retour]

[T] [n] [Retour] | Régle l'intervalle de balayage automatique sur n secondes - ou n est un chiffre de
1 a255.

[A] Invoque le mode de balayage automatique.

[€] Invoque le mode Skip [Sauter] et saute du port actuel jusqu'au premier port
accessible qui le précede.

[=] Invoque le mode Skip [Sauter] et saute du port actuel jusqu'au port suivant acces-
sible.

[A] Invoque le mode Skip [Sauter] et saute du port actuel jusqu'au dernier port

accessible de la station précédente.

V1 Invoque le mode Skip [Sauter] et saute du port actuel jusqu'au premier port
accessible de la station suivante.

[B] Allume et éteint 1'alarme sonore.

T Une fois que le mode Skip [Sauter] a été invoqué, jusqu'a ce que vous quittiez, vous pouvez continuer a sauter en appuyant simplement
sur la touche fleche. Vous n'avez pas a utiliser la combinaison [Verr Num] + [-] de nouveau.



7.1 Présentation de I'A.E

L'affichage a 'écran (A.E) est utilisé pour toutes les procédures de commande et de commutation de 1'or-
dinateur. Toutes les procédures sont lancées a partir du menu principal de I'A.E. Pour afficher le menu
principal, appuyez sans relacher sur la touche [Fn] et pousser la touche [Arrét Défil] a deux reprises.

Remargque : Vous pouvez modifier la touche de raccourci de [Arrét Défil] vers la touche [Ctrl] (voir la touche de raccourci A.E, page 74.

Dans ce cas vous poussez la touche [Ctrl] a deux reprises. Les méme touches [Ctrl] doivent étre utilisées (ex. la gauche et la droite).
L'A.E utilise un systtme de mot de passe a deux niveaux (Administrateur/Utilisateur). Avant que I'écran
A.E principal ne s'affiche, une case de dialogue vous demandera votre mot de passe. Si la fonction de mot
de passe a été réglée, un mot de passe doit étre entré afin de pouvoir accéder au systeme.

Si c'est la premiere fois que 1'A.E est utilisé, ou si la fonction de mot de passe n'a pas été encore réglée,
appuyez tout simplement sur [Retour] pour continuer. L'écran principal de 1'A.E s'affiche en mode
Administrateur. Dans ce mode, vous avez des privileges d'administrateur, avec acces a toutes les fonctions
d'administrateur et d'utilisateur. De plus, vous pouvez mettre en place des fonctions telles que 1'authorisa-
tion de mot de passe pour le futur.

F1:GOTO F3:SET F7:SCAN
F2:LIST F4:ADM F8:LOUT
ADMINISTRATOR

LIST-ALL

SN.PN Qv *

ABC COMP1

ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

Lorsque vous invoquez I'A.E, une image similaire a celle qui est ci-dessus s'affichera :
Remarque : 1.Le diagramme illustre l'écran principal d'Administrateur. L'écran principal de l'utilisateur n'a pas les fonctions F4 et F6, car
elles ne peuvent pas étre accédées par des utilisateurs ordinaires et sont réservées a l'administrateur.
2. L'A.E démarre toujours en Liste, avec le surligneur dans la méme position du temps de la fermeture de session.
3. Seuls les ports qui ont été rendus accessibles par l'administrateur pour l'utilisateur connecté sont visibles (voir REGLER
LES PORTS ACCESSIBLES, page 76, pour les détails).

7.2 Navigation A.E

e Pour fermer le menu et désactiver I'A.E, cliquez sur [X] au coin supérieur gauche de la fenétre A.E;
ou appuyez sur [Esc].

* Pour quitter, appuyez sur [F8], ou cliquez sur F8, dans la barre menu de I'A.E ou cliquez sur le
symbole ,Z%dans le coin supérieur droit de I'écran A.E.

* Pour vous déplacer vers le haut ou vers le bas ligne par ligne, cliquez sur les symboles en forme de
triangle pour Haut et Bas (v 4 ) ou utilisez les fleches vers le haut ou vers le bas. S'il y a plus
d'entrées que celles qui sont a I'écran, I'image se déroulera.

* Pour vous déplacer vers le haut ou vers le bas ligne par ligne, cliquez sur les symboles pour Haut et
Bas (W) ou utilisez les touches [Pg Up] et [Pg Dn]. S'il y a plus d'entrées que celles qui sont a
I'écran, I'image se déroulera.

* Pour activer un port, cliquez dessus deux fois, ou déplacez le surligneur dessus et appuyez sur
[Retour].

* Apres avoir effectué toute action, vous retournerez automatiquement au menu a un niveau plus haut.
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7.3 En-tétes de I'écran principal A.E

En-téte | Expliquation

SN-PN Cette colonne détaille les numéros d'ID des ports (numéro de station - numéro de port)
pour tous les ports CPU de l'installation. La méthode la plus simple pour accéder a
un ordinateur particulier est de déplacer le surligneur dessus, puis appuyer sur
[Retour].

QV Une fleche dans cette colonne indique que le port correspondant est sélectionné
pour un balayage Quick View (voir Régler Ports Quick View, page 75).

* Un symbole de Soleil dans cette colonne indique que 1'ordinateur correspondant est
allumé et en ligne.

NOM Si un port a ét€ nommé (voir Editer les noms de ports, page 75), son nom s'affichera dans
cette colonne.

7.4 Fonctions A.E

Pour accéder a une fonction A.E :

1) Vous pouvez soit cliquer sur un champ de fonction sur 1'écran, ou appuyez sur une touche de
fonction sur le clavier.

2) Faites votre sélection dans les sous-menus qui s'affichent soit en cliquant dessus deux fois, ou en
déplacant le surligneur dessus, puis en appuyant sur [Retour].

3) Appuyez sur [Esc] pour retourner au niveau de menu précédent.

F1 Go To [aller a] (GOTO)
Cliquez sur le champ F1 ou appuyez sur Flpour activer la fonction GOTO. GOTO vous permet de com-
muter directement vers un port soit en tapant le Nom du port, soit son ID Port.

e Pour utiliser le nom, entrez [1]; tapez le nom du port; puis appuyez sur [Retour].

e Pour utiliser I'ID du port, entrez [2]; tapez I'ID Port; puis appuyez sur [Retour].

Remarque : Un nom partiel ou une ID Port peut étre entré. L'écran affichera tous les ordi urs qui corresy au modéle de nom
ou ID Port ET auxquels l'utilisateur peut avoir accés (voir REGLER LES PORTS ACCESSIBLES, page 76).

Pour retourner au menu principal A.E sans avoir effectué une sélection, appuyez sur [Esc].

Liste de ports F2 (LIST)
Cette fonction vous permet de personnaliser la liste de ports que I'A.E affichera sur I'écran principal. Les
choix des sous-menuset ce qu'ils signifient sont donnés dans le tableau ci-dessous :

Sélection Signification

TOUS Enumere tous les ports de I'installation.

SOUS TENSION | Enumere uniqument les ports dont les ordinateurs sont allumés.

QVIEW* Enumere uniquement les ports qui ont été sélectionnés en tant que Ports Quick View
(voir REGLER LES PORTS ACCESSIBLES, page 76)

QVIEW + SOUS | Enumére uniquement les ports qui ont été sélectionnés en tant que Ports Quick View (voir
TENSION* REGLER LES PORTS ACCESSIBLES, page 75), et dont les ordinateurs sont allumés.

* Ces articles s'affichent uniquement sur I'éccran de I'administrateur, car seul I'administrateur a les parametres Quick View (voir REGLER LES
PORTS QUICK VIEW, page 75 pour les détails).

Déplacez le surligneur vers la sélection de votre choix et appuyez sur [Retour]. Une icone s'affichera a coté de
la sélection pour indiquer que c'est la sélection courante.
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Régler Environnement F3 (SET)
Cette fonction permet a chaque utilisateur et administrateur de régler leur propre environnement de travail. Un profil
séparé pour chacun est gardé par I'A.E et est activé en fonction du nom d'utilisateur fourni lors de I'ouverture de session.

Pour changer un parametre :

1) Double-cliquez sur l'article; ou déplacez le surligneur dessus et appuyez sur [Retour]

2) Apres avoir sélectionné un article, un sous-menu avec plus de choix s'affichera. POur effectuer une sélection,
double-cliquez la sélection ou déplacez le surligneur vers la sélection de votre choix et appuyez sur [Retour]. Une
icone s'affichera a coté de la sélection de votre choix pour l'identifier. Les parametres sont expliqués dans le tableau

suivant :

Parameétres | Fonction

TOUCHE DE
RACCOURCI A.E

Sélectionnez la touche qui active la fonction A.E : utilisez soit [Arrét Défil] [Arrét Défil]
ou[Ctrl] [Ctrl]. Comme la combinaison de touches Ctrl pourrait créer un conflit avec les
programmes en marche sur les ordinateurs, la combinaison par défaut est [Arrét Défil].

POSITION DE
LAFFICHAGE DE

Positionnez 1'identifieur de I'ID port n'importe ot sur I'écran. La position par défaut est le
coin supérieur droit. Utilisez la souris ou les fleches avec [Pg Up], [Pg Dn], [Accueil],

L'ID PORT [Fin], et [5] (sur le clavier numérique sans [Verr Num]), pour positionner l'affichage de
I'ID port, puis double-cliquez ou appuyez sur [Retour] pour verrouiller la position et retour-
ner au Réglage sous-menu.

Remarque : La | de chaque id ID est réglée indépend. pour chaque port sur
l'installation;le choix spécifié ici s'applique uniquement au port activé.

DUREE DE Détermine la durée de temps pendant laquelle 1'ID port s'affiche a 1'écran une fois une modi-

L AFFICHAGE DE fication de port a pris place. Les choix sont les suivants :

L'ID PORT Défini par I'utilisateur —Durée de temps définie par 'utilisateur (de 1 a 255 sec.) Toujours
allumée —qui affiche 1'ID de port a tout moment. Si vous sélectionnez Défini par l'utilisateur,
tapez le nombres de secondes et appuyez sur [Retour]. Le défaut est de 3 secondes. Un
réglage égal a 0 (zéro) désactive cette fonction.

MODE Sélectionnez la maniére dont I'ID port est affichée : le numéro de port uniquement

D’AFFICHAGE DE (NUMERO DE PORT); le nom de port uniquement (NOM DE PORT); ou le numéro de

L'ID PORT port avec le nom de port (NUMERO DE PORT + NOM DE PORT). Le choix par défaut
est (NUMERO DE PORT + NOM DE PORT).

DUREE DE Déteminez la durée de temps pendant laquelle chaque port est connecté pendant que le

BALAYAGE KVM passe par les ports en mode de balayage automatique (voir F7 SCAN page 77). Tapez

une valeur de 1 a 255 secondes, puis appuyez sur [Retour]. La valeur par défaut est de 5
secondes; un parametre de 0 (zéro) désactive la fonction de balayage automatique.

MODE BALAYER/
SAUTER

Sélectionnez les ordinateurs qui seront accédés sous Mode Skip [Sauter] (voir F5 SKP, page
76), et Mode de balayage automatique (voir F7 SCAN, page 77). Les choix sont : TOUS -
Tous les ports qui ont été réglés comme Accessibles (voir REGLER PORTS ACCESSIBLES,
page 76; SOUS TENSION - Seuls les ports qui ont été réglés comme Accessibles et qui
sont sous tension; QUICK VIEW - Seuls les ports qui ont été réglés comme Accessibles et
qui sont sélectionnés comme ports Quick View (voir REGLER PORT QUICK VIEW, page
75); QUICK VIEW + SOUS TENSION - Seuls les ports qui ont été réglés comme
Accessibles et qui sont sélectionnés comme Ports Quick View et qui sont sous tension.

La valeur par défaut est ALL.

Remarque : Les choix Quick View sont uniquement affichés a l'écran de l'administrateur; car seul l'admi-
nistrateur a des pouvoirs de réglage Quick View (voir REGLER LES PORTS QUICK VIEW, page 75).

SUPPRESSION Si la console est laissée au ralenti pour la durée de temps réglée par cette fonction, 1'écran

D'ECRAN subira une suppression. Tapez une valeur de 1 a 30 minutes, puis appuyez sur [Retour]. Un
réglage égal a 0 (zéro) désactive cette fonction. Le défaut est de 0 secondes (désactivé).

MODE COMMANDE | Active /désactive la fonction de commande de touches de raccourci s'il y a un conflit avec

DE TOUCHES DE d'autres programmes en marche.

RACCOURCI :
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F4 Administrateur (ADM)

F4 est une fonction Administrateur uniquement. Elle permet a 'administrateur de configurer et de commander
le fonctionnement global de 1'A.E. Pour modifier un parametre double-cliquez dessus ou utilisez les fleches Haut
/ bas pour déplacer le surligneur sur l'article et appuyez sur [Retour].

Apres la sélection d'un article, un sous-menu avec des choix supplémentaires s'affichera. Double-cliquez sur la
sélection de votre choix ou déplacez le surligneur dessus et appuyez sur [Retour]. Une icone s'affichera a coté
de la sélection de votre choix pour l'identifier. Les parametres sont expliqués dans le tableau suivant :

Parameétres | Fonction

REGLER LE NOM Regle les noms d'utilisateurs et les mots de passe pour l'administrateur et les utilisateurs :
D'UTILISATEUR ET | Un seul administrateur et quatre mots de passe peuvent étre réglés.

LE MOT DE PASSE Apres avoir sélectionné 1'un des champs d'utilisateur ou le champ de I'administrateur, une
fenétre vous permet de taper votre mot de passe. Le mot de passe peut étre jusqu'a 12
caracteres, et peut étre composé de n'importe quelle combinaison de lettres (majuscules et
minuscules) et chiffres (A -Z, a-z, 0-9), et de virgules, %, *, et parentheéses.

Tapez le nom d'utilisateur et le mot de passe pour chaque individu et appuyez sur [Retour].
Utilisez la touche Backspace pour effacer des lettres et de chiffres afin de modifier ou supprimer
un nom d'utilisateur et/ou un mot de passe.

REGLER Si la console est laissée au ralenti pour la durée de temps réglée par cette fonction, l'utilisateur
TEMPORISATION sera automatiquement déconnecté. Une connexion est nécessaire avant de pouvoir réutiliser la
DE DECONNEXION | console. Ceci permet aux autres utilisateurs d'accéer aux ordinateurs si les utilisateurs initiaux
ont oublié de fermer leur session. Pour régler la valeur de la temporisation, tapez une valeur de
1 a 180 minutes, puis appuyez sur [Retour]. Si le chiffre est O [zéro], cette fonction est
désactivée.

Le défaut est 0 (désactivé).

EDITER LES NOMS | Un nom peut étre donné a chaque port pour aider 2 identifier I'ordinateur attaché.

DE PORTS L'administrateur peut utiliser cette fonction pour créer, modifier, ou supprimer les noms de
ports. Pour editer un nom de port : Cliquez sur le port de votre choix, ou utilisez les touches de
navigation pour déplacer le surligneur dessus, puis appuyez sur [Retour].

Tapez le nouveau nom de port, ou modifiez/supprimez I'ancien. Le nombre maximum de
caracteres permis pour l'ancien nom de port est 12. Les caracteres permis sont :

Tous les caracteres alphabétiques : a - z; A - Z

Tous les caractéres numériques : 0 - 9

+-/:. et espacement

La casse n'a pas d'importance car I'A.E affiche le nom de ports en lettres majuscules
indépendamment de la maniére dont ils ont été entrés.

Lorsque vous auriez fini d'éditer, appuyez sur [Retour]pour que les modifications rentrent en
vigueur. Pour interrompre la modification, appuyez sur [Esc].

RESTAURER LES Annulez toutes les modifications et retournez aux réglages par défauts a I'aide de cette fonction.

VALEURS PAR La seule exception est les réglages de noms assignés aux ports. Remarque : Les mots de passe
DEFAUT ne sont pas changés.
EFFACER LA Cette fonction est semblable a Restaurer les valeurs par défaut. La différence est qu'elle efface
LISTE DE NOMS aussi les réglages de noms en méme temps que I'annulation de toutes les modifications et le
retour a la configuration originale par défaut.
ACTIVER Les choix sont Y (pour Oui), et N (pour Non). Une fois activé, I'alarme sonore se déclenchera a
L'ALARME chaque changement de port; la fonction de balayage automatique est activée (voir F7 SCAN,
SONORE page 77); une entrée non valide est effectuée dans un menu A.E; le défaut est Y (activé).
REGLER LES Permet a l'administrateur de sélectionner les ports qui seront des ports Quick View. Pour
PORTS QUICK sélectionner/déselectionner un port en tant que port Quick View, double-cliquez sur le port
VIEW désiré, ou utilisez les touches de navigation pour déplacer le surligneur dessus, puis appuyez sur
[Retour].

Une fleche est affiché dans la colonne QV de I'écran principal pour indiquer qu'un port a été
sélectionné en tant que port Quick View. La fleche disparait lorsque le port est désélectionné. Si
TI'une des options Quick VIew est sélectionnée pour l'affichage en LIST (voir F2 LIST, page 73),
seul le port qui a été sélectionné ici s'affichera dans la liste.

Si I'une des options Quick VIew est sélectionnée pour le balayage automatique (voir MODE
SCAN/SKIP, page 70), seul le port qui a été sélectionné sera balayé automatiquement. La
sélection par défaut est aucun port.




7. Fonction A.E (Affichag

Parameétres | Fonction

REGLER LES Permet a l'administrateur de définir un acces d'utilisateur aux ordinateurs dans l'installation a
PORTS base de Port-par-Port. Pour chaque utilisateur, choisissez le port cible et appuyez sur la
ACCESSIBLES [barre d'espacement] pour passer les choix en revue : F (Plein acces), V(vue seulement),
ou blanc. Répétez jusqu'a ce que tous les droits d'acces aient été réglés, puis appuyez sur
[Retour]. Le choix par défaut est V pour tous les utilisateurs sur tous les ports.
Remarque : Un réglage vide signifie que les droits d'acces n'ont pas été accordés. Le port
n'apparaitra pas sur la LISTE UTILISATEURS sur I'écran principal.
REMETTRE A Les parametres A.E ne correspondront pas a une nouvelle configuration si la position d'une
ZERO LES ID DE des stations dans la guirlande est changée. Cette fonction dirige I'A.E a balayer de nouveau
STATION les positions de station de I'installation entiere et met & jour I'A.E de sorte que les informations

A.E de la station corresponde a la nouvelle disposition physique. Remarque : Seuls les numé-
ros de station sont mis a jour. Tous les réglages d'administrateur (tels que le réglage des
ports accessibles , le réglage des ports Quick View, etc.), pour tous les ordinateurs affectés
par le changement, doivent étre refaits manuellement. La seule exception a ceci est les
noms de ports.

MISE A NIVEAU DU
MICROPROGRAM-
ME

MODE DE REGLA-
GE DE CONSOLE

Pour pouvoir mettre a jour les microprogrammes du KVM (voir la page 78-80), le mode de
mise a niveau de microprogrammes doit étre invoqué.

Ce réglage sélectionne les consoles (internes et externes) qui sont activées :

0 Les deux consoles activées

1 La console ACL uniquement

2 La console externe uniquement

Utilisez la barre d'espacement pour basculer a la sélection de votre choix. La valeur par
défaut est 0.

F5 Skip [Sauter] (SKP)
Invoquez le mode Skip [Sauter (SKP) en cliquant sur le champ F5 ou en appuyant sur [F5]. La fonction saute
vers l'avant ou vers I'arriere—commutant la focalisation de la console du port de I'ordinateur activé au port précé-
dent ou au port suivant disponible.
» La sélection des ordinateurs qui seront disponibles dans le mode Skip est effectuée a I'aide du réglage
Mode Scan/Skip sous la fonction F3 SET (voir page 74).
* En Mode Skip, appuyez sur :
e [€] pour commuter a l'ordinateur précédent dans la Liste
e [=»] pour commuter a I'ordinateur suivant dans la Liste
e [AN] pour commuter au dernier ordinateur dans la station précédente dans la Liste

- V) pour commuter au premier ordinateur dans la station suivante dans la Liste
Remarque : Le mode Skip se déplacera vers l'ordi i ible précédent ou suivant dans la sélection Mode Scan/Skip (voir
page 70).

 Siun port a été sélectionné pour Mode Scan/Skip, un symbole de triangle Droite/Gauche s'affiche avant I'af-
fichage de son ID Port (lorsque la focalisation est commutée vers ce port).

* Le clavier et la souris ne fonctionneront pas normalement dans le mode Skip. Les seules touches que vous
pourrez utiliser sont les fleches. Il faut quitter le mode Skip afin de retrouver le contrdle normal du clavier et
de la souris.

* Pour quitter le mode Skip, appuyez sur [Esc] ou [Barre d'espacement].




(Suite)

F6 Mode Diffusion (BRC)

F6 est une fonction Administrateur uniquement. Cliquer sur le champ F6, ou appuyer sur [F6], invoque le

mode de diffusion (BRC). Quand cette fonction est en vigueur, les commandes envoyées de la console sont émises

a tous les ordinateurs disponibles sur I'installation.

Cette fonction est particulierement utile pour les opérations qui doivent étre effectuées sur des ordinateurs

multiples, tels que I'exécution d'un arrét au niveau systéme, l'installation ou la mise a niveau de logiciel, etc.

BRC marche en méme temps que la fonction F2 LIST. La fonction LIST (voir page 73) vous permet de per-

sonnaliser la liste de ports que I'A.E affichera sur I'écran principal. Quand une commande est diffusé, elle I'est

seulement aux ports actuellement affichés sur I'écran principal de I'A.E.

e Un symbole de haut-parleur apparait avant I'affichage d'ID de port pour indiquer que le mode BRC est en
vigueur.

e La souris ne fonctionnera pas tant que le mode BRC est en vigueur. Vous devez quitter le mode BRC pour
pouvoir retourner au controle de la console.

* Pour quitter le mode BRC, invoquez I'A.E (a I'aide de la touche de raccourci A.E), puis cliquez sur le
champ F6, ou appuyez sur [F6].

F7 Scan (SCAN)

Invoquez le mode de balayage automatique en cliquant sur le champ F7 ou en appuyant sur [F7]. Cette

fonction vous permet de passer en revue les ordinateurs disponibles a intervalles réguliers de sorte que

vous puissiez surveiller leur activité sans avoir a effectuer la commutation vous-méme.

e La sélection des ordinateurs qui seront disponibles dans le mode de balayage automatique est
effectuée a l'aide de la fonction F3 SET (voir page 74).

e La durée de temps pendant laquelle chaque port est affiché est réglée avec le réglage de la durée de
balayage sous la focntion F3 SET (voir page 74). Lorsque vous voulez vous arréter a un endroit
particulier, appuyez sur la [Barre d'espacement] ou [Esc] pour interrompre le balayage.

 Si vous arrétez le balayage sur un port vide, ou un port avec un ordinateur branché mais éteint, I'écran
de contrdle ne montrera plus rien et la souris et le clavier n'auront aucun effet. Apreés que la durée de
balayage soit terminée, la fonction de balayage passera au prochain port.

* Au fur et 2 mesure que chaque ordinateur est accédé, un S s'affiche devant 1'affichage de I'ID de port
pour indiquer qu'il est accédé sous Mode de balayage automatique.

» Lorsque le mode de balayage automatique est en vigueur, le clavier et la souris ne fonctionneront pas.
Vous devez quitter le mode de balayage automatique pour pouvoir retourner au contrdle de la console.

¢ Lorsque vous étes en mode de balayage automatique, le balayage peut étre interrompu pour se concentrer
sur un ordinateur spécifique, soit en appuyant sur P ou en cliquant sur le bouton gauche de la souris.

e Pour quitter le mode de balayage automatique, appuyez sur [Esc] ou [Barre d'espacement].

F8 Log Out (LOUT)

Cliquer sur le champ F8 ou appuyer sur [F8] vous permettre de quitter le commutateur KVM et fermera
I'écran de la console. Ceci est différent du fait d'appuyer tout simplement sur [Esc] pour désactiver I'A.E.
Avec cette fonction vous devez ouvrir une nouvelle session pour regagner acces au KVM, tandis qu'avec
[Esc], vous étes tout juste en dehors de 1'écran A.E.

Remarque : 1. Quand vous vous connectez de nouveau a l'A.E apreés s'étre déconnecté, l'écran reste blanc excepté pour le menu
principal d'A.E. Vous devez entrer votre mot de passe avant de pouvoir continuer.
2. Si vous vous reconnectez a I'A.E aprés avoir fermé une session, et que vous utilisez immédiatement [Esc] pour
désactiver I'A.E sans avoir sélectionné un port a partir du menu A.E, un message Port Nul s'affichera a I'écran. La
touche de raccourci de l'A.E affichera I'écran principal de I'A.E.



8. Utilitaire de mise a niveau du microprogramme

8.1 Avant de commencer

Pour se préparer a la mise a niveau de progiciels, faites ce qui suit :

1. A partir d'un ordinateur qui ne fait pas partie de votre installation KVM allez 2 la section d'aide
sur www.tripplite.com et choisissez le nom de modele qui se rapporte a votre dispositif pour obtenir
une liste de mises a niveau disponibles de microprogramme.

2. Sélectionnez 1'ensemble de mise a niveau de microprogramme et I'utilitaire de mise a niveau de
microprogramme que vous voulez installer (normalement le plus récent), et téléchargez-le sur votre
ordinateur.

[cem o@me came e @6 |

3. Utilisez le cable de mise & niveau de microprogramme (fourni avec cet appareil), pour relier un port
COM sur votre ordinateur au port de mise a niveau de microprogramme de votre commutateur.
Remarque : Sur une installation en guirlande, les stations enchainées recevront automatiquement la mise a niveau par
l'intermédiaire des cables de guirlande.

4. Eteignez tous les ordinateurs - mais pas les stations en guirlande de KVM - sur votre installation
KVM.

5. A partir de la console de commutateur KVM, ouvrez I'A.E (voir page 72-77) et sélectionnez la
fonction F4 ADM.

6. Déroulez vers MISE A JOUR DE MICROPROGRAMME. Appuyez sur [Retour], puis appuyez
sur [Y] pour invoquer le mode de mise a niveau de microprogramme. Pour votre référence, la
version de mise a niveau la plus récente s'affichera a 1'écran.
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8.2 Lancer la mise a niveau

Pour mettre a niveau votre microprogramme :

1.

Exécutez I'utilitaire de mise a niveau de microprogramme téléchargé en double-cliquant sur I'icone du
fichier ou en ouvrant une ligne de commande et en entrant son chemin en entier. L'écran d' Accueil de
l'utilitaire de mise & niveau de microprogramme s'affiche.

Lisez et Acceptez le contrat de licence (cliquez sur le bouton J'accepte).

Cliquez sur [Suivant] pour poursuivre. L'écran principal de l'utilitaire de mise a niveau de
microprogramme s'affiche :

If Check Firmware Version is checked, the utility compares the devica's firmware level with the upgrade
files. If the device's version is newer, ihe utility lets you decide whether to continue or not. If it is not
checked, the utility performs the \lpguda directly.

Click Next to begin,
Device List: Status Messges:
Loading & Testing file MAIN-11L.ufd
File MAIN-111.ufd passed

Loading & Testing file [01-111.ufd
102: 001003 File [01-111.ufd passed
[Loading & Testing file 102-111.ufd

File 102-111.ufd ﬁassed

Device Dsscnpuon

CPU : W7SES

Device F/W: V9112111
Upgrade F/W: Ver 1.0.090
MID: 001-001

¥ Check Firmware Version Progress...

Help View Log <Back Next > Cancel

L'utilitaire examine votre mstallation. Lous les peripheriques capables detre mis a niveau par l'utilitaire
seront détaillés dans le panneau Liste de périphériques.

Au fur et & mesure que vous sélectionnez des périphériques, une description détaillée de chacun
apparait dans le panneau de description de périphériques.

Apres avoir fait votre (vos) sélection(s), cliquez sur [Suite pour exécuter la mise a niveau. Si vous
avez activé Vérifier la version de microprogramme, 1'utilitaire comparera les niveaux des
microprogramme de l'appareil a ceux des fichiers de mise a niveau. S'il trouve que la version de
l'appareil est plus récente que la version de mise a niveau, il affichera une case de dialogue vous
informant de la situation et vous donnant 'option de continuer ou d'annuler.

Si Vérifier la version de microprogramme n'est pas activé, l'utilitaire installera les fichiers de mise a
niveau sans vérifier si leur version est la plus récente.

Au cours de la mise a niveau, des messages de statut apparaissent dans le panneau de messages de
statut, et le progres vers 'accomplissement est affiché dans la barre de Progres.

The firmware (Ver 1.2.---) is not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
in device MAIN : 001-001

Continue? (Yes/No)

No




ilitaire de mise a niveau du mic

8.3 Mise a niveau réussie

Apreés que la mise a niveau soit accomplie. un écran s'afficher pour vous informer aue le procédé était réussi :

. Firmware Up

Firmware upgrading was successful.

Click Finish to close the utlity.

List: Status Messges:

Loading & Testing file MAIN-111.ufd
[File MAIN-111.ufd pa

Loading & Testing file 01-111.ufd
File I01-111.ufd passed

Loading & Testing file 102-111.ufd

Devi

File 102-111.ufd passed

Searching for devices...

File MAIN-111.ufd firmware version is not newer than module MAIN : 001-001
File [01-111.ufd firmware version s not newer than module 101 :001-002

[File [02-111.ufd firmware version 1s not newer than module 102 :001-003
[Module MAIN : 001-001 is upgrading...

e Doty Module 01 : 010025 pgrading..
Bovico PRV 12,111 | [Module 01 :001.002 upgrads succeeded
LEMAAIE Module 102 : 001.003 s wperading...
Upgrade F/W: Ver 1.0.000
MID: 001001
« | 2
rsion Progress... [

View Log - Bck

Cliquez sur Finir pour termer I'utilitaire de mise a niveau de microprogramme.

8.4 Echec de la mise a niveau

Si la mise a niveau n'a pas réussi, une case de dialogue s'affiche vous demandant si vous voulez réessayer.
Cliquez sur Oui pour réessayer. Si vous cliquez sur Non, I'écran Mise a niveau non réussie s'affichera :

Firmware upgrading failed.

Click Cancal to close the wtility, then try again,

Device List: Status Messges:

Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.ufd passed

Loading & Testing file 101-111.ufd
File I01-111.ufd passed

Loading & Testing file 102-111.ufd
File 102-111.ufd passed

Device Description

V¥ Check Firmware Version Progress... |

Help View Log B2 Fifieh] [ Cancal

]

Cliquez sur Annuler pour fermer I'utilitaire de mise & niveau de microprogramme. Consultez la section
suivante, Récupération de la mise a niveau de microprogramme, pour savoir comment continuer.



by
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8.5 Récupération de mise a niveau de microprogramme

Une récupération de mise a niveau de microprogramme est nécessaire dans chacune des situations
suivantes :
« Lorsque vous invoquez le mode de mise a niveau de microprogramme (voir page 78), mais vous décidez
de ne pas poursuivre la mise a niveau.
¢ Quand la mise a niveau de microprogramme du panneau principal échoue.
¢ Quand la mise a niveau de microprogramme 1/O échoue.
Pour exécuter une mise a niveau de microprogramme, procédez comme suit :
1. Glissez le Commutateur de récupération de mise a niveau de microprogramme (voir page 63) dans
la position de Récupération.
2. Eteignez et rallumer le commutateur selon les instructions suivantes :

« Eteignez tous les ordinateurs qui lui sont attachés.

Remarque : Débranchez le fil d'ali ion de tout ordi qui a la fonction Clavier allumé. Sinon, le KVM sera toujours
alimenté a partir de cet ordinateur.

¢ Attendez 10 secondes, puis rebranchez le commutateur KVM.
¢ Une fois le commutateur est en marche, les ordinateurs peuvent étre rallumés.
Remarque : Si vous avez éteint plusieurs stations, mettez la station la plus élevée sous tension et continuez en aval jusqu'a la
derniére.
3. Glissez le Commutateur de récupération de mise a niveau de microprogramme vers la position
Normale.

4. Répétez I'étape 2.
Remarque : Si l'un des modules esclave n'a pas été mis a niveau avec succes, débranchez-le de

l'installation et effectuez une mise a niveau et une récupération indépendantes. Apres avoir effectué la
mise a niveau avec succes, rebranchez-le a la guirlande.




9.1 Dépannage

Cause possible —[Acton |

Comportement intempestif.

L'appareil ne regoit pas
assez d'alimentation.

Vérifiez que le transformateur fourni avec
I'appareil est branché et en bonne marche.

Aucune réponse du clavier et/
ou de la souris sur B022-016.

Remise a zéro
inappropriée de la souris
et/ou le clavier.

Débranchez le(s) cable(s) du/des port(s) de
la console, puis rebranchez le/les.

Toutes les ID de stations
affichent 01.

La station 1 ne recoit
plus d'alimentation.

Atendez quelques secondes pour que le
systeme réinitialise la séquence de station
et qu'il affiche les ID appropriées

9.2 Spécifications

B020-008-17 B020-016 B020-016-17 B022-016

directes

Nombre maximum de connexions CPU

8

16

Nombre maximum de CPU sur guirlande

504

512

Sélection de port

Boutons-poussoirs, A.E, touches de raccourci

AE, touches de

raccourci
DEL en ligne 8 (Orange) 16 (Orange)
DEL sélectionné 8 (Vert) 16 (Vert)
DEL d'alimentation Bleu
ID de station SO | Orange

Connecteurs de console*

HDI5 F (Ecran), PS/2 (Souris), PS/2 F (Clavier)

Ports CPU

(8) HDISF |

(16) HDI5 F

Trousses de cables requises (Vendues

Série P774 (PS/2), série P776 (USB)

séparément)

qut de mise a niveau du (O RILF

microprogramme

Ports de guirlande (1) DB25 M (1) DB25 M, (1)

DB25 F

Cables de la guirlande

Série P772

Commutateurs Interrupteur de mise a niveau du microprogramme Normal/Récupération
Intervalle d'auto-balayage Définissable par I'utilisateur a partir de I'A.E (1-255secs.)
Emulation clavier et souris PS/2
Vidéo 1280 x 1024 ; 1024 x 768, 1280 x 1024 ; 1920 x 1440,
DDC2B DDC2 B DDC2B DDC2
Adaptateur CA :
Entrée 100-240V,
Alimentation 100-240V, 120-240V, 100-240V, 50/60Hz,
50/60Hz, 1A 50/60Hz, 24W 50/60Hz, 1A 20-40VA, 0,8A
Sortie CC 9V,
1.2A
Température de fonctionnement 32°a120°F
Température stockage -4°a 140° F
Humidité HR de 0% a 80%
Bati Meétal
Poids 301bs 26,51bs 30lbs 6,251bs
E;T;‘;SIO“S (Lar. x Lon. x Hau.) en 175x 17x24 | 1,75x17x204 | 1,75x17x24 | 1,75x17x6

*Les commutateurs KVM de la console ont des ports de console externes en option



9. Annexe A (suite)

9.3 Parameétres A.E par défaut au départ d'usine

Les paramétres par défaut au départ d'usine sont les suivants :

Parametres | Défaut

Touche de raccourci A.E [Arrét Défil] [Arrét Défil]*

Position de I’affichage de 1'ID | Coin supérieur gauche
port

Durée de I’affichage de I'ID port | 3 secondes

Mode d’affichage de I'ID port Le numéro de port et le nom de port

Durée du balayage 5 secondes

Mode Balayer/Sauter Tous

Synchroniseur d'écran 0 (Désactivé)

Temporisation Déconnexion 0 (Désactivé)

Ports accessibles F (Tous) pour tous les utilisateurs sur

tous les ports

Alarme sonore Y (Activé)

*Pour utiliser la touche [Arrét Défil] il est nécessaire d'appuyer sans rela-
cher sur la touche [Fn].

10. Annexe B

10.1 Avis FCC sur les interférences radioélectriques

Remarque : Cet équipement a été testé et a été trouvé conforme aux limites des dispositifs numériques de
classe A, selon le paragraphe 15 de la réglementation FCC. Ces limites sont prévues pour fournir une pro-
tection raisonnable contre les interférences nuisibles lorsque I'équipement est utilisé dans un environne-
ment commercial. Cet équipement génere, utilise et peut rayonner de 1'énergie radiofréquence et, s'il n'est
pas installé ni utilisé suivant le manuel d'instructions, peut causer des interférences nuisibles pour les com-
munications radio. L'utilisation de cet équipement dans une zone résidentielle est susceptible de causer des
interférences nuisibles, dans quel cas on demandera a 1'utilisateur de corriger les interférences a ses propres
frais. L'utilisateur doit employer des cébles et connecteurs blindés avec ce produit. Tout changement ou
modification a ce produit qui n'est pas approuvé expressément par la partie responsable de la conformité
pourrait annuler le privilege de I'utilisateur de pouvoir utiliser cet équipement.



GARANTIE LIMITEE DE 1 AN

Tripp Lite garantit que ses produits seront libres de défauts de matériel et de main d'ceuvre pendant une
période de un (1) an a compter de la date d'achat d'origine. L'obligation de Tripp Lite selon cette garantie
est limitée a la réparation ou au remplacement (a sa seule discrétion) de tels produits défectueux. Pour
obtenir un service selon cette garantie, vous devez obtenir un numéro de 'Renvoi de matériel autorisé'
(RMA) de la part de Tripp Lite ou d'un centre de réparation agréé de Tripp Lite. Les produits doivent étre
renvoyés a Tripp Lite ou a un centre de réparation agréé de Tripp Lite avec les frais de transport prépayés
et doivent étre accompagnés d'une bréve description du probleme rencontré et de la preuve de la date et de
I'endroit d'achat. Cette garantie ne s'applique pas a des machines qui auraient été endommagées par acci-
dent, négligence ou mauvaise utilisation ou qui auraient été altérées ou modifiées de quelque fagon que ce
soit. SAUF COMME FOURNIES DANS LA PRESENTE, Tripp Lite NE FAIT AUCUNE GARANTIE,
EXPRIMEE OU IMPLICITE, Y COMPRIS DES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE OU
D'ADEQUATION A UN BUT PARTICULIER. Certains Etats ne permettent pas la limitation ou I'exclusion
de garanties implicites ; par conséquent, la(les) limitation(s) ou les exclusion(s) ci-dessus peut/peuvent tres
bien ne pas s'appliquer a I'acheteur. SAUF COMME FOURNIES DANS LA PRESENTE, EN AUCUN
CAS Tripp Lite NE SERA CONSIDERE COMME RESPONSABLE POUR DES DOMMAGES
DIRECTS, INDIRECTS, SPECIAUX, INCIDENTAUX OU PORTANT A CONSEQUENCE,
DECOULANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT, MEME SI AVISE DE LA POSSIBILITE DE
TELS DOMMAGES. Plus spécialement, Tripp Lite n'est pas responsable de quelque coiit que soit, tels que
perte de bénéfices ou recettes, perte d'équipements, perte d'utilisation d'équipement, perte de logiciel, perte
de données, coiits de substituts, réclamations de tiers, et autrement.

12. Enregistrement de la garantie

Consultez www.tripplite.com/warranty aujourd'hui pour enregistrer la garantie de votre nouveau produit
Tripp Lite. Vous serez automatiquement entré dans un tirage qui vous donnera la chance de gagner un
produit GRATUIT Tripp Lite!*

* Aucun achat nécessaire. Nul 1a ou c'est interdit. Certaines restrictions sont applicables. Consultez le site
web pour des détails.

Tripp Lite meéne une politique d’amélioration constante. Aussi les spécifications sont sujettes a changement sans
préavis.

TRIPPLITE

1111 W. 35th Street ¢ Chicago, IL 60609 ¢ (773) 869-1234 « www.tripplite.com



PyKkoBoacTBO nonb3oBaTtens

NetDirector Konconb KVM-nepekniouarens
(8 unn 16 nopToB) unn
BmoHTupoBaHHbIN B cTonKy KVM-nepexkniouartenb
(16 nopToB)
Model #: B020-008-17, B020-016, B020-016-17 or B022-016

Cerp)Kal-me nakeTa:
« 1 KVM-nepexmogatens (B020-008-17, B020-016, B020-016-17 or B022-016)

o 1 komruiekT Kabeneit PS/2

e 1PS/2 - USB aganTtep

o 1 Kabenpb A/ anrpeiifja BCTPOEHHDIX IIPOrPaMM

e 1 pyKOBOJICTBO IIO/Ib30BATENA

o 1 KoMIUIEKT cToek (TonbKo st B022-016)

o 1IIHyp anexTponuTaHuA

o AC Bnok nuranus (uckmounrenpHo aist B022-016)

Y6enmTecn, uto nomyderHpt KVM HenoBpexXI€H 11 HOMTHOCTHIO YKOMIIIEKTOBAH. B c/rydae mpo6ieMbl CBAXM-
TeCh C BalIVM TIOCPEHIKOM.

TRIPPLITE

Tripp Lite World Headquarters
1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 USA
(773) 869-1234, www.tripplite.com

HpMMe‘l’dHVle: CﬂeﬂyﬁTe JIAHHBIM MHCTPYKIUAM U MPENMUCAHUAM, 9TO6BI TpeAyCMOTPETDH MPpaBUIbHOE (t)yHKLU/IO'
Huposanue KVM 1 OK/IIOYEHHBIX K HeMY TIPU6OPOB.
Kormpaiit 2008 Tripp Lite. OxpaHseMblit aBTOPCKUM IIpaBoM. Bce Topropie MapKu AB/IAIOTCA COOCTEBEHHOCTHIO
COOTBETCTBYIOUINX Bajenbiies. B mpasua Tripp Lite BXxoguT cTpemienne K HOCTOSHHOMY yIydIIeHMIO.
Texuudecke XapaKTePpUCTUKN MOTYT OBITh N3MeHeHbI 6e3 YBEAOM/IEHUA.


www.tripplite.com

CopepxaHune

1. Oco6eHHOCT!

2. TexHM4ecKkune Tpe6oBaHNA CUCTEM|

2.1 Komnbiotep 88
2.2 Konconb 88
2.3 Kabenn 88
3. OzHaKoMneHue
3.1KVM BUA cnep 89
3.2 Bup cnepepu B022-016 920
3.3 Bup csapu KVM-nepekniouarens 91
3.4 Bup csagn B022-016 91
4. YcraHoBKa 92
4.1 YKka3aHusA o yCTaHOBKe CTONKN 92
4.2 no CTONKN Ana i KVM 92
4.3 YcTaHOBKa cToliku ana B022-016 93
4.4 YcraHoBKa eguiHCTBeHHOro KVM 93
4.5Yc KVM (B noc ctm) 93
4.6 lopAyee noaknioyeHne 94
5. OcHOBHble GyHKLMN 94
5.1 Kak otkpbiBatb NetDirector KVM KoHconb 94
5.2 Kak 3akpbiBatb NetDirector KVM koHconb 95
5.3 KoHurypauus LCD OSD (3kpaHHbiit gucnneii) 95
lopAune KnaBmwn 926
6.1 BbiGop nopta 926
6.2 MOPTOB C Ul ropaunx 7 926
6.3A p ropaunx 926
6.4 peHTndukaTop nopTos 97
6.5 Kak BbIGp 1 pasbé 97
6.6 Auto Scan 97
6.7 Hactpoi p p 97
6.8 Hauatb Auto Scan 98
6.9 MpuocraHoBuTb Auto Scan 928
6.10 Pexkum Skip 98
6.11 KouTp c p 99
6.12 Tabnuua ropa4nx KnaBuw 99

7. ®yHkuum OSD (3KpaHHbIn [incnneii) 100

7.1 06wwin 0630p OSD 100
7.2 HaBurauusa OSD 100
7.3 Py6puku rnaBHoro mexio OSD 101
7.4 ®yHkuun OSD 101
8. YTunuta gna anrpeiifia BCTpoeHHbIX nporpamm 106
8.1 Mpexpe yem HayaTb: 106
8.2 Kak HauaTb anrpeing: 107
8.3 YcnewHbiin anrpeiig 108
8.4 Anrpeiip He cocToancsa 108
8.5 BoccTaHoBneHne Anrpeinpa 109

9. Mpunoxexne A 110

9.1 BbisiBNeHne HencnpaBHOCTen 110
9.2 MapameTpbi 110
9.3 3aBopcKue HacTpoiikn OSD m

10. Mpunoxexne B 111
1

10.1 Mpumeyanue ot FCC: Momexu paavio n TenesnaeHna

11.FapaHTua 112
12. Perncrpayu: paHTUn 1



o JnTerpupopanuslit KoHcomb KVM B020-016 Bxmiodaet 15-mioitmoBbiit LCD MOHMTOD, KITaBUATYpY, 1
CEHCOPHYIO TIaHe/b B BCTPOEGHHOM KOpITyce.

o JnTerpupopanuble Koncom KVM B020-016-17 n B020-008-17 pxmrouaroT 17-moriMoBeiii LCD MoHu-
TOp, K/IABUATYDY, ¥ CEHCOPHYIO NTaHe/b B BCTPOEHHOM KOpITyce.

o B03MOXHO coeMHUTD B MocnefoBaTenbHOCTH 10 31 B022-016 KVM 1 KoHTpOonmpoBaTh 10 512 KoM-
NIPIOTEPOB OJHUM KOHCOJIEM.

« Her HaI[OﬁHOCTI/I B JOIIOTHUTENbHBIX MIPOrpaMMaX: BOSMOXXHO Bblé]/[paTI) KOMITPIOTEPDI COOTBETCBYIO-
Jui8700%078 (byHKLH/IOHa}'II)HbIMI/I KaBUIIaMu MJI U3 MEHIO TUCITIEA.

¢ ABTOMaTM4ecKoe CKaHMPpOBaHME [jI1 MOHUTOPVHIA BbI6paHHbIX KOMIIPIOTEPOB.
« BosmoxHO HPI/I6aBHHTb 1IN yCTpaHATb KOMITbIOTEPbI 6e3 BoikmoueHnss KV M-BbIK/TOdaTes.

o Coenuuennble B nocnenosarenbHoct KVMbl aBTOMaTnyecky pacro3HaHHbI—HE HY)KEH PYy4HOI
nepexmodatens (Ceeroanop (CJI) K1aBuaTyphl OKa3bIBaeT MeCTOHaXOXKeHe KVM).

« HasBanus IIOPTOB aBTOMATNYE€CKM U3MEHAIOTCSA, KOIJa N3MEHAETCA IIOC/IEA0BATE/IbBHOCTD KVM.

o JIByX-ypOBHEBBIil [IAPO/Ib: TONBKO ABTOPU3OBAHHbIE MO/Ib30BATE/NN MOTYT CMOTPETh M KOHTPOIMPO-
Barh KoMIbIoTepsI ([lo 4eThIpéX Mo/Ib30BaTeIell ¥ aMUHNACTPATOPA. Y KaXK/JOr0 CBOSI XapaKTepUCTH-
Ka).

. IIBYX-YPOBHCB])II/I BBIXO/T U3 CUCTEMBI: PYLIHOI/I 1 OTpaHN4Y€HHDINI BpEMEHEM.

o Owmymaumsa PS/2 kmaBuatypsl n Mpinn: KomnproTepst sarpyxarorcs gaxe ecnin KVM ne cdokycuposan
Ha HIJX.

o Briciee kagecTBO BUIEON300pKEHNA: MOACPKUBAET PeXNUM paspenreHus 1o 1920 x 1440 na B022-
016 KVM, 1024 x 768on B020-016 KVM n 1280 x 1024 na B020-016-17 n B020-008-17 KVM

o YcranaBnuBaeTcs Ha 19-roitMoBoit croiike (1U).
e Anrpeiii BCTPOEHHBIX IIPOrPaM.

+ BHemHue K1aBuaTypa, MOHUTOP U MBILIb, M1 BO3SMOXXHOCTb IIOLK/II0UEeHNsI HHTeP(deica MeXXCETEBOrO
nporoxkona (IP).



2.

nyecKkmne TPEGOBaHVIﬂ cncTtembl

2.1 Komnblotep

o VGA, SVGA wm Multisync kommbrotep ¢ moprom HD15.

IIpum. MaxcumanvHoe pasp pup LCD sxpana B022-016: 1024 x 768; paspeutentie Komnvlomepa He 00nHHO
npesviuams 1024 x 768. Maxcumanvroe paspeutenue B022-016-017 u B020-008-17: 1280 x 1024; paspeutenue Komnvromepa ne
0omicHo npesviuamy 1280 x 1024.

o Vim
1. ITopT PS/2 nns KmaBMaTyphl M MbILIN
2. 5-tu mrbipbKoBbiit mopt (tun AT) mia knaBuarypsr (Tpebyercsa P106-000 agantep)

3. ITopt USB Tun A

2.2 KoHconb *

o VGA, SVGA mmn Multisync MOHUTOpP ¢ HaMBBICIIMM pa3peleHneM KOTOPbIi Oy/ieT NCIOIb30BaH B
06011 CHCTeMe [T MHCTAUIALVN.

o PS/2 mpiub
o PS/2 xnaBuatypa

*JlonomHMTeTbHbIE BHEIIHIE TopTa BKmoueHbl B Koncons KVM-nepexmodaTens

2.3 Ka6benn

Irtor KVM-HCPCKH}O‘{&TCHI} Tpe6yeT cnenyromue CrieiaabHble BbICOKOKa4Y€CTBEHHbIE Kabenn:

DyHKUMN Hetanb Tripp Lite

Coengunntp PS/2 xomnbiotep ¢ KVM Ha6op PS/2 kabeneit KVM cepun P774

Coemuants USB xommbiorep ¢ KVM Ha6op kabeneit KVM cepun P776

USB apanrep (coemyuntb cuctemy USB k cepyun

B015-000
P774 KVM xabernio)
TupnsaHmHbIe Kabemn Cepun P772 rupnangHbie Kabemn
Hpum.: 1. KVM ne noddepiusaem cepuiinvix mouueii. Cepuiinviii-PS/2 adanmep maioice ne 6ydem pabomamo.

2. Ecnu y komnviomepa ecnv pasoém ons knasuantypot 6 cmuse AT, Heo6xodumo ucnonvsoéams PS/2 - AT adanmep
(Tripp Lite #P106-000).



3. O3HakomneHune

3.1 KVM-nepekniouartenb: BUA cnepeaun

1. Pyuka

[MoTanyTh pyuKky u BeiBUHYTh KVM; HaxkaTh n
BaBuHYTb KVM 06paTHO (cM. 13).

2. LCD gucnnen

ITocne Toro xak BbiiBUHYIM KVM, OTKMHbBTE KPBILIKY
nna pocryna k LCD monutopy.

3. LCD ynpaBneHusa
LCD BbIkm0uaTenb u pyrie KHOIKY, KOHTPOIUPYIOLine

KOOpAVHATHI 1 n306paxerne LCD MonuTopa,
HaxopsATcs 3gech. (Cm. cTp. 95).

4. TMepeknioyaTtenb NOPTOB

Haxxmure Ha KHONKY, 4T0651 KVM coxycnposamacs Ha
KOMIIbIOTepe, COe[ITHEHHBIM K OIpe/IeIeHHOMY MOPTY.
Cwm. ctp. 96.

5. C[l nopToB (B 3aBUCMMOCTMN OT mogenu, 8 unu 16 CJ1)
JIsa CJ] BcTpoeHsI B epekiodarenb moptos. Cresa CJI Online, cipasa CJI Selected Port:
o Opamxessiit CII Online mokasbiBaeT, 9YTO KOMITbIOTEp MOAKTIOYEHHBIN K IOPTY, paboTaer.

o Selected CJI ceTurt 3enéunim, xorga KVM BbibupaeT onmpeaenéHHblil KOMIbIOTEp 1 mopT. [Ipn
HOpMasnbHOM pexkume, CJI TopUT MOCTOSHHO, HO MUTAeT Py BKIIOYeHUM pexxuma Auto Scan.
(Cm. ctp. 97).

6. Knasmatypa

N

CeHcopHas naHenb

-

. C[ nutaHusa (Power)
Vupukarop saroputcs ecmu KVM BK/II04eH B CeTb.
9. BbicTynbl A8 BMOHTMPOBaHUA B CTONKY

BeicTymbr HaxOfATCA Ha KakioM yrimy KVM, 4ro6sr 3akpenuts maccu K crosike. Ilogpo6HocTn
MOHTaXKa Ha CTpaHuue 92.

10. CJ 3amok (Lock)
Num Lock, Caps Lock, Scroll Lock CJI, naxopsTcst 3/1ech.
11. KHonka Reset

Haxopurcs cpasa ot CJI 3amok. HakmMuTe yTONZIEHHYIO KHOIIKY TOHKMM ITPEIMETOM JI/Ist
Tepesarpy3Ku CUCTEMBI.

12. Anpreiif BCTPOEHHbIX Mporpamm

o TlopT as anrpeiifa BCTpoeHHOIt mporpaMmbr: Kabe/tb, BHITOTHAIONI anirpeiiy, 1
COEMIMHAIONINIT KOMITbIOTep aAMIHICTpaTopa ¢ KVM, mopkmodaeTcs 3ech.

o Aurpeiip Boikno4arens: [Ipy HOpMaIbHBIX YCIOBUAX, BBIK/IIOYATEb JO/DKEH OBITh B peXXuMe
Normal. (Cm. cTp. 106.)

13. 3axum

YT06BI BBIIBUHYTH KOHCOIB, CIIEpBa HA)KMMTE Ha BBICTYIIBI, TI0Ka OHM He BOVAYT BHYTpb. CM. 94.



3. O3HaKOMIIeHMUE (MpodonxeHue)

3.2 Bug cnepepgu B022-016
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1. CA nopToB

C]I mopTOB IOKa3bIBaOT MH(POPMAIIMIO O COOTBETCTBYIONX TopTax. Bepxuuit pax CJJ
COOTBETCTBYeT IopTaM 1 - 8 1 HyokHuit pag nopram 9 - 16. Kaxyeii nopt nmeet gsa ClI. Cnea
HaxopuTcs nupukarop On-Line, cipaBa Selected Port:

o Ecmu kommbioTep MOAK/TIOYEH K COOTBETCBYIOLeMY OpTy u paboraet, To CJ] On-Line roput
OpaHKEBBIM CBETOM.

o Selected CJ] cBetut 3enéupiM, Korga KVM Bbi6upaet onpenenéHHplil KoMmnpiotep u mopt. [Ipu
HOpManbHOM pesxime, CJ] TOpUT MOCTOAHHO, HO MUTAET PV BKIIYeHNUN pexxnMa Auto Scan.
(Cm. cTpanmiy 105).

o Crepsa xorga Bkmogaete KVM B022-016 , CJI, On-Line u Selected mocnenoBaTeIbHO MUTAIOT,
noka KVM pienaet caMoOfIarHOCTUKY.

2. KHonka Reset
ITpy HaXKaTNY 3TOV KHOIKY IIPOMCXOUT Tlepe3arpyska CYCTeMbl. ITa KHOIIKA IOJTy-yTOI/IeHa I
JO/DKHA OBITh HaXKaTa C TIOMOIIBI0 TOHKOTO TIPeiMeTa, HAPYMEpP KOHIIOM CKPEIIKI WM 1IapUKOBOI
pyuku. VIngukarop nokassiBaet, 4to KVM B pabouem pexxume.

3. CJ Station ID
Ecnu aT0 oppuHapHas cTaHIMA WM NepBasd U3 TUPJAHAHBIX CTaHLWIL (CM. ¢Tp. 93), Aucrei
nokaxket 01. ITpu rupnAnzgHOil ycraHoBKe, KVM aBTOMaTM4YeCK!M paclO3HAET U NTOKa3bIBaeT Ha
IVCIUTee TIOMOXKeHMe faHHOI cTaHuuy B temu (Cm. ctp. 97).



3. O3HaKOMJIeHU e (MpodonxeHue)

3.3 Bug csagn KVM-nepeknioyatens

1. TupnAHZHBIA NOpT
Kaée}'{b BCTABJ/IAETCA 3[€Ch, KOrma YCTaHaB}'H/IBaIOTCH TUpIIAHAHDIE CTAHIUN

e
34 5

. KomnblotepHbie nopta

Kabenmn coepunsronye KOMHb}OTepI:-I K KVM HOJ:[K}IIO‘-IaIOTCH 3J1€Ch.
IIpum. Popma smux 15- ip max, umo6vt monvxo nodxmouamv kabenu KVM (cm. pasoen
Ka6emu, cmp. 88). He npobyiime ucnonv3osams o6bik i 1‘ iporosviii VGA coed

. Pa3bém ana nutaHusa
OTO CTaHAPTHBIN 3-IITBIPHKOBBIN CeTeBOI pasbéM. CeTeBOll IHYP BKTIOYAETCA 37€Ch.
. Bbiknioyarenb nuTaHua
CraHIapTHBII BBIK/TIOYATENTb
. BHelwHui KoHconb
I yno6ersa, NetDirector KVM-niepexmouarens obcmysxunsaet BHemHnit KVM-KkoHcons. MoHnTOp
(HD15), ximaBuarypa (PS/2) 1 MBILIb IIOfK/TIOYA0TCS 3/1€Ch.

3.4 Bupg czagmn B022-016

N

w

H

wn

1. TupnaHgHbIn nopT
Insa nopcoenuuenus gononuutenbHeix KVM B022-016 nepexsmouareneii, Tpe6yeTc;1 TIOKTIOYUTD
TUPJISTHHBIA Kabesb B 3TOT IIOPT.

[
)
I

3467 5

N

. KomnbloTepHbie nopta

Kabemn coepnustroniyte kommbioTeps! K KVM HOAK/TIOMAIOTCS 375€Ch.

IIpum. 15-mu umbvipoKosblil cOeOUHUMenb Gbil CNEUUANbHO USMEHEH 0L Mo2o, 4mobbl monvko KVM kabenu moenu npucoedunHumocs K
nemy. (Cm. Kabemn, cmp. 88). He denaiime nonvtmxy ucnonv3osams o0vix it 15-mu ipokosvliit VGA coed ons
NOOK, Ki K amum

. Ka6enbHbiii nas
CobpaHHble B Ty4OK Kabes 3aKPeIIAI0TCA B 9TOM Ma3y.
. MopT pna Kabena nutaHna
3Hech MoAKI0YaeTCs Kabesb MUTaHUA.
. MopT KoHcona
3necp noaxmovatorcs Mmouutop (HD15), kmasnarypa (PS/2), n mbius (PS/2) nns ogmnuapHOro
KOMIIbIOTepa V/IN Ji/IA TIePBOTO KOMITbIOTEPA B IIETIN.
. Mopt gna anrpeiiga
B sror paspém (RJ11) nmopxmodaercs Kabe/b [/ MeperporpaMMUpPOBaHIs BCTPOEHHBIX IIPOrPaMM,
MAYIVIA OT KOMIbIOTEPA aIMIHUCTPATOPA.
. MepekniouaTenb anA BocCTaHOBNIEHUA anrpeija
ITpu HOpMaJIbHOM peXVMe U anrpeiifie, epeKIodaTeNb To/DKeH HaxoauThes B mosunuy "NORMAL".

Cwm. cTp. 109.
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4.1 YKa3zaHuA Mo YyCTaHOBKe CTOMKMN
Temnepatypa oKpy»atoLLein cpenbl

TemmepaTypa okpy»kalomeil Cpefibl 3aBICUT OT 3arpy3Ky CTONKM ¥ BeHTuIAnuM. Ecii ycraHoBKa
OCYILLECTB/ISIETCA B 3aKPBITOM M/IU IPYIIIOBOM KOPITyce, yOenuTech, 4To TeMiepaTypa He Oy/eT BLIXOUT 3a
muamason 0C - 40C rpap.

Bo3aywHoe oxnaxpaeHne

YGejll/lTer B HaIM4YNm CB060J1H01"0 BO3J1YIL[HOF0 OXTTAXKAECHUA BHyTpI/l CTOVIKU .
Meperpyska uenn

ITpu nopK/II09eHN IPUOOPOB B LIETlb, MOXKET IPOUSOIITH TIeperpysKa Ier.
y6€)1MT€Cb B Ha/IM4YuM HaAJEXKHOTO 3a3€MJICHUA CTOVMKU U HpMﬁOpOB.

YTo6bI IpeoXpaHuTh IpUbOPLI OT Heperpysku, moakmwounte NetDirector korcomb KVM, kommbioTeps! 1
cepsepa K Tripp Lite SmartPro” win SmartOnline’ x ucrounuky 6ecniepeboiinoro nuranus (VIBII).

4.2 YKasaHuA No yCTaHOBKe CTONKU Ansa KoHconen KVM

Jlnsaitn NetDirector KVM-niepexmodarersi cieat Ajis ycTaHoBKu B cToiiky 1U. [list yno6¢cTBa, B KOMIUIEKT
BxogaT KVM pyis1 6bICTpOIT yCTAaHOBKM B CTOJKY. Pas/iuHble BAPMAHTHI MOHTA)Ka OIMCAHbI B MOCTEAYIOLINX
paspenax.

CTaHfapTHasA YCTaHOBKA CTOMKM

CraHJapTHbIe CKOOKM CTOIIKM, prKperieHHbie K KVM, nemator
BO3MOXKHBIM ycTaHOBKY KVM B cranpjaptHbie croiikyu 1U ogHum
4E€TIOBEKOM .

Kl Boysunsre saguue KPOHIITENHDI 13 KOHCO/IS I BMOHTUPYIiTe
06e ckoOKH (OT/IeNIBHO OT KOHCO/ISA) K BHYTPEHHe 3ajIHell CTOMK
CTaHAAPTHOM cycTembl 1U py MOMOIIY BUHTOB.

E OCTOPO)KHO 3aJIBMHbBTE KOHCOJIb B IB€ CMOHTVPOBAaHHbIE
CKOOKU B CTOITKE 1 IIPUKPENNTE KOHCO/Ib BUHTAMM.

CroiiKa Ha ABYX cTon6ax

Jluzaiin NetDirector KVM MoxxeT GbITh TaK)Ke yCTAaHOBJIEH B CTOMKY Ha IBYX CTON0AX C IOMOILbIO YCTAHOBKM JJOMOMTHUTENbHOrO Habopa (Mozierb:
B019-000). MonTa)k 060py/0BaHNsI [IO3BO/ISIET KOHCOMIO OBITh OTKPBITBIM B T00060M MONOXKeHNN. 14 KannbepHas cranp obecreunBaer
CTabu/IbHOCTD 1 IIPEJOTBPAIAeT paMmy KOHcom oT usrnbarns. Cm. B019-000 s mogpo6HOit MHCTPYKIMI [0 YCTaHOBKE.



4. YcTaHOBKa ( MpodonxeHue)

4.3 YcTaHOBKa cToniku ana B022-016

o=
o
0O
BcraBbTe BUHTBI

msiroropodklunozcoenyunTs K crolike

[l ycTaHOBKM, IPUKpPENUTe

KPOHUITEHDI K CTOVIKE o
BUHTaMI

4.4 YcTtaHOBKa eanHcTBeHHOro KVM

1. Y6emurech, 4To BCe MprOGOPLI, HEOOXOAMMBIE IS YCTaHOBKH,
OTKJTIOYEHBI.
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2. Ha B022-016 KBM, nopxirounTe Kabemt OT KIaBUaTyPbl, MBILIN 11
MOHMTOpA K opTam KoHconsa KVM.*
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3. Vcnonbayiite HyXHbIT KabenbHblit Habop Tripp Lite KVM (kak
ormcauo B cekipm Kabem Ha cTpanmie 4), [y1s NOJK/TIOUeHs
IIOPTOB OT K/IABMATYPbI, BIJIE0 U MBI K TO60MY CBOOGOJHOMY TOPTY Ha nepektodareie KVM.

4. Tlopkmounte Kabenb mutanns k KVM, norom nopxirounte VIBIL, 1 ipyrite MCTOYHMKI IIePEMEHHOTO TOKA.
5. BximounTe KOMIbIOTEphI

*3Ty YacTh YCTAaHOBKM HaJI0 BBITIOTHUTD, TONbKO ecmyi KVM mofK/moyaeTcs K BHEIIHEMY KOHCOTIO.
4.5 YctaHoBKa MHoroumcneHHbix KVM (B nocnepgoBatenbHOCTI)
Y10o6bI KOHTPO/IMPOBATH MHOXKECTBO KOMITBIOTEPOB, BO3MOYKHO -
nopx/mounTh MakcumyM 31 KVM, B ocieioBaTenbHOCTH, K @ @ E E E

B020-016-17
niepsomy B Hiermt KVM. ﬁ ﬁ

IIpum. IIpu nonHoii ycmarosxe, B03MONCHO K ip 0o 512

L

YcranoBka KVM B nocnegoBarenbHoOCTIA:

1. Y6enurech, 4TO BCe IpUOOPHI, HEOOXOAMMBIE /ISt
YCTAHOBKMY, OTK/IIOY€EHBI.

2. Vicnionbayiite ITMpIAHAHBI Kabenb (ON1caH B pasyiene
"Kabermn", ctp. 88) urobsr coepmunts paspém Chain Out B022-016
mateprHckoro KVM k nmopty Chain In foueprero B022- (8vA czaan)
016.

. Vicnonpayiite ykomIutekToBaHHbIT Kabenrb KVM  (ommcan B
paszene "Kabenn", crp. 88) 4T06bI MOAK/IIOYUTH OPTA
Keyboard, Video n Mouse kommbiotepa K 1o60omy
cso6oHOMy nopty KVM.

w

4. TToBropuTe BhIIIEyKa3aHHbIE EVICTBIUA /1A IOK/TIOYEHNS
nononHuTenbHbIX KVM B022-016 K memnn.

5. ITogxmounTe NUTaHMe K yCTAHOBKE COITIACHO C/IEYIOIIM
YKasaHMAM:

a. ITogxmounTe nuTanme K nepsomy B 1eny KVM.
[TooxxnTe HeCKONMbKO ceKyHp, yTo6p1 KVM pacnosnan
COOCTBEHHBII NAEHTU(UKATOP. |

b. TlopxmounTe MuTaHue K mocaeayomum B e KVM
(cHauasna Bropoit KVM, notom tpernit, u T.1.). Y
kaxoro 13 KVM B022-016 ecTb CBeTOAMOHBIN
IUCIUIEl, OKA3bIBAIOLNIT MX UeHTU(UKALMOHHBI HOMep, Ha Ilepe/iHeil TaHe/u
(MimenTnduxaryonusiit Homep rnepsoro KVM -- 01, Broporo -- 02, 1 T.1.).

ITopoxxuTe, OKa He OyIeT pacro3HaH nAeHTU(UKATOP MoAKIoYeHHoro panee KVM 1o Toro, kak moj-
xmo4nte cregyomyit KVM .



4. YcTaHOBKa (MpodonxeHue)

4.6 lopavee nopKnioyeHne

Bce KVM nogziep)kuBaoT ropsdee MOLK/IIOYEHNE -- PUOOPBI MOTYT ObITH y/ja/IeHbl MU COeMHEHBI, 6e3
oTKmodeHys mutanuA. OFHAKO, YTOObI IPUOOPLI pabOTa/MN IIPABUIBHO IPU TOPAYEM ITOJKTIOUEHIH,
HAJIO BBIIIOTHUTD CIEAYIOIye AefICTBIA:

NMomeHaTb mectamn KVM

Yro6b1 momeHsiTh MecTamu KVM, oTk/trounte rupisiHAHbIL Kabenb oT Matepuackoro KVM u mopxiio-
ynrte ero B Apyroit KVM. Iocne atoro, uro6sr MeHo OSD mpaBumbHO paboTaso mocie M3MeHeHNs, Tpe-
6yercsi mepesarpysutb uneHTndukaropst vepes OSD. Cm. ctp. 104.

IIpum. Omo o6Hosum udenmugpuxamopor KVM, Ho unousuoyanvHvie Hacmpoiiku nopmos mpedyemcsi 00H08UMb 6 PyHHYI0, KPOME HA36aHUIL

nopmos.

lopAyee noAKAOYEHNE KOMNbIOTEPHbIX NOPTOB

YT06BI IOMEHATH MECTaMU KOMIIBIOTEPHbIE IIOPTHI, OTK/IIOUNTe Kabenb KVM u3 ofHoro mopTa u 1mog-
KmounTe B Apyroit. Uto6sr meHio OSD npaBuibHO paboTaso Mocie U3MeHeHNs, TpebyeTcs 0OHOBUTD B
pyuryo nudopmaryo OSD o HoBom nopre. Cm. F3 SET (ctp. 102) u F4 ADM (ctp. 103).

IIpum. Ecnu onep cucmema K ’pa He noddepicusaent 2opsriee NOOKIOUEHIUE, M0 IMA PYHKUUS MOKem He Pabomamp npasuib-
Ho.

TopsAvee nogKnoYeHNEe MOPTOB KOHCONSA
KTIaBVIaTypa, MOHHTOP M MBIIIb MOTYT 6bITD TIOJK/IIOYEHDI K BKITIOYEHHOMY KOHCOTIO. Kor;:[a IIOOK/TI0Ya-
€lIb MbIIIb K BKTI}O‘{CHHOMY KOHCOJ/IIO:

1. BO3MOXXHO OTCOEVHITD MBIIIb U MOAKIIOUNTD €€ CHOBA (HAaIpyMep, YTOObI IIepe3arpysnTh
MBIIIb), TOZIBKO B TOM C/Ty4ae €C/IU MCIIONb3YeTCs Ta JKe CaMas MbIIIb.

2. Ecnu nopicoeiMHNUTeE JPYTYIO0 MBIIIb, TO Bce KVM 1 KOMITbIOTEPBI JO/IKHBI 6bITh OTK/IIOYEHbI Ha 10
cexyHf. IToToM, 3aHOBO BK/TIOUNTe KOMIIBIOTEPHI, IPU/IePXKIBAACh TOUYHOI IIOC/IETOBATE/IBHOCTI
BK/IIOUEHN, KaK OIMCAHO Ha CTp. 92.

IIpum. Ecnu nocne zopsiveeo nodkouenus, He Oydem peaxiuu K 6800y ¢ KAABUAMYPbl UL Mbluil, Nepe3azpy3ume KAasuamypy u Mol (cMm.
cmp. 92).

5. OCHOBHbIe PYHKLUMN

5.1 Kak oTtkpbiBaTb NetDirector KVM koHconb

KoHcomb HaXOANTCS MOR KPBIMIKOIL. {711 TOTO 4T06BI
OTKPBITh KOHCO/Ib, TPeOYeTCsl BBIABUHYTh KOHCO/Ib 1
MOJHATD KPbILIKY.

Ipum. 13 npedocmoporcrocmu, Onst 1020 4mobbl KOHCOMb HEUATHHO He
BbICKOIb3HY, OH 3aKkpensiéH 6 nosuyuu "In". IIpexde uem 6b108UHYMb KOHCODb,
mpe@yemcst Haxlamv Ha KPensieHus, pacnonoxenHvle Ha nepeoreti nanenu KVM,
K UeHmpy nepexnouamens.




5. OcHOBHble GYHKLNW (Mpodonxenue)

5.2 Kak 3akpbiBatb NetDirector KVM koHconb

7t TOrO, 4TOOBI 3aABMHYTh KOHCOMIb 0OPATHO, 3aKpoliTe
KPBILIKY U CHIe/IaiiTe Caefyiolee:
1. TloTAHNUTE KpeIIeHN A, PacIONOKeHHbIe COOKY, Ha cebs
U 3a[IBUHBTE KOHCOJIb JIO YIIOPA.
2. OrmycTuTe KpeInjieHus, HOTAHUTE KOHCOIb Ha cebs, u
HIOTOM 3a[BMHbTE IO YIIOpa.

Hpum. dmu dea smana coenanbvi, #no6vL npedoMepamuny 3augemnenue
nanvuyes.

5.3 Kongurypauusa LCD OSD (3KpaHHbI gucnnen)

LCD OSD nossonsaeTt Bam HacTpausaTtb LCD ancnnein:

o Jlns toro, 4to6n! oTKpsITh LCD OSD MeHI0, HaXKMMKTe
KHOTIKY "MeHr0".

o Vicnonmbsyiire €IV 1 P> | A KHOTIKY IS HABUTALUY 1
HacTpoiikn. [Tocie TOro, Kak BHIOpanIu HY>KHYIO

HACTPOJIKY, HOXKMMUTE KHOIKY Menu, 4To6bI HACTPOIIKa
HO}IBIIJ/UIaCI}:)Ha 9KpaHe ! ) b Borxon <« Mertio
pae. O O O
« Tlpu nacrpoiike, P | A ysennuusaer napamerp; 4V
YMEHbUIAET TTapaMeTp.
o Ilpu oxonvanuy, HaxxmMute Ha EXit 111 BosBpaTa B
rnaBHoe MeHio OSD.
o Ilpu oxoHYaHUM BCEX HACTPOEK, HaXKMMTe Ha EXit pisa
Boeixoma u3 LCD OSD.
O6'bsicHeHMe PEXKIMOB HACTPOIKI
Auto Adjust ABOTMaTHYeCK ONITUMAIbHO KOH(Urypupyet Bce HacTpoitk LCD OSD.
Brightness Hacrpoiika spKOCTY M3006paskeHsl.
Contrast Hacrpoiika KOHTpacTa M306paXkeHns.
Phase Hacrpoiika BepTHKaIbHOTO pasMepa N300paskeH .
Clock Hacrpoiika ropu3oHTanbHOrO pasMepa 13006paskKeHN.
H-Position Pasmemntenne aucres Ha LCD maHenyu ropusoHTanbHO (ABUraeT JVCIIIEN BIEBO WM
BIIPABO).
V-Position Pasmemenne gucmies Ha LCD maHenmy BepTHKanbHO ([BUraeT JYCIUIEN BBEPX MIN
BHU3).
Color HacTpoiika I1BeTOBOr0 KauecTBa n300paxkeHns. BO3SMOXXHO HACTPOUTH TapaMeTp
Adjustment "TermoThl” 1BeTa, 6anaHc, 1 T.4. ViMeeTcs cy6-MeHIo st 6o7ee TOYHON HACTPOVIKI
I[BETOB KpaHa.
Language MeHI0 9KpaHa BO3MOXXHO BUIETb B AHITIMIICKOM, pPaHIy3CKOM, UCIIAHCKOM,
HeMEI[KOM ¥ UTaTIbAHCKOM A3bIKaX.
Recall C6poc Bcex HACTPOEK MEHIO ¥ VCIIO/b3YIOTCS HACTPOMKIL 110 YMOTIAHMIO.




6.1 Bbi6op nopta

KVM npegnaraer Tpu MeTo/ia BBIOOpa OPTOB /IS JOCTYIIA KOMIIBIOTEPA TIPY YCTAHOBKE: KHOIKM Ha
koHcoze (ect KVM o6ecnieyen koncornem), Mero OSD u ropsidme KIaBuIIu.

PyyHoe nepekniovyeHune nopTos (ToNnbkKo Ana KoHconen KVM)
o Haxxmure KHOIIKY [y TOTO, 4TOObI BHIOpATh HY>KHBIN pasbéM Ha KVM.

o OpHOBpeMeHHO HAXMMUTE KHONKY 1 1 2 Ha [iBe CEKYH/bI I TOTO, YTOObI IIepe3arpysuThb KI1aBuaTypy
Y MBIIID .

o Haxwmure kHonku 7 u 8 (8 moproB KVM) wiu 15 n 16 (16 noproB KVM) ofHOBpeMeHHO Ha [iBe
CEKYHJIBI /I TOTO, YTOOBI BK/IIOYUTD PeKUM Auto Scan (cm. ctp. 97).

6.2 KOHTpOJb MOPTOB C CNOJIb30BaHMEM ropAYMX KlaBuLuein

Topsume K/IaBUILIM O3BOMAIOT HOJK/IIOUNTE KOMIIBIOTED, BBIOVMPAs HY>KHBII Pa3béM IPAMO C KIIaBUaTypEI.
TopsAYne KIaBUIIN TTO3BOJIAIOT:

o BpiOpaTh aKTMBMPOBAHHBIN PasbEM
o ABTOMaTHYeCKOE CKAHHMPOBaHME
o Ilpenpigyiee nim crepyromee nepexkaodeHe

6.3 AKTUBM3aLUA peXXnmMa ropAaUunx KnaBmil

1. I[}'IH TOTO, 4TOOBI UCIIONIH30BATh TopsA4Me KIaBuUIIN, H806XOJII/IMO AKTUBMPOBATD 3TOT PEXUM. ,H}'IH
TOTO, 4TOOBI AKTUBMPOBATb PEXUM IOpAIMX KIaBNUII, HeO6XO,I[I/[MOZ

o Haxwmure un gep>xure [Num Lock].
o Haxwmure n oriyctute knasuury [Munyc] nnn [3Be3mouky].
o Ortnycrure [Num Lock].
Note: 1. [-] unu [*] dommrvr Gbims omnyuservt 6 meuenuu nosicekyHobl, unate pexcum Hotkey ommenumcs.
2. Pexommendyemcs ucnonvsosamp [Num Lock] + [-] no xody amoit uncmpyxuuu. Bosmoxcro maxme ucnonvsosams [Num
Lock] + [*].
2. Korzma pexkuM ropsinx KIaBUII aKTUBUPOBAH, IIPOMCXONUT CTIeAyIolee:
o Mupuxaropsr Num Lock, Caps Lock, u Scroll Lock muraiot B mocneoBarenmbHocTi. OHM HepecTaHyT
MUTaTb, €C/IU BBIITY U3 9TOTO PeXIMA.
« Komanpnas cTpoka nossisercs Ha skpaHe. Komanpa "Hotkey", sk€nTbiMu crioBaMit 1o rony6omy
dbony, okaspiBaeT NHGOPMALIIO O TOPAUNK K/IABULIAX.
o OyHKIMY KIaBUAaTYPBI M MBIV TIPUOCTAHOBIIEHBL. PaspelieH TOMbKO BBOJ, TOPSAYNX K/IaBUIIeEH 1
oIpefie/IeHHble HAXKMMBI Ha MbIIIb (OIMCaHNe B CTIEYIOLIEM pasfierie).

3. s Toro, 4TOOBI BBIVITY U3 pexxnma, HaxmuTe Ha [Esc].



6. lopAYmne KnaBULLUMN (Mpodonxenue)

6.4 peHTndmKaTop NnopToB

Kaxxomy mopTy HazHauaeTCsl YHUKA/IbHBI HOMEP.
Vnentndukarop mopra cCOCTOUT U3 ByX yacTeit: Homep KVM u mopra.

« Homep KVM cocrout n3 gByx uudp /s ONO3HAHMUA MECTOHAXOXK/IEHNs MIePEK/II0uaTeNs B e,
sequence. ITO COOTBETCTBYeT HOMePY M300paKeHHOMY Ha IepefHell ITaHe/I.

« Howmep nopTa cocront us iByx 1udp, 1 OMO3HAHMA MOPTA, K KOTOPOMY HOAK/TIOYEH KOMIIBIOTED.
« Homep KVM pacnonoxxen o HoMepa mopTa.

« Homepa KVM 1 mopra Bceria coctost us AByX 1udp, moaromy 1-9 6ymer BoirmsageTs kak 01-09.
Hamnpumep, KoMIIbloTep IOAK/IIOYEHHbIIT K HOpTy 7, 15-r0 KVM, nmeer npentudukarop 15-07.

6.5 Kak BblGpaTb aKTVBUPOBaHHbIl pa3bém
Bo3MosxeH IpAMOIT JOCTYII K IOPTY CICAYIOIMM 06pasoM:

AKTHBUPYIITE PEXKUM rOPSYMX KIABUILL, MCIIONb3Ysl KoMOuHanuio kinasui [Num Lock] u [-].
1. BBenure HOMep IOpTA

ITpu BBOJIE, HOMEp MOPTA M300paXKeH Ha KOMMAH/HOI CTpoKe. [/ TOro, 4T06bI MCIPaBUTD OMIMOKY,
ucnonb3yiite [Backspace] u ynanure HenpaBuIbHbI HOMED.

2. Haxwmure [Enter]

Kaxk tonmbko BbI HaxkmeTe [Enter], KVM nepexmounTcs Ha BbIOPaHHBII KOMIIBIOTEP ¥ aBTOMATHYECKI
BBI/ZIET U3 PEKMMA TOPAUNX KTABMUIIL

6.6 Auto Scan

Korpa Bb1 B pexxume Auto Scan, KVM ckaHupyeT Bce aKTMBMPOBAHHbIE IOPTA, [IOCTYIIHbIE AaHHOMY
nonbsosatento (Cm. pexxum Scan/Skip B mento OSD F3 SET, crp. 102).

6.7 HacTpoliika MHTepBaJsia CKaHNpOBaHUsA

Bpewms mposeennoe KVM mpy ckaHnmpoBaHMe KaXJ0ro mopra Moxket 6p1th HactpoeHa B OSD menio F3
SET (cm. ctp. 102). Ilo ymonyaHuIo, CKaHMPOBaHMe TIOPTA 3aHMMAET 5 CeKyH/. VIHTepBaa MOXeT ObITh
M3MEHEH JI0 aKTUBM3ALVM TOPAYMMY K/IaBUIIaMy pexXnM Auto Scan, BBIIIOTHYB C/IefyIolee:

1. AKTMBMPOBATb PEKUM TOPAYMX K/IABUIL, UCIONb3Ys KoMOuHarmio [Num Lock] u [-].
2. Beepute [T], a noTom mapamerp [n].

[T] ato 6yksa T, a [n] aTo cexynypl mHTEpBana, ot 1-255. IIpu BBeneHnn, 6yksa T 1 1mudpsl mosas-
JIAIOTCS Ha KOMMaHHOI cTpoke. [IJis1 Toro, YToGBI MCIIPaBUTh OIMOKY, McIonb3yiiTe [Backspace]
YAA/IUTe HEeIPAaBIIbHbII HOMED.

3. Haxxmure [Enter]

ITocre Toro, kak Haxxamu [Enter], nHTepBan HacTpoeH Ha BBEIEHHOE BpEMA.



6. lopAUYMe KnaBWLUW (Mpodonxenue)

6.8 HauaTtb Auto Scan

Jlist Toro, 4To6bl Havyath pexxum Auto Scan, BBeyTe C/IEAYIOLYI0 KOMOVHALIMIO TOPSYMX K/IABILL:
1. AKTMBMPOBATb PEKIUM FOPSAYMX K/IABUIL, UCIONb3Yst KoMOMHarmio [Num Lock] n [-].
2. Haxxmure xmasumry [A]. TTocze Toro xak Haxkmete [A], BbI aBTOMAaTH4eCKI BHIXOZJUTE 113 PEXMMA
HotKey B pexxum Auto Scan.
3. Pexxum Auto Scan MoXXeT ObITH IPUOCTAHOBIIEH B /11060€ BpeMsi (CM. HIDKE).

4. [lns1 Toro uTo6b!I BBIATH 13 pexxuMa Auto Scan, Haxxmute [Esc] wim [mpo6en].

Tpum. B pexcume Auto Scan, Knasuamypa u mviuib He paGomarom, 3a UCKIOUeHUEM KOMAHO st amozo pexcuma. JIns mozo, umoGol
KZIABUAMYPA U Mblitb pabomanu, Heobxo0umo evimu u3 Auto Scan.

6.9 lNMpunocraHosutb Auto Scan

Pexxum Auto Scan MOXXHO IPMOCTAaHOBUTD U 3ajieP>KaTh Ha ONpeiel€éHHOM KOMIIbIOTepe, NCIO/b3Yys Kla-
BTy P v TeByro KHOIKY MBI, Auto Scan IpMOCTaHOBUTCA ¥ HA KOMAaHJHOM CTPOKe TTOABUTCA:
Auto Scan: Paused.

B 6onbimHCTBE CTy4yaes, yRoOHeit ocTaHOBUTH Auto Scan, YeM BBINITU U3 HETO, T.K. IPI TPOJOKEHNUM,
Auto Scan HauHET rjie OCTaHOBWU/ICA . EC/IV BBI BBIIIUIM 13 3TOTO PEXXVMa 1 TIepe3arpysuanch, Auto Scan
HayHETCA CHayasa.

Jlyist TOrO, YTO6BI POROKNTD Auto Scan, HOXXMHUTe MTI0OYI0 KTaBuIry. Auto Scan HA4HET T/je OCTAHOBMII-
cA.

6.10 Pexxum Skip

ITOT peXXuM I03BOJIAET B PYYHYIO IlepeKIoyaTh Auto Scan ¢ OJHOr0 KOMIIbIOTepa Ha APYToii. ITa pyd-
Has Bepcus Auto Scan I03BOJIAET 3a/lep)KMBATHCSA HA OPTY Ha 1i060e Bpems. JIis Toro, 4ToObI BOATH B
9TOT PEXUM, BBEAUTE CHEJIYIO].L[YIO KOM6I/IHaLU/IIO TOpAYMX K/IaBVIII:
1. AKTMBMPOBATH PEXUM TOPSAYNMX KB, MCIIONb3yA KoMOnHanmo [Num Lock] u [-].
2. Tlocre TOro, Kak HaXkMeTe Mo6yIo K/IaBHITY-CTPETIKY, BBl aBTOMATNYECKI BHIXOJMTE U3 PeKIMa
HotKey B pexxnm Skip, r/ie BbI cMOXKeTe IIepeK/Iiuarh IIopTa CIeyoIM 06pasoM:
€ IlepenphirnBaet ¢ TEKyIEro MOPTa Ha IPeAbIAYIINIT JOCTYIIHbI IOPT. (CM. pexxum Scan/Skip,
crp. 101, wiv nHPOpPMALMIO [IPO JOCTYIIHBIE IOPTA.)
=>[lepenppIrnBaer ¢ TEKyIero MOpTa Ha CIeAYIOLINIT JOCTYIIHBLI OPT.
ANlepenpriruBaeT ¢ TeKyIero MopTa Ha IOCTeHUIT JOCTYIHbII HOPT mpensiayiero KVM.
W llepenpriripaet ¢ Texyjero nopra Ha mepBbIit JOCTYIHBI IOPT Crrefyomero KVM.

3. [lnsa Beixona us pexxuma Skip, Haxkmure [Esc].
Hpum. 1. B pescume Skip mosxcHo nepenpvieusamo, ucnonvsys cmpenku na knasuamype. He nyxcro ucnonvsoeamp [Num Lock] + [-]
KﬂMﬁMﬂﬂM,M’G 3aH0860.
2. B pescume Skip, knasuamypa u moluiv He pabomarnm, 3a UCKZOHEHUEM KOMAHO 07 3mMo2o pexuma. JIis mozo, umo6vl kna-
suantypa u moiutb paboman, Heo0xo0umo eviiimu u3 Skip.



6. lopAYmne KnaBULLN (Mpodonxenue)

6.11 KoHTponb 3ymmepa ¢ NOMOLLbIO FOPAYMX KlaBuLU

3yMMep MOXXHO BKJIIOYUTD MJIV BBIKJIFOUUTD, UCIIOJIB3Ys ropstane Kiaasuim wi Merto OSD (cum. crp. 100-
105).
7151 TOrO, YTOOBI IEePEK/TI0YaTh 3yMMeD, BBEUTE CIEAYIOLIYI0 KOMOMHALMIO TOPSAYMX K/IaBULL:

1. AKTMBMPOBATb PEXXUM TOPAYNX KJIABUIIL, UCIIONb3ya KoMOuHanuio [Num Lock] u [-]

2. Haxxwmure [B]

ITocne HaxkaTus [B], 3ymMmep MOXKeT BK/TFOUMTBCS W/ BBIK/MIOYNTHCA. KoMaHIHas CTPOKaA MOKaXKeT
Beeper On um Beeper Off Ha OiHy CeKyHJLY, @ IOTOM 9Ta CTPOKA IIPOIa/ieT 1 BBl aBTOMATUYECKH

6.12 Tabnuua ropAYNX K/aBuLl

MNMocnepoBatenbHOCTb ropAuMx Knasuwen — Hauatb ¢ [Num Lock] + [-] wnv [Num Lock] + [*] un

noToM:

[MopT] [Enter] [lepexmodaer JOCTYT K KOMIIBIOTEDY, COEIMHEHHBIN K TOPTY.

[T]1[n] [Enter] Hacrpaupaer unrtepBan Auto Scan Ha n ceKyHf, rie n ot 1 o 255.

[A] Bxmouenne pexxuMa aBTOMAaTUIeCKOIO CKAHMPOBAHMA.

[€] [lepenpbirnBaeT ¢ TEKyLIero MopTa Ha MPebIIYINVIi JOCTYITHbI HOpT.T

[=] IlepenphIrnBaeT ¢ TEKYILEro MOopTa Ha CIeAYIOLINil JOCTYIHbIT TOpT."

[ IlepenpbiruBaeT ¢ TeKyIero NOPTa Ha MOCTEHNI JOCTYTIHBIN IIOPT IPeabIy-
1[ETO kvm.T

2] Hepen%)mrnnaer C TEKyI[ero MOpTa Ha IePBBII JOCTYIHBII IOPT CIeAYIOLIero
KVM.

[B] [lepexmovaer symmep.

T Ecm pexxuM SKip BK/IIOUeH, BBl MOXKeTe [IPOITYCKATh KOMIIbIOTEP, MCIIO/Ib3Ysl K/IaBUIIY-CTpenKy. HeobsisaTebHO UCII0IB30BaTh KOMOU-
Haruio Krasuin [Num Lock] u [Munyc] 3aHoBO.



7. ®yHkuymn OSD (OKpaHHbIN Aucnnen)

7.1 O6wmin 0630p OSD

OxkpanHblit gucieit (OSD) mcnonbayercs i KOHTPOJA KOMIIbIOTepa 1 Tepekodenns. Bee GpyHkimm
MOT'YT BbI3BaHbI, UCIIONb3YyA ITTABHOE MEHIO OSD. Yto6b1 BoiiTH B MEHI0, HOKMUTE 1 OEPXKUTE Fn n
Haxmute gBaxzbl [Scroll Lock].
Hpum. Bosmoocro nomensmp eopsiayio knasuudy ¢ [Scroll Lock] na [Ctrl] (cm. Topauue knasuwu OSD, cmp. 102. Haxcmume na Ctrl dsac-
Ovt. Odun u mom e Ctrl donscer Gvimv Ucnonv3o6an.
OSD dyHKumoHnpyer Ha ABYX-ypoBHeBOM mapone (Apmuuucrparop n Ilonb3oBartens). Ilpexze dem
BOJTU B MEHIO, BBEUTE I1apPOJIb. Ecnu cucrema pa60TaeT TOJIbKO C MApOJIEM, BBEUTE IAPOJIb A/ JOCTYIIa
K MEHIO.

Ecnu OSD 3arpy»kaeTcst BliepBble WIN IIApOJIb He BCTpoeH, pocto Haxmure [Enter]. Bor yBuante MeH:o
OSD B pexxume AIMUHNICTPATOpa. B 9TOM pexxmmMe y Bac eCTb JOCTYII KO BceM (QYHKIMAM Ha yPOBHE HO/b-
30BaTe/sA ¥ aiMUHUCTPaTopa. TaxKe, BbI MOXKeTe HACTPOUTD NAPO/Ib I HOCIEAYIOMIX focTynoB K OSD.

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN
F2:LIST F4:ADM F6:BRC F8:LOUT
ADMINISTRATOR

LIST-ALL

SN.PN Qv * NAME

ABC COMP1
ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

ITpn Bxmoyerny OSD, Ha sKpaHe MOAB/ACTCA N300paKeHIe TIOX0Kee Ha BhIIeyKa3aHHOe:
Ipum. 1. dma duazpamma noxasvieaem 2nasHoe mMerio admunucmpamopa. Inasnoe merto nonvsosamens umeem @ynxuuu F4 u F6, m.x. onu
He Mo2ym 6bimb 00CYnHbL 00bIHBIM NOIbI0BAMENAM 1 0OCIYN K HUM UMEeNm mosvko aOMUHUCIPAOP..
2. OSD 6cez0a Hauunaemcs 6 akpaHe List, ¢ NOOHEPKHYMOIL KOZIOHKOIL 8 1MOM CAMOM MecHe, 20e OHA Obiia 6 NOC/IEOHUTI Pas.
3. I Mozym y6uo: monbko nopma, 0603nauenHvie adMuHUcmpamopom kax docmynmvie (cm. Hacmpoiika docmynmvix
nopmos, cmp. 104).

7.2 HaBurayma OSD

o Jlns Beixopa 3 MeHto u OSD, Heo6xopmMo Haxkath Ha [X] B BepxHeM IIPaBOM YIJIy 9KpaHa, UIN
Hakatb Ha [Esc].

o ]l BBIXOZA M3 CHCTEMBI, He0OX0onMMO HaxkaTh [F8] Ha KmaBuarype mmv sKpaHe WM HaXaTb Ha
z
CUMBON ,Z* B BEpXHEM TIPABOM YI/Iy 9KpaHa.
o JI/s ABVDKEHMS BHU3 M BBEPX 110 CTPOKAM, HEOOXOIMMO HaXKaTh Ha CTPEIKM (v 4 ) Ha K/IaBMaType 1in
skpane. Ec/i Ha skpaHe 607bliie BBEIEHHDIX CTPOK, YeM BUIHO, TO CTPOKA IIPOKPYTUTLCA BHU3 Ha SKPaHe.

o Jljis1 BUOKEHVsS BHU3 M BBEDX T10 SKpaHaM, HeoGXommMo Haxatb Ha crpenku (AW)Ha sxpane wm
[Pg Up] u [Pg Dn]. Ec/iu Ha sxpaHe 60sblie BBEJEHHBIX CTPOK, YeM BU/IHO, TO CTPOKA IPOKPYTUTHCS
BHI3 Ha 9KpaHe.

o Jls akTMBMPOBAHMSA TOPTA, HEOOXOAMMO HaXXaTh Ha HETO [BAXK/IBI MBILIKOI VI BHIOPATH €ro Ha
9KpaHe 11 HaxaThb [Enter].

o Tlocne BoIONTHEHMSA TH0OOTT KOMaH/IbI,BbI aBTOMATUYECKH IIEPEMELTACTECH B MEHIO YPOBHEM BBIIIIE.
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7.3 Py6pukun rnaBHoro meHio OSD

Py6puka | OnucaHune

SN-PN Ora KOJIOHKAa MOKasbIBaeT mieHTnukarop nopra (Homepa KVM - Ilopra). [na
JOCTyIla K KOHKPETHOMY KOMIIBIOTEPY, HEOOXOHMMO BBIOpaTh €ro MbIIIKON I
HaxxaTpb [Enter].

Qv Crpesika B 9T0i1 KOJIOHKe TT0KasbIBaeT BbIOpaHHbIiT Bamu nopT st Quick View, T.e.
6picTporo mpocmoTpa (cM. HacTpoitky Quick View mopros , crp. 103).

»* CumBoOI COJIHIIa B 9TOJ KOJIOHHE O3HAYaeT 4TO )IaHHbIﬁI KOMITBIOTEP BK/IFOYE€H 1 pa60—
TaeT B CICTEME.

NAME Ecrm nopry maHo Hassanve (cM. PeakTypoBaHye HassaHwi HOPTOB, cM. cTp. 103), T0 31O
Ha3BaHVie TIOABUTCA B 3TOI KOTIOHKe.

7.4 OyHkuyun OSD
IIna poctyna x Gpynkimu OSD, Heob6xozmMoO:

1. Haxarp Ha Function Key Ha sxpaHe mim Ha KnaBuarype.
2. BpibpaTh cyOMeHI0 IBaXK/bl Ha)KaB MBIIIBIO IV BHIOPATH €€ Ha SKpaHe 1 MOTOM HaxkaTh [Enter].

3. Haxatb Esc /151 BO3BpalljeHNs Ha YPOBEHb IPEeAbIAYIIEr0o MEHIO .

F1 Go To (GOTO)
s akrusuposanusa dyukumyu GOTO, naxxmute F1 Ha sxpane wm knasuarype. GOTO nossonser nop-
KITIOYNTBCA K ONPeleNIEHHOMY HOPTY, BBe/iA Ha3BaHIe MM MeHTU(UKATOP MOpTa.
o Jlna BBeNieHMA HasBaHNA, HEOOXOMMO HaXKaTh 1, BBeCTM HasBaHNe IIOPTa, ¥ HaKaTh Enter.
 Jlna BBefeHus uzeHTUGUKATOPA HOPTA, HEOOXOUMO HaXaTh 2, BBECTU UJEHTU(DUKATOP TOPTa, U
nHaxatpb Enter.

TIpum. BosmoscHo eecmu yacmuyroe Ha3sanue uau udeHmuguxamop nopma. IKpan noKaxem 6ce KOMNbIOMEPbl, CEA3AHHbIE C IMUM
nouckom, u 0ocmynHole M. (em. Hacmpotika docmynnoix nopmos, cmp. 104).

I BBIXOfIA B T/IaBHOE MEHI0, HeOXoaumo Haxkath [Esc].

F2 Cnucok noptos (LIST)
OTta (yHKIHA M03BOMAET BHIOPATh 1 MOKA3aTh CIUCOK TTOPTOB aH 9KpaHe. CM. HIDKEYKa3aHHYIO TabmuIy
9TOTO CyOMeHIO:

Bbi6op | OnucaHue

AILIL, TToxaspIBaeT Bce yCTaHOB/IEHHBIE IIOPTa.

POWERED ON | ITokasbiBaeT Bce IOPTa C MOAK/IIOYEHHBIMM K HUM KOMIIbIOTEPaMU.

QVIEW* TTokaspiBaeT TonbKO HOpTa B pexknme Quick View (cm. HacTpoiika OCTYIHBIX Op-
TOB, cTp. 104)

QVIEW + TTokaspiBaet To/mbKO mopTa B peskume Quick View(cm. Hacrporika QUICK VIEW
POWERED ON* | moptos, ctp. 103), HOAKTIOYEHHBIMI K HM KOMIIBIOTEPaMIL.

* TOHM NOSB/IAIOTCS TOMBKO HA SKPAHE a]MUHICTPATOPA, T.K. TONbKO aiMUHICTpaTop nmeeT npysiierny Quick View (cm. HacTpoiika mopros
Quick View, cTp. 103).

BribeprTe Hy>KHOe BaM MeHI0 1 Haxmute Ha [Enter]. Psgom ¢ Baiim BEIGOPOM TOSBUTHCA MKOHKA.
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F3 Hactpoiika cpeabi (SET)
Ota GyHKIMA MO3BOJIAET KOXKIOMY IO/Ib30BATENIO M a]MIHICTPATOPY BBIOPATh TMYHYIO PAbOUYIO CPefy.
Hactpoiikn coxpansiorcsa B OSD 1 akTUBMPYIOTCSA TP BXOJie IO/Tb30BATENA B CUCTEMY.

H}'[H TOrO YTOObI UBMEHUTH HaCTpOﬁIKVI, HeOGXO/II/[MOZ

1) IBak/ibl HOKATh MBIIIBIO, HA TIOJIE)KAIINIT N3MEHEHMIO, IIpefiMeT U Haxkath [Enter].

2) Iocne BbIGOpa IpeaMeTa, MOSBUTC CYO-MeH!o. st BBIOOpA 113 MEHI0, HEOOXOANMO HaXKaTh [BaXK/IbI
MBIIIBIO WM BBIOPATh KIABMATYPOIl U TOTOM HakaTh [Enter]. Pajom ¢ BaimM BBIOOPOM IOABUTBCS
uKOHKa. HacTporiky onmcaHbl B HIDKEYKa3aHHOI Tab/uie:

HacTpoiika | DOyHKUMA

OSD HOTKEY

Bri6op ropsunx kmaBum s aktuBanyy ¢yukumit OSD. Viconbsosarts [Scroll Lock]
[Scroll Lock] nmu [Ctrl] u [Ctrl]. TTo ymonuanmio 6yzeT ncronpsoBana KombyHanus Scroll
Lock, 1.x. Ctrl MO>xeT KOH(IMKTOBATD C [PYIUMI IIPOrPAMMAMIL.

PORT ID DISPLAY
POSITION

ITosBonseT nepeMemarh uaeHTUGUKATOP IOPTA 110 9KpaHy. ITo yMonm4aHuIO0 OH HAXORUTCA
B BEPXHEM IIPaBOM YITy. VICIIONb3YJiTe MbIIIb MU CTPENKM-KIABUIIN B KoMOMHauum ¢ [Pg
Up], [Pg Dn], [Home], [End], and [5] (Ha HoMepHOIT TaHenm ¢ oTK/II0YeHHBIM [Num
Lock]), uTo6bI nepemenaTh naeHTHdUKATOP 10 9KpaHy. [I0TOM HaKMUTE JJBAXK/IbI MBILILIO
um Enter, 4TOOBI 3aKPeNUTD €0 B 3TOM MeCTe ¥ BO3BPATUThCA B Cy0-MeHIo Set.

IIpum. Mecmononosicetue o (pukamopa He3a8UCUMO HACMPOEHO 0TIA KAXO020 nopma. B dannom cryuae,
2Ma HACMPoiiKa 0N AKMUBHO20 NOPMA.

PORT ID DISPLAY
DURATION

ITo3BonseT 06yCIOBUTL CKOBKO BpeMeHN neHTUdUKATOP Oy/ieT Ha SKpaHe C MOMEHTa
M3MeHeHus nopra. Baur Be6op:

User Defined - nonmb3oBarers 3agaér Bpems ot 1 5o 255 cexynz. Always On - OCTOSIHHO
nokaspiBaeT npenTnduxarop. Ecim Boibupaere User Defined, BBepyTe KomuecTBo CeKyH/
n maxmure Enter. ITo ymonyanmio, 3 cekynypl. 0 (HOIb) BBIK/ITIOUAET 3Ty QYHKIMIO.

PORT ID DISPLAY
MODE

ITo3BonseT BbIOPATh Kak OyzieT BHIIIAAETD HAeHTHMKaTOp Ha aKpaHe: Homep mopra (Port
Number), Hassanne nopra (Port Name), nmu o6a. ITo ymonyanmio, 06a.

SCAN DURATION

ITo3BornsteT 06yCIOBUTD CKOIbKO BPeMEHM KaXK/blil HOpT mopkmoder kK KVM B pexxime
AutoScan (cm. F7 SCAN, crp. 105). Beegure ot 1 o 255 cexynp u Haxxmute [Enter]. ITo
YMOM4aHMIO, 5 CeKyH/,. 0 (HOMb) BBIK/TIOYAET 3Ty QYHKIHIO.

SCAN/SKIP MODE

ITosBossieT BbIGPATh KOMIIBIOTEPbI, KOTOpPbIe OyAyT JOCTYIHBI Ipy pexxnmax Skip (cm. F5
SKP, crp. 104), n Auto Scan (cm. F7 SCAN, crp. 105). Bam Boi6op: ALL - Bce focTymHbIe
nopra (cM. Hactpoiika foctynsbix optos, crp. 104); POWERED ON - Bce JOCTYIHbBIE I
Br/mouénnbie nopra; QUICK VIEW - Bce gocrymnnbie nopra ¢ Quick View (cm. Hacrpoiika
noptos Quick View, crp. 103); Bce focTymuble BKmoyenHble mopta ¢ Quick View.

ITo ymomgannmio: All

IIpum. Bapuanmot mento Quick View nossusiomcs mosivko Ha skpaHe AOMUHUCMPAMOPa, m.K. MonbKo y
aomuncmpamopa ecmov npaea Ha any nacmpotiky. (Cu. SET QUICK VIEW PORTS, cmp. 103)

SCREEN BLANKER IT03BOIAAET KOHCOIIO B XOTIOCTOM PeXNMe, depes 00yCloBIeHHOe BPeMs, CIe/laTh IyCTOit
aKkpaH. Beegure ot 1 50 30 MyuuyT u Haxkmute [Enter]. 0 (HOIb) BBIKITIOYAET 9Ty GYHKIMIO.
ITo ymomgasuio: 0 (HOMB).

HOTKEY COMMAND Bx/mioyaeT M1 BBIK/TIIOYAeT KOMAaH/bl TOPAYNX KTABUIIL, €C/I IIPOU30i/IeT KOH(IMKT C

MODE NPYTUMI aKTUBHBIMY [IPOTPAMMaMU B KOMIIbIOTEpE.
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F4 ApmuHucTtpatop (ADM)

F4 510 yHKIMS TOMBKO ISt afMUHNCTpATOpa. DTa (PYHKUNS MO3BOMAET a[MVHICTPATOPY HACTPANBATh
u KOHTpormpoBath Bce dyrkium OSD. [l n3MeHeHNsA HaCTPOIKN, HeoOXO[MO HaXkaTh Ha F4 Baxkn!
MBILIBIO WIN BBIOPATh 3Ty (PYHKIMIO CTpe/IKaMu-K/IaBuIIamu 1 Haxxarb [Enter].

ITocre BbIGOpa IpeaMeTa, MOSBUTCA Cy6-MeHIo. JIist BBIOOpa M3 MeHIO, HeOOXONMMO HAXKaTh IBAXKIBI
MBIIIBIO WM BBIOpaTh KIaBUATYpoil u 1motoM Haxarb [Enter]. Pagom ¢ BammM BbI60OPOM TOSBUTHCS
uKoHKa. HacTpoiiky onmcaHbl B HIDKeyKasaHHOI Tabnmiie:

SET USERNAME AND | [losBonseT BBeCTH JIOTMH ¥ TTAPONIb /IS aMMHUCTPATOpPA 1 TIoNb3oBarTereii.[losBoneno
PASSWORD BBECTU TAPO/IN [T OHOTO aIMUHCTPATOPa U Y€ThIPEX TIO/Ib30BATEIIA.

ITocre BIGOpa aIMMHMCTPATOPA WV TOTb30BATE/IsA, IKPAH MO3BOIUT BBECTH MAPOIb.
ITaposnb Fo/mKeH OBITh KO 12 CHMBOJIOB M MOXET COCTOSITD U3 /06011 KOMOMHAINIT OYKB
(3ar1aBHbIX 1 MaeHbKNX) 1 iudp (A - Z, a - z, 0 - 9), a TakxKe 3aISATHIX, %, ¥, U CKOGOK.
Beepure morun n mapons 1 Haxmute [Enter]. Vicnonbsyiite mpoben mis crupanusa 6yKs i
1mp, YTOOBI YAATUTD UM M3MEHNTD JIOTUH U IIAPOJIb.

SET LOGOUT I103BO/IAET KOHCOMIO B XO/IOCTOM PEeXNMe, depe3 006yC/IOBIeHHOE BPeMsl, aBTOMATHIeCKN
TIMEOUT BBIBECTH TIO/Ib30BATENA U3 CcTeMbl. HeoOX0aMMO BBECTM JIOTHH, /IS TOTO YTOOBI
JMCIIO/Tb30BATh KOHCO/b 3aHOBO. TO JJaéT JOCTYII K KOMIIBIOTEPAM JIPYTUM HO/Ib30BATEILAM,
eC/IV TIePBbIIi II0/Ib30BATE/b 3a0bIT BBIATY M3 CUCTeMBL. /1A HACTPOJIKY TailM-ayTa,
BBeauTe OT 1 10 180 MunyT 1 Haxkmute [Enter]. 0 (Horb) BeikmOUaeT oty dynkumo. ITo
ymomganuio: 0 (HOb).

EDIT PORT NAMES JlaéT KaXXIOMY HOPTY HadBaHMe /A TOTO, YTOOBI PACIIO3HATH MOK/TIOYEHHBII
KOMOIIBIOTED . AI[MMHI/[CTP&TOP MOXXET CO3/1aBaTh, MBMEHATD, U YAANATD Ha3BaHNA HOPTOB.
H}IH PeNaKTUPOBaHIA Ha3BaAHNA, HAOKMUTE NBAXKbl MBIIIBIO VIV MCHOHBSYIZTC CTpENIKN Ha
K/IaBMaType, YTOOBI BHIOPATh HYXHBII IIOPT, ¥ moToM HaxkmuTe [Enter].

BBCﬂMTe HOBO€ Ha3BaHMe ITOPTa VI U3MEHNUTE VTN YAATUTE CTapoe. HasBanue TopTa
MOXXET COCTOATDb U3 MaKCMMYM 12 cumBoOoB. VIcIionb30BaTh CHeI[leU.{Me CUMBOJIBI:

Bce 6ykBbr:a-2; A-Z

Bee uudper: 0 -9 m + - / : . u mpoben

3araBHble OYKBBI He 00s13aTenbHbl, T.K. OSD Bcé paBHO IMOKa3bIBaeT Ha3BaHNe IIOPTa
3ar1aBHbIMU.

TTo oxoHYaHMIO pefaKTUpOBaHus, Haxxmute [Enter] ms mogreepxpenns, nim [Esc] ms
TOro, ‘—ITOGLI OCTaBUTHb 663 MU3MEHEHUA.

RESTORE DEFAULT ITo3BonsAeT OTMEHNTD BCe M3MEHEHNA 1 BO3BPATUTD BCe 3aBOJICKMe HAacTpoiiku. [TosBomser
VALUES OTMEHUTD BCe M3MEHEHMA U BO3BPATUTD BCE 3aBOJICKIE HACTPOJKM, 32 VICK/TIOYEHEM
HasBaHuil 10PTOB. IIpum. Ima PyHKuus HUKAK He OMPANCACMC HA NAPOTLIX.

CLEAR THE NAME Sra dynkimsa moxoxa Ha Restore Default Values. Ho moMuMo oTMeHeHNs 3MeHeHIt 1
LIST BO3BPAIEHNS 3aBOJICKIX HACTPOEK, OHA TAKKE ya/seT Ha3BaHsA IOPTOB.
ACTIVATE BEEPER Bapuantel Takosbr: Y ([la) i N (Her). Korja aktuBupoBaH, 3By4uT 3yMMep Iy M3MEHEHMN

nopra. Korjia akTMBIMpOBaH, 3ByUnT 3yMMep HpY M3MEHeHNN TopTa, pesknme Auto Scan, (cM.
F7 Scan, ctp. 105), wm ommb6ouroM BBogie B MeHio OSD. ITo ymomdannio: Y (aKTMBHPOBaH).

SET QUICK VIEW TTo3BozIsIeT aIMMHICTPATOPY BBIOPATh Kakue mopThl 6y/yT B pesxnme Quick View. s
PORTS HaCTPOIKy v yaanenns nopra Quick View, Heo6X0aMMO HaKaTh ABAXKIbI MBIIIHIO MTV
BBIOPATH HABMTALMOHHBIMI K/TABUIIIAMI HY)KHbIIT [IOPT 11 Hakathb [Enter].

B komnonke QV MOABUTCA CTPENIKa, IOATBEPXK/AIONIAs, YTO OPT HAXOAUTCA B peskume Quick
View. Crperika McuesHeT, IIp1 BbIXofie ITopTa u3 pexxnma Quick View. Kaxxapiit mopr,
BbI6panHblt B Quick View mia gynxipm List (cm. F2 LIST, crp. 101) 6yper nmoxasas B List.
Kaxzpiit mopr, Boibpanssrit B Quick View s dyrkipm Auto Scan (cm. pesxiv SCAN/SKIP,
crp. 98) Gyzer aBTOMATIYECK) CKaHMPOBaH. [0 yMOTYaHNMIO, HUKAKNX IOPTOB He Gyner
BBIGpaHoO.
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Hacrpoiika | QyHKUMA

SET ACCESSIBLE [MosBonseT aIMMHICTPATOPY YCTAaHOBUTD IOCTYI MOIb30BaTeNsA K HOpTaM. [I1s KaXK0ro

PORTS I07Ib30BATeIs, BhIOEPHTE HY)XHBIN IIOPT M HAXXMUTE Ha IPOOes, 4TOObI yBUIETh BapMaH-
toi: F (ITonusiit goctym), V (Tombko mpocmotp), un 6maHkK. IIoBTOPATH, OKa Bce JOCTYII-
HbI€ IIPMBUJIETVIAA HE HACTPOEHDI, a 3aTEM HaXKaTb [Enter]. ITo yMOII‘{aHI/I]Oi V.

IIpum. Hacmpotika 61anKa 03HA4Aem, Mo noiv308amento He Obil paspeutén docmyn.
Imom nopm ne noseumcs 6 User's List na axpane.

RESET STATION IDS Hacrpoitku OSD He oTpearupyioT Ha HOBYI0 KoHurypauuio, eci ofys us KVM B nenn
nsMeHEH. OTa QYHKIMA CKaHMPYeT U TlepesarpysaeT IOPTa, /IA TOTO YTOOBI MMETD IIpa-
BIIbHYIO MHGOPMALNIO O GusIIecKOM MecTononoxeHnu Bcex KVM B nern.

Hpum. O6rosnsromes monvio Homepa KVM. Bce admunucmpamueHble HACMpoiiku, maxue
Kaxk Set Accessible Ports, Set Quick View Ports, u m.0., 07151 6Cex U3MeHEHHbIX KOMNbIOMEPOs,
007HCHBL OYMb HACMPOEHDL BPYHUHY10, 30 UCKTIIOUEHUEM HA36AHULL NOPMOS.

FIRMWARE T anrpesina KVM (cum. cTp. 106-108), Heo6XonuMo akTUBMpoBaTh pexxum Firmware
UPGRADE Upgrade.

SET CONSOLE OTa HACTPOJIKA J/I BKTIOYEHNA BHEITHETO M/ BHYTPEHHErO KOHCOIA:

MODE 0 O6a KOHCO/S BK/TIOYEHBI

1 Tonbko xonconp LCD
2 TonbKO BHELIHUIT KOHCOMb
Vcnonpayitte mpoben a1 Bei6opa BapuanTa. ITo ymonyanmio: 0 (Homb).

F5 MepekntoyeHue (SKP)
s axtusuposauns SKP, Heob6xonnmo Haxkats F5. Ita beHKLU/[SI MO3BOJIAET NEePENpPhIrMBaTh Ha3a | U
BIIEPE]], IePEK/II0Yasd KOHCO/b C OfIHOTO Ha JPYToii KOMIbIOTEp.

B nHacTporike pexxnma Scan/Skip, MOXXHO BBIOpaTh MepeK/iodaeMble KOMITbIOTEPDI, HCIIONb3YA PyHK-
o F3 SET (cm. ctp. 102).

« B pexxnme Skip, Haxxath:

o [€] mns mepextoueHns Ha IpebIAYLINIT KoMmbioTep B List (crmcke).

o [2] mns nepexnoveHus Ha CrepyoIMIT KoMIbOTep B List (crmcke).

o [AN] m1st mepexmodeHNs Ha IOCTEAHNIT KoMIIbIoTep mpeabiyigero KVM B List (crimcke).

o [W] mnsa nepexmiouenns Ha nepebIit KoMmboTep ceyiomero KVM B List (criicke).
Hpum. Iepexniouenue Ha npedvi0yusULl UM C1eIYIOULLIL KOMNDIOMED MONEM NPOUI0LIMU MOLKO ecil aKmusuposan pescum Scan/Skip
(cm. cmp. 98).

Ecmu opt B pexxume Scan/Skip, CMBOJI 1€BOTO W/IN IIPABOTO TPEYTONbHUKA HOABUTCS PALOM C MIEH-
TH(UKATOPOM TOPTA, KOHITIA KOHCO/Ib TIePEKTIOYNTCS Ha 9TOT HOPT.

KrraBuatypa u MpILib He 6yyT MOTHOCTBIO QYHKIMOHMPOBATH B 9TOM pexxuMe. EnnHcTBeHHbIE KTa-
BUIIN, J/IsL UCTIONB30BAHYsL, GyAyT CTpenku. [Iyist omMHOro GyHKIMOHNPOBAHMS KIaBUATYPbI 11
MBIIIN, HeoOxoaumo Bbiity 13 SKP.

Jst Beixopa u3 SKP, Heo6xopmmo Haxars [Esc] win [mpo6en].

F6 Pexxum TpaHcnayum (BRC)

F6 MoxerT 1cnonb3oBarh TONbKO agMuHucTparop. [lnsa aktusuposannsa BRC, naxxmute Ha F6 nmm
MbInibio Ha nore [F6]. Ecn ata dyHKumA akTMBMpOBaHa, KOMaH/IbI OCTAHHBIE C KOHCOTA TPAHCIMPYIOTCA
Ha BCe MOJK/TI0YEHHbIE KOMITBIOTEPBI.

Ora GyHKIMA yHo6Ha, ecIu Hy)KHO BBECTU KOMaH/IbI Ha CPa3y HECKOIBKO KOMIIBIOTEPOB, HAIIpUMEp s
BBIK/TIOUEHNE CHCTEMbI, YCTAHOBKA VTN aNTPelif] IPOrpaMM.

BRC ucnonbsyercs B coderanue ¢ F2 LIST. LIST nossonser (cM. ctp. 101) HaCTPOUTDH CIMCOK OPTOB,
KoTopble noABATcA Ha OSD. Komanpa TpaHCIMpyeTcs TOMbKO ITopTaM, moasusuIemcs Ha OSD.

CHUMBO/ IMHAMIKA TOSB/IACTCA PALOM C UAEHTU(UKATOPOM MOPTa, TToATBepKAas pexxum BRC.
Mpiub He 6yaeT paboraTs B pexknme BRC. [l monHOro QyHKIMOHMPOBAHMA MBI HEOOXOIMMO
BoiT U3 BRC.

Jna epixozia u3 BRC, Heo6xozmmo akTyBupoBath OSD, MCIONMb3ys ropsume KIaByILM, @ 3aTeM HaKaTh

F6l
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F7 CkanunpoBaHue (SCAN)
Jins aktusanuy SCAN, Heobxoammo Haxatsb [F7]. Ota QyHKIMA M03BO/IAET CKAHMPOBATD KOMITBIOTEPBI
qepes perym{p}{ble MHTEpBAJIbL U CIEAUTD 32 UX I[CIZCTBI/IS{MI/I, 663 py‘{HOFO TIEPEKTIIECHNA.

Bpi6paTh KOMITbIOTEPDI /IS CKAHMPOBAHMA MOXHO MCTONb3ys Scan/Skip B Mento F3 (cm. ctp. 102).

HacTtpouTs BpeMs fi/11 CKaHMPOBAaHNA KOMIIBIOTEPA MOYKHO JICTIONb3ys Scan Duration B menio F3

(em. crp. 102). [lnst TOro, 4T06BI OCTAHOBUTBCS Ha OLPeeIEHHOM KOMIIbIOTepe, HeOOXOMMMO HaXKaTh
[mpo6en] nmn [Esc].

Ecnu ckanmpoBaHue OCTAaHOBUTCA Ha ITyCTOM IOPTY, K KOTOPOMY HOJCOEMHEH BBIK/TIOUEHHBIN
KOMIIbIOTEp, 9KpaH OyfieT IMyCThIM, a MbILIb U KIaBUaTypa He 6ynyT paborars . IToc/e Toro kak Bpems
CKaHMPOBAHMUA MPOIJET, CKAHMPOBAHNE MIEPEK/TIOYAeTCA Ha CICYIOIVIl IOPT.

Bo BpeMs CKaHMPOBAHUA, IOABNACTCA S PAKOM C UIEHTUPUKATOPOM.

Bo Bpems CKaHMPOBAaHNA, K/TABMATyPa U MbILIb He OyyT paborarh. [I/Is OTHOTO KOHTPOJIA KOHCOIA,
HeOOXO/IMMO BBIITH 13 PEKIMa CKAHUPOBAHNSL.

CKaHI/IpOBaHI/Ie MOXXHO ITPMOCTAaHOBUTD, [I/I1 TOT'O 4TOOBI CClJOKyCI/IpOBaTbCH Ha OHPCJICTIéHHOM
KOMIIPIOTEPE, Ha)XKaB P wm JIEBYI0 KHOIIKY MBbIIIN.

Jlyis1 BBIXOfA M3 pexxnMa, HeobXonnMo Haxkatb [mpo6en] mwm [Esc].

F8 Bbixop u3 cucrembl (LOUT)

Ina Bixopa us cucrembl KVM 1 BBIK/TIOUEHMs KOHCO/IA, He0OXoauMo HaxkaTb [F8]. 1o ormmyaercs o
naxarus [Esc], ma geaktnBanun OSD. C aroit GyHKIMeln BbI JODKHBI BoiTH B cuctemy KVM, korga
kak ¢ [Esc], BbI go/mxHbI TOMbKO BoiiTi B OSD.

IIpum. 1. IIpu exode 6 OSD, nocze 6vixo0a, akpan 6ydem nycmoim kpome enaerozo merio OSD. [lns npodonicerus, Heo6xo0umo éeecmu
napons.
2. IIpu 8x00de 6 OSD, nocne svixoda, u cpasy xe naxcméme [Escl, 0ns 8vixoda uz OSD, 6e3 svibopa nopma us mexto OSD, Ha
aKpare nosengemcs coobuerue "Null Port”. Topsuue knasuuwiu omxpotom znasHoe merro OSD.




8. YTunuta gnsa anrpeiija BCTPOEHHbIX Nporpamm

8.1 Mpexpae uem HayaTb:

JIJ151 IOATOTOBKY K anrperify, HeoOXOMMO BBITIOTTHUTD CIeAyolee:

1. Vicnonb3ys KoMIbioTep, He MopKm0uéHHbIN K KVM, noiture Ha caiit www.tripplite.com u
BbIOepuTe Baury Mogenb KVM, ajst Toro 4To6bl yBUETh CIMCOK BCTPOEHHBIX IIPOTrPaMM IS
amnrperija.

2. BeiGeprnTe HY>KHBIT KOMIUIEKT BCTPOEHHBIX IPOTPAaMM ¥ IIPOTPaMMY Al MHCTAUIALN (OGBIYHO
CaMyIo HOBEIIIYIO), M CKadaliTe Ha Ball KOMIBIOTEP.

[cem o@me came e @6 |

3. Vcmonmpsyitte kabens s anrperiaa (ykommrekrosan ¢ KVM) st nogxmodenns mopra COM Ha
BallleM KOMIIbIOTepe K MOpTYy anrpeiifia Ha KVM.
Ipum. ITpu nocnedosamenvroti ycmaroske, KVM 6 uenu asmomamuvecku nozy4am anzpeiio yepe3 2upnsHoHvle Kabeni.

4. OrxmounTe BCe KOMIbIOTEpDI, HO He KVM B Lemm.

5. Vcmonmpsys KoHconb, Boigute B OSD (cMm. crp. 100-105) u Beibepute F4 ADM.

6. Haxmure Ha [Enter] nns Bst6opa FIRMWARE UPGRADE. Haxxmure Ha [Y] /11 akTuBanm
pexuma. [l Bamreit nH(OpMALML, TEKYLIask BepCysi BCTPOEHHOI IIPOrPpaMMBbI IIOKa3aHa Ha
9KpaHe.
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8. YTunuta gnsa anrpeiija BCTPOEHHbIX Nporpamm

8.2 Kak HauaTb anrpenpg:

Jlist anrperia, HeOOXOAMMO BBIIIOJIHUTD CTIEAYOLee:

1.

OTkpoiiTe CKa9aHHYIO0 IPOTPaMMYy MHCTa/IIAINI, HaXKaB Ha e€ IKOHKY MBIIIBIO VIV BBECTH JJOCTYI K
Hell, MICTIO/Ib3Ysl KOMaH/HYyI0 cTpoKy. Ha skpame nossurcs "Welcome to Firmware Upgrade Utility."

TIpoyTtnTe U COINACUTECD C TNIEH3MOHHBIM KOHTPaKTOM (Hakmute Ha "I agree").

I nmpopomxenns, Haxmute Ha [Next]. [losBuTCs rmaBHOe MEHIO IIPOrpaMMBbL MHCTA/UIALIIL:

& Firmware

If Check Firmware Version is checked, the utility compares the device's firmware level with the upgrade
fils, 1 the device's version is newer, the utilty lets you decide whether to continue or not. If it s not
checked, the utility performs the \lpg:ﬂds directly.

Click Next to begin.

Device List: Status Messges:
Loading & Testing f:le MAIN 11Lofd
101:001-002 File MAIN-111.ufd pas
102:001-003 Loading & Testing {nle IOI 111.ufd
File I01-111.ufd passed

Loading & Teshng file [02-111.ufd

File 102-11Lufd ﬁassed

~Device Description
CPU : W78E516
Device F/W: Ver 12,111
Upgrade F/W: Ver 1.0.090
MID: 001-001

¥ Check Firmware Version  Progress...

Help View Log <Back Next > Cacel |

IporpamMma poBepsieT BCe PUOOPBI 11 BbIAET CIVICOK TeX, YTO HY>KAAIOTCA B alrperife.

ITpu BeI6OpE MPUGOPOB, HA IKPaHe MOSAB/IALTCS eTa/lIbHOE OIMCAHNE JAHHOTO IIpubopa.

TTocne Bbi6opa npubopos, HeobxoaMMo Haxkathb [Next], ayrst anrperina. Ecnin Brmogen Check
Firmware Version, nporpaMmma CpaBHIUBAeT BepCuio Ipubopa ¢ Bepcuei anrpeiiga. Eciu Bepcus
npu6opa Bblllle BepCUN anrpeiifa, mporpaMma nHdopmupyer 06 atom 1 gaér Bbi6op Continue nmm
Cancel.

Ecin Check Firmware Version BbIK/IIOYeH, IpOrpaMMa yCTaHAB/IMBAET alrpelis 6e3 IpoBepKu
Bepcuit pubopa.

IIpu anrpelife, cOOOLIEHNSI O CTATyCe I IPOrpecce OKA3bIBAIOT HACKOIBKO IIPOJBUHYJICS BIEPEN,
IIpoIiecc amnrpeiia.

The firmware (Ver 1.2.---) is not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
in device MAIN : 001-001

Continue? (Yes/No)




8. YTunuta gna anrpeiija BCTPOEHHbIX Nporpamm

8.3 YcnewHbin anrpeng

Tlocme okoHuaHus anrpe}?ma, 9KpaH IIOATBEPAUT YCIENIHO IIPOLIEIIYIO YCTaHOBKY:

& Firmware Upgrade Utility
Firmware upgrading was successful,

Click Finish to close the utility.

Device List: Status Messges:
Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.ufd passed
(Loading & Testing file 101-111.ufd
File 101-111.ufd pa:

Loading & Testing file 102-111.ufd

File 102-111.ufd passed

[Searching for devices...

File MAIN-111.ufd firmware version is not newer than module MAIN : 001001
File 101-111.ufd firmware version is not newer than module 101 : 001002

File 102-111ufd firmware version is not newer than module 102 :001-003

odule MAIN : 001-001 is upgrading...
Device Descipion Module MAIN : 001-001 upgrade succeeded

U : WISES16
Device F/W: Ver 1.2.111
Uperade F/W: Ver 1.0.090
MID: 001-001

W Chieck Fitmyace Yersion. Progressu, |

Help View Log Back

Jlis 3akpeiTuA yTuanThl, Haxmute [Finish].

8.4 Anrpeiip He COCTOANCA

Ecu anrpeiif He COCTOSIICA, 9KPAH CIIPOCUT eC/IN BBl XOTHTE IOBTOPUTD 3aHOBO. HaxkmuTe Yes 1s1 10BTO-
pa. Ecin Haxkarp No, Ha axpane nosiBurcs "Upgrade Failed":

Firmware upgrading failed.

Click Cancel to close the utility, then try again,
Devics List: Status Messges:
Loading & Testing file MAIN-111.ufd
File MAIN-111.0fd passed

Loading & Testing file 101-111.ufd
File 101-111.ufd passed

Loading & Testing file 102-111.ufd
File 102-111.ufd passed

Device Description

W Check Firmware Version  Progress... |

Help View Log 2B Eifieh [ Cancel

Haxxmure [Cancel] s Toro, 4ro6s1 3aKkpeITh yTuanTy. CM. Cefyrommii pasyen
Boccranosnenne Anrpeiina.




8.YTunnutapgna a

rpeilfja BCTPOEHHbIX

porpamm

8.5 BocctaHoBneHve Anrpenga

BoccraHoBenne TpebyeTcs Ipu e yOUNX CUTyalnAX:

Korpja BbI akTuBUpYeTe peskyM ATIrpeiifia BCTPOEHHBIX porpaMm (cM. cTp. 106), HO pelunm He fienaTh

anrperip,.
Korpa anrpeiit; MaTepiHCKOJI I/IaThl HEe COCTOANCH.
Korpa anrpeii; ycTpoiicTBa BBOfA-BbIBOA HE COCTOACA.

]Iyt BoccTaHOB/IEHNA, HEOOXOIMMO CJIeNIaTh CIeyolee:

1.
2.

3.
4.

IIpum.

Ilepensunyrs Firmware Upgrade Recovery nepexnouamens (see page 91) Ha Recover.
BBIK/TIOUNTD U TIePe3arpysuTh MepeKIoYaTeNb, Cefys MHCTPYKIMAM HIKe:

« Boixrountp Bce KOMITBIOTEPbL HOHCOeﬂMHéHHbIMI/I K 3TOMY IEPEK/II0YATENIO.

IIpum. Omk; Kabesnv 1106020 pa ¢ pynkyueti Keyboard Power On. B npomusnom cyuae, KVM 6ydem
5 OM 3M020 K

Iopoxparb 10 cexynp n Bkmountb KVM sanoso.

Kax Tonbko 6yzet nopkmoden KVM, MOXHO TOLK/TIOUNTD KOMITLIOTEPBL.
Ipum. Ecnu 6ot evicntouunu 6onvuie uem oour KVM, exnouume cnauana nepsviii 6 yenu KVM, nomom credyroujul, noka ne
8KA0UUME NOCTICOHUIL.

Ilepensunyts Firmware Upgrade Recovery nepexniouameny na Normal.

IloBTOPUTD MYHKT 2.

Y

Ecnu 00un u3 noduunénmvix KVM ne npowén uepes 10, mpe6Gyemcs pa.

p €20 0m yenu u cOenamy 80ccmarosnerue u

anepeiid Ha Hém 6 00urouxky. Ilocnie ycnewrozo anzpeiida, noOKaOUUIME €20 K tenu.




9. MpunoxeHune A

9.1 BoiABNeHne HencnpaBHoCTEN

Henocroannbiit pexxnm Hepnocratouno nuranus | Yoegurech, YTO Kaberb IMTaHUA
paboThL. k KVM. noaxmouéH K KVM n paboraer
HOPMaJIbHO.
Knasuarypa u(mm) mpiub He | Henpasumbhas OtxounTe Kabesb 13 MOpTa KOHCOJI U
pa6oraior B B022-016. nepesarpyska TOJK/IIOYNTE €0 3aHOBO.
K/IaBMaTypbl u(mm)
MBIIIIN.
Bce nomepa KVM -- 01. KVM 1 norepsin TopmoxuTe HECKONBKO CEKYHT I/
TUTaHNe. BOCCTAQHOBJICHN CUCTEMBI U TIOKa3a
MIPABU/IbHBIX HOMEPOB.

9.2 MNapameTpbl
B020- 008-17 B020-016 8020-016-17 B022-016

MaKCUMYM KOMIL. COeIMHEHMIT
MakcuMyM KOMIIbIOTEPOB B IIeNN 504 512
Boi6op nopra Knonku, OSD, ropsiune K1aBuIum
Vupukaropst Online 8 (OpamskeBble) 16 (OpamsxeBble)
Vnpukaropst Selected 8 (3enénbie) 16 (3enéunnie)

| OSD, kmaBum

Vupukarop Power Cunnit

Vpentudukarop KVM Her | OpansKeBblit
ITopra koHCOMA* HD15 F (Mouutop), PS/2 F (M), PS/2 F (KnaBuarypa)
KommbloTepHbIe opTa (8) HDI5F | (16) HD15 F

Kommekt kabeneit (OtgenpHo) Cepuu P774 (PS/2), Cepun P776 (USB)

Ilopt jyist anrpeiiga (1) RJ11 F

TTopT f/Is1 ITOCTIEOBATE/IBHOII LTI (1) DB25 M ™ %3}322551\1/:1, ™
IupnsiHgHbIe Kabenn Cepun P772

ITepexmoyarenn
VIHTepBan CKaHMPOBAHMSA

Ilepek/touaTe/Ib BOCCTAaHOB/IEHNs M/l HOPMAJIBHOTO PEKIMA alirpeiifa
O6ycnosneno nomp3osarenem B OSD (1-255 cexyHj)

OMYIALMA KIAaBUATYPhI ¥ MBI PS/2
B 1280 x 1024, 1024 x 768, 1280 x 1024, 1920 x 1440,
DDC2 B DDC2 B DDC2 B DDC2
AC apanrep:
Input 100-240V,
urane 100-240V, 120-240V, 100-240V, 50/60Hz,
50/60Hz, 1A 50/60Hz, 24W 50/60Hz, 1A 20-40VA, 0.8A
Boiaga DC 9V,
1.2A
PaGouas remieparypa 0C 10 49C
Temneparypa XxpaHeHuUst -20C o 60C
BnaxHocth 0% 1o 80% OTHOCUTEIBHOI BIAYKHOCTI
Kopmyc MerTanmyecknit
Bec 13,6 xr 12 kr 13,6 kr 2,8 KT
Pasmepsl B caHTHMeTpax 4,4 x43,2x61 4,4x43,2x51,8 4,4x43,2x61 4,4x432x 15,2

*Koucom KVM nmeror Heobs3atebHble BHELIHIE IOPTa
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MpunoxeHne A (npodonxenue)

9.3 3aBoacKue HacTpouku OSD

3aBopckue HacTpoitku OSD cremyroniie:

Hactpoliika | Mo ymonuyaHuio

Topsunme kmaBumm OSD [Scroll Lock] [Scroll Lock]*

Vinentuduxarop nopra B npaBom BepxHeM yrimy

ITpofo/KNTENBHOCTD TT0Ka3a MAEHTU(UKATOPA ITOPTa | 3 CeKyH/IbI

PexxuM 1mokasa uaeHTH(UKATOpa MopTa Homep nopta 1 Ha3BaHMe
TIpopfo/mKNTENbHOCTD CKAaHMPOBAHNA 5 CeKyH[|

Pe>xxnm Scan/Skip All

ITycroit aKpaH 0 (oTKmHOYEH)

Boixop 13 cucTeMbl IpK TajiMayTe 0 (OTK/II04EH)

JocrynHble mopra F (Full) mns Bcex momp3oBaTerteit Ha Bce IOPTa
3ymmep Y (AKTHBMpPOBaH)

*Ist mcnonbaoBanus [Scroll Lock], tpebyertcs Haxkatb 1 gepkars Knasuury [Fn].

10. MpunoxxeHve B

10.1 Mpumeyanme ot FCC: Momexu paano v TeneBugeHuns

IIpumedanue: 10 060pyAOBaHME OBIIO IPOBEPEHO M IPU3HAHO COOTBETCTBYIOI[MM OIPAHIYEHMAM JIA
Kmacca IUQpPOBBIX yCTpoiicTB cormacHo yacty 15 ITpasun FCC. Otu orpaHymyenys IpusBaHbl 00eCIednTh
PE3OHHYIO 3aIUTY MIPOTUB BPEIHBIX IIOMeX IIpu paboTe 060py0BaHIA B KOMMePYecKoit cpefie. JJaHHOe 060-
pyfioBaHMe TeHepUpyeT, VICHONb3yeT ¥ MOXKeT M3TydaTh PajMOYacTOTHYIO SHEPIMIO ¥, €C/IY YCTAaHOBIEHO 1
VICTIONb3YeTCSA B He COOTBETCTBMM C MHCTPYKIMEN PYKOBOJCTBA, MOJKET BBI3BATh NOMEXM B PafMOCBASIL
OKCIUTyaTalys JaHHOTO 060PY/IOBAHMA B JKI/IBIX IIOMEIIEHNAX MOKET BBI3BATh OMeXI. B aToM ciryyae nomb-
30BaTeNb JO/DKEH YCTPaHNUTD TIOMEXM 3a CBO¥ cyeT. Ilonb3oBarenb OMKeH MCMONMb30BaTh SKPAaHNPOBAHHbIE
Kabesmt U pa3beMbl C ITUM MPOAYKTOM. JI00ble M3MEHEHN NI IIOIPABKIU K 9TOMY IIPOAYKTY, He O00peHHbIe
[IPOU3BOJIETeNIEM, MOIYT HPUBECTU K AHHY/IMPOBAHMIO TIOJTHOMOYMIA IT0/Ib30BaTe/IsE 060PY/OBAHIL.
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l—roun‘maa OrpaHNY€HHaA rapaHTNA

TRIPP LITE rapanTupyer cBo0 IPOAYKIUIO OT Ae(eKTOB MaTepuanos u cOOpKM cpokoM Ha 1 (ofuH) rop
C [faThl TlepBoHaYaabHOI MoKynku. Obssarenpctsa TRIPP LITE mo gaHHOI rapaHTUM OTpaHMYMBAIOTCS
PEMOHTOM M/ 3aMeHOII (KaK eIMHCTBEHHBIM BapIaHTOM) 00011 TaKoil AeeKTHOM mpofyKumn. YTo6nr
TIONTYYMUTH YCNYTY TI0 JAHHOI TapaHTWM, BBI JO/DKHBI MOTYYUTh paspellleHne BEPHYBIIEroCa MaTepuasna
(RMA) ot TRIPP LITE wn ynonsomouernoro TRIPP LITE cepsuchoro rentpa. ToBapbl ZOMKHBI ObITh
posppauensl B TRIPP LITE mmm ynonsomouennslit TRIPP LITE cepBuUCHBII LIeHTpP C IpefoI/IadeHHOl
HIePEBO3KOIA, @ TAKXKe CONPOBOXK/ATHCA KPATKVMM OIMCAHMEM HPOOIeMbI U JOKa3aTeNbCTBA JATHI M MeCTa
nokynku.JlaHHas TapaHTHs He PacmpoCTpaHseTcs Ha 06OpyoBaHHUe, KOTOpOe ObIIO IOBPEXEHO B
pesy/bTaTe HeCYACTHOTO C/Ty4dast, HeOPEKHOCTY IV HEIPABMIBHOTO I10/Ib30BAHIIA,  TAKXKe eCTIN M3MeHe-
HYA TOBapa ObIIM MPEANPUHATEI KAKUM-TN60 06pasoM.3a UCK/II0UYEHNeM CTydaeB, PeyCMOTPEHHBIX B
HaCTOAIEeM JHOKyMeHTe, Tripp Lite He maeT HMKAKMX rapaHTHIi, ABHBIX WM HOAPa3yMeBaeMbIX, BKIOYAsA
rapaHTUI KOMMEePYeCKOil IeHHOCTH ¥ TIPUTOHOCTY J/Isi KOHKPETHOII e/, HeKoTopble mTaThl He TO3BO-
JIAIOT OTPaHNYEHNMe WM UCK/II0YEeHe TI0/ipasyMeBaeMbIX TapaHTHIl,1I03TOMY BBILIICYIIOMAHYThIe OTPAHM-
YeHWUA MY UCKTIOYEHNA MOTYT He PaCIPOCTPAHATHCA Ha MOKYTIATeNA. 3a NCK/TIOUEHIeM CITyJaeB, Ipefy-
CMOTpeHHBIX Bbile, Tripp Lite Hu B KoeM ciy4yae He HeceT OTBETCTBEHHOCTH 3a IIpsMble, KOCBEHHBIE,
CIienuanbHble, CIyYaifHple WK IIOC/IeICTBEHHbIE YOBITKY, BHITEKAIONIME U3 UCIIONb30BAHNA 9TOrO TOBAPA,
JaXKke B CTyYae M3BELIEHNUS O BO3MOXKHOCTH TaKoro yijep6a. KocBeHHble, clienabHble, CTydaiiHble MIn
HOC/Ie[ICTBEHHbIe YObITKY, BBITEKAIONIE U3 MCIIOMb30BAHMA 9TOTO TOBAPA, IaXKe B C/Iydae M3BELIEHN O
BO3MOKHOCTH TAKOTO yiep6a.

12. Pernctpaunsa rapaHTum

TTocetnte www.tripplite.com/warranty ceroHs, 4ToObI 3apeInCTPUPOBATbCA HAa HOBOYIO HPORYKIpo oT Tripp
Lite. Bor 6yzieTe aBTOMaTn4eCKy BOEJIEHbI B IOTOPEIO V1 IMETD Pea/ibHBIi IIIAHC BBIMIPATh GeCIUIATHBII TOBAp OT
Tripp Lite.*

* TTokyIika He oGsi3aTe/ibHa. AHHY/IMpYIiTe B C/Ty4ae VCIIO/Ib30BaHVsA He T10 HasHaueHnio. HekoTopble orpatiye-
Hus IpuMeHstioTcst. CM. BeG-cailT st 6oriee OXPOGHOI MHPOPMALVINL.

ITpasunom TRIPP LITE sBnsercsa cTpemieHne K HeIIPePbIBHOMY Y/Ty4IIeHNI0. TeXHIdIecKne XapaKTepUCTUKN
MOryT ObITb MI3MeHeHbI 63 YBeIOM/IEHNL.

TRIPPLITE

1111 W. 35th Street - Chicago, IL 60609 - (773) 869-1234 - www.tripplite.com

200808049 93-2839
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