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AVISOS DE SEGURIDAD

Para evitar un cortocircuito, este producto solamente se usa en casa y en habitaciones secas. No exponga los
componentes del sistema a la lluvia o a la humedad. No se use cerca de una bafera, una piscina, etc.

¢ No exponga los componentes del sistema a temperaturas extremamente altas o a focos de luz fuertes.

e En caso de uso indebido o modificaciones y reparaciones montados por su mismo, la garantia se caducara. En
caso de uso indebido o impropio, Marmitek no asume ninguna responsabilidad para el producto. Marmitek no
asume ninguna responsabilidad para dafios que resultan del uso impropio, excepto segun la responsabilidad para el
producto que es determinada por la ley.

e Este producto no es un juguete. Asegurese de que esta fuera del alcance de los nifios.

e Deja las reparaciones o servicios a personal experto.

e Ten cuidado que las pilas se encuentran fuera del alcance de nifos. Entrega las pilas como residuos quimicos. Nunca
use pilas nuevas y viejas o pilas de tipos distintos a la vez. Quita las pilas si no usa el sistema durante mucho tiempo.
Cuando pone las pilas, presta atencion a la polaridad (+ / -): si no son puestas de manera justa, puede causar peligro
de explosion.

e Los conmutadores automaticos son cémodos, pero pueden también provocar situaciones peligrosas. Personas
pueden ser sorprendidas, no teniendo en cuenta que alguna fuente de calor esté encendida. También ropas que
estén colgadas cerca de una fuente de calor eléctrica se pueden prender. No ha de olvidar estos peligros y que ha de
tomar medidas para evitarlos.

e Parar evitar danos (como rayas), nunca utilice objetos afilados para el manejo de este producto.
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¢COMO FUNCIONA EL X-10 DE MARMITEK?

Los distintos componentes del programa X-10 de Marmitek se comunican con ayuda de la red de alumbrado ya existente
(por medio de sefiales X-10 de Marmitek). El programa contiene tres tipos de piezas:

1. Médulos: Los moédulos reciben las sefiales X-10 de Marmitek y conectan o amortiguan la carga conectada.

2. Controladores: Los controladores emiten las sefiales X-10 de Marmitek y manejan los moédulos.

3. Transmisores:  Los transmisores son piezas inaldmbricas como por ejemplo los mandos a distancia. Un controlador
con funciéon de transceptor recibe las sefales de los transmisores (IRRF 7243, TM13 o CM15Pro). El
transceptor ejecuta las sefales en la red de alumbrado.
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AJUSTE DE DIRECCIONES

Es posible ajustar hasta 256 distintas direcciones. Estas son subdivididas en el llamado Cédigo de Casa (de A a P) y el
Codigo de Unidad (de 1 a 16). El Codigo de Casa puede también ser ajustado con los controladores, asi que controladores
y mddulos pertenecen al mismo sistema. Dependiente del tipo de médulo, la direccién se ajuste con ayuda de ruedas de
codigo o con botones.

El sistema X-10 de Marmitek tiene algunos comandos estandares, asi que todas las unidades que pertenecen al mismo
Cédigo de Casa, son menejadas al mismo tiempo (p.e. encender/apagar todas las luzes).

ALCANCE DE LAS SENALES

Alcance de las sefales X-10 de Marmitek por la red de alumbrado y ampliacién del alcance.

El sistema X-10 de Marmitek esta basado en la communicacion a través de la red de alumbrado ya existente. El alcance
de las sefales a través de la red de alumbrado depende de la situacion local. Un promedio acceptable del alcance es una
longitud de cable de 80 metros.

En caso de problemas con el alcance de las sefiales X-10 de Marmitek, tenga en cuenta los siguientes factores
de importancia:

1. Si se usan varias fases en casa, posiblemente sea necesario conectar estas fases con las sefiales X-10 de Marmitek. Si los
enchufes de pared y los puntos de iluminacion son efectivamente divididos entre varias fases, tiene que conectarlos con
ayuda de un filtro/acoplador de fase FD10 (varios grupos no suponen ningun problema para las sefales X-10 de Marmitek).
Para casas mas grandes aconsejamos usar un activo acoplador de fases repetidor en lugar de filtros/acopladores de fase.

2. Las sefiales X-10 de Marmitek pueden amortiguarse con el equipo e iluminacién conectados con la red de alumbrado. En
caso de instalaciones regulares este efecto normalmente es insignificante (el sistema X-10 de Marmitek entre otras cosas usa
refuerzos activos para eliminar este efecto). No obstante es posible que algin aparato en su casa cause interferencias. Si nota
gue las senales no siempre se transmiten facilmente, puede localizar el aparato perturbador, desconectdndo el equipo en
cuestiéon y enchufandolo de nuevo. Sise da cuenta de que el problema tiene que ver con p.e. la pantalla de su ordenador, puede
simplemente proveer la pantalla de un filtro FM 10 Plug-In. Este filtro FM 10 impide la amortiguacién de las sefiales del aparato.

Aparatos a controlar:

Pantallas de ordenadores

Ordenadores con suministro relativamente grande

Televisores antiguos

Fotocopiadoras

La lluminacién fluorescente también puede causar interferencias
Bombillas de descarga de gas con encendido electrénico

3. Algunos aparatos (antiguos) pueden emitir sefiales interferentes, que interrumpen la comunicacion X-10 de Marmitek.
Se trata de aparatos que causan interferencias en una frecuencia de 120 kHz. La misma frecuencia que usa el sistema X-10
de Marmitek para transmitir informacién digital a través de la red de alumbrado. Para evitar dichas interferencias, puede
simplemente proveer los aparatos que transmiten estas sefiales con un filtro FM 10 Plug-In. El filtro impide que las sefiales
interferentes alcancen la red de alumbrado.

4. La construccion de la sefal garantiza que otras fuentes (interferentes) no puedan activar o desactivar los médulos del
sistema X-10 de Marmitek. Pero la sefal puede amortiguarse p.e. por bebéfonos que continlamente se encuentran en
estado ‘'TALK'. La presencia de esta forma de sefiales puede interrumpir el alcance de la sefal X-10 de Marmitek.

5. La red de alumbrado de su casa no finaliza en la puerta de entrada. Todo lo conectado con la red de alumbrado en la
cercania de su casa, puede influir las sefiales X-10 de Marmitek. Especialmente si en las cercanfas de su casa se encuentran
fabricas que requieren grandes maquinarias, le aconsejamos proveer las fases entrantes con filtros/acopladores de fase
FD10. Estos filtros establecen un blogueo para todas las sefiales que entren o dejen su casa, pero causan también una
perfecta “adaptacién de impedancia” de la red de alumbrado en su casa. Usando estas unidades, hara su casa apta para
el X-10 de Marmitek. Ademas conectan las fases (vea punto 1).
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1. INTRODUCCION

iFelicitaciones por la compra del Marmitek EasyTouch Panel 10! Este panel de control con pantalla tactil le ofrece la posibilidad
de facilmente manejar todos sus mddulos X-10 de Marmitek. Con el background suministrado puede directamente testar
las funciones estandares del EasyTouch Panel 10. Este background puede reponerse por una foto u imagen qualquiera.
A continuacion puede fijar el panel dentro u encima de la pared. De esta manera jel panel de control serd muy personal y el
Marmitek EasyTouch Panel 10 se integrara en cada interior! No se necesita ordenador para la programacion del EasyTouch
Panel 10.

Los productos de Marmitek se fabrican con el mayor esmero y son de alta calidad. Por favor lea cuidadosamente este
modo de empleo y sigua las instrucciones para poder aprovechar al maximo de las posibilidades de este producto.

2. ;COMO FUNCIONA EL EASYTOUCH PANEL 10?

El funcionamiento del EasyTouch Panel10 puede compararse con lo de un mando a distancia X-10. Con este producto
se puede, sin embargo, facilmente seleccionar y definir la posicién, el tamafno y la funcion de los botones pulsadores
contrariamente a los botones fijos de un mando a distancia. El EasyTouch Panel 10 transmite inaldmbricamente (RF) los
Marmitek comandos X-10 al Marmitek transceptor X-10 y éste los envia por la red de alumbrado. Los Marmitek médulos
X-10 instalados reciben estos comandos y conmutan las ldmparas y aparatos conectados o regulan la luz.

3. INSTALACION (ajuste por defecto)

Quite lalengleta en el centro de la parte trasera del panel cerca del soporte de la bateria para poder alimentar el EasyTouch
Panel 10. Ahora los ajustes por defecto estan activados y puede comprobarse el funcionamiento del producto.

Tenga en cuenta que un Marmitek transceptor X-10 ha de estar colocado dentro del alcance del panel de control y que
éste tiene que estar ajustado al (a los) cédigo(s) de casa a emplear. El transceptor convierte las sefales RF del EasyTouch
Panel en sefales X-10 las que envia por la red de alumbrado. Cuando utilice un TM13 como transceptor, éste enviara
todos los cédigos de casa si esta ajustado en codigo de casa P.

Memoria (ajuste por defecto)

El EasyTouch Panel 10 dispone de una memoria incorporada para 2 configuraciones (MEMORY 1 y MEMORY 2). En
configuracion 1 estan guardados los ajustes por defecto. Configuracién 2 estd vacia. Tanto configuracién 1 como
configuracion 2 pueden programarse segun sus propios deseos (vea capitulo 4. PERSONALIZACION DEL EASYTOUCH
PANEL 10).

Manejo (ajuste por defecto)
La ilustraciéon abajo muestra los comandos que estan preprogramados por defecto en MEMORY 1 del EasyTouch Panel 10:

A10ON A1 OFF A5 ON A5 OFF
A20N A2 OFF A6 ON A6 OFF
A3 ON A3 OFF A7 ON A7 OFF
A4 0N A4 OFF A8 ON A8 OFF
BRIGHT DIM
1-2-3-40ON A5-6-7-8 ON A5-6-7-8 OFF ALL UNITS OFF
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Cuando pulse el primer botén pulsador, se enviara la direccion AT ENCENDIDO. Los aparatos y/en las lamparas de esta
direcciéon (A1) se ENCENDERAN etc.

Con los botones BRIGHT y DIM puede regular la intensidad de la ldmpara recientemente manejada.

Atencion: solamente es posible si un modulo de ldmparaluna lampara esta instalado/a en esta direccion.

Mas abajo se muestran 3 ejemplos de botones pulsadores macros. Un macro puede ejecutar las funciones de 1 a 4 otros
botones pulsadores. De esta manera puede por ejemplo enviar consecutivamente los comandos AT ENCENDIDO, A2
ENCENDIDO, A3 ENCENDIDO y A4 ENCENDIDO por pulsar el botén macro de abajo a la izquierda.

El segundo botdn macro encendera uno tras otro los médulos A5 a A8. El tercero botdn macro apagara uno tras otro los
modulos A5 a A8. El botdn completamente a la derecha envia el comando “ALL UNITS OFF”, lo que apaga directamente
todas las unidades en cédigo de casa A.

Cuando utilice un TM13 como transceptor y éste esta ajustado en cddigo de casa A, puede directamente comprobar el
panel. Para este test ha de encender y apagar la lampara u el aparato que se encuentra en el TM13, utilizando los primeros
dos botones pulsadores (A1 ON, A1 OFF). El codigo de unidad del TM13 siempre esta 1.

4. PERSONALISACION DEL EASYTOUCH PANEL 10

Los ajustes por defecto son muy Utiles para una demostracién o un test. Para poder aprovechar de todas las posibilidades
que le ofrece el EasyTouch Panel 10, el panel puede completamente ajustarse segun sus propios deseos. No se necesita un
ordenador. La posicién, el tamano y la funcién de los botones pulsadores pueden libremente ser determinados.

Configuraciones

Tanto MEMORY 1 como MEMORY 2 pueden configurarse segun sus propios deseos y se puede facilmente cambiar entre
las dos configuraciones. Cuando realiza un reinicio de fabrica (FACTORY RESET), configuracion 1 contendra el ajuste por
defecto otra vez y configuracién 2 estara vacia.

Botones pulsadores

Puede programar hasta 30 botones pulsadores como maximo por configuracién. Puede seleccionar entre tres tamafos:
Pequenon (15x15mm)

Medio (25x15mm)

Grande (25x25mm).

Ha de estar una distancia de mas o menos medio centimetro entre los botones pulsadores a definir.

Funciones y direcciones
Todas las funciones y todos los cédigos de casa y de unidad pueden emplearse combinados en una configuracion.

5. BACKGROUND

Crear
En el panel puede colocar cada background que le gusta, por ejemplo una foto de su familia, un plano de su piso o cada
foto, imagen o dibujo que quiera. Para mas informacion, visite www.marmitek.com.

Cambiar

Ponga el EasyTouch Panel 10 con la pantalla tactil hacia abajo en una mesa. Gire las abrazaderas de seguridad hacia el
centro del panel. Ahora puede cuidadosamente abrir el panel y sustituir el background actual por su background personal.
Cierre el panel y gire las abrazaderas en su posicion principal.
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PROGRAMACION

Ponga el EasyTouch Panel 10 con la pantalla tactil hacia abajo en una mesa. A la
derecha se encuentra una pantalla LCD y debajo de esta pantalla hay 3 botones:
«—, =y el botén OK.

Pulse uno de los botones. En la pantalla aparecera texto y se escuchara un tono
corto para confirmar que ha pulsado un boton.

Con los botones “«, =" puede recorrer el menu. En la primera pagina de este
manual puede encontrar una vista de los mends.

Borrar botones pulsadores

Si quiere definir su configuracién personal, ha de borrar los botones pulsadores ya
existentes antes de la programacién. Borre los botones pulsadores existentes de la
configuracion activa (configuracién 1 o 2) de la manera siguiente:

SELECT USING >
REMOVE ALL?

ARE YOU SURE?

Seleccione pulsando “—,—,—"

/BORRAR TODOS?, pulse “OK"

ESTA SEGURO?, pulse “—"

SI, pulse “OK"

ALLREMOVED TODOS LOS BOTONES PULSADORES BORRADOS

Ii
rm
wn

Anadir de botones pulsadores

fHo

e

Q_J

=

La posicion, el tamafo y la funcién de los botones pulsadores pueden seleccionarse libremente. Abajo vee un ejemplo

para la adicion de un botén pulsador grande (25x25mm) con el coédigo de casa/de unidad “B4" y la funcién “ON".

SELECT USING >’ Seleccione pulsando “—"

DD NEWBUTTON?|| - ; ANADIR NUEVO BOTON PULSADOR?, pulse “OK”

1

UTTON SIZE... TAMARIO BOTON PULSADOR, pulse “—"

LARGE (5 X 25MM)|  GRANDE (25x25MM), pulse “OK"

~MACRO, CODIGO DE CASA —, pulse “—, ="

<MACRO, HOUSE>

OUSE CODE: B CODIGO DE CASA B, pulse “OK”

ET FUNCTION CONFIRMAR FUNCION, pulse “—s sy "

NIT 4 CODIGO DE UNIDAD 4, pulse "OK"

BOTON PULSADOR ENCENDIDO, pulse “OK"

UTTON:ON

—

OUCH SCREEN NOW

escuche 5 tonos cortos y 1 tono largo.*
TORED

GUARDADO, el botén pulsador esta programado.

TOQUE PANTALLA AHORA. Toque el sitio en lo que quiere programar el botdn pulsador hasta que

*Si quiere colocar un botdén en una distancia demasiado pequefia de otro botén, el mensaje “ERROR OVERLAP!”

aparacera en la pantalla. Ha de seleccionar otra posicion para el boton.

Easy Touch Panel 10™
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Adiciéon de macros

Es posible definir un botéon pulsador que ejecuta las funciones de 1 a 4 otros botones. Se llama una funcién macro. Primero
ha de programar los botones individuales. Si toca el botén macro después de la programacion , los comandos que habra
adjudicado a los botones seleccionados se ejecutaran el unto tras el otro.

Abajo vee un ejemplo para la adicion de un botén pulsador macro (25x25mm) con lo que se ejecutan 2
comandos:

SELECT USING >’ Seleccione pulsando “—"

ADD NEW BUTTON? ¢ANADIR NUEVO BOTON PULSADOR?, pulse “OK”

UTTON SIZE... TAMARNO BOTON PULSADOR, pulse “—"
ARGE (25 X 25MM

—
=

GRANDE (25x25MM), pulse “OK”

<MACRO, HOUSE>
~ MACRO, CODIGO DE CASA —, pulse "—"

ACRO MACRO 1, pulse “OK”

TOUCHSCREENNOW||  TOQUE LA PANTALLA AHORA, toque el sitio en lo que quiere programar el botén pulsador hasta
R gue escuche 5 tonos cortos y 1 tono largo.

GUARDADO, el botdn pulsador estd programado.

OUCH KEY: 1 NOW TOQUE BOTON PULSADOR 1, pulse el botén cuya funcién quiere que se ejecute como primera al
tocar el botdn macro.

OUCH KEY: 2NOW TOQUE AHORA BOTON PULSADOR 2, pulse el boton cuya funcion quiere que se ejecute como
segunda al tocar el botén macro.
TOUCH KEY: 3 NOW

TOQUE AHORA BOTON PULSADOR 3, puede afadir un tercero y un cuarto comando. Si no quiere
ACRO STORED afadir mas comandos, ya no toque la pantalla. Después de algunos segundos, el mensaje MACRO
STORED aparecera en la pantalla LCD. El botén macro estd programado.

=

=

=

6. EASYTOUCHPANEL10 Y EQUIPO DE ALARMA SAFEGUARD O TOTALGUARD

Si posee un equipo de alarma SafeGuard o TotalGuard, puede también utilizar el EasyTouchPanel10 para encender o apagar
este equipo.

Puede simplemente afadir los siguientes botones: FULL ARM (ARMADO TOTAL), HOME ARM (ARMADO EN CASA),
DISARM (DESARMADO), PANIC (PANICO).

Nunca anfada estos botones visiblemente encima de su propio fondo. Es importante ponerlos en un sitio “escondido” del
EasyTouchPanel10, que solamente es conocido por las personas autorizadas. En el diagrama de despliegue encuentra la

estructura que necesita para programar estos botones.

Cuando ha completado la programacién de uno de los botones, sigue el procedimiento de “Registrar el mando a distancia
llavero” en el manual del SafeGuard/TotalGuard.

Cuando se exige presionar uno de los botones del llavero, usted ha de presionar el botén recentemente programado (FULL
ARM, HOME ARM, DISARM o PANIC) en el EasyTouchPanel10. El central emite un sénido de confirmacion. En el display se
muestra el texto “AFST X OK".

Este procedimiento solamente ha de realizarse una vez.
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SELECT USING >’

DD NEW BUTTON?

[os)

UTTON SIZE...

LARGE (25 X 25MM)

=

MEDIUM (25 x 15 MM

SMALL (15 X 15MM)

<MACRO, HOUSE>

ACRO1...4

OUCH SCREEN NOW

TORED

TOUCH KEY: 1 NOW

=

ACRO STORED

OUCH KEY: 2 NOW

=

ACRO STORED

OUCH KEY: 3 NOW

ACRO STORED

OUCH KEY: 4 NOW

MACRO STORED

Seleccione

Afadir nuevo botén pulsador
Tamanfo de botén pulsador
Grande (25x25mm)

Medio (25x15mm)

Pequeno (15x15mm)

Seleccione MACRO

Macro 1...4
Toque pantalla tactil

Guardado

Toque botén pulsador 1
Macro guardado

Toque botén pulsador 2

Espere 5 segundos y el macro se guarda, o..

Toque botén pulsador 3

Espere 5 segundos y el macro se guarda, o..

Toque botdn pulsador 4

Macro guardado

Easy Touch Panel 10™

Anadir un boton pulsador

SELECT USING >’

ADD NEW BUTTON?

BUTTON SIZE...

LARGE (25 X 25MM

MEDIUM (25 x 15 MM

I I‘—’

SMALL (15 X 15MM

)

<MACRO, HOUSE>

HOUSE CODE:A...P

SET FUNCTION

ALLLIGHTS ON

=

LL UNITS OFF

IMUP

IM DOWN

BUTTON:TOGGLE

TOUCH SCREEN NOW

[z} | | || oo||d] oo
— c c
o — — o |4 I
) — —
m o o
= = =
o o
) =
il

Seleccione

Afadir nuevo botén pulsador
Tamafo de botén pulsador
Grande (25x25mm)

Medio (25x15mm)

Pequeno (15x15mm)
Seleccione HOUSE

Cédigo de casa A...P
Seleccione funcién

Cédigo de unidad 1...16
Encender todas las luces
Apagader todos los aparatos
Dim +

Dim -

Boton pulsador ENCENDIDO

Boton pulsador APAGADO

CAMBIAR botén pulsador
Toque pantalla tactil

Guardado
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Borrar un botén pulsador

SELECT USING >’ Seleccione

[

Borrar botén pulsador

I

TOUCHBUTTONNOW||  Toque el botdn pulsador
[

BUTTONREMOVED||  Bot6n pulsador borrado

Borrar todos los botones pulsadores

%)
m
m
m
(@}
_|
c
192)
=
®
V.

Seleccione

¢Borrar todos los botones pulsadores?

¢Esta seguro?

Gl

w < o
o <
(e m
2|l ||z
z S
-~

S
LL REMOVED Todos los botones pulsadores borrados
NO
CANCELLED Anulado
Ajustes por defecto
S >’ Seleccione

FACTORY RESET? ¢Ajustes por defecto?

¢Esta seguro?

S

ACTORY RESET Ajustes por defecto
NO

ANCELLED Anulado

%_ | m
ol ZIHEHIA m
w < s
o
_|
< c
[92] wn
< =
By
m @
m v
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Cambiar memoria

SELECT USING >’
CHANGE MEMORY?

USE MEMORY 12

<MEMORY 1>

USE MEMORY 2

<MEMORY 2 >

Seleccione
¢Cambiar memoria?
Utilice memoria 1
Memoria 1 se utilice
Utilice memoria 2

Memoria 2 se utilice.
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Borrar un botén pulsador

SELECT USING >’ Seleccione

[

Borrar botén pulsador

I

TOUCHBUTTONNOW||  Toque el botdn pulsador
[

BUTTONREMOVED||  Bot6n pulsador borrado

Borrar todos los botones pulsadores

%)
m
m
m
(@}
_|
c
192)
=
®
V.

Seleccione

¢Borrar todos los botones pulsadores?

¢Esta seguro?

Gl

w < o
o <
(e m
2|l ||z
z S
-~

S
LL REMOVED Todos los botones pulsadores borrados
NO
CANCELLED Anulado
Ajustes por defecto
S >’ Seleccione

FACTORY RESET? ¢Ajustes por defecto?

¢Esta seguro?

S

ACTORY RESET Ajustes por defecto
NO

ANCELLED Anulado

%_ | m
ol ZIHEHIA m
w < s
o
_|
< c
[92] wn
< =
By
m @
m v
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Cambiar memoria

SELECT USING >’
CHANGE MEMORY?

USE MEMORY 12

<MEMORY 1>

USE MEMORY 2

<MEMORY 2 >

Seleccione
¢Cambiar memoria?
Utilice memoria 1
Memoria 1 se utilice
Utilice memoria 2

Memoria 2 se utilice.
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8. PREGUNTAS FRECUENTES

¢(Porqué se encienden o apagan algunos médulos espontaneamente?

Es posible que al sistema X-10 de Marmitek le influya otro sistema X-10 en la cercania. Porque las sefales X-10 de
Marmitek funcionan a través de la red de alumbrado, puede ser que sefales entren o dejen la casa. Podra solventar este
problema seleccionando otro coédigo de casa (A .. P). Otra posible solucién es la instalacion de filtros/acopladores de fase
FD10 para bloquear las sefiales.

Los médulos no reaccionan al controlador.
Asegurese de que todos los componentes estan ajustados en el mismo cédigo de casa (cddigo de letras A.....P).

Los médulos no reaccionan al mando a distancia o al sensor.

Si utiliza un mando a distancia o un sensor, hay que usar el médulo de transceptor TM13 o un central de un sistema
de alarma de Marmitek X-10. Estos convierten las sefales del mando a distancia o del sensor al protocolo de la red de
alumbrado X-10 de Marmitek. Aunque use varios mandos a distancia, solamente necesitard un transceptor central.

¢Puedo ampliar el alcance del mando a distancia para la utilizacion de varios transceptores?

Si. Si el alcance de su mando a distancia no es suficiente, puede usar varios transceptores TM13. Los TM13 disponen
de la llamada “collision detection” para impedir una transferencia de las sefales en caso de que las dos unidades TM13
transmitan sefales a la red de alumbrado al mismo tiempo. Para impedir que el sistema X-10 de Marmitek se ralentice y
funcione desigualmente, hay que colocar las unidades TM13 en una distancia mas grande.

He definido un botén pulsador. Cuando pulso el botén, escucho un tono corto pero no pasa nada.

Después de haber tocado la pantalla tactil, el EasyTouch Panel 10 transmite inaldmbricamente el Marmitek cédigo X-10
correspondiente. Esta sefial se recibe por un Marmitek transceptor X-10, lo que a continuacién envia la sefial por la red de
alumbrado para manejar un modulo. Controle si el transceptor empleado recibe la sefial. Cuando emplea p.e. un TM13
ha de definir un botén pulsador TOGGLE ajustado en el codigo de casa del TM13 y en codigo de unidad 1. Si toque este
botdn en la pantalla tactil en intervales de 1 sequndo, el TM13 ha de conmutar perceptiblemente. Cuando utiliza varios
codigos de casa, ha de emplear también varios médulos TM13, cada uno ajustado en un cédigo de casa utilizado. Puede
también ajustar el cédigo de casa P en el TM13 de manera que el TM13 enviara TODOS los codigos de casa que recibe
por la red de alumbrado.

No puedo encontrar las funciones “ALL LIGHTS ON”, “ALL LIGHTS OFF”, “ALL UNITS OFF”, “DIM UP” y “DIM
DOWN".

Estas funciones no estan vinculados a un cédigo de unidad. Si quiere programar estas funciones, ha de recorrer los
cédigos de unidad (1...16). Encontraré las funciones mencionadas arriba después de cédigo de unidad 16.

¢Como puedo mover un botén?
Para mover un botén pulsador ha de borrar el botén actual y afadir el nuevo botén.

¢Como se limpia la pantalla?
Utilice una tela limpia y suave que no suelta pelusa. Puede humedecerla con un poco de agua desmineralizada. No eche

humedad directamente en la pantalla.

iTiene mas preuntas? Visite www.marmitek.com.
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9. DATOS TECNICOS

Pantalla tactil y marco
Alimentacioén:

Material marco:

Tamano de foto:
Tamano visible de foto:
Dimensiones:

Emisor
Emisor:
Antena:
Alcance:
Protocol:

Controlador

Cantidad configuraciones:
Cantidad botones pulsadores:
Tamafho de botones pulsadores:

Distancia minima entre botones:

Resolucion pantalla:

Memoria:
Funciones:

Temperatura ambiental:

2 x pilas AAA
Aluminio cepillado
218x165mm
210x154mm
260x205x20mm

Emisor Marmitek X-10/RF incorporado

Antena integrada

Hasta 30 al campo libre, hasta 20m a través de techos y muros
Protocol Marmitek X-10 RF

2 como maximo

Maximalmente 30 por configuracién

Pequeio (15x15mm)

Medo (25x15mm)

Grande (25x25mm)

4mm

255x255 puntos

Resolucion X 0,9mm

Resoluciéon Y 0,7mm

Ajustes se guardan después de corte de electricidad

Ajustar cddigo de casa/unidad, Unidad ENCENDIDA, Unidad APAGADA, CAMBIAR
(toggle), TODAS LAS UNIDADES APAGADAS, TODAS LAS LUCES ENCENDIDAS, DIM+,
DIM-

3 macros con cada uno 4 funciones

2 memorias para botones pulsadores y ajustes

a. Mem 1: con ajustes por defecto

b. Mem 2: vacia

Reinicio de fabrica

-10° ~ +60° C (en uso)

Las especificaciones pueden ser cambiadas sin previo aviso.

A

?" Informacion medioambiental para clientes de la Union Europea
(3

©\. La Directiva 2002/96/CE de la UE exige que los equipos que lleven este simbolo en el propio aparato y/o en su embalaje no deben eliminarse junto con

N otros residuos urbanos no seleccionados. El simbolo indica que el producto en cuestién debe separarse de los residuos domésticos convencionales con

vistas a su eliminacion. Es responsabilidad suya desechar este y cualesquiera otros aparatos eléctricos y electronicos a través de los puntos de recogida que ponen

a su disposicion el gobierno y las autoridades locales. Al desechar y reciclar correctamente estos aparatos estara contribuyendo a evitar posibles consecuencias

negativas para el medio ambiente y la salud de las personas. Si desea obtener informacion mas detallada sobre la eliminacion segura de su aparato usado, consulte

a las autoridades locales, al servicio de recogida y eliminacion de residuos de su zona o pregunte en la tienda donde adquirié el producto.
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