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Nota

Los ejemplos de visualizaciéon mostrados en esta Guia del usuario son meramente para fines
ilustrativos.

El texto y los valores que aparecen realmente en la pantalla pueden diferir de los ejemplos
mostrados en esta Guia del usuario.



Versiones del ClassPad Manager 3.0

Version

Caracteristicas

ClassPad Manager
Version 3.0 Basic

* Ventana de tamafo fijo

ClassPad Manager
Version 3.0 Professional

* Version de lujo

¢ Ventana de tamafo ajustable para facilitar la entrada del texto,
ademas de visualizar expresiones matematicas largas sin
necesidad de desplazamiento

* Copia y pegado de una eActivity en un procesador de textos para
fines de edicion

* Copia del panel de ventana o de la expresién matematica como
contenido MathML

¢ Importacion de imagenes como fondos o para uso en la aplicaciéon
Imagenes, exportacion de expresiones a un archivo MathML

ilmportante!

* A menos que se indique de otro modo, todas las instrucciones y la informacién contenida en este
manual son aplicables a ambas versiones, Basic y Professional.

* La funcionalidad de la ventana Exchange es la misma en las versiones Basic y Professional.
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Procedimientos iniciales

* Puede usar el ClassPad Manager para desarrollar programas y eActivies usando los mismos
comandos que los disponibles en la ClassPad. Puede almacenar sus programas y eActivities
en su ordenador, y usar las funciones de comunicacion de datos del ClassPad Manager para
transferirlos a su ClassPad cuando los necesite.
¢ Una vez que se establece un enlace con su ordenador con el cable USB entregado con la
ClassPad, podra utilizar las operaciones faciles de entender, similares a las de Microsoft
Explorer, para transferir los datos (programas, datos de variables y eActivities) entre ambos.
* Puede transferir los datos poniendo la ClassPad en estado de espera de comunicacion y realizar
luego todas las operaciones en el ordenador conectado.
* El ClassPad Manager brinda las siguientes prestaciones.
- Emulador ClassPad, que permite realizar las operaciones de la ClassPad en su ordenador
- Captura de pantalla del emulador ClassPad (al portapapeles) e impresion de pantalla

- Copiado y pegado de datos (texto, valores, expresiones, imagenes, etc.) entre el ClassPad
Manager y otras aplicaciones Windows

- Transferencia de datos entre su ClassPad y el ordenador
Puede conectar multiples ClassPads a un solo PC. Esto permite copiar facilmente los
archivos del PC a multiples ClassPads, y usar su PC para copiar archivos desde una
ClassPad a otra.

- AlImacenamiento de datos de la ClassPad

- Colocacion de aplicaciones Add-in en las ClassPads

- Actualizacion del ClassPad Manager Version 2.0 6 2.2 (Licencia simple o licencia escolar)
a la version 3.0

ilmportante!
* Asegurese de instalar el ClassPad Manager antes de conectar la ClassPad a su ordenador. La
conexion sin haber instalado el ClassPad Manager puede producir una operacién incorrecta.

Nota

* Siempre que conecte su ClassPad a un ordenador para intercambiar datos entre los mismos,
utilice unicamente el cable USB entregado con la ClassPad. El intercambio de datos con el
ClassPad Manager no sera posible si utiliza un cable USB disponible comercialmente.

* Para los detalles acerca de la operacion en pantalla del emulador de la unidad ClassPad,
consulte la Guia del usuario de la ClassPad.

e Los resultados de los calculos producidos por el ClassPad Manager pueden ser diferentes de los
producidos por la ClassPad. Esto se debe a la forma en que los ordenadores realizan los célculos
de coma flotante. Asimismo, el ClassPad Manager no puede manejar valores que excedan de
+1E+309 en el modo decimal, o de +1E+611 en el modo estandar.
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Registro del usuario

* Antes de usar el ClassPad Manager, asegurese de leer los contenidos del archivo denominado
Readme.html, contenido en el CD-ROM entregado. Alli encontrara el URL del sitio Web en
donde podra registrarse como usuario oficial.

https://classpad.net/register/regist_form.html

Requisitos de sistema

Ordenador: Se requiere como minimo Intel® Pentium® I 200 con USB
Se recomienda Intel® Pentium® I 300 con USB
CPU: Se requiere como minimo Intel® Pentium® I o AMD Duron™

Sistemas operativos: Windows® 98SE/Me o Windows® 2000/XP
Espacio de disco: 25 MB disponible para la instalacion
Memoria: Se recomienda 64 MB (Minimo 32 MB)
No incluye la memoria requerida por el sistema operativo.

Pantalla de video: El adaptador de video y el monitor deben ser compatibles con una
resoluciéon de 800 x 600 o mas.

Otros
Aplicaciones requeridas: Microsoft® Internet Explorer 4.01 o posterior, Adobe Acrobat Reader

Nota

* Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises.

¢ Intel y Pentium son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Intel Corporation o
sus subsidiarias en los Estados Unidos y/u otros paises.

* AMD Duron es una marca comercial registrada o marca comercial de Advanced Micro Devices,
Inc. en los Estados Unidos y/u otros paises.

* Los nombres de compafiias y productos utilizados aqui son marcas comerciales de sus
respectivos propietarios.
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Capitulo 1
Instalando o actualizando el software

Este capitulo proporciona informacion sobre los siguientes puntos:
¢ Instalacién del ClassPad Manager Version 3.0

* Conexion de una unidad ClassPad a un ordenador

¢ Iniciando y saliendo del ClassPad Manager

Instalacion

Nota

Los siguientes procedimientos de instalacion son aplicables a ambas versiones del ClassPad
Manager, Basic y Professional. También son aplicables a cualquier versién anterior del ClassPad
Manager instalado en su ordenador.

M Instalar el ClassPad Manager Version 3.0
1. Coloque el CD-ROM incluido en la unidad de CD-ROM de su ordenador.

2. En el menu que aparece, haga clic en “ClassPad Manager ver. 3.0”, y seguidamente clic en
“INSTALL”.

3. Seleccione el idioma que desea usar para los manuales de la ClassPad y ClassPad Manager
incluidos en el ClassPad Manager.

Choose Setup Language -

@ Select the language for thiz installation from the choices below,

bt

[ Of ] ’ Cancel ]
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4. Haga clic en [OK].

15 CASIO ClassPad Manager v3 Basic

&

ClassPad Manager v3 Basic

international treaties,

welcome to the InstallShield Wizard for

The InstallshieldiR) vizard will install ClassPad Manager v3
Basic on your computer. To continue, click Nesxt,

WWARMIMG: This program is protected by copyright law and

o Mext >

Al

Cancel ]

5. Lea atentamente los términos y condiciones del convenio de licencia. Si usted acepta los

términos y condiciones del convenio de licencia, seleccione “l accept the terms in the license

agreement” y luego haga clic en el boton [Next].

* Si no esta de acuerdo con los términos y condiciones del convenio de licencia, haga clic en

“I do not accept the terms in the license agreement” y luego clic en el botén [Cancel] para

salir del procedimiento de instalacion.

15/ CASIO ClassPad Manager v3 Basic

License Agreement

Flease read the following license agreement carefully.

=

CASIO COMPUTER GO, LTD.

e [ i

(1 accept the terms in the license agreement:

()1 do not accept the terms in the license agreement

This is the License Agreement thatyou have already read and agreed before
installing this software. Please read itfor reconfirmation. Ifyou didn't read this
License Agreement befare installing this software, and you do not agree to the
terms of this Agreement, you may, within 15 days, return the media package and
the arder iterms {including written materials, binders or ather containers, it any)
wihich are part of this product to the place where you obtained therm for a full refund.

)

™

< Back ][ ek

J [

Cancel
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6. Seleccione una de estas opciones para especificar la unidad y la carpeta en donde desea

instalar el ClassPad Manager.
e Para utilizar la configuracion por defecto, simplemente haga clic en el boton [Next].

» Para elegir una carpeta diferente, haga clic en el botdn [Change]. Especifique la carpeta que
desea y luego haga clic en el botén [Next].

Manager v3 B

Destination Folder \

\
Click Mext toinstall to this Folder, or click Change ko install o a different Folder. \‘_

@ Install ClassPad Manager 3 Basic to:

C:\Program Files|CASIONClassPad Manager v3 Basich

[ 2Back || Memt= | [ Cancel J

Haga clic en el botdn [Install] para iniciar la instalacion.

a

Ready to Install the Program

The wizard is ready to beqgin installation.

Click Install ko begin the installation.

IF you wark ko review or change any of your installakion settings, click Back. Click Cancel ko
exit the wizard,

<Back i Instal | [ Cancel
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8. En la pantalla que aparece después de finalizar la instalacion, haga clic en el boton [Finish].

* Con esto habra finalizado la instalacion del software en su ordenador.
ager v3Basic (<]

InstallShield Wizard Completed

The InstaliShield Wizard has successfully installed ClassPad
Manager v3 Basic. Click Finish to exit the wizard,

Caniel

< Back
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Desinstalacion

Si alguna vez necesita eliminar el ClassPad Manager (PROGRAM-LINK™) de su ordenador,
realice los pasos siguientes.

M Para desinstalar

1. Visualice el panel de control de Windows.
2. Haga clic en [Add/Remove Programs].

3. En la lista de aplicaciones que aparece en el cuadro de didlogo, seleccione “ClassPad Manager
v3 Basic” o “ClassPad Manager v3 Professional,” segun la version que tiene instalada.

4. Haga clic en el botén [Add/Remove] para iniciar el asistente de mantenimiento de programas.

5. Haga clic en el botén [Yes].

¢ El procedimiento de desinstalacién ha finalizado.
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Conexion de su ClassPad a un ordenador

M Para conectar su ClassPad a un ordenador

ilmportante!
* Asegurese de instalar el ClassPad Manager antes de conectar la ClassPad a su ordenador. La
conexion sin haber instalado el ClassPad Manager puede producir una operacién incorrecta.

1. Apague su ClassPad.

2. Conecte el cable USB entregado con la ClassPad a su ordenador.

3. Conecte el cable USB a su ClassPad.

* Esto hace que su ClassPad se encienda automaticamente y que entre en estado de espera
de comunicacion de datos.

¢ Si su ClassPad no entra en este momento en espera de comunicacion, realice los pasos
descritos en “Localizacién de un problema en la conexion” en la pagina S-68.

Atencion usuarios de Windows XP (Después de instalar el ClassPad Manager
Limited Version)

* Consulte la pagina S-11 después de realizar los tres pasos anteriores.

20060301
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e Usuarios de Windows XP

Tras instalar el ClassPad Manager Limited Version, realice los pasos siguientes para instalar el

controlador USB en su ordenador.

1. Si conecta la ClassPad a un ordenador que ejecuta Windows XP, aparecera la siguiente

pantalla en su ordenador.

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Windo hic
o

1 updated setware by
D.oren

n
e G v Aol

—_—

Seleccione “No,
not this time”.

Con\indoms connect o Windows Updateto sesch o
“aware?

o ocy
O Yer, rowand evey e | conecta dvice
Ot natisine

Clck Nest o contrve,

Found New Hardware Wizard

‘Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps youinstal saftware for,

CESGE02 USE

(+)_ 1f your hardware came with an installation CD
g2 or floppy disk. insert it now.

“wihat do pou want the wizard to do?

(@ inztall the software,
© Install from alist o specific location [Advanced]

[Flecommended

Click Mext to continue,

(Solo Windows XP SP2)

2. Seleccione “Install the software automatically (Recommended)” y luego haga clic en [Next].

Hardware Installation

! E The software you are installing for this hardware:
-
CESGEDZ UsB

haz not paszed \Windows Logo testing to verify itz compatibility
with Windows %P. [Tell me why this testing is important.)

Continuing your inztallation of thiz software may impair
or destabilize the correct operation of pour spstem
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop thig installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

Contirnue dnpway ] l; STOP Installation ;l
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3. Aungue aparece un mensaje informandole que el software no ha pasado la “Windows Logo
Test”, no debe preocuparse. Simplemente haga clic en [Continue Anyway] y contintie con la

instalacion.

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished installing the software for:

% CESG502 USE

Click Finigh to cloge the wizard,

4. Haga clic en [Finish].
M Para desconectar su ClassPad de un ordenador

1. Desconecte el cable USB de su ClassPad.

20060301
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Iniciando y saliendo del ClassPad Manager
M Iniciar y salir del ClassPad Manager

1. Sobre el escritorio de su ordenador, haga doble clic en “ClassPad Manager”.

¢ Esto iniciara el ClassPad Manager.

z=Pad

Manaeer

 La primera vez que hace doble clic sobre el icono “ClassPad Manager”, se le pedira que
ingrese la clave de instalacion suministrada con su software.

2. En el ClassPad Manager, realice las tareas de intercambio y gestion de datos que desea.

3. Para salir del ClassPad Manager, mueva el cursor a la ventana ClassPad Manager, haga clic
derecho con su ratén, y luego seleccione [Exit] en el menu de atajo que aparece. También
puede hacer clic en para salir del ClassPad Manager.

» Esto permitira salir del ClassPad Manager.

CASIO ClassPad Manager

—

'_|e Mods
LOD ‘Window
1557 Exchangs Window
Statistics | Transfer and Show

Ele
Grarh&Tab.  Recent Documents
;&ﬁ\ Print
Geametry Paste Special
Capture Screen

piffEqbraph | Alvays on top
Il Minimize

o

ABbout ClassPad Manager

Search ClasePad Manual
Search ClassPad Manager Manual

¢ La opcion del modo Redimensionado se encuentra disponible sélo en la version
Professional.
20060301 S'1 3



Nota
El cuadro de didlogo mostrado a continuacion aparece al iniciar el ClassPad Manager por primera

vez.

1~ Choose your home Folder -

Welcome. ClassPad Manager helps vou organize
vour files using & home folder, ClassPad Manager
can provide you with a default Folder or you may

choose one on your own below by clicking Browss,

Folder path

\C:\Documents and Settings \Admin Browse. ..
Cancel

Haga clic en [OK] para configurar My Documents\CASIO\ClassPad Manager como la carpeta de
inicio de ClassPad Manager. También podra hacer clic en [Browse] y seleccionar una carpeta
diferente como carpeta de inicio. Para los detalles acerca de la configuracion de la carpeta de
inicio, vea “Carpeta de inicio” en la pagina S-28.

Viendo la informacion “About ClassPad Manager”

“About ClassPad Manager” es un cuadro de didlogo que muestra informacion sobre la version del
ClassPad Manager, y su numero de serie.

La informacién “About ClassPad Manager” se visualiza realizando cualquiera de los dos
procedimientos siguientes.

¢ Clic derecho en la ventana ClassPad Manager. En el menu que aparece, seleccione “About
ClassPad Manager”.

¢ En la ventana del modo Redimensionado (vea pagina S-31) o la ventana Exchange (vea pagina
S-61), haga clic en [Help], y luego seleccione “About ClassPad Manager”.

About ClassPad Manager X

ClassPad Manager Basic
“ersion 03, 00,3500,0240
Copyight [C) 2006
CASI0 COMPUTER CO., LTD
To register your software, visit: hilp://classpad net/recister/reaist foim hirel
Visit our ClassPad website at: hiio://classpad net
Wisit our Education website at: hilp://world casio.com/edu e/
“Pour Serial Number: 445-010-6276331417918965

Como acceder a las Guias del usuario

Puede realizar las siguientes operaciones para acceder a las Guias del usuario desde el ClassPad
Manager.

Para acceder a esta Guia del Clic derecho en la ventana ClassPad Manager. En el
usuario: menu que aparece, seleccione este item del menu:
Guia del usuario de la ClassPad Search ClassPad Manual

Guia del usuario del ClassPad

Search ClassPad Manager Manual
Manager
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Capitulo 2

Vision general del ClassPad Manager

Este capitulo proporciona informacion sobre los siguientes puntos:

* Operacion de las dos ventanas del ClassPad Manager (ventana ClassPad y ventana Exchange),

y el contenido de cada uno
¢ Datos del ClassPad Manager

Ventana ClassPad y ventana Exchange

El ClassPad Manager dispone de dos ventanas denominadas ventana ClassPad y ventana

Exchange, cada una de las cuales realizan funciones especificas.

Cuando desee hacer esto:

Utilice esta ventana:

e Utilizar la aplicacion de la ClassPad tal como lo hace con su ClassPad
e Crear o editar una eActivity

* Transferir automaticamente los datos desde una ClassPad conectada
y mostrarlos para una demostracion

» Copiar una pantalla al portapapeles de Windows
» Copiar datos de eActivity o MathML al portapapeles de Windows

* Importar datos de mapa de bits almacenados en su ordenador como
datos de ClassPad

* Imprimir una pantalla de aplicacién de la ClassPad

Ventana ClassPad

* Transferir datos entre su ClassPad y el ClassPad Manager

* Respaldar los datos de la ClassPad en su ordenador o restaurar los
datos en su ClassPad

* Gestionar los datos del ClassPad Manager

e Convertir un archivo creado con una version anterior en datos de la
Version 3.0

¢ Instalar aplicaciones Add-in
¢ Adjuntar archivos y otros datos a un correo electrénico

* Usar el Handheld Assistant para realizar las siguientes operaciones
en multiples ClassPads:

- Copiar datos
- Restaurar los datos de respaldo

- Instalar aplicaciones Add-in

Ventana Exchange
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Visualizando la ventana ClassPad
La ventana ClassPad aparece en primer lugar cada vez que se inicia el ClassPad Manager.

ClassPad Manager W

@OODD

Ventana ClassPad (Modo de Tamano fijo)

¢ El modo de visualizacién (modo de Tamaiio fijo 0 modo Redimensionado) de la ventana
ClassPad que aparece al iniciar el ClassPad Manager es el que estaba activado la ultima vez que
salié del mismo. Para la informacion acerca de los modos de visualizacion, vea la pagina S-19.

* Si esta visualizada la ventana Exchange, podré cambiar a la ventana ClassPad haciendo clic en
[File] - [Close].

Nota
Para los detalles acerca de la ventana ClassPad, vea el Capitulo 3.
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Visualizando la ventana Exchange

Para visualizar la ventana Exchange, haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana
ClassPad y luego haga clic en [Exchange Window] en el menu de atajo que aparece.

EF GlassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld fzsistant Backup Help

| E
| Hame | Type. Size | Attributes
- Active Document () Active Document Folder
+-{)ClassPad Manager () ClassPad Manager Falder

|~
£

Nota
Para los detalles acerca de la ventana Exchange, vea el Capitulo 4.

Datos del ClassPad Manager

Su ClassPad almacena datos de eActivity en un area de memoria, y todos los demas datos
(programas, presentaciones, variables, etc.) en otra area de memoria. Los datos de eActivity se
guardan en la “memoria Flash”, mientras que los demas datos se guardan en la “memoria MCS ”.

El ClassPad Manager 3.0 guarda ambos tipos de datos en el disco duro de su ordenador en
formatos de archivo de “ClassPad virtual ” (.vcp). Segun los ajustes iniciales por defecto, se
crea automaticamente un archivo denominado “default.vcp” para que sea utilizado como “Active
Document” del ClassPad Manager.

g
defaultvep

Las versiones anteriores del ClassPad Manager guardan diferentes tipos de datos en archivos
separados (archivo fls y archivo mcs). Los archivos fls y mcs se pueden convertir a formato vep
para que sean compatibles con el ClassPad Manager 3.0.

default.flz default. mcs

Consejo

Podra convertir un archivo anterior en un archivo vep haciendo doble clic sobre el mismo, o
haciendo clic derecho y seleccionando [File] y luego [Open] en el menu de atajo.
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Capitulo 3
Usando la ventana ClassPad

Este capitulo proporciona informacién sobre los siguientes puntos:

* Modo de visualizacion de la ventana ClassPad (modo de Tamafo fijo y modo Redimensionado)
¢ Operaciones disponibles para cada modo de visualizacién

¢ Usando la aplicacion Imagenes

Nota

Para los detalles acerca de las aplicaciones y operaciones de la ClassPad, consulte la Guia del
usuario de la ClassPad.

Vision general de la ventana ClassPad

La ventana ClassPad le permite disponer de una ClassPad virtual en la pantalla del ordenador,
para que pueda realizar casi todas las operaciones disponibles con su ClassPad. Esta seccién
explica las diferencias entre las operaciones de la ventana ClassPad y la unidad ClassPad, y entre
los dos modos de la ventana ClassPad.

Diferencias entre la ventana ClassPad y las funciones de las aplicaciones
de la ClassPad

A continuacién se describen las diferencias entre la ventana ClassPad y las funciones de las
aplicaciones de la ClassPad.

* La ventana ClassPad incluye la aplicacién Imagenes, que no se encuentra disponible en su
ClassPad. Para mayor informacion, vea “Usando la aplicaciéon Imagenes” en la pagina S-44.

 Ciertos ajustes y funciones de la ClassPad que no se utilizan cuando funciona en un ordenador
(como la calibracion del panel tactil), se inhabilitan en la ventana ClassPad. Cuando intente
acceder a un ajuste o funcion inhabilitada, aparecera el mensaje “Unavailable” en la pantalla.

Unawvailable

| Thiz feature is only
f awvailable on the
f Clas=Pad

'
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Modo de visualizacién de la ventana ClassPad (modo de Tamaiio fijo y
modo Redimensionado)

La ventana ClassPad dispone de dos modos de visualizacién: modo de Tamafo fijo y modo
Redimensionado.

* El modo de tamano fijo visualiza una ClassPad virtual que es casi idéntica a su unidad ClassPad.

¢ El modo Redimensionado cuenta con una funcionalidad practicamente idéntica a la ClassPad,
pero en entorno de operacion tipica de Windows. El modo Redimensionado también brinda
diversas funciones extendidas especiales que no estan disponibles en el modo de Tamano fijo.
Para los detalles, vea “Usando la ventana ClassPad en el modo Redimensionado” en la pagina
S-31.

.
CAsIO ClassPad Manager [£l GlassPad Manaser
File Edit Applications Window  Help

[Ed default

| mEnu  [Tv—

Statistics  Spreadshest
= z,

[, ] E
At B
Graph&Tab..

i - [ - 3
_ ca
@ ﬂ 9 ﬂ [ %] Geometry

OV O
QUG D

Feady %2 [160x228

Modo de Tamaiio fijo Modo Redimensionado

ilmportante!
El modo Redimensionado sélo se encuentra disponible con la “ClassPad Manager Professional”.
No esta disponible con la “ClassPad Manager Basic”.

H Seleccionar el modo de visualizacion (sélo ClassPad Manager Professional)

Haga clic derecho en cualquier parte de la ventana ClassPad y luego haga clic en [Resizable

Mode] o [Fixed-size Mode] en el menu de atajo que aparece.

¢ Tenga en cuenta que [Resizable Mode] se visualiza en el menu de atajo cuando el modo actual
es Tamaio fijo, mientras que se visualiza [Fixed-size Mode] cuando el modo actual es modo
Redimensionado.

¢ También podra cambiar del modo Redimensionado al modo de Tamafo fijo haciendo clic en
[Fixed-size Mode] en el menu [Window].

20060301 S_ 1 9



Operaciones de la ventana ClassPad

Esta seccion describe las operaciones que se pueden realizar en las pantallas del modo de
Tamafio fijo y del modo Redimensionado de la ventana ClassPad.

Operaciones en el teclado del ordenador

A continuacién se describen las operaciones que se pueden realizar en el teclado de su ordenador
para controlar la aplicaciéon de la ClassPad que se esta ejecutando actualmente en la ventana
ClassPad.

¢ Entrada alfanumérica

* Operaciones de las teclas de cursor (las teclas de cursor de su computadora corresponden con
las teclas de cursor de la ClassPad).

* Entrada de caracteres especiales (como 1) y comandos mediante las operaciones de las teclas
de atajo
Nota

Para la informacion acerca de las teclas de atajo, vea “Teclas de atajo de la ventana ClassPad” en
el Apéndice de la pagina S-110.

Operaciones con la rueda de desplazamiento del raton

Podra usar la rueda de desplazamiento del ratén para realizar, en la ventana ClassPad, las
operaciones mencionadas a continuacion.

Rotar la rueda de
En esta ventana: desplazamiento para
esta operacion:

Aplicacion Principal, editor de estadisticas, hoja de calculo, u otra Desplaza la ventana

ventana con barra de desplazamiento sobre el lado derecho verticalmente.
Cualquier ventana de gréafico excepto la ventana de graficos 3D de | Desplaza la ventana
la aplicacion Gréficos 3D verticalmente.

Rota el grafico hacia

Ventana de graficos 3D arriba y abajo

Ventana de la aplicaciéon Presentacién mientras se esta ejecutando | Desplaza entre las
la reproducciéon manual. paginas.

Copiado y pegado
H Copiar una imagen de la pantalla al portapapeles de Windows

1. Visualice la imagen que desea copiar.

2. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en [Capture
Screen] en el menu de atajo que aparece.

* El procedimiento anterior permite copiar una imagen de la pantalla visualizada por usted en
el paso 1 en el portapapeles de Windows.

* Posteriormente, podra pegar la imagen en otra aplicaciéon de Windows.
20060301 S'20



Consejo

= " < H-C . . .
* En el modo de Tamafo fijo, podra tocar y en el panel de iconos para copiar la imagen de la
pantalla.

* Si se ha seleccionado el modo Redimensionado como modo de visualizacién, seleccione [Capture
Screen] en el menu [Edit] del paso 2 en lugar de usar el menu de atajo.

 Si tiene dos ventanas de aplicacion visualizadas en el modo Redimensionado, el comando
[Capture Screen] anterior copiara ambas ventanas tal como aparecen en la pantalla de su
ordenador. Si desea copiar la ventana de una aplicacion especifica, haga clic en la ventana para
que quede activa y luego haga clic en [Capture Current Panel] en el menu [Edit] del paso 2 del
procedimiento anterior.

H Copiar el texto alfanumérico de la pantalla en el portapapeles de Windows

1. En la ventana ClassPad, arrastre el puntero del ratén por el rango de texto que desea
seleccionar para que quede resaltado.

2. En el teclado de su ordenador, presione [Ctrl] + [C] para copiar el texto seleccionado.

* Esto copiara el texto seleccionado en el paso 1 en el portapapeles de Windows (como texto
Unicode).

* Posteriormente, podra pegar el texto copiado en otra aplicacion de Windows (como texto
Unicode).

H Pegar el texto del portapapeles de Windows en la ventana ClassPad

1. En una aplicacién de Windows, copie el texto que desea en el portapapeles de Windows.

2. En la ventana ClassPad, abra la aplicacién de la ClassPad en la cual desea pegar el texto del
portapapeles.

3. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en [Paste
Special] en el menu de atajo que aparece.

 Esto pegara el texto del portapapeles de Windows en la ventana ClassPad.

Nota

“Paste Special” detecta qué hay en el portapapeles de Windows, y luego lo pega como datos de
mapa de bits, de texto Windows o de MathML.

Aplicacion Imdgenes: Podra usar “Paste Special” para pegar los datos de mapa de bits creados
con una aplicacién de Windows, como por ejemplo Paint, directamente en la aplicaciéon Imagenes.

eActivity y otras aplicaciones: Podra usar “Paste Special” para pegar datos de texto o MathML
creados por otras aplicaciones de Windows.

Advertencia importante

Cuando la ClassPad detecta datos MathML en el portapapeles, intentara pegarlos en forma 2D
math (forma de entrada natural), sin avisarle. No se garantiza que la forma pegada sea idéntica a
la que fue copiada de otras aplicaciones.

20060301 S_2 1



Imprimiendo la ventana ClassPad

Podra usar los procedimientos de esta seccién para imprimir los contenidos de la aplicacion de la
ClassPad visualizada en la ventana ClassPad o una captura de pantalla.

* Cuando se abre una opcioén eActivity, Principal o Programas, y selecciona Print, se imprimiran los
contenidos de la aplicacion. Si usted tiene una ventana secundaria abierta dentro de eActivity o
Principal y selecciona Print, se imprimira la captura de pantalla, en lugar de todos sus contenidos.

Ejemplo de impresion (eActivity)

Pantalla original Impresién
~ File Edit Insert Action (%] el
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Frint sample ] 2, i
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2,1 [Graen 1 7
A ——
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i 2
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a
28,023,
Alg Standard Real Rad cml o

[ Eoit Zoom Anabysis » B4
RS [EEy|

Print sample [

+x"2

I

loadzxy
2 1

= Toatzd

-
2
9

-1z
[ |

Rad Real ]

$

* Cuando se abre una aplicaciéon que no sea eActivity, Principal o Programas y se selecciona Print,
se imprimira una captura de pantalla.

H Para imprimir la ventana ClassPad
1. En la ventana ClassPad, visualice la pantalla que desea imprimir.

2. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en [Print]
en el menu de atajo que aparece.

* Aparecera el cuadro de dialogo Print de Windows.
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3. Tras configurar los ajustes requeridos en el cuadro de dialogo Print, haga clic en [OK].

¢ Se imprimiran los contenidos (o captura de pantalla) de la ventana ClassPad.

Operaciones del archivo vcp (New, Open, Save, Save As)

Esta seccion explica como realizar las siguientes operaciones del archivo vcp en la ventana
ClassPad: New, Open, Save, y Save As.

H Crear un archivo vcp nuevo

1. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en [File] -
[New] en el menu de atajo que aparece.

* Aparecera el cuadro de didlogo Create New Document.
2. Teclee el nombre del archivo nuevo en el cuadro “File Name”.

3. Haga clic en [Save].

» Esto creara un archivo vcp nuevo que quedara como documento activo.

* Podra verificar el nombre del documento activo actual abriendo la carpeta “Active Document”
en “Exchange Window”. Para la informacion acerca de las operaciones de la ventana
Exchange, vea el Capitulo 4.

¢ Cuando el modo de visualizacion sea el modo Redimensionado, el nombre del documento
activo se visualizara en la barra de titulo de la ventana ClassPad.

[El GlassPad Manager

File Edit Applications  Window  Help

[El de fault

| Meru Resize Swap H-Copy Kevboard

| MENU [ -]

H Abrir un archivo vcp existente usando arrastrar y soltar

Suelte el archivo vep en la ventana ClassPad.

H Abrir un archivo vcp existente usando el comando de menu

1. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego clic en [File] - [Open]
en el menu de atajo que aparece.

* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

2. En el cuadro de dialogo, seleccione el archivo que desea abrir y luego haga clic en [Open].

¢ Esto abrira el archivo seleccionado por usted, que quedara como documento activo.
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Nota

También podra usar los procedimientos anteriores para abrir un archivo mcs o fls creado con una
version anterior del ClassPad Manager. Si lo hiciese, el archivo sera convertido automaticamente a
formato vcp. Vea “Abrir un archivo mcs o fls de versién anterior” debajo.

H Abrir un archivo mcs o fls de version anterior usando arrastrar y soltar
Arrastre el archivo fls o mcs a la ventana ClassPad.

* Esto convertira el archivo a archivo vcp, que quedara como documento activo. Aparecera un
cuadro de dialogo como el que se muestra a continuacion.

ClassPad Manager

- ClagsPad Manager has detected an Flash (fl) file from a
\ 1 ) previous verzion. It will automatically be converted to the
new Virtual GlassPad Cvopld format,

Don't worry thoueh, vour old file will be preserved in case
vou still wish to use it in an older version of ClazzPad
IManagzer.

M Abrir un archivo mcs o fls de version anterior usando el comando del menu

1. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego clic en [File] - [Open]
en el menu de atajo que aparece.

¢ Aparecera el cuadro de didlogo Open.

2. En el cuadro de dialogo Open, haga clic en el botdn flecha hacia abajo del cuadro [File Type] y
seleccione el formato de archivo (*.fls 0 *.mcs) en la lista que aparece.

3. Seleccione el archivo deseado y luego haga clic en [Open].

* Esto convertira el archivo fls o0 mcs seleccionado a archivo vcp, que quedara como
documento activo. Aparecera un cuadro de dialogo como el que se muestra debajo.

ClassPad Manaeer

il ClassPad Manager haz detected an Flash (flsd file from a
1 ,;' previous version. It will automatically be converted to the
new Virtual GlazsPad Cvopld format.
Diar't worery thaugh, vour ald file will be preserved in case
vl =till wizh to uze it in an older version of ClazzPad
IManager,

4. Haga clic en [OK].
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H Guardar el archivo vcp actualmente abierto

Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en [File] -
[Save] en el menu de atajo que aparece.

Nota

El documento activo actual sera guardado automaticamente cada vez que salga del ClassPad
Manager. La proxima que inicie el ClassPad Manager, se abrira automaticamente el documento
activo desplegado durante la ultima sesion.

H Guardar el archivo vcp actualmente abierto bajo un nombre diferente

1. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego clic en [File] -
[Save As] en el menu de atajo que aparece.

¢ Aparecera el cuadro de didlogo Save As.

2. Teclee el nuevo nombre en el cuadro “File Name”.

3. Haga clic en [Save].

* Esto guardara el archivo vcp actualmente abierto bajo un nombre nuevo, y el archivo nuevo
quedara como documento activo.

Usando Transferir y Mostrar

Con Transferir y Mostrar, la conexion de su ClassPad a su ordenador hara que todos los datos de
su ClassPad sean almacenados en un archivo vcp de su ordenador, el cual se abre posteriormente
como documento activo de forma automatica. Esta funciéon permite usar el ClassPad Manager para
visualizar instantdaneamente eActivity u otros datos creados en su ClassPad.

Nota

Antes de iniciar Transferir y Mostrar, desconecte todas las unidades ClassPad que estuviesen
conectadas.

H Ejecutar Transferir y Mostrar
Ejemplo: Visualizar una eActivity creada en una ClassPad con ClassPad Manager

1. Cree una eActivity en su ClassPad.

2. En el menu de aplicacion de la ClassPad, haga clic en para iniciar la aplicacion eActivity.

eRctivity
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3. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en
[Transfer and Show] en el menu de atajo que aparece.
* Aparecera el primer cuadro de dialogo Transfer and Show Assistant.

Transfer and Show Assistant

—Welcome to Transfer and Show

The Transfer and Show Assistant helps you
demonstrate the work a student has done using
a ClassPad 300,

Simply connect a ClassPad 300 via USE and the
Transfer and Show Assistant will autarnatically
transfer all the data on that ClassPad, You can
then use that data to demaonstrate the student's
wark,

When you're finished simply close the Transfer
and Show Assistant and you'll return bo wour
prewious work,

4. Haga clic en [OK].

* Aparecera el segundo cuadro de didlogo Transfer and Show Assistant, que describe los
pasos para usar Transferir y Mostrar.

Tranzfer and Show Aszzistant

IUsing Transfer and Show

1, Connect a ClassPad 300 via
IJSE to transfer data,

2, Demonstrate student's work,
3, Repeat steps 1-2 until finished.

4, Close the Transfer and Show
Assiskant bo return o wour
presious work,

20060301 8'26



5. Mientras se esta visualizando el cuadro de dialogo, utilice el cable USB incluido con la
ClassPad para conectarla a su ordenador.

 La ClassPad establecera automaticamente la conexion con ClassPad Managery, a
continuacion, todos los datos incluidos en la memoria de la ClassPad seran transferidos al
ClassPad Manager. Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de
didlogo permanecera visualizado en la pantalla de su ordenador.

Gopyine To “GlassPadl ™ ﬁl

Copwing "eactl" to "Sub_1"

* Una vez terminada la transferencia de datos, la conexion sera interrumpida
automaticamente. En este momento, la aplicacion eActivity se inicia automaticamente en la
ventana ClassPad y se visualizard la Ultima eActivity creada por usted en la ClassPad.

6. Esto se puede repetir con todas las ClassPads que desee. Cuando finalice, cierre el cuadro de
didlogo Transfer and Show Assistant haciendo clic sobre en la esquina derecha superior. En
la ventana eActivity aparecera ahora el archivo que estaba abierto antes de iniciar Transferir y
Mostrar.

Nota

* El archivo vcp creado mediante Transferir y Mostrar sera guardado en una carpeta denominada
“Transfer and Show” con un nombre basado en el nombre de la ClassPad conectada, y que se
encuentra ubicada dentro de la carpeta de inicio. Para mayor informacion, vea “Carpeta de inicio”
en la pagina S-28.

* Segun los ajustes iniciales por defecto, el archivo vcp actual para una ClassPad con un nombre
especifico contenido en la carpeta Transfer and Show sera sobreescrito cada vez que ejecute
Transferir y Mostrar con esa ClassPad.

* Cualquiera de los siguientes procedimientos le permitira abrir el archivo vcp original (documento
activo antes de ejecutar Transferir y Mostrar).

e “Abrir un archivo vcp existente” (pagina S-23)

* “Para cambiar el documento activo” (pagina S-64)

* “Para que un archivo vcp especifico de la carpeta de inicio sea el documento activo” (pagina
S-65)
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Carpeta de inicio

La carpeta de inicio es donde el ClassPad Manager crea su documento por defecto. También es la
carpeta que se visualiza en la ventana Exchange, por lo tanto, usted podra gestionar facilmente los
archivos y datos.

Por defecto, la carpeta de inicio se encuentra ubicada en My Documents\CASIO\ClassPad
Manager.

H Para cambiar la carpeta de inicio

1. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego clic en [File] -
[Change Home Folder] en el menu de atajo que aparece.
¢ Aparecera el cuadro de didlogo Home Folder como el que se muestra a continuacion.

Home Folder |§|

—Choose your home Folder -

Welcarme, ClassPad Manager helps vou organize
your files using 4 home Folder, ClassPad Manager
can provide you with a default Folder ar vou may
choose one on your own below by clicking Browse,

Falder path

C:\Documents and Settingst Admin Browse. .,

Cancel I

2. Haga clic en [Browse].
* Aparecera el cuadro de dialogo Browse Folder.

3. Seleccione la carpeta que desea usar como carpeta de inicio y luego haga clic en [OK].

* Volvera a aparecer el cuadro de didlogo Home Folder.

4. Haga clic en [OK].

¢ La carpeta seleccionada en el paso 3 queda registrada como carpeta de inicio.

Borrando la memoria MCS (Reinicializacion)

La memoria MCS es donde se almacenan todos los datos de la ClassPad, salvo los archivos
eActivity. Para mayor informacion, vea “Datos del ClassPad Manager” en la pagina S-17.

H Borrar todos los datos, excepto archivos eActivity

1. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego clic en [File] - [Reset]
en el menu de atajo que aparece.

¢ Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién con el mensaje “Reset Memory? Are you
sure?”.

2. Para borrar la memoria, haga clic en [Yes]. Para cancelar la operacion sin borrar nada, haga
clic en [No].
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Usando la ventana ClassPad en el modo de Tamano fijo

Esta seccion explica las operaciones especificas del modo de Tamafno fijo.

Ventana LCD

En el modo de Tamano fijo, podra visualizar sélo una parte de la pantalla (incluyendo el panel de
iconos) de la ClassPad en una ventana separada, denominada “Ventana LCD”.

—

[ GlassPad Manager - ClassPadl X
CAsIO GlassPad Manager W

| HENU [ — ‘

eRctivity

Spreadshest
z

N ¥

30 Graph

@O D

Ventana ClassPad Ventana LCD

M Para abrir la ventana LCD

Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en [LCD
Window] en el menu de atajo que aparece.

M Para cerrar la ventana LCD
Haga clic en el botén sobre la esquina derecha superior de la ventana LCD.

Nota

La ventana LCD y la ventana ClassPad se visualizan simultdneamente. La ventana ClassPad no
puede cerrarse.
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Controlando los ajustes del zoom de la ventana

La ventana ClassPad dispone de dos ajustes de zoom: x1 (tamafo normal) y x2, mientras que la
ventana LCD dispone de tres ajustes de zoom: x2 (tamafio normal), x3 y x4.

l Cambiando el ajuste de zoom de la ventana ClassPad

Haga clic derecho en cualquier parte de la ventana ClassPad y luego haga clic en [Zoom] - [x1] 0

[Zoom] - [x2].

H Cambiando el ajuste de zoom de la ventana LCD

Haga clic derecho en cualquier parte de la ventana LCD y luego haga clic en [Zoom] - [x2], [Zoom] -

[x3], o [Zoom] - [x4].

Comandos del menu del modo de Tamano fijo

H Comandos del menu de atajo de la ventana ClassPad

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion
del menu:

Cambiar al modo Redimensionado

Resizable Mode

Visualizar una ventana LCD separada

LCD Window

Visualizar la ventana Exchange

Exchange Window

Transferir los contenidos de la unidad ClassPad al ClassPad
Manager

Transfer and Show

Crear un archivo vep (ClassPad virtual) nuevo File - New
Abrir un archivo vcp existente File - Open
Guardar los cambios en el archivo vcp actual File - Save

Guardar el archivo vcp actual con un nombre nuevo

File - Save As

Cambiar la carpeta de inicio

File - Change Home Folder

Borrar la memoria MCS

File - Reset

Volver a abrir uno de los ultimos cuatro archivos abiertos

Recent Documents

Imprimir la pantalla actual

Print

Pegar el texto desde el portapapeles de Windows

Paste Special

Hacer una captura de pantalla y guardarla en el portapapeles de
Windows

Capture Screen

Mantener la ventana del ClassPad Manager y todas sus ventanas
secundarias sobre la parte superior de otras ventanas

Always on top

Minimizar la ventana del ClassPad Manager

Minimize

Cambiar el tamano de la ventana

Zoom

Mostrar la versién del ClassPad Manager y otras informaciones

About ClassPad Manager

Abrir el manual de la ClassPad

Search ClassPad Manual

Abrir el manual del ClassPad Manager

Search ClassPad Manager
Manual

Salir del ClassPad Manager

Exit
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Usando la ventana ClassPad en el modo
Redimensionado

Esta seccion explica las operaciones especificas del modo Redimensionado.
Este modo so6lo se encuentra disponible en la version Professional del ClassPad Manager.

Estructura de la pantalla del modo Redimensionado

A continuacién se muestra la estructura de la ventana ClassPad en el modo Redimensionado.

[5) ClassPad Manager
File  Edit

Barra de menu flotante

Applications  Window Help

[E| ClassPadi .
Barra de funciones

Box
Eavz,tnr’I
oom In
Sheetl oo DUt
Ewl=sin| Auto
Ew2==in
Ow3: Qg quare
Ow4: [0 Round
OvS: 0 Integer
Ventana ClassPad < e Previous ~ Pantalla ClassPad OS
gooiB | Guick Initislize
J¥7 0 [ Guick Tria
audick logdx)
Glick e™x
Glick =2
Gidick —x2 7
= Gulick Standard

Ready =2 [180x220

N Z— Barra de estado

Ventana ClassPad

El tamafio de la ventana ClassPad se puede cambiar haciendo clic en el borde y arrastrandolo

hasta el tamafo deseado.

Barra de menu flotante  La barra de menu dispone de cinco menus: File, Edit, Applications,
Window, y Help. La barra de menu es “flotante”, o sea, que puede
moverse independientemente de la ventana ClassPad.

Barra de funciones La barra de funciones incluye cuatro botones que corresponden al panel
de iconos de la ClassPad (Menu, Resize, Swap, H-Copy), junto con el
botdén “Keyboard” que corresponde a la tecla de la ClassPad.
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Barra de estado La barra de estado muestra la siguiente informacién.

kY |

Fad Real =TT
F{gady )(.2 160)5228
® 2

(1 Estado del ClassPad Manager y otros mensajes

@ Ajuste actual del zoom (x1 0 x2)
Para mayor informacién, vea “Cambiando el ajuste de zoom de la
pantalla ClassPad OS (Zoom)” en la pagina S-33.

@ Eltamarfio de la pantalla ClassPad se visualiza en la ventana

ClassPad actual

Nota

Cuando se selecciona el modo de Tamafno fijo para la ventana
ClassPad, el tamano de la pantalla ClassPad OS sera 198 x 294,
que es igual a la de la ClassPad.

H Operaciones de los botones de la barra de funciones
En la tabla siguiente se explica qué puede hacer con los botones de la barra de funciones.

virtual de la ClassPad entre activada y desactivada

Haga clic en
este botén de | O seleccione esta
Cuando desee hacer esto: <. .
la barra de opcion del menu:
funciones:
Visualizar el menu de aplicaciones Menu [Applications] - [Menu]
Cambiar el tamafo de la ventana actualmente activa
(cuando hay dos ventanas wsuahzadas).de n.wangr’a Resize [Window] - [Resize]
que llene toda la pantalla, o volver a la visualizacion
de dos ventanas
Intercambiar las ventanas superior e inferior, o
intercambiar ventanas de tamafio completo cuando | Swap [Window] - [Swap]
hay una abierta detras de otra
Capturar la pantalla actualmente visualizada para
transferirla al portapapeles de Windows o para usar | H-Copy [Edit] - [Capture Screen]
con la aplicacién Presentacion de la ClassPad
Hacer cli ra alternar la visualizacion del tecl )
acer clic para alternar la visualizacion del teclado Keyboard [Window] - [Keyboard]

Usando la barra de menu flotante para iniciar una aplicacion de la

ClassPad

Podra iniciar una aplicacion haciendo clic en el menu [Applications] y luego en el nombre de la

aplicacion sobre el mend.
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Cambiando el ajuste de zoom de la pantalla ClassPad OS (Zoom)

Para cambiar el ajuste de zoom de la pantalla ClassPad OS, haga clic derecho en cualquier parte
de la ventana ClassPad, y luego haga clic en [Zoom] - [x1] o [Zoom] - [x2].

Menu Resize Swap H-Copy  Keyboard

¥ Edit Soom Analysis (E

o O [ o e

DiffEq | IC | Graphs|
xl=x
W=y
Pad L]
Meru Resize Swap H-G
N Edit Zoom Analvsis
[ [ER[E e e
T TR T
Dif fE: IC Graphs
x’=xq _-E R R A ATaT A
W=y e R R :2_ gl o L8
B Ko K e
— P 5 Attt
e e P B B e
e L+ — 1 + K “+ =+ P m———
&'\'\'\1 p A AL — T "-‘3—\1.-‘—\4."—\4.
SNSSErCEEs A R e e e
e e e T L iy
Eoct NGss e A R
S r Tl PR
Ready x1 1602228 Ready w2 [160x228
[Zoom] - [x1] [Zoom] - [x2]

Nota
También podra cambiar el ajuste de zoom haciendo clic en [Zoom] - [x1] 0 [Zoom] - [x2] en el
menu [Window] de la barra del mend flotante.
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Visualizando las paletas de teclas

Al hacer clic en [Window] - [Palette] sobre la barra de menu flotante, se visualizara el menu
secundario de las paletas de teclas. Haga clic en el nombre de una paleta de teclas para
visualizarla. Cada paleta de teclas puede abrirse, cerrarse y reposicionarse independientemente.
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+1 +2 | FSlv| [solw|dEle| *

[General Math]

= EE albleldle
= |+ ..‘IIE[.D] [|:|] [I:H:I] - - n Fleg|h|i]|F
e Pt 1= |22 | T2 FOIFA| « AEAHARE
G I il 110 Pl Pl Fl=] =1y Lil*'ft
. i o [<] o | ¥ | B
m O [0 J=]  [emlomlan] [ dafe
[2D Math] [2D Math ADV] [Variables]
HEEEE R A
VIE[e|me|d 7 [w]E]x [
pan ] ABAEEBRREAE8E
=== =2 2] 2] AR EERRBEEE
|75z #]|= || e]|e|n]|e]|T alalala|v|F[E|viEE
i 1 T 2 A e e HEEEE AR
oli|a|3|4]|s]|e|2]|B|a]+ NTEEOBEBHERENE elalzlalalalalr]T
o1 3 AEEHNERE HE TR ML R BEBE
mji|2]13 S|E|?|B|9]|+]|- ~$-..'."”“.:',j¢- nla|a|a|e]|Fle]|F |2
-l ||k |m|n]x|~|B[E|F[= ¥[Fr|F[£] F[&]C[F =T HEBEHEHBREE
ZIF|E|E| T2 T n]E iad B R B S e R B FF N ET R A I
ENEE == N R B e a0 [T)a]d ]| &0 algle|r|ale|&|*|=
A IS K R L e [ s (| | | [ [ R || 4D AlM|H|a|n]e |||
L|=|F[z~ || N H|{H]D @ (@@, |=|[r]3 Ylwlw|elel|e|z2|w]a
) Py [ el D) R IR I Rl b % || 2 | ad | N 4]l Caps
[Math] [Symbols] [International Characters]
Nota

También podra visualizar un teclado virtual haciendo clic en el botén [Keyboard] de la barra de
funciones, tal como en su ClassPad.
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Importando una imagen de mapa de bits

Podra realizar el siguiente procedimiento para importar una imagen de mapa de bits binario
monocromo (.bmp) en el ClassPad Manager. El archivo importado sera almacenado en el
administrador de variables, en una carpeta denominada “Imported”.

M Importar una imagen de mapa de bits al ClassPad Manager

1. Prepare el archivo de imagenes que desea importar.

2. Haga clic en [File] - [Import Bitmap].
* Aparecera el cuadro de dialogo Bitmap Import Wizard.

3. Haga clic en el botén [Choose Bitmap].

* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

4. Seleccione el archivo que desea importar y luego haga clic en [Open].

* Volvera a aparecer el cuadro de dialogo Bitmap Import Wizard.

5. Haga clic en [Next] y luego siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Nota

 Tras importar una imagen, podra usar la aplicacion Imagenes del ClassPad Manager para abrirla
y editarla. Para mayor informacion, vea “Usando la aplicacion Imagenes” en la pagina S-44.

* La imagen importada puede utilizarse como la pantalla final de la ClassPad. Para mayor
informacion, vea “Especificando la imagen de la pantalla final” en el capitulo 16 de la Guia del
usuario de la ClassPad.

Generando datos MathML

El Lenguaje de Etiquetado Matematico (MathML) le permite codificar los simbolos matematicos y
las férmulas de manera que puedan integrarse en los documentos para que sean publicados en
el World Wide Web. El lenguaje MathML se esta convirtiendo en la norma de las publicaciones
cientificas en la Web.

El ClassPad Manager puede generar expresiones algebraicas y texto ingresados con la aplicacién
Principal, la aplicacion eActivity u otras aplicaciones, como archivo MathML (.mml). También podra
copiar expresiones algebraicas y texto como datos MathML (contenido, presentacion o formato
combinado) en el portapapeles de Windows.
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H Exportar la expresion algebraica seleccionada como un archivo MathML

Ejemplo: Para emitir una expresion algebraica ingresada con la aplicacién Principal a un archivo
MathML

1. Haga clic en [Applications] - [Main] para iniciar la aplicacion Principal.
2. Ingrese la expresion algebraica que desea emitir al archivo MathML.

3. Arrastre el puntero del ratén a través de la expresion para seleccionarlo (resaltarlo).

[B GlassPadi

Menu Resize Swap  H-Copy
e Edit Action Interactive

1
" Toatz)

4. Haga clic en [File] - [Export MathML].
* Aparecera el cuadro de dialogo Save As.

5. Teclee el nombre del archivo y luego haga clic en [Save].

* La expresion seleccionada en el paso 3 sera guardada como un archivo mml.

H Copiar una expresion algebraica seleccionada como datos MathML al
portapapeles de Windows

1. Seleccionar (resaltar) la expresion que desea copiar arrastrando el puntero del ratén a través
de la misma.

2. Haga clic en [Edit] - [Copy Special] - [MathML].
* Aparecera el menu secundario mostrado debajo.

[El| ClassPad Manager
File Q0
ase Special Content

Unicode Presentation

Capture Screen F8 Caombined

Capture Current Panel
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3. Haga clic en la opcion deseada del menu secundario.

Seleccione esta

Copiar datos usando este tipo de marcacion MathML: -
opcion:

Content

L . - Content
* La marcacion por contenido captura la estructura matematica.

Presentation

¢ La marcacion por presentacion captura la estructura notacional.

Combined

* Usos combinados de la marcacién por contenido siempre que sea Combined
posible. De lo contrario, se usara la marcacion por presentacion.

Presentation

* Para una informaciéon mas detallada acerca de la marcacién por contenido y la marcacion
por presentacion MathML, consulte Internet u otras publicaciones.

Copiando expresiones algebraicas y texto como texto Unicode

Realice el procedimiento descrito a continuacion para que el texto o una expresion algebraica
seleccionada en la aplicacion de la ClassPad sea copiada al portapapeles de Windows como texto
Unicode.

ECopiar expresiones algebraicas o texto como texto Unicode

1. Seleccione (resalte) la expresion que desea copiar arrastrando el puntero del raton a través de
la misma.

2. Haga clic en [Edit] - [Copy Special] - [Unicode].

* La expresion o texto seleccionado sera copiado al portapapeles de Windows como texto
Unicode.

* Podra pegar el texto copiado en cualquier aplicacion de Windows que admita la edicién de
texto.

Bl ClassPadi : X| g.,.1.,.2.,.3.,.4.,.

| Meru Resize Bwap H-Copy [ ke

¥ Edit Action Interactive [Hi 1/ gt

5]

2 1
loatx)
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Copiando una eActivity entera

Todo el contenido de la eActivity que se encuentra actualmente abierta mediante la aplicacion

eActivity puede copiarse al portapapeles de Windows. El formato de los datos copiados depende

segun que proceda de una fila de texto, una fila de calculo, o una tira.

fila de texto Copiado como texto Unicode. Debido a que la expresion de visualizacion

natural que ha sido ingresada mediante el teclado 2D en una fila de texto se
copia como texto Unicode, se pierde el formato de visualizacion natural. Las

filas de texto se pueden editar dentro de otras aplicaciones.

fila de calculo Tanto la expresion de calculo como su resultado se copian como mapas de
bits. Por tal motivo, cualquier expresién de visualizacion natural ingresada por
el teclado 2D en una fila de célculo sera copiada como una imagen, tal como

aparece en la ventana ClassPad. Las filas de calculo no se pueden editar

dentro de otras aplicaciones.

tira La cadena “<Container>" sera insertada en lugar de la tira. Si la tira tiene un

titulo, éste sera concatenado a la derecha de “<Container>".

Pad 01-27-2006 1151
iap H-Copy Keyboard

EIII1I.II2II.ISIII.4II.5.III6I.II?II.ISIII.QI

V File Edit Insert Action
P & (AL

Copy Special - efctivity — %1

Copy Special — efctivity — =1

& <Container>Picture

|Pic,ture |

20 math expression in the text row:

a1 5

pri o] math expression in the calculation row:

lir J\ 2 ax[sln(;\c)+ +c,os(x)]d
a+#1 5
1

Graph
[Grap lﬁi@ <Container>Graph

Alg Standard Real Rad
Feady 2 256 zw

Lirn

b
j\xzeax[sin(x)+%+cos(x)]dx
a

eActivity original Datos pegados en WordPad

H Copiar una eActivity entera

1. Abra la eActivity cuyo contenido desea copiar.

2. Haga clic en [Edit] - [Copy Special] - [eActivity].

¢ Aparecera el menu secundario mostrado debajo.

[El| GlassPad Manaeer

Applications

Wfirndou

Help

Paste Spemal MathiL

Unicad
Oapture Screen Fa :nu:o e

Capture Current Panel
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3. Haga clic en la opcion deseada del menu secundario.

Para especificar esta opcion:

Seleccione esta opcidn:

real (x1)

Las filas de calculo se copian como mapas de bits de tamano

x1

tamafio (x2)

Las filas de célculo se copian como mapas de bits de doble

x2

* Al hacer clic en x1 0 x2 se copia todo el contenido de la eActivity actualmente abierta en el

portapapeles de Windows.

* Podra pegar el texto copiado y los mapas de bits en WordPad o cualquier otra aplicacion de
Windows que sea compatible con la edicion de texto y los mapas de bits.

Comandos del menu del modo Redimensionado

H Comandos del menu de atajo de la ventana ClassPad

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del menu:

Cambiar al modo de Tamafno fijo

Fixed-size Mode

Visualizar la ventana Exchange

Exchange Window

Transferir el contenido de la unidad ClassPad al ClassPad
Manager

Transfer and Show

Crear un archivo vep (ClassPad virtual) nuevo File - New
Abrir un archivo existente File - Open
Guardar los cambios en el archivo vep actual File - Save

Guardar el archivo vcp actual con un nombre nuevo

File - Save As

Cambiar la carpeta de inicio

File - Change Home Folder

Borrar la memoria MCS

File - Reset

Volver a abrir uno de los ultimos cuatro archivos abiertos

Recent Documents

Imprimir la pantalla actual

Print

Pegar el texto en el portapapeles de Windows

Paste Special

Capturar una pantalla de la pantalla virtual de la ClassPad
y guardarla en el portapapeles de Windows

Capture Screen

Mantener la ventana del ClassPad Manager y todas sus
ventanas secundarias en la parte superior de las otras
ventanas

Always on top

Minimizar la ventana del ClassPad Manager

Minimize

Ampliar y reducir con el zoom la pantalla de la ClassPad
(O

Zoom

Mostrar la versién del ClassPad Manager y otras
informaciones

About ClassPad Manager

Abrir el manual de la ClassPad

Search ClassPad Manual

Abrir el manual del ClassPad Manager

Search ClassPad Manager Manual

Salir de la aplicacion ClassPad Manager

Exit

20060301
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H Comandos del mend [File]

[6l GlassPad Manager

@8 Edit Applications  Window  Help

Mew.., Crl+M
Cpen... Ctrl+0
Save Ctrl+5
Save fs.

Beset

Change Home Folder..

Import Bitmap...
Esxport MathML..

Print

1 Eddie's ClazzPad 01-27-2006 1151
2 ClazzPadl

3 default-1

4 default

Exit Alt+F4

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion
del menu:

Crear un archivo vep (ClassPad virtual) nuevo New
Abrir un archivo vcp existente Open
Guardar los cambios en el archivo vep actual Save
Guardar el archivo vcp actual con un nombre nuevo Save As
Borrar la memoria MCS Reset

Cambiar la carpeta de inicio

Change Home folder

Importar un mapa de bits monocromo en el ClassPad Manager

Import Bitmap

Exportar expresiones matematicas y texto seleccionados como un
archivo mml

Export MathML

Imprimir la pantalla actual

Print

Volver a abrir uno de los ultimos cuatro archivos abiertos

1 <nombre de archivo>
2 <nombre de archivo>
3 <nombre de archivo>
4 <nombre de archivo>

Salir de la aplicacion ClassPad Manager

Exit

20060301
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H Comandos del menu [Edit]

[E)| GlassPad Manager
File i@ Zpplications  Window  H

 ehctivity b
Pazte Sp MathML  »
Unicode

Capture Screen F3 L
Capture Current Panel

Para hacer esto: Seleccione esta opcion del menu:

Copiar una eActivity integra Copy Special - eActivity

Copiar la expresidon matematica seleccionada con

marcacion por contenido Copy Special - MathML - Content

Copiar la expresién matematica seleccionada con

e L Copy Special - MathML - Presentation
marcacién por presentacion

Copiar la expresiéon matematica seleccionada con

marcacion combinada por contenido y por presentacion Copy Special - MathML. - Combined

Copiar el texto seleccionado como Unicode Copy Special - Unicode
Pegar el texto desde el portapapeles de Windows Paste Special

Capturar una imagen de pantalla de la pantalla virtual

de la ClassPad y guardarla en el portapapeles de Capture Screen
Windows

Capturar una imagen de pantalla del panel actualmente

) ) tur rrent Panel
activo y guardarla en el portapapeles de Windows Capture Current Pane
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H Comandos del menu [Applications]

[6l GlassPad Manager

File  Edit: Bt

flerie

Windaw

Help

30 Graph
Communication
Conics
DitfEgGraph
efctivity
Financial
Geometry
Graph&Table
flain
NumZolve
Picture
Presentation
Program
Sequence
Spreadsheet
Statistics
Syatem

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del menu:

Visualizar el menu de aplicaciones

Menu

Iniciar una aplicacién

Opcién de menu aplicable

20060301
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H Comandos del menu [Window]

[Ei GlassPad Manager

Eil=  Edit Applications

Fixed-size Mode
Exchange Window
Tranzfer and Show

Always on top

Minimize

Zoom 3
Keyboard Gitrl-K
Palettes 3

Resize
| Swap

Crl-r

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion
del menu:

Cambiar al modo de Tamano fijo

Fixed-size Mode

Visualizar la ventana Exchange

Exchange Window

Transferir el contenido de la unidad ClassPad al ClassPad Manager

Transfer and Show

Mantener la ventana de la ClassPad Manager y todas sus ventanas
secundarias en la parte superior de las otras ventanas

Always on top

Minimizar la ventana de la ClassPad Manager Minimize
Ampliar y reducir con el zoom la imagen de la pantalla de la )
ClassPad OS en 1X Zoom ->
Ampliar y reducir con el zoom la imagen de la pantalla de la

ClassPad OS en 2X Zoom - x2
Abrir el teclado de la ClassPad Keyboard

Abrir la paleta de teclas General Math

Palettes - General Math

Abrir la paleta de teclas 2D Math

Palettes - 2D Math

Abrir la paleta de teclas 2D Math ADV

Palettes - 2D Math ADV

Abrir la paleta de teclas de Variables

Palettes - Variables

Abrir la paleta de teclas Math

Palettes - Math

Abrir la paleta de teclas Simbolos

Palettes - Symbols

Abrir la paleta de teclas Caracteres internacionales

Palettes - International
Characters

Cambiar el tamano de la ventana actualmente activa (cuando hay

otra

dos ventanas visualizadas) de manera que llene toda la pantalla, o | Resize
volver a la visualizacién de dos ventanas

Intercambiar las ventanas superior e inferior, o intercambiar

ventanas de tamafo completo cuando hay una abierta detras de Swap

20060301

S-43




H Comandos del menu [Help]

[El GlassPad Manager

File Edit Applications  Window BEEE

§ear.ch GlazzPad Ma-nual
Search ClazzPad Manager Manual

About Licenze Aerecment..
About ClaggPad Manaeger..

Para hacer esto: Seleccione esta opcion del menu:
Abrir el manual de la ClassPad Search ClassPad Manual
Abrir el manual del ClassPad Manager Search ClassPad Manager Manual
Mostrar la informacion sobre el convenio de licencia About License Agreement
:\r/ll;;srtnrgcliacl)r\::;sién del ClassPad Manager y otras About ClassPad Manager

Nota

Para poder ver los manuales de la ClassPad y del ClassPad Manager, debera tener Abobe Acrobat
Reader instalado en su ordenador.

Usando la aplicaciéon Imagenes

ilmportante!
La aplicacion Imagenes se encuentra disponible sélo dentro del ClassPad Manager.

Visién general de la aplicacion Imagenes

Esta seccion describe la configuraciéon de la ventana de aplicacion Imagenes, y proporciona
informacion basica acerca de sus menus y comandos.

M Para iniciar la aplicaciéon Imagenes
En el menu de aplicacion, haga clic en -@ .
Esto inicia la aplicaciéon Imagenes y muestra la pantalla de aplicacion Imagenes.

* Si usted inicia la aplicaciéon Imagenes desde el menu de aplicaciones, la herramienta inicial por
defecto sera el lapiz ([.2]).

* Si usted inicia la aplicacion Imagenes desde una eActivity, la herramienta inicial por defecto sera
la herramienta seleccionada ([ik]).
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H Ventana de la aplicacion Imagenes

Cuando se inicia la aplicacion Imagenes, aparece la pantalla mostrada debajo.

Area de dibujo <

-
“untitled?> 156x193 o] —7

~ File Edit Yisw Draw - Barra de menu

~ I~ Barra de herramientas

- Barra de herramientas flotante

La barra de herramientas flotante
contiene las herramientas mas
comunmente usadas de la barra
de herramientas. La barra de
herramientas flotante estara
oculta la primera vez que se
inicie la aplicaciéon Imagenes,
pero podra visualizarla u ocultarla
segun sus preferencias.

I- Barra de estado

H Menus de la aplicacion Imagenes

Esta seccion explica las operaciones que puede realizar usando los menus de la ventana de la

aplicacion Imagenes.

Menu &

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu ¥ :

Seleccionar la imagen que aparece cuando se apaga la
ClassPad

Ending Screen

Nota

Para los detalles acerca de las opciones del menu &, véase
1 de la Guia del usuario de la ClassPad.

Menu File (Archivos)

“Usando el menu % ” en el capitulo

Seleccione esta opcion del
Para hacer esto: -
menu File:
Crear un archivo nuevo New
Abrir un archivo existente Open
Guardar un archivo Save

20060301
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Menu Edit (Edicion)

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu Edit:

Cancelar la ultima operacion o rehacerla Undo/Redo
Cortar los objetos actualmente seleccionados y colocarlos en el Cut
portapapeles

Copiar los objetos actualmente seleccionados en el portapapeles | Copy

Pegar el contenido actual del portapapeles en el area de dibujo Paste
Seleccionar todo lo que esta en el area de dibujo Select All
Bascular horizontalmente los objetos actualmente seleccionados | Flip Horizontal
Bascular verticalmente los objetos actualmente seleccionados Flip Vertical

Girar los objetos actualmente seleccionados 180 grados

Rotate 180°

Invertir los colores (negro-blanco) de los objetos actualmente

) Invert Colors
seleccionados
Cambiar el tamano del area de dibujo (tamafo de mapa de bits )
. ) Resize
del archivo actualmente abierto)
Borrar el area de dibujo Clear All

Menu View (Visualizacion)

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu View:

Mostrar/ocultar la barra de herramientas flotante

Floating Toolbar

Menu Draw (Dibujo)

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu Draw:

sin marcar)

Dibujar un punto o una curva Pencil
Borrar un punto Eraser
Dibujar una linea Line
Dibujar una flecha Vector
Dibujar un poligono Polygon
Dibujar un cuadrado Square
Dibujar un rectangulo Rectangle
Dibujar un circulo Circle
Dibujar una elipse Ellipse
Insertar texto Text
Alternar el estado de las figuras cerradas entre opaco (esta

opcion de menu marcada) y translucido (esta opciéon de menu Draw Opaque

20060301
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H Botones de la aplicacion Imagenes

Esta seccion explica las operaciones que puede realizar usando los botones de la barra de
herramientas de la ventana de aplicacion Imagenes.

Los botones de la barra de herramientas de la aplicacion Imagenes estan organizados en cinco
grupos, en dos paginas de la barra de herramientas.

Pagina 1 Pagina 2

¥ File Edit Yiew Draw

¥ File Edit Yiew Draw

I N B2 2 I

l_ l_ Grupo 5

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4

Nota
* Los botones del Grupo 1y del Grupo 2 también se pueden visualizar sobre la barra de
herramientas flotante.

¢ Los botones del Grupo 4 sélo estéan disponibles cuando hay ciertas herramientas de dibujo ([O],
[Z], etc.) seleccionadas. Los botones del Grupo 4 no se visualizan cuando inicie la aplicacion
Imagenes por primera vez.

Pagina 1 - Grupo 1

Haga clic en este

Para hacer esto: ;
boton:

Seleccionar un area arrastrandola por el area de dibujo

Habilitar el modo de paneo para el desplazamiento por arrastre de la
pantalla

Aumentar el area de dibujo (x1 — x2 — x4)

el B |

Reducir el area de dibujo (x4 — x2 — 1)
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Pagina 1 - Grupo 2

Para hacer esto:

Haga clic en este
botén:

Dibujar un punto o una curva

Borrar un punto

Dibujar una linea

Dibujar una flecha

Dibujar una linea de rectangulo

Dibujar un poligono

Dibujar un rectangulo

Dibujar un cuadrado

Dibujar una elipse

Dibujar un circulo

Insertar texto

&I [ [0 (1= || |[<]|[&] [ [~ F

Pagina 1 - Grupo 3

Para hacer esto:

Haga clic en este
boton:

Cambiar el grosor de las lineas y contornos
» Cada clic realiza un ciclo a través de los cuatro ajustes de grosor
disponibles.

Alternar la linea, el contorno y el color de texto entre negro y blanco

Pagina 1 - Grupo 4

Para hacer esto:

Haga clic en este
botén:

Seleccionar el patrén de relleno de las figuras cerradas (poligono,
rectangulo, cuadrado, elipse o circulo)

Alternar el estado de las figuras cerradas entre opaco y translucido.

Pagina 2 - Grupo 5

Para hacer esto:

Haga clic en este
boton:

Borrar el area de dibujo

Cortar los objetos actualmente seleccionados y colocarlos en el
portapapeles

Copiar los objetos actualmente seleccionados en el portapapeles

Pegar el contenido actual del portapapeles en el area de dibujo

3

20060301
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Informacién sobre la barra de estado

A continuacién se muestra la informacion que aparece en la barra de estado de la aplicacion
Imagenes.

{untitled> 156x193 i
[
\
Nombre del archivo Tamafo de imagen del archivo
<untitleds indica que el archivo que se esta editando.

aun no ha sido almacenado.

Creando y guardando un archivo

ilmportante!

Al realizar una operacion para crear un archivo nuevo o abrir un archivo existente, aparecera el
cuadro de dialogo Clear All mostrado debajo.

Clear All

Are wou sure?

Haciendo clic en [OK] se borrara todo lo que esta en el area de dibujo. Si antes de abrir un nuevo
archivo desea guardar todo lo que ha editado hasta este punto, haga clic en [Cancel] y guarde los
datos en un archivo.

Tenga en cuenta que el cuadro de didlogo Clear All siempre aparece cuando se crea un archivo
nuevo o se abre un archivo existente, independientemente de que existan o no ediciones sin
guardar en el area de dibujo.

M Para crear un archivo nuevo

1. Haga clic en [File] - [New].

¢ En el cuadro de dialogo Clear All que aparece, haga clic en [OK]. Aparecera el cuadro de
didlogo para ajustar el tamafio de la imagen.

Hew Bitmap

Iidth
Height[193

2. Ingrese los valores para el ancho y el alto (de 1 a 1000) y luego haga clic en [OK].

¢ Esto crea un archivo nuevo.
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M Para abrir un archivo existente

1. Haga clic en [File] - [Open].

¢ Aparecera el cuadro de dialogo Files.

File Search

(£ G| e [da]

O rmain
globe
hyp_1

O hwe_ 2

O logo_l

O logo_ 2

O para_l

a

[m]

test_1

test_ 2
O k Presywstm
Ok DravwFara
Ok DiffEq_1
O k DiffEq_2

[ ©pen ] [Cancel]
Dir zrnain ] (]

2. En el cuadro de didlogo, seleccione el archivo que desea abrir y luego haga clic en [Open].
* En el cuadro de didlogo Clear All que aparece, haga clic en [OK]. Esto abrira el archivo.

H Para guardar un archivo no guardado previamente

1. Haga clic en [File] - [New].

* Aparecera el cuadro de dialogo Files con el cursor ubicado en el cuadro de entrada de
nombre del archivo.

2
File Search

[ Save ] [Cancel]

mth |abc |cat | 2D E

[ e+ JMATH] SPACE |5MBL|E><E|
Lir =rnain ] [m]
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2. Teclee el nombre del archivo y luego haga clic en [Save].

* Esto guarda la imagen con el nombre de archivo ingresado por usted.
H Para reemplazar un archivo existente por una nueva version
7. Haga clic en [File] - [Save] para que aparezca el cuadro de dialogo Files.

2. Sin cambiar nada en el cuadro de didlogo, haga clic en [Save].

* Aparecera el mensaje “Overwrite?”

3. Para sobreescribir el archivo actual con una versién nueva, haga clic en [OK]. Para cancelar la
operacion de guardar y volver al cuadro de didlogo Files, haga clic en [Cancel].

H Para guardar un archivo bajo un nombre nuevo
1. Haga clic en [File] - [Save] para que aparezca el cuadro de dialogo Files.
2. Haga clic en el cuadro de entrada de nombre, e ingrese el nombre del archivo nuevo.

3. Haga clic en [Save].

* Esto guarda la imagen con el nombre de archivo ingresado por usted.

Cambiando el tamafho de un mapa de bits

Realice el procedimiento descrito seguidamente para cambiar el tamafio del mapa de bits que esta
editando. Cuando se cambia el tamafio de un mapa de bits, la esquina superior izquierda del mapa
de bits queda fija.

H Para cambiar el tamano de un mapa de bits

1. Haga clic en [Edit] - [Resize].

* Aparecera el cuadro de didlogo para ajustar el tamafo de la imagen.

Resize Bitmap Ed
Width
Heiaht|Z231

2. Ingrese los valores para el ancho y el alto (de 1 a 1000) y luego haga clic en [OK].

Nota

Haciendo clic en [Edit] - [Undo] podra cancelar una operacion de cambio de tamafo
inmediatamente después de realizarlo.
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Desplazamiento y paneo

Los procedimientos de esta seccion explican como realizar el desplazamiento y paneo de la
pantalla de aplicacidon Imagenes cuando la imagen no quepa dentro del area de la pantalla.

H Para desplazar una imagen
Desplace la imagen utilizando la(s) barra(s) de desplazamiento.

H Para panear una imagen
1. Enlabarra de herramientas, haga clic en [&#.

2. Arrastre el puntero del ratén dentro del area de dibujo.

* El paneo de la imagen se realizara en la direccion de arrastre.

Nota
El paneo de la imagen no se realizara si no estan visualizadas las barras de desplazamiento.

Operaciones de dibujo

Esta seccion explica las diversas operaciones de figura y texto que se pueden realizar con la
aplicacion Imagenes.

H Dibujando figuras

Seleccione la herramienta de dibujo aplicable en la barra de herramientas, barra de herramientas
flotante o menu [Draw], en base al tipo de imagen que desea dibujar. Seguidamente, arrastre y
haga clic en el area de dibujo para arrastrar la figura. A continuacién se explican las herramientas
de dibujo que deberia usar para dibujar los distintos tipos de figuras.

Para dibujar | Haga clic . L. . I
. Y realice esta operacion | Para que se realice lo siguiente en el

este tipo de en este . N . -

. - en el area de dibujo: area de dibujo:

figura: botén:

punto o curva Clic o arrastrar. Se dibuja un punto en donde hizo clic o
una curva en donde efectud el arrastre.

linea Haga clic en un punto y Se dibuja una linea conectando los dos

luego en otro punto. puntos.
flecha (También puede arrastrar [ g ginyja un vector conectando los dos
desde un punto al
N puntos.

- siguiente). — - -

linea de Se dibuja una linea de rectangulo

rectangulo comenzando desde el punto uno hasta
finalizar en las proximidades del punto
dos.

cuadrado [O] Se dibuja un cuadrado comenzando
desde el punto uno con el angulo
opuesto al punto uno en las
proximidades del punto dos.

rectangulo = Se dibuja un rectangulo con los angulos
opuestos ubicados en los dos puntos.
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Para dibujar | Haga clic . L. . I
. Y realice esta operacion | Para que se realice lo siguiente en el
este tipo de en este . M . -
. - en el area de dibujo: area de dibujo:
figura: botén:
circulo [Z] Haga clic en un punto y Se dibuja un circulo cuyo centro sea el
luego en otro punto. punto uno y cuyo radio sea la distancia
(También puede arrastrar | entre los dos puntos.
elipse = desde un punto al Se dibuja una elipse dentro de un
siguiente). rectangulo cuyos angulos opuestos se
encuentran ubicados en los dos puntos.
poligono Haga clic secuencialmente | Se dibuja un poligono uniendo el primer
en los puntos que desea | punto de clic con el ultimo punto de clic.
especificar como vértices | El primer punto de clic y el ultimo punto
del poligono. de clic siempre se conectan mediante
una linea recta.
Nota

* Después que termine de usar una herramienta de dibujo, haga clic en el boton o seleccione
una herramienta de dibujo diferente.

¢ Inmediatamente después de dibujar una figura, apareceran los puntos (pequefios puntos “0”) que
ha especificado. Si lo desea, puede arrastrar estos puntos para cambiar el tamafo o la forma de

la figura.

¥ File Edit Yiew Draw

W File Edit View Draw

Los puntos pequefios “0” desapareceran en cuanto comience a dibujar otra figura con la misma
herramienta de dibujo o cuando seleccione otra herramienta.
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H Para usar la herramienta borrador

1. Haga clic en [Eraser] en el menu [Draw], o clic en el botén de la barra de herramientas.

¢ Se selecciona la heramienta borrador.

2. Haga clic en para seleccionar el ancho del borrador.

¢ Cada vez que hace clic en [, se realiza un ciclo a través de los cuatro ajustes disponibles
para el ancho (indicado por el valor que esta a la derecha del botén). Los valores indican el
ancho del borrador en numero de pixeles.

3. Arrastre el borrador por el area de dibujo que desea borrar.

¢ El ancho de borrado corresponde al ancho ajustado por usted en el paso 2.
H Para insertar texto en un dibujo

1. Haga clic en [Text] sobre el menu [Draw], o clic en el botén de la barra de herramientas.
* Se selecciona la herramienta de texto.

2. Haga clic en la ubicacion del area de dibujo en que desea colocar el texto.

* Aparecera el cuadro de dialogo Input Text.

¥ File Edit View Draw

Input Text

mth |abc [cat | 2D

[n]es]n[<>]: |2 |xly]|=|z|*|

log [ In | 7 7= 2]["]=
=2 | er | =t [ 4]5]s][=]=
EENEN BHEEE
L 1 |o=» @] |e]|lan=s
TRIG | CALC JoPTH] WAR JEXE
{untitled> 156=193 dm
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3. Teclee hasta un maximo de 39 caracteres para el texto y luego haga clic en [OK].

* El texto aparecera dentro de un marco de lineas punteadas, en la ubicacion especificada por
usted en el paso 2.

¥ File Edit View Draw

4. Haga clic dentro del marco de lineas punteadas y, sin soltar, arrastre el texto hasta la ubicacion
deseada.

5. Después de poner el texto en el lugar deseado, haga clic en el botén o seleccione una
herramienta de dibujo diferente.

* El marco desaparece y el texto queda fijo en la ubicacion actual.

¥ File Edit View Draw

Input Text

Especificando la anchura de la linea de la figura y el patrén de relleno

Los procedimientos de esta seccion explican como especificar el grosor y el color (blanco o negro)
de las lineas y contornos de las figuras trazadas con las herramientas de dibujo, el patrén de
relleno de las figuras cerradas, y como optar entre transltcida u opaca para el area incluida dentro
de una figura cerrada.

M Para especificar el grosor de la linea

1. Haga clic en [=.

¢ Cada vez que hace clic en se realiza un ciclo a través los cuatro ajustes de ancho
disponibles (indicado por el valor que esta a la derecha del botdn). Los valores indican el
ancho de la linea en numero de pixeles.

2. Para dibujar la figura que desea, realice el procedimiento descrito en “Dibujando figuras” en la
pagina S-52.
¢ La figura sera dibujada usando el grosor de linea especificado por usted en el paso 1.

H Para cambiar el color de las lineas, contornos y texto entre negro y blanco

1. Haga clic en (o

» Cada vez que hace clic en el botdn, se cambia entre negro) y & (blanco).

—

2. Realice el procedimiento descrito en “Dibujando figuras” en la pagina S-52 para dibujar una
figura o “Para insertar texto en un dibujo” en la pagina S-54 para ingresar texto.

 El color del texto o la figura sera el especificado por usted en el paso 1.
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H Seleccionar el patron de relleno de las figuras cerradas (poligono, rectangulo,
cuadrado, elipse o circulo)
1. Seleccionar la herramienta de dibujo de poligono, rectangulo, cuadrado, elipse o circulo.

e Aparecera un botén de flecha hacia abajo ([#]) sobre el lado derecho de la pagina 1 de la
barra de herramientas.

N File Edit Miew Draw\ Xi

¢ Fil= Edit Miew Draw
kc Ld -_-*' ]

2. Haga clic en el botén de flecha hacia abajo y luego seleccione el patrén de relleno deseado en
el menu de patrones que aparece.
* El nimero de patrones de relleno disponibles dependera del tipo de herramienta de dibujo
seleccionada en el paso 1.

W File Edit Yiew Draw W File Edit Yiew Draw

222 |l
paaks

Rectangulo o cuadrado Poligono, elipse o circulo

3. Para dibujar la figura que desea, realice el procedimiento descrito en “Dibujando figuras” en la
pagina S-52.
 La figura que ha dibujado sera rellenada con el patrén de relleno seleccionado en el paso 2.

¥ File Edit Yiew Draw

(Ejemplos de relleno)
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M Para que una figura cerrada (poligono, rectangulo, cuadarado, elipse, o circulo)
sea translucida u opaca

1. En el menu [Draw], haga clic en [Draw Opaque] de manera que el comando [Draw Opaque] no
tenga una marca de verificacion junto a él.

e Las figuras dibujadas seran opacas cuando haya una marca de verificacion junto a [Draw
Opaquel, y translicidas cuando no esté la marca de verificacion.

2. Para dibujar la figura que desea, realice el procedimiento descrito en “Dibujando figuras” en la
pagina S-52.
* La figura sera opaca o translicida, dependiendo del ajuste seleccionado en el paso 1.

[Draw Opaque] Activado [Draw Opaque] Desactivado

H Cambiando los ajustes después de dibujar una figura

Inmediatamente después de dibujar una figura, apareceran los puntos (pequefos puntos “0”) que
ha especificado. Mientras estos puntos permanezcan visualizados en la pantalla, podra cambiar los
ajustes de grosor de linea, color de linea (blanco o negro), patrén de relleno y opaco/transluicido.

Para cambiar este Después de usar esta . L.

. . - Realice esta operacion:
atributo: herramienta de dibujo:
Grosor de linea linea, flecha, linea de rectangulo, | Haga clic en [=.

cuadrado, rectangulo, circulo,
elipse, poligono

Color de linea o de texto linea, flecha, linea de rectangulo, | Haga clic en (o EE).
(blanco, negro) cuadrado, rectangulo, circulo,

elipse, poligono, texto
Patrén de relleno de la cuadrado, rectangulo, circulo, Haga clic en el botén de flecha
figura elipse, poligono hacia abajo ([#]) sobre el lado

derecho de la pagina 1 de la
barra de herramientas, y luego
clic en el patrén de relleno que

desea.
Ajuste opaco/translicido Haga clic en [Draw] - [Draw
de una figura Opaque].
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Editando las figuras
Hl Seleccionar un area en el area de dibujo para la edicién
1. Enlabarra de herramientas, haga clic en [k].

2. Arrastre el puntero del ratén por el area que desea editar.

* Esto encierra el area dentro de un recuadro de seleccion.

File Edit View Draw

Nota
Para quitar el recuadro de seleccion, haga clic en cualquier punto fuera del mismo.

H Seleccionar todo el mapa de bits
Haga clic en [Edit] - [Select All].
Esto selecciona automaticamente la herramienta [ik], y se selecciona todo el mapa de bits.

Nota
Para cancelar la operacion Select All (Seleccionar todo), seleccione cualquier herramienta que no

sea [k].
H Para bascular, girar, o invertir la imagen seleccionada

1. Seleccione la(s) imagen(es) que desea emplear.

2. Realice una de las siguienes operaciones.

Haga clic en el comando del

Para hacer esto: menu Edit:

Bascular horizontalmente la(s) imagen(es)

seleccionada(s) Flip Horizontal

Bascular verticalmente la(s) imagen(es) seleccionada(s) | Flip Vertical

Girar la(s) imagen(es) seleccionada(s) 180 grados Rotate 180°

Invertir las areas blanca y negra de la imagen Invert Colors
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M Para borrar el area de dibujo

1. Haga clic en [Edit] - [Clear All].

¢ Aparecera el cuadro de confirmacion Clear All.

2. Haga clic en [OK] para borrar el area de dibujo o en [Cancel] para cancelar la operacion de
borrado.

Copiando y pegando imagenes entre una aplicacion de Windows y la
aplicacion Imagenes

H Pegar algo que ha copiado de una aplicacion de Windows en la aplicacion
Imagenes

1. Copie una imagen o texto desde una aplicacion de ediciéon de imagenes de Windows,
procesador de palabras, etc.

2. Inicie la aplicacion Imagenes en la ventana de la ClassPad.

3. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana de la ClassPad y luego haga clic en
[Paste Special] en el menu de atajo que aparece.

* La imagen de mapa de bits monocroma copiada en el paso 1 sera copiada en la aplicacion

< <
)000©

OO O DO o
: OO ©
PO C oo
POE ©

Luntitled: 156x193 (]

Imagen copiada Imagen pegada

20060301 S_59



M Para copiar algo desde la aplicacion Imagenes y pegarlo en una aplicacion de
Windows

1. En la aplicacion Imagenes, arrastre el puntero del ratén por el area que desea copiar, de
manera que quede seleccionada.

* Véase “Seleccionar un area en el area de dibujo para la edicién” en la pagina S-58, o
“Seleccionar todo el mapa de bits” en la pagina S-58.

2. Haga clic en [Edit] - [Copy].

3. Abra una aplicacion de Windows que permita pegar las imagenes de mapa de bits (Paint,
WordPad, etc).

4. En la aplicacién de Windows, realice la operacion requerida para pegar los datos.

Configurando los ajustes de la pantalla final
Podra usar una imagen creada y almacenada en la aplicacién Imagenes como imagen de la
pantalla final.

Después de seleccionar la imagen que desea usar como pantalla final, haga clic en ¥ - [Ending
Screen] en la aplicacién Imagenes para que aparezca el cuadro de didlogo mostrado debajo.

Ending Screen

Just before power is
turned off, a selected
Ficture appears on the
SCreen.

| Set ][ View ] [Cancel]

Los procedimientos de operacion de este cuadro de didlogo son los mismos que los de aplicacion
Sistema. Para mayor informacion, vea “Especificando la imagen de la pantalla final” en el capitulo
16 de la Guia del usuario de la ClassPad.
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Capitulo 4
Usando la ventana Exchange

Este capitulo proporciona informacién sobre los siguientes puntos.
¢ Transferir datos entre su ClassPad y un ordenador

* Respaldar los datos de la ClassPad en su ordenador, restaurar los datos de respaldo del
ordenador en su ClassPad

* Realizar operaciones de datos con la ClassPad virtual

* Convertir archivos de datos de una version anterior de ClassPad (formato fls y mcs) a archivos
vep

* Guardar datos de eActivity y programas y otros datos de la ClassPad virtual en su ordenador
(archivos xcp)

Vision general de la ventana Exchange

Esta seccidon muestra la estructura de la ventana Exchange y explica el significado de sus carpetas
e iconos. Para visualizar la ventana Exchange, haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la
ventana ClassPad y luego haga clic en [Exchange Window] en el menu de atajo que aparece.

Estructura de la ventana Exchange

La disposicién basica de la ventana Exchange es similar a la de Windows Explorer. Se encuentra
dividida en dos areas.

%E| ClassPad Manaeer — Exchanee

File Edit Handheld Azzistant Backup Help
==F ads MName. [ Type  [H] compurer Name: Type
Handheld Assistant  ||[Z)Handheld Assistant Folder | =) Aetive Document [E)Active Dacument Folde
EClassPadl EtlassPadl ! default (C)ClassPad Manager Folde
{0 eRctivities #{J)ClassPad Manager
) other Data
< » < >
N J J
Y Y

Area del ordenador

Esta area muestra los datos de la ClassPad
virtual del ordenador.

Area de la ClassPad

Esta area muestra los datos contenidos
en la memoria de la unidad ClassPad
conectada al ordenador.

Nota

Si abre la ventana Exchange sin haber conectado la unidad ClassPad al ordenador, se abrira
solo el area del ordenador. El area de la ClassPad aparecera conectando una unidad ClassPad al

ordenador o haciendo clic en [F.
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M Iconos del area de la ClassPad
Los iconos de este area representan todos los datos contenidos en la unidad ClassPad conectada
al ordenador, salvo para I:l Handheld Assistant .

Icono

Descripcion

E ClassFPads

Este es el directorio raiz del area de la ClassPad. Incluye la carpeta
Handheld Assistant y todas las unidades ClassPad conectadas al
ordenador.

|:| Handheld Assistant

Esta es una carpeta generada automaticamente por el ClassPad
Manager. Para mayor informacién, vea “Usando Handheld
Assistant” en la pagina S-82.

B<Nombre de ClassPad>

Este icono representa la unidad ClassPad conectada al ordenador y
con la cual éste ha establecido una conexion. El texto que esta a la
derecha de este icono es el nombre de la unidad ClassPad. Al hacer
clic en este icono aparecera el contenido de la memoria Flash de la
ClassPad (_] eActivities ) y la memoria MCS (] Other Data)
en el panel adyacente derecho.

r:l eACtivities

Esta carpeta representa la ubicacién de almacenamiento de la
unidad ClassPad para los datos eActivity (memoria Flash).

D Cther Data

Esta carpeta representa la ubicaciéon de almacenamiento de la
unidad ClassPad para datos que no sean eActivity (memoria MCS).

[1<Nombre de carpeta>

Estos son las carpetas individuales dentro de [:l efActivities y
|:| Other Data-

[£] <Nombre de archivo>

Estos son los archivos que contienen datos de eActivity, programas,
presentaciones y variables.
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M Iconos del area del ordenador
Los iconos de este area representan los datos de la ClassPad virtual almacenados en su

ordenador.

Icono

Descripcion

@ Computer

Este es el directorio raiz del area del ordenador. Contiene dos
carpetas: la carpeta Active Document y la carpeta ClassPad
Manager.

I:I Active Document

Esta carpeta contiene el archivo vcp actualmente abierto por el
ClassPad Manager.

]@ default

Este es el archivo actualmente abierto por el ClassPad Manager.

r:l eACtivities

Esta carpeta representa la ubicacion de almacenamiento de la
unidad ClassPad virtual para los datos eActivity.

|:| Cther Data

Esta carpeta representa la ubicacion de almacenamiento de la
unidad ClassPad virtual para datos que no sean eActivity.

[:I Cla=ssFad Manager

Este icono representa la carpeta de la memoria del ordenador
especificada como carpeta de inicio del ClassPad Manager. Para
mayor informacion, vea “Carpeta de inicio” en la pagina S-28.

<Nombre de ClassPad
virtual>

|:| Backups Este es el icono para la carpeta de respaldos contenida en la carpeta
de inicio. Los archivos vcp creados con la funcidn de respaldo se
almacenan en esta carpeta.

- Este icono representa los archivos vcp de la carpeta de inicio. El

texto que estd a la derecha de este icono es el nombre del archivo.
Al hacer clic en este icono aparecera la carpeta eActivities de la
ClassPad virtual y la carpeta Other Data en el panel adyacente
derecho.

[ 1<Nombre de carpeta>

Estos son las carpetas individuales dentro de |:| eACtivities y
|:| other Data-

[£] <Nombre de archivo>

Estos son los archivos que contienen datos de eActivity, programas,
presentaciones y variables.
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Carpeta Active Document y carpeta de inicio

La ventana Exchange se puede usar para manejar multiples ClassPad virtuales (archivos vcp). El
archivo vecp cuyo contenido se visualiza cuando se abre la ventana ClassPad recibe el nombre de
“documento activo”. El documento activo se visualiza en la carpeta Active Document de la ventana
Exchange, mientras que los otros archivos vcp se visualizan en la carpeta de inicio (por defecto:
“ClassPad Manager”).

f| GlassPad Manager — Exchanee

Handheld Assistant Backup Help
=
# | | Name Tvpe | Size | Aftributes
=) Active Document || E) 2psample ehctivity 3K
(=) default r;] CopySP efctivity 512 bytes
ﬂgﬂ::iwties 2] eact1 ebctivity JK
: ;\'j [2] eactz ehctivity 6K
~ [+ Other Dats 2] eacts efctivity 512 bytes
= i‘_:-:'El_aSSPad IMansser [E] efictivity Save ahictivity JK
Bl Bl B mairesce ehctivity 512 bytes
+ Wil ster Endioho [Z] Pentamel efctivity 5K
e EE] Hdiaf:ilt [£] sample efctivity 512 bytes
ol E' defauli-1 E] sample2 eP.ct!v!ty 3K
- El Edward Ej Waarwrap efctivity 512 bytez
-] testes
[E3] testes-1 | | 8
#

Carpeta Active Document

El archivo vep actualmente activo se encuentra en la carpeta Active Document. Cada archivo vep
dispone de una carpeta eActivity y una carpeta Other Data. La ventana ClassPad visualiza todos
los datos del archivo vcp actualmente activo.

l Para cambiar el documento activo

1. Haga clic derecho en la carpeta Active Document y luego clic en [Active Document] en el menu
de atajo que aparece.

* Aparecera el cuadro de dialogo “Choose the Virtual ClassPad to Activate”.

2. En el cuadro de didlogo, seleccione el archivo vep que desea activar y luego haga clic en [Open].
» El archivo vcp seleccionado aparecera en la carpeta Active Document.
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H Para que un archivo vcp especifico de la carpeta de inicio sea el documento
activo

1. Haga clic derecho sobre el archivo vcp que desea convertir en documento activo.

2. En el menu de atajo que aparece, haga clic en [Activate].

-"_F ClassPad Manager — Exchanee

-"_[ GlassPad Manaeer — Exchanee

Fil=  Edit Handheld Assistant Backup Help File Edit Handheld Azsistant Backup Help
X &

@Computer
=) Active Document
+-[f] defaule
=l ) tlassPad Manager
) Backups
+{7) Transfer and Show

=) ClassPad Manager

7

+|{J) Backups
+{5) Transfer and Show
+- 1)
+

Expand

+
=
—
i
It}
e

Copy

Lelete
Bename

Import..

Locate on My Computer
Properties

 El archivo vcp sobre el que hizo clic derecho en el paso 1 aparecera en la carpeta Active
Document.

Nota

También podra cambiar el documento activo seleccionando [Open] en el mend [File] de la ventana

ClassPad (barra de menu flotante 0 menu de atajo). Para mayor informacion, vea “Abrir un archivo
vcp existente” en la pagina S-23.

Carpeta de inicio

La carpeta de inicio se encuentra en la ventana Exchange, justo debajo de la carpeta Active

Document. La carpeta de inicio por defecto es “ClassPad Manager” ubicada en la carpeta My
Documents\CASIO.
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H Para cambiar la carpeta de inicio

1. Haga clic en [File] - [Change Home Folder] o clic derecho sobre la carpeta de inicio y luego
haga clic en [Change Home Folder] en el menu de atajo que aparece.
* Aparecera el cuadro de dialogo Home Folder como el que se muestra a continuacion.

Home Folder B_(|

—Choose vour home folder

Welcome, ClassPad Manager helps vou organize
waour Files using 4 home Folder, ClassPad Manager
can provide you with a default folder or vou may
choose one on your own below by clicking Browse,

Folder path

C:\Documnents and Settings', Admin Browse. .,

Cancel I

2. Haga clic en [Browse].

¢ Aparecera el cuadro de didlogo Browse Folder.

3. Seleccione la carpeta que desea usar como carpeta de inicio y luego haga clic en [OK].
¢ VVolverd a aparecer el cuadro de didlogo Home Folder.

4. Haga clic en [OK].
* La carpeta seleccionada en el paso 3 queda registrada como carpeta de inicio.
Nota

También podra cambiar la carpeta de inicio seleccionando [File] y luego [Change Home Folder] en
la barra de mend flotante.

Estableciendo comunicacion de datos entre su ClassPad
y el ClassPad Manager

Para poder transferir los datos entre una unidad ClassPad y su ordenador, primero debera
establecer una conexién entre la ClassPad y el ClassPad Manager.
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Establecer una conexion entre una o mas unidades ClassPad y el
ClassPad Manager

H Operacion del ClassPad Manager

1. En su ordenador, inicie el ClassPad Manager.

* Aparecera la ventana ClassPad.

2. Haga clic derecho en cualquier lugar dentro de la ventana ClassPad y luego haga clic en
[Exchange Window] en el menu de atajo que aparece.

* Aparecera la ventana Exchange, mostrando sélo el area del ordenador.

Bf GlassPad Manager — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help

BX| e @

Name [ Type. | Size|  Attributes |
B ) Aetive Document [C)Active Document Folder
) ClassPad Manager [E)c1assPad Manager Falder

H Operacion de la ClassPad

3. Utilice el cable USB entregado con la ClassPad y conéctela al ordenador.

 La ClassPad establecera automaticamente una conexién con el ClassPad Manager y
seguidamente aparecera el mensaje mostrado debajo.

Standby
ClassPadl

Presz [Clearl kew to
terminate.

* En este momento, el area de la ClassPad aparecera en la ventana Exchange, mostrando el
icono de la ClassPad conectada.

%F ClassPad Manager - Exchange

File  Edit Handheld Assistant Backup Help

| @i | B

Mame [ Tpe. (Mame  [Type
d_Rssistant [C)Handheld Assistant Folder || #-{2) Active Document [)Active Document Falder
[E c1as=padi [#-{) ClassPad Manager [ChClassPad Manager Falder
& & & &
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4. Si desea establecer una conexion con multiples unidades ClassPad, repita el paso 3 para cada
unidad ClassPad.

» Cada vez que se establece una conexién entre una nueva ClassPad y el ClassPad Manager,
el icono de esa ClassPad sera agregada al area ClassPad de la ventana Exchange.
Nota

Al cerrar la ventana Exchange, las unidades ClassPad se desconectaran automaticamente del
ClassPad Manager.

Precauciones al conectar multiples unidades ClassPad a un ordenador

» Cuando se establecen las conexiones entre multiples unidades ClassPad y el ClassPad Manager,
se necesitara un ordenador que tenga mlltiples puertos USB o bien un hub USB con el niumero
suficiente de puertos para poder conectar sendas unidades ClassPad.

* Si planea usar un hub, consulte las instrucciones del fabricante para la informacion sobre la
instalacion y el uso. El rendimiento puede variar segun el tipo de hub USB en uso.

M Localizacién de un problema en la conexion
Si el paso 3 de arriba, realice los siguientes pasos en la unidad ClassPad.

1. En el menu de aplicaciones, toque ;

e Esto inicia la aplicacion Comunicacion.

2. Toque [Setup] - [Open Setup Menul].
* Aparecera el cuadro de dialogo Communication.

Communication Eif
E Screen Copy To

[Cuter Device -1 K

Cable Twpe
[OZE cable [~]

Speed!3Fin?
[(15Z88 bp= [~]

Wakeup Enable
[Zn [~]

| et ] [Cancel] [Default]

3. Configure el cuadro de dialogo de arriba con los siguientes ajustes.
* Cable Type (Tipo de cable) : USB cable
* Wakeup Enable (Habilitar activacién automatica) : On
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4. Toque [Set] para cerrar el cuadro de dialogo.

* Confirme que en la pantalla de la ClassPad aparezca la siguiente visualizacion.

¥ Link Setup
[ [ [ B[

Current Setting:
USE cable

Wakeup Enabled

5. Repita los pasos 1-3 de “Establecer una conexién entre una o mas unidades ClassPad y el
ClassPad Manager”.

H Desconectando manualmente una unidad ClassPad del ClassPad Manager

Puede realizar los procedimientos de esta seccion para desconectar una unidad ClassPad
especifica del ClassPad Manager sin desconectar el cable USB. Esto se logra realizando o bien
una operacion del ClassPad Manager o bien de la unidad ClassPad.

Para desconectar una unidad ClassPad utilizando la operacion del ClassPad Manager

1. En la ventana Exchange, haga clic derecho en el icono de la unidad ClassPad que desea
desconectar.

EF GlassPad Manager — Exchanee
File Edit Hsndheld Assistant Backup Hslp

[ crassPads Mame

[ Handheld Resistant | J)Handheld Assistar
N
= Fépaiid B c1assradt

Digconnect

Backup
Bestore to

Import..

Copy

2. En el menu de atajo que aparece, haga clic en [Disconnect].
* La unidad ClassPad sera desconectada. En este momento, el mensaje “Complete!”
aparecera en la unidad ClassPad.
Para desconectar la unidad ClassPad utilizando la operacion de la ClassPad

Presione la tecla Ceiear). Esto desconectara la unidad ClassPad y aparecera “Terminate!” en su
pantalla.
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H Errores de comunicacion

Cuando se visualice este mensaje de

Debera realizar lo siguiente:
error:

Verifique que la ClassPad y el ordenador se
encuentren correctamente conectados mediante el
cable USB. Después de confirmar que la conexion
es correcta, vuelva a realizar el procedimiento de
arriba.

ERROR!

Communication Failure

Este mensaje de error aparece y la comunicacion
finaliza cuando la comunicacién de datos entre

la ClassPad y el ClassPad Manager no ha tenido
Cancel lugar por un tiempo prolongado. Toque [Retry] para
volver a intentar.

[

Status

Timeout

Nombres de la ClassPad (Visualizados en la ventana Exchange)

Cada vez que se establece una conexion entre las unidades ClassPad y el ClassPad Manager,
sera indicada en la ventana Exchange utilizando nombres secuenciales provisorios, como por
ejemplo: ClassPad1, ClassPad2, etc., a menos que usted opte por cambiar de nombre. Podra
cambiar estos nombres provisorios por otros mas descriptivos para cada ClassPad.

H Para cambiar el nombre de una unidad ClassPad

1. En la ventana Exchange, haga clic derecho en el icono de la unidad ClassPad para cambiar el
nombre y luego haga clic en [Rename] en el menu de atajo que aparece.

* Aparecera el cuadro de didlogo Rename.

lassPad Manager — Exchange

| B X e B
E ClassPads | Name HEname 1 Mame | Tupe
- [C)Handheld Assistant [ Handheld A [ChActive Document Foldet
[+ adl ECIassPadl Enter new name here: K I [)ClassPad Manzger Falder
Cancel
< > £ F
Il y

2. Teclee el nombre que desea asignar a la unidad ClassPad.

¢ El nombre puede tener hasta 90 caracteres de largo.
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3. Haga clic en [OK].

* El nombre de la unidad ClassPad sobre cuyo icono se hizo clic en el paso 1 sera cambiado
por el nombre ingresado. Una vez que realice el procedimiento anterior para asignar un
nombre a una unidad ClassPad, tal nombre aparecera en la ventana Exchange cada vez que
se establezca una conexion entre la unidad ClassPad y el ClassPad Manager.

¥ GlassPad Manaeger — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help

I Name Twpe Computer Name Type

| Handheld Assistant [)Handheld Assistant Folder _JJActive Document [ChActive Document Folder

|+ B esie’s crasspad [ eddiers claseraa * ()ClassPad Mansasr | [)classPad Manager Faldi
< > < | 3

Transfiriendo archivos eActivity

Podra usar el ClassPad Manager para transferir archivos eActivity entre su ClassPad y el
ordenador. Sin embargo, antes de proceder, debera verificar los nimeros de la versién del
ClassPad Manager ejecutado en su ordenador y del sistema operativo ejecutado en su ClassPad
para cerciorarse de que sean reciprocamente compatibles. Nunca intente transferir archivos de un
numero de version mayor (como 03.00) a un nimero de version menor (como 02.20).

ClassPad OS

Yersion 3. 80, 3508 About GlassPad Manager 3
ClassPad Manager Basic
%
e — e ersian 13.00.3500.0240
anics Eqn
[ Sequence D44 Ghop T
CStat List 144 CASI0 COMPUTER CO., LTD.
aﬁmﬁeﬁgsggv - gg T register your soltwate, el bilp:/Vclssspad nel/reister /et o bl
Viskt our ClassPad website at: hitp://classpar net
Visk our Education website at: hitp:/fworld casio.com/edy e/
“Your Serial Number: #45-010-6276331417919966
454332 Bwtes FREE =
Enalish o] [m]
Cuadro de diadlogo de version Cuadro de didlogo de la version
de la ClassPad del ClassPad Manager

¢ Para la informacién acerca de como ver el nimero de versién de la ClassPad, consulte la Guia
del usuario de la ClassPad.

* Para la informacién sobre cémo ver el nimero de versién del ClassPad Manager, vea la pagina
S-14.
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jAdvertencia!

* Las eActivities creadas con una version anterior pueden abrirse en la version 3.00. Los ajustes
que no existen en versiones anteriores se ajustaran automaticamente a sus valores por defecto.

¢ Las eActivities creadas con la version 3.00 no deben ser transferidas a una version anterior.

Transfiriendo archivos entre la ClassPad y su PC

Podra usar la ventana Exchange para transferir (copiar) datos entre una unidad ClassPad que ha
establecido una conexién con el ClassPad Manager

ilmportante!

» Esta seccion explica como transferir datos entre una sola unidad ClassPad y el ClassPad
Manager Para la informacion acerca de como transferir datos desde el ClassPad Manager a
multiples unidades ClassPad, vea “Usando Handheld Assistant” en la pagina S-82.

* Antes de realizar los procedimientos de esta seccion, vea “Estableciendo comunicacién de datos
entre su ClassPad y el ClassPad Manager” en la pagina S-66 y asegurese de que el icono de la
unidad ClassPad a la que se desea transferir los datos se encuentre visualizada en la ventana
Exchange.

5 GlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help
EClassPads RET | Type Name | Type
; mrdeld_fissistant [E)Handheld Assistant Folder |l [+ ) Active Docurent | fictive Document Folder
E2] @ClassPadl Emasspam #1) ClassPad Manager [C)C1assPad Manager Falder
< | > < | F

¢ Las explicaciones de esta seccion se refieren a los cuatro paneles (“panes”) de la ventana
Exchange,o sea, Pane 1, Pane 2, Pane 3 y Pane 4, de izquierda a derecha.

Transfiriendo (Copiando) por lotes un juego de datos de la unidad
ClassPad

La transferencia por lotes se refiere a la transferencia simultanea de mas de un archivo. Es posible
realizar los siguientes tipos de operaciones.

* Transferir por lotes todos los datos de la unidad ClassPad al ClassPad Manager, y guardarlos en
un archivo vcp creado recientemente.

¢ Transferir por lotes todos los datos de la unidad ClassPad a una ClassPad virtual actualmente
visualizada en la ventana Exchange del ClassPad Manager.

 Transferir por lotes todos los datos de la ClassPad virtual actualmente visualizada en la ventana
Exchange del ClassPad Manager a una unidad ClassPad.
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H Transferir por lotes todos los datos de la unidad ClassPad al ClassPad Manager,
y guardarlos en un archivo vcp creado recientemente

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, haga clic en la unidad ClassPad desde la cual desea
transferir.

%F ClassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help

|l X || E

EclassPads Name | Twpe ﬁ[bmputer Name | Tvpa
A [CIRdd-in Apelications [+ Retive Document (C)Backups Foldet
[ZAdd-in Lanauages (=) Clas=Pad Manager (L) Transfer and Shaw Faldet

[y Add-itthReplisatians. | [ehctivities &l Backups B Adams Virtua

[ [) Transter and Shot |I) de fault Aliaz

iRddHin Lanausses | Fyother Data =
1 Jf] Rdams EEcward Wirtua

() efctivities

#{T)other Data ,E:_l default TES: Virtua
- Jf] Edward ) zenith irtua
- ) Test X
) Zenith
8 3 j@ | ] >
! 7

2. Arrastre el icono desde Pane 1y suéltelo sobre la carpeta de inicio de Pane 3 (por defecto:
“ClassPad Manager”).

[

=fi GlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Azsistant ﬁackupﬁ
|Be X e 8
[ crassrads Name [ Twpe Name [ Type.
C)Handpetd Rssistant  [[)Add-in Applications () Eackups Folder
=3 [ChAdd-in Languages () Transfer and Show Falder
() Rdd-in Aeelications | ) eActivitios 18] Fidams Virtua
[CRdd-in Languages [ other Data 1§ default Alias
1) efctivities Edward Virtua
5y Other Data Tes: Virtua
Zemth Virtua
£ 1l bl |8 ) | | il ¥
' 4

* Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de didlogo permanecera
visualizado en la pantalla de su ordenador.

Gopying To “GlassPadl®

-Copwing "ba' to “spstem
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* El cuadro de didlogo de transferencia de datos se cierra al finalizar la transferencia de datos.
Confirme que el icono del archivo vcp con el mismo nombre que la ClassPad original desde la
cual fueron copiados los datos se encuentre visualizado en Pane 3 de la ventana Exchange.

f| GlassPad Manaeer — Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help
| X e B
[ crassracs Name [Type [ compuer HName. [ Type.
) Handheld Rssistant ) Rdd-in Applications [#-{Z) Retive Document (ChBackups Folder
=B 8 il [P —— ClassPad Manager () Transfer and Show Folder
() Add-in Applications | (=) eRctivities () Backups (@) Adams Virtua
SiRdd-in Languages | other Dats () Transfer and Show | [F)c1oecpa Viftua
) efctivities Fidams [ defaure Alias
+-{[J)other Data eﬂﬁj ClassPad1 Edward Virtua
% ke 3
_: default Test Virtua
i Ecward = :
Lo ) zerith Virtua
i) Test i
1) zenith
< 3 | ]S >
== R — = = ;/

H Transferir por lotes todos los datos de la unidad ClassPad a la ClassPad virtual
actualmente visualizada en la ventana Exchange del ClassPad Manager

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, haga clic sobre el icono de la unidad ClassPad desde la
que desea transferir.

2. Arrastre el icono y suéltelo sobre el icono de la ClassPad virtual en Pane 3 al que desea
transferir los datos.

* Esto hace que el nombre del archivo vcp quede resaltado.

=
“F ClassPad Manaeger - Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help
|2 X e E
EclassPads | MName | Twpe ﬁCumpu:er Name | Typs
{1 Handheld Rssistant (C7)Add-in Applications {3 Retive Document ) Backups Folder
=5 3 ) Add-in Languages =) Clas=Pad Managsr | Transfer and Show Foldet
rﬂ in Applications heﬂctiwties [‘E—)Backups Hdams Virtua
ICiRddHin Lanauases |75 other Dats D) Transfer and Show | IF) geFaule alias
) eRctivitiss ﬂ Rdarns Edwa,,d Virtua
#)other Data d ZEnith Virtua
) zerith

@ 3 & i |31 | >
_— == = — =

3. Libere el botdn del ratén y suelte el icono de la unidad ClassPad sobre el icono de la ClassPad

virtual.

* Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de didlogo permanecera
visualizado en la pantalla de su ordenador.

* El cuadro de didlogo de transferencia de datos se cierra al finalizar la transferencia de datos.
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Nota

Los procedimientos anteriores no afectan a los archivos (salvo los que tienen el mismo nombre
que los especificados para ser sobreescritos) que ya se encuentran almacenados en la ClassPad
virtual de destino de la transferencia.

Cuadro de dialogo Overwrite Existing File?

El cuadro de didlogo “Overwrite Existing File?” aparece cuando el archivo que se esta transfiriendo
desde una unidad ClassPad tiene el mismo nombre que el archivo existente en la ClassPad virtual
de destino de la transferencia (como eActivities\main\, por ejemplo).

Overwrite Existing File?

Cancel ‘

» Para sobreescribir el archivo existente por el que se esta transfiriendo, haga clic en [Overwrite].
Haga clic en [Skip] para omitir la transferencia de archivo y dejar el archivo de la ClassPad virtual
tal como esta, o en [Cancel] para cancelar la operacion de transferencia.

¢ Si desea aplicar la operacion [Overwrite] o [Skip] a todos los archivos que tienen el mismo
nombre, seleccione el cuadro de verificacion [Apply to all] y luego haga clic en [Overwrite] o [Skip].

ETransferir por lotes todos los datos de la ClassPad virtual actualmente
visualizada en la ventana Exchange del ClassPad Manager a una unidad
ClassPad

1. En Pane 3 de la ventana Exchange, haga clic sobre el icono de la ClassPad virtual desde la
que desea transferir.

2. Arrastre el icono y suéltelo sobre el icono de la unidad ClassPad en Pane 1 al que se desea
transferir los datos.

* Esto hace que el nombre de la ClassPad quede resaltado.

3. Libere el botdn del ratén y suelte el icono de la ClassPad virtual sobre el icono de unidad
ClassPad.
* Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de didlogo permanecera
visualizado en la pantalla de su ordenador.

* El cuadro de dialogo “Overwrite Existing File?” aparece cuando el archivo que se esta
transfiriendo desde la ClassPad virtual tiene el mismo nombre que el archivo existente en
la memoria de la unidad ClassPad. Vea el “Cuadro de didlogo Overwrite Existing File?” de
arriba para mayor informacién sobre este cuadro de didlogo.

* El cuadro de didlogo de transferencia de datos se cierra al finalizar la transferencia de datos.

Nota

Los procedimientos anteriores no afectan a los archivos (salvo los que tienen el mismo nombre
que los especificados para ser sobreescritos) que ya se encuentran almacenados en la ClassPad
de destino de la transferencia.

20060301 S_75



Transfiriendo (Copiando) carpetas especificas

Puede usar los procedimientos de esta seccion para transferir carpetas de datos especificas entre
una unidad ClassPad y una ClassPad virtual en la ventana Exchange.

ilmportante!

¢ Una carpeta de la carpeta eActivities no se puede transferir a una carpeta Other Data, y
viceversa.

Nota

A diferencia de Windows Explorer, aunque usted transfiera una carpeta a una ubicacion que ya
tiene una carpeta con el mismo nombre, la carpeta existente no sera sobreescrita por la nueva.
En cambio, los archivos incluidos en la carpeta existente seran sobreescritos por los archivos con
el mismo nombre situados dentro de la carpeta que se esta transfiriendo. Esto significa que se
conservan los archivos de la carpeta existente que no se sobrescriben.

H Transferir una carpeta especifica desde una unidad ClassPad a una ClassPad
virtual

1. Haga clic sobre el icono de la carpeta que desea transferir en Pane 1 o Pane 2 de la ventana
Exchange.

* Puede hacer clic en cualquier carpeta de la carpeta eActivities o de la carpeta Other Data.

ClassPad Manager - Exchange
F

EEEAEE

Edit Handheld Assistant Backup Help

B cissspaas | Mame | Tpe. Computer Name, | Type.
{5 Handheld Rssistant [£] 2psamele ehctivi [I={7) Active Document () eRetivities
- [F) classPadt ) eacet etctivi |+ [H] default [S)other Dara

) efctivities E) eace2 edctivi [|2-103) ClassPad Manager

Gl rizin [E) eaces efictive () Backups
i k L [Z] eRctivity Save efictivi 17’5”“?’ and Show
R ] maineact efctivi ] Adams=
& other bata ) sarmple ehictiv 1] defaule
: i ) Echward
[£] zamprez ebctivi

| ) eRctivities
3 {2 main
| H ) other Data
[+ -] Zenith

<

|~
v

20060301 S _ 7 6



2. Arrastre el icono y suéltelo sobre el icono de la ClassPad virtual en Pane 3 a la que se desea
transferir.

ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld &zziztant Backup Help
B @ X e @

B cissspacs | Name | Type. %_.:Dmputgr Name | Type
{)Handheld Assistant ) aps efictivi [0 Rctive Document () =Ac tivities

= [@ c1assPadt + - [fl] default (T3 other Data
155 eRctivities E) eact2 i [[F-103 c1assPad Manager
Cma EJscis Smackups
Sub_1 [E] eRctivity Save ehctivi L) Transter and Show
ko Esun_2 ] maineact efictivi
E-Zother Data ] zampie ehctivi
[E] sampiez efctivi

| [

3 Jo i 3 | — ]

e Esto inicia la transferencia de datos. Todos los archivos de la carpeta seleccionada en
el paso 1 seran transferidos al mismo nivel en el directorio de la ClassPad virtual. Si ha
seleccionado la carpeta eActivities\main en el paso 1, por ejemplo, los archivos eActivity de la
carpeta seleccionada seran transferidos a la carpeta eActivities\main de la ClassPad virtual.

* Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de didlogo permanecera
visualizado en la pantalla de su ordenador.

* El cuadro de didlogo “Overwrite Existing File?” aparece cuando el archivo que se esta
transfiriendo desde la carpeta ClassPad tiene el mismo nombre que el archivo almacenado
en la carpeta de la ClassPad virtual. Vea el “Cuadro de didlogo Overwrite Existing File?” en la
pagina S-75 para mayor informacion sobre este cuadro de dialogo.

¢ El cuadro de didlogo de transferencia de datos se cierra al finalizar la transferencia de datos.

Nota

¢ En lugar de soltar el icono sobre el icono de la ClassPad virtual en el paso 2, usted podra
soltarlo en la carpeta eActivities o en la carpeta Other Data de la ClassPad virtual. Simplemente
asegurese de soltar la carpeta que contiene eActivities en la carpeta eActivities, y la carpeta que
contiene archivos Other Data en la carpeta Other Data.

* Si en la ClassPad virtual en la que colocd la carpeta no hay ninguna carpeta con el mismo
nombre, se creara automaticamente una carpeta con ese nombre.
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M Transferir una carpeta especifica desde una ClassPad virtual a una unidad
ClassPad

1. Haga clic sobre el icono de la carpeta que desea transferir en Pane 3 o Pane 4 de la ventana
Exchange.

E,; GlazsPad Manaeger - Exchanee

File Edit Handheld &ssistant Backup He\:i
R X3
[ classrads Name | Tvpe Computer | Twpe
) Handheld Assistant ()main Folder | =) Retive Document Foldet
=[5 crasspadt skt Falder -] defaure
(=123 eRctivities C)sub_2 Falder #3) ehctivities
L main ) other Data
hsub 1 {2 ClassPad Manager
R o =11 -
# ) Other Data
4 i b tall
| 4

* Puede hacer clic en cualquier carpeta de la carpeta eActivities o de la carpeta Other Data.

2. Arrastre el icono y suéltelo sobre el icono de la ClassPad en Pane 1 a la que se desea
transferir.

ClassPad Manager — Exchange

Eile Edit Handheld fssistant Backup
[Ba @ X || &

Name | Type. Computer s | Type
(Ehmain Folder [ =1{Z3) Active Document Folder
Dsub_1 Folder = [§) defaure

Dsub_2 Folder -2 eRctivities

() Other Data
[#{ZJ) ClassPad Manager

Ssub_t
Ehsub_z
[#{) Other Data

< Il e

* El resto de esta operacion es el mismo que el descrito en “Transferir una carpeta especifica
desde una unidad ClassPad a una ClassPad virtual”, pero a la inversa.
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H Transferir multiples carpetas desde una unidad ClassPad a una ClassPad virtual

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, seleccione la carpeta (eActivities u Other Data) que
contiene las carpetas que desea transferir.

* Pane 2 mostrara una lista de las carpetas contenidas en la carpeta seleccionada en Pane 1.

E? ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup He\:i

|B@ X[k B
A | Name | Twpe Computsr | Name. Type
[C)Handheld Assistant | | @) conics Folder || =13 Aotive Document (imain Falder
- [ classPadt Eheitren Falder &[] default
) eRctivities Bhoraen Folder 1) eRctivities
() tibrary Falder ) other Data
1) coni Sirnain Folder || #10) ClassPad Manager
@direEa B Folder
Dereeh —llE Falder
) lbrary
1) rain v
5] Ll =T . | s -
I A

E? GlassPad Manaeer - Exchanee

File Edit Hancheld Assistant Backup Help

R X3

EclassPads ~ !_T_yg_e__ Computer Name |_T‘ypp_
{Z)Handheld Assistant Folder || =10 Active Document () main Foldet
=) Qmasspam Folder =] @default

1) eRctivities

Folder 1) eActivities

140 Other Data

Folder ) other Data
D cenics Folder || (20 ClassPad Manzger
DydiffEs Folder
Dyeraen Faolder
10 lbrary
122 main
[ i |

|
i
v

¢ El resto de esta operacion es el mismo que el descrito desde el paso 2 de “Transferir una
carpeta especifica desde una unidad ClassPad a una ClassPad virtual” en la pagina S-76.

H Transferir multiples carpetas desde una ClassPad virtual a una unidad ClassPad
1. En Pane 3 de la ventana Exchange, seleccione la carpeta (eActivities u Other Data) que
contiene las carpetas que desea transferir.

* Pane 4 mostrara una lista de las carpetas contenidas en la carpeta seleccionada en Pane 3.

2 . En Pane 4, seleccione todas las carpetas que desea transferir.

* El resto de esta operacion es el mismo que el descrito desde el paso 2 de “Transferir una
carpeta especifica desde una ClassPad virtual a una unidad ClassPad” en la pagina S-78.
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Transfiriendo (Copiando) archivos especificos

Puede cambiar los procedimientos de esta seccién para transferir archivos de datos especificos
entre una unidad ClassPad y una ClassPad virtual en la ventana Exchange.

ilImportante!

* No podra transferir archivos a la carpeta eActivities o a la carpeta Other Data. Debera especificar
una carpeta contenida en la carpeta eActivities o en la carpeta Other Data.

* Un archivo de una carpeta contenida en la carpeta eActivities no se puede transferir a una
carpeta contenida en la carpeta Other Data, y viceversa.

M Transferir uno o mas archivos desde una unidad ClassPad a una ClassPad
virtual

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, seleccione la carpeta (eActivities u Other Data) que
contiene el(los) archivo(s) que desea transferir.

* Pane 2 mostrara una lista de los archivos contenidos en la carpeta seleccionada en Pane 1.
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3. Arrastre el icono de los archivos seleccionados y suéltelo sobre el icono de la carpeta en Pane
4 (o Pane 3) al que se desea transferir.

ClassPad Manager — Exchange
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* Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de didlogo permanecera
visualizado en la pantalla de su ordenador.

* El cuadro de didlogo de transferencia de datos se cierra al finalizar la transferencia de datos.

Cuadro de dialogo Overwrite Existing File?

El cuadro de didlogo “Overwrite Existing File?” aparece cuando el archivo que se esta transfiriendo
tiene el mismo nombre que el archivo existente en la carpeta de destino de la transferencia.

Overwrite Existing File?

Overwrite file "2Dsample” in "main"?

| Skip I LCancel |

[ Applyto al

» Para sobreescribir el archivo existente por el que se esta transfiriendo, haga clic en [Overwrite].
Haga clic en [Skip] para omitir la transferencia del archivo y dejar el archivo en la carpeta de
destino tal como esta, o en [Cancel] para cancelar la operacion de transferencia.

» Si desea aplicar la operacion [Overwrite] o [Skip] a todos los archivos que tienen el mismo
nombre, seleccione el cuadro de verificacion [Apply to all] y luego haga clic en [Overwrite] o [Skip].

M Transferir uno o mas archivos de una ClassPad virtual a una unidad ClassPad

1. En Pane 3 de la ventana Exchange, seleccione la carpeta (eActivities u Other Data) que
contiene el(los) archivo(s) que desea transferir.

* Pane 4 mostrara una lista de los archivos contenidos en la carpeta seleccionada en Pane 3.

2. En Pane 4, seleccione todos los archivos que desea transferir.
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3. Arrastre el icono de los archivos seleccionados y suéltelo sobre el icono de la carpeta en Pane

1 (o Pane 2) al que se desea transferir.

* Mientras se esta ejecutando la transferencia de datos, un cuadro de didlogo permanecera
visualizado en la pantalla de su ordenador.

 El cuadro de dialogo “Overwrite Existing File?” aparece cuando el archivo que se esta
transfiriendo tiene el mismo nombre que el archivo existente en la carpeta de destino de la
transferencia. Vea el “Cuadro de didlogo Overwrite Existing File?” en la pagina S-81 para
mayor informacion sobre este cuadro de didlogo.

¢ El cuadro de didlogo de transferencia de datos se cierra al finalizar la transferencia de datos.

Usando Handheld Assistant

Handheld Assistant se puede usar para la transferencia por lotes de los datos seleccionados a una
0 a multiples unidades ClassPad conectadas a un ordenador. La transferencia usando el Handheld
Assistant se efectia automaticamente a todas las unidades ClassPad conectadas al ordenador, lo
cual permite simplificar la transferencia de los mismos datos a multiples unidades ClassPad. Para
acceder al Handheld Assistant, utilice la carpeta Handheld Assistant y el menu Handheld Assistant.

o Utilice la carpeta Handheld Assistant con [Copy] y [Paste] o “arrastrar y soltar”. Las mismas reglas
basicas que las descritas para la ventana Exchange se pueden aplicar a multiples ClassPads.
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El Handheld Assistant le permitira realizar las siguientes transferencias de datos, colocandolos en
la carpeta Handheld Assistant e iniciando luego el Assistant.

* Transferir todos los datos existentes actualmente en la carpeta Handheld Assistant a todas las
unidades ClassPad

 Importar archivos xcp (pagina S-98) o archivos de datos de una version anterior de ClassPad (fls
o mcs) a la carpeta Handheld Assistant, para transferirlos a todas las unidades ClassPad

* Instalar todas las aplicaciones Add-in o idiomas en las unidades ClassPad
* Restaurar el archivo de respaldo especificado en todas las unidades ClassPad

Transferencia por lotes de los datos de la ClassPad virtual a las unidades
ClassPad conectadas

Puede usar el siguiente procedimiento para la transferencia por lotes de datos especificos de
la ClassPad virtual (uno o mas archivos, todos los archivos de una o mas carpetas, uno o0 mas
archivos vcp) a todas las unidades ClassPad conectadas al ClassPad Manager.

H Transferir archivos por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) usando
la carpeta Handheld Assistant

1. Suelte los datos que desea transferir por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) en la
carpeta Handheld Assistant en Pane 1 de la ventana Exchange. Ahora los datos estan listos
para ser transferidos.

* De todos los elementos del area de ordenador (Panes 3 y 4) de la ventana Exchange, podra
arrastrar un archivo vcp o cualquiera de las carpetas y archivos que lo contienen a la carpeta
Handheld Assistant. Si suelta un elemento en la carpeta Handheld Assistant, se creara un
atajo para ese elemento en la carpeta Handheld Assistant.

EF CGlassPad Manaeer - Exchanee
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 El cuadro de didlogo mostrado debajo aparecera la primera vez que suelte un archivo o
carpeta en la carpeta Handheld Assistant.

Handheld Assistant gl

Welrome o the Handheld Assistant

Wou have added something ta the Handheld
Assistant, Once started, the Handheld
Assistant will automatically send anything it
contains to each ClassPad as it is connected,

Do you wish ko Start the Handheld Assistant
now of Add Mare Data?

(Mote: If you choose Add More Data, you can
skart the Handheld Assistant later using the:
Handheld Assistant menu. )

Add More Data |

Siga las instrucciones del cuadro de dialogo.

2. Haga clic en [Handheld Assistant] - [Start Assistant].

* Aparecera una pantalla como la que se muestra debajo.

Handheld Assistant |

Before We Begin

what should the Handheld Assistant do with
pre-existing data on each ClassPad that is
connected?

{Mote: This decision will not affect 1. and 2.x
ClassPads, they will always overwrite,)

I Dvenwrite where necessary otherwise
preserve all other pre-existing data,

¢~ Erase all existing data (excludes add-in
applications) and copy new data,

Ok | Cancel
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3. Seleccione la opcion que desee, y luego haga clic en [OK].

* Aparecera un cuadro de didlogo informandole que se estan transfiriendo los datos a todas las
unidades ClassPad conectadas.

¢ Cuando aparezca el cuadro de didlogo mostrado debajo, cada unidad de ClassPad que usted
conecte tendra los datos copiados automaticamente.

» Cuando aparezca el cuadro de didlogo mostrado debajo, los datos se copiaran
automaticamente a cada unidad ClassPad que usted conecte al ordenador. Los datos seran
transferidos a cualquier unidad ClassPad que conecte, hasta que usted cierre el cuadro de
dialogo.

Handheld Assistant f5__<|

‘Waiting ko copy data

The Handheld Assistant is waiting For you to
connect a ClassPad before copying your data,

The data vou placed in the Handheld Assistant
will automateially be copied to each ClassPad
300 as they are connected via USE.

Continue connecting ClassPads until you're
done copying data. The Handheld Assistant
will remain open until you click "Finished".

Para los detalles acerca de este cuadro de dialogo, vea “Cuadro de dialogo Waiting to copy
data” en la pagina S-90.

4. Haga clic en [Finished] para cerrar el cuadro de dialogo y volver a las operaciones habituales.

H Transferir por lotes los datos copiados de la ClassPad virtual a todas las
unidades ClassPad conectadas

1. En Pane 3 de la ventana Exchange, seleccione la carpeta (eActivities u Other Data) que
contiene el(los) archivo(s) que desea transferir.
* Pane 4 mostrara una lista de las carpetas contenidas en la carpeta seleccionada en Pane 3.

2. En Pane 4, seleccione todos los archivos que desea transferir.

GlassPad Manager — Exchange
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3. Haga clic en [Edit] - [Copy].
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4. Haga clic en [Handheld Assistant] - [Paste to ClassPads].
* Aparecera el cuadro de didlogo Handheld Assistant.

* Desde este punto, realice los mismos procedimientos que desde el paso 3 en “Transferir
archivos por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) usando la carpeta Handheld
Assistant” en la pagina S-83.

Borrando atajos de la carpeta Handheld Assistant

H Para borrar atajos de la carpeta Handheld Assistant

1. En Pane 1, haga clic en la carpeta Handheld Assistant.
* Apareceran todos los atajos contenidos en la carpeta Handheld Assistant en Pane 2.

2. Seleccione los atajos que desea borrar.

3. Haga clic derecho en uno de los atajos seleccionados y luego seleccione [Delete] en el menu
de atajo que aparece.

* Esto borra todos los atajos seleccionados por usted en el paso 2.

H Para borrar todos los atajos de la carpeta Handheld Assistant
Haga clic en [Handheld Assistant] - [Clear Contents].

Transferencia por lotes de un archivo xcp o de archivos de imagenes (fls
o mcs) de una ClassPad de una versién anterior, a todas las unidades
ClassPad conectadas

Realice los siguientes pasos para transferir uno o mas archivos xcp, fls, o mcs a todas las unidades
ClassPad conectadas.

H Transferir un archivo xcp, fls, 0 mcs a todas las unidades ClassPad conectadas

1. Haga clic en [Handheld Assistant] - [Import to ClassPads].
* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

2. Seleccione el archivo xcp, fls, 0 mcs que desea transferir, y luego haga clic en [Open].
* Aparecera el cuadro de didlogo Handheld Assistant.

* Desde este punto, realice los mismos procedimientos que desde el paso 3 en “Transferir
archivos por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) usando la carpeta Handheld
Assistant” en la pagina S-83.
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M Transferir multiples archivos xcp, fls, o mcs a todas las unidades ClassPad
conectadas

1. Haga clic derecho en la carpeta Handheld Assistant y luego clic en [Import] en el menu de atajo
que aparece.

* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

2. Seleccione uno de los archivos xcp, fls, 0 mcs que desea transferir, y luego haga clic en [Open].

* Si el cuadro de didlogo “Welcome to the Handheld Assistant” aparece aqui, haga clic en
[Continue].

» Esto creara en la carpeta Handheld Assistant, un atajo para el archivo seleccionado en el
cuadro de didlogo Open.
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3. Repita los pasos 1y 2 para todos los archivos xcp, fls y mcs que desea transferir.

4. Tras agregar los atajos en la carpeta Handheld Assistant para todos los archivos que desea
transferir, haga clic en [Handheld Assistant] - [Start Assistant].

* Aparecera el cuadro de didlogo Handheld Assistant.

* Desde este punto, realice los mismos procedimientos que desde el paso 3 en “Transferir
archivos por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) usando la carpeta Handheld
Assistant” en la pagina S-83.

Nota

En lugar de los pasos 1y 2 del procedimiento anterior, también puede arrastrar uno o mas
archivos xcp, fls, mcs desde Windows Explorer o un programa de correo electronico y soltarlos en
la carpeta Handheld Assistant de la ventana Exchange.
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Instalando por lotes aplicaciones Add-in o idiomas en todas las unidades
ClassPad conectadas

Podra usar los siguientes procedimientos para instalar una o mas aplicaciones Add-in en todas las
unidades ClassPad conectadas.
Nota

Estos procedimientos también se pueden usar para instalar archivos de idioma adicionados (.Ing)
en una ClassPad.

Ml Para instalar una aplicacion Add-in en todas las unidades ClassPad conectadas

1. Haga clic en [Handheld Assistant] - [Install Add-in to ClassPads].
* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

2. Seleccione uno de los archivos (.cpa) de la aplicacion Add-in que desea instalar, y luego haga
clic en [Open].
* Aparecera el cuadro de didlogo Handheld Assistant.

* Desde este punto, realice los mismos procedimientos que desde el paso 3 en “Transferir
archivos por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) usando la carpeta Handheld
Assistant” en la pagina S-83.

M Para instalar miltiples aplicaciones Add-in en todas las unidades ClassPad
conectadas

1. Haga clic derecho en la carpeta Handheld Assistant y luego clic en [Install Add-in] en el menu
de atajo que aparece.

* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

2. Seleccione uno de los archivos (.cpa) de la aplicacion Add-in que desea instalar, y luego haga
clic en [Open].

* Si el cuadro de didlogo “Welcome to the Handheld Assistant” aparece aqui, haga clic en
[Continue].

» Esto creara en la carpeta Handheld Assistant, un atajo para el archivo seleccionado en el
cuadro de didlogo Open.

3. Repita los pasos 1y 2 de todos los archivos de la aplicaciéon Add-in que desea instalar.

4. Tras agregar los atajos en la carpeta Handheld Assistant para todos los archivos que desea
transferir, haga clic en [Handheld Assistant] - [Start Assistant].

* Aparecera el cuadro de didlogo Handheld Assistant.

* Desde este punto, realice los mismos procedimientos que desde el paso 3 en “Transferir
archivos por lotes a la(s) unidad(es) ClassPad conectada(s) usando la carpeta Handheld
Assistant” en la pagina S-83.

Nota

En lugar de los pasos 1y 2 del procedimiento anterior, también puede arrastrar una o mas
aplicaciones Add-in desde Windows Explorer y soltarlas en la carpeta Handheld Assistant de la
ventana Exchange.
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Restaurando los datos de respaldo en todas las unidades ClassPad
conectadas

También podra restaurar un archivo de datos de respaldo creado anteriormente en las unidades
ClassPad conectadas.

Nota
Para los detalles acerca de como respaldar los datos de una unidad ClassPad, vea “Respaldando
y restaurando datos” en la pagina S-91.

H Restaurar los datos de respaldo en todas las unidades ClassPad conectadas

1. Haga clic en [Handheld Assistant] - [Restore to ClassPads].
* Aparecera una pantalla como la que se muestra debajo.

Recent Backups &|

i~ Choose a backup

Choose a backup to restore From the list of
recent backups found below:

|Eddie’s ClassPad 01-27-2006 1246 |

Cancel I

2. Haga clic en el botén de flecha hacia abajo situada junto al cuadro de texto. A continuacién
seleccione, en la lista que aparece, el archivo de respaldo que desea restaurar en la(s)
ClassPad(s) conectada(s).

3. Haga clic en [OK].

¢ Aparecera una pantalla como la que se muestra debajo.

Handheld Assistant &l

Eefore We Begin

Wyhat should the Handheld Assistant do with
pre-existing data on each ClassPad that is
connected?

{Mote: This decision will not affect 1. and 2.x
ClassPads, they will always overwrite,)

= Overwrite where necessary otherwise |
preserve all other pre-existing data,

¢~ Erase all existing data (excludes add-in
applications) and copy new data,

Ok | Cancel
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4. Seleccione la opcion que desee, y luego haga clic en [OK].

* Un cuadro de didlogo permanecera visualizado en la pantalla mientras se transfiere el archivo
de respaldo seleccionado en el paso 2 a todas las unidades ClassPad conectadas.

* Aparecera el cuadro de didlogo “Waiting to copy data” para informarle que la transferencia de
datos ha finalizado. Haga clic en [Finished].

Cuadro de dialogo Waiting to copy data

El cuadro de didlogo mostrado debajo aparecera entre las operaciones de transferencia de
datos realizadas mediante Handheld Assistant. Permanecera visualizada en la pantalla después
de finalizar la operacion de transferencia de datos y cuando no hay ninguna unidad ClassPad
conectada al ordenador.

Handheld Assistant g|

Waiting ko copy data

The Handheld Assistant is waiting for vou ko
connect a ClassPad before copying your data,

The data vou placed in the Handheld Assistant
will aukomatcially be copied ko each ClassPad
300 as they are connected via USE.

Continue connecting ClassPads unkil you're
done copying data. The Handheld Assistant
will remain open until you click "Finished".

Podra realizar cualquiera de las dos operaciones siguientes mientras se encuentre visualizado este
cuadro de dialogo.

* Para salir de la transferencia de datos, haga clic en [Finished].

¢ Para continuar con la transferencia de datos, conecte una unidad ClassPad al ordenador. La
transferencia de datos se iniciara automaticamente.
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Respaldando y restaurando datos

Una vez que respalde todos los datos de una unidad ClassPad en un archivo, podra restaurarlos
posteriormente en una unidad ClassPad. Los archivos de respaldo se almacenan en la carpeta
“Backups”, que se crea dentro de la carpeta de inicio del ClassPad Manager.

EF GlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Aszistant Backup Help

» @ | @
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8 Show

2
~
A
v
=
v

Nota

Un archivo de respaldo es un archivo vcp y por lo tanto podra manejarlo utilizando las mismas
operaciones de la ventana Exchange que las utilizadas con los archivos vcp.

H Para respaldar los datos de todas las unidades ClassPad conectadas

1. Conecte la(s) unidad(es) ClassPad cuyos datos desea respaldar en el ordenador y establezca
una conexion entre aquélla y el ClassPad Manager.

¢ Puede conectar una o varias unidades ClassPad.

2. Haga clic en [Backup] - [Start Auto-backup].

* Esto inicia el respaldo de todas las unidades ClassPad conectadas y aparece un cuadro
de didlogo mostrandole el progreso de la transferencia de datos. Una vez que se inicie el
respaldo, se efectuara una copia de respaldo de todas las unidades ClassPad conectadas
en la subcarpeta Backups de la carpeta de inicio. Se creara un archivo cuyo nombre sera
asignado después de la unidad ClassPad, con la fecha y hora actuales concatenadas.

* Al finalizar la transferencia de datos, aparecera el cuadro de didlogo mostrado debajo.

futo-backup &l

—Waiting for a ClassPad 300 -

Please connect a ClassPad 300 and its data wil
automatically be backed up,
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» Este cuadro de diadlogo indica que el ClassPad Manager esta esperando que se conecte
una unidad ClassPad para respaldar sus datos. Si en este momento conecta una unidad
ClassPad al ordenador, el respaldo se iniciara automaticamente.

* Para salir del respaldo de datos, haga clic en [Finished].

M Para respaldar una unidad ClassPad especifica

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, haga clic sobre el icono de la unidad ClassPad que desea
respaldar.

2. Haga clic en [Backup] - [Backup <nombre de ClassPad>*].

* <nombre de ClassPad> mostrara el nombre de la unidad ClassPad seleccionada en el paso 1.

¢ Esto inicia el respaldo de la unidad ClassPad seleccionada y aparece un cuadro de didlogo
mostrandole el progreso de esta transferencia de datos. El cuadro de dialogo se cerrara
automaticamente al finalizar la transferencia de datos.

* Se creara un archivo de respaldo en la subcarpeta Backups de la carpeta de inicio. El nombre
sera asignado después de la unidad ClassPad respaldada, con la fecha y hora actuales
concatenadas.

Consejo
También puede hacer clic en el icono de la ClassPad que desea respaldar y elegir [Backup] en el
menu que aparece.

H Restaurar un archivo de respaldo en una unidad ClassPad especifica

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, haga clic sobre el icono de la unidad ClassPad que desea
restaurar.

2. Haga clic en [Backup] - [Restore to <nombre de ClassPad>*].
* <nombre de ClassPad> mostrara el nombre de la unidad ClassPad seleccionada en el paso 1.

¢ Aparecera una pantalla como la que se muestra debajo.

Recent Backups &l

i Choose a backup

Choose a backup torestare From the list of
recent backups Found below;

ClassPad1 02-17-2006 1102 -

3. Haga clic en el botén de flecha hacia abajo situada junto al cuadro de texto. A continuacion
seleccione, en la lista que aparece, el archivo de respaldo que desea restaurar.

4. Haga clic en [OK].

¢ Esto inicia la restauracién de la unidad ClassPad seleccionada y aparece un cuadro de
didlogo mostrandole el progreso de esta transferencia de datos. El cuadro de didlogo se
cerrara automaticamente al finalizar la transferencia de datos.
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M Restaurar por lotes un archivo de respaldo en multiples unidades ClassPad

Vea “Restaurando los datos de respaldo en todas las unidades ClassPad conectadas” en la pagina
S-89.

H Para buscar archivos de respaldo con Windows Explorer
Haga clic en [Backup] - [Browse Backups].
Esto abrira la ventana Explorer de los archivos contenidos en la carpeta Backups.

Instalando una aplicacion Add-in o idioma en una unidad
ClassPad

Utilice el procedimiento de esta seccién para instalar una aplicacion Add-in en una unidad
ClassPad seleccionada en la ventana Exchange.

Nota

» Estos procedimientos también se pueden usar para instalar archivos de idioma adicionados (.Ing)
en una ClassPad.

* Para la informacion sobre cdmo efectuar una instalacion por lotes de una aplicacion Add-in en
todas las unidades ClassPad conectadas al ordenador, vea “Instalando por lotes aplicaciones
Add-in o idiomas en todas las unidades ClassPad conectadas” en la pagina S-88.

M Para instalar una aplicacion Add-in en una unidad ClassPad

1. En Pane 1 de la ventana Exchange, haga clic en el icono de la unidad ClassPad en la que
desea instalar la aplicacion Add-in.

2. Haga clic en [File] - [Install Add-in to <nombre de ClassPad>*].
* <nombre de ClassPad> mostrara el nombre de la unidad ClassPad seleccionada en el paso 1.

 Aparecera el cuadro de didlogo Open.

3. Seleccione uno de los archivos (.cpa) de la aplicacién Add-in que desea instalar, y luego haga
clic en [Open].
¢ Esto inicia la instalacion de la aplicacion Add-in en la unidad ClassPad seleccionada y
aparece un cuadro de didlogo mostrandole el progreso de esta transferencia de datos. El
cuadro de didlogo se cerrard automaticamente al finalizar la transferencia de datos.

* Tras finalizar la instalacién, haga clic en la carpeta Add-ins de la unidad ClassPad para
confirmar que la aplicacién Add-in ha sido efectivamente instalada.
Consejo

También podra instalar una aplicacién Add-in haciendo clic derecho sobre el icono de la ClassPad
y eligiendo [Install Add-in] en el menu.
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Usando los archivos (vcp) de la ClassPad virtual

Esta seccion explica las operaciones siguientes que se pueden realizar usando los archivos (vcp)
de la ClassPad virtual.

» Crear, borrar, cambiar el nombre de los archivos vcp

* Copiar archivos entre ClassPads virtuales

* Convertir archivos de datos (fls 0 mcs) de una version anterior de ClassPad a archivos vep

Operaciones de los archivos (vcp) de la ClassPad virtual

Los procedimientos de esta seccion se pueden usar para crear, borrar y cambiar el nombre de los
archivos vcp.

Nota

Para la informacion sobre como hacer para que un archivo vcp especifico sea el documento activo,
vea “Carpeta Active Document” en la pagina S-64.

H Para crear un archivo vep nuevo

1. En la ventana Exchange, haga clic derecho en la carpeta de inicio (por defecto: “ClassPad
Manager”).

EF ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help

» e | @
Eitomputar Name Tupe Size | Attributes |
B Acrive Document |Active Document Folder

B

— [ChClassPad Manager Folder
Expand

Change Home Folder..,

Meww Folder..
Add Wirtual ClasgPad..

Import...

2. En el menu de atajo que aparece, haga clic en [Add Virtual ClassPad].
* Aparecera el cuadro de didlogo “Create A New Virtual ClassPad”.

3. Teclee un nombre de archivo para la nueva ClassPad virtual en el cuadro [File Name] y luego
haga clic en [Open].
* En el cuadro de didlogo “A file with this name does not exist. Create a new file using this
name?” que aparece, haga clic en [Yes].

* Esto creara un nuevo archivo vcp que sera visualizado en la carpeta de inicio de la ventana
Exchange.

20060301 S _ 9 4



H Para borrar un archivo vcp

1. En la ventana Exchange, haga clic en la carpeta de inicio y selecciénela.

¢ Los archivos vcp apareceran en la carpeta de inicio en el panel situado a la derecha.

lassPad Manaeer — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help
@ Xt @
[E computer

Name | Tupe | Sie | Atributes |
[ Rstive Document S)Backups Folder

=] (D Transfer and Show Falder

Hdams Virtual ClaszPad

default Alias to a Virtual..

Edward Virtual ClaszPad

ZEnith Virtual GlassPad

B

2. Seleccione el(los) archivo(s) ClassPad(s) que desea borrar.

3. Haga clic derecho en cualquiera de los archivos seleccionados y luego seleccione [Delete] en
el menu de atajo que aparece.
¢ Aparecera el cuadro de didlogo “Delete selected item(s)? Are you sure?”.

4. Haga clic en [Yes] para borrar el(los) archivo(s), o [No] para cancelar la operacién de borrado.

H Para cambiar el nombre de una ClassPad virtual

1. Haga clic derecho en el icono de la ClassPad virtual cuyo nombre desea cambiar, y luego haga
clic en [Rename] en el menu de atajo que aparece.
* Aparecera el cuadro de didlogo Rename.

Enter new name here:

Cancel

i

2. Teclee hasta un maximo de 90 caracteres para el texto y luego haga clic en [OK].
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Copiar archivos entre ClassPads virtuales

M Para copiar archivos de una ClassPad virtual en otra

1. En la ClassPad virtual que contiene los archivos que desea copiar, haga clic en la carpeta que
contiene los archivos y seleccionela.

* Todos los archivos de la carpeta en que hizo clic apareceran en el panel de la derecha.

ClassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld &ssistant Backup He\:i

B X e | @
[Ed computer | Name | Tupe | Size | Attributes |
1) etive bosument [£] apsamp1e efctivity 3K
5] dEfaUIt [Z] copysp efictivity 512 hytes
Gl shctivities El ezct1 efctivity 3K
E] eact2 efctivity 6K
i B other Tats [E] ezers efictivity 512 hytes
12 @ClassPad Ipnissier B eRctivity Save efctivity 3K
- Backips B maineact efctivity 512 bytes
-7 Transfer and Show =
E] Protsmpl efctivity 5K
- J] Adams
o [E] sample efctivity 512 bytes
I rl:i b E] sample? efctivity 3K
= 2] Edweard = 5 i,
§ heﬂctl\r’ltles E] Waatwrap efctivity vtes
e main
. EC)other Data
- [F) zenith

2 . Seleccione todos los archivos que desea borrar.

3. Arrastre uno de los archivos seleccionados a la carpeta de la ClassPad virtual en la que desea
copiarlos.

GlassPad Manager - Exchange

File Edit Hancheld Assistant Backup Help
[ By @2 % | e |
mCUmnutEr Mame | T pe \ S\;ei Attributes |
=) Retive Document 3Dsample efictivity 3K
| =] default e efctivity 512 bytes
(2 efcrvivies efctivity 3K
- Emain B efictivity 5K
B () Other Dats B efictivity 512 bytes
2 Esspad Manager ) efctivity Save efctivity 3K
) Backups - i
2 E] maineact efctivity 512 bytes
£ Transter and Shous = u
B ] Prntsmet efictivity Bk
'l";. gk efctivity 512 bytes
] default Activit 3K
(=) Edward ERCiY
E . o efctivity 812 bytes
P

* Los archivos seran copiados en la carpeta en que fueron colocados.
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Convertir archivos de datos (fls o mcs) de una version anterior de
ClassPad a archivos vcp

Los archivos fls 0 mcs se pueden convertir a archivos vep importandolos a la carpeta de inicio, o
haciendo doble clic sobre el archivo fls o mcs.

H Para convertir un archivo fls o mcs en un archivo vcp importandolo de la
carpeta de inicio

1. Enla ventana Exchange, haga clic en la carpeta de inicio y seleccionela.
* En este ejemplo, el nombre de la carpeta de destino es el nombre por defecto “ClassPad
Manager”.

%F ClassPad Manager - Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup He\:i

Name | Twpe Size | Attributss |
[ClBackups Falder

LD Transfer and Show Falder

] defaurt Alias to a Virtual.

Elecwara Virtual ClassPad

Flzerith Virtual ClassPad

o

2. Haga clic en [File] - [Import to “ClassPad Manager’].

* Aparecera el cuadro de dialogo Open.

3. Seleccione el archivo fls 0 mcs que desea convertir en un archivo vep, y luego haga clic en

[Open].
* El archivo fls o mcs sera convertido en un archivo vcp y almacenado en la carpeta ClassPad

Manager.

GlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help

| B X [k |
Computer MName | T pe S\;ei Attributes |

ive Document (C)Backurs Folder
ranster Show Folder

Hdams Virtual ClaszPad

Alias to a Virtual.
Edward Virtual ClaszPad
ZEnith Virtual GlassPad
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Nota

» Si abre un archivo fls o mcs utilizando la ventana ClassPad, sera convertido automaticamente en
un archivo vep. Para mayor informacion, vea “Abrir un archivo mcs o fls de una version anterior”
en la pagina S-24.

* Si hace doble clic sobre un archivo fls o mcs en cualquier carpeta Windows, también sera
convertido en un archivo vcp, que sera agregado a la carpeta que contiene al archivo original.

e También podra convertir un archivo fls o mecs en un archivo vep colocandolo en la ventana
Exchange.

* Independientemente del procedimiento que utilice para convertir un archivo fls o mcs en en
archivo vcp, podra disponer tanto del archivo original como del que ha sido convertido.

Manejando archivos de datos (xcp) individuales

Ademas de los archivos (vcp) de la ClassPad virtual anteriormente descritos, el ClassPad Manager
3.0 también le brinda la posibilidad de manejar archivos de datos (xcp) individuales. Un archivo
vep contiene un conjunto de todos los datos (eActivity y todos los demas datos) de una unidad
ClassPad individual, mientras que un archivo xcp contiene un archivo especifico (archivo eActivity,
archivo de programa, archivo de variable, etc.) de una unidad ClassPad.

Al hacer doble clic sobre un archivo xcp, sus datos seran restaurados en su carpeta Active
Document. Al hacer doble clic en un archivo eActivity, se iniciara automaticamente la aplicacion
eActivity. Esta caracteristica le permite colocar eActivities individuales en un documento para
poderlas abrir directamente.

H Abrir un archivo de datos individuales (xcp)

1. En la ventana Exchange, haga clic en el archivo de la ClassPad virtual que desea guardar
como archivo xcp.

EF CGlassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Azszistant Backup Help

| B X | m| B

Computer | Twpe | Size | Attributes ~

I Active Document ebctivity 8K

8] defaurt efictivity 512 bytes

=) eRctivities efctivity 3K

- C main efctivity 512 bytes
i B3 Other Data ehctivity 5K =

) ClassPad Manager efctivity 512 bytes
efctivity K bt

2. Arrastre el archivo seleccionado a cualquier carpeta de Windows Explorer (o al escritorio de
Windows).
¢ Esto creara un archivo xcp en donde fue colocado (carpeta o escritorio de Windows).
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H Abrir un archivo de datos individuales (xcp)

Haga doble clic sobre el archivo xcp que desea abrir. Esto iniciara el ClassPad Manager, y se
importaran automaticamente los datos del archivo xcp en la carpeta Active Document.

* Si hace clic en [OK] después de hacer doble clic en un archivo xcp que contiene una eActivity, se
abrird automaticamente la eActivity.

* Si hace clic en [OK] después de hacer doble clic en un archivo xcp que no sea eActivity, se
visualizara el menu de aplicacion. Podra verificar los datos importados usando el administrador
de variables o la ventana Exchange.

Nota

Para los detalles acerca de las operaciones del administrador de variables, consulte la Guia del
usuario de la ClassPad.

H Para importar un solo archivo de datos (xcp) individual en una ClassPad virtual
especifica

1. En la ventana Exchange, haga clic en el icono de la ClassPad virtual a la que desea importar el
archivo.

2. Haga clic en [File] - [Import to "<nombre de ClassPad virtual>"*].
* <nombre de ClassPad virtual> mostrara el nombre de la unidad ClassPad virtual
seleccionada en el paso 1.

* Aparecera el cuadro de didlogo Open.

3. Haga clic en el archivo xcp que desea importar y luego haga clic en [Open].
¢ Los datos del archivo xcp seleccionado seran importados en el archivo vep seleccionado en
el paso 1.
Consejo

* Podra arrastrar los archivos xcp desde Windows Explorer y colocarlos en las ClassPads virtuales,
ClassPads, o carpetas.

e También podra arrastrar los archivos xcp al Handheld Assistant para que sean instalados
automaticamente en multiples ClassPads.
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Botones de la barra de herramientas

¥ ClassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Asszistant Backup Help

BRIl

) c1assrads [ Twps B3 commuter e
“+{_)Handneld Rssistant efictivi || =) Active Document [Z] 2pzample ef
B [@ classpadt efictivi default [E) copwsp eh
[=1{) eRctivities efictivi () sRctivities [E] eact1 eh
123 main efctivi - main [Efeacz eh
)sub_t efotivi ({5 Other Data ) eactz oh
g3 Dsub 2 eActivi U-@IclassPad Hansder [Z] eRcrivity Save ef
BB other Data () Backups [Z] tnfirite Series eh—
) conics () Transfer and € =
: 2] Protsmel ef
{3 diffEq fidams =
=cliAi. | S Benae Y| samee cA
- I [ - 2| = | B | |

Para hacer esto:

Haga clic en este boton de
la barra de herramientas:

Copiar el(los) archivo(s) seleccionado(s) actualmente
Pegar el(los) archivo(s) i
Borrar la(s) carpeta(s) o archivo(s) seleccionados actualmente Pt
Crear una carpeta nueva £
Alternar la visualizacion del area ClassPad de la ventana

Exchange entre activada y desactivada (si no hay unidades &=

ClassPad conectadas)
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Comandos de menu y barra del menu

H Comandos del mend [File]

Handheld Assistant  Backup  Help

Del —_—

F2

(=5
Chanee Home Folder.. bata

Impart to " ClassPadl” .
In=tall Add-in

Gloze

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

ClassPad

Crear una carpeta nueva New Folder
Borrar los objetos seleccionados Delete
Cambiar el nombre de un archivo vep o xcp seleccionado, o

Rename

Cambiar la carpeta de inicio

Change Home Folder

Importar archivos fls y mcs

Import to "nombre"

Instalar Add-ins en la unidad ClassPad conectada

Install Add-in to "<nombre de
ClassPad>"

Cerrar la ventana Exchange y abrir la ventana ClassPad

Close

B Comandos del menu [Edit]

¢ ClassPad Manager — Exchange

|=:[i8 Handheld Aszistant

S|+

l F e | Mame
B |
H J"’.—.w-\.-mnmn— e [

Backup  Help

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Cortar el archivo seleccionado y ponerlo en el portapapeles Cut
Copiar el archivo seleccionado Copy
Pegar el archivo copiado Paste
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H Comandos del menu [Handheld Assistant]

? ClassPad Manager — Exchange

Backup  Help

Import to ClaszPads
Inztall Add-in to C

Bestore to GlassPadz..

Paste to GlassPads.

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Iniciar Handheld Assistant

* Los datos copiados en la carpeta Handheld Assistant seran
transferidos automaticamente a las ClassPads conectadas a
través de USB

Start Assistant

Eliminar todos los datos de la carpeta Handheld Assistant

Clear Contents

Hacer un atajo para enviar un archivo xcp (o fls 0 mcs) a mdltiples
ClassPads

Import to ClassPads

Instalar una Add-in en mdltiples ClassPads

Install Add-in to ClassPads

Restaurar un archivo de respaldo en miultiples ClassPads

Restore to ClassPads

Pegar el portapapeles actual en multiples ClassPads

Paste to ClassPads

H Comandos del menu [Backup]

Er' ClassPad Manager — Exchange

Fil= Edit

ECEAra

ClassPads s
{)Handheld Assistant

Handheld Azzistant

Start Auto-backup
Backup “ClagsPadl”
Restore to “ClassPadl”.

Browse Backups..

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Iniciar un respaldo automatico

Start Auto-Backup

Respaldar los datos de la ClassPad seleccionada

Backup "<nombre de
ClassPad>"*

Copiar un archivo de respaldo en la ClassPad seleccionada

Restore to "<nombre de
ClassPad>"*

Abrir Windows Explorer para visualizar los archivos contenidos en
la carpeta Backups

Browse Backups

* <nombre de ClassPad> mostrara el nombre de la unidad ClassPad seleccionada en Pane 1 de la

ventana Exchange.
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H Comandos del menu [Help]

File Edit Handheld Assiztant Backup
E’l - | e | @ Search ClassPad Manager Manual
Clas=Pads A | Name About License Aeresment..

About ClazzPad Manager..

{)Handheld Assistant = heﬂctivitié

T

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Abrir el manual del ClassPad Manager

Search ClassPad Manager
Manual

Mostrar la informacién sobre el convenio de licencia

About License Agreement

Mostrar la versién del ClassPad Manager y otras informaciones

About ClassPad Manager

Nota

Para poder abrir los manuales del ClassPad Manager, debera tener instalado Adobe Acrobat

Reader en su ordenador.

Comandos del menu de atajo

H Menu de atajos de los iconos del ordenador

¥

o . A | Mame | Tt

T Gollapse 5
=4 £ilap _lt [£] zpsample ef
i ]@default E] CopwsP e
heﬁctivities =| eactl eh

@main 3 E] eact? eft =

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Ocultar todas las carpetas

Collapse

Mostrar todas las carpetas

Expand
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M Menu de atajos de los iconos de la carpeta Active Document

¥
Computer | | Name T
— o o
T ef
Callapse D=ample
PYEP e
Aotivate Document.. betl ed
1 -
H Cmain = E]eac,t? ef |
H-{]) Other Data = e

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Abrir la carpeta

Expand

Cerrar la carpeta

Collapse

Buscar un archivo vcp y definirlo como el documento activo

Activate Document
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M Menu de atajos de una ClassPad virtual en la carpeta Active Document

ﬁ Computer Name | Tvpe
=) Active Docurment [£] apsamele efctiy
=R ) | £ o« I 1 PSS et
Callapse eActiy
Activate

efctiy

28

EJE:] Clas

efctiy

Save efctiy
Series efctiy
efctiy,

efctiy

efctiy
Locate on My Computer B efcti
Properties

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Abrir la carpeta Expand
Cerrar la carpeta Collapse
Dejar activo el archivo vep Activate
Copiar el archivo vep Copy
Pegar en un archivo vcp Paste
Borrar el atajo para el archivo vep y borrar el archivo actual Delete
Cambiar el nombre del archivo Rename
Importar un archivo xcp (eActvity o variable) Import

Utilizar Windows Explorer para abrir la carpeta que contiene el
archivo vep sobre cuyo icono se hizo clic derecho

Locate on My Computer

Mostrar las propiedades del archivo vep

Properties
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M Menu de atajos de la carpeta

%Computer Mame | Type
[#+{J) Active Document @) c1asspadl a1-25-zeee 1559 Virtua
E{)ClaszPad Manager  |[f]classPadi mi-25-2086 1emm  Virtua
=k e [Brca-pag) pz-17-z006 1182 Virtua
—ehy s ClassPad 81-27-2006. Virtua
Hew Falder.. = ClassPad @1-27-2@@s.. Virtua
fdd Wirtual ClaszPad.. = ClassPad B1-27-2086. Virtua
Import...
Copy
Pazte
Delete
|
Seleccione esta opcion del
Para hacer esto: .
menu:
Abrir la carpeta Expand
Cerrar la carpeta Collapse
Crear una carpeta nueva New Folder
Agregar un nuevo archivo vep Add Virtual ClassPad
Importar archivos fls y mcs Import
Copiar los contenidos de la carpeta Backups Copy
Pegar un archivo Paste
Borrar la carpeta Backups si esta vacia Delete
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H Menu de atajos de los iconos de una ClassPad virtual en la carpeta ClassPad
Manager

E Computer

G‘JEJ Active Docurnent
=) ClassPad Manager
E3f h Backups

MName | Type
[ eRctivities
rﬂOther Data

Expand
Bctivate

Copy
Fazte
Lelete
Bename

Import...

Locate on My Computer
Properties

Para hacer esto:

Seleccione esta opcion del
menu:

Abrir la carpeta Expand
Cerrar la carpeta Collapse
Dejar activo el archivo vep Activate
Copiar el archivo vcp Copy
Pegar en un archivo vcp Paste
Borrar el atajo para el archivo vcp y borrar el archivo actual Delete
Cambiar el nombre del archivo Rename
Importar un archivo xcp (eActvity o variable) Import

Utilizar Windows Explorer para abrir la carpeta que contiene el
archivo vep sobre cuyo icono se hizo clic derecho

Locate on My Computer

Mostrar las propiedades del archivo vep

Properties
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M Menu de atajos de los iconos de la carpeta eActivities / carpeta Other Data

%Computer | Name | Type
[#{) Active Document | eRctivities
[=}-|) ClassPad Manager [Chother Data

* {) Backups

F-{C3) Transfer and Shoy
=] ]@ FAdams

! A

Expand i
[_'_] Mew Folder...
B Copy
Paste
L
Seleccione esta opcion del
Para hacer esto: i
menu:
Abrir la carpeta Expand
Cerrar la carpeta Collapse
Crear una carpeta nueva New Folder
Copiar la carpeta Copy
Pegar en la carpeta Paste
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M Menu de iconos del archivo de datos individual

CGlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup  Help
BB X || B
[ crasspacs [ Name | Twpe ﬁ Computer “Name Type
~+{Z)Handheld Assistant (S eRcthities [={5) Astive Document efictiy
- [& classPadt Eother pata B [f) defaule ehctiy
=12 eRctivities ) efctivities efictiv
A main 1 2 main efctiy
{sub_1 : H1-{J) Other Data P
i -2 sub.2 [#-{Z) ClassPad Manager SRR
B @O“her hary [Z] nfinite Series ety
g;;::s =l ProtSmel efctiv
; @grap: =| sample efctiy
S aiorars [E] samplez efictiy
)i [Z] weoarwrap eficti
) picture
i) sample
< [ e < >
I 4
Para hacer esto: Seleccione esta opcién del
’ menu:
Copiar el archivo Copy
Borrar el archivo Delete
Cambiar el nombre del archivo Rename
20060301
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Apéndice

Teclas de atajo de la ventana ClassPad

Tecla de atajo Funcién
Ctrl+b Negrita

Ctrl+c Copiar

Ctrl+x Cortar

Ctrl+v Pegar

Ctrl+i Ingresar una unidad imaginaria

Ctrl+p Ingresar ©t

Ctrl+e Ingresar e

Ctrl+a Seleccionar todo

Ctrl+t Ingresar 6

Ctrl+z Deshacer

F8 Idéntico al boton H-Copy (vea la pagina S-31)
Ctrl+r Idéntico al boton Resize (vea la pagina S-31)
Ctrl+k Visualizar el teclado

Ctrl+n Crear un documento nuevo

Ctrl+o Abrir un documento existente

Alt+x Ingresar una variable de un solo caracter x
Alt+y Ingresar una variable de un solo caracter y
Alt+z Ingresar una variable de un solo caracter z
Alt+Shift+e Ingresar la E para el valor exponencial

Alt+i Ingresar infinito

Alt+s Ingresar la funcion de raiz cuadrada (en formato de entrada natural)
Alt+F4 Cerrar el ClassPad Manager
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