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1. Introducción
Una imagen viva es una forma fácil y segura de probar el sistema operativo Fedora en su propio
equipo. Si le gusta esta experiencia, puede instalar el sistema vivo de software en el disco duro de su
sistema. La instalación puede reemplazar su sistema operativo actual o coexistir separadamente en
su disco duro. Esta imagen viva le ofrece una experiencia muy similar a la de ejecutar Fedora, pero
hay algunas importantes diferencias. Para obtener mas información, vaya a Sección 6, “Ventajas de
una Imagen Viva” y a Sección 7, “Desventajas de una Imágen Viva”.

2. Obteniendo una imagen viva de Fedora
Las imágenes vivas de Fedora pueden ser ejecutadas desde CD, DVD o un dispositivo de
almacenamiento USB. Para obtener una imagen viva de Fedora:
• Descargue una imagen ISO de Fedora Vivo en http://get.fedoraproject.org/.

• Grabe la imagen ISO a un CD, DVD o dispositivo de almacenamiento USB.

Para grabar la imagen ISO en un CD o en un DVD, puede utilizar su software preferido para grabar
discos ópticos. Asegúrese de haber elegido la opción de grabar una imagen, en lugar de crear un
disco de dartos. Consulte el manual de su software para obtener instrucciones.

Para grabar la imagen ISO en un dispositivo USB tanto en Linux como en WIndows, puede utilizar
la aplicación LiveUSB Creator, disponible en http://fedorahosted.org/liveusb-creator. En Mac OSX,
puede utilizarse el programa de línea de comandos dd. Para obtener mayores instrucciones, diríjase
al capítulo 3.2.2 "Cómo realizar medios USB de Fedora en UNIX, Linux, y sistemas operativos
similares" de la Guía de instalación de Fedora 17 . Esta guía se encuentra disponible en http://
docs.fedoraproject.org.

Cómo realizar una imagen viva en Mac OSX

Versiones modernas de Mac OSX utilizan el firmware de interfaz UEFI, que necesita una imagen
ISO de 64 bits. La imagen ISO predeterminada en http://get.fedoraproject.org/ is de 32 bits. La
imagen ISO de 64 bits puede ser encontrada haciendo clic en Más opciones de descarga...,
justo debajo del enlace ¡Descargue ahora!.

Una vez que haya obtenido y grabado la imagen ISO de Fedora Vivo en un CD, DVD o dispositivo
USB, se encontrará en condiciones de iniciar su equipo utilizando una Imagen VIva de Fedora

http://get.fedoraproject.org/
http://fedorahosted.org/liveusb-creator
http://docs.fedoraproject.org
http://docs.fedoraproject.org
http://get.fedoraproject.org/
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3. ¿Qué debo hacer con mi Imagen Viva?
Antes de utilizar su Imagen Viva, lea la próxima sección para aprender cómo maximizar su
experiencia en la utilización de Fedora. Tal vez incluso quiera leer los consejos que se ofrecen
en Sección 5, “Arrancando” — para iniciar o bootear — este medio. Luego inserte el medio en su
computadora, y enciéndala.

4. Equipamiento Sugerido
Este sistema vivo arranca y funciona correctamente en la mayoría de las computadoras con 1 GB
o más de memoria instalada, o RAM. Su computadora debe tener la capacidad de poder arrancar
desde el dispositivo que contiene la imagen viva. Por ejemplo, si la imagen viva se encuentra en un
DVD, su computadora debe poder arrancar desde la unidad de DVD.

5. Arrancando
Para configurar su sistema para que inicie desde el medio vivo, primero apague o hiberne su
computadora. Luego enciéndala, y preste atención a la primer pantalla que aparece. Busque un
mensaje que indique que tecla usar para:

• el menú de arranque, o

• la utilitario de configuración del Sistema Básico de Entrada–Salida (BIOS)

Es preferible la opción del menú de arranque. Si no puede ver tal información, consulte la
documentación del fabricante de la placa madre (motherboard) de su computadora, para averiguar
cuál es la tecla correcta. En muchos sistemas, la tecla requerida será\r\nF12, F2, F1, Esc o Supr.

La mayoría de las computadoras arrancan desde el disco rígido. Si usted tiene la imagen viva de
Fedora en un DVD, entonces configure a la computadora para que arranque desde la unidad de DVD.
Si tiene la imagen en un dispositivo USB, tales como un pendrive o una tarjeta de memoria, configure
su computadora para que arranque desde el dispositivo USB.

Si está debe realizar cambios a la configuración del BIOS, recuerde la configuración de selección del
dispositivo de arranque actual antes de cambiarla. Luego puede necesitar restaurar la configuración
original.

El BIOS de computadoras viejas pueden tener un rango limitado de opciones de arranque. Si su
computadora sólo arranca desde un disco flexible o disco rígido, no habrá forma de arrancar la
imagen viva de Fedora. A veces, hay una actualización del BIOS disponible desde el fabricante de
su computadora. Una actualización del BIOS puede ofrecer opciones adicionales de arranque, pero
requiere cuidado para instalarla correctamente. Consulte la documentación del fabricante para más
información.

A menos que elija instalar Fedora desde la imagen viva al disco rígido de la computadora (como se
describe en Sección 9, “Instalar Fedora desde la Imagen Viva”) la imagen Viva de Fedora no hace
ningún cambio permanente en la computadora donde lo ejecuta. Si su propia computadora no puede
iniciar desde la imagen viva, puede explorar sin problemas la imagen viva en una computadora más
nueva a la que tenga acceso, sin miedo de cambiar nada en la misma.

6. Ventajas de una Imagen Viva
• Mientras se corra esta imagen Viva, usted tiene el control. A diferencia de la lectura sobre Fedora

en papel o en línea en Internet, no está limitado a un conjunto de capturas de pantalla u opciones
elegidas por otros. Seleccione qué tareas o aplicaciones explorar con total libertad.
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• Puede experimentar con esta imagen Viva sin modificar el entorno de computación anterior, los
documentos o el escritorio. Hiberne su sistema operativo actual, reinicie con la imagen Viva y
reinicie el sistema operativo original cuando haya terminado. Su entorno previo vuelve sin que se
hayan hecho cambios.

• Puede usar la imagen Viva para evaluar si todos los dispositivos de su computadora son
reconocidos y configurados apropiadamente.

Importante - Reconocimiento Total de Hardware

En algunos casos, la imagen viva no ofrece el rango completo de soporte para hardware,
que si ofrece un sistema Fedora instalado. Sin embargo, puede configurar manualmente los
dispositivos adicionales que sean necesarios en la Imagen viva. Si utiliza la Imagen viva desde
un DVD, deberá reiterar las diferentes configuraciones cada vez que la utilice.

• Puede usar la imagen Viva para probar distintos entornos de escritorio como GNOME, KDE, XFCE
u otros. Ninguna de estas elecciones requieren que re escritorio en la Guía del Usuario de Fedora
17, disponible en docs.fedoraproject.org.

• Las imágenes vivas en USB pueden incluir un área de persistencia y un área separada para datos
del usuario. El área de persistencia le permite hacer cambios al entorno de Fedora y mantenerlos
para la proxima vez que use la imagen Viva de Fedora. Estos cambios pueden ser actualizaciones
de software del sistema, cambios en la configuración y nuevos programas que elija instalar. El área
separada de datos del usuario le permite reinstalar la imagen Viva con una versión más nueva de
Fedora, manteniendo sus documentos, archivos de medios y otra información importante.

7. Desventajas de una Imágen Viva
• Mientras se utilice esta Imagen viva en un DVD, la respuesta de su computadora será mucho más

lenta, o necesitará más tiempo para completar las tareas, en comparación con un sistema instalado
en el disco rígido. Los DVD ofrecen datos con una velocidad muy inferior a la de los discos rígidos.
También será menor la cantidad de memoria del sistema disponible en su computadora para cargar
y ejecutar aplicaciones. Ejecutar Imágenes vivas desde la RAM requiere mayor uso de memoria, a
cambio de tiempos de respuestas mayores.

• Para caber en el espacio, se incluyen menos aplicaciones instaladas que en una instalación
completa de Fedora. Sus aplicaciones favoritas pueden no estar presente en esta imagen Viva,
aunque puedan estar presentes y funcionar bien en una instalación completa de Fedora.

Importante - Persistencia de USB vivo

Las imágenes USB Vivas con persistencia le permiten instalar nuevas aplicaciones en su
sistema Fedora. Hay un límite para el espacio disponible para nuevas aplicaciones. Si decide
hacer muchos cambios al software instalado, puede desear instalar Fedora al disco rígido
primero.

docs.fedoraproject.org
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• No es posible instalar nuevas aplicaciones en forma permanente en la imagen viva en DVD. Para
conocer aplicaciones diferentes, o versiones más recientes de aplicaciones existentes, debe utilizar
una Imagen viva en USB con persistencia o instalar Fedora en su computadora. Sin embargo,
puede instalar o actualizar temporalmente las aplicaciones, si es que dispone de memoria suficiente
en su computadora. La mayoría de los sistemas requieren más de 512 MB RAM para que las
instalaciones o las actualizaciones sean exitosas. Estas modificaciones se perderán cuando
apague el sistema de la imagen viva.

• Los cambios pueden llegar a evaporarse si la memoria usada por su sistema fuerza al sistema a
re leer el software original o la configuración desde la imagen viva o DVD. Esto es específico de la
imagen viva en DVD y no ocurre en una instalación completa de Fedora.

8. Experimentando con la Imagen Viva
Explore los íconos y menúes en el escritorio para encontrar los programas que le interesan. Además,
puede desear explorar otras capacidades.

8.1. Acceso a Datos Existentes
El sistema vivo puede acceder datos existentes almacenados en:

• discos flexibles

• discos USB

• particiones de disco

Por lo tanto puede probar cómo Fedora interactua con sus documentos, fotografías y archivos
multimedia, y cómo son creados los archivos por programas que corren el entorno vivo de Fedora
cuando los transfiere a su entorno de computación existente.

8.2. Hacer una Copia de Respaldo de los Datos
Puede usar esta imagen Viva para hacer un respaldo de datos, si su computadora incluye:

• una unidad de grabación de CD o DVD

• un disco rígido con amplio espacio libre

Los archivos normalmente en uso por su sistema operativo anterior cuando está en ejecución, no son
usados por la imagen Viva. Por tal razón, puede usar la imagen Viva para copiar los archivos que son
problemáticos para respaldar en el sistema operativo anterior.

9. Instalar Fedora desde la Imagen Viva
Para instalar Fedora desde una imagen viva:

• En GNOME (el entorno de escritorio por defecto), mueva el ratón a la esquina superior derecha de
la pantalla para activar la vista de actividades. Luego haga clic en el icono Instalar al disco en la
parte inferior de de la barra de lateral (la franja vertical con iconos en el lado izquierdo de la vista de
actividades).
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Nota

Si su computadora no tiene soporte para los efectos gráficos utilizados en GNOME 3,
automáticamente se iniciará una versión más simple de este escritorio denominada "Fallback
Mode". El escritorio estándar de GNOME ofrece una barra superior negra a lo largo de toda la
pantalla, mientras que el modo Fallback posee dos: una en la parte superior, y otra en la parte
inferrior. Para instalar Fedora de manera definitiva en su disco en el modo Fallback presione al
mismo tiempo las teclas Alt+F2. En la casilla que aparece escriba 'liveinst' (sin las comillas) y
luego presione la tecla Enter.

• En Xfce, double clic en el icono Instalar al disco del escritorio.

• En KDE, doble clic al icono Instalar al disco en la Carpeta Escritorio.

Después de instalar Fedora, puede personalizar el software y la configuración a su gusto de manera
persistente. Aunque en la imagen viva se ofrece sólo una pequeña fracción de los programas
disponibles para Fedora, esta limitación no se aplica una vez que instale Fedora en un equipo.

La Guía Rápida de Instalación de Fedora 17, disponible en docs.fedoraproject.org, provee
instrucciones paso a paso para usar una imagen viva para instalar Fedora en computadoras escritorio
y portátiles típicas.

10. ¡Necesitamos sus comentarios!

Si encuentra un error tipográfico en este manual o si sabe de alguna manera de mejorarlo,
nos gustaría escuchar sus sugerencias. Por favor complete un reporte en Bugzilla: http://
bugzilla.redhat.com/bugzilla/ usando el producto Fedora Documentation.

Cuando envíe un reporte de error no olvide mencionar el identificador del manual: readme-live-image

Si tiene una sugerencia para mejorar la documentación, intente ser tan específico como sea posible
cuando describa su sugerencia. Si ha encontrado un error, por favor incluya el número de sección y
parte del texto que rodea el error para que podamos encontrarlo más fácilmente.

A. Historial de revisiones
Revisión
17.0.1

Mon May 28 2011 Ben Cotton bcotton@fedoraproject.org

Corregido el año y el dueño de los derechos de autor

Revisión 17.0 Mon May 28 2011 Ben Cotton bcotton@fedoraproject.org
Versión para Fedora 17 del documento

Revisión 16.0 Tue Nov 08 2011 Petr Kovář pkovar@redhat.com

docs.fedoraproject.org
http://bugzilla.redhat.com/bugzilla/
http://bugzilla.redhat.com/bugzilla/
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Versión para Fedora 16 del documento

Revisión 15.0 Wed Apr 27 2011 Nathan Thomas
nathan.thomas@peacenik.co.uk

Actualización de Fedora 15
Actualizado instrucciones para explorar archivos en una partición local en Xfce 4.8

Revisión 14.0 Tue Oct 19 2010 Nathan Thomas
nathan.thomas@peacenik.co.uk

Actualización de Fedora 14

Revisión
13.1.0

Sat Mar 27 2010 Nathan Thomas
nathan.thomas@peacenik.co.uk

Actualización de Fedora 13
Agregada información sobre porque la imagen viva no entra en un CD
Estandarizar capitalizaciones
Agregada información sobre como acceder a archivos en disco desde Xfce

mailto:nathan.thomas@peacenik.co.uk
mailto:nathan.thomas@peacenik.co.uk
mailto:nathan.thomas@peacenik.co.uk
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