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Nombre del producto: Cdmara Digital
Modelo: DSC-S40

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE
ESTE MANUAL DE INSTRUCCIONES
ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU
APARATO PODRIA ANULAR LA
GARANTIA.

AVISO

Para evitar el riesgo de incendios y
electrocucién, no exponga la unidad
a la lluvia ni a la humedad.

Atencion para los clientes en
Europa

Este producto ha sido probado y ha demostrado
cumplir con los limites estipulados en la Directiva
EMC para utilizar cables de conexién de menos
de 3 m (metro) de largo.

Atencion

Los campos electromagnéticos a frecuencias
especificas podran influir en la imagen y el sonido
de esta cdmara.

Aviso

Si se interrumpe (falla) la transferencia de datos
antes de finalizar debido a la electricidad estética
o electromagnetismo, reinicie la aplicacién o
desconecte y vuelva a conectar el cable de
comunicacién (USB, etc.).

Tratamiento de los equipos eléctricos
y electronicos al final de su vida dtil
(Aplicable en la Unidn Europea y en
paises europeos con sistemas de
recogida selectiva de residuos)

Este simbolo en su equipo o su embalaje indica que
el presente producto no puede ser tratado como
residuos domésticos normales, sino que deben
entregarse en el correspondiente punto de recogida
de equipos eléctricos y electrénicos. Asegurdndose
de que este producto es desechado correctamente,
Ud. estd ayudando a prevenir las consecuencias
negativas para el medio ambiente y la salud humana
que podrian derivarse de la incorrecta manipulacion
de este producto. El reciclaje de materiales ayuda a
conservar las reservas naturales. Para recibir
informacién detallada sobre el reciclaje de este
producto, por favor, contacte con su ayuntamiento,
su punto de recogida mds cercano o el distribuidor
donde adquiri6 el producto.

Precaucidn al utilizar el
adaptador de ca AC-LS5K
(no suministrado)

Este aparato no estard desconectado de la fuente
de alimentacion de ca en tanto que el mismo esté
conectado a la toma de corriente de la pared
aunque el propio aparato haya sido apagado.



Notas sobre la utilizacion de la camara

Tipos de “Memory Stick” que pueden
utilizarse (no suministrados)

El medio de grabacién de CI utilizado con
esta cdmara es un “Memory Stick”. Hay dos
tipos de “Memory Stick”.

* “Memory Stick”: Puede utilizar un “Memory
Stick” con la cdmara.

4 C

* “Memory Stick Duo”: Puede utilizar un
“Memory Stick Duo” insertdndolo en un
adaptador de Memory Stick Duo.

Adaptador de Memory Stick Duo

B

* Para més detalles sobre el “Memory Stick”,
consulte la pagina 83.

Objetivo Carl Zeiss

Esta cdmara estd equipada con un objetivo Carl
Zeiss que puede reproducir imdgenes nitidas con
excelente contraste.

El objetivo de esta cdmara ha sido fabricado bajo
un sistema de aseguramiento de la calidad
certificado por Carl Zeiss de acuerdo con las
normas de calidad de Carl Zeiss en Alemania.

Sin compensacion por el contenido de
la grabacion

« El contenido de la grabacién no podra
compensarse si la grabacién o la reproduccién
no se realiza debido a algtin fallo de
funcionamiento de la cdmara o del medio de
grabacion, etc.

Copia de seguridad de la memoria
interna o del “Memory Stick”

« Si desconecta la alimentacion o abre la tapa de
la baterfa o del “Memory Stick”, etc. con la
ldmpara de acceso encendida, los datos de la
memoria interna o del “Memory Stick” podrian
danarse. Asegurese de realizar copias de
seguridad de los datos para evitar una posible
pérdida de los mismos. Consulte las paginas 21,
52 para saber como realizar copias de seguridad
de los datos.

Notas sobre la grabacion/

reproduccion

* Esta cdmara no es resistente a la acumulacién de
polvo, a las salpicaduras ni al agua. Lea el

apartado “Precauciones” (pdgina 86) antes de
utilizar la cdmara.

Antes de grabar acontecimientos unicos, realice
una grabacién de prueba para asegurarse de que
la cdmara funciona correctamente.

Tenga cuidado de no dejar que se moje la
cdmara. Si entra agua dentro de la cimara podrd
ocasionar un mal funcionamiento que en
algunos casos no se podrd reparar.

No dirija la cdmara hacia el sol ni hacia otras
luces intensas. Esto podria ocasionar dafios
irreparables a sus 0jos. O podrd ocasionar un
mal funcionamiento de su cdmara.

No utilice la cdmara cerca de un lugar que
genere ondas de radio fuertes o emita radiacion,
ni de un lugar con un fuerte campo magnético.
La cdmara podria no poder grabar o reproducir
debidamente.

La utilizacién de la cdmara en lugares arenosos
o polvorientos podrd ocasionar un mal
funcionamiento.

Si se condensa humedad, eliminela antes de
utilizar la cdmara (pagina 86).

No agite ni golpee la cdmara. Ademads de
producirse un mal funcionamiento y no poder
grabar imdgenes, es posible que el soporte de
grabacion quede inutilizable o que los datos de
las imdgenes se estropeen, se dafien o se
pierdan.

Limpie la superficie del flash antes de utilizarlo.
El calor de la emisién del flash podra hacer que
la suciedad en la superficie del flash se
descolore o se adhiera en ella, ocasionando una
insuficiente emision de luz.




Notas sobre la pantalla LCD, visor
LCD (para modelos con visor LCD) y
objetivo

e La pantalla LCD y el visor LCD estdn
fabricados utilizando tecnologia de muy alta
precision de forma que mas del 99,99% de los
pixeles son operativos para uso efectivo. No
obstante, es posible que se observen
constantemente en la pantalla LCD y en el visor
LCD pequeifios puntos negros y/o brillantes
(blancos, rojos, azules o verdes en color). Estos
puntos son normales en el proceso de
fabricacién y no afectan en absoluto a la imagen
grabada.

Si expone la pantalla LCD, el visor o el objetivo
ala luz directa del sol durante largo tiempo,
podré ocasionar un mal funcionamiento. Tenga
cuidado cuando ponga la cdmara cerca de una
ventana o en exteriores.

No presione la pantalla LCD. La pantalla podra
decolorarse y eso podria ocasionar un mal
funcionamiento.

Es posible que las imdgenes dejen rastro en la
pantalla LCD en un lugar frio. Esto no significa
un mal funcionamiento.

Esta cdmara estd equipada con un objetivo zoom
motorizado. Tenga cuidado de no golpear el
objetivo, y también de no aplicar ninguna fuerza
en él.

Acerca de la compatibilidad de los
datos de imagen

¢ La cdmara cumple con la norma universal DCF
(Design rule for Camera File system)
establecida por la JEITA (Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association).

« La reproduccién en otros equipos de imagenes
grabadas con su cdmara, y la reproduccién en la
camara de imdgenes grabadas o editadas con
otros equipos no estdn garantizadas.

Aviso sobre los derechos de autor

Los programas de television, peliculas, cintas de
video y demds materiales pueden estar protegidos
por copyright. La grabacién no autorizada de tales
materiales puede ir en contra de lo establecido por
las leyes de copyright.

Las iméagenes utilizadas en este
manual

Las fotograffas utilizadas como ejemplos de
imégenes en este manual son imdgenes
reproducidas, y no imdgenes reales tomadas
utilizando esta cimara.



Para sacar el maximo partido a la camara digital

Prepare la camara y tome imagenes en el modo de ajuste automatico

“Lea esto primero” (volumen aparte)

1 Prepare la bateria

2 Encienda la camara/ajuste el reloj

3 Inserte un “Memory Stick” (no suministrado)

4 Seleccione el tamafio de imagen a utilizar

5 Tome imdgenes facilmente (Modo de ajuste automatico)
Tome imdgenes fijas (Seleccion de escena)

6 Vea/borre imdgenes

Conozca mejor su camara

« Tome imdgenes con sus ajustes favoritos (Toma automética
programada) — pégina 23

« Disfrute de diversos modos de toma/reproduccién utilizando
el mend — pdgina 25

» Cambie los ajustes predeterminados — pdgina 40

Conecte la camara a un PC o una impresora

«» Copie sus imdgenes a un ordenador y disfrute editdndolas en
diversas maneras — pagina 50

» Imprima imdgenes conectando la cdmara directamente a una
impresora (s6lo impresoras compatibles con PictBridge)
— pdgina 63
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Disfrute de la camara

Técnicas basicas para obtener mejores
imagenes

Enfoque  Exposicion Color Calidad

Esta seccion describe los conocimientos
basicos para disfrutar de la cimara. Le da a
conocer el modo de utilizar las diversas
funciones de la cdmara tales como el
interruptor de modo (pagina 23), los mends
(pagina 25), etc.

eJewes ef ap ajnuysig l

Enfoque Enfoque de un motivo satisfactoriamente

Cuando pulsa el botén del disparador hasta la mitad, la cimara ajusta el enfoque automaticamente
(Enfoque automatico). Recuerde pulsar el botén del disparador s6lo hasta la mitad.

Pulse a fondo Pulse hasta la Parpadeando =
directamente mitad, después  encendido/pitido Pulse a fondo

X%Q%

Para tomar una imagen fija dificil de enfocar — & (Enfoque) (pdgina 27)
Si la imagen se ve borrosa incluso tras enfocarla, quizd sea porque se estd sacudiendo la
cdmara. — Consulte “Consejos para evitar el desenfoque” (a continuacion).

Consejos para evitar el desenfoque

Sujete la camara sin moverla, manteniendo las manos en los costados. También puede
estabilizar la cdmara apoydndose contra un drbol o edificio a su lado. También es
recomendable utilizar un tripode, y un flash en lugares oscuros.
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Exposicion Ajuste de Ia intensidad luminosa

Puede crear diversas imagenes ajustando la exposicion y la sensibilidad ISO. La exposicion es
la cantidad de luz que la cdmara recibe cuando usted suelta el disparador.

Velocidad de obturacion = Tiempo durante el que la
Exposicion: cdmara recibe luz
Abertura = Tamaifio de la abertura por la que pasa la luz

H— ISO = Sensibilidad de grabacién

Sobreexposicion En el modo de ajuste automético la
= demasiada luz exposicion se ajusta automaticamente al
Imagen blanquecina valor adecuado. Sin embargo, puede

ajustarla manualmente utilizando la
funcién siguiente.

[EV]:

Le permite ajustar la exposicion que ha sido
determinada por la cdmara. — pdgina 27

[Modo de Medicion]:

Exposicion correcta

Subexposicion Le permite cambiar la parte del sujeto que

= muy poca luz va a ser medida para determinar la

Imagen mds oscura exposicion (— paso 5 en “Lea esto
primero”).

Ajuste de la sensibilidad 1ISO

ISO es una unidad de medicidn (sensibilidad) que estima la cantidad de luz que recibe un
aparato de captacion de imagenes (equivalente a peliculas de fotos). Aun cuando la exposicién
es igual, las imdgenes varfan en funcién de la sensibilidad ISO.

[ISO] ajusta la sensibilidad — pagina 29

Sensibilidad ISO alta
Graba una imagen brillante aun cuando la toma se realiza en un lugar oscuro.
Sin embargo, la imagen tiende a alterarse.

Sensibilidad ISO baja
Graba una imagen mds nitida.
Sin embargo, es posible que la imagen se vuelva mds oscura.




Color Acerca de los efectos de la iluminacion

El color aparente del motivo se vera afectado por las condiciones de la iluminacién.

Ejemplo: El color de una imagen afectada por las fuentes de luz

eJewes ef ap ajnuysig l

Temperie/ Luz diurna Nuboso Fluorescente Incandescente
iluminacion N

VaV

® O | —
IN-
v

Caracteristicas de Blanco (normal) Azulado Teiiido de azul Rojizo
la luz

En el modo de ajuste automatico los tonos del color se ajustan automaticamente.
Sin embargo, puede ajustarlos manualmente con [Bal blanco] (pagina 29).

Calidad Acerca de Ia “calidad de imagen” y el “tamaiio de imagen”

Una imagen digital estd compuesta de una coleccién de pequefios puntos denominados
pixeles.

Si contiene un gran nimero de pixeles, 1a imagen se vuelve voluminosa, ocupa mis memoria y
muestra detalles diminutos. El “tamafio de imagen” se mide por el nimero de pixeles. Aunque
en la pantalla de la cdmara no pueden apreciarse las diferencias, los detalles diminutos y el
tiempo de procesamiento de los datos varian cuando la imagen se imprime o se visualiza en la
pantalla de un ordenador.

Descripcion de los pixeles y el tamafio de imagen
@ Tamaiio de imagen: 4M

2304 2 304 pixelesx1 728 pixeles = 3 981 312 pixeles
4 ®© ® Tamaiio de imagen: VGA(E-Mail)
640 4( 640 pixelesx480 pixeles = 307 200 pixeles
® 5
Pixeles & 8
L1

ES
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Seleccion del tamafo de imagen (— paso 4 en “Lea esto primero”)

Pixel
Muchos (Buena . .
X . Ejemplo: Impresioén en
calidad de imagen y = .
. - f tamafio A4 como maximo
tamafio de archivo
.‘;* grande)

Pocos (Imagen basta
pero tamaio de
archivo pequefio)

Ejemplo: Para adjuntar y
enviar la imagen por correo
electrénico

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢7 .

Tamafio de imagen Guia de uso

/| 4M (2304x1 728) | Superior Para imprimir imdgenes con alta densidad en tamafio
3:2 (2 304x1 536)* AdoAS
3M (2 048x1 536)
1M (1 280x960) Para imprimir en tamafio tarjeta postal
VGA(E-Mail) Para grabar mds imagenes
(640x480) Para adjuntar imdgenes al correo electrénico o crear

Inferior paginas Web

* Las imdgenes se graban con la misma proporcién 3:2 que el papel de impresion fotografico,
las postales, etc.

Seleccion de la calidad de imagen (relacion de compresion) en combinacién
(pégina 29)

Puede seleccionar la relacion de compresion cuando guarda imdgenes digitales. Cuando
selecciona una relacién de compresion alta, la imagen carece de los detalles diminutos pero
tiene un tamafio de archivo menor.



Identificacion de las partes

Consulte las paginas que aparecen entre
paréntesis para obtener mds informacion
sobre la operacion.

Botén POWER (— paso 2 en “Lea esto
primero”)

[2] Botén del disparador (— paso 5 en
“Lea esto primero”)

Rosca para tripode (parte inferior)

« Utilice un tripode con una longitud de
tornillo de menos de 5,5 mm. Los tripodes
que tengan un tornillo més largo no podran
sujetar firmemente la cdmara, y podrdn
dafiarla.

(4] Altavoz (parte inferior)

Lémpara POWER (— paso 2 en “Lea
esto primero”)

[6] Micréfono

Objetivo

Ventanilla del visor

(9] Toma ¢ (USB) (53)
Tapa de la toma \P (USB)

[11] Tapa del “Memory Stick” (— paso 3 en
“Lea esto primero”)

Lampara del autodisparador (— paso 5
en “Lea esto primero”)/iluminador de
AF (43)

Flash (— paso 5 en “Lea esto
primero”)

f

F

eJewes ef ap ajnuysig l

Lampara de bloqueo de AE/AF/
autodisparador (verde) (— paso 5 en
“Lea esto primero”)

[2] Lampara de carga del flash/grabacién
(naranja) (— paso 5 en “Lea esto
primero”)

Visor (— paso 5 en “Lea esto
primero”)

@ Interruptor de modo (23)

[5] Pantalla LCD (15)

[6] Botén MENU (25)

Botén |[]| (encendido/apagado del
visualizador/LCD) (19)

Bot6n &x / 7 (Tamafio de imagen/
Borrar)
(pasos 4y 6 en — “Lea esto primero”)

@ Botén de control
Mend activado: A/V/<4/»/@ (— paso 2
en “Lea esto primero”)
Ment desactivado: 4/0/&)/[]
(— paso 5 en “Lea esto primero”)

Para tomar imagen: Botén de zoom (W/T)
(— paso 5 en“Lea esto primero”)

Para visualizar: Botén Q/® (zoom de

reproduccién)/botén F=g (indice)

(— paso 6 en “Lea esto primero”)
[11] Gancho para correa de mufieca

(— “Lea esto primero”)

ES
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Tapa de la bateria (— paso 1 en “Lea
esto primero”)

Botén OPEN (— paso 1 en “Lea esto
primero”)

Tapa del cable del adaptador de ca

Para conectar el adaptador de ca
AC-LS5K (no suministrado)

 Procure no atrapar el cable con la tapa al
cerrar.

Lampara de acceso (— paso 4 en “Lea
esto primero”)

ES
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Indicadores de la pantalla

Consulte las paginas que aparecen entre
paréntesis para obtener mds informacion
sobre la operacion.

Cuando se toman imagenes fijas

CVen FINE »TE
1/30” 400

W o

@125 F3.5 +2.0ev 5]

Cuando se toman peliculas

= oy
[(1}{:% ESPERA [00:00:00 [00:28:25] ]

e

Visualizacion Indicacion

b | Bateria restante (— paso 1
en “Lea esto primero”)

[ J Bloqueo de AE/AF

(— paso 5 en “Lea esto
primero”)

Modo de grabacién (23, 30)

Py Balance del blanco (29)

ESPERA En espera/Grabando

GRABAR pelicula (— paso 5 en
“Lea esto primero”)

& 7 [A] |Modocdmara (Seleccion de

ﬁo s’ ) escena) (— paso 5 en “Lea
esto primero”)

P Modo de cdmara
(Programa) (23)

4 4. B Modo de flash (— paso 5
en “Lea esto primero”)

we—rr Relacién del zoom

x1.3 FHQx |41, — paso5en “Leaesto

EQAx primero”)

©© Reduccién del efecto ojos
rojos (42)

13 Nitidez (32)

@ Saturacién (32)

[ Contraste (32)

Don Tluminador AF (43)

Modo de medicién
(— paso 5 en“Lea esto
primero”)

[P+, Efecto de imagen (32)
(2]
Visualizacion Indicacion
S AF MAF Modo AF (41)
[ |Indicador del cuadro de
visor del rango AF (27)

eJewes ef ap ajnuysig l
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(4]

Visualizacion

Indicacion

Visualizacion

Indicacion

i 32
e T e T .9
640 160]

Tamaiio de imagen
(— paso 4 en “Lea esto
primero”)

WA

Aviso de vibracion (9)

* Indica que la vibracién le
impedird tomar imagenes
claras. Aunque aparezca el
aviso de vibracion, puede
seguir tomando imagenes.
Sin embargo, se recomienda
utilizar el flash o un tripode
para aumentar la cantidad
de luz.

FINE STD Calidad de imagen (29)

101 Carpeta de grabacion (46)
* No aparece cuando se

utiliza la memoria interna.

i Capacidad de memoria
interna restante (20)

E' Capacidad restante del
“Memory Stick” (20)

00:00:00 Tiempo de grabacién

[00:28:05] [tiempo de grabacién
maximo] (20)

1/30" Intervalo de rafaga mdltiple
(1)

400 Nimero restante de

imégenes grabables (20)

~ Aviso de poca bateria
(22, 80)

+ Cruz filial de la medicion
de foco (— paso 5 en “Lea
esto primero”)

0T, Cuadro de visor del rango

roar o
(-

AF (27)

O

Autodisparador (— paso 5
en “Lea esto primero”)

C:32:00 Visualizacién de
autodiagndstico (80)

DATE Fecha/hora (42)

150400 Numero ISO (29)

Visualizacion Indicacion
INR] Obturacion lenta con
reduccion de ruido
* Cuando la velocidad del
obturador es de
1/6 segundos o menos,
la cdmara activa la funcién
de obturacién lenta con
reduccién de ruido para
reducir el ruido.
125 Velocidad de obturacién
F3,5 Valor de abertura
+2,0EV EV Valor del nivel (27)
Er=mwsiew | Mend/Mend guia (25)

(no aparece en
la pantalla de la
pégina anterior)




Durante la reproduccion de imagenes

fijas

=
[ jon &

+2.0EV 150400
1% &

500 F3.5

11

101-0012) [2005
> ANT/SIG 4 VOLUME

9:30AM ]_

5w

Cuando se reproducen peliculas

= [=] m‘J i
e > > 8/8 ]
VOL. FHF— 00:00:12

[P e (E— —

=

[om [DPOF] & | §

=

—5]

Visualizacion

Indicacion

Bateria restante (— paso 1
en “Lea esto primero”)

Civ = v | Tamaiio de imagen

v Ciea (— paso 4 en “Lea esto

M A primero”)

[y Modo de grabacién (23, 30)

- Reproduccién (— paso 6
en “Lea esto primero”)

VOoL. i Volumen (— paso 6 en
“Lea esto primero”)

O Proteccion (34)

o Marca de orden de
impresion (DPOF) (68)

Cambio de carpeta (33)

* No aparece cuando se
utiliza la memoria interna.

Qx1.3 Relacién del zoom
(— paso 6 en “Lea esto
primero”)
Paso Reproduccién fotograma a
12/16 fotograma (30)
Visualizacion Indicacion

101-0012 Nombre de carpeta-archivo
(33)

———— = | Barra de reproduccion
(— paso 6 en “Lea esto
primero”)

Visualizacion Indicacion

<8 Conectando PictBridge (65)

4101 Carpeta de grabacion (46)

* No aparece cuando se
utiliza la memoria interna.

Carpeta de reproduccién (33)

* No aparece cuando se
utiliza la memoria interna.

eJewes ef ap ajnuysig l
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Visualizacion

Indicacion

Capacidad de memoria
interna restante (20)

E' Capacidad restante del
“Memory Stick” (20)

8/8 12/12 Nimero de imagen/Ntimero
de imagenes grabadas en la
carpeta seleccionada (33)

C:32:00 Visualizaci6n de
autodiagndstico (80)

00:00:12 Contador (— paso 6 en

“Lea esto primero”)

(4]

Visualizacion

Indicacion

%

No desconecte el cable
USB (66)

+2,0EV EV Valor del nivel (27)
150400 Numero ISO (29)
| Modo de medicién (— paso
5 en “Lea esto primero”)
4 & Flash
0: 4 g8 |Balance del blanco (29)
“e: AWB
500 Velocidad de obturacién
F3,5 Valor de abertura
Imagen de reproduccion
(— paso 6 en “Lea esto
primero”)
(5]
Visualizacion Indicacion
200511 Fecha/hora de grabacién
de la imagen en
reproduccién (42)
Er=wsTsTEr | Mend/Mentd guia (25)
<» ANT/SIG | Seleccionan imégenes
$ VOLUME | Ajustan el volumen




Cambio de la visualizacion en pantalla

Cada vez que pulsa el botén [
(encendido/apagado de la visualizacién/
LCD), la visualizacion cambia de la forma
siguiente.

3

Sin indicadores

Pantalla LCD apagada

Con indicadores

La informacion de la
imagen se muestra
durante la
reproduccion.

¢ Cuando apaga la pantalla LCD, el zoom digital
no funciona (pagina 41) y [Modo AF] se ajusta a
[Sencillo] (pagina 41). Cuando selecciona %
(flash)/Q) (autodisparador)/[] (medicién), la
imagen se visualiza durante unos dos segundos.

eJewes ef ap ajnuysig l
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Numero de imagenes fijas y tiempo de
grabacion de peliculas

Las tablas muestran, aproximadamente, el nimero de imégenes fijas y el espacio de tiempo
para peliculas que pueden grabarse en un “Memory Stick” formateado con esta cdmara. Los
valores pueden variar en funcién de las condiciones de la toma.

El nimero de imagenes que se pueden grabar utilizando esta memoria interna equivale a un
“Memory Stick” de 32 MB.

El niimero de imagenes fijas (En la linea de arriba la calidad de imagen es [Fina]
y en la linea de abajo, [Estandar].) (Imagenes)

T ocap“idad 39MB | 64MB | 128VB | 256MB | 512MB | 1GB 2GB
aM 16 D 65 119 242 494 1012
30 60 121 216 40 898| 1841
32 16 2 65 119 242 294 1012
30 60 121 216 40 898| 1841
M 20 41 82 143 302 617 1266
37 74 129 264 537] 1097 2250
M 50 101 202 357 726 1482|3038
93 187 376 649 1320] 2694 5524
VGA(E-Mail) 196 394 790 1428]  2904| 5928| 12154
491 985|  1975| 3571| 7261| 14821| 30385

 El nimero de imédgenes indicado es para cuando [Mode] estd ajustado a [Normal].
« El tamaio de una sola imagen fija es IM cuando [Mode] estd ajustado a [Multirafa].

* Cuando el niimero de imdgenes restantes que pueden tomarse es superior a 9 999, aparece el indicador
“>9999”.
* Puede cambiar el tamaifio de las imdgenes posteriormente ([Cam tam], (pagina 36)).

El tiempo de grabacidn de peliculas (h (hora) : min (minuto) : s (segundo))

T ocapa"idad 39MB | 64MB | 128VB | 256MB | 512MB | 1GB 2GB

640(Fina) - - - 0:02:57 | 0:06:02 | 0:12:20 | 0:25:18
640(Estandar) 0:01:27 0:02:56 0:05:54 0:10:42 0:21:47 0:44:27 1:31:09
160 0:22:42 | 0:4539 | 1:31:33 | 25121 | 5:47:05 | 11:44:22 | 24:18:25

« Las peliculas con el tamafio ajustado a [640(Fina)] s6lo pueden grabarse en un “Memory Stick PRO”.

« Para informacion sobre el tamafio de imagen y la calidad de imagen, consulte la pagina 11.

« Cuando se reproduzcan en esta cdimara imdgenes grabadas utilizando modelos Sony anteriores, la
indicacién podrd variar del tamafio de imagen real.



Si no tiene ningin “Memory Stick™ (Grabacion
con la memoria interna)

La cdmara tiene 32 MB de memoria interna. Se trata de una memoria no extraible que puede

utilizar para grabar imagenes cuando no hay ningtin “Memory Stick” insertado en la cimara.

 Las peliculas con el tamafio de imagen ajustado a [640(Fina)] no se pueden grabar utilizando la memoria
interna.

Si hay un “Memory Stick” (no suministrado)

insertado

[Grabacion]: Las imdgenes se graban en el “Memory

Stick”.

[Reproduccioén]: Se reproducen las imdgenes del

“Memory Stick”.

[Mend, Ajustes, etc.]: Se pueden aplicar diversas
funciones a las imdgenes del “Memory Stick”.

Si no hay ningiin “Memory Stick” insertado
fo = [Grabacion]: Las imdgenes se graban con la memoria
i

Memoria interna.
nterna [Reproduccién]: Se reproducen las imédgenes
almacenadas en la memoria interna.

—

[Menu, Ajustes, etc.]: Se pueden aplicar diversas
funciones a las imdgenes de la memoria interna.

Acerca de los datos de las imagenes almacenados en la memoria interna

Recomendamos que copie (haga copias de seguridad) los datos correctos utilizando uno de los
siguientes métodos.

Para copiar (hacer copias de seguridad) los datos en un “Memory Stick”

Prepare un “Memory Stick” con 32 MB o mds capacidad y realice el procedimiento explicado
en [Copiar] (pagina 47).

Para copiar (hacer copias de seguridad) los datos en un disco duro del ordenador

Realice el procedimiento explicado en las paginas 52 a 56 sin ningin “Memory Stick”
insertado en la cdmara.

* No puede mover datos de imdgenes de un “Memory Stick” a la memoria interna.

« Al conectar la cdmara y el ordenador con un cable USB, puede copiar los datos almacenados en la
memoria interna y pasarlos a un ordenador. Sin embargo, no puede copiar datos de un ordenador en la
memoria interna.

eJewes ef ap ajnuysig l
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Duracion de la bateria y nimero de imagenes
que pueden grabarse/verse

Las tablas muestran, aproximadamente, el
nimero de imagenes que se pueden grabar/
ver y la duracién de la bateria cuando toma
imédgenes en modo [Normal] con baterias
nuevas y a una temperatura ambiente de
25°C. En los nimeros de imagenes que
pueden grabarse o verse se tiene en cuenta
el cambio de “Memory Stick” segiin sea
necesario.
Tenga en cuenta que es posible que el
ndmero real sea menor que el indicado en
funcién de las condiciones de utilizacion.
 El nimero de imdgenes que pueden grabarse/

verse y la duracién de la baterfa disminuyen en

las condiciones siguientes:

— La temperatura del entorno sea baja

— Se utiliza el flash

— La cdamara haya sido encendida y apagada

muchas veces

— El zoom es utilizado frecuentemente

— [Modo AF] esté puesto en [Monitor]

— La bateria tenga poca potencia

Cuando se toman imagenes fijas

* El método de medicién estd basado en el

estandar CIPA.

(CIPA: Camera & Imaging Products

Association)

« El nimero de toma de imdgenes no cambia en

funcidn del tamao de la imagen.

Cuando se ven imagenes fijas

N°. de Duracion de
Bateria Ao la bateria
imagenes (min)
Alcalina Aprox. Aprox.
(suministrada) 10 600 530
NH-AA-DA Aprox. Aprox.
(Ni-MH) (no 13 200 660
suministrada)

« Viendo imdgenes individuales en orden a

intervalos de unos tres segundos

Cuando se toman peliculas

. Pantalla LCD | Pantalla LCD
B encendida apagada
Alcalina Aprox. Aprox.
(suministrada) 130 min. 180 min.
NH-AA-DA Aprox. Aprox.
(Ni-MH) (no 240 min. 290 min.
suministrada)

o [P
Bateria Péll_né%"a "gapgrggﬁs bat(-::rl’a
e (Apmrlég.)
Alcalina Encen- 110 55
(suministrada) dida
Apagada| 140 70
NH-AA-DA Encen- 480 240
(Ni-MH) (no dida
suministrada) Apagada| 580 290

« Tomando imagenes en las siguientes

situaciones:

- € (Cal imagen) esté puesto en [Fina]

— [Modo AF] esté puesto en [Sencillo]

— Tomando una imagen cada 30 s (segundo)

— Se cambia el zoom alternativamente entre los
extremos Wy T

— El flash destella una de cada dos veces

— La alimentacidn se activa y desactiva una vez
cada diez veces

« Tomando peliculas continuamente con un
tamafio de imagen de [160]




Utilizacion del interruptor de modo

Ajuste el interruptor de modo en la funcién deseada.

Interruptor de modo

Sl )=
C D)

] HH: Toma de peliculas
Boton de control — paso 5 en “Lea esto primero”

eJewes ef ap ajnuysig l

E]: Reproduccién/Edicion
— paso 6 en “Lea esto primero

”

Modo de toma de imagen fija
B

Auto: Modo de ajuste automatico

Le permite tomar imdgenes facilmente con los ajustes establecidos
automdticamente. — paso 5 en “Lea esto primero”

Programa (P): Modo de toma automatica programada

Le permite tomar imdgenes con la exposicion ajustada automdticamente
(la velocidad de obturacién y el valor de la abertura). También puede
seleccionar varios ajustes utilizando el mend.

(Para mas detalles sobre las funciones disponibles — pégina 26)

& 7 [MA] & @ &2 ):Modo de seleccion de escena

Le permite tomar imdgenes con ajustes predefinidos segtin la escena. — paso 5
en “Lea esto primero”

ES
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Seleccion de escena
Para mas detalles — paso 5 en “Lea esto primero”

Para tomar una imagen debidamente en funcién de la condicion de la escena, la cimara
determina una combinacién de funciones.
(v : puede seleccionar el ajuste deseado)

Fasn | ViSor Gelrango) - Baance de Réfgg ag@frﬁg;m Nivel flash
multiple

- £/ ® v v v v
= $® v v v v
[ad] 51 ® v v v v
& v v v v v

9 % AF centro -:::- —

& J 4sL v Auto — v

J ® v v — —




Utilizacién del meni

-~ Utilizacion de los elementos del menii

Botén A/V/<4/»> Of o Jix

Interruptor de modo
y

Q @ %
\ (Eﬂgi Boton MENU

Botén @ | Botén de control

o)

1 Conecte la alimentacion y ajuste el interruptor de modo.

Los elementos disponibles varfan en funcion de la posicién del interruptor de modo y de la posicion de
X (Cdmara) en el men.

2 Pulse MENU para visualizar el menu.

3 Seleccione el elemento de menu
deseado con «€/» del botén de control.

* Si el elemento deseado no se ve, siga pulsando <4/»
hasta que aparezca en la pantalla.

e e P ‘ [ 156 ]

* Pulse @ después de seleccionar un elemento si el ‘ (6 & & witd € »

interruptor de modo estd ajustado a [»].

4 Seleccione el ajuste con A/V.

El ajuste que seleccione se ampliard y se establecera.
5 Pulse MENU para quitar el menui.

 Si hay un elemento que no estd visualizado, aparecerd la marca A/V en los bordes del lugar donde
aparecen normalmente los elementos del mend. Para visualizar un elemento que no estd visualizado,
seleccione la marca con el bot6n de control.

« No pueden seleccionarse elementos que aparecen en gris.

nuaw [ap ugiaeziin l
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

Elementos del meni

Los elementos de mend disponibles varfan en funcién de la posicién del interruptor de modo.
En la pantalla solamente se visualizan los elementos disponibles.

(v : disponible)

Posicién del interruptor de modo: ]

Seleccion i >
Auto Programa | 4a agcena

Menii para toma de imégenes (pagina 27)
(EV) —
@& (Enfoque) —
WB (Bal blanco) —
ISO —
€ (Cal imagen) —
Mode (Modo GRAB) v
(Intervalo) —
4% (Nivl flash) —
PFX (Efe imagen) —
@ (Saturacion) —
(D (Contraste) —
0 (Nitidez) —
&=k (Ajustes) v

< KIS IKIL[L

RISKISKIKIKIKIKIKIKIKIKIKIL
<
|
|

Menii para ver imagenes (pagina 33)
3 (Carpeta) — — — —
o (Proteger) — — — —
DPOF — — — —
O (Imprim.) — — — —
Tz (Diapo) — — — —
3 (Cam tam) — — — —
[ (Rotar) — — — —
e (Dividir) — — — —

= (Ajustes) — — — —

A YA AYAYATAYASATAYAS

Recortar##* — — _ _

* La operacion estd limitada en funcién del modo de escena (pagina 24).
gs ** Disponible sélo durante la reproduccién ampliada.
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Para ver detalles sobre la operacion — pagina 25

Meni para tomar imagenes

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

0 (Cémara) |
Selecciona un modo de toma de imagen fija — péagina 23, paso 5 en “Lea esto primero” -
(EV) s
Ajusta manualmente la exposicion. S
)
g
Hacia — Hacia + §
g
1 +2,0EV Hacia +: Abrillanta una imagen.
| OEV La cdmara determina automdticamente la exposicién.
4 -2,0EV Hacia —: Oscurece una imagen.

 Para ver detalles sobre la exposicién — pagina 10

« El valor de compensacién puede ajustarse en incrementos de 1/3EV.

« Si un motivo estd siendo tomado en unas condiciones extremadamente claras u oscuras, o si se utiliza el
flash, el ajuste de la exposicion podra no ser efectivo.

@ (Enfoque) Iz

Puede cambiar el método de enfoque. Utilice el ment cuando resulte dificil obtener el enfoque
adecuado en el modo de enfoque automatico.

AF centro Enfoca autométicamente un motivo cerca del centro del

(=) cuadro.
« Utilizado junto con la funcién de bloqueo AF le permite tomar
imdgenes con la composicién de imagen deseada.

l_ Cuadro de visor del rango AF

Indicador del cuadro de visor

-7 del rango AF

ES
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

| AF malti Enfoca autométicamente un motivo en todos los rangos del
(AF de multiples puntos) cuadro del visor.
(Imagen fija EE) « Este modo resulta titil cuando el motivo no estd en el centro del
(Pelicula @) cuadro.

|TFNE T

P

Cuadro de visor del rango AF

T Indicador del cuadro de visor
- del rango AF

» AF significa enfoque automdtico.

 Cuando esté tomando peliculas, se recomienda [AF miilti] porque el AF funciona incluso con cierto grado
de vibracion.

¢ Cuando utilice [Zoom digital] o [Tluminador AF ], la prioridad con movimiento AF se dard a motivos
dentro o cerca del centro del cuadro. En este caso, parpadeard el indicador de o y no se
visualizard cuadro del visor de rango AF.

» Algunos ajustes no se pueden seleccionar en funcién del modo de escena — pégina 24

‘¢ Si el motivo esta desenfocado

Cuando tome imédgenes con el motivo en el borde del cuadro (o la pantalla), o cuando utilice [AF centro], es
posible que la cdmara no enfoque un motivo situado en el borde del cuadro. En un caso asi, haga lo
siguiente.

(@ Recomponga la toma de forma que el motivo esté centrado en el visor de rango AF y pulse el
botén del disparador hasta la mitad para enfocar el motivo (Bloqueo AF).

/r,,“%ﬂue
P Indicador de bloqueo AE/AF
e l

Cuadro de visor del rango AF

Mientras que no pulse el boton del disparador a fondo, podra repetir el procedimiento tantas
veces como quiera.

® Cuando el indicador de bloqueo AE/AF deje de parpadear y se mantenga encendido, vuelva a la
toma completamente compuesta, y pulse el botén del disparador a fondo.




Para ver detalles sobre la operacion — pagina 25

WB (Bal blanco)

Ajusta los tonos del color en funcién de la condicién de la iluminacién en una situacion dada,
por ejemplo, cuando los colores de una imagen parecen extraios.

=0< (Incandescente) Ajuste para lugares donde las condiciones de la iluminacién
cambian rapidamente tal como en una sala de fiestas o bajo
iluminacién intensa tal como en estudios fotograficos.

= (Fluorescente) Ajusta para iluminacién fluorescente.
o (Nuboso) Ajusta para un cielo nublado.
2@ (Luz diurna) Ajusta para exteriores, toma de escenas nocturnas, letreros de

nedn, fuegos artificiales o amanecer, o condiciones antes y
después de la puesta de sol.

| Auto Ajusta el balance del blanco autométicamente.

nuaw [ap ugiaeziin l

« Para mds detalles sobre [WB] — pdgina 11
* Bajo luces fluorescentes que parpadean, es posible que la funcién de balance del blanco no funcione
correctamente aunque seleccione £=; (Fluorescente).

« Algunos ajustes no se pueden seleccionar en funcién del modo de escena — pégina 24

IS0 1

Selecciona una sensibilidad luminosa con unidades de ISO. Cuanto mayor es el nimero, més
alta es la sensibilidad.

400 Seleccione un nimero alto cuando tome imédgenes en lugares
200 oscuros o un motivo moviéndose a gran velocidad, o
seleccione un nimero bajo para obtener una calidad de
100 imagen alta.
80
« | Auto

« Para ver detalles sobre la sensibilidad [ISO] — pégina 10

» Tenga en cuenta que la imagen tenderd a tener mds ruido a medida que aumente el nimero de
sensibilidad ISO.

 [ISO] se ajusta a [Auto] en el modo de escena.

Selecciona la calidad de imagen fija.

< | Fina (FINE) Graba con alta calidad (poca compresion).
Estandar (STD) Graba con calidad normal (gran compresion).
« Para ver detalles sobre la calidad de imagen — pégina 11 ES
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

Selecciona si la cdmara realiza toma continua o no cuando pulsa el bot6n del disparador.

Multirdfa (@) Graba 16 fotogramas sucesivamente como archivo de imagen

fija cuando pulsa el botén del disparador.

« Esto resulta ttil para comprobar su forma en deportes, por
ejemplo.

* Puede seleccionar el intervalo de obturacién de rdfaga multiple
en el modo [Intervalo] (pdgina 31).

Réfaga (1) Graba el nimero méximo de imdgenes sucesivamente
(consulte la tabla siguiente) cuando mantiene pulsado el
botdn del disparador.

» Cuando desaparezca “Grabando”, podrd tomar la siguiente
imagen.

</ | Normal No toma continuamente.

Acerca de [Multirafa]
* Puede reproducir imdgenes tomadas con [Multirafa] utilizando el procedimiento siguiente.
— Para hacer una pausa/reanudar: Pulse @ del botén de control.
— Para reproducir fotograma a fotograma: Pulse «4/» en el modo de pausa. Pulse @ para reanudar la
reproduccién en serie.

¢ En el modo [Multirdfa] no pueden utilizarse las funciones siguientes:

— Zoom inteligente

— Flash

— Insercién de la fecha y hora

— Divisién de una serie de imdgenes tomadas con [Multirdfa]

— Borrado de un fotograma en una serie de imdgenes tomadas con [Multirdfa]

— Ajuste del intervalo de fotograma a un modo distinto a [1/30] cuando M (Cémara) est4 ajustado a
[Auto].

» Cuando se reproduzca una serie de imdgenes tomadas con [Multirdfa] utilizando un ordenador o una
cdmara no equipada con la funcién de rafaga miltiple, la imagen se visualizard como imagen sencilla con
16 fotogramas.

« El tamafio de imagen de imdgenes tomadas en el modo [Multirdfa] es IM.

« Es posible que no pueda tomar imédgenes en el modo [Multirdfa] en funcién del modo de escena
(pagina 24).

Acerca de la [Réfaga]
« El flash estd puesto en @ (Sin flash).
» Cuando grabe con el autodisparador, se grabard una serie de un maximo de cinco imagenes.
« Cuando el nivel de la bateria esté bajo o cuando se llene la memoria interna o el “Memory Stick”,
la [Réfaga] se detendra.
« Es posible que no pueda tomar imdgenes en el modo [Réfaga] en funcién del modo de escena (pagina 24).



Para ver detalles sobre la operacion — pagina 25

El nimero maximo de tomas continuas
(Unidades: imagenes)

Tamafio Caldad Fino Estandar
M 4 6
3:2 4 6
3M 4 7
M 10 18
VGA(E-Mail) 30 30

Seleccione el intervalo de fotograma en el modo [Multirafa] (pagina 30).

1/7.5(1/7,5") « Este ajuste no puede hacerse cuando [Mode] (Modo GRAB) del
" mend estd ajustado a una posicion distinta a [Multirdfa]
1715 (1115") (pégina 30).

| 1/30 (1/30")

. (Intervalo) no se muestra en la pantalla en funcién del modo de escena — pégina 24

Ajusta la cantidad de luz del flash.

+(%+) Hacia +: Eleva el nivel de flash.
| Normal
- (%) Hacia —: Reduce el nivel de flash.

¢ Para cambiar el modo de flash — paso 5 en “Lea esto primero”
« Algunos ajustes no se pueden seleccionar en funcién del modo de escena — pagina 24
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

PFX (Efe imagen) oy | |

Le permite tomar una imagen con efectos especiales.

BYN () Graba la imagen en monocromo (blanco y negro).
Sepia ((P%,) Graba la imagen en sepia (como una fotograffa antigua).
</ | Desactiv Sin efecto.

« Este ajuste no se mantiene cuando se desconecta la alimentacién.

@ (Saturacion) o

Ajusta la saturacion de la imagen.

+ (D) Hacia +: Abrillanta el color.
| Normal
- (@) Hacia —: Oscurece el color.

@ (Contraste) <

Ajusta el contraste de la imagen.

+(D) Hacia +: Realza el contraste.
| Normal
-() Hacia —: Reduce el contraste.
0 (Nitidez) 0
Ajusta la nitidez de la imagen.
+ () Hacia +: Aumenta la nitidez de la imagen.
< | Normal
- Hacia —: Suaviza la imagen.

= (Ajustes) B

Consulte la pagina 40.



Meni de visualizacion Para ver detalles sobre

la operacion — pdagina 25

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢/ .

£3 (Carpeta) E

Selecciona la carpeta que contiene la imagen que quiere reproducir (sélo con un
“Memory Stick™).

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela la seleccion.

@ Seleccione la carpeta deseada con €/P del botén de control.

Seleccionar carpeta

G2 ]
Nomb carp: 102MSDCF

9

1 1:05:34AM

(Cancelar|

> ANTISIG

@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.

‘¢ Acerca de la [Carpeta]

La cdmara almacena las imdgenes en una carpeta especificada de un “Memory Stick” (pagina 46).

Puede cambiar la carpeta o crear una nueva.

 Para crear una carpeta nueva — [Crear carp REG.] (pdgina 46)

* Para cambiar la carpeta de grabacién de imdgenes — [Camb. carp REG.] (pdgina 47)

« Cuando se hayan creado miltiples carpetas en el “Memory Stick” y se visualice la primera o dltima
imagen de la carpeta, apareceran los indicadores siguientes.
B Pasaala carpeta anterior.

: Pasa a la carpeta siguiente.

: Se mueve a las carpetas anteriores o siguientes.

nuaw [ap ugiaeziin l
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

o— (Proteger) > |

Protege las imdgenes contra el borrado accidental.

/| Proteger (o) Consulte el procedimiento siguiente.

Salir Sale de la funcién de proteccion.

Para proteger imagenes en el modo de una sola imagen
@ Visualice la imagen que quiere proteger.
® Pulse MENU para visualizar el menu.

® Seleccione [0—n] (Proteger) con 4/P del botén de control, después pulse @.
La imagen estd protegida y aparece el indicador 0 (protegida) en la imagen.

o=
e 2/ ]
—— O
4 >

@ Para proteger otras imagenes, seleccione la imagen deseada con «4/P, después pulse @.

Para proteger imagenes en el modo de indice

@ Pulse B3 (indice) para visualizar la pantalla de indice.

® Pulse MENU para visualizar el mend.

® Seleccione [0] (Proteger) con 4/P del botén de control, después pulse @.
@ Seleccione [Selec] con A/Y, después pulse @.

(® Seleccione la imagen que quiera proteger con A/V/<4/», después pulse @.
Aparece un indicador - verde en la imagen seleccionada.

— o (verde)

eSELEC  UED ASGUE

® Repita el paso & para proteger otras imagenes.
@ Pulse MENU.
Seleccione [Aceptar] con P, después pulse @.
El indicador 0 se volverd blanco. Las imagenes seleccionadas estaran protegidas.

* Para proteger todas las imdgenes de la carpeta, seleccione [Todo en carpeta] en el paso @ y pulse @.
Seleccione [Activ] con P>, después pulse @.
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Para cancelar la proteccion

En el modo de una sola imagen
Pulse @ en el paso ® o @ de “Para proteger imagenes en el modo de una sola imagen”.

En el modo indice

@ Seleccione la imagen a la que quiera quitar la proteccién en el paso & de “Para proteger
imdgenes en el modo de indice”.

@ Pulse @ para que el indicador 0 se ponga gris.
(® Repita la operacién anterior para todas las imégenes que no quiere proteger.
@® Pulse MENU, seleccione [Aceptar] con P, y después pulse @.

Para cancelar la proteccion de todas las imagenes de la carpeta

Seleccione [Todo en carpeta] en el paso @ de “Para proteger imagenes en el modo de indice”
y pulse @. Seleccione [Desact] con », después pulse @.

nuaw [ap ugiaeziin l

« Tenga en cuenta que al formatear el medio de grabacidn, se borrardn todos los datos que haya en €l aunque
las imégenes estén protegidas, y estas imdgenes no podrin recuperarse.

« Es posible que lleve algtin tiempo proteger una imagen.

Agregue una marca 2 (orden de impresi6n) a la imagen que quiere imprimir (pagina 68).

Consulte la pagina 64.
% (Diapo) El
Reproduce en orden imagenes grabadas (Pase de diapositivas).

Interval

/| 3 s (segundo) Establece el intervalo de reproduccién de imégenes en bucle
continuo.

5 s (segundo)

10 s (segundo)

30's (segundo)

1 min

ES
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

Imagen
| Carpeta Reproduce todas las imdgenes de la carpeta seleccionada.
Todas Reproduce todas las imagenes almacenadas en el
“Memory Stick”.
Repetir
| Activ Reproduce imdgenes en bucle continuo.
Desact Después de haberse reproducido todas las imagenes,
finalizara el bucle continuo.
Inicio Consulte el procedimiento siguiente.
| Cancelar Cancela la reproduccion de imédgenes en bucle continuo.

@ Seleccione [Interval], [Imagen] y [Repetir] con A/V/<4/» del botén de control.
@ Seleccione [Inicio] con ¥/», después pulse @.
Comienza el pase de diapositivas.
Para finalizar el pase de diapositivas, pulse @, seleccione [Salir] con P, después pulse @.

* Durante el pase de diapositivas, puede visualizar la imagen anterior/siguiente con 4/».
« El tiempo de [Interval] es s6lo a modo de guia, por lo que es posible que varie en funcién del tamano de
imagen, etc.

[ (Cam tam) > |

Puede cambiar el tamafio de imagen de una imagen grabada (Cambiar tamafio), y guardarla
como archivo nuevo. La imagen original se conservard incluso después de cambiar su tamafio.

4M El tamafio de ajuste es s6lo a modo de guia.
3 — paso 4 en “Lea esto primero”
M
VGA
«| Cancelar Cancela el cambio de tamafio.

@ Visualice la imagen que quiere cambiar de tamafio.
® Pulse MENU para visualizar el mend.
® Seleccione [E] (Cam tam) con 4/P, después pulse @.

@ Seleccione el tamafio deseado con A/Y, después pulse @.
La imagen cambiada de tamaiflo se grabard en la carpeta de grabacion como archivo mas reciente.

* Para mds detalles sobre [Tam imagen] — paso 4 en “Lea esto primero”

* No es posible cambiar el tamafio de peliculas ni de imagenes [Multirafa].

« Cuando cambie de un tamarfio pequefio a un tamaifio grande, la calidad de imagen se deteriorara.

* Usted no podra cambiar el tamafio a un tamafio de imagen de 3:2.

» Cuando cambie de tamafio una imagen de 3:2, las porciones negras superior e inferior se visualizardn en la
imagen.
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Gira una imagen fija.

V2 Gira una imagen. Consulte el procedimiento siguiente.
Aceptar Determina el giro. Consulte el procedimiento siguiente.
/| Cancelar Cancela el giro.

@ Visualice la imagen que quiere girar.

@ Pulse MENU para visualizar el men.

® Seleccione [0:X] (Rotar) con 4/ del botén de control, después pulse @.
@ Seleccione [¢" ] con A, después gire la imagen con 4/P.

nuaw [ap ugiaeziin l

® Seleccione [Aceptar] con A/Y, después pulse @.

* No es posible girar imdgenes protegidas, peliculas ni imdgenes [Multirdfa].

¢ Quizds no pueda rotar imagenes tomadas con otras cdmaras.

» Cuando vea imdgenes en un ordenador, es posible que la informacién de rotacién de imagen no se vea
reflejada segin el software.

Corta peliculas o borra porciones no necesarias de peliculas. Esta es la funcion recomendada

para utilizar cuando la memoria interna o la capacidad del “Memory Stick” sea insuficiente,

o cuando quiera adjuntar peliculas a sus mensajes de correo electrénico.

« Tenga en cuenta que la pelicula original se borra y ese nimero se salta. Tenga también en cuenta que una
vez cortados los archivos no pueden restaurarse.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

| Cancelar Cancela la divisién.

ES
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Para ver detalles sobre la operacion — pdgina 25

Ejemplo: Corte de una pelicula cuyo nimero es 101_0002

Esta seccion describe un ejemplo de cémo dividir una pelicula cuyo nimero es 101_0002 y
borrarla en la configuracién de archivo siguiente.

101_0001 101_0003

il
|

101_0002

1 Corte de la escena A.

1
v
A 101_0002
Dividir
101_0002 se divide en 101_0004 y 101_0005.

101_0004

A

2 Corte de la escena B.
101_0005
Dividir

101_0005 se divide en 101_0006 y 101_0007.

3 Borrado de las escenas A y B si no se necesitan.

101_0004 101_0007
A 101_0006 A
Borrar Borrar

4 So6lo quedan las escenas deseadas.

101_0006
Procedimiento

@ Visualice la pelicula que quiere dividir.

@ Pulse MENU para visualizar el mend.
® Seleccione [¥e] (Dividir) con €4/ del botén de control, después pulse @.

@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
Comenzara la reproduccién de la pelicula.
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(® Pulse @ en el punto donde quiere cortar.

| Punto
| division

* Cuando quiera ajustar el punto de corte, seleccione [<@ll/II®] (rebobinado/avance de fotograma) y
ajuste el punto de corte utilizando €4/».

« Si quiere cambiar el punto de corte, seleccione [Cancelar]. Volverd a comenzar la reproduccién de la
pelicula.

® Seleccione [Aceptar] con A/Y, después pulse @.
@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
La pelicula se cortard.

« A las peliculas cortadas se les asignan niimeros nuevos y después se graban como archivos més recientes
en la carpeta de grabacion seleccionada.

nuaw [ap ugiaeziin l

 No es posible cortar los siguientes tipos de imdgenes.
— Imagen fija
— Peliculas no suficientemente largas como para cortarlas (mds cortas de unos dos segundos)
— Peliculas protegidas (pdgina 34)

Consulte la pagina 40.

Graba una imagen ampliada (— paso 6 en “Lea esto primero”) como un nuevo archivo.

Recortar Consulte el procedimiento siguiente.

| Retorn Cancela el recorte.

@ Pulse MENU durante el zoom de reproduccién para visualizar el mend.
® Seleccione [Recortar] con P del botén de control, después pulse @.

® Seleccione el tamafio de imagen con A/V, después pulse @.
La imagen se graba y se vuelve a mostrar la imagen original.

» La imagen recortada se graba como un archivo nuevo en la carpeta de grabacién seleccionada y se
conserva la imagen original.

¢ La calidad de las imédgenes recortadas se puede deteriorar.

 No se puede recortar a un tamafio de imagen de 3:2.

* No se pueden recortar imdgenes visualizadas con Quick Review.
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) Utilizacion de la pantalla de configuracion

Utilizacion de los elementos de ajuste

Puede cambiar los ajustes predeterminados utilizando la pantalla de ajustes.

Botén A/V/<4/» DR e N=

Interruptor de modo
& =k
¥ Sl
Botén @ SN
Botdn de control = @ W? ‘

1 Conecte la alimentacion.

Botén MENU

= We

2 Pulse MENU para visualizar el menu.

3 Pulse » del botén de control para
seleccionar == (Ajustes).

4 Pulse A/Y/<4/» del botén de control [ Awstess |
para seleccionar el elemento que

Numero archivo:

Conexién USB:

quiere ajustar. pal Ajuste reloj: < [TTET
El cuadro del elemento seleccionado se pondra
amarillo.
5 Pulse @ para introducir el ajuste. Y
0| Numero archivo:
Conexion USB:

o | IS EIE R Cancelar

Para apagar la pantalla 2 (Ajustes), pulse MENU.
Para volver al mend desde la pantalla de ajustes, pulse « en el botén de control repetidamente.

Para cancelar el ajuste == (Ajustes)

Seleccione [Cancelar] si aparece, después pulse @ del boton de control. Si no aparece, vuelva
a seleccionar el ajuste anterior.
« Este ajuste se mantendrd incluso cuando se desconecte la alimentacion.
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1

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢/ .

Modo AF

Seleccione el modo de operacién de enfoque automadtico.

« | Sencillo (S AF) Ajusta automdticamente el enfoque cuando se mantiene
pulsado el botén del disparador en la mitad. Este modo es ttil
para tomar motivos inméviles.

Monitor (M AF) Ajusta automaticamente el enfoque antes de mantener
pulsado el botén del disparador en la mitad. Este modo acorta
el tiempo necesario para enfocar.

« El consumo de bateria es mayor que en el modo [Sencillo].

« Cuando se hace la toma utilizando el visor con la pantalla LCD apagada, la cdmara funciona en el modo
[Sencillo].

Zoom digital

Selecciona el modo de zoom digital. La cdmara amplia la imagen utilizando el zoom 6ptico
(hasta 3x). Cuando la relacion de zoom excede 3x, la cdmara utiliza el zoom digital inteligente
o de precision.

« | Inteligen Amplia la imagen digitalmente con apenas distorsién. Esto no
(Zoom inteligente) esté disponible cuando el tamafio de imagen estd ajustado a
(Bax) [4M] o [3:2].

« En la tabla siguiente se muestra la relaciéon maxima de zoom
inteligente.
Precision Amplia todos los tamafios de imagen hasta un maximo de 6x,

(Zoom digital de precision) | pero la calidad de imagen se deteriora.
(FQx)

Desactiv (x) No utiliza el zoom digital.

Tamafo de imagen y relacién méaxima de zoom utilizando el zoom inteligente

Tamario La reIacipn de zoom
méaxima

4M —

3M Aprox. 3,4x

1M Aprox. 5,4x

VGA(E-Mail) Aprox. 10x
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Para ver detalles sobre la operacion — pagina 40

» Cuando pulsa el botén del zoom, aparece el indicador de relacién de zoom de la forma siguiente.

e El lado W de esta linea es el area del zoom dptico
we——r y el lado T es el drea del zoom digital

1—_ Indicador de relacién del zoom

* La relacién de zoom mdxima del zoom inteligente/zoom de precisién incluye la relacién del zoom éptico.

« El cuadro del visor de rango AF no aparecerd cuando se utilice el zoom digital. Los indicadores @il o
parpadean y el AF funciona con prioridad sobre motivos situados cerca del centro del cuadro.

« Cuando utilice el zoom inteligente, es posible que la imagen en la pantalla parezca tosca. Sin embargo,
este fenémeno no tiene efecto sobre la imagen grabada.

Fecha/Hora

Selecciona la forma de superponer la fecha o la hora en la imagen. Seleccione esto antes de la
toma.

« La fecha y hora no aparecen durante la toma, en cambio, aparece el indicador [Md. La fecha y hora
aparecen en rojo en la esquina inferior derecha de la pantalla durante la reproduccién solamente.

Fech/Hor Superpone la fecha, hora y minutos.

Fecha Superpone el afio, mes y dia.

» La fecha se inserta en el orden que usted la selecciona. (— paso 2
“Ajuste el reloj” en “Lea esto primero”)

«/ | Desactiv No superpone la fecha y hora.

* No es posible insertar la fecha y hora en peliculas ni en imdgenes en el modo [Multirafa].
« La fecha y hora superpuestas no pueden quitarse posteriormente.

Reduc ojo rojo

Reduce el efecto ojos rojos cuando se utiliza el
; flash. Seleccione esto antes de la toma.
=
Activar (@) Reduce el efecto ojos rojos.
« El flash destella preliminarmente dos o mds veces antes de
la toma.
«/ | Desactiv No utiliza la reduccién ojos rojos.

* Puesto que el disparador demora un segundo aproximadamente en emitir un chasquido, sujete la cimara
sin moverla para evitar los efectos de vibracién. Ademds, no deje que el motivo se mueva.

 La reduccion del efecto ojos rojos podra no producir el efecto deseado dependiendo de las diferencias
individuales, la distancia hasta el motivo, si el motivo no ve el pre-destello, u otras condiciones.
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lluminador AF

El iluminador AF suministra luz de relleno para enfocar mas facilmente un motivo en entornos
0scuros.

El iluminador AF emite luz roja permitiendo a la cdmara enfocar facilmente cuando se pulsa
el bot6n del disparador hasta la mitad, hasta que se bloquea el enfoque. En ese momento
aparece el indicador Dzon.

| Auto Utiliza el iluminador AF.

Desactiv No utiliza el iluminador AF.

* Si la luz del iluminador AF no llega al motivo suficientemente o el motivo no tiene contraste, el enfoque
no se logrard. (Se recomienda una distancia maxima aproximada de 3,5 m (W)/2,5 m (T).)

« El enfoque se logrard siempre y cuando la luz del iluminador AF llegue al motivo, aunque la luz esté
desviada ligeramente del centro del motivo.

« El cuadro del visor de rango AF no aparecerd. Los indicadores B o IEl parpadean y el AF funciona con
prioridad sobre motivos situados cerca del centro del cuadro.

« El iluminador AF no funciona cuando est4 seleccionado J (Modo de crepisculo) o [4&] (Modo de paisaje)
en el modo de escena.

« El iluminador AF emite luz muy brillante. Aunque no hay problemas de seguridad, no mire directamente
al emisor del iluminador de AF a corta distancia.

Visualiza la imagen grabada en la pantalla durante unos dos segundos inmediatamente
después de tomar una imagen fija.

| Activar Utiliza la revisién automética.

Desactiv No utiliza la revisién automatica.

* No es posible tomar la siguiente imagen durante la visualizacion de la revision automatica. Si pulsa el
botdn del disparador hasta la mitad durante este periodo, desaparecerd la visualizacion de la imagen
grabada y podrd tomar la siguiente imagen inmediatamente.
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D cémara 2 Para ver detalles sobre la operacion — pagina 40
2

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢7 .

Icono amplif.

Amplia el indicador de ajuste temporalmente cuando pulsa 4 (Modo de flash),
O (Autodisparador) o [¢] (Modo de medicién).

/| Activar Amplia los indicadores.

Desactiv No amplia los indicadores.




i Herr.memoria interna Para ver detalles sobre

la operacion — pdagina 40

Este elemento no aparece cuando hay un “Memory Stick” insertado en la cdmara.
Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

Formatea la memoria interna.
« Tenga en cuenta que formateando irrevocablemente se borran todos los datos de la memoria interna,
incluidas las imdgenes protegidas.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

| Cancelar Cancela el formateo.

@ Seleccione [Aceptar] con A del botén de control después pulse @.
Aparecerd el mensaje “Todos datos en memoria interna se borrardn Listo?”.

® Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
El formateo estd completo.
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= Her Memorv Stick Para ver detalles sobre

la operacion — pdgina 40

Este elemento aparece s6lo cuando hay un “Memory Stick” insertado en la cdmara.
Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢7 .

Formatea el “Memory Stick”. Los “Memory Stick” disponibles en el comercio ya estin
formateados y pueden utilizarse inmediatamente.

 Tenga en cuenta que formateando irrevocablemente se borran todos los datos de un “Memory Stick”,
incluidas las imagenes protegidas.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela el formateo.

@ Seleccione [Aceptar] con A del botén de control después pulse @.
Aparecera el mensaje “Todos datos en Memory Stick se borraran Listo?”.

® Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
El formateo estd completo.

Crear carp REG.

Crea una carpeta en un “Memory Stick” para grabar imagenes.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela la creacién de carpeta.

@ Seleccione [Aceptar] con A del botén de control después pulse @.
Aparece la pantalla de creacién de carpeta.
=
Crear carp REG.
Creando carpeta REGIST.
102MSDCF
Listo?

[Cancelr

@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
Se crea una carpeta nueva con un nimero inmediatamente mayor que el mds alto y la carpeta se
convierte en la carpeta de grabacion actual.

 Para mds detalles sobre la carpeta, consulte la pdgina 33.

» Cuando no se cree una carpeta nueva, se seleccionard la carpeta “101MSDCF” como carpeta de
grabacion.

* Puede crear carpetas designadas hasta “999MSDCF”.

» Las imdgenes se grabardn en la carpeta recién creada hasta que se cree o seleccione una carpeta diferente.

* No es posible borrar una carpeta con la cdmara. Para borrar una carpeta, utilice su ordenador, etc.

* En una carpeta se pueden almacenar hasta 4 000 imadgenes. Cuando se exceda la capacidad de una carpeta,
se creard una carpeta nueva automaticamente.

¢ Para mds informacion, consulte “Destinos para almacenar archivos de imdgenes y nombres de archivo”
(pagina 57).



Para ver detalles sobre la operacion — pagina 40

Camb. carp REG.

Cambia la carpeta utilizada actualmente para grabar iméagenes.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

| Cancelar Cancela el cambio de la carpeta de grabacion.

@ Seleccione [Aceptar] con A del botén de control después pulse @.
Aparece la pantalla de seleccion de carpeta.

Seleccionar carp REG.

Nearchiv:

Creada:
2005 1 1 1:05:34am

< ANTISIG

® Seleccione la carpeta deseada con €4/P, y [Aceptar] con A, después @.

* No podri seleccionar la carpeta “100MSDCF” como carpeta de grabacion.
 No es posible mover imdgenes grabadas a una carpeta distinta.

Copia las imdgenes de la memoria interna en un “Memory Stick”.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela el procedimiento de copia.

@ Inserte un “Memory Stick” con al menos 32 MB.
® Seleccione [Aceptar] con A del botén de control después pulse @.
Aparecera el mensaje “Todos datos en memoria interna se copiaran Listo?”.
® Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
Comenzard la copia.

Copiando
102_COPY

« Utilice baterfas con capacidad suficiente o el adaptador de ca (no suministrado). Si intenta copiar archivos
de imagen con poca bateria, la carga podria agotarse, por lo que el proceso de copia podria fallar o bien los
datos se podrian dafiar.

« No puede copiar imdgenes individuales.

« Las imdgenes originales de la memoria interna se conservan incluso después de copiarlas. Para borrar el
contenido de la memoria interna, extraiga el “Memory Stick” tras la copia y, a continuacién, ejecute el
comando [Formatear] de [@ Herr.memoria interna (pdgina 45).

* No puede seleccionar carpetas copiadas en un “Memory Stick”.

« El ajuste de marcas g (orden de impresion) no se copia aun cuando copie datos.
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Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢7 .

Selecciona el sonido producido cuando se realiza una operacién en la cimara.

Obturador Activa el sonido del obturador cuando usted pulsa el botén
del disparador.
« | Activar Activa el sonido de pitido/obturador cuando usted pulsa el

botén de control/ pulsa el botén del disparador.

Desactiv Desactiva el sonido de pitido/obturador.

Selecciona el idioma a utilizar para visualizar los elementos de mend, avisos y mensajes.

Inicializa el ajuste al valor predeterminado.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela la reposicion.

@ Seleccione [Aceptar] con A del bot6n de control después pulse @.
Aparecerd el mensaje “Inicializar todos los ajustes Listo?”.

@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
Los ajustes vuelven al valor predeterminado.

» Asegiirese de que la alimentacién no se desconecta durante la reposicién.
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Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢/ .

Nimero archivo

Selecciona el método utilizado para asignar nimeros de archivo a imdgenes.

| Serie Asigna niimeros a archivos consecutivamente aunque se
cambie la carpeta de grabacion o el “Memory Stick”.
(Cuando el “Memory Stick” reemplazado contiene un archivo
con un nimero mayor que el Gltimo nimero asignado, se
asigna un nimero inmediatamente superior al nimero mas
alto.)

Reposicio Comienza desde 0001 cada vez que se cambia la carpeta.
(Cuando la carpeta de grabacion contenga archivos, se
asignard un nimero inmediatamente mayor que el mds alto
que haya.)

Conexion USB
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Selecciona el modo USB a utilizar cuando se conecta la cdmara a un ordenador o a una
impresora compatible con PictBridge utilizando el cable USB.

PictBridge Conecta la cimara a una impresora compatible con
PictBridge (pagina 64).
PTP Cuando se establece [PTP] (Picture Transfer Protocol) y se

conecta la cdmara a un ordenador, las imdgenes de la carpeta
de grabacion seleccionada por la cdmara se copian al
ordenador. (Compatible con Windows XP y Mac OS X.)

« | Normal Conecta la cdmara a un ordenador (pdgina 53).

Ajuste reloj

Establece la fecha y hora.

Aceptar Seleccione [Aceptar] con A del botén de control y pulse @.
Después, realice el procedimiento explicado en “Ajuste el
reloj” (— paso 2 en “Lea esto primero”).

| Cancelar Cancela la puesta en hora del reloj.
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uglaeinby,



Utilizacion de su ordenador

Para ver detalles sobre la utilizacién de un
ordenador Macintosh, consulte
“Utilizacion de su ordenador Macintosh”
(pagina 61).

Copiado de imagenes a su ordenador (pagina 52)

Visualizacion de imagenes en su
ordenador

Para disfrutar de las imagenes utilizando
“PicturePackage” (pagina 59)

Visualizacion de imagenes
guardadas en su ordenador

¢) Almacenamiento de imagenes en

@) un CD-R

Creacion de un video musical/
pase de diapositivas

[ Impresion de imagenes

=)

Creacion de un video CD utilizando “ImageMixer”
(pagina 59)

Creacion de un video CD

Para disfrutar de su ordenador Windows

Preparacion

Instalacion del controlador

USB.

« La instalacién del controlador
USB no es necesaria con
Windows XP.

Instalacién de
“PicturePackage”
(pagina 59).

“ImageMixer VCD2” se
instala automdticamente
cuando se instala
“PicturePackage”.




Entorno de ordenador
recomendado

Para un ordenador conectado a la cdmara se
recomienda el entorno siguiente.

Entorno recomendado para copiar
iméagenes
S0 (preinstalado): Microsoft Windows 98,
Windows 98SE, Windows 2000
Professional, Windows Millennium
Edition, Windows XP Home Edition,
o Windows XP Professional
* La operacién no estd garantizada en un
entorno basado en una actualizacién de los
sistemas operativos descritos arriba ni en un
entorno de inicio multiple.
CPU: MMX Pentium 200 MHz o mds répida
Conector USB: Suministrado como estédndar

Pantalla: 800 x 600 puntos o mds, Color de
alta densidad (color 16 bits,
65 000 colores) o mas

Entorno recomendado para utilizar
“PicturePackage”/“ImageMixer
vVCcD2”

Software: Macromedia Flash Player 6,0 o
posterior, Windows Media Player 7,0 o
posterior, DirectX 9,0b o posterior

Tarjeta de sonido: tarjeta de sonido estéreo de
16 bits con altavoces

Memoria: 64 MB o més (se recomiendan
128 MB o0 mas.)

Disco duro: Espacio requerido en disco para la
instalacion—aproximadamente 500 MB

Pantalla: Tarjeta de video (compatible con
controlador Direct Draw) con 4 MB de
VRAM
« Para creacién automdtica de un video musical/
pase de diapositivas (pagina 59), se requiere una
CPU Pentium III 500 MHz o mds répida.

« Cuando utilice “ImageMixer VCD2,” se
recomienda una CPU Pentium III 800 MHz o
mds rdpida.

« Este software es compatible con la tecnologia
DirectX . Deber4 estar instalado “DirectX” para
utilizarlo.

« Si quiere grabar a CD-R, para la operacién del
dispositivo de grabacidn se requiere un software
de aplicacién aparte.

Notas sobre la conexion de la camara
a un ordenador

* No se pueden garantizar las operaciones para
todos los entornos de ordenador recomendados
mencionados arriba.

« Si conecta dos o mas dispositivos USB a un solo

ordenador al mismo tiempo, es posible que

algunos dispositivos, incluida su cdmara, no
funcionen, segun el tipo de dispositivos USB
que esté utilizando.

Las operaciones no se garantizan cuando se

utilice un concentrador de conectores USB.

* La conexién de la cdmara utilizando una interfaz
USB que sea compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0), permite realizar una transferencia
avanzada (transferencia a alta velocidad) porque
esta cdmara es compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0).
Hay dos modos para hacer la conexién USB
cuando se conecta un ordenador, modos
[Normal] (ajuste predeterminado) y [PTP]. Esta
seccién describe el modo [Normal] como
ejemplo. Para més detalles sobre [PTP],
consulte la pdgina 49.
 Cuando su ordenador se reanude del modo de
suspension o ahorro de energfa, la comunicacién
entre su cimara y su ordenador podran no
recuperarse al mismo tiempo.
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Copia de imagenes al ordenador

Esta seccion describe el procedimiento
utilizando un ordenador Windows como
ejemplo.

Puede copiar imagenes desde la cdmara al
ordenador de la forma siguiente.

Para un ordenador con ranura de
“Memory Stick”

Extraiga el “Memory Stick” de la cdmara e
inserte el “Memory Stick” en la ranura de
“Memory Stick” del ordenador, después
copie las imagenes.

Para un ordenador sin ranura de
“Memory Stick”

Siga las etapas 1 ala 5 de las paginas 52 a
56 para copiar imagenes.

¢ Las pantallas mostradas para la copia de las
imégenes de un “Memory Stick” a un ordenador
se utilizan como ejemplo.

Etapa 1: Instalacidn del
controlador USB
|98 | 98SE]2000] Me |

* Un controlador es el software que permite a un
equipo conectado a un ordenador funcionar
correctamente.

* Si estd utilizando Windows XP, comience desde
la Etapa 2.

« Si “PicturePackage” ya estd instalado, la Etapa 1
no es necesaria.

NOTA: No conecte la camara al
ordenador todavia.

1 Cierre el software de todas las
aplicaciones que esté usando.
* En Windows 2000, inicie la sesién como

Administrador (Administradores
autorizados).

2 Inserte el CD-ROM en el
ordenador, después haga clic en
[USB Driver] cuando aparezca la
pantalla del menu de instalacion.

Aparecera la pantalla “InstallShield

Wizard” (Asistente InstallShield).

« Si la pantalla del menu de instalacion no
aparece, haga doble clic en (& (My
Computer) — (o) (PICTUREPACKAGE).

3 Haga clic en [Next].
stallShistdizard. ¥

The rttShis
ol computer

Se iniciard la instalacién del controlador
USB. Cuando finalice la instalacién, la
pantalla le informard de la terminacién.

4 Haga clic en la casilla junto a
[Yes, | want to restart my
computer now] (Si, deseo
reiniciar mi ordenador ahora),
para seleccionarlo, después haga
clic en [Finish].

€ Mol st corput i,

y ks ths ivos, and then ik Finh 5

e

Su ordenador se reiniciard. Ahora,
puede establecer una conexién USB.

Extraiga el CD-ROM cuando se haya
completado la instalacion.



Etapa 2: Preparacion de la
camara y el ordenador

1 Inserte un “Memory Stick” con
imagenes grabadas en la camara.

« Este paso no es necesario al copiar imagenes
en la memoria interna.

2 Inserte las baterias con suficiente
carga en la camara o conecte la Etapa 3: Conexidn de la cdmara
camara a la toma de corriente de y el ordenador
la pared con el adaptador de ca
(no suministrado).
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« Cuando copie imédgenes al ordenador * Con Windows XP, el asistente AutoPlay
utilizando las baterias, es posible que el aparece en le escritorio.
copiado falle o que los datos se corrompen w .
si la baterfa se agota demasiado pronto. Modo USB Normal” aparece en la pantalla

de la cdmara.

3 Ajuste el interruptor de modo a Modo UsB
- - ra lormal
[»] , después encienda la camara
y el ordenador.

|_Indicadores
de acceso*

Memory Stick

Activar (MENU)

ES
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Cuando se establece una conexién USB por

primera vez, el ordenador ejecuta

automdticamente un programa para

reconocer la cdmara. Espere unos

momentos.

* Durante la comunicacion, los indicadores de
acceso cambian a rojo. No opere el ordenador
hasta que los indicadores se pongan blancos.

« Si no aparece “Modo USB Normal”, ajuste
[Conexién USB] a [Normal] (pagina 49).

Etapa 4-A: Copia de imagenes a
un ordenador
[ XpP |

* Para Windows 98/98SE/2000/Me, siga el
procedimiento explicado en “Etapa 4-B: Copia
de imédgenes a un ordenador” en la pagina 55.

Esta seccion describe un ejemplo de copia
de imdgenes a una carpeta de “My
documents”.

1 Después de hacer una conexion
USB en la Etapa 3, haga clic en
[Copy pictures to a folder on my
computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard]
(Copie imagenes a una carpeta en
mi ordenador utilizando el
Asistente para escaner y camara
de Microsoft) — [OK] al aparecer
automaticamente la pantalla del
asistente en el escritorio.

Sony Memorystick (G:) (%)

‘Windows can perfo the same sciion each ns you isert
itk orconnect a device wilh this ind offl:

8 Poes

‘What do you want Windaws (0 do?

] Always do the selected action.

9_

Aparecerd la pantalla “Scanner and
Camera Wizard” (Asistente para el
escaner y la cdmara).

2 Haga clic en [Next].
Aparecen las imagenes guardadas en el
“Memory Stick” de la cdmara.

« Sino hay ningtin “Memory Stick” insertado,
aparecerdn las imdgenes de la memoria
interna.

3 Haga clic en la casilla de
verificacion de las imagenes que
no quiera copiar para quitar la
marca de verificacion, después
haga clic en [Next].

TR

9 ko] sobced o |

Aparecerd la pantalla “Picture Name
and Destination” (Nombre de imagen y
destino).

4 Seleccione un nombre y destino
para las imagenes, después haga
clic en [Next].

(2]

Comenzard el copiado de imdgenes.

Cuando se haya completado el copiado,

aparecerd la pantalla “Other Options”

(Otras opciones).

« Esta seccién describe un ejemplo de copiado
de imégenes a la carpeta “My Documents”.

[t (e ) (Cewed ]




5 Haga clic en la casilla de
verificacion junto a [Nothing. I'm
finished working with these
pictures] (Nada.He terminado la
tarea con estas imagenes) para
seleccionarlo, después haga clic
en [Next].

1 Scanner and Camera Wizard

o sl oot compie ot v
e e o2 e o i o

(2]

Aparecerd la pantalla “Completing the
Scanner and Camera Wizard” (Asistente
para completar el escéner y la cimara).

6 Haga clic en [Finish].
Se cierra la pantalla del asistente.

* Para continuar copiando otras imagenes,
desconecte el cable USB (pdgina 57) y
vuelva a conectarlo. Después siga el
procedimiento explicado en “Etapa 3:
Conexion de la cdmara y el ordenador” en la
pégina 53.

Etapa 4-B: Copia de imagenes a
un ordenador
|98 | 98SE|2000] Me |
* Para Windows XP, siga el procedimiento
explicado en “Etapa 4-A: Copia de imdgenes a
un ordenador” en la pagina 54.
Esta seccién describe un ejemplo de
copiado de imdgenes a la carpeta “My
Documents”.

1 Haga doble clic en
[My Computer] —
[Removable Disk] — [DCIM].

S =101 x|
[ et ton raotes st [
[ ek = o - (| Qoo oo Pty | %2 B3 % 3| BB
) ERZ
[EE]

St

Sl

s N U

« Si no se visualiza el icono “Removable
Disk”, consulte la pdgina 75.

2 Haga doble clic en la carpeta
donde estan almacenados los
archivos de las imagenes que
quiere copiar.

Después, haga clic con el boton
derecho del ratén para visualizar
el menu y haga clic en [Copy].
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« Para el destino de almacenamiento de los
archivos de imagen, consulte la pagina 57.
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3 Haga doble clic en la carpeta [My 1 Haga clic en [Start] —
Documents]. Después, haga clic [My Documents].
con el botén derecho del raton en =
la ventana “My Documents” para
visualizar el menu y haga clic en

[Paste].
(B corea
- Llalx]| ndons i @b st
o et Ton_ [ | ’ Tapi)
> 5| @sesch Carods Bridary |1 B X o | B~
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Se visualiza el contenido de la carpeta
“My Documents”.
« Sino estd utilizando Windows XP, haga

£z [Cw < U — doble clic en [My Documents] del
escritorio.

Los archivos de imdgenes serdn
copiados en la carpeta “My
Documents”. 2

« Cuando ya existe una imagen con el mismo
nombre de archivo en la carpeta de destino
de la copia, aparece el mensaje para
confirmar que desea sobrescribirlo. Cuando
sobrescriba la imagen existente con la
nueva, el archivo de datos original se
borrara. Para copiar un archivo de imagen al
ordenador sin sobrescribirlo, cambie el
nombre de archivo a un nombre distinto y
después copie el archivo de imagen. Sin
embargo, tenga en cuenta que si cambia el
nombre de archivo, tal vez no pueda
reproducir esa imagen con su cimara
(pdgina 58).

Haga doble clic en el archivo de
imagen deseado.

Se visualizard la imagen.

Etapa 5: Visualizacion de
imagenes en su ordenador

Esta seccion describe el procedimiento para Para eliminar la conexion USB
ver imdgenes copiadas en la carpeta “My . .. ..
Documents”. Realice el procedimiento siguiente cuando:

¢ Vaya a desconectar el cable USB

¢ Vaya a extraer un “Memory Stick”

¢ Vaya a insertar un “Memory Stick” tras copiar
imégenes de la memoria interna

¢ Vaya a apagar la cdmara



M Para Windows 2000/Me/XP

(@ Haga doble clic en % de la bandeja de
tareas.

Haga doble clic aqui

® Haga clic en % (Sony DSC) — [Stop].

® Confirme el dispositivo en la ventanilla de
confirmacion, después haga clic en [OK].

® Haga clic en [OK].
* El paso 4 no es necesario para Windows XP.

(® Desconecte el cable USB, extraiga el
“Memory Stick”, o apague la cdmara.
Cuando copie imdgenes de un “Memory
Stick” tras copiarlas a la memoria interna
del ordenador, inserte el “Memory Stick”.

M Para Windows 98/98SE

@ Confirme que los indicadores de acceso
(pagina 53) estdn en color blanco.

(® Desconecte el cable USB, extraiga el
“Memory Stick”, o apague la cimara.
Cuando copie imdgenes de un “Memory
Stick™ tras copiarlas a la memoria interna
del ordenador, inserte el “Memory Stick”.

Destinos para almacenar
archivos de imagenes y
nombres de archivo
Los archivos de imdgenes grabados con su
cdmara se agrupan en carpetas en el
“Memory Stick”.

Ejemplo: cuando quiera ver carpetas de
Windows XP

L‘,—i‘} Deskkop
; _] My Documents
= j My Computer
[# }'}. 3% Floppy
[+ “e* |ocal Disk
[# S Local Disk
o5 CD Drive
S Somy MemoryStick
= ) DCIM
) 1oomspcF —@
) 101MSDiF

)

| 999MsDCF
B ) MSSOmY

@ Carpeta que contiene datos de imagenes
grabados utilizando una cimara no equipada
con la funcién de creacion de carpeta

@ Carpeta que contiene datos de imagenes
grabados utilizando esta cimara
Si no ha creado ninguna carpeta nueva,
solamente existira la carpeta
“101MSDCF”.
La memoria interna sélo dispone de la
carpeta “101_SONY”.

@ Carpeta que contiene datos de pelicula,
etc., grabados utilizando una cdmara no
equipada con la funcién de creacién de
carpeta.

* Usted no podrd grabar ninguna imagen a las
carpetas “100MSDCF” o “MSSONY”. Las
imdgenes en estas carpetas solamente estardn
disponibles para verlas.

* Para mds informacidn sobre las carpetas,
consulte las pdginas 33, 46.

* Los nombres de los archivos de imédgenes se
asignan de la forma siguiente: OO0
representa cualquier nimero de 0001 a 9999.
Las porciones numéricas del nombre de un
archivo de pelicula grabado en el modo de
pelicula y de su archivo de imagen indice
correspondiente son iguales.

— Archivos de imdgenes fijas: DSCOOOOOJPG
— Archivos de pelicula: MOVOOOOO.MPG
— Archivos de imagen indice que se graban
cuando graba peliculas:
MovoOOOO0.THM ES

a7
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Visualizacion con su camara de archivos de imagenes
almacenados en un ordenador (usando un “Memory Stick”)

Esta seccion describe el procedimiento
utilizando un ordenador Windows como
ejemplo.

Cuando un archivo de imagen copiado a un
ordenador ya no estd disponible en un
“Memory Stick”, puede ver esa imagen en
la cdmara copiando el archivo de imagen
del ordenador a un “Memory Stick”.

« El paso 1 no es necesario si el nombre de
archivo establecido con su cdmara no ha sido
cambiado.

« Tal vez no pueda reproducir algunas imagenes
dependiendo del tamailo de imagen.

¢ Cuando un archivo de imagen haya sido
procesado con un ordenador o cuando el archivo
de imagen haya sido grabado utilizando un
modelo distinto al de su cdmara, la reproduccién
en su camara no estd garantizada.

¢ Cuando no haya carpeta, primero cree una
carpeta con su cdmara (pdgina 46) y después
copie el archivo de imagen.

1 Haga clic con el boton derecho
del ratén en el archivo de imagen,
después haga clic en [Rename].
Cambie el nombre de archivo a
“Dsconnonnm”.

Introduzca un nimero de 0001 al 9999
para OOOO.

* Si aparece el mensaje de confirmacién de
sobrescritura, introduzca un niimero
diferente en el paso 1.

« Podra visualizarse una extension
dependiendo de los ajustes del ordenador.
La extension para imdagenes fijas es JPG,
y la extensi6n para peliculas es MPG.

No cambie la extension.

2 Copie el archivo de imagen a la
carpeta del “Memory Stick” en el
orden siguiente.

@Haga clic con el boton derecho del ratén
en el archivo de imagen, después haga
clic en [Copy].

@Haga doble clic en [Removable Disk] o
[Sony MemoryStick] de [My
Computer].

@Haga clic con el botdn derecho del ratén
en la carpeta [JCOJCOMSDCEF] de la
carpeta [DCIM], después haga clic en
[Paste].

« OOO significa cualquier nimero dentro
del rango de 100 a 999.




Utilizacion del software suministrado

Esta secci6n describe el procedimiento
utilizando un ordenador Windows como
ejemplo.

Resumen del software
suministrado

El CD-ROM suministrado contiene dos

aplicaciones de software: “PicturePackage”

y “ImageMixer”.

PicturePackage

= bicturepockage Menu X

5 Peure Package Viewer

Viewing video and
pictures on PC

[ e e mpmrorre

s O

seoyre re—

Cosas que puede hacer:

@ Burning Video CD (Quemar Video CD)
Aparecerd la pantalla “ImageMixer
VCD2”.

© Music Video/Slideshow Producer
(Productor de video musical/pase de
diapositivas)

@ Save the images on CD-R (Guardar la
imagen en CD-R)

@ Viewing video and pictures on PC
(Ver video e imdgenes en el ordenador)

Coémo iniciar las funciones:
Haga clic en uno de 0-0, después haga

clic en el botdn de la parte inferior derecha

de la pantalla.

Instalacion del software

Puede instalar el software “PicturePackage’

y “ImageMixer VCD2” utilizando el
procedimiento siguiente.

5

« Si todavia no ha instalado el controlador USB
(pagina 52), no conecte la cimara al ordenador
antes de instalar el software “PicturePackage”
(excepto para Windows XP).

¢ En Windows 2000/XP, inicie la sesién como
Administrador.

* Cuando se instala “PicturePackage”, se instala
automdticamente el controlador USB.

1 Encienda su ordenador e inserte
el CD-ROM (suministrado) en la
unidad de CD-ROM.

Aparecerd la pantalla del menu de
instalacién.
« Si no aparece, haga doble clic en
(My Computer) {2 (My Computer) —
@) (PICTUREPACKAGE).

2 Haga clic en [PicturePackage].

Aparecerd la pantalla “Choose Setup
Language” (Elegir idioma de
instalacion).

3 Seleccione el idioma deseado,
después haga clic en [Next] dos
veces.

Esta seccion describe la pantalla en
inglés.

Aparecerd la pantalla “License
Agreement” (Contrato de licencia).
Lea el contrato atentamente. Si acepta
las condiciones del contrato, haga clic
en la casilla de verificacion junto a

[T accept the terms of the license
agreement] (Estoy de acuerdo con los
términos del contrato de licencia) y
después haga clic en [Next].
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4 Siga las instrucciones de la
pantalla para completar la
instalacién.

* Si todavia no ha instalado “ImageMixer
VCD2” y “DirectX” se instalardn ahora.

» Cuando aparezca el mensaje de
confirmacion de reinicio, reinicie el

ordenador siguiendo las instrucciones de la
pantalla.

5 Cuando aparezcan los iconos de
acceso directo de
“PicturePackage Menu” (Menu
PicturePackage) y
“PicturePackage destination
Folder” (Carpeta de destino de
PicturePackage) después de la
instalacién, extraiga el CD-ROM.

Para iniciar el software

« Haga doble clic en el icono
“PicturePackage Menu” (Ment
PicturePackage) del escritorio.

Para ver informacion sobre la
utilizacion del software

Haga clic en [?] de la esquina superior
derecha de cada pantalla para mostrar la
ayuda en linea.

El soporte técnico para
“PicturePackage”/“ImageMixer
VCD2” lo proporciona el Centro de
atencion al cliente de Pixela. Para
mas informacién, consulte la
informacion incluida en el CD-ROM.




Utilizacion de su ordenador Macintosh

Puede copiar imdgenes a su ordenador y
crear un video CD utilizando “ImageMixer
VCD2” (suministrado).

Entorno recomendado

SO (preinstalado): Mac 0S 9,1,9,2, 0
Mac OS X (v10,0-v10,3)

Conector USB: Suministrado como estandar

Entorno de ordenador recomendado
para utilizar “ImageMixer VCD2”

SO (preinstalado): Mac OS X (v10,1,5 o
posterior)
CPU: Serie iMac, eMac, iBook, PowerBook,
Power Mac G3/G4
Memoria: 128 MB o mds (se recomiendan
256 MB o mas).
Disco duro: Espacio requerido en disco para
la instalacién - aproximadamente 250 MB
Pantalla: 1 024 x 768 puntos o mds,
32 000 colores o mas
* Deberd estar preinstalado QuickTime 4 o
posterior. (Se recomienda QuickTime 5 o
posterior).

Notas sobre la conexion de la camara
a un ordenador

* No se pueden garantizar las operaciones para
todos los entornos de ordenador recomendados
mencionados arriba.

Si conecta dos o mds dispositivos USB a un solo
ordenador al mismo tiempo, es posible que
algunos dispositivos, incluida su cdmara, no
funcionen, segtn el tipo de dispositivos USB
que esté utilizando.

« Las operaciones no se garantizan cuando se
utilice un concentrador de conectores USB.

La conexion de la cdmara utilizando una interfaz
USB que sea compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0), permite realizar una transferencia
avanzada (transferencia a alta velocidad) porque
esta cdmara es compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0).

Hay dos modos para hacer una conexién USB
cuando se conecta un ordenador, modos
[Normal] (ajuste predeterminado) y [PTP]. Esta
seccion describe el modo [Normal] como
ejemplo. Para més detalles sobre [PTP],
consulte la pagina 49.

* Cuando su ordenador se reanude del modo de
suspension o ahorro de energfa, la comunicacién
entre su cdmara y su ordenador podrdn no
recuperarse al mismo tiempo.

Copiado y visualizacion de
iméagenes en un ordenador

1 Prepare la camara y un ordenador
Macintosh.

Realice el mismo procedimiento que el
descrito en “Etapa 2: Preparacion de la
camara y el ordenador” en la pagina 53.

2 Conecte el cable USB.

Realice el mismo procedimiento que el
descrito en “Etapa 3: Conexi6n de la
cdmara y el ordenador” en la pdgina 53.

3 Copie archivos de imagenes al
ordenador Macintosh.

@Haga doble clic en el icono recién
reconocido — [DCIM] — la carpeta
donde estan las imdgenes que quiere
copiar.

@ Arrastre los archivos de imagenes y
suéltelos en el icono de disco duro.
Los archivos de imdgenes se copian al
disco duro.

« Para ver detalles sobre la ubicacién del

almacenamiento de las imdgenes y nombres
de los archivos, consulte la pagina 57.

4 Vea las imagenes en el
ordenador.

Haga doble clic en el icono de disco
duro — el archivo de la imagen deseada
en la carpeta que contiene los archivos
copiados para abrir ese archivo de
imagen.
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Para desconectar el cable USB/

extraer el “Memory Stick”/apagar la

camara

Arrastre el icono de unidad o el icono del

“Memory Stick” y suéltelo en el icono

“Trash”, después desconecte el cable USB,

extraiga el “Memory Stick” o apague la

cdmara.

 Si estd utilizando Mac OS X v10,0, realice el
procedimiento anterior después de haber
apagado el ordenador.

Creacion de un video CD
utilizando “ImageMixer VCD2”

ImageMixer VCD2

 Puede crear un archivo de imagen compatible
con la funcién de creacion de video CD. Para
guardar los datos en el formato de video CD en
un CD-R, se necesita Toast (no suministrado) de
Roxio.

Para instalar “ImageMixer VCD2”
« Cierre el software de todas las aplicaciones
antes de instalar “ImageMixer VCD2.”
* Los ajustes de pantalla deberdn ser
1 024 x 768 puntos o superior y 32 000 colores
o superior.
@ Encienda su ordenador Macintosh e inserte
el CD-ROM (suministrado) en la unidad de
CD-ROM.

® Haga doble clic en el icono de CD-ROM.

® Copie el archivo [IMXINST.SIT] de la
carpeta [MAC] al icono del disco duro.

®@ Haga doble clic en el archivo
[IMXINST.SIT] de la carpeta copiada.

(® Haga doble clic en el archivo [ImageMixer
VCD2_Install] extraido.

® Después de que aparezca la pantalla de
informacién del usuario, introduzca el
nombre y contrasefia deseados.
Se iniciard la instalacién del software.

Para iniciar “ImageMixer VCD2”

Abra [Image Mixer] en [Application],
después haga doble clic en [ImageMixer
VCD2].

Para ver informacion sobre la
utilizacion del software

Haga clic en [?] de la esquina superior
derecha de cada pantalla para mostrar la
ayuda en linea.

El soporte técnico para “ImageMixer
VCD2” lo proporciona el Centro de
atencion al cliente de Pixela. Para
mas informacion, consulte la
informacién incluida en el CD-ROM.




Impresion de imagenes fijas

. Como imprimir imagenes fijas

Impresion directa utilizando una impresora compatible con PictBridge
(pagina 64)

Puede imprimir imdgenes conectando la cdmara directamente a una
impresora compatible con PictBridge.

Impresion directa utilizando una impresora compatible con “Memory Stick”

Puede imprimir imdgenes con una impresora compatible con
“Memory Stick”.

Para mads detalles, consulte el manual de instrucciones suministrado
con la impresora.

Impresion utilizando un ordenador

Puede copiar imigenes a un ordenador utilizando el software
“PicturePackage” suministrado e imprimir las imdgenes.

Impresion en un establecimiento (pagina 68)

Puede llevar un “Memory Stick” que contenga imdgenes tomadas
o2 con su cdmara a un establecimiento de servicio de impresion de
) fotos. Puede poner una marca 3 (orden de impresi6n) por
adelantado a las imdgenes que quiera imprimir.

U
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Impresion de imagenes directamente utilizando una
impresora compatible con PictBridge

Aunque no tenga un ordenador, puede
imprimir imagenes tomadas con su cimara
conectando la cdmara directamente a una
impresora compatible con PictBridge.

/4 PictBridge

* “PictBridge” estd basado en la norma CIPA.
(CIPA: Camera & Imaging Products
Association)

En el modo de una sola imagen

Puede imprimir una sola imagen en una
hoja de impresion.

En el modo indice

Puede imprimir varias imdgenes en tamafio
reducido en una hoja de impresion. Puede
imprimir un juego de imagenes iguales (D)
o de imagenes diferentes (@).

« Es posible que no haya disponible funcién de
impresion de indice segin la impresora.

 La cantidad de imdgenes que pueden imprimirse
como imagen indice varia en funcién de la
impresora.

* No podrd imprimir peliculas.

« Si el indicador /4 parpadea en la pantalla de la
camara durante unos cinco segundos
(notificacién de error), compruebe la impresora
conectada.

Etapa 1: Preparacion de la
camara

Prepare la cdmara para conectarla a la
impresora con el cable USB.

Boton MENU
= Boton indice
e %
Q 0. ll i <« b} Q
Botén de
control

« Se recomienda utilizar baterfas con suficiente
carga o un adaptador de ca (no suministrado)
para evitar que la alimentacién se desconecte a
mitad de la impresion.

1 Pulse MENU para visualizar el
menu.

2 Pulse » del boton de control para
seleccionar &= (Ajustes).

3 Seleccione ['.'-;-] (Ajustes 2) con V,
después seleccione [Conexién
USB] con A/VY/»,

4 Seleccione [PictBridge] con »/A,
después pulse @.

Ajustes 2

Se establecerd el modo USB.



Etapa 2: Conexion de la camara
a la impresora

1 Conecte la toma ‘I’ (USB) de la
camara y la toma USB de la
impresora con el cable USB
suministrado.

2 Encienda la camara y la
impresora.

Una vez hecha la conexion,
aparece el indicador /A

]
‘MI_IZ/‘J

Imprimir
Todo en
carpeta

Imgen DPOF|
Selec

Esta imagen|| .
Cancelar || . ¢

La cdmara se pone en el modo de
reproduccion, después aparece una
imagen y el meni de impresion en la
pantalla.

Etapa 3: Impresion
El ment de impresion aparece cuando usted
completa la Etapa 2, independientemente de
en lo que esté ajustado el interruptor de
modo.

1 Seleccione el método de impresién
deseado con A/Y del boton de
control, después pulse @.

[Todo en carpeta]

Imprimir todas las imagenes de la
carpeta.

[Imgen DPOF]
Imprime todas las imdgenes que tienen
la marca g (orden de impresion)

(pagina 68) independientemente de la
imagen visualizada.

[Selec]

Selecciona imédgenes e imprime todas
las imdgenes seleccionadas.

(D Seleccione la imagen que quiere
imprimir con 4/, después pulse @.
La marca W/ aparecerd en la imagen
seleccionada.

« Para seleccionar otras imdgenes, repita
este procedimiento.

@ Seleccione [Imprim.] con V¥, después
pulse @.

[Esta imagen]

Imprime una imagen visualizada.

« Siselecciona [Esta imagen] y ajusta [Indice]
a [Activar] en el paso 2, puede imprimir un
juego de imdgenes iguales como imagen
indice.
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2 Seleccione los ajustes de
impresion con A/V/<4/»>.

G A -
29
i Imprimir
Indice Desact »
Tamaiio Predet »
Fecha Desact »
Cantidad 1 3
Salir_[Aceptar]

[indice]

Seleccione [Activar] para imprimir
como imagen indice.

[Tamano]

Seleccione el tamaiio de la hoja de
impresion.

[Fecha]

Seleccione [Fech/Hora] o [Fecha] para
insertar la fecha y hora en las imédgenes.
« Cuando elija [Fecha], la fecha se insertara
en el orden que usted la selecciona
(— paso 2 en “Lea esto primero”).
Es posible que esta funcién no esté
disponible segiin de la impresora.

[Cantidad]

Cuando [indice] esta ajustado a
[Desact]:

Seleccione el nimero de hojas de una
imagen que quiera imprimir. La imagen
se imprimird como una sola imagen.
Cuando [indice] esta ajustado a
[Activar]:

Seleccione el nimero de juegos de
imdgenes que quiere imprimir como
imagen indice.

Si selecciond [Esta imagen] en el paso 1,
seleccione el nimero de imagenes
iguales que quiere imprimir una al lado
de la otra en una hoja como imagen
indice.

 El nimero designado de imdgenes podrd no

entrar en una sola hoja dependiendo de la
cantidad de imdgenes.

3 Seleccione [Aceptar] con V/»,
después pulse @.
Se imprimird la imagen.
* No desconecte el cable USB mientras

aparece el indicador £ (No desconecte
el cable USB) en la pantalla.

A

([22}————— Indicador

Imprimiendo
2 DO

Para imprimir otras imagenes

Después del paso 3, seleccione [Selec] y la
imagen deseada con A/V, después continde
desde el paso 1.

Para imprimir iméagenes de la
pantalla de indice

Realice “Etapa 1: Preparacion de la
cdmara” (pagina 64) y “Etapa 2: Conexioén
de la cdmara a la impresora” (pagina 65),
después proceda con lo siguiente.

Cuando conecta la cdmara a una impresora,
aparece el menud de impresion. Seleccione
[Cancelar] para quitar el mend de
impresién, después proceda de la forma
siguiente.

@ Pulse B=3 (Indice).

Aparece la pantalla de indice.
@ Pulse MENU para visualizar el men.

® Seleccione [4] (Imprim.) con P, después
pulse @.

@ Seleccione el método de impresion
deseado con «/P, después pulse @.




[Selec]

Selecciona imdgenes e imprime todas las
imdgenes seleccionadas.

Seleccione la imagen que quiere imprimir
con A/V/4/», después pulse @ para
visualizar la marca v/ . (Repita este
procedimiento para seleccionar otras
imégenes.) Después, pulse MENU.

[Imgen DPOF]

Imprime todas las imdgenes que tienen la
marca £ (orden de impresién)
independientemente de la imagen
visualizada.

[Todo en carpeta]

Imprimir todas las imdgenes de la carpeta.

Realice los pasos 2 y 3 de “Etapa 3:
Impresion” (pagina 65).

I

ugisalduw,

selly sauabiewi ap

ES

67



ES

68

Impresion en un establecimiento

Puede llevar un “Memory Stick” que
contenga imagenes tomadas con su cdmara
a un establecimiento de servicio de
impresion de fotos. Siempre que el
establecimiento ofrezca servicios de
impresion de fotos compatibles con DPOF,
usted puede poner una marca 2 (orden
de impresion) en las imagenes por
adelantado para no tener que seleccionarlas
de nuevo cuando quiera imprimirlas en el
establecimiento.

« En el establecimiento no puede imprimir
imdgenes almacenadas en la memoria interna
directamente desde la cdmara. Copie las
imdgenes a un “Memory Stick” y lleve el
“Memory Stick” al establecimiento de
impresion.

¢Qué es DPOF?

DPOF (Digital Print Order Format) es una

funcién que le permite poner una marca

DY (orden de impresion) en las imdgenes

que quiera imprimir posteriormente.

¢ También puede imprimir las imdgenes con
marca g (orden de impresién) utilizando una
impresora compatible con la norma DPOF
(Digital Print Order Format) o utilizando una
impresora compatible con PictBridge.

* No podrd marcar peliculas.

¢ Cuando marque imédgenes tomadas en el modo
[Multirafa], todas las imagenes se imprimirdn en
una hoja divida en 16 paneles.

Cuando lleve un “Memory Stick” a un
establecimiento
 Consulte con el establecimiento de servicio de

impresion de fotos para informarse sobre qué
tipos de “Memory Stick” manejan.

Si el establecimiento de servicio de impresién
de fotos no maneja “Memory Stick”, copie las
imdgenes que quiera imprimir en otro soporte
tal como un CD-R y llévelo al establecimiento.
Cuando lleve un “Memory Stick Duo”,
asegurese de llevar el adaptador de Memory
Stick Duo con €l

Antes de llevar los datos de imdgenes a un
establecimiento, haga siempre una copia (de
seguridad) de los datos en un disco.

* No podr4 ajustar el nimero de copias.

Marcacion en el modo de una
sola imagen

Botén de
control

Botén MENU

1 Visualice la imagen que quiere
imprimir.

2 Pulse MENU para visualizar el
menu.

3 Seleccione DPOF con «/»,
después pulse @.
Se pone una marca & (orden de
impresion) en la imagen.

= T o i | oy
4 4

-

Lsair | T
FanTse

4 Para marcar otras imagenes,
visualice la imagen deseada con
</», después puise @.

Para quitar la marca en el modo de
una sola imagen

Pulse @ en el paso 3 6 4.



Marcacion en el modo de indice

1 Visualice la pantalla de indice.
(— paso 6 en “Lea esto primero”)

2 Pulse MENU para visualizar el
menul.

3 Seleccione DPOF con «/»,
después pulse @.

4 Seleccione [Selec] con A/Y,
después pulse @.

* No es posible agregar una marca g en
[Todo en carpeta].

5 Seleccione la imagen que quiere
marcar con A/V/<4/», después
pulse @.

Aparece una marca &Y verde en la
imagen seleccionada.

__ Marca &Y

verde

6 Repita el paso 5 para marcar
otras imagenes.

7 Pulse MENU.

8 Seleccione [Aceptar] con »,
después pulse @.

Lamarca £ se volverd blanca.

Para cancelar, seleccione [Cancelar] en el
paso 4 o seleccione [Salir] en el paso 8,
después pulse @.

Para quitar la marca en el modo de
indice

Seleccione la imagen de la que quiera quitar
la marca en el paso 5, después pulse @.

Para quitar todas las marcas de la
carpeta

Seleccione [Todo en carpeta] en el paso 4,
después pulse @. Seleccione [Desact], y
después pulse @.
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Solucidn de problemas

Solucion de problemas

Si encuentra algtin problema con la cdmara, intente primero las siguientes soluciones.

© Compruebe los elementos de las paginas 71 a 79.
Si aparece un c6digo tal como “C/E:C0:C00” en la pantalla, consulte la pagina 80.

.

© Extraiga las baterias, vuelva a insertarlas tras aproximadamente un
minuto y encienda la camara.

.

© Inicialice los ajustes (pagina 48)

.

O Consulte con el distribuidor de Sony o con la oficina de servicio local
autorizada de Sony.

Tenga en cuenta que enviar la cdmara para su reparacion implica dar su consentimiento para
que se compruebe el contenido de la memoria interna.



Baterias y alimentacion

El indicador de bateria restante es incorrecto, o se visualiza el indicador de
suficiente bateria restante pero la alimentacion se agota rapidamente.

« Este fenémeno ocurre cuando utiliza la cdmara en un lugar muy célido o frio (pagina 86).

« El indicador de tiempo restante podria no mostrar la informacion correcta si utiliza baterias
alcalinas/Oxy Nickel Primary Battery.

« Las baterias estan descargadas. Instale baterias nuevas o baterias de hidruro de niquel-metal
cargadas (— paso I en “Lea esto primero”).

« Si utiliza baterfas de hidruro de niquel-metal, los polos de las baterias o los terminales de la
tapa estdn sucios, por lo que las baterfas no se cargan suficientemente. Limpielos con un
bastoncillo de algodén, etc. (pagina 85).

« Si utiliza baterfas de hidruro de niquel-metal, el tiempo restante mostrado es diferente al
verdadero debido al “efecto memoria” (pagina 85), etc. Descargue completamente las baterias
y vuelva a cargarlas para corregir la indicacién.

« Las baterfas estan agotadas. Reemplacelas con otras nuevas.

Las baterias se agotan demasiado rapidamente.
« Estd utilizando la cdmara en un lugar muy frio (pagina 85).
« Las baterfas estan agotadas. Reemplacelas con otras nuevas.
« Si utiliza baterfas de hidruro de niquel-metal, crguelas por completo.

Resulta imposible encender la camara.

« Instale las baterias correctamente (— paso 1 en “Lea esto primero”).

« Conecte correctamente el adaptador de ca (no suministrado).

« Las baterias estan descargadas. Instale baterias nuevas o baterias de hidruro de niquel-metal
cargadas (— paso I en “Lea esto primero”).

« Las baterias estan agotadas. Reemplacelas con otras nuevas.

La alimentacién se desconecta stibitamente.

« Si no utiliza la cdmara durante unos tres minutos mientras esté conectada la alimentacion, la
cdmara se apagard automdticamente para evitar que las baterias se agoten. Vuelva a encender
la cdmara (— paso 2 en “Lea esto primero”).

« Las baterfas estdn descargadas. Instale baterfas nuevas o baterfas de hidruro de niquel-metal
cargadas (— paso I en “Lea esto primero”).

Toma de imagenes fijas/peliculas

La pantalla no se enciende aunque esta conectada la alimentacion.
« Encienda la pantalla (pagina 19).
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La camara no puede grabar imagenes.

» Compruebe la capacidad libre de la memoria interna o del “Memory Stick” (pagina 16).
Si estdn llenos, realice uno de lo siguiente:
- Borre imdgenes que no necesite (— paso 6 en “Lea esto primero”).
— Cambie el “Memory Stick”.

* Ponga el conmutador de proteccién contra escritura del “Memory Stick” en la posicién de
grabacion (pagina 83).

* No es posible grabar imdgenes mientras se carga el flash.

« Ajuste el interruptor de modo a M cuando tome imdgenes fijas.

* Ajuste el interruptor de modo a f cuando tome peliculas.

« El tamafio de imagen esta ajustado a [640(Fina)] cuando esta grabando peliculas. Realice uno
de lo siguiente:
— Ajuste el tamafio de imagen a uno distinto a [640(Fina)].
— Inserte un “Memory Stick PRO” (paginas 20, 83).

El motivo no se ve en la pantalla.

« Ajuste el interruptor de modo a otra posicién que no sea [»] (pagina 23).

La grabacion lleva mucho tiempo.

« La funcién de obturacion lenta NR estd activada (pagina 16). Esto no significa un mal
funcionamiento.

La imagen esta desenfocada.

« Esta seleccionado [s] (Modo de paisaje) o ) (Modo de creptisculo) como modo de escena
cuando toma imdgenes fijas.
« Consulte “Si el motivo estd desenfocado” en la pagina 28.

El zoom no funciona.

» No podrd cambiar la escala del zoom cuando tome peliculas.

El zoom digital de precisién no funciona.

» Ponga [Zoom digital] en [Precision] (pagina 41).
« Esta funcién no puede utilizarse durante la toma de peliculas.

El zoom inteligente no funciona.
« Ponga [Zoom digital] en [Inteligen] (pagina 41).
« Esta funcién no puede utilizarse cuando:
- El tamafio de imagen estd puesto en [4M] o [3:2].
— Se toma en el modo [Multirafa].
— Toma de peliculas.



El flash no funciona.

« El flash estd ajustado a ® (Sin flash) (— paso 5 en “Lea esto primero”).
« No es posible utilizar el flash cuando:
- [Mode] (Modo GRAB) estd ajustado a [Réfaga] o [Multirafa] (pagina 30).
— @ (Modo de vela) o ) (Modo de crepiisculo) como modo de escena, o
seleccionado.
« Ajuste el flash a % (Flash forzado) para tomar imdgenes fijas cuando esté seleccionado &
(Modo de nieve), 722 (Modo de playa ) o [s] (Modo de paisaje) como modo de escena.

pelicula) esta

La fecha y hora se graban incorrectamente.

« Ajuste la fecha y hora correctas (— paso 2 en “Lea esto primero”).

El valor F y la velocidad del obturador parpadean cuando mantenga pulsado el
botén del disparador en la mitad.

« La exposicidn es incorrecta. Corrija la exposicion (pagina 27).

La imagen esta demasiado oscura.
« Estd filmando un motivo con una fuente de luz situada detras del mismo. Seleccione el modo
de medicién (— paso 5 en “Lea esto primero”) o ajuste la exposicién (pdgina 27).
« Encienda la pantalla (pagina 19).

La imagen esta demasiado brillante.

« Estd filmando un motivo enfocado con luz en un lugar oscuro tal como un escenario. Ajuste la
exposicion (pagina 27).

Los colores de la imagen no son correctos.

« Estd activada la funcién de efecto de imagen. Cancele la funcién de efecto de imagen
(pagina 32).

Aparecen rayas verticales al filmar un motivo muy claro.

« Estd ocurriendo el fenémeno de borrosidad de la imagen. Este fendmeno no es un mal
funcionamiento.

Aparece alteracion en la imagen cuando ve la pantalla en un lugar oscuro.

« La cdmara estd intentando aumentar la visibilidad de la pantalla abrillantando temporalmente
la imagen en condiciones de poca iluminacién. No hay efecto en la imagen grabada.

Los ojos del motivo aparecen rojos.
« Ajuste [Reduc ojo rojo] en el ment E (Ajustes) a [Activar] (pagina 42).
« Tome el motivo a una distancia mds corta que la distancia de toma recomendada utilizando el
flash (— paso 5 en “Lea esto primero”).
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« Ilumine la habitacién y tome el motivo.

La imagen vista a través del visor no indica el rango grabable actual.

« Se esta produciendo el fenémeno de paralaje cuando el motivo esta cerca. Para confirmar el
rango grabable, utilice la pantalla.

Resulta imposible tomar imagenes sucesivamente.

» La memoria interna o el “Memory Stick” estan llenos. Borre imagenes que no necesite
(— paso 6 en “Lea esto primero”).

« El nivel de la baterfa es bajo. Instale baterfas nuevas o baterfas de hidruro de niquel-metal
cargadas (— paso 1 en “Lea esto primero”).

Visualizacion de imagenes

Consulte “Ordenadores” (pagina 75) junto con los elementos siguientes.

La camara no puede reproducir imagenes.

« Ajuste el interruptor de modo a [»] (pdgina 23).

« El nombre de carpeta/archivo ha sido cambiado en su ordenador.

« Cuando un archivo de imagen haya sido procesado con un ordenador o cuando el archivo de
imagen haya sido grabado utilizando un modelo distinto al de su cdmara, la reproduccién en
su camara no estd garantizada.

 La cdmara estd en el modo USB. Elimine la comunicacién USB (pigina 56).

La imagen aparece tosca justo después de comenzar la reproduccion.

« Es posible que la imagen aparezca tosca justo después de iniciar la reproduccion debido al
procesamiento de imagen. Esto no significa un mal funcionamiento.

Borrado/Edicion de imagenes

La camara no puede borrar una imagen.

« Cancele la proteccion (pagina 35).
* Ponga el conmutador de proteccién contra escritura del “Memory Stick” en la posicién de
grabacién (pagina 83).

Ha borrado una imagen por equivocacion.

» Una vez que haya borrado una imagen, no podrd recuperarla. Recomendamos que ponga
proteccion a una imagen (pagina 34), o que ponga el conmutador de proteccién contra
escritura del “Memory Stick” en la posicion LOCK (pagina 83) para evitar el borrado
accidental.

La funcion de cambio de tamaiio no funciona.

* No se puede cambiar el tamailo de peliculas ni de imagenes de rafaga multiple.



Resulta imposible visualizar una marca DPOF (orden de impresion).

* No es posible visualizar marcas DPOF (orden de impresion) en peliculas.

No puede cortar una pelicula.

« La pelicula no es suficientemente larga como para cortarla (mds corta de unos dos segundos).

« Cancele la proteccion (pagina 35).
« Las imdgenes fijas no se pueden cortar.

Ordenadores

No sabe si el sistema operativo de su ordenador es compatible con la camara.

« Compruebe “Entorno de ordenador recomendado” (pagina 51) para Windows, y “Entorno
recomendado” (pdgina 61) para Macintosh.

No puede instalar el controlador USB.

* En Windows 2000, inicie la sesién como Administrador (Administradores autorizados)
(pagina 52).

El ordenador no reconoce la camara.

« Encienda la camara (— paso 2 en “Lea esto primero”).

« Cuando el nivel de la bateria sea bajo, instale baterias nuevas o baterias de hidruro de
niquel-metal cargadas (— paso I en “Lea esto primero”) o utilice el adaptador de ca
(no suministrado) (pagina 14).

« Utilice el cable USB suministrado (pagina 53).

» Desconecte el cable USB del ordenador y la cdmara, y vuelva a conectarlo firmemente.
Asegtirese de que “Modo USB Normal” estd visualizado (pdgina 53).

* Ajuste [Conexién USB] a [Normal] en el ment 52 (Ajustes) (pagina 49).

« Desconecte todo el equipo excepto la cdmara, el teclado y raton de los conectores USB de su
ordenador.

« Conecte la cdmara directamente a su ordenador sin pasar a través de un USB concentrador de
conectores u otro dispositivo (pagina 53).

« El controlador USB no estd instalado. Instale del controlador USB (pagina 52).

« Su ordenador no reconoce debidamente el dispositivo porque ha conectado la cdmara y el
ordenador con el cable USB antes de instalar el “controlador USB” desde el CD-ROM
suministrado. Elimine el dispositivo reconocido incorrectamente de su ordenador, después
instale el controlador USB (consulte el elemento siguiente).

El icono de disco extraible no aparece en la pantalla de su ordenador cuando
conecta el ordenador a la camara.
« Siga el procedimiento siguiente para instalar el controlador USB otra vez. El procedimiento
siguiente es para un ordenador Windows.
1 Haga clic con el botén derecho del ratén en [My Computer] para visualizar el mend,
después haga clic en [Properties].
Aparecerd la pantalla “System Properties”.
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2 Haga clic en [Hardware] — [Device Manager].
« Para Windows 98/98SE/Me, haga clic en ficha [Device Manager].
Aparece el “Device Manager”.
3 Haga clic con el boton derecho del ratén en [ Sony DSC], después haga clic en
[Uninstall] — [OK].
El dispositivo se habra borrado.
4 Instale del controlador USB (pdgina 52).

No puede copiar imagenes.

« Conecte la cdmara y el ordenador correctamente utilizando el cable USB (pdgina 53).

« Siga el procedimiento de copiado designado por su SO (paginas 54, 61).

« Es posible que no pueda tomar imdgenes utilizando un “Memory Stick” formateado con un
ordenador. Tome la imagen utilizando un “Memory Stick” formateado en su cdmara
(pagina 46).

Después de hacer una conexion USB, “PicturePackage” no se inicia
automaticamente.

« Inicie el “PicturePackage Menu” y compruebe los [Settings].
» Haga la conexion USB después de encender el ordenador (pagina 53).

No es posible reproducir la imagen en un ordenador.
« Si estd utilizando “PicturePackage”, haga clic en ayuda de la esquina superior derecha de cada
pantalla.
« Consulte al fabricante del software o del ordenador.

La imagen y el sonido se interrumpen debido al ruido cuando ve una pelicula
en el ordenador.
« Estd reproduciendo la pelicula directamente desde la memoria interna o el “Memory Stick”.

Copie la pelicula al disco duro de su ordenador, después reproduzca la pelicula desde el disco
duro (pagina 52).

No puede imprimir una imagen.

» Compruebe los ajustes de impresora.

Imagenes copiadas una vez a un ordenador no se pueden ver en la camara.
» Cépielas a una carpeta reconocida por la cdmara, tal como “101MSDCF” (pdgina 57).
* Realice la operacion correctamente (pdgina 58).

“Memory Stick”

Resulta imposible insertar un “Memory Stick”.

« Insértelo en el sentido correcto (— paso 3 en “Lea esto primero”).



Resulta imposible grabar en un “Memory Stick”.
« Ponga el conmutador de proteccién contra escritura del “Memory Stick” en la posicién de
grabacién (pagina 83).
« El “Memory Stick” estd lleno. Borre imdgenes que no necesite (— paso 6 en “Lea esto
primero”).
« Inserte un “Memory Stick PRO” (pdgina 20) cuando grabe peliculas con el tamafio de imagen
ajustado a [640(Fina)].

Resulta imposible formatear un “Memory Stick”.

« Ponga el conmutador de proteccion contra escritura del “Memory Stick” en la posicion de
grabacién (pagina 83).

Ha formateado un “Memory Stick” por equivocacion.

« Con el formateo se borran todos los datos del “Memory Stick”. No es posible recuperarlos.
Recomendamos que ponga el conmutador de proteccién contra escritura del “Memory Stick”
en la posicién LOCK para evitar el borrado accidental (pagina 83).

Memoria interna

La camara o el ordenador no pueden reproducir los datos de la memoria
interna.
« Hay un “Memory Stick” insertado en la cdmara. Extrdigalo (— paso 3 en “Lea esto
primero”).

No se pueden grabar imagenes con la memoria interna.

* Hay un “Memory Stick” insertado en la cimara. Extrdigalo (— paso 3 en “Lea esto
primero”).

La capacidad libre de memoria interna no aumenta incluso si copia los datos
que tiene almacenados en un “Memory Stick”.
« Los datos no se borran después de copiarlos. Ejecute el comando [Formatear] (pagina 45) para
formatear la memoria interna tras copiar los datos.

No se pueden copiar los datos que almacena la memoria interna en un
“Memory Stick”.

« El “Memory Stick” estd lleno. Compruebe la capacidad.

No se pueden copiar los datos del “Memory Stick” o del ordenador en la
memoria interna.

« Los datos de un “Memory Stick” u ordenador no se pueden copiar en la memoria interna.

Impresora compatible con PictBridge
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Resulta imposible establecer una conexion.

« La cdmara no puede conectarse directamente a una impresora que no sea compatible con la
norma PictBridge. Consulte con el fabricante de la impresora para ver si la impresora es
compatible con PictBridge o no.

» Compruebe que la impresora estd encendida y puede conectarse a la cdmara.

* Ajuste [Conexién USB] a [PictBridge] en el menud E (Ajustes) (pagina 49).

» Desconecte y vuelva a conectar el cable USB. Si se indica un mensaje de error en la
impresora, consulte el manual de instrucciones suministrado con la impresora.

Resulta imposible imprimir imagenes.

» Compruebe que la camara y la impresora estdn conectadas correctamente utilizando el
cable USB.

« Encienda la impresora. Para mas informacion, consulte el manual de instrucciones
suministrado con ella.

« Si selecciona [Salir] durante la impresion, es posible que no se impriman mas imagenes.
Desconecte y vuelva a conectar el cable USB. Si atin sigue sin poder imprimir sus imagenes,
desconecte el cable USB, apague y vuelva a encender la impresora, después conecte el cable
USB otra vez.

* Las peliculas no se pueden imprimir.

* Es posible que imdgenes tomadas con cdmaras distintas a ésta o imdgenes modificadas con un
ordenador no puedan imprimirse.

La impresion se cancela.

* Desconect6 el cable USB antes de que desapareciera el indicador £3€> (No desconectar el
cable USB).

Resulta imposible insertar la fecha o imprimir imagenes en el modo de indice.
« La impresora no provee estas funciones. Consulte con el fabricante de la impresora sobre si la
impresora provee estas funciones o no.

« La fecha podra no insertarse en el modo de indice dependiendo de la impresora. Consulte con
el fabricante de la impresora.

Se imprime “---- -- --” en lugar de la fecha.

« Las imdgenes que no tienen datos de grabacién no pueden imprimirse con la fecha. Ajuste
[Fecha] a [Desact] y vuelva a imprimir la imagen (pdgina 66).

Resulta imposible seleccionar el tamaino de impresion.

« Consulte con el fabricante de la impresora para ver si la impresora puede proveer el tamafio
deseado.

Resulta imposible imprimir la imagen en el tamano seleccionado.

* Desconecte el cable USB y vuelva a conectarlo siempre que cambie el tamafio de papel
después de haber conectado la impresora a la caimara.



« El ajuste de impresion de la cdmara es diferente al de la impresora. Cambie el ajuste de la
cdmara (pagina 66) o de la impresora.

Resulta imposible realizar operaciones en la camara después de cancelar la
impresion.
« Espere durante un rato porque la impresora estd realizando la cancelacion. Es posible que
lleve algtin tiempo segiin la impresora.

Otros

La camara no funciona.
« Utilice el tipo de baterias adecuado para esta cdmara (pagina 85).
« El nivel de la bateria esté bajo (Aparece el indicador £X3). Instale baterias nuevas o baterias de
hidruro de niquel-metal cargadas (— paso I en “Lea esto primero”).

La alimentacion esta conectada, pero la camara no funciona.

« El microprocesador incorporado no funciona correctamente. Extraiga las baterias y, tras
aproximadamente un minuto, insértelas y encienda la cdmara.

Resulta imposible identificar un indicador en la pantalla.
« Consulte la pagina 15.

El objetivo esta empanado.

« Se ha producido condensacién de humedad. Apague la cdmara y déjela durante una hora
aproximadamente antes de volver a utilizarla (pagina 86).

La camara se calienta cuando la utiliza durante un tiempo largo.

« Esto no significa un mal funcionamiento.

El objetivo no se mueve cuando apaga la camara.

« Las baterias estdn descargadas. Instale baterfas nuevas o baterfas de hidruro de niquel-metal
cargadas (— paso 1 en “Lea esto primero”) o utilice el adaptador de ca (no suministrado).

Aparece la pantalla de ajuste del reloj cuando enciende la camara.

* Vuelva a ajustar la fecha y hora (— paso 2 en “Lea esto primero”).
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Indicadores y mensajes de advertencia

Visualizacion de
autodiagnoéstico

Si aparece un c6digo que empieza con una
letra del alfabeto, su cimara tiene una
visualizacién de autodiagndstico. Los
ultimos dos digitos (indicados mediante
00) variardn dependiendo del estado de la
cdmara.

Si no puede resolver el problema aun
después de intentarlo siguiendo las acciones
correctivas siguientes unas cuantas veces,
pdngase en contacto con su distribuidor
Sony o centro de servicio Sony autorizado
local.

C:32:000

» Hay un problema con el hardware de la
cdmara. Desconecte la alimentacién y
vuelva a conectarla.

C:13: OO

« La cdmara no puede leer ni escribir
datos. Desconecte y vuelva a conectar la
alimentacion o vuelva a insertar el
“Memory Stick” varias veces.

* Se ha producido un error de formato en
la memoria interna o se ha insertado un
“Memory Stick” sin formato. Formatee
el medio (paginas 45, 46).

« El “Memory Stick” insertado no puede
utilizarse con su cdmara, o los datos
estdn dafnados. Inserte un “Memory
Stick” nuevo (pagina 83).

E:61: OO
E:91: OO
E:92: OO

* Se ha producido un mal funcionamiento
de la cdmara. Inicialice la cdmara
(pagina 48), después vuelva a conectar
la alimentacién.

Mensajes

Si aparecen los mensajes siguientes, siga las
instrucciones.

Vuelva encender camara

« Un problema con el objetivo ha
ocasionado un error.

IAw]

« El nivel de la bateria es bajo. Instale
baterias nuevas o baterias de hidruro de
niquel-metal cargadas (— paso I en
“Lea esto primero”). Dependiendo de
las condiciones de utilizacién o del tipo
de bateria, el indicador podra parpadear
aunque todavia queden de 5 a 10 min
(minutos) de tiempo restante de baterfa.

Error de sistema
» Desconecte y vuelva a conectar la
alimentacion (— paso 2 en “Lea esto
primero”).

Error en la memoria interna
» Desconecte y vuelva a conectar la
alimentacién (— paso 2 en “Lea esto
primero”).

Error del Memory Stick

« Inserte el “Memory Stick”
correctamente.

« El “Memory Stick” insertado no puede
utilizarse en su cdmara (pagina 83).

« El “Memory Stick™ estd dafiado.

« La seccion del terminal del “Memory
Stick” estd sucia.

Error tipo Memory Stick

« El “Memory Stick” insertado no puede
utilizarse en su cdmara (pagina 83).



Error de formato

* Vuelva a formatear el medio
(paginas 45, 46).

Bloqueo de Memory Stick

« Ponga el conmutador de proteccién
contra escritura del “Memory Stick” en
la posicién de grabacion (pdgina 83).

Imp. crear mas carpetas

* En el “Memory Stick” existe una
carpeta con un nombre que comienza
por “999”. No es posible crear ninguna
carpeta en este caso.

No hay espacio en la memoria
interna
No hay espacio en el Memory Stick

« Borre imdgenes o archivos que no
necesite (— paso 6 en “Lea esto
primero”).

Memoria sélo lectura

* Su cdmara no puede grabar ni borrar
imdgenes de este “Memory Stick”.

No hay archivo

* No se han grabado imdgenes en la
memoria interna.

No archivo en esta carp

« No han sido grabadas imagenes en esta
carpeta.

« No realiz6 correctamente las
operaciones cuando copid imdgenes
desde el ordenador (pagina 58).

Error de carpeta

« Ya existe una carpeta con el mismo
primer niimero de tres digitos en el
“Memory Stick”. (Por ejemplo:
123MSDCF y 123ABCDE) Seleccione
otras carpetas, o cree una carpeta nueva
(pagina 46).

No se puede registrar

* La camara no puede grabar imagenes en
la carpeta seleccionada. Seleccione una
carpeta diferente (pagina 47).

Error de archivo

« Ha ocurrido un error durante la
reproduccién de una imagen.

Proteger archivo
* Libere la proteccion (pagina 35).

Tamafo imagen incompati

« Esta reproduciendo una imagen de un
tamafio que no se puede reproducir en
su cdmara.

No se puede dividir
* La pelicula no es suficientemente larga
para dividirla (mds corta de unos dos
segundos).
« El archivo no es una pelicula.

Operacion no valida

« Esta reproduciendo un archivo que ha
sido creado en un equipo que no era esta
cdmara.

‘WA (Indicador de aviso de vibracién)
* Podra producirse una sacudida de la
camara por la falta de luz. Utilice el
flash, monte la cdmara en un tripode, o
por el contrario fije la cdmara en su
sitio.
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640(Fina) no disponible

* Los tamaios de pelicula 640(Fina) s6lo
pueden grabarse utilizando un “Memory
Stick PRO”. Inserte un “Memory Stick
PRO” o ajuste el tamafio de imagen a un
tamaiio distinto a [640(Fina)].

Permite conectar impresora

* [Conexion USB] estd ajustado a
[PictBridge], sin embargo, la cdmara
estd conectada a un dispositivo no
compatible con PictBridge. Compruebe
el dispositivo.

« No estd establecida la conexidn.
Desconecte y vuelva a conectar el cable
USB. Si se indica un mensaje de error
en la impresora, consulte el manual de
instrucciones suministrado con la
impresora.

Conectar a equipo PictBridge

« Ha intentado imprimir imagenes antes
de establecerse la conexion de la
impresora. Conecte a una impresora
compatible con PictBridge.

Imagen no imprimible

« Ha intentado ejecutar [Imgen DPOF]
sin poner una marca DPOF (orden de
impresién) en la imagen o imdgenes.

« Ha intentado ejecutar [Todo en carpeta]
mientras estaba seleccionada una
carpeta que solo contenia peliculas. No
podra imprimir peliculas.

Impresora ocupada
Error papel

No hay papel

Error tinta

Hay poca tinta

No hay tinta

» Compruebe la impresora.

Error impresora

» Compruebe la impresora.
« Compruebe si la imagen que quiere
imprimir estd corrupta.

« La transmisién de datos a la impresora
quizd no se ha completado todavia. No
desconecte el cable USB.

Procesando

 Laimpresora estd cancelando la tarea de
impresion en curso. No es posible
imprimir hasta que esté terminada. Es
posible que esto lleve algin tiempo
segtin la impresora.



Otros

Un “Memory Stick” es un medio de
grabacion de CI compacto y portatil. Los
tipos de “Memory Stick” que pueden ser
utilizados con esta cimara estdn listados en
la tabla de abajo. Sin embargo, no se puede
garantizar la operacion apropiada para
todas las funciones del “Memory Stick”.

Tipo de “Memory Stick” Grabacion/
reproduccion

Memory Stick @)

Memory Stick (MagicGate/ o2

compatible con la

transferencia de datos a gran

velocidad)

Memory Stick Duo’! @]

Memory Stick Duo o

(MagicGate/compatible con

la transferencia de datos a

gran velocidad) 1

MagicGate Memory Stick o)

MagicGate Memory Stick 0%

Duo’!

Memory Stick PRO Qs

Memory Stick PRO Duo ! Q24

"Cuando utilice un “Memory Stick Duo” con esta
cdmara, asegurese de insertarlo en un adaptador
de Memory Stick Duo.

‘2“MagicGate Memory Stick” y “Memory Stick
PRO” estdn equipados con funciones
MagicGate. MagicGate es una tecnologia de
proteccion del copyright que utiliza tecnologia
de encripcién. La grabacién/reproduccién de
datos que requieran funciones de MagicGate no
podrén realizarse con esta cdmara.

*SCompalible con transferencia de datos a alta
velocidad utilizando un interfaz paralelo.

“4pueden grabarse peliculas de tamafio 640(Fina).

« No se garantiza que un “Memory Stick”
formateado con un ordenador funcione con esta
cdmara.

« La velocidad de lectura/escritura de datos
variard dependiendo de la combinacién de
“Memory Stick” y equipo utilizado.

Acerca del “Memory Stick”

Notas sobre la utilizacidn del
“Memory Stick” (no suministrado)

* No es posible grabar, editar ni borrar si desliza
el conmutador de proteccién contra escritura a la
posicién LOCK.

Conmutador
de proteccion
contra la
escritura

I

Espacio para etiqueta

La posicién y/o la forma del conmutador de
proteccidn contra la escritura podrd variar
dependiendo del “Memory Stick” que
utilice.

* No extraiga el “Memory Stick” mientras se
estén leyendo o escribiendo datos.

Los datos podran estar dafiados en los casos
siguientes:

— Cuando el “Memory Stick” sea extraido o se
apague la cdmara durante la operacién de
lectura o escritura

— Cuando el “Memory Stick” sea utilizado en
lugares expuestos a electricidad estdtica o
ruido eléctrico

Recomendamos hacer copia de seguridad de los
datos importantes.

No adhiera ningiin otro material a excepcion de
la etiqueta suministrada en el espacio para
etiqueta.

Cuando adhiera la etiqueta suministrada,
asegurese de adherirla en la posicion de
etiquetacion. Tenga cuidado de que la etiqueta
no se desprenda.

* Cuando transporte o almacene el “Memory
Stick”, péngalo en la caja suministrada con €.

=)
S
a

* No toque el terminal del “Memory Stick” con
las manos ni con objetos metdlicos.

* No golpee, doble ni deje caer el “Memory
Stick™.

* No desarme ni modifique el “Memory Stick”.

* No exponga el “Memory Stick” al agua.

ES

83



ES

84

* No utilice ni almacene el “Memory Stick” en las
siguientes condiciones:

— Lugares de alta temperatura tales como en el
interior caliente de un automévil aparcado a la
luz solar directa

— Lugares expuestos a la luz solar directa

— Lugares hiimedos o lugares donde haya
presentes sustancias corrosivas

Notas sobre la utilizacion del
“Memory Stick Duo”
(no suministrado)

* Para utilizar un “Memory Stick Duo” con la
cdmara, asegurese de insertar el “Memory Stick
Duo” en un adaptador de Memory Stick Duo.
Si inserta un “Memory Stick Duo” en un
dispositivo compatible con “Memory Stick” sin
un adaptador de Memory Stick Duo, es posible
que no pueda extraerlo del dispositivo.

Cuando inserte un “Memory Stick Duo” en un
adaptador de Memory Stick Duo, asegtirese de
que el “Memory Stick Duo” estd insertado
orientado en la direccién correcta.

Cuando utilice un “Memory Stick Duo”
insertado en un adaptador de Memory Stick Duo
con la cdmara, asegirese de que el “Memory
Stick Duo” estd insertado orientado en la
direccion correcta. Tenga en cuenta que una
utilizacién incorrecta podrd dafiar el equipo.
No inserte un adaptador de Memory Stick Duo
en un dispositivo compatible con “Memory
Stick” sin un “Memory Stick Duo” insertado.
Si lo hace asf, puede provocar que la unidad se
averie.

Para formatear un “Memory Stick Duo”, inserte
el “Memory Stick Duo” en el adaptador de
Memory Stick Duo.

Cuando el “Memory Stick Duo” esté equipado
con el conmutador de proteccién contra
escritura, libere el bloqueo.

Notas sobre la utilizacion del
“Memory Stick PRO”
(no suministrado)

* Se ha confirmado que el medio de grabacién
“Memory Stick PRO” con una capacidad de
2 GB funciona debidamente con esta cdmara.



Acerca de las haterias

Baterias que puede utilizar con la
camara
Baterias alcalinas R6 (tamafio AA) (2)

Baterias HR 15/51:HR6 (tamafio AA) de hidruro
de niquel-metal (2)

NH-AA-DA (2) (no suministradas)
Envase de dos baterias NH-AA-2DB
(no suministrado), etc.

ZR6 Oxy Nickel Primary Battery (tamafio AA) (2)
(no suministradas)

Baterias que no puede utilizar con la
camara

Baterfas de manganeso

Baterias de litio

Baterias de niquel-cadmio

Si utiliza alguna de las baterfas anteriores, no se
garantiza el rendimiento 6ptimo de la cdmara
debido a las baterias, como un apagén parcial de
las baterfas.

Acerca de las baterias alcalinas
(suministradas)/Oxy Nickel Primary
Battery (no suministrada)

La duracién de las baterias alcalinas/Oxy Nickel
Primary Battery es mds corta que la de las
baterfas de hidruro de niquel-metal. Por esta
razon, la alimentacién puede apagarse incluso si
el indicador de bateria restante muestra que hay
suficiente carga.

El rendimiento de la bateria varia
significativamente segtin el fabricante y el tipo, y
en algunos casos, la duracién puede ser bastante
corta. Esta situacion se produce particularmente
en entornos de baja temperatura, por lo que quiza
no pueda tomar fotografias en lugares con
temperatura inferior a 5°C.

No mezcle baterias nuevas y usadas.

El indicador de bateria restante podria no
mostrar la informacién correcta si utiliza
baterias alcalinas/Oxy Nickel Primary Battery.
Debido a las caracteristicas de las baterfas
alcalinas/Oxy Nickel Primary Battery, hay una
gran diferencia entre el tiempo disponible para
tomar fotografias y el de reproduccion. Por ello,
la cdmara se podria apagar con la porcién del
objetivo extendida si intenta cambiar el
interruptor de modo. En tal caso, reemplace las
baterias con unas nuevas. Utilizar baterias de
hidruro de niquel-metal le permite tomar
imdgenes durante periodos de tiempo mds
largos.

Acerca de las baterias de hidruro de
niquel-metal (no suministradas)

* No quite los precintos exteriores ni dafie las
baterfas. No use nunca baterias que no tengan
los precintos intactos ni baterias que estén rotas
en forma alguna. Esto puede provocar fugas,
explosiones o calentamiento de las baterfas,
pudiéndole causar quemaduras u otro tipo de
danos. Esto puede provocar un mal
funcionamiento del cargador de bateria.

No transporte o almacene baterias de hidruro de
niquel-metal con objetos metalicos. Los objetos
metélicos podrian provocar un cortocircuito con
los polos +y -, con el consiguiente riesgo de
calentamiento o incendio.

Si los polos de las baterias de hidruro de niquel-
metal estdn sucios, las baterias no se cargaran
correctamente. Limpielos con un pafio seco, etc.
* Puede que las baterias de hidruro de niquel-
metal no estén cargadas totalmente cuando las
adquiera o cuando no las utilice durante un
periodo largo de tiempo. Se trata de algo normal
en este tipo de baterfas y no es indicativo de un
mal funcionamiento. Si esto ocurriera, consumir
totalmente y cargar varias veces las baterias
debe corregir el problema.

Si recarga las baterfas de hidruro de niquel-

metal antes de consumirlas totalmente, el aviso

de bateria baja podria aparecer antes de lo
esperado. Esto se llama el “efecto memoria”*.

Si se produce este problema, se podré corregir

cargando las baterfas sélo después de utilizar

completamente la carga existente.

* Efecto memoria: situacion en la que la
capacidad de la bateria se reduce
temporalmente.

Para consumir las baterfas por completo, ajuste

la cdmara al modo de pase de diapositivas

(péagina 35) y déjela hasta que las baterfas se

hayan agotado.

No mezcle baterias nuevas y usadas.

No exponga la bateria al agua. La bateria no es

resistente al agua.
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Precauciones

No deje la camara en los
siguientes lugares

¢ En un lugar muy célido

En lugares tales como en un automévil aparcado
al sol, es posible que el cuerpo de la cdmara se
deforme y esto podrd ocasionar un mal
funcionamiento.

Bajo la luz solar directa o cerca de una estufa
El cuerpo de la cdmara podrd decolorarse o
deformarse, y esto podrd ocasionar un mal
funcionamiento.

En un lugar expuesto a vibracién basculante
Cerca de un lugar magnético fuerte

En lugares arenosos o polvorientos

Tenga cuidado de no dejar entrar dentro de la
cdmara arena o polvo. Esto podrd ocasionar un
mal funcionamiento en la cdmara, y en algunos
casos este mal funcionamiento no podra
repararse.

Limpieza
Limpieza de la pantalla LCD

Limpie la superficie de la pantalla con un kit de
limpieza de LCD (no suministrado) para quitar
huellas dactilares, polvo, etc.

Limpieza del objetivo
Limpie el objetivo con un pafio suave para quitar
huellas dactilares, polvo, etc.

Limpieza de la superficie de la camara
Limpie la superficie de la cdmara con un pano
suave ligeramente humedecido con agua, después
limpie la superficie con un paiio seco. No utilice lo

siguiente porque podran dafiar el acabado o la caja.

* Productos quimicos tales como diluyente,
bencina, alcohol, pafios desechables, repelente
de insectos, insecticida, etc.

* No toque la cdmara con las sustancias anteriores
en su mano.

* No deje la cdmara en contacto con goma o
vinilo durante largo tiempo.

Acerca de la temperatura de
funcionamiento
La cdmara ha sido disefiada para usarse en
entornos con temperaturas comprendidas entre
0°C y 40°C. (En el caso de baterias alcalinas/Oxy
Nickel Primary Battery, el intervalo de
temperaturas es de 5°C a 40°C.) No se
recomienda tomar imédgenes en lugares
extremadamente frios o calurosos que excedan
esta gama.

Condensacion de humedad

Si se traslada la cdmara directamente de un lugar
frio a uno cdlido, es posible que la humedad se
condense en el interior o el exterior de la cdmara.
Esta condensacion de humedad podra ocasionar
un mal funcionamiento de la cdmara.

La condensacion de humedad se produce

muy facilmente cuando:

* La cdmara es trasladada de un lugar frio, tal
como en una estacion de esquiar, a una
habitacién bien calentada

¢ La cdmara es trasladada de una habitacién o del
interior de un automdvil con aire acondicionado
a exteriores cilidos, etc.

Co6mo evitar la condensacion de humedad
Cuando traslade la cdimara de un lugar frio a uno
cdlido, selle la cdmara en una bolsa de pléstico y
deje que se adapte a las condiciones del nuevo
lugar durante una hora aproximadamente.

Si se produce condensacion de humedad
Apague la cdmara y espere una hora
aproximadamente hasta que la humedad se
evapore. Tenga en cuenta que si intenta tomar
imédgenes quedando atin humedad en el interior
del objetivo, no podrd grabar imédgenes claras.

Acerca de la pila interna recargable

Esta cdmara tiene una pila recargable interna para
mantener la fecha y hora y otros ajustes
independientemente de si la alimentacion estd
conectada o desconectada.

Esta pila recargable se carga continuamente
siempre que estd utilizando la cdmara. Sin
embargo, si utiliza la cimara solamente durante
cortos periodos se descargard gradualmente, y si
no la utiliza en absoluto durante un mes se
descargard completamente. En este caso,
asegurese de cargar esta pila recargable antes de
utilizar la cdmara.

Sin embargo, aunque la pila recargable no esté
cargada, atin puede utilizar la cdmara siempre y
cuando no grabe la fecha y hora.

Método de carga

Inserte las baterfas con suficiente carga en la
cdmara o conecte la cdmara a la toma de corriente
de la pared utilizando el adaptador de ca (no
suministrado). A continuacion, deje la cdmara
apagada unas 24 h (hora) o mas.



Especificaciones

Camara
[Sistema]

Dispositivo de imagen
Color CCD de 6,85 mm
(tipo 1/2,7), filtro de color
primario

Numero total de pixeles de la cdmara
Aprox. 4 231 000 pixeles

Numero efectivo de pixeles de la cdmara
Aprox. 4 065 000 pixeles

Carl Zeiss Vario-Tessar
Objetivo zoom de 3x
f=5,1-153 mm (32 - 96 mm
convertido a cdmara fija de

35 mm)

F2,8-5,1

Cambio del filtro ND
automadtico

Objetivo

Control de exposicion
Exposicion automatica,
Seleccién de escena (7 modos)
Balance del blanco
Automitico, Luz de dia,
Nuboso, Fluorescente,
Incandescente

Formato de archivo (compatible con DCF)
Imadgenes fijas: Exif Ver. 2.2
cumple con JPEG, DPOF
compatible con
Peliculas: En conformidad con
MPEGI1 (Monofénico)

Medio de grabacién
Memoria interna 32 MB
“Memory Stick”

Flash Distancia recomendada (ISO
ajustado a Auto): 0,2ma 3,8 m
(W)/0,5ma2,1m(T)

[Conectores de entrada y salida]
Toma USB
Comunicacién USB

Hi-Speed USB
(Compatible con USB 2.0)

mini-B

[Pantalla LCD]

Panel LCD Unidad TFT de 3,8 cm

(tipo 1,5)

Nimero total de puntos
76 800 puntos (320x240)

[Alimentacidn, general]

Alimentacién Baterfas alcalinas R6
(tamaiio AA) (2),3V
baterias HR 15/51:HR6
(tamafo AA) de hidruro de
niquel-metal

(2, no suministradas), 2,4 V
ZR6 Oxy Nickel Primary
Battery (tamafio AA)

(2, no suministradas), 3 V
Adaptador de ca AC-LS5K
(no suministrado), 4,2 V

Consumo de energia
(durante la toma con la pantalla LCD encendida)

09 W

Temperatura de funcionamiento
0°C a +40°C

Temperatura de almacenamiento
—20°C a +60°C

Dimensiones 99x51,7x34,2 mm
(An/Al/P, excluyendo los
salientes maximos)

Peso Aprox. 180 g (incluyendo las
dos baterias y la correa para
muiieca)

Micréfono Micréfono de condensador
electreto

Altavoz Altavoz dindmico

Exif Print Compatible

PRINT Image Matching III
Compatible

PictBridge Compatible

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a
cambios sin previo aviso.

solg l

ES

87



88

)

/N

A

Abertura........cceeeveeeeereeecnns 10

Accesorios suministrados
— en “Lea esto primero”

Adaptador de ca........cocueuee. 14
Adaptador de ca
— paso 1 en “Lea esto
primero”
AF centro........cccoeveveveveiennnns 27
AF de miiltiples puntos......... 28
AF malt oo 28
Ajuste del reloj
— paso 2 en “Lea esto
primero”
Ajuste 1e10j ....c.oveveverererenenenns 49
AJUSES ..o 32,39, 40
Ajustes 1...coovererrrcenne 48
AjJustes 2...c.ooeeeereeenennne 49
Cdmara 1 ......coocevienene 41
Cdmara 2 .......cccoeeveennne 44
Her Memory Stick......... 46
Herr.memoria interna ....45
AJuStes 1o 48
AJUSLES 2 .o 49

Ampliacién de una imagen
— paso 6 en “Lea esto
primero”

Autodisparador
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Balance del blanco... .29

Bateria
Indicador de carga restante
— paso 1 en “Lea esto
primero”
Instalacién/extraccion
— paso 1 en “Lea esto
primero”

Bloqueo AF .....cccoevevvcennne 28

Borrar
— paso 6 en “Lea esto
primero”

indice alfabético

C

Calidad de imagen ......... 11,29
Cam tam........ccoeceeieniicnnnns 36
Camara 1 ... 41
Camara 2......ccooveveieniicnnen 44
Camb. carp REG. ................. 47
Carpeta......oeeeeeeveeeneerecneenenes 33

Creacién
CD-ROM...

Condensacion de humedad .. 86

Conexién
Impresora.......coeeceennene 65
Ordenador ..........ccceeuee 53

Conexién USB ........cccceueee. 49

Conmutador de proteccion
contra la escritura.......... 83

Contraste .....c.cevevereerevereerenenes 32

Controlador USB ................. 52

Copia de imégenes al
ordenador..........ccceeuee 52

Copiar......coceeveeieereiiennes 47

Correa para mufieca
— en “Lea esto primero”

Crear carp REG... ... 46
Cruz filial de la medicién de
foco

— paso 5 en “Lea esto
primero”

Cuadro de visor del
rango AF ..o 27

D

Desenfoque.........cceevveecereenne 9

Destino de almacenamiento
de archivo...

Destinos para almacenar
archivos de imagenes y

nombres de archivos......57
Diapo ..o 35
DirectX ..oovveeeirieeerieeeieene 51
Dividir coveevveeeeireeereeeene 37
DPOF......cccovieinicicniciennnns 68
E
Efe imagen.........oceevvvevrennnne. 32
Efecto de imagen................... 32
Enfoque ........ccccevvueininnne. 9,27
Enfoque automitico................ 9
Escena

— paso 5 en “Lea esto

primero”
Especificaciones................... 87
Estandar..........cccocoevieinnnen. 29
EV.ieeneeceneee 27
EXposicion..........cccceevrennnee. 10
EXtension........ooeeeveevcennene 58
F
Fech/Hor ..o 42
Fecha .....cccoovvviviiii, 42
Fecha y hora........cccoveeeennne 42
Fina 29
Flash forzado

— paso 5 en “Lea esto

primero”
Fluorescente ............ccceueenen. 29
Formatear..............c......... 45, 46

Funcién de apagado automdtico
— paso 2 en “Lea esto
primero”



H

Her Memory SticK ................ 46

Herr.memoria interna............ 45

— paso 2 en “Lea esto

primero”
Tluminador AF .........cccceueuun 43
ImageMixer VCD2............... 62
Impresién

Modo de indice.............. 64

Modo de una

sola imagen.................. 64
Impresién directa................... 64
Impresién en un

establecimiento.............. 68
Tmprim. ......ccooovviiveniiicnnnnes 63
Incandescente...............c....... 29

Indicador de bloqueo AE/AF
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Indicador del cuadro de visor
del rango AF........c..c.... 27

Indicador....consulte “Pantalla”

Indicadores y mensajes de

advertencia...........cceceeuee 80
Inicializar.........cccoeecninneenns 48
Instalacion................. 52,59, 62
Intervalo..

JPG..oooiiiiiiiccce 57
L

Limpieza .....coccoceenevccennnenne. 86
Luz diurna.......ccccovveveenennnce. 29

Marca de orden

de impresion. ...68
Medicién de foco
— paso 5 en “Lea esto
primero”
Memoria interna................... 21
Formatear ...................... 45
“Memory Stick” ........cocu..... 83

Insercién/extraccion
— paso 3 en “Lea esto

primero”

Conmutador de proteccion
contra escritura.............. 83
Formatear ...........cccc....... 46

Nimero de imdgenes/
tiempo de grabacion...... 20

Menu ....c.ceeveveiinrcieieeenne 25
Elementos..........ccccco...... 26
Toma .....ccooeevviriiinnnes 27

.30
Modo AF

Modo de ajuste automdtico
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de ajuste suave
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de creptisculo
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de flash

— paso 5 en “Lea esto

primero”
Modo de indice
Modo de Medicién

— paso 5 en “Lea esto
primero”

.64

Modo de nieve
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de paisaje
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de playa
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de retrato en crepisculo
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Modo de una sola imagen.....64

Modo de vela
— paso 5 en “Lea esto
primero”
Modo GRAB .......cccccevvenennne 30
MONItOT ..o 41
MONOCIOMO ... 32
MPG ..o 57
Multirdfa .......ccoevverreerviernnne 30
N
Nitidez ..o 32
Nivl flash c.ccoociviiiiiiine 31
Nombre de archivo ............... 57
NUbO0SO....cvoiriiiiiciiiiie 29
Nimero archivo ..........ccce.... 49

Nimero de imagenes/Tiempo
de grabacion .................. 20

Nimero efectivo de pixeles...87
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0

Obturacién lenta con reduccién
de ruido... .16

Ordenador

Copia de imégenes ........ 52

Entorno
recomendado........... 51,61

Macintosh..

Software .

Visualizacién con su
cdmara de imdgenes
almacenadas en un

ordenador...

Windows....
Ordenador Macintosh .
Entorno recomendado ...61
Ordenador Windows............. 50

Entorno recomendado ...51

P

Pantalla

Cambio de
la visualizacion.

Indicador ...
Pantalla de indice

— paso 6 en “Lea esto

primero”

Pantalla LCD............... consulte
“Pantalla”

Paralaje ... .74

PC....... consulte “Ordenador”
PEX oo 32
PictBridge......cccoeeeevierceennne 64
PicturePackage ...........ccc.c.... 59
Pila interna recargable .......... 86
Pitido ..o 48
Pixel..ooveniniininincicincne 11
Precauciones..........ccceeevveuenne 86
Proteger...

Pulsacién hasta la mitad

— paso 5 en “Lea esto
primero”

Réafaga ...ccoovvveveireiicce 30
Rebobinado/avance

— paso 6 en “Lea esto

primero”
Recortar..........cccooveviviiiennns 39
Reduc 0j0 10j0....eeireicnnne 42
Relacién de compresion....... 12
Reproduccién....

“Visualizacién
Reproduccién/Edicion ......... 23
Revision autom ..........cccceeee 43

Revision rapida
— paso 5 en “Lea esto

primero”
Rosca para tripode ............... 13
ROt .o 37
S
SAF e 41
Saturacion ..........coeceeeveuennes 32
Sencillo ..
Sepia...

Sincronizacién lenta
— paso 5 en “Lea esto

primero”
Sistema operativo........... 51, 61
Sobreexposicion................... 10
Software .........ccccceeciinnnns 59
Solucién de problemas......... 70
Subexposicion.............cc....... 10

Sujecion de la cimara
— paso 5 en “Lea esto
primero”

T

Tamaio de imagen................ 11

— paso 4 en “Lea esto
primero”

Toma

Imagen fija
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Pelicula
— paso 5 en “Lea esto
primero”

Toma automatica
programada ................... 23

Toma de peliculas................. 23

v

VGA
— paso 4 en “Lea esto
primero”
Video CD........cccocuvuvunene 59, 62
Visualizacion
Imagen fija
— paso 6 en “Lea esto
primero”

Pelicula
— paso 6 en “Lea esto
primero”

Visualizacién de
autodiagndstico ............. 80

Volumen
— paso 6 en “Lea esto
primero”

w

Zoom digital ........cccreueinunnne

Zoom digital de precisiéon
Zoom inteligente .................. 41
Z00m OPtiCo ...covvveeriieiinee 41

Zoom
— paso 5 en “Lea esto
primero”



Marcas comerciales

« Cuber-shot es una marca comercial de
Sony Corporation.

“Memory Stick”, , “Memory Stick PRO”,
MEMORY STICK PRO , “Memory Stick Duo”,
MeMORY STICK Duo , “Memory Stick PRO
Duo”, MEMORY STICK PRO Duo , “MagicGate”
y MlAGICGATE son marcas comerciales
de Sony Corporation.

PicturePackage es una marca comercial de Sony
Corporation.

Microsoft, Windows, Windows Media, y
DirectX son bien marcas registradas
comerciales o bien marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/
0 en otros paises.

Macintosh, Mac OS, QuickTime, iMac, iBook,
PowerBook, Power Mac y eMac son marcas

comerciales registradas de Apple Computer, Inc.

Macromedia y Flash son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Macromedia,
Inc. en los Estados Unidos y/o en otros paises.
Intel, MMX, y Pentium son marcas comerciales
o marcas comerciales registradas de Intel
Corporation.

Ademds, los nombres de sistemas y productos
utilizados en este manual son, en general,
marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivos desarrolladores o
fabricantes. Sin embargo, las marcas ™ o ® no
se utilizan en todos los casos en este manual.
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AVISO

Para evitar incéndios ou choque
eléctrico ndo exponha o aparelho a
chuva nem a humidade.

Aviso para os clientes na Europa

Este produto foi testado e estd conforme os limites
estabelecidos pela Directiva EMC para a
utilizac@o de cabos de ligacao inferiores a

3 metros.

Atencao
O campo magnético em frequéncias especificas
pode influenciar a imagem e o som desta cAmara.

Aviso

Se electricidade estdtica ou electromagnetismo
causar que a transferéncia de dados pére a meio
(falhar), reinicie a aplicac¢@o ou desligue e volte a
ligar o cabo de comunicagdo (USB, etc) outra vez.

Tratamento de Equipamentos
Eléctricos e Electrénicos no final da
sua vida dtil (Aplicavel na Unido
Europeia e em paises Europeus com
sistemas de recolha selectiva de
residuos)

Este simbolo, colocado no produto ou na sua
embalagem, indica que este ndo deve ser tratado
como residuo urbano indiferenciado. Deve sim ser
colocado num ponto de recolha destinado a residuos
de equipamentos eléctricos e electrénicos.
Assegurando-se que este produto € correctamente
depositado, ird prevenir potenciais consequéncias
negativas para o ambiente bem como para a satde,
que de outra forma poderiam ocorrer pelo mau
manuseamento destes produtos. A reciclagem dos
materiais contribuird para a conservagio dos
recursos naturais. Para obter informagao mais
detalhada sobre a reciclagem deste produto, por
favor contacte o municipio onde reside, os servi¢os
de recolha de residuos da sua drea ou a loja onde
adquiriu o produto.

Tenha cuidado ao utilizar o
transformador AC-LS5K (nao
fornecido)
A unidade ndo estd desligada da fonte de
alimentacdo CA desde que esteja ligada a tomada
de parede, mesmo que a unidade tenha sido
desligada.



Notas sobre a utilizacao da camara

Tipos de “Memaory Stick” que podem
ser utilizados (nao fornecidos)

O suporte de gravagdo IC utilizado por esta
camara é um “Memory Stick”. Existem dois
tipos de “Memory Stick”.

* “Memory Stick”: pode utilizar um “Memory
Stick” com a cdmara.

¢ “Memory Stick Duo”: pode utilizar um
“Memory Stick Duo” se o inserir num adaptador
Memory Stick Duo.

[5[=

Adaptador Memory Stick Duo

sony

<

« Para detalhes sobre “Memory Stick”, consulte a
péagina 82.

Lentes Carl Zeiss

Esta cdmara estd equipada com lentes Carl Zeiss
que sdo capazes de reproduzir imagens nitidas
com excelente contraste.

As lentes para esta cAmara foram produzidas sob
um sistema de seguranga de qualidade certificado
por Carl Zeiss de acordo com as normas de
qualidade de Carl Zeiss na Alemanha.

Inexisténcia de indemnizacao relativa

ao contendo da gravagao

¢ Nio hé lugar a indemnizagao se ndo for possivel
gravar ou reproduzir devido a um mau
funcionamento da sua cimara ou meio de
gravagao, etc.

Copia de seguranga da memoria

interna ou “Memory Stick”

 Se desligar a alimentagdo ou abrir a tampa da
bateria ou a tampa da “Memory Stick”, etc.
enquanto a lampada de acesso estiver ligada, os
dados da memdria interna ou “Memory Stick”
poderdo ficar danificados. Certifique-se de

efectuar copias de seguranga dos dados para
evitar o risco de perda de dados. Consulte as
péginas 21, 52 sobre como criar cépias de
seguranca dos dados.

Notas sobre a gravacao/reproducao

« Esta cdmara ndo estd protegida contra pé ou
salpicos, nem € a prova de dgua. Leia a sec¢do
“Precaucdes” (pagina 85) antes de utilizar a
camara.

Antes de gravar acontecimentos tnicos, faca
uma gravagao de teste para se certificar de que a
camara estd a trabalhar correctamente.

Tenha cuidado para nao molhar a cimara. Se
entrar dgua para dentro da cdmara pode originar
mau funcionamento que em alguns casos poderd
ndo ser repardvel.

Nio aponte a camara para o sol ou outra luz
brilhante. Pode ferir irreparavelmente os seus
olhos. Ou pode causar mau funcionamento da
camara.

Nio utilize a camara perto de localizagdes que
gerem ondas de radio fortes ou que emitam
radiagdes, nem em localizagdes que apresentem
campos magnéticos fortes. Esta cdmara pode
nao ser capaz de gravar ou reproduzir
correctamente.

A utilizacdo da camara num local com areia ou
poeira pode causar mau funcionamento.

Se ocorrer condensagao de humidade, retire-a
antes de utilizar a cdmara (pagina 85).

Nio abane nem bata na cimara. Além de mau
funcionamento e impossibilidade de gravar
imagens, pode estragar o dispositivo de
gravagdo ou causar quebra, estrago ou perda de
dados de imagem.

Limpe a superficie do flash antes da utilizagao.
O calor da emisséo do flash pode fazer com que
a sujidade na superficie do flash fique
descolorida ou presa a superficie do flash
resultando em emissdo de luz insuficiente.




Notas sobre o ecra LCD, mira LCD
(para modelos com a mira LCD) e
lentes

* O ecrd LCD e a mira LCD foram fabricadas
utilizando tecnologia de alta precisdo e portanto
mais do que 99,99% dos pixels sdo operacionais
para utilizagdo efectiva. No entanto, podem
existir alguns pequenos pontos pretos e/ou
pontos brilhantes (de cor branca, vermelha, azul
ou verde) que aparecem constantemente no ecra
LCD e na mira LCD. Estes pontos sdo normais
no processo de fabricagdo e nao afectam a
imagem gravada de maneira nenhuma.

A exposicao do ecrd LCD, da mira ou das lentes
a luz solar directa durante longos periodos de
tempo pode causar mau funcionamento. Tenha
cuidado quando coloca a sua cdmara proximo de
uma janela ou no exterior.

Nio faga pressdo no ecrda LCD. O ecrd pode ter
perdido a cor e isso pode causar mau
funcionamento.

As imagens podem fugir no ecrd LCD em locais
frios. Isto ndo ¢ um mau funcionamento.

Esta camara estd equipada com lentes de zoom
motorizado. Tenha cuidado para ndo dar
pancadas nas lentes e para ndo aplicar forca.

Sobre a compatibilidade dos dados de

imagem

* Esta cAmara estd conforme com normas
universais DCF (Design rule for Camera File
System) estabelecido pela JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

« Nio garantimos a reproduco noutro
equipamento de imagens gravadas com a sua
camara nem a reproduc@o na sua camara de
imagens gravadas ou editadas noutro
equipamento.

Aviso sobre direitos de autor

Programas de televisdo, filmes, cassetes de video
e outros materiais podem estar protegidos pelas
leis dos direitos de autor. A grava¢do niao
autorizada destes materiais podera contrariar o
disposto nas leis de direitos de autor.

As imagens utilizadas neste manual

As fotografias utilizadas como exemplos neste
manual sdo imagens reproduzidas e ndo sdo
imagens capturadas utilizando esta cAmara.



Para completa utilizacao da sua camara fixa digital

Prepare a camara e use-a no modo de regulacao automatica

“Leia isto primeiro” (num volume separado)

1 Prepare a bateria

2 Ligar a cdmara/acertar o reldgio

3 Insira um “Memory Stick” (ndo fornecido)

4 Seleccione o tamanho de imagem para utilizagado

5 Capturar imagens facilmente (Modo de ajustamento automatico)
Capturar imagens fixas (Seleccdo de cena)

6 Ver/Apagar imagens

Sinta-se mais confortavel com a sua camara

 Capture com os seus ajustes favoritos (Modo de captura auto
programada/Captura manual) — pdgina 23

« Aprecie varios tipos de captura/reprodugdo utilizando o menu
—» pdgina 25

» Mudar os ajustes de fabrica — pdgina 40

Ligar a sua camara a um PC ou impressora

« Copiar imagens para o seu computador e ter o prazer de as
editar de vdrias maneiras — pdgina 50

« Imprimir imagens ligando a sua cAmara directamente a uma
impressora (s6 impressoras compativeis com PictBridge) —
pagina 63




indice

Notas sobre a utilizagdo da cadmara...........cccccceeiiiiiiiiiiiiceee e 3
@ Desfrutar da sua cdmara
Técnicas basicas para melhores imagens..........cccoeveeveereeieesecce e 9
—Foco - Focar um motivo COM SUCESSO.........ccuevuiiiiiiiiiiciieie e 9
— Exposigéo - Ajustar a intensidade da luz . .10
— Cor - Sobre os efeitos de IluMINAGED ..........cccovviviiiiiii 11
— Qualidade - Sobre “qualidade de imagem” e “tamanho de imagem L1
1dentificagao das Partes..........ccovveveerieiienieseeseeee e 13
INAICAAOrES NO ECTA ... e s 15
Mudanca da apresentago dO ECIa ..........coeeeveeiriieeiieeeiiee e 19
Numero de imagens fixas e tempo de gravagéo de filmes ..................... 20

Quando nado possui um “Memory Stick” (Gravar com a memodria interna)...21

Duracgao da bateria e nimero de imagens que podem ser gravadas/
(43 £ TP 22

Utilizar o interruptor de MOdO .........eeviiiiiiiieeeee e 23

Utilizacao do menu

Utilizag&o dos itens do Menu.................ccoeveevnveecennneieeenn, 25
JENS O MENU ... 26
1Y U o T= = o= o] (1] - U 27

X (Camara)

(EV)

& (Foco)

WB (Equil. br.)

1ISO

€:- (Qual.imag.)

Modo (Modo GRAV)

(Intervalo)

4+ (Niv. flash)

PFX (Efe. imag.)

@ (Saturagio)

(D (Contraste)

[:[] (Nitidez)

= (Regulagio)



Menu de VIiSUAIIZAGAO...........cciiiii i 33
£ (Pasta)
O—n (Proteger)
DPOF
@ (Imprimir)
I (Ap. slide)
[=J (Mud taman)
[I:¥ (Rodar)
e (Dividir)
= (Regulagio)
Corte

Utilizacao do ecra Regulacao

Utilizar itens de RegulacEo...............cceoernninecennneeeen, 40
o T Oz:T3 T - U TS 41
Modo AF
Zoom digital
Data/Hora
Redug olh verm
Iluminador AF
Revisdo auto
BH CAMAIA 2 oottt ettt 44
fcone aum.
M Fer. memoria iNterNa........coocvviiiieiiiecie e 45
Formatar
A= Fer. Memory SHCK ..o 46
Formatar
Crie pasta GRAV.
Mude paste GRAV.
Copiar
ﬁ RequIaCa0 1 .. .o s 48
Sinal sonoro
A Idioma
Inicializar
# RegUIACE0 2 ... 49
Num. arquivo
Ligacdo USB
Acerto relégio



Utilizacao do seu computador

Desfrutar do seu computador WindOWS.........c.cceeueeiiereiienniiee e 50
Copiar imagens para 0 seu COMPULAAOr........ccceeereeerieerriieeieee e seee e 52
Ver ficheiros de imagem guardados num computador com

a sua camara (utilizando um “Memory StCK”) .......ccceriiiieiiiieicee 58
Utilizar o software fornecido...........cceeeiiiiriiiiiie e 59
Utilizar o seu Computador Macintosh ...........cccceiieiiiiiiniin e 61
Como imprimir iMagens fiXas .......ccocvvirereiieeniie e see e 63
Imprimir imagens directamente utilizando uma impressora

compativel com PictBridge ..........cccoiiiiiii i 64
IMPrimir NUMAa 10Ja ......cociiiiii s 67

Resolucgao de problemas

Resolucao de problemas ..........ceovviiiiiiiiiie e 69

Indicadores de aviSo € MENSAGENS ........ueveeriiieee e 79
Outros

Sobre 0 “Memory SHCK” .........cooiiieiie e 82

Sobre as baterias

PrECAUGDBES ... .o e

ESPECIfiCaCOES ... ..o
) INAICR .. 87



Desfrutar da sua cdmara

Técnicas bhasicas para melhores imagens

Foco Exposicao Cor Qualidade

Esta sec¢do descreve o bdsico para que
possa apreciar a sua cdmara. Diz como
utilizar as vdrias fun¢des da cdmara, como
o marcador de modo (pagina 23), os menus
(pagina 25) e outras.

Foco Focar um motivo com sucesso

Quando pressiona o botdo do obturador até ao meio, a camara ajusta automaticamente o foco
(Foco automdtico). Lembre-se de pressionar o botdo do obturador sé até ao meio.

Pressione Pressione até ao
completamente meio e em A piscar=Paceso/ Pressione
imediatamente seguida sinal sonoro completamente

x‘% 2 s

=\
Para capturar uma imagem fixa dificil de focar em — & [Foco] (pdgina 27)

Se uma imagem se mantiver desfocada apds a focagem, tal pode ficar a dever-se a vibragdo da
camara. — Consulte “Conselhos para evitar imagens desfocadas” (abaixo).

Conselhos para evitar imagens desfocadas

Agarre na cdmara firmemente, mantendo os bragos ao seu lado. Também pode
estabilizar a cAmara encostando-a a uma drvore ou a um edificio ao seu lado. Também
se recomenda o uso de um tripé e utilizac@o do flash em locais escuros.
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Exposigao Ajustar a intensidade da luz

Pode criar varias imagens regulando a exposicao e a sensibilidade ISO. A exposi¢ao € a
quantidade de luz que a cAmara receberd quando liberta o obturador.
Velocidade do obturador =
s Duragédo de tempo em que a cimara
Exposicdo: recebe luz
Abertura = Tamanho da abertura que permite a
passagem de luz

H— ISO = Sensibilidade de gravacao

Sobre-exposicao A exposicdo € ajustada automaticamente
= demasiada luz no valor adequado no modo de ajuste
Imagem esbranquigcada automadtico. No entanto, pode ajustd-la

manualmente utilizando as func¢des abaixo.

Exposicao correcta [EVI:
Permite-lhe ajustar a exposicao que foi
determinada pela cdmara. — pdgina 27

[Modo do Medidor]:
Sob-exposicdo Permite-lhe mudar a parte do motivo que
serd medido para determinar a exposi¢cao

= muito pouca luz e & =mbos
(— passo 5 em “Leia isto primeiro”).

Imagem mais escura

Ajuste da sensibilidade ISO

ISO € a unidade de medida (sensibilidade), estimando a quantidade de luz que recebe um
equipamento de captagio de imagem (equivalente a filmes de fotografia). Mesmo quando a
exposi¢do é a mesma, as imagens diferem dependendo da sensibilidade ISO.

[ISO] ajusta a sensibilidade — pagina 29

Alta sensibilidade ISO
Grava uma imagem clara mesmo ao capturar imagens num local escuro. No
entanto, a imagem tende a tornar-se ruidosa.

Baixa sensibilidade ISO
Grava uma imagem mais suave.
No entanto, a imagem torna-se mais escura.




Cor Sobre os efeitos de iluminagao

A cor aparente do motivo ¢ afectada pelas condigdes de iluminagao.

Exemplo: A cor de uma imagem afectada pelas fontes de luz

elewes ens ep Jejnisag l

Tempo/Illuminagao Luz do dia Nebuloso Fluorescente Incandescente
A
VeV
4©> Q | E—
N
v
Caracteristicas da Branca (normal) Azulada Com raios de Avermelhada
luz azul

Os tons da cor sdo ajustados automaticamente no modo de ajuste automadtico.
No entanto, pode ajustar os tons da cor manualmente com [Equil. br.] (pagina 29).

Qualidade Sobre “qualidade de imagem” e “tamanho de imagem”

Uma imagem digital é composta por um conjunto de pequenos pontos chamados pixels.

Se contém um grande nimero de pixels, a fotografia torna-se maior, requer mais memoria e a
imagem € apresentada em grande detalhe. O “tamanho de imagem” € indicado pelo niimero de
pixels. Apesar de ndo conseguir ver as diferencas no ecra da sua cdmara, o grande detalhe e o
tempo de processamento de dados diferem quando a imagem € impressa ou apresentada no
ecrd de um computador.

Descri¢é@o dos pixels e tamanho da imagem
@® Tamanho de imagem: 4M

2304 2304 pixels x 1728 pixels = 3.981.312 pixels
S @ ® Tamanho de imagem: VGA(E-Mail)
640 4r 640 pixels x 480 pixels = 307.200 pixels
®

jp—-r
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Selecgao do tamanho de imagem para utilizagdo (— passo 4 em “Leia isto
primeiro”)

Pixel
Muitos (Grande o
Y . Exemplo: Imprimir até ao
qualidade de imagem
tamanho A4
> e grande tamanho do

ficheiro)

Poucos (M4
qualidade de imagem
mas pequeno tamanho
de ficheiro)

Exemplo: Uma imagem para
ser enviada junta a um e-mail

Os ajustes de fabrica estdo marcados com .

Tamanho de imagem Recomendagdes de uso

| 4M (2304x1728) Maior Para imprimir imagens de alta densidade no tamanho
3:2 (2304x1536)* AdeAS
3M (2048x1536)
1M (1280x960) Para imprimir em tamanho de postal
VGA(E-Mail) Para gravar um grande nimero de imagens
(640x480) Mais pequena | Para anexar imagens ao correio electrénico ou criar

péaginas da Web

* As imagens sdo gravadas com o mesmo formato 3:2 utilizado no papel de impressao de fotografias, nos
postais, etc.

Seleccao da qualidade de imagem (relacdo de compressao) combinada

(pagina 29)

Pode seleccionar a relagio de compressiao quando guarda imagens digitais. Quando selecciona
uma alta relacdo de compressdo, a imagem perde a fineza dos detalhes, mas tem um tamanho
mais pequeno de ficheiro.



Identificacao das partes

Consulte as paginas entre parénteses sobre
detalhes de operag@o.

(4]

K]

Botdo POWER (— passo 2 em “Leia
isto primeiro”)

[2] Botdo do obturador (— passo 5 em
“Leia isto primeiro”)

Recepticulo para o tripé (parte inferior)
« Utilize um tripé com um comprimento de
parafuso inferior a 5,5 mm. Nao serd capaz
de prender firmemente a camara ao tripé
com parafusos mais compridos e poderd
estragar a camara.

(4] Altifalante (parte inferior)

Lampada POWER (— passo 2 em
“Leia isto primeiro”)

(6] Microfone

Lentes

Janela da mira

(9] Tomada ' (USB) (53)
Tampa da tomada \P (USB)

[11] Tampa “Memory Stick” (— passo 3 em
“Leia isto primeiro”)
Lampada do temporizador automético

(— passo 5 em “Leia isto primeiro”)/
iluminador AF (43)

Flash (— passo 5 em “Leia isto

primeiro”)

f

F

elewes ens ep Jejnisag l

Lampada de bloqueio AE/AF/1ampada
p q p
do temporizador automadtico (verde)
(— passo 5 em “Leia isto primeiro”)
[2] Lampada de carregamento intermitente/
lampada de gravacao (laranja)
(— passo 5 em “Leia isto primeiro”)
Mira (— passo 5 em “Leia isto
primeiro”)
@ Interruptor de modo (23)
[5] Ecrd LCD(15)
[6] Botdo MENU (25)
Botdo |[J] (Visor/LCD ligado/
desligado) (19)
[8] Botiio = / T (Tamanho de imagem/
(8] /T g
Eliminar) (— passo 4 e 6 em “Leia isto
primeiro”)
@ Botio de controlo
Menu apresentado: A/V/<4/>/@
(— passo 2 em “Leia isto primeiro”)
Menu apagado: 4/®/&/[=]
(— passo 5 em “Leia isto primeiro”)
Para captura: Botdo de Zoom (W/T)
(— passo 5 em “Leia isto primeiro”)
Para ver: Botdo Q/® (zoom de
reprodugio) /Botdo B=g (indice)
(— passo 6 em “Leia isto primeiro”)

[11] Gancho para a correia de pulso
(— “Leia isto primeiro”)

PT
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Tampa da bateria (— passo 1 em “Leia
isto primeiro”)

Botao OPEN (— passo I em “Leia isto
primeiro”)

Tampa do cabo do transformador de CA

Para utilizar o transformador AC-LS5K
(ndo fornecido)

* Nio entale o cabo ao fechar a tampa.

Lampada de acesso (— passo 4 em
“Leia isto primeiro”)

PT
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Indicadores no ecra

Consulte as paginas entre parénteses sobre
detalhes de operag@o.

Qua

ndo captura imagens fixas

(m125 F3.5 +2.0ev |

—5]

Qua

ndo filma filmes

=] o35 F101}
H % ESPERA [00:00:00 [00:28:25] [#]

@

=

Apresentacdo Indicacdo

b | Bateria restante (— passo 1
em “Leia isto primeiro”)

[ J Bloqueio AE/AF (— passo
5 em “Leia isto primeiro”)

Modo de gravagio (23, 30)

z0: = o8 |Equilibrio do branco (29)

3

ESPERA Pausa/Gravagio de um

GRAVAQAO filme (— passo 5 em “Leia
isto primeiro”)

& 7 [s] |Modo de camara (Selecgdo

‘e_\ s’ ) de cena) (— passo 5 em
“Leia isto primeiro”)

P Modo de camara
(Programa) (23)

4 450 P Modo do flash (— passo 5
em “Leia isto primeiro”)

we—r T Escala de zoom (41 —

x1.3 FHQx |passo 5 em “Leia isto

EQX primeiro”)

@ Redugdo dos olhos
vermelhos (42)

i3] Nitidez (32)

6] Saturagdo (32)

[ Contraste (32)

Don Iluminador AF (43)

=] Modo do medidor
(— passo 5 em “Leia isto
primeiro”)

[P+ Efeito de imagem (32)

Apresentacdo Indicacdo

S AF MAF Modo AF (41)

E @ |Indicacdo do

enquadramento da mira de
gama AF (27)

elewes ens ep Jejnisag l
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(4]

Apresentacao Indicacdo Apresentagao Indicacdo
Cin = Tamanho de imagem WA Aviso de vibragdo (9)

EB‘M E‘M E\I‘GA

B BN I

(— passo 4 em “Leia isto
primeiro”)

* Indica vibracdo que evitard
que capture imagens
nitidas. Mesmo que o aviso
de vibragdo apareca, pode
capturar imagens fixas.
Contudo, é recomendada a
utilizac@o do flash ou de um
tripé por forma a aumentar
a quantidade de luz.

X1 Aviso de bateria fraca (22,
79)
+ Reticulo do medidor do

holofote (— passo 5 em
“Leia isto primeiro”)

FINE STD Qualidade de imagem (29)
B101 Pasta de gravacdo (46)

« Esta indicagdo ndo aparece
quando se utiliza a memoria
interna.

i Capacidade restante da

memoria interna (20)

m Capacidade “Memory

| Stick” restante (20)
00:00:00 Tempo de gravagdo [tempo
[00:28:05] mdximo de gravagédo] (20)
1/30" Intervalo Multi Burst (31)
400 Numero restante de

imagens gravaveis (20)

O

iz ul ati
Temporizador automatico
— Y ia isto

asso 5 em “Leia isto
primeiro”)

Enquadramento da mira de

C:32:00 Apresentagdo de auto
diagnéstico (79)

DATE Data/Hora (42)

150400 Nimero ISO (29)

gama AF (27)
Apresentacao Indicagéo
INR] Obturador lento NR
¢ Quando a velocidade do
obturador corresponde a
1/6 de segundo ou menos, a
camara activa a fun¢do do
obturador lento NR para
reduzir o ruido.
125 Velocidade do obturador
F3.5 Valor da abertura
+2.0EV EV valor do nivel (27)
E=mrssimy | Menu/Menu guia (25)
(ndo

apresentado no
ecrd na pagina
anterior)




Quando reproduz imagens fixas

101-0012) [2005 1 1
«»TRAS/FRENT $VOLUME

9:30AM ]_

Quando reproduz filmes

VOL.

m—{g

P w

Apresentacdo Indicagdo

=] Bateria restante (— passo
1 em “Leia isto primeiro”)

L = v | Tamanho de imagem (—

T Cien passo 4 em “Leia isto

M primeiro”)

1) Modo de gravagdo (23, 30)

- Reprodugido (— passo 6 em
“Leia isto primeiro”)

VOL. IHIRE 11 Volume (— passo 6 em
“Leia isto primeiro”)

O Proteccao (34)

of

Marca de ordem de
impressdo (DPOF) (67)

(BT wrl &l & @

Mudar a pasta (33)

« Esta indicag¢@o ndo aparece
quando se utiliza a memoria
interna.

Qx1.3 Escala de zoom (— passo
6 em “Leia isto primeiro”)

Passo Reprodugio fotograma a

12/16 fotograma (30)

Apresentagao Indicagao

101-0012 Nimero pasta-ficheiro (33)

— w1

Barra de reproducao
(— passo 6 em “Leia isto
primeiro”)

Apresentagao Indicagao
<8 Ligacao PictBridge (65)
$101] Pasta de gravagdo (33)

« Esta indicag¢fio ndo aparece
quando se utiliza a memoria
interna.

1013 Pasta de reprodugdo (46)

« Esta indicagfio ndo aparece
quando se utiliza a memoria
interna.

elewes ens ep Jejnisag l
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Apresentacao

Indicagdo

Capacidade restante da
memoria interna (20)

l

Capacidade “Memory
Stick” restante (20)

8/8 12/12

Numero de imagem/
Numero de imagens
gravadas na pasta
seleccionada (33)

C:32:00

Apresentagdo de auto
diagndstico (79)

00:00:12

Contador (— passo 6 em
“Leia isto primeiro”)

(4]

Apresentacao Indicacdo

& Nio desligue o cabo USB
(66)

(+2,0EV) EV valor do nivel (27)

150400 Numero ISO (29)

] Modo do medidor (—

passo 5 em “Leia isto
primeiro”)

4 & Flash

=0 £ o8, | Equilibrio do branco (29)
-¢- AUB

500 Velocidade do obturador
F3.5 Valor da abertura

Imagem de reprodugdo
(— passo 6 em “Leia isto
primeiro”)

(5]

Apresentacao Indicagdo

200511 Data/hora da gravagdo da
imagem de reproducdo (42)

Er=msTelmy | Menu/Menu guia (25)

<> TRAS/ | Seleccionar imagens

FRENT

% VOLUME |Regular o volume




Mudanca da apresentacao do ecra

De cada vez que pressiona o botdo [CJ|
(apresenta¢io/LCD ligado/desligado), a
apresentacdo muda como se segue.

3

Indicacbes desligadas

Ecra LCD desligado

Indicacgdes ligadas

«a| Ainformacéo da
imagem é
apresentadadurante
a reprodugéo.

* Quando coloca o ecrd LCD em Off, o zoom
digital nao funciona (pagina 41) e [Modo AF] é
programado para [Simples] (pagina 41). Quando
selecciona % (flash)/®) (temporizador
automético)/[#] (medidor), a imagem é
apresentada durante cerca de dois segundos.

elewes ens ep Jejnisag l
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Numero de imagens fixas e tempo de gravacao

de filmes

As tabelas mostram o nimero aproximado de imagens fixas e a durag@o de tempo para filmes
que podem ser gravados num “Memory Stick” formatado com esta cAmara. Os valores podem
variar dependendo das condigdes de captura.
O ndmero de imagens que podem ser gravadas na memdria interna é equivalente a um

“Memory Stick” de 32 MB.

0 nimero de imagens fixas (A qualidade de imagem é [Qualid.] na linha superior
e [Normal] na linha inferior.) (Imagens)

oagpacidade | 3\ | 64MB | 128MB | 256MB | 512MB | 1GB | 2GB
4M 16 32 65 119 242 494 1012
30 60 121 216 440 898 1841
3:2 16 32 65 119 242 494 1012
30 60 121 216 440 898 1841
3M 20 41 82 148 302 617 1266
37 74 149 264 537 1097 2250
IM 50 101 202 357 726 1482 3038
93 187 376 649 1320 2694 5524
VGA(E-Mail) 196 394 790 1428 2904 5928 12154
491 985 1975 3571 7261 14821 30385
* O niimero de imagens indicado é quando [Modo] estd ajustado em [Normal].
* O tamanho de uma tnica imagem fixa € IM quando [Modo] estd ajustado em [Multi Burst].
* Quando o nimero de imagens filmaveis € superior a 9.999, aparece o indicador “>9999”.
* Pode mudar o tamanho das imagens posteriormente ([Mud. taman.], (pagina 36)).
Tempo de gravacao de filmes (hora : minuto: segundo)
Gapacidade | 35\ | e4MB | 128MB | 256MB | 512MB | 1GB | 26B
640(Qualid.) - - - 0:02:57 | 0:06:02 | 0:12:20 | 0:25:18
640(Normal) 0:01:27 0:02:56 0:05:54 0:10:42 0:21:47 0:44:27 1:31:09
160 0:22:42 | 0:45:39 1:31:33 | 2:51:21 5:47:05 | 11:44:22 | 24:18:25

« Filmes com o tamanho ajustado em [640(Qualid.)] s6 podem ser gravados num “Memory Stick PRO”.
 Para tamanho e qualidade de imagem, consulte a pgina 11.
* Quando sdo reproduzidas nesta cAmara imagens gravadas em modelos Sony mais antigos, a apresentacao

pode ser diferente do tamanho real da imagem.




Quando nao possui um “Memory Stick” (Gravar
com a memadria interna)

A camara possui 32 MB de memdria interna. Esta memoria nao pode ser removida. Mesmo se

ndo estiver inserido nenhum “Memory Stick” na camara, é possivel gravar imagens utilizando

a memoria interna.

¢ Os filmes com o tamanho de imagem programado para [640(Qualid.)] ndo podem ser gravados na
memdria interna.

Quando um “Memory Stick” (nao fornecido)

esta inserido

[Gravagao]: As imagens sdo gravadas no “Memory

Stick™.

[Reproducao]: As imagens gravadas no “Memory Stick”

sao reproduzidas.

[Menu, Configurag&o, etc.]: Podem ser efectuadas

vdrias operagdes nas imagens no “Memory Stick”.

Quando nao esta inserido um “Memory
Stick”

[Gravagao]: As imagens sdo gravadas utilizando a
interna i memoria interna.

J ) [Reprodug&o]: As imagens gravadas na memdria interna
sdo reproduzidas.

[Menu, Configuragao, etc.]: Podem ser efectuadas
vérias operagdes nas imagens gravadas na memoria
interna.

Sobre dados de imagem gravados na memoria interna

Recomendamos que copie (crie copias de seguranca) os dados sem falhas utilizando um dos
seguintes métodos.

Para copiar dados (criar copias de seguranca) num “Memory Stick”

Prepare um “Memory Stick” com uma capacidade de 32 MB ou superior e, em seguida,
execute o procedimento explicado em [Copiar] (pagina 47).

Para efectuar copias de seguranca no disco rigido do computador

Execute o procedimento descrito nas paginas 52 a 56 sem um “Memory Stick” inserido na
camara.

* Niao é possivel mover dados de imagens de um “Memory Stick” para a memdria interna.

 Se ligar a camara a um computador com um cabo USB, pode copiar dados armazenados na memoria
interna para um computador, mas ndo poderd copiar dados de um computador para a memdria interna.

elewes ens ep Jejnisag l
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Duracao da bhateria e niumero de imagens que
podem ser gravadas/vistas

As tabelas mostram o niimero aproximado
de imagens que podem ser gravadas/
visualizadas e a durag@o da bateria quando
se grava imagens no modo [Normal] com as
baterias completamente carregadas e com
uma temperatura ambiente de 25°C (77°F).
O nimero de imagens que podem ser
gravadas ou visualizadas ja tem em
consideragdo o facto de ser necessario
mudar o “Memory Stick”.

Note que os nimeros reais podem ser

inferiores aos indicados dependendo das

condi¢des de utilizag¢ado.

* O niimero de imagens que podem ser gravadas/
vistas e a durag¢@o da bateria diminui nas
seguintes condicdes:

— A temperatura ambiente € baixa

— E utilizado o flash

— A camara foi ligada e desligada muitas vezes
— Utilizagdo frequente do zoom

— [Modo AF] esta colocado em [Monitor]

— A capacidade da bateria é fraca

Quando captura imagens fixas

B SN L P
Bateria Ecra LCD | imagens (min.)
(Aprox.) (Aprox.)

Alcalina Ligado 110 55
(fornecida)  [Mpeglig | 140 70
NH-AA-DA | Ligado 480 240
(Ni-MH)  Mpeglig | 580 290
(ndo
fornecida)

« Capturar nas seguintes condigdes:
- € (Qual.imag.) estd colocado em [Qualid.]
— [Modo AF] estd colocado em [Simples]
— Capturar uma vez em cada 30 segundos

— O zoom muda alternadamente entre os lados
WeT

— O flash dispara uma vez em cada duas

— A alimentag@o liga-se e desliga-se uma vez
em cada dez

* O método de medigao € baseado na norma

CIPA.

(CIPA: Camera & Imaging Products

Association)

* O nimero de gravagdo de imagem ndo se altera
dependendo do tamanho da imagem.

Quando vé imagens fixas

; 0 dn Duracdo da

Bateria N° de imagens bateria (min.)
Alcalina Aprox. Aprox.
(fornecida) 10600 530
NH-AA-DA Aprox. Aprox.
(Ni-MH) 13200 660
(ndo
fornecida)

 Ver imagens simples em ordem a cerca de trés
segundos de intervalo

Quando filma filmes

) . ) Ecra LCD

Bateria Ecra LCD ligado desligado
Alcalina Aprox. Aprox.
(fornecida) 130 min. 180 min.
NH-AA-DA Aprox. Aprox.
(Ni-MH ) 240 min. 290 min.
(ndo
fornecida)

 Fazer filmes continuamente com um tamanho de
imagem de [160]




Utilizar o interruptor de modo

Coloque o interruptor de modo na func¢io desejada.

Interruptor de modo

Gl
« D))

B : Filmar filmes
Bot&o de controlo — passo 5 em ‘“Leia isto primeiro

n

elewes ens ep Jejnisag l

E]: Reproduzir/Editar
— passo 6 em “Leia isto primeiro

n

Modos de captura de imagens

fixas

Auto: Modo de ajustamento automatico

Permite-lhe capturar facilmente com os ajustes regulados automaticamente. —
passo 5 em “Leia isto primeiro”

Programa (P): Modo de captura auto programada

Permite-lhe capturar imagens com a exposi¢ao regulada automaticamente (a
velocidade do obturador e valor de abertura). Também pode seleccionar vérios
ajustes utilizando o menu.

(Para detalhes sobre as fung¢des existentes — pagina 26)

& 7 [4] & ¢ a2 :Modo de seleccdo de cena

Permite-lhe capturar imagens com os ajustes regulados de acordo com a cena.
— passo 5 em “Leia isto primeiro”

PT
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Seleccao de cena
Para detalhes — passo 5 em “Leia isto primeiro”

Para capturar uma imagem apropriadamente de acordo com a condi¢do da cena, é determinada
pela cdmara uma combinacdo de fungdes.

(v : pode seleccionar a programagao pretendida)

Fagh | M geoama | Eapibrodo | BUsMI 1 i fash

- 51 ® \4 v v v
7 £/ ® v v v v
@ | 5/® v 4 4 v
& v v v v v

0 ® Centro AF — -

& J 4sL v Auto — v

J ® v v




Utilizacao do menu

-~ Utilizacao dos itens do menu

Botéo A/V/<4/»> Of o Jix

Interruptor de modo
y

Q @ %
\ @gﬂ Botdo MENU

Botdo @ Botao de
controlo

o)

1 Ligue a alimentacao e regule o marcador de modo.

Os itens disponiveis variam consoante a posigio do interruptor de modo e a posi¢io da Il (Camara)
no menu.

2 Pressione MENU para apresentar o menu.

3 Seleccione o item do menu desejado
com </» no botao de controlo.

* Se o item desejado estiver invisivel, mantenha
pressionado /P até que apareca no ecra.

* Prima @ depois de seleccionar um item quando o ‘ 150 K2 »

modo de interruptor estd seleccionado para [»].

4 Seleccione o ajuste com A/V.

O ajuste que seleccionou é aproximado e fica ajustado.
5 Pressione MENU para desligar o menu.

* Se houver um item que nio estd apresentado, a marca A/V aparece nas extremidades do local onde

costuma aparecer os itens do menu. Para apresentar um item que ndo estd apresentado, seleccione a marca

com o botdo de controlo.
« Nio pode seleccionar itens que estdo acinzentados.

nuaw op ogdezin l
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Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

Itens do menu

Os itens de menu disponiveis dependem da posic¢do do interruptor de modo. S6 os itens
disponiveis sdo apresentados no ecra.

(V : disponivel)

Posi¢do do interruptor de modo: n

Selecgao i
Auto Programa | 4o cegna : ®

Menu para capturar (pagina 27)
(EV) —
@ (Foco) —
WB (Equil. br.) —
ISO —
€ (Qualimag.) —
Modo (Modo GRAV) v
(Intervalo) —
4% (Niv. flash) —
PFX (Efe. imag.) —
@ (Saturacao) —
(D (Contraste) —
0 (Nitidez) —
= (Regulagao) v

< KIS IKIL[L

RISKISKIKIKIKIKIKIKIKIKIKIL
<
|
|

Menu para ver (pagina 33)
F3 (Pasta) — — — —

o (Proteger) — — — _
DPOF — — — _
@ (Imprimir) — _ _ _
T (Ap. slide) — — _ _
3 (Mud taman) — — — _
0% (Rodar) _ _ — —
¥ (Dividir) — — — _

= (Regulag&o) — — — —

A YA AYAYATAYASATAYAS

Corte** — _ _ _

* A seleccdo € limitada de acordo com o Modo de cena (pagina 24).
** Disponivel apenas durante a reproducio alargada.
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Para detalhes sobre a operagao — pdgina 25

Menu para capturar

Os ajustes de fabrica estdo marcados com ¢ .

¥ (Camara) |

Selecciona um modo de captura de imagens fixas — pagina 23, passo 5 em “Leia isto
primeiro”

(EV) 1E

Ajusta manualmente a exposi¢ao.

L/ R’

nuaw op ogdezin l

e
Na direcg¢ao — Na direccao +
1 +2,0EV Na direcgdo +: Torna uma imagem mais clara.
| OEV A exposi¢do é determinada automaticamente pela cAmara.
4 -2,0evV Na direcgdo —: Escurece uma imagem.

« Para detalhes sobre a exposi¢do — pdgina 10

« O valor da compensagdo pode ser ajustado em incrementos de 1/3EV.

« Se o motivo estiver a ser capturado em condigdes de muita ou pouca luz ou se o flash estiver a ser
utilizado, as regulacdes da exposi¢do podem ndo ser efectivas.

@& (Foco) m

Pode mudar o método de foco. Utilize o menu quando ¢ dificil obter o foco adequado no modo
de foco automitico.

Centro AF Foco automédtico num motivo perto do centro do

() enquadramento.

* A utilizagdo conjuntamente com a fungao de bloqueio AF
permite-lhe capturar na composi¢do de imagem desejada.

[VGAFINI
,-;.7 4 Enquadramento da mira de

.‘ | gama AF
‘ Indicag&o do enquadramento
da mira de gama AF

I

PT
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Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

«7 | Multi AF Foco automético num motivo em toda a gama da mira de
(Multiponto AF) enquadramento.
(Imagem fixa BHE) « Este modo € iitil quando o0 motivo ndo estd no centro do
(Filme [@E) enquadramento.

| TeAFiNE,

i

I
A
Tn i
[ B
» AF significa Auto Foco (Foco automadtico).

¢ Quando captura filmes, recomenda-se [Multi AF] pois AF funciona mesmo com uma certa vibragao.

Enquadramento da mira de
gama AF

Indlcagao do enquadramento
da mira de gama AF

* Quando utiliza [Zoom digital] ou [Tluminador AF], é dada prioridade de movimento AF a motivos no
centro ou perto do centro do enquadramento. Neste caso a indicagio Bl ou pisca e o enquadramento
da mira de gama AF nio € apresentado.

¢ Algumas defini¢des ndo podem seleccionadas, consoante 0 Modo de cena — pagina 24

‘¢ Se o motivo estiver fora de foco

Quando filma com o motivo na extremidade do enquadramento (ou ecrd) ou quando utiliza [Centro AF], a
camara pode n3o focar num motivo na extremidade do enquadramento. Num caso como este faca o
seguinte.

@ Volte a compor a fotografia de modo a que o motivo esteja centrado na mira de gama AF e
pressione o botdo do obturador até meio para focar no motivo (bloqueio AF).

Tvca FINE
Z

. Indicagdo de bloqueio AE/AF

Enquadramento da mira de gama AF

Desde que nio pressione o botdo do obturador completamente para baixo, pode repetir o
procedimento as vezes todas que quiser.

® Quando a indicacdo de bloqueio AE/AF péra de piscar e se mantém acesa, volte para a filmagem
completamente composta e pressione o botdo do obturador completamente para baixo.




Para detalhes sobre a operagao — pdgina 25

WB (Equil. br.)

Regula os tons da cor de acordo com as condi¢des de iluminagido numa situag@o, por exemplo,
quando as cores de uma imagem parecem estranhas.

=0< (Incandescente) Regula para locais onde as condi¢des de ilumina¢do mudam
rapidamente tal como numa sala de festas ou sob condi¢oes
de forte iluminacdo tal como em estidios de fotografia.

= (Fluorescente) Regula para iluminac@o fluorescente.
o (Nebuloso) Regula para céu com nuvens.
-9~ (Luz do dia) Regula para exteriores, capturar cenas nocturnas, sinais de

néon, fogo de artificio, nascer do sol ou condi¢des antes e
depois do por do sol.

| Auto Regula automaticamente o equilibrio do branco.

nuaw op ogdezin l

« Para detalhes sobre [WB] — pdgina 11
* Sob luzes fluorescentes que cintilam, a fun¢éio do equilibrio do branco pode ndo funcionar correctamente
mesmo que seleccione £=3; (Fluorescente).

¢ Algumas defini¢des ndo podem seleccionadas, consoante o Modo de cena — pdagina 24

IS0 1

Selecciona a sensibilidade luminosa em unidades de ISO. Quanto maior o niimero, maior a
sensibilidade.

400 Seleccione um niimero elevado quando filma em locais
200 escuros ou filma um motivo a mover-se a alta velocidade ou
seleccione um nimero pequeno para obter alta qualidade de
100 imagem.
80
« | Auto

« Para detalhes sobre a sensibilidade [ISO] — pégina 10
* Note que a imagem tem tendéncia a ficar mais ruidosa conforme o nimero da sensibilidade ISO aumenta.
« [ISO] estd programado para [Auto] no Modo de cena.

Selecciona a qualidade da imagem fixa.

< | Qualid. (FINE) Grava com grande qualidade (baixa compressdo).

Normal (STD) Grava com qualidade normal (alta compresso).

« Para detalhes sobre a qualidade de imagem — pégina 11
PT
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Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

Selecciona se a camara executa filmagem continua ou ndo quando pressiona o botdo do
obturador.

Multi Burst ([) Grava 16 fotogramas em sucessdo como um ficheiro de

imagem fixa quando pressiona o botdo do obturador.

« E conveniente para confirmar a sua forma em desportos, por
exemplo.

« Pode seleccionar o intervalo do obturador Multi Burst no modo
[Intervalo] (pagina 31).

Burst () Grava o nimero maximo de imagens em sucessdo (refira-se &

tabela seguinte) quando pressiona e mantém pressionado o

botdo do obturador.

¢ Quando “Gravagao” desaparece, pode capturar a imagem
seguinte.

« | Normal N&o captura continuamente.

Sobre [Multi Burst]
 Pode reproduzir imagens capturadas com [Multi Burst] utilizando o procedimento seguinte.
— Para fazer uma pausa/recomegar: Pressione @ no botdo de controlo.

— Para reproduzir fotograma a fotograma: Pressione €/» no modo de pausa. Pressione @ para recomegar
a reprodugdo em série.

« Nio pode utilizar as seguintes fun¢des no modo [Multi Burst]:
— Zoom inteligente
— Flash
— Insercao da data e da hora
— Dividir uma série de imagens capturadas com [Multi Burst]
— Apagar um fotograma numa série de imagens capturadas com [Multi Burst]

— Ajustar o intervalo de fotogramas num modo diferente de [1/30] se a MM (Camara) estiver definida para
[Auto].
¢ Quando reproduz uma série de imagens capturadas com [Multi Burst] utilizando um computador ou uma
camara ndo equipada com a fungéo Multi Burst, a imagem € apresentada como uma imagem tnica com 16
fotogramas.
* O tamanho de imagem de imagens capturadas no modo [Multi Burst] é IM.
* Pode néo ser capaz de capturar imagens no modo [Multi Burst] dependendo do Modo de cena (pagina 24).

Sobre [Burst]

* O flash estd colocado em @ (Sem flash).

¢ Quando grava com o temporizador automatico, € gravada uma série com o maximo de cinco imagens.

* Quando o nivel da bateria estd baixo ou quando a memdria interna ou o “Memory Stick” estd cheio, o
[Burst] para.

« Pode nao ser capaz de capturar imagens no modo [Burst] dependendo do Modo de cena (pagina 24).



Para detalhes sobre a operagao — pdgina 25

0 méximo nimero de capturas continuas
(Unidades: imagens)

—— Qualidade Qualid. P
4M 4 6
3:2 4 6
3M 4 7
M 10 18
VGA(E-Mail) 30 30

Selecciona o intervalo de fotogramas no modo [Multi Burst] (pagina 30).

1/7,5(1/7.5" « Este ajuste ndo pode ser feito quando [Modo] (Modo GRAV) no
" menu estd colocado sem ser em [Multi Burst] (pagina 30).
115 (115"

| 1/30 (1/30")

. (Intervalo) nao é apresentado no ecr, consoante o0 Modo de cena — pagina 24

Regula a quantidade da luz do flash.

+(4+) Na direcgdo +: Torna o nivel do flash mais alto.
« | Normal
- (%) Na direc¢éo —: Torna o nivel do flash mais baixo.

« Para mudar o modo do flash — passo 5 em “Leia isto primeiro”
« Algumas defini¢des ndo podem seleccionadas, consoante o0 Modo de cena — pdgina 24

nuaw op ogdezin l



Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

PFX (Efe. imag.) oy | |

Permite-lhe que capture uma imagem com efeitos especiais.

P&B ((P+) Grava uma imagem monocromdtica (preto e branco).
Sepia ((P%,) Grava uma imagem em sepia (tal como uma fotografia
antiga).
« | Deslig Sem efeito.

« Este ajuste ndo € mantido quando a alimentag@o € desligada.

@ (Saturacao) m

Regula a saturagio da imagem.

+ (D) Na direc¢do +: Torna a cor mais clara.
< | Normal
- (D) Na direcgdo —: Escurece a cor.

O (Contraste) "~

Regula o contraste da imagem.

+(D) Na direc¢do +: Realca o contraste.
/| Normal
- Na direc¢@o —: Reduz o contraste.

[0 (Nitidez) 0

Regula a nitidez da imagem.

+ () Na direcgdo +: Torna a imagem mais nitida.
«| Normal
- Na direc¢io —: Suaviza a imagem.

= (Regulagao) ErJe

Consulte a pagina 40.



Menu de visual izagﬁo Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

Os ajustes de fabrica estdo marcados com ¢ .

£3 (Pasta) E

Selecciona a pasta que contém a imagem que pretende reproduzir (apenas ao utilizar um
“Memory Stick™).

0K Veja o procedimento seguinte.

/| Cancelar Cancela a selecgio.

@ Selecciona a pasta desejada com €/» no botio de controlo.

Seleccione pasta

G ]
Nome pasta: 102MSDCF
Nea : 9

<> TRAS/FRENT

® Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.

‘¢ Sobre [Pasta]

A cAmara guarda imagens na pasta especificada de um “Memory Stick” (pagina 46). E possivel alterar a

pasta ou criar uma nova.

 Para criar uma nova pasta — [Crie pasta GRAV.] (pdgina 46)

* Para mudar a pasta para as imagens gravadas — [Mude paste GRAV.] (pagina 47)

¢ Quando cria pastas miltiplas no “Memory Stick” e a primeira ou tltima imagem na pasta € apresentada,
aparece o seguinte indicador.
B1: Desloca para a pasta anterior.

: Desloca para a pasta seguinte.

: Desloca para a pasta anterior ou seguinte.

nuaw op ogdezin l
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Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

o— (Proteger) > |

Protege imagens contra eliminacdo acidental.

/| Proteger (o) Veja o procedimento seguinte.

Sair Saia da funcdo de protecgdo.

Para proteger imagens no modo de imagem (nica
@ Apresentar a imagem que deseja proteger.
@ Pressione MENU para apresentar o menu.

® Seleccione [0—n] (Proteger) com 4/» no botdo de controlo € em seguida pressione @.
A imagem estd protegida e o indicador ©—m (proteccio) aparece na imagem.

o=
e 2/ ]
—— O
4 >

@ Para proteger outras imagens, seleccione a imagem desejada com 4/ e em seguida pressione

Para proteger imagens no modo de indice

@ Prima = (indice) para apresentar o ecri de indice.

® Prima MENU para apresentar o menu.

® Seleccione [0m] (Proteger) com <4/» no botdo de controlo e em seguida pressione @.
@ Seleccione [Selec] com A/V e em seguida pressione @.

(® Seleccione a imagem que deseja proteger com A/V/<4/P e em seguida pressione @.
Aparece um indicador verde 0 na imagem seleccionada.

— O-m (verde)

9% A

e SELEC  [EW PROXMO

® Repita o passo & para proteger outras imagens.
@ Pressione MENU.
Seleccione [OK] com P e em seguida pressione @.
A indicac@o O torna-se branca. As imagens seleccionadas estdo protegidas.

« Para proteger todas as imagens na pasta, seleccione [Todos nes. pasta] no passo @ e em seguida pressione
@. Seleccione [Ligado] com P e em seguida pressione @.



Para detalhes sobre a operagao — pdgina 25

Para cancelar a protecgao

No modo de imagem simples
Pressione @ no passo @ ou @ de “Para proteger imagens no modo de imagem tnica”.

No modo indice

@ Seleccione a imagem a que quer retirar a protec¢io no passo (& de “Para proteger imagens no
modo de indice.”

@ Pressione @ para que o indicador - fique cinzento.
(® Repita a operagio acima para todas as imagens a serem desprotegidas.

@ Pressione MENU, seleccione [OK] com P e em seguida pressione @.

Para cancelar a proteccao de todas as imagens na pasta

Seleccione [Todos nes. pasta] no passo @ de “Para proteger imagens no modo de fndice” e em
seguida pressione @. Seleccione [Deslig] com P e em seguida pressione @.

« Tenha em atenc@o que formatar o suporte de gravacdo apaga todos os dados nele guardados, mesmo se as
imagens estiverem protegidas e que estas imagens nio podem ser recuperadas.

« Demora algum tempo a proteger uma imagem.

Adiciona uma marca £ (Ordem de impressdo) a imagens que deseja imprimir (pagina 67).

&, (Imprimir) =

Consulte a pagina 64.

52 (Ap. slide) > |

Reproduz imagens gravadas em ordem (Apresentagdo de imagens em ordem).

Interv.

| 3seg Regula o intervalo da apresenta¢do de imagens em ordem.

5seg

10 seg

30 seg

1 min

nuaw op ogdezin l
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Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

Imagem
| Pasta Reproduz todas as imagens na pasta seleccionada.
Todos Reproduz todas as imagens armazenadas no “Memory Stick”.
Repetir
| Ligado Reprodugdo de imagens em ciclo continuo.
Deslig Depois de todas as imagens terem sido reproduzidas, a
apresentagiio de imagens em ordem termina.
Inicio Veja o procedimento seguinte.
/| Cancelar Cancela a apresentagio de imagens em ordem.

@ Seleccione [Interv.], [Imagem] e [Repetir] com A/V/<4/» no botéo de controlo.

® Seleccione [Inicio] com ¥/P e em seguida pressione @.
A apresentacdo de imagens em ordem inicia-se.

Para terminar a apresentagdo de imagens em ordem, pressione @, seleccione [Sair] com P e em
seguida pressione @.

 Durante a apresentacdo de imagens em ordem, pode apresentar a imagem anterior/seguinte com <4/».
* O tempo [Interv.] é s6 um guia e por isso pode variar dependendo do tamanho da imagem, etc.

= (Mud taman) [ |

Pode mudar o tamanho de uma imagem gravada (Mud taman) e guardd-la num ficheiro novo.
A imagem original ¢ mantida mesmo depois da mudanca de tamanho.

4aM O ajuste do tamanho é s6 um guia.
3M — passo 4 em “Leia isto primeiro”
M
VGA

«/| Cancelar Cancela a mudanga de tamanho.

@ Seleccione a imagem a qual deseja mudar o tamanho.
@ Pressione MENU para apresentar o menu.
® Seleccione [[“9] (Mud taman) com <€4/», ¢ em seguida pressione @.

@® Seleccione o idioma desejado com A/V, e em seguida pressione @.
A imagem com tamanho alterado é gravada na pasta de gravagido como o ficheiro mais recente.

« Para detalhes sobre [Tam imagem] — passo 4 em “Leia isto primeiro”

« Nio pode mudar o tamanho de filmes ou imagens [Multi Burst].

* Quando muda de um tamanho pequeno para um tamanho maior, a qualidade da imagem deteriora.

* Nio pode mudar o tamanho para 3:2.

* Quando muda o tamanho de uma imagem 3:2, as duas por¢des pretas superior e inferior serdo
apresentadas na imagem.
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Para detalhes sobre a operagao — pdgina 25

Roda uma imagem fixa.

V2R Roda uma imagem. Veja o procedimento seguinte.
0K Determina a rotagdo. Veja o procedimento seguinte.
/| Cancelar Cancela a rotagio.

@ Seleccione a imagem a ser rodada.

@ Pressione MENU para apresentar o menu.

® Seleccione [0:}]1 (Rodar) com <€/» no botdo de controlo e em seguida pressione @.

@® Seleccione [¢" ] com A e, em seguida, rode a imagem com <€4/».

® Seleccione [OK] com A/Y e em seguida pressione @.

« Nio pode rodar imagens protegidas, filmes ou imagens [Multi Burst].

« Pode ndo ser capaz de rodar imagens capturadas com outras cdmaras.

¢ Quando vé& imagens num computador, a informagdo da rotagdo da imagem pode nio ser reflectida

dependendo do software.

Corta filmes ou apaga partes nio necessdrias de filmes. Recomenda-se a utilizagdo desta

fun¢do quando a capacidade da memdria interna ou do “Memory Stick” € insuficiente ou
quando junta filmes as suas mensagens de e-mail.

« Note que o filme original € apagado e que aquele niimero € saltado. Note também que nao pode restaurar

ficheiros depois de os cortar.

0K

Veja o procedimento seguinte.

1

Cancelar

Cancela a divisao.

nuaw op ogdezin l
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Para detalhes sobre a operagdo — pagina 25

Exemplo: Cortar um filme numerado 101_0002
Esta secc@o descreve um exemplo de dividir um filme numerado 101_0002 e apaga-lo na
seguinte configuracdo.

101_0001 101_0003

Il
|

101_0002
1 Cortar a cena A.

1
v
A 101_0002
Divide
101_0002 € dividido em 101_0004 € 101_0005.

101_0004

A

2 Cortar a cena B.
101_0005
Divide

101_0005 ¢ dividido em 101_0006 e 101_0007.

3 Apagar as cenas A e B se ndo forem necessdrias.

101_0004 101_0007
A 101_0006 A
Apaga Apaga

4 S6 fica a cena desejada.

101_0006
Procedimento

@ Seleccione o filme a ser dividido.

@ Pressione MENU para apresentar o menu.
® Seleccione [¥e] (Dividir) com <4/P no botio de controlo e em seguida pressione @.

@ Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
A reprodugio do filme inicia-se.



Para detalhes sobre a operagao — pdgina 25

® Pressione @ no ponto de corte desejado.

| Pontode |
| divisio
N

* Quando deseja ajustar o ponto de corte, seleccione [<@ll/IIP] (retrocesso/avango de fotogramas) e
ajuste o ponto de corte utilizando €4/,
* Se deseja mudar o ponto de corte, seleccione [Cancelar]. A reproducdo do filme inicia-se outra vez.

® Seleccione [OK] com A/Y e pressione @.
@ Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
O filme estd cortado.
« Aos filmes cortados sdo atribuidos novos nimeros e em seguida gravados como os ficheiros mais recentes
na pasta de gravacdo seleccionada.
« Nio pode cortar o seguinte tipo de imagens.
— Imagem fixa

nuaw op ogdezin l

— Filmes sem comprimento suficiente para serem cortados (inferiores a cerca de dois segundos)
— Filmes protegidos (pagina 34)

Consulte a pagina 40.

Grava como imagem alargada (— passo 6 em “Leia isto primeiro”) num novo ficheiro.

Corte Veja o procedimento seguinte.

| Voltar Cancela o corte.

@ Prima MENU durante o zoom da reprodugio para apresentar o menu.
@ Seleccione [Corte] com P no botdo de controlo e, em seguida, pressione @.

® Seleccione o tamanho de imagem com A/V e, em seguida, pressione @.
A imagem € gravada e a imagem original € apresentada de novo.

« A imagem recortada é gravada como o ficheiro mais recente na pasta de gravac¢do e a imagem original é
guardada.

* A qualidade das imagens cortadas pode ficar deteriorada.

* Nio pode cortar a imagem para 3:2.

« Nio é possivel cortar imagens apresentadas na revisao rapida.
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) Utilizagao do ecra Regulagao

Utilizar itens de Regulacao

Pode mudar os ajustes de fabrica utilizando o ecrd Regulagao.

Botdo A/V/«4/> Ol

Interruptor de modo

Botao @ B:;il?r (;:ilg

1 Ligue a alimentacao.

I
= We

2 Pressione MENU para apresentar o menu.

3 Pressione P no botao de controlo para
seleccionar == (Regulacao).

4 Pressione A/V¥/<4/» no botao de
controlo para seleccionar o item que
deseja ajustar.

O enquadramento do item seleccionado torna-se
amarelo.

5 Pressione @ para introduzir o ajuste.

Para desligar o ecrd 3= (Regulagdo) , pressione MENU.

Botao MENU

[ Regulacio2 |
Nuim. arquivo:
Ligacao USB:
Pl Acerto relogio: ¢ [eETiIIEN

Regulacdo 2
0| Nam. arquivo:
Ligacéo USB:
Ml Acerto rel6gio: < [eElilIENS

;

Para voltar ao menu a partir do ecrd de Regulagdo, prima « repetidamente no botdo de

controlo.

Para cancelar o ajuste == (Regulagao)

Seleccione [Cancelar] se aparecer e em seguida pressione @ no botdo
aparecer, seleccione o ajuste anterior outra vez.
* O ajuste mantém-se mesmo que a alimentag@o seja desligada.

de controlo. Se nao
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1

Os ajustes de fabrica estdo marcados com ¢ .

Modo AF

Selecciona o modo de operaco de foco automatico.

| Simples (S AF) Regula automaticamente o foco quando mantém pressionado
0 botdo do obturador a meio. Este modo € ttil para capturar
motivos estdveis.

Monitor (M AF) Regula automaticamente o foco antes do botdo do obturador
ser ser pressionado até meio de forma continua. Este modo
diminui o tempo necessario para focagem.

* O consumo de bateria é mais rdpido do que no modo [Simples].

* Quando capturar utilizando a mira com o ecrd LCD desligado, a cdmara funciona no modo [Simples].

Zoom digital

Selecciona o modo de zoom digital. A cdmara aumenta a imagem utilizando o zoom 6ptico
(até 3x). Quando a escala de zoom excede 3%, a cdmara utiliza o zoom inteligente ou o zoom
de precisdo digital.

| Inteligente Aumenta a imagem digitalmente quase sem distor¢do. Isto
(Zoom inteligente) ndo estéd disponivel quando o tamanho de imagem estd
(HQAx) colocado em [4M] ou [3:2].

* A escala mdxima de zoom do Zoom inteligente ¢ indicada na
seguinte tabela.

Precisao Aumenta todos os tamanhos de imagem até ao maximo de 6x,
(Zoom de precisdo digital) mas a qualidade de imagem deteriora.

(EQx)

Desligado (x) Nio utiliza o zoom digital.

Tamanho de imagem e escala méxima de zoom utilizando o Zoom inteligente

Tamanho Escala méaxima de zoom
4M —

3M Aprox. 3,4x

1M Aprox. 5,4x
VGA(E-Mail) Aprox. 10x
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* Quando pressiona o botdo de zoom, o indicador da escala de zoom aparece como se segue.

— O lado W desta linha € a drea do zoom 6ptico, e o
lado T € a drea do zoom digital.

I Indicagdo da escala de zoom

A escala mdxima de zoom do zoom inteligente/de precisdo inclui a escala do zoom 6ptico.

¢ O enquadramento da mira de gama AF ndo aparece quando utiliza o zoom digital. O indicador Bl ou
pisca e AF funciona com prioridade em motivos localizados perto do centro do enquadramento.

* Quando utiliza o zoom inteligente, a imagem no ecra pode parecer rugosa. No entanto, este fendmeno nao
tem efeito na imagem gravada.

Data/Hora

Selecciona como inserir a data ou a hora na imagem. Seleccione antes de capturar.

* A data e a hora ndo aparecem durante a gravagao; aparece, em substitui¢éo, o indicador

. Adataea

hora aparecem a vermelho no canto inferior direito do ecra apenas durante a reproducéo.

Dia&Hora Insere a data, hora e minuto.
Data Insere o ano, més e dia.
¢ A data é inserida na ordem que seleccionou. (— passo 2
“Acertar o relégio” em “Leia isto primeiro”)
/| Desligado Nio insere a data e a hora.

* Nio pode inserir a data e a hora em filmes ou imagens no modo [Multi Burst].
A data e a hora inseridas niao podem ser retiradas mais tarde.

Redug olh verm

L=

Reduz o fendmeno dos olhos vermelhos quando
utiliza o flash. Seleccione antes de capturar.

Ligado (®©®) Reduz o fenémeno dos olhos vermelhos.
* O flash pré-dispara duas vezes ou mais antes de capturar.
</ | Desligado Nio utiliza a redugdo dos olhos vermelhos.

* Como leva cerca de um segundo até que o obturador faga um clique, agarre na cimara firmemente para
evitar os efeitos da vibragido. Também nao deixe que o motivo se movimente.

* A reduc@o dos olhos vermelhos pode nio produzir o efeito desejado dependendo de diferencas individuais
da distancia ao motivo, se o motivo nao vé o pré-disparo ou outras condigdes.
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lluminador AF

O iluminador AF emite luz para focar mais facilmente num motivo num ambiente escuro.

O iluminador AF emite luz vermelha permitindo que a cdmara foque mais facilmente quando
o botdo do obturador € pressionado, até que o foco esteja bloqueado. O indicador Dzon aparece
nesta altura.

| Auto Utiliza o iluminador AF.

Desligado Nio utiliza o iluminador AF.

« Se a luz do iluminador AF néo atingir suficientemente o motivo ou se 0 motivo nao tiver contraste, nao
obterd focagem. (E recomendada uma distancia mdxima de aproximadamente 3,5 m (W)/2,5 m (T).)

* Obtém focagem desde que a luz do iluminador AF atinja o motivo, mesmo se a luz estiver ligeiramente
fora do centro do motivo.

¢ O enquadramento da mira de gama AF ndo aparece. O indicador @ ou [l pisca e AF funciona com
prioridade em motivos localizados perto do centro do enquadramento.

« O iluminador AF nio funciona quando J (Modo creptsculo) ou [A] (Modo paisagem) esté seleccionado
no Modo de cena.

¢ O iluminador AF emite uma luz muito brilhante. Apesar de ndo existirem problemas com seguranga, ndo
olhe directamente para o emissor do iluminador AF de muito perto.

Apresenta a imagem gravada no ecrd durante aproximadamente dois segundos imediatamente
depois de capturar uma imagem fixa.

/| Ligado Utiliza a Revisdo Automdtica.

Desligado Nio utiliza a Revisdo Automatica.

« Nio pode capturar a imagem seguinte durante a apresentagio da Revisdo Automitica. Se pressionar o
botdo do obturador até ao meio durante este periodo, a apresentagdo da imagem gravada desaparece e
pode imediatamente capturar a imagem seguinte.
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2

Os ajustes de fabrica estdo marcados com 2.

Aumenta temporariamente o indicador do ajuste quando prime 4 (Modo de flash), ®
(Temporizador automatico) ou [¢] (Macro).

/| Ligado Aumenta os indicadores.

Desligado Nio aumenta o indicador.




i Fer. memoria interna Para detaihes sobre a operagdo — pagina 40

Esta op¢@o ndo aparece quando um “Memory Stick” estd inserido na cdmara.
Os ajustes de fébrica estdo marcados com ¢ .

Formata a meméria interna.
« Note que a formatac¢do apaga irremediavelmente todos os dados da memdria interna, incluindo as imagens
protegidas.

0K Veja o procedimento seguinte.

/| Cancelar Cancela a formatagdo.

@ Seleccione [OK] com A no botio de controlo e em seguida pressione @.
A mensagem “Os dados na memdria interna serdo apagados Pronto?” aparece.

@ Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
A formatacdo estd terminada.

ogdenliay e12a op oeieziin l
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= Fer. Memorv Stick Para detalhes sobre a operagdo — pagina 40

Esta op¢do aparece apenas quando estd inserido um “Memory Stick” na camara.
Os ajustes de fabrica estdo marcados com 2.

Formata o “Memory Stick”. Os “Memory Stick” disponiveis no mercado ja estdo formatados
e podem ser utilizados imediatamente.
* Note que formatar apaga todos os dados num “Memory Stick”, incluindo mesmo as imagens protegidas.

0K Veja o procedimento seguinte.

| Cancelar Cancela a formatagdo.

@ Seleccione [OK] com A no botdo de controlo e em seguida pressione @.
Aparece a mensagem “Todos os dados no Memory Stick serdo apagados Pronto?”.

@ Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
A formatagdo estd terminada.

Crie pasta GRAV.

Cria uma pasta em “Memory Stick” para gravar imagens.

0K Veja o procedimento seguinte.

| Cancelar Cancela a criago de pasta.

@ Seleccione [OK] com A no botdo de controlo e em seguida pressione @.
Aparece o ecrd de criagdo de pasta.
= ]
Crie pasta GRAV.
A criar pasta GRAV.
102MSDCF
Pronto?

[Cencelar

@ Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
E criada uma nova pasta com um niimero incrementado de um do niimero maior e a pasta
torna-se a pasta actual de gravagdo.

« Para detalhes sobre a pasta, consulte a pagina 33.

* Quando ndo estd a criar uma nova pasta, a pasta “101MSDCF” ¢ seleccionada como pasta de gravagdo.
* Pode criar pastas designadas até “999MSDCF”.

« As imagens sdo gravadas na pasta acabada de criar até que uma nova pasta seja criada ou seleccionada.
« Nio pode apagar uma pasta com a cAmara. Para apagar uma pasta, utilizar o seu computador, etc.

* Pode guardar até 4.000 imagens numa pasta. Quando excede a capacidade da pasta, uma nova pasta é
criada automaticamente.

 Para mais informacdes, consulte “Destinos de armazenamento de ficheiros de imagem e nomes de
ficheiro” (pagina 57).
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Mude paste GRAV.

Muda a pasta actualmente usada para gravar imagens.

0K Veja o procedimento seguinte.

| Cancelar Cancela a mudanga da pasta de gravagdo.

@ Seleccione [OK] com A no botio de controlo e em seguida pressione @.
Aparece o ecra de seleccgdo de pasta.

Selec. pasta GRAV.

N2 arquivos: 0

Criado:

< TRAS/FRENT

® Seleccione a pasta desejada com €4/», [OK] com A e, em seguida, @.

* Nio pode seleccionar a pasta “100MSDCF” como pasta de gravagdo.
« Nio pode deslocar imagens gravadas numa pasta diferente.

Copia todas as imagens na memoria interna para um “Memory Stick”.

0K Veja o procedimento seguinte.

/| Cancelar Cancela a cépia.

@ Insira um “Memory Stick” com 32 MB ou mais de capacidade.
® Seleccione [OK] com A no botio de controlo e em seguida pressione @.
Aparece a mensagem “Os dados na memoria interna serao copiados Pronto?”.
® Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
A copia comega.

A copiar
102_COPY

« Utilize baterias com capacidade suficiente ou, em alternativa, o transformador de CA (ndo fornecido).

Se tentar copiar ficheiros de imagem utilizando baterias com pouca carga, as baterias poderao ficar
descarregadas, provocando a falha da cépia ou, possivelmente, danificando os dados.

* Nio pode copiar imagens individuais.

« As imagens originais na memdria interna sdo guardadas mesmo apds a copia. Para eliminar o contetdo da
memdria interna, remova o “Memory Stick” depois de copia e, em seguida, execute o comando [Formatar]
em [@i Fer. memdria interna (pagina 45).

 Nio ¢ possivel seleccionar uma pasta copiada num “Memory Stick”.

« A programagio de marcas g (Ordem de impressao) ndo ¢ copiada quando copia dados.
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- Regu Iagﬁo 1 Para detalhes sobre a operago — pagina 40
1

Os ajustes de fabrica estdo marcados com 2.

Sinal sonoro

Selecciona o som produzido quando funciona com a cdmara.

Obturador Liga o som do obturador quando pressiona o botdo do
obturador.
« | Ligado Liga o som do sinal sonoro/som do obturador quando

pressiona o botdo de controlo/do obturador.

Desligado Desliga o som do sinal sonoro/som do obturador.

Selecciona o idioma a ser utilizado para apresentar os itens do menu, avisos e mensagens.

Retoma a programagao predefinida.

0K Veja o procedimento seguinte.

/| Cancelar Cancela a operacdo de programagdo original.

@ Seleccione [OK] com A no botdo de controlo e em seguida pressione @.
Aparece a mensagem “Inicializar todos os ajustes Pronto?”.

@ Seleccione [OK] com A e, em seguida, prima @.
As programagdes regressam as programagoes predefinidas.

« Certifique-se de que a alimentag@io ndo estd desligada durante esta operacéo.



=k Regu |a§50 2 Para detalhes sobre a operagdo — pagina 40
2

Os ajustes de fabrica estdo marcados com ¢ .

Nim. arquivo

Selecciona o método utilizado para atribuir nimeros de ficheiros a imagens.

| Série Atribui nimeros em sequéncia a ficheiros mesmo se a pasta
de gravagd@o ou o “Memory Stick” forem mudados. (Quando
o0 “Memory Stick” substituido contém um ficheiro com um
nimero superior ao ultimo nimero atribuido, ¢ atribuido um
nimero incrementado de um ao maior nimero.)

Reiniciar Inicia em 0001 cada vez que a pasta ¢ mudada. (Quando a
pasta de gravac@o contém um ficheiro, um nimero superior a
um ao maior nimero € atribuido.)

Ligagcao USB

Selecciona 0 modo USB que serd utilizado quando liga a cdmara a um computador ou a uma
impressora compativel com PictBridge, utilizando um cabo USB.

PictBridge Liga a cdmara a uma impressora compativel com PictBridge
(pdgina 64).
PTP Quando [PTP] (Protocolo de Transferéncia de Imagem) estd

ajustado e a cAmara estd ligada a um computador, as imagens
na pasta de gravacao seleccionada pela cdmara sdo copiadas
para o computador. (Compativel com Windows XP e Mac OS
X))

| Normal Liga a cAmara a um computador (pdgina 53).

Acerto reldgio

Ajusta a data e a hora.

0K Seleccione [OK] com A no botdo de controlo e em seguida
pressione @. Em seguida execute o procedimento explicado
em “Acertar o reldgio” (— passo 2 em “Leia isto primeiro”).

/| Cancelar Cancela o ajuste do relégio.
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Utilizagao do seu computador

Para detalhes sobre a utilizagdo de um
computador Macintosh, consulte
“Utilizar o seu Computador Macintosh”
(pagina 61).

Copiar imagens para o seu computador (pagina 52)

Ver imagens no seu computador

Apreciar imagens utilizando “PicturePackage” (pagina 59)

Ver imagens guardadas no seu
computador

Guardar imagens num CD-R
o) 52

Criagdo de um Video de Musica/
Apresentacao de Slides

Imprimir imagens

Criar um CD video utilizando “ImageMixer” (pagina 59)

Criacdo de um CD de Video

PT
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Desfrutar do seu computador Windows

Preparagao

Instalagdo do driver USB.

A instalag@o do controlador
USB ndo € necessdria
quando se utiliza o
Windows XP.

Instalagdo do
“PicturePackage”
(pagina 59).

“ImageMixer VCD2” é
instalado
automaticamente quando
“PicturePackage” é
instalado.




Ambiente recomendado para o
computador

Recomenda-se o seguinte ambiente para um
computador ligado a cAmara.

Ambiente recomendado para copiar
imagens
S0 (pré-instalado): Microsoft Windows 98,
Windows 98SE, Windows 2000
Professional, Windows Millennium
Edition, Windows XP Home Edition, ou
Windows XP Professional
* A operagdo ndo ¢ assegurada num ambiente
baseado numa actualizagao do sistema
operativo descrito acima ou num ambiente
multi-boot.
CPU: MMX Pentium a 200 MHz ou superior
Conector USB: Fornecido com o computador

Ecra: 800 x 600 pontos ou mais, High Color
(cor de 16 bits, 65.000 cores) ou superior

Ambiente recomendado para utilizar
“PicturePackage”/“ImageMixer
vVcD2”

Software: Macromedia Flash Player 6.0 ou
superior, Windows Media Player 7.0 ou
superior, DirectX 9.0b ou superior

Placa de som: Placa de som de 16 bits estéreo
com altifalantes

Meméria: Memoéria de 64 MB ou mais
(recomendamos 128 MB ou mais.)

Disco rigido: Espaco no disco requerido para
instalacdo—aproximadamente 500 MB

Ecra: Placa de video (compativel com driver
Direct Draw) com 4 MB de VRAM

« Para cria¢do automdtica de um Video de
Muisica/Apresentacdo de Slides (pagina 59), é
necessério um CPU Pentium IIT 500 MHz ou
mais rdpido.

¢ Quando usa “ImageMixer VCD2”
recomenda-se um CPU Pentium III 800 MHz
ou mais rdpido.

« Este software € compativel com a tecnologia
DirectX. Para o utilizar deve instalar “DirectX”.

« E requerido um software de aplicagio separado
para funcionar com o equipamento de grava¢io
para poder escrever CD-Rs.

Notas sobre a ligagao da cdmara a um
computador

* As operagdes ndo sio garantidas para todos os
ambientes de computador recomendados
mencionados acima.

* Se ligar dois ou mais equipamentos USB a um
tnico computador a0 mesmo tempo, alguns
equipamentos, incluindo a sua cdmara, podem
ndo funcionar dependendo do tipo dos
equipamentos USB que estd a utilizar.

* As operagdes ndo sdo garantidas quando utiliza

um hub USB.

Ligar a sua cdmara utilizando um interface USB

que € compativel com Hi-Speed USB

(concordante com USB 2.0) permite-lhe

transferéncia avancada (transferéncia de alta

velocidade) pois esta cAdmara € compativel com

Hi-Speed USB (concordante com USB 2.0).

Existem dois modos para uma ligagao USB

quando liga um computador: o modo [Normal]

(programacao original) e o modo [PTP]. Esta

secgdo descreve o modo [Normal] como

exemplo. Para detalhes sobre [PTP], consulte a

pagina 49.

* Quando o seu computador reinicia a partir do
modo de suspensdo ou de hibernagdo, a
comunicagio entre a cdmara e o computador
pode ndo ser restabelecida a0 mesmo tempo.

Jopejnduwioa nas op oe3ezijnf l
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Copiar imagens para o seu computador

Esta sec¢do descreve o processo utilizando
um computador Windows como exemplo.
Pode copiar imagens da sua cAmara para o
seu computador como se segue.

Para um computador com a ranhura
“Memory Stick”

Retire o “Memory Stick” da camara e
coloque o “Memory Stick” na ranhura
“Memory Stick” do computador e em
seguida copie as imagens.

Para um computador sem a ranhura
“Memory Stick”

Siga os Estados 1 a 5 nas paginas 52 a 56
para copiar imagens.

 S3o utilizados os ecras de copia de imagens num
“Memory Stick” para um computador como
exemplos.

Estado 1: Instalagao do driver
UsB
[ 98 | 98sE12000] Me |

* Um driver é software que permite que
equipamento ligado ao computador funcione
correctamente.

¢ Quando utiliza Windows XP, inicie no Estado 2.

* Quando “PicturePackage” jd estd instalado,
Estado 1 ndo € necessdrio.

NOTA: Nao ligue a camara ao
computador nesta altura.

1 Feche todas as aplicacoes de
software em uso.
« Em Windows 2000, “log on” como

Administrador (Administradores
autorizados).

2 coloque o CD-ROM no
computador e em seguida clique
em [USB Driver] quando o ecra de
instalacao do menu aparecer.

O ecrd “InstallShield Wizard”

(Assistente do InstallShield) aparece.

* Se o ecrd do menu de instalacdo ndo
aparecer, clique duas vezes em & (My
computer - O meu computador) — @
(PICTUREPACKAGE).

3 Clique em [Next].

Installshield Vrizard,

Inicia-se a instalacdo do driver USB.
Quando a instalac@o esta terminada, o
ecrd informa-o da terminagéo.

4 Clique na caixa de verificacdo ao
lado de [Yes, | want to restart my
computer now] (Sim, quero
reiniciar o meu computador
agora) para a seleccionar e em
seguida clique em [Finish].

e S
€ ol st conutes .

e e ick i o

O computador reinicia. Nesta altura,
pode estabelecer uma ligagdo USB.

Retire o CD-ROM quando a instalagido
termina.



Estado 2: Preparacao da camara
e do computador

1 Coloque na camara um “Memory
Stick” com imagens gravadas.

¢ Ao copiar imagens na memaria interna, este
passo ndo é necessdrio.

2 Insira as baterias com capacidade
suficiente na camara ou ligue a
camara a uma tomada de parede
utilizando o transformador (nao
fornecido).

* Quando copia imagens para o seu
computador utilizando baterias, a copia
pode falhar ou os dados de imagem podem
ficar estragados se as baterias se desligarem
rapidamente.

3 Coloque o interruptor de modo na
posicao [»] e, em seguida, ligue a
camara e o computador.

(o Ji ]

Ll 0 K
powero () @j}

Estado 3: Ligue a camara e o
seu computador

* Com Windows XP, o assistente AutoPlay
aparecerd no ambiente de trabalho.

“Modo USB Normal” aparece no ecra da
camara.

Modo USB
Normal

L Indicagdes
de acesso*

Memory Stick

Ligue MENU)

Quando ¢ estabelecida uma ligagdo USB
pela primeira vez, o seu computador

Jopejnduwioa nas op oe3ezijnf l
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executa automaticamente um programa

para reconhecer a camara. Espere um

pouco.

* Durante a comunicago, as indicagdes de acesso
ficam vermelhas. Ndo funcione com o
computador até que as indica¢des fiquem
brancas.

* Se “Modo USB Normal” ndo aparecer, coloque
[USB Connect] em [Normal] (pagina 49).

Estado 4-A: Copiar imagens
para um computador
[ XP_|
* No Windows 98/98SE/2000/Me, siga o
procedimento explicado em “Estado 4-B:
Copiar imagens para um computador” na
pagina 55.
Esta sec¢do descreve um exemplo de copiar
imagens para a pasta “My Documents”.

1 Depois de fazer uma ligacao USB
no Estado 3, clique em [Copy
pictures to a folder on my
computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard]
(Copie imagens para uma pasta
no meu computador utilizando o
assistente de Scanner e Camara
da Microsoft) - [OK] pois o ecra
do assistente aparece
automaticamente no ambiente de
trabalho.

Sony Memorystick (G:) (%)

‘Windows can perfo the same sciion each ns you isert
itk orconnect a device wilh this ind offl:

8 Poes

‘What do you want Windaws (0 do?

] Always do the selected action.

9_

Aparece o ecrd “Scanner and Camera
Wizard” (Assistente do scanner e da
camara).

2 Clique em [Next].
Aparecem as imagens gravadas no
“Memory Stick” da cAmara.

* Se néo estiver inserido nenhum “Memory
Stick”, aparecem as imagens na memoria
interna.

3 Clique na caixa de verificacao das
imagens que nao deseja copiar
para retirar a marca de verificacao
e nao serem copiadas e, em
seguida, clique em [Next].

® Scanner and Camera Wizard

ans =

9 T it seted o 1

Aparece o ecrd “Picture Name and
Destination” (Nome da imagem e
destino).

4 Seleccione um nome e destino
para as imagens e em seguida
clique em [Next].

(2]

[t (e ) (Cewed ]

Inicia-se a copia das imagens. Quando a
cOpia estd terminada aparece o ecrd
“Other Options” (Outras opcdes).

« Esta secco descreve um exemplo de copiar
imagens para a pasta “My Documents”.



5 Clique na caixa de verificacao ao
lado de [Nothing. I'm finished
working with these pictures]
(Nada. Estou a terminar de
trabalhar com estas imagens)
para a seleccionar e em seguida
clique em [Next].

Aparece o ecrd “Completing the
Scanner and Camera Wizard”
(Terminag@o do assistente do scanner e
da cAmara).

6 Clique em [Finish].
O ecri do assistente fecha-se.

« Para continuar a copiar outras imagens,
desligue o cabo USB (pdgina 57) e volte a
ligd-lo. Em seguida execute o procedimento
explicado em “Estado 3: Ligue a cAmara e o
seu computador” na pagina 53.

Estado 4-B: Copiar imagens
para um computador
|98 | 98SE[2000] Me |

« Para Windows XP, siga o procedimento

explicado em “Estado 4-A: Copiar imagens para

um computador” na pagina 54.
Esta sec¢io descreve um exemplo de copiar
imagens para a pasta “My Documents”.

1 Clique duas vezes em [My

Computer] — [Removable Disk] —
[DCIM].

a
i

[ e et von rotes s e -
[ ot o - (] Qe Garoes ey |72 0 3 0 [0

ot )

Gl |
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&
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« Se o icone “Removable Disk” ndo for
apresentado, consulte a pgina 74.

2 Clique duas vezes na pasta onde

estao guardadas as imagens que
deseja copiar.

Em seguida, clique com o botao
direito do rato num ficheiro de
imagem para apresentar o menu e
clique em [Copy].

=10 |
N e o rovie 10 o0 I
ok [ @ Gt Bty |05 B % i3 | -

e

b oy ot 7

* No destino de armazenamento dos ficheiros
de imagem, consulte a pagina 57.
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3 Clique duas vezes na pasta [My 1 Clique em [Start] — [My
Documents]. Em seguida clique Documents].
com o botao direito do rato na
janela “My Documents” para
apresentar o menu e clique em

[Paste].
B comtre
\ Yo Fenrtes ookt “mﬁ ) bl g::‘:asml

5 - | Qe oo Py 20 K |

e s e seun (=L

—

O contetido da pasta “My Documents” é
apresentado.

* Se ndo estiver a usar Windows XP, clique
) [ U duas vezes em [My Documents] no
ambiente de trabalho.

Os ficheiros de imagem sdo copiados
para a pasta “My Documents”.

* Quando uma imagem com o mesmo nome 2 Clique duas vezes no ficheiro de
de ficheiro existe na pasta de destino da . .
imagem desejado.

cGpia, aparece a mensagem de confirmagao
de escrever por cima. Quando escreve a
nova imagem sobre a imagem existente, os
dados do ficheiro original sao apagados.
Para copiar um ficheiro de imagem para o
computador sem escrever por cima, mude o
nome do ficheiro para um diferente e em
seguida copie o ficheiro de imagem. No
entanto, note que se mudar o nome do
ficheiro, pode ndo ser capaz de reproduzir
essa imagem com a sua cdmara (pagina 58).

Estado 5: Ver imagens no seu
compulador A imagem ¢ apresentada.

Esta secc@o descreve o procedimento para
ver imagens copiadas na pasta “My

Documents”, Para apagar a ligacao USB

Execute o seguinte procedimento quando:

* Desligar o cabo USB

« Retirar um “Memory Stick”

« Inserir um “Memory Stick” apds copiar imagens
da memdria interna

 Desligar a camara



M Para Windows 2000/Me/XP

@ Clique duas vezes em % na bandeja das
tarefas.

Clique duas vezes aqui

® Clique em 9& (Sony DSC) — [Stop].

® Confirme o equipamento na janela de

confirmacdo e em seguida clique em [OK].

® Clique em [OK].
* O passo 4 ndo é necessario para Windows
XP.

® Desligue o cabo USB, remova o “Memory
Stick” ou desligue a cdmara. Quando copia
imagens a partir de um “Memory Stick”
ap6s copiar imagens na memoria interna
do computador, insira o “Memory Stick”.

M Para Windows 98/98SE

@ Confirme que os indicadores de acesso
(pagina 53) estdo brancos.

@ Desligue o cabo USB, remova o “Memory
Stick” ou desligue a cdmara. Quando copia
imagens a partir de um “Memory Stick”
ap6s copiar imagens na memoria interna
do computador, insira o “Memory Stick”.

Destinos de armazenamento de
ficheiros de imagem e nomes
de ficheiro

Os ficheiros de imagem gravados com a sua

camara s3o0 agrupados como pastas no
“Memory Stick”.

Exemplo: ver pastas no Windows XP

L‘,—i‘} Deskkop
; "_] My Documents
= j My Computer
[# }'}. 3% Floppy
[+ “e* |ocal Disk
[# S Local Disk
# 24 CO Drive
= S Sony MemoryStick
= ) DCIM
) 10omspcF —@
) 101MSDiF

)

| 999MsDCF
B ) MSSONY

@ Pasta que contém dados de imagem
gravados utilizando uma camara niao
equipada com a fungdo de criagdo de pasta

@ Pasta que contém dados de imagem
gravados utilizando a sua cAmara
Quando nio estd a criar nenhuma pasta
nova, sé existe a pasta “101MSDCF”.
Existe apenas a pasta “101_SONY” no
caso da memoria interna.

@® Pasta que contém dados de filmes, etc.,
gravados utilizando uma cdmara nao
equipada com a func@o de cria¢@o de pasta

* Nio pode gravar imagens em pastas
“100MSDCF” ou “MSSONY™. As imagens
nestas pastas so estdo disponiveis para ver.

* Para obter mais informagdes acerca de pastas,
consulte as paginas 33, 46.

* O nome dos ficheiros de imagem sdo como se
seguem. CJOJOO significa qualquer nimero
entre 0001 e 9999. A porgdo numérica de o
nome de um ficheiro de filme gravado no modo
filme e o ficheiro de imagem correspondente sdo
0 mesmo.

— ficheiros de imagens fixas:
pscodOOnOIrPG

— ficheiros de filmes: MOVOOOOO.MPG

— ficheiros de imagens de indice que sdo
gravadas quando grava filmes.
MovoOoOOoOO.THM

mn

oejez),
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Ver ficheiros de imagem guardados num
computador com a sua camara (utilizando um

“Memory Stick™)

Esta sec¢do descreve o processo utilizando
um computador Windows como exemplo.
Quando um ficheiro de imagem copiado
para um computador jd ndo estd num
“Memory Stick”, pode ver essa imagem
outra vez na cdmara copiando o ficheiro de
imagem no computador para “Memory
Stick™.

* O passo 1 ndo € necessdrio se 0 nome do
ficheiro ajustado com a sua camara nao foi
alterado.

* Pode néo ser capaz de reproduzir algumas
imagens dependendo do tamanho da imagem.

¢ Quando um ficheiro de imagem foi processado
por um computador ou quando o ficheiro de
imagem foi gravado utilizando um modelo
diferente da sua cdmara, ndo se assegura a
reprodu¢do na sua camara.

* Quando ndo existe pasta, crie primeiro uma
pasta com a sua camara (pagina 46) e em
seguida copie o ficheiro de imagem.

1 Clique com o botao direito no
ficheiro de imagem e em seguida
clique em [Rename]. Mude o
nome do ficheiro para
“bDscoOOm”.

Introduza um nimero de 0001 a 9999
para OOOO.

 Se aparecer a mensagem de confirmag@o de
escrever por cima, introduza um nimero
diferente no passo 1.

* Pode ser apresentado uma extensao
dependendo dos ajustes do computador. A
extensdo para imagens fixas ¢ JPG e a
extensdo para filmes € MPG. Nao mude a
extensdo.

2 Copie o ficheiro de imagem para a
pasta “Memory Stick” na seguinte
ordem.

@ Clique com o botdo direito no ficheiro
de imagem e em seguida clique em
[Copy].

@Clique duas vezes em [Removable
Disk] ou [Sony MemoryStick] em [My
Computer].

@Clique com o botao direito do rato na
pasta [JOOOMSDCEF] na pasta [DCIM]
e em seguida clique em [Paste].
« OJOO significa qualquer nimero entre
100 e 999.




Utilizar o software fornecido

Esta sec¢@o descreve o processo utilizando
um computador Windows como exemplo.

Vista geral do software
fornecido

O CD-ROM fornecido contém dois
software de aplicagdo: “PicturePackage” e
“ImageMixer”.

PicturePackage

E hcereiase Mens o=
o__ S ) picure package Viewer
T - ”
€ Music id 2
00—k = =T
e—-é Sos e magie EEEE.
0 Viewing video and L]
pictures on PC

|

\iewng 2o ane pitures

———

O que pode fazer:

[A) Burning Video CD (Gravar CD de Video)
Aparece o ecrd “ImageMixer VCD2”.

© Music Video/Slideshow Producer
(Produzir Videos de Miisica/Apresenta¢do
de Slides)

@ Save the images on CD-R (Guardar as
imagens no CD-R)

@ Viewing video and pictures on PC (Ver
videos e imagens no computador)

Como iniciar as fungoes:
Clique num dos 00, cem seguida clique
no botdo no lado inferior direito do ecra.

Instalacao do software

Pode instalar o software “PicturePackage” e
“ImageMixer VCD2” utilizando o
procedimento seguinte.

* Se ainda ndo tiver instalado o driver (pagina 52),
nao ligue a camara ao computador antes de
instalar o software “PicturePackage” (excepto
para Windows XP).

* Em Windows 2000/XP, entre como
Administrador.

* Quando “PicturePackage” estd instalado, o
driver USB € instalado automaticamente.

1 Ligue o computador, e coloque o
CD-ROM (fornecido) no drive CD-
ROM.

Aparece o ecrd do menu de instalagdo.

* Se ndo aparecer, clique duas vezes em &
(My Computer) — (&)
(PICTUREPACKAGE).

2 Clique em [PicturePackage].

O ecrd “Choose Setup Language”
(Escolha o idioma de Setup) aparece.

3 Seleccione o idioma desejado e
em seguida clique em [Next] duas
vezes.

Esta sec¢do descreve o ecrd em inglés.
Aparece o ecra de “License
Agreement”.

Leia cuidadosamente o acordo. Se
aceita os termos do acordo, clique na
caixa de verificacdo ao lado de [I accept
the terms of the license agreement]
(Aceito os termos do Acordo de
Autorizacgio) e em seguida clique em
[Next].

4 Siga as instrucdes no ecra para
terminar a instalacao.
* “ImageMixer VCD2” e “DirectX” serdo
instalados se ainda néo estiverem.

¢ Quando aparece a mensagem de
confirmagao de reinicio, reinicie o
computador seguindo as instrugdes no ecra.
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5 Retire o CD-ROM quando os
atalhos de “PicturePackage
Menu” (Menu PicturePackage) e
“PicturePackage destination
Folder” (Pasta de destino
PicturePackage) forem
apresentados depois da
instalagao.

Para iniciar o software

« Clique duas vezes no icone
“PicturePackage Menu” (Menu
PicturePackage) no ambiente de trabalho.

Para informacao sobre a utilizagao do
software

Clique em [?] no canto superior direito de
cada ecrd para mostrar a ajuda on-line.

Suporte técnico para
“PicturePackage”/“ImageMixer
VCD2” ¢é fornecido pelo Centro de
Suporte do Utilizador Pixela. Para
mais informacéo, consulte a

informacéo incluida no CD-ROM.




Utilizar o seu Computador Macintosh

Pode copiar imagens para o seu computador
e criar um CD de video utilizando o
“ImageMixer VCD2” (fornecido).

Ambiente recomendado

SO (pré-instalado): Mac 0S 9.1, 9.2 ou
Mac OS X (v10,0-v10,3)

Conector USB: Fornecido com o
computador

Ambiente de computador

recomendado para utilizar

“ImageMixer VCD2”

SO (pré-instalado): Mac OS X (v10.1.5 ou
posterior)

CPU: Séries iMac, eMac, iBook, PowerBook,
PowerMac G3/G4

Memoria: 128 MB ou mais (recomendamos
256 MB ou mais)

Disco rigido: Espago em disco necessdrio
para a instalac¢@o - aproximadamente
250 MB

Ecra: 1024 x 768 pontos ou mais,
32.000 cores ou mais

¢ Deve estar instalado QuickTime 4 ou superior.

(Recomenda-se QuickTime 5 ou superior.)

Notas sobre a ligagao da cdmara a um
computador

« As operagdes ndo sdo garantidas para todos os
ambientes de computador recomendados
mencionados acima.

Se ligar dois ou mais equipamentos USB a um
dnico computador a0 mesmo tempo, alguns
equipamentos, incluindo a sua cdmara, podem
nao funcionar dependendo do tipo dos
equipamentos USB que estd a utilizar.

As operagdes ndo sao garantidas quando utiliza
um hub USB.

 Ligar a sua cAmara utilizando um interface USB
que é compativel com Hi-Speed USB
(concordante com USB 2.0) permite-lhe
transferéncia avancada (transferéncia de alta
velocidade) pois esta cdmara é compativel com
Hi-Speed USB (concordante com USB 2.0).
Existem dois modos para uma ligagdo USB
quando liga um computador, os modos [Normal]
PTP(o ajuste de fibrica) e []. Esta sec¢do
descreve o modo [Normal] como exemplo. Para
detalhes sobre [PTP], consulte a pdgina 49.

* Quando o seu computador reinicia a partir do
modo de suspensdo ou de hibernagio, a
comunicagio entre a cimara e o computador
pode ndo ser restabelecida a0 mesmo tempo.

Copiar e ver imagens num
computador

1 Prepare a camara e um
computador Macintosh.

Execute 0 mesmo procedimento como
descrito em “Estado 2: Preparagdo da
camara e do computador” na pagina 53.

2 Ligue o cabo USB.

Execute o0 mesmo procedimento como
descrito em “Estado 3: Ligue a cdmara e
o seu computador” na pagina 53.

3 Copiar imagens para o
computador Macintosh.

@Clique duas vezes no icone acabado de
reconhecer — [DCIM] — a pasta onde
as imagens que deseja copiar estao
guardadas.

@ Arraste e solte os ficheiros de imagem
para o icone do disco rigido.

Os ficheiros de imagens sdo copiados
para o disco rigido.

« Para detalhes sobre o local de

armazenamento das imagens e nomes dos
ficheiros, consulte a pigina 57.

4 Ver imagens no computador.

Clique duas vezes no icone do disco
rigido — o ficheiro de imagem desejado
na pasta que contém os ficheiros
copiados para abrir esse ficheiro de
imagem.
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Para desligar o cabo USB/ remover o
“Memory Stick”/desligar a cdmara

Arraste e solte o icone de unidade do

“Memory Stick” para o icone “Trash” e, em

seguida, retire o cabo USB , retire o

“Memory Stick”, ou desligue a cdmara.

¢ Se estiver a utilizar Mac OS X v10.0, execute o
procedimento abaixo depois de ter desligado o
seu computador.

Criar um CD video utilizando
“ImageMixer VCD2”

ImageMixer VCD2

 Pode criar um ficheiro de imagem que seja
compativel com a fungdo de criagdo de CD
video. Para guardar os dados no formato CD
video num CD-R, necessita de Toast (nao
fornecido) de Roxio.

Para instalar o “ImageMixer VCD2”
* Feche todas as outras aplicagdes de software
antes de instalar o “ImageMixer VCD2”.

* As regulacdes do ecra devem ser 1024 x 768
pontos ou superior e 32.000 cores ou superior.
@ Ligue o computador Macintosh, e coloque
0 CD-ROM (fornecido) no drive CD-

ROM.

® Clique duas vezes no icone do CD-ROM.

® Copie o ficheiro [IMXINST.SIT] na pasta
[MAC] para o icone do disco rigido.

® Clique duas vezes no ficheiro
[IMXINST.SIT] na pasta de destino da
copia.

® Clique duas vezes no ficheiro extraido
[ImageMixer VCD2_Install].

® Depois de aparecer o ecri de informacio
do utilizador, introduza o nome e palavra
chave desejadas.
Inicia-se a instalagdo do software.

Para iniciar “ImageMixer VCD2”

Abra [Image Mixer] em [Application], e em
seguida clique duas vezes em [ImageMixer
VCD2].

Para informacao sobre a utilizacdo do
software

Clique em [?] no canto superior direito de
cada ecrd para mostrar a ajuda on-line.

Suporte técnico para “ImageMixer
VCD2” é fornecido pelo Centro de
Suporte do Utilizador Pixela. Para
mais informacgéao, consulte a
informagao incluida no CD-ROM.




Impresséao de imagens fixas

. Como imprimir imagens fixas

Imprimir directamente utilizando uma impressora compativel com PictBridge (pagina 64)

Pode imprimir imagens ligando a sua cdmara a uma impressora
compativel com PictBridge.

Imprimir directamente utilizando uma impressora compativel com “Memory Stick”

Pode imprimir imagens com uma impressora compativel com
“Memory Stick”.

Para detalhes veja o manual de instru¢des fornecido com a
impressora.

Imprimir utilizando um computador

=
Pode copiar imagens para um computador utilizando o software E

“PicturePackage” fornecido e imprimir as imagens. §

L= &
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“

Imprimir numa loja (pagina 67)

B Pode levar o “Memory Stick” que contém imagens capturadas com
o a sua camara a uma loja de impressao de fotografias. Pode fazer
uma marca ¥ (Ordem de impressdo) em imagens que deseja
imprimir.
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Imprimir imagens directamente utilizando uma impressora

compativel com PictBridge

Mesmo que ndo tenha um computador,
pode imprimir imagens capturadas com a
sua camara ligando a camara directamente a
uma impressora compativel com
PictBridge.

/4 PictBridge

« “PictBridge” é baseado na norma CIPA. (CIPA:
Camera & Imaging Products Association)
No modo de imagem simples

Pode imprimir uma tnica imagem numa
folha de impressao.

No modo indice

Pode imprimir védrias imagens num
tamanho reduzido numa folha de
impressdo. Pode imprimir um conjunto seja

das mesmas imagens (D) ou de imagens
diferentes (@).

O)

¢ Uma fungdo de impressdo de indice pode ndo
estar disponivel dependendo da impressora.

* A quantidade de imagens que podem ser
impressas como uma imagem de indice depende
da impressora.

« Nio pode imprimir filmes.

« Se o indicador 4 piscar no ecrd da cimara
durante cerca de 5 segundos (notificacio de
erro), verifique a impressora ligada.

Estado 1: Preparacao da camara

Prepare a camara para ligacao a impressora
através do cabo USB.

Botao MENU
Botao indice
/N
)
Q
Botao de
controlo

* Recomenda-se a utilizacao de baterias com
capacidade suficiente ou um transformador (ndo
fornecido) para evitar que a alimentag@o se
desligue durante a impressao.

1 Pressione MENU para apresentar
0 menu.

2 Pressione » no botao de controlo
para seleccionar == (Regulagéo).

3 Seleccione [#] (Regulacao 2)
com V¥ e, em seguida, seleccione
[USB Connect] com A/V/p>.

4 Seleccione [PictBridge] com »/A
e, em seguida, prima @.

Ligacao USB: (il
Acerto relégio: | Normal |

O modo USB esta ajustado.



Estado 2: Ligacao da camara a
impressora

1 Ligue a tomada ‘I’ (USB) da
camara e a tomada USB da
impressora com o cabo USB.

2 Ligue a suacamarae a
impressora.

Depois da ligacdo estar feita,
aparece o indicador A

Gl
wl_lm

Imprimir
Todos nes.

Selec

Esta imagem| |-
Cancelar ||~ =~ "¢

A camara estd ajustada no modo de
reproducdo e em seguida aparece uma

imagem e o menu de impressdo no ecra.

Estado 3: Imprimindo

Independentemente de como o marcador de
modo estiver colocado, 0 menu de impressao
aparece quando termina o Estado 2.

1 Seleccione o método de
impressao desejado com A/V no
botao de controlo, e em seguida
pressione @.

[Todos nes. pasta]

Imprime todas as imagens na pasta.

[Im. DPOF]

Imprime todas as imagens com a marca

g (Ordem de impressdo) (pdgina 67),

independentemente da imagem

apresentada.

[Selec]

Selecciona imagens e imprime todas as

imagens seleccionadas.

(®Seleccione a imagem que deseja
imprimir com €4/P e em seguida
pressione @.

A marca W/ aparece na imagem

seleccionada.

« Para seleccionar outras imagens, repita
este procedimento.

@ Seleccione [Imprimir] com V¥ e em
seguida pressione @.

[Esta imagem]

Imprime uma imagem apresentada.

* Se seleccionar [Esta imagem] e ajustar
[Indice] em [Ligado] no passo 2, pode
imprimir um conjunto das mesmas imagens
como uma imagem de indice.

2 Seleccione os ajustes de
impressao com A/V/<4/».

O A
Ry
B Imprimir
indice Deslig >
Tamanho Omitir _ »
Data Deslig »
Quantidade 1 >
Sair [ OK |

I
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[indice]

Seleccione [Ligado] para imprimir como

uma imagem de indice.

[Tamanho]

Seleccione o tamanho da folha de

impressao.

[Data]

Seleccione [Dia&Hora] ou [Data] para

inserir a data e a hora nas imagens.

* Quando escolhe [Data], a data serd inserida
na ordem que seleccionou no (— passo 2
em “Leia isto primeiro”). Esta fungdo pode
ndo estar disponivel dependendo da
impressora.

[Quantidade]

Quando [indice] esta ajustado em

[Desligado]:

Seleccione o nimero de folhas de uma

imagem que deseja imprimir. A imagem

serd impressa como uma unica imagem.

Quando [indice] esta ajustado em

[Ligado]:

Seleccione o niimero de conjuntos de

imagens que deseja imprimir como uma

imagem de indice.

Se seleccionar [Esta imagem] no passo 1,

seleccione o niimero da mesma imagem

que deseja imprimir lado a lado numa
folha como uma imagem de indice.

« O niimero designado de imagens pode nao

caber numa tnica folha de papel dependendo
da quantidade de imagens.

3 Seleccione [OK] com V¥/» e, em
seguida, pressione @.
A imagem € impressa.
* Nio desligue o cabo USB enquanto o
indicador &> (Nio desligue o cabo USB)
aparecer no ecri.

o

G—— 0%

Imprimindo .
o Indicador

Para imprimir outras imagens

Depois do passo 3, seleccione [Selec] e a
imagem desejada com A/V, e em seguida
execute a partir do passo 1.

Para imprimir imagens num ecra de
indice
Execute “Estado 1: Preparacao da cAmara”
(pagina 64) e “Estado 2: Ligacdo da cAmara
a impressora” (pagina 65), e em seguida
prossiga com o seguinte.
Quando liga a cAmara a uma impressora,
aparece o menu de impressdo. Seleccione
[Cancelar] para desligar o menu de
impressdo, e em seguida prossiga como se
segue.
@ Pressione E=3 (Indice).

Aparece o ecrd de indice.

® Pressione MENU para apresentar 0 menu.

® Seleccione [y] (mprimir) com P e, em
seguida, prima @.

@ Seleccione 0 método de impressio dese-
jado com 4/ ¢, em seguida, prima @.

[Selec]

Selecciona imagens e imprime todas as
imagens seleccionadas.

Seleccione a imagem que pretende
imprimir com A/V/<4/P e, em seguida,
pressione @ para apresentar a marca v/ .
(Repita este procedimento para seleccionar
outras imagens.) Em seguida, pressione
MENU.

[Im. DPOF]

Tmnrime todas as imagens com a marca
(Ordem de impressao),

independentemente da imagem

apresentada.

[Todos nes. pasta]
Imprime todas as imagens na pasta.

® Execute 0s passos 2 e 3 de “Estado 3:
Imprimindo” (pdgina 65).



Imprimir numa loja

Pode levar o “Memory Stick” que contém
imagens capturadas com a sua cdmara a
uma loja de impressdo de fotografias.
Desde que a loja suporte servicos de
impressdo de fotos de acordo com DPOF,
pode fazer anteriormente uma marca Y
(Ordem de impressdo) anterior nas
imagens, de modo a que ndo necessita de
voltar a selecciond-las quando as imprime
numa loja.

* Nio ¢é possivel imprimir imagens armazenadas
na memoria interna numa loja directamente a
partir da cAmara. Copie as imagens para um
“Memory Stick” e, em seguida, leve o “Memory
Stick” para a loja.

0 que é DPOF?

DPOF (Formato de Ordem de Impressiao

Digital) é uma func¢do que lhe permite fazer

uma marca (Ordem de impressio) em

imagens que deseja imprimir mais tarde.

* Também pode imprimir as imagens com a marca
g (Ordem de impressdo) utilizando uma
impressora que esteja conforme as normas
DPOF (Formato de Ordem de Impressao
Digital), ou utilizando uma impressora
compativel com PictBridge.

* Nio pode marcar filmes.

* Quando marca imagens gravadas no modo
[Multi Burst], todas as imagens sdo impressas
numa folha dividida em 16 painéis.

Quando leva o “Memory Stick” a uma

loja

« Consulte uma loja com servigo de impressao de
fotos para saber que tipo de “Memory Stick”
podem utilizar.

 Se essa loja ndo poder utilizar o “Memory
Stick”, copie as imagens que deseja imprimir
para outro meio tal como um CD-R e leve-o a
loja.

¢ Quando leva o “Memory Stick Duo”,
certifique-se de que também leva o adaptador do
Memory Stick Duo.

« Antes de levar os dados de imagem a uma loja,
copie (copia de seguranga) sempre os seus dados
para um disco.

« Nio pode regular o nimero de impressdes.

Marcar no modo de imagem
linica

Botao de
controlo

Botado MENU

1 Seleccione a imagem que deseja
imprimir.

2 Pressione MENU para apresentar
0 menu.

3 Seleccione DPOF com «4/», e em
seguida pressione @.

Uma marca £ (Ordem de Impressio)
estd marcada na imagem.

E: o e 20 il 7g
4 >

-

TRASFRENT

4 Para marcar outras imagens,
apresente a imagem desejada
com «/>, e em seguida pressione
®.

Para retirar a marca no modo de
imagem (nica
Pressione @ no passo 3 ou 4.

I

ogssaiduw,

sexyy suabeuw) ap
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Marcar no modo de indice

1 Apresentar o ecra de indice. (—
passo 6 em “Leia isto primeiro”)

2 Pressione MENU para apresentar
0 menu.

3 Seleccione DPOF com «4/»>, e em
seguida pressione @.

4 Seleccione [Selec] com A/Y e em
seguida pressione @.

« Nio pode adicionar uma marca £ a
[Todos nes. pasta].

5 Seleccione a imagem que deseja
marcar com A/V/<4/»> e em
seguida pressione @.

Uma marca DY verde aparece na
imagem seleccionada.

__ Marca &

verde

6 Repita o passo 5 para marcar
outras imagens.

7 Pressione MENU.

8 Seleccione [OK] com » e em
seguida pressione @.

A marca Y torna-se branca.

Para cancelar, seleccione [Cancelar] no
passo 4 ou seleccione [Sair] no passo 8 e,
em seguida, pressione @.

Para retirar a marca no modo de
indice

Seleccione as imagens a que deseja retirar a
marca no passo 5 e em seguida pressione @.

Para retirar todas as marcas na pasta
Seleccione [Todos nes. pasta] no passo 4 e
em seguida pressione @. Seleccione
[Deslig] e em seguida pressione @.



Resolugao de problemas

Resolver de problemas

Se tiver problemas com a sua camara, tente as seguintes solucgdes.

© Verifique os itens nas paginas 70 a 78.
Se um cddigo como “C/E:00:C00” aparecer no ecrd, consulte a pagina 79.

N

© Remova as baterias, insira-as de novo apés um minuto e ligue a
alimentacao.

.

© Inicialize as programacdes (paginas 48)
.

O Consulte o seu concessionario Sony ou um servico de assisténcia Sony
autorizado.

Tenha em ateng@o que estd a consentir que o conteiido da memdria interna seja verificado
quando envia a camara para reparagao.

sewajqoid ap oginjosay l

PT

69



PT

70

Baterias e alimentacao

O indicador de bateria restante esta incorrecto, ou esta indicado suficiente
bateria restante mas a alimentacao desliga-se rapidamente.
« Este fenémeno ocorre quando usa a sua cdmara num local extremamente quente ou frio
(pagina 85).
« Se utilizar baterias alcalinas/Oxy Nickel Primary Battery, o tempo restante das baterias pode
ndo representar a informagao correcta.
* As baterias estdo descarregadas. Instale novas baterias ou baterias de niquel metal hidrico (—
passo 1 em “Leia isto primeiro”).
« Ao utilizar baterias de niquel metal hidrico, os pdlos das baterias ou os terminais da tampa das
baterias estdo sujos e as baterias ndo sdo suficientemente carregadas. Limpe com um cotonete,
etc. (pagina 84).
« Ao utilizar baterias de niquel metal hidrico, o tempo restante apresentado ¢ diferente do tempo

real devido ao efeito de memoria (pagina 84), etc. Descarregue completamente e em seguida
carregue as baterias para corrigir a indicagéo.

* As baterias estdo descarregadas. Substitua-as por novas.

As baterias gastam-se muito depressa.

* Quando utiliza a cAmara num local extremamente frio (pagina 84).
* As baterias estdo descarregadas. Substitua-as por novas.
« Ao utilizar baterias de niquel metal hidrico, carregue-as em quantidade suficiente.

Nao pode ligar a camara.

« Instale as baterias correctamente (— passo I em “Leia isto primeiro”).
« Ligue o transformador correctamente (nio fornecido).

* As baterias estdo descarregadas. Instale baterias novas ou baterias de niquel metal hidrico
carregadas (— passo 1 em “Leia isto primeiro”).
* As baterias estdo descarregadas. Substitua-as por novas.

A alimentacao desliga-se repentinamente.

* Se ndo utilizar a camara durante cerca de trés minutos enquanto a alimentacio estd ligada, a
camara desliga-se automaticamente para evitar o desgaste das baterias. Ligue de novo a
camara (— passo 2 em “Leia isto primeiro”).

* As baterias estdo descarregadas. Instale baterias novas ou baterias de niquel metal hidrico
carregadas (— passo 1 em “Leia isto primeiro”).

Captura de imagens fixas/filmes

O ecra nao se liga mesmo quando liga a alimentacao.
« Ligue o ecra (pagina 19).



A camara nao grava imagens.

« Verifique o espago livre na memdria interna ou “Memory Stick” (pdgina 16). Se estiverem
carregadas, execute um dos seguintes procedimentos:
- Apague imagens ndo necessarias (— passo 6 em “Leia isto primeiro”)
—Mude o “Memory Stick”.

« Coloque o interruptor de protecgdo da escrita no “Memory Stick” na posi¢do de gravagdo
(pagina 82).

« Ndo pode gravar imagens enquanto carrega o flash.

« Defina 0 modo do interruptor como BN ao capturar imagens fixas.

« Coloque o marcador de modo em g quando captura filmes.

« O tamanho de imagem € ajustado em [640(Qualid.)] quando grava filmes. Execute uma das
seguintes acgdes:
— Coloque o tamanho de imagem sem ser em [640(Qualid.)].
— Insira um “Memory Stick PRO” (paginas 20, 82).

O motivo nao é visivel no ecra.

« Coloque o interruptor numa posicdo diferente de ) (pagina 23).

A gravacao demora muito tempo.

« E activada a fungo de obturador lento NR (pdgina 16). Isto nfo é um mau funcionamento.

A imagem esta fora de foco.

« [ak] (Modo paisagem) ou ) (Modo crepisculo) estd seleccionado como Modo de cena quando
captura imagens fixas.
« Refira-se a “Se o motivo estiver fora de foco” na pagina 28.

O zoom nao funciona.

* Nio pode mudar a escala de zoom quando captura filmes.

O zoom de precisao digital ndo funciona.

« Regule [Zoom digital] em [Precisdo] (pagina 41).
« Esta fung@o ndo pode ser utilizada quando captura filmes.

O zoom inteligente nao funciona.
* Regule [Zoom digital] em [Inteligente] (pagina 41).
« Esta func@o ndo pode ser utilizada quando:
— O tamanho de imagem esta colocado em [4M] ou [3:2].
— Capturar no modo [Multi Burst].
— Captura de filmes.

O flash nao funciona.

« O flash estd ajustado em & (Sem flash) (— passo 5 em “Leia isto primeiro”).
« Nio pode usar o flash quando:
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— [Modo] (Modo GRAV) estd ajustado em [Burst] ou [Multi Burst] (pagina 30).

— Estd seleccionado @ (Modo vela) ou ) (Modo creptisculo) do Modo de cena ou (filme).
« Programe o flash para 4 (Flash forcado) para gravar imagens fixas quando & (Modo neve),

72 (Modo praia) ou [a] (Modo paisagem) estiverem seleccionados como Modo de cena.

A data e a hora sao gravadas incorrectamente.

* Ajuste a data e a hora correcta (— passo 2 em “Leia isto primeiro”).

O valor F e a velocidade do obturador piscam quando mantém pressionado o
botao do obturador até ao meio.

* A exposigdo estd incorrecta. Corrija a exposi¢ao (pagina 27).

A imagem esta muito escura.
« Estd a capturar um motivo que tem luz por trds. Seleccione o Modo do medidor (— passo 5
em “Leia isto primeiro”) ou ajuste a exposicao (pagina 27).
* Ligue o ecra (pagina 19).

A imagem esta muito clara.

« Estd a capturar um motivo muito iluminado num local escuro, tal como num palco. Ajuste a
exposicdo (pagina 27).

As cores da imagem nao estao correctas.

* A fungido de efeito de imagem estd activada. Cancele a funcao de efeito de imagem
(pagina 32).

Aparecem riscas verticais quando esta a capturar um motivo muito brilhante.

* Ocorreu um fenémeno de mancha. Este fenémeno nao é um mau funcionamento.

Aparece ruido na imagem quando vé o ecra num local escuro.

» A camara estd a tentar aumentar a visibilidade do ecr tornando a imagem mais clara sob
condigoes de fraca iluminagdo. Nao afecta a imagem gravada.

Os olhos do motivo ficam vermelhos.

* Ajuste [Redug olh verm] no menu = (Regula¢do) em [Ligado] (pagina 42).

« Capture o motivo a uma distancia inferior a distancia de captura recomendada utilizando o
flash. (— passo 5 em “Leia isto primeiro”).

* [lumine a sala e capture o motivo.

A imagem vista através da mira ndo indica a gama de gravacao actual.

» O fenémeno paralaxe ocorre quando o motivo estd perto. Para confirmar a gama gravavel,
utilize o ecra.
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Nao pode capturar imagens em sucessao.

* A memdria interna ou o “Memory Stick” estd cheio. Apague imagens ndo necessdrias (—
passo 6 em “Leia isto primeiro”).

« O nivel da bateria € baixo. Instale baterias novas ou baterias de niquel metal hidrico
carregadas (— passo 1 em “Leia isto primeiro”).

Visualizacao das imagens

Refira-se a “Computadores” (pagina 74) em conjunto com os seguintes itens.

A sua camara nao reproduz imagens.

« Coloque o interruptor de modo em [»] (pdgina 23).

« O nome da pasta/ficheiro foi mudado no seu computador.

* Quando um ficheiro de imagem foi processado por um computador ou quando o ficheiro de
imagem foi gravado utilizando um modelo diferente da sua cimara, ndo se assegura a
reproducdo na sua camara.

« A camara estd no modo USB. Apague a comunica¢do USB (pagina 56).

A imagem aparece granulosa logo depois da reprodu¢cao comecar.

» A imagem pode parecer rugosa imediatamente a seguir a comegar a reprodugdo devido ao
processamento da imagem. Isto ndo ¢ um mau funcionamento.

Eliminacao/Edicao de imagens
A sua camara nao consegue apagar uma imagem.

« Cancele a protecgdo (pagina 35).
« Coloque o interruptor de protec¢do da escrita no “Memory Stick” na posicdo de gravagiao
(pagina 82).

Apagou por engano uma imagem.

* Desde que tenha apagado uma imagem, nao a pode restaurar. Recomendamos que proteja a
sua imagem (pdgina 34), ou coloque o interruptor de proteccdo de escrita no “Memory Stick”
na posicdo LOCK (pdgina 82) para evitar eliminacdo acidental.

A funcao de mudanca de tamanho nao funciona.

« Nao pode mudar o tamanho de filmes e imagens Multi Burst.

Nao pode apresentar marcas DPOF (Ordem de impresséao).

« Nio pode apresentar marcas DPOF (Ordem de impressdo) em filmes.

Nao pode cortar um filme.
« O filme nao tem comprimento suficiente para ser cortado (inferior a dois segundos).
« Cancele a protec¢do (pagina 35).
« Nio pode cortar imagens fixas.
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Computadores
Nao sabe se o SO do seu computador é compativel com a sua camara.

* Verifique “Ambiente recomendado para o computador” (pagina 51) para Windows, e
“Ambiente recomendado” (pagina 61) para Macintosh.

Nao pode instalar o driver USB.
* Em Windows 2000, “log on” como Administrador (Administradores autorizados) (pagina 52).

O seu computador nao reconhece a sua camara.

« Ligue a camara (— passo 2 em “Leia isto primeiro”).

» Quando o nivel de carga da bateria estiver baixo, instale baterias novas ou baterias de niquel
metal hidrico carregadas (— passo 1 em “Leia isto primeiro”), ou utilize o transformador
(ndo fornecido) (pagina 14).

« Utilize o cabo USB fornecido (pagina 53).

* Desligue o cabo USB do computador e da cimara e volte a liga-lo de forma segura.
Certifique-se de que “Modo USB Normal” ¢ apresentado (pdgina 53).

» Programe [USB Connect] para [Normal] no menu 2= (Regulagdo) (pagina 49).

« Desligue todos os equipamentos que ndo sejam o teclado e o rato dos conectores USB do seu
computador.

« Ligue a camara directamente ao seu computador sem passar através de um hub USB ou outro
equipamento (pagina 53).

« O driver USB nao estd instalado. Instale o driver USB (pdgina 52).

* O seu computador nao reconhece correctamente o equipamento porque ligou a cimara e o
computador com o cabo USB antes antes de instalar o “USB Driver” a partir do CD-ROM
fornecido. Desligue o equipamento mal reconhecido do seu computador e em seguida instale
o driver USB (veja o préximo item).

O icone do disco removivel nao aparece no ecra do computador quando liga o
seu computador a camara.
« Siga o procedimento abaixo para instalar outra vez o driver USB. O seguinte procedimento é
para um computador Windows.
1 Clique com o botdo direito do rato em [My Computer] para apresentar o menu e clique em
[Properties].
Aparece o ecrd “System Properties”.
2 Clique em [Hardware] — [Device Manager].
« Para Windows 98/98SE/Me, clique na barra [Device Manager].
Aparece o “Device Manager”.
3 Clique com o botdo direito do rato em [ Sony DSC], em seguida clique em [Uninstall] —
[OK].
O equipamento é apagado.
4 Instalacdo do driver USB (pdgina 52).

Nao pode copiar imagens.
« Ligue a camara e o computador correctamente através do cabo USB fornecido (pdgina 53).
« Siga o procedimento de cépia designado para o seu SO (paginas 54, 61).



« Pode ndo ser capaz de capturar utilizando um “Memory Stick” formatado por um computador.
Capture imagens utilizando um “Memory Stick” formatado pela sua cdmara (pagina 46).

Depois de fazer uma ligacao USB, “PicturePackage” nao se inicia
automaticamente.

« Inicie “PicturePackage Menu” e verifique [Settings].
« Faca a ligacdo USB depois do computador estar ligado (pagina 53).

Nao consegue reproduzir a imagem num computador.

« Se estiver a utilizar “PicturePackage,” clique na ajuda no canto superior direito de cada ecra.
« Consulte o fabricante do computador ou do software.

A imagem e o som sao interrompidos por ruido quando vé um filme no
computador.
« Estd a reproduzir o filme directamente a partir da memoria interna ou do “Memory Stick”.
Copie o filme para o disco rigido do computador e, em seguida, reproduza o disco a partir do
disco rigido (pagina 52).

Nao consegue imprimir uma imagem.

« Verifique os ajustes da impressora.

Uma vez as imagens copiadas para o computador nao podem ser vistas na
camara.

« Copie-os para uma pasta reconhecida pela cdmara, tal como “10IMSDCF” (pdgina 57).
« Funcione correctamente (pagina 58).
“Memory Stick”

Nao pode colocar um “Memory Stick”.
« Coloque-o na direc¢do correcta (— passo 3 em “Leia isto primeiro”).

Nao pode gravar num “Memory Stick”.

« Coloque o interruptor de protecgdo da escrita no “Memory Stick” na posi¢ao de gravagdo
(pagina 82).

« O “Memory Stick” estd cheio. Apague imagens ndo necessdrias (— passo 6 em “Leia isto
primeiro”).

« Coloque um “Memory Stick PRO” (pagina 20) quando grava filmes com o tamanho de
imagem ajustado em [640(Qualid.)].

Nao pode formatar um “Memory Stick”.

« Coloque o interruptor de protecgdo da escrita no “Memory Stick” na posi¢ao de gravagdo
(pagina 82).
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Formatou por engano um “Memory Stick”.

* Todos os dados no “Memory Stick” sd3o apagados com a formatagao. Nao os pode restaurar.
Recomendamos que coloque o interruptor de protec¢io de escrita no “Memory Stick” na
posi¢do LOCK para evitar eliminag@o acidental (pagina 82).

Memdria interna
A camara ou o computador nao podem reproduzir os dados da meméria
interna.

* Estd um “Memory Stick” inserido na cdmara. Remova-o (— passo 3 em “Leia isto
primeiro”).

Nao é possivel gravar imagens utilizando a memdria interna.

* Estd um “Memory Stick” inserido na cdmara. Remova-o (— passo 3 em “Leia isto
primeiro”).

O espaco livre da memoria interna nao aumenta depois de copiar os dados
armazenados na mesma para um “Memory Stick”.

* Os dados ndo sdo apagados depois de copiados. Execute o comando [Formatar] (pagina 45)
para formatar a memdria interna depois de copiar os dados.

Nao é possivel copiar os dados armazenados na memoria interna para um
“Memory Stick”.

* O “Memory Stick” estéd cheio. Verifique a capacidade.

Nao é possivel copiar os dados no “Memory Stick” ou no computador para a
memoria interna.

* Os dados num “Memory Stick” ou num computador ndo podem ser copiados para a memoria
interna.

Impressora compativel com PictBridge

Nao pode estabelecer uma ligagao.

* A camara nao pode ser ligada directamente a uma impressora que nao seja compativel com a
norma PictBridge. Consulte o fabricante da impressora para saber se a impressora é
compativel com a norma PictBridge ou néo.

« Verifique que a impressora estd com a alimentacao ligada e pode ser ligada a camara.

* Programe [USB Connect] para [PictBridge] no menu %3 (Regulacio) (pagina 49).

* Desligue e ligue o cabo USB novamente. Se for indicada uma mensagem de erro na
impressora, consulte as instru¢des de operagdo fornecidas com a impressora.

Nao pode imprimir imagens.
* Verifique se a cdmara e a impressora estio ligadas correctamente através do cabo USB.

« Ligue a impressora. Para mais informagdes consulte as instru¢oes de operagdo fornecidas com
a impressora.



« Se seleccionar [Sair] durante a impressdo as imagens podem ndo ser impressas. Desligue e
volte a ligar outra vez o cabo USB. Se, mesmo assim, néio conseguir imprimir imagens,
desligue o cabo USB, desligue e ligue a impressora e, em seguida, ligue novamente o cabo
USB.

* Nao pode imprimir filmes.

« Imagens capturadas utilizando uma camara que nao seja a sua ou imagens modificadas com
um computador podem ndo ser impressas.

A impressao foi cancelada.
« Desligou o cabo USB antes da indicagio &> (Nao desligue o cabo USB) desaparecer.

Nao pode inserir a data ou imprimir imagens no modo de indice.
< A impressora nio oferece estas fun¢des. Consulte o fabricante da impressora para saber se a
impressora tem estas fungdes ou nio.
« A data pode ndo ser inserida no modo de indice dependendo da impressora. Consulte o
fabricante da impressora.

“---- -- == esta impresso na zona de insercao da data da imagem.

« Imagens que nao tem os dados de gravagdo nio podem ser impressas com a data inserida.
Ajuste [Data] em [Desligado] e imprima a imagem outra vez (pagina 66).

Nao pode seleccionar o tamanho de impressao.

« Consulte o fabricante da impressora para saber se a impressora pode imprimir no tamanho
desejado.

Nao pode imprimir no tamanho seleccionado.

« Desligue o cabo USB e volte a ligd-lo sempre que mudar o tamanho do papel depois da
impressora ter sido ligada a cAmara.

« O ajuste de impressdo da cAmara é diferente do da impressora. Mude o ajuste da cAmara
(pdgina 66) ou da impressora.

Nao pode funcionar com a camara depois de cancelar a impressao.

« Espere algum tempo pois a impressora estd a desenvolver a impressdo. Demora algum tempo
dependendo da impressora.

Outros

A sua camara nao funciona.

« Utilize tipos de bateria compativeis para utilizagdo com a camara (pagina 84).
« O nivel de bateria estd baixo (aparece o indicador €X3). Instale baterias novas ou baterias de
niquel metal hidrico carregadas (— passo 1 em “Leia isto primeiro™).

A alimentacao esta ligada mas a camara nao funciona.

* O microcomputador incorporado ndo estd a funcionar correctamente. Remova as baterias e,
em seguida, apés um minuto, insira as baterias e ligue a cdmara.
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Nao pode identificar um indicador no ecra.

« Consulte a pagina 15.

As lentes estdao embaciadas.

» Ocorreu condensag@o de humidade. Desligue a cAmara e deixa-a durante cerca de uma hora
antes de a utilizar outra vez (pagina 85).

A camara aquece quando a utiliza durante muito tempo.

« Isto ndo € um mau funcionamento.

As lentes nao se movem quando desliga a camara.

» As baterias estdo descarregadas. Instale novas baterias ou baterias de niquel metal hidrico (—
passo 1 em “Leia isto primeiro”) ou utilize o transformador (ndo fornecido).

O ecra do acerto do relégio aparece quando liga a camara.

« Acerte a data e a hora outra vez (— passo 2 em “Leia isto primeiro”).



Indicadores de aviso e mensagens

Apresentacao de
auto-diagndstico

Se aparecer um c6digo que inicia com uma
letra do alfabeto, a sua cAmara tem um ecra
de auto-diagndstico. Os dois dltimos digitos
(indicados por OOOJ) dependem do estado da
sua camara.

Se ndo for capaz de resolver o problema
depois de tentar o seguinte procedimento de
correcgdo algumas vezes, contacte o seu
concessiondrio Sony ou o seu representante
local de assisténcia Sony.

C:32:000

« Ha um problema com o hardware da sua
camara. Desligue a alimentacdo e
ligue-a outra vez.

C:13: OO

» A camara nao consegue ler ou escrever
dados. Desligue e volte a ligar a
alimentacdo ou volte a introduzir o
“Memory Stick” vdrias vezes.

« Ocorreu um erro de formatacgdo na
memoria interna ou foi introduzido um
“Memory Stick” nao formatado.
Formate de novo o suporte (paginas 45,
46).

* O “Memory Stick” colocado nao pode
ser utilizado com a sua cdmara ou os
dados estao estragados. Coloque um
novo “Memory Stick” (pagina 82).

E:61: OO
E:91: OO
E:92: OO

« Ocorreu um mau funcionamento da
camara. Inicialize a cdmara (pdgina 48)
e em seguida volte a liga-la.

Mensagens

Se aparecer a seguinte mensagem, siga as
instrugdes.

Lig.e deslig.aliment.

¢ Ocorreu um problema com as lentes.

[aw]
* O nivel da bateria é baixo. Instale

baterias novas ou baterias de niquel
metal hidrico carregadas (— passo 1
em “Leia isto primeiro”). Dependendo
das condicdes de utiliza¢do ou do tipo
da bateria, a indica¢@o pode piscar
mesmo que ainda haja 5 a 10 minutos de
tempo de bateria restante.

Erro de sistema

* Desligue e ligue a alimentagdo outra vez
(— passo 2 “Leia isto primeiro”).

Erro na memoria interna

* Desligue e ligue a alimentagdo outra vez
(— passo 2 “Leia isto primeiro”).

Erro do Memory Stick

* Coloque o “Memory Stick”
correctamente.

* O “Memory Stick” colocado nao pode
ser utilizado com a sua cdmara
(pagina 82).

* O “Memory Stick” estd estragado.

* A sec¢do do terminal do “Memory
Stick” estd suja.

Erro Memory Stick
» O “Memory Stick” colocado ndo pode
ser utilizado com a sua cdmara
(pagina 82).

Erro de formatacao

* Formate de novo o suporte (paginas 45,
46).
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Memory Stick bloqueado

« Coloque o interruptor de protec¢do da
escrita no “Memory Stick” na posi¢ao
de gravagdo (pdgina 82).

Nao ha espaco na memdria interna
Nao ha espaco suficiente no Memory
Stick

» Apague imagens ndo necessarios ou

ficheiros (— passo 6 “Leia isto
primeiro”).

Memoria so leitura

* A sua camara nio pode gravar ou apagar
imagens neste “Memory Stick”.

Sem arquivo

* Nao foram gravadas quaisquer imagens
na memoria interna.

Pasta sem arquivo

» Nao foram gravadas imagens nesta
pasta.

» Nio executou o procedimento
correctamente quando copiou imagens
do seu computador (pdgina 58).

Erro pasta

» Uma pasta com 0s mesmos trés
primeiros digitos ja existe no “Memory
Stick”. (Por exemplo: 123MSDCF e
123ABCDE) Seleccione outra pasta ou
crie uma pasta nova (pagina 46).

Nao pode criar mais pasta

« Existe uma pasta com um nome
comegado por “999” no “Memory
Stick”. Nao é possivel criar pastas se for
esse 0 caso.

Nao pode gravar

A camara ndo pode gravar imagens na
pasta seleccionada. Seleccione uma
pasta diferente (pagina 47).

Erro arquivo

» Ocorreu um erro enquanto reproduzia a
imagem.

Arquivo protegido
« Liberte a protec¢ao (pagina 35).

Tam. imag. ultrap.

« Estd a reproduzir uma imagem com um
tamanho que ndo pode ser reproduzida
na sua camara.

Nao pode dividir
« O filme ndo tem comprimento suficiente
para ser dividido (inferior a dois
segundos).
« O ficheiro néo ¢ um filme.

Operacao invalida

« Estd a reproduzir um ficheiro que foi
criado noutro equipamento, nao nesta
camara.

WA (Indicacéo de aviso de vibragdo)

« Pode ocorrer vibragdo da cdmara devido
a luz insuficiente. Utilize o flash, monte
a cAmara num tripé ou prenda-a de
qualquer maneira.

640(Qualid.) nao disponivel

* 640(Qualid.) Filmes com tamanho nio
podem ser gravados utilizando um
“Memory Stick PRO”. Insira um
“Memory Stick PRO” ou programe o
tamanho da imagem para um tamanho
diferente de [640(Qualid.)].



Ligue impres. para conectar

« [USB Connect] estd colocada em
[PictBridge], apesar de a cAmara estar
ligada a uma impressora ndo compativel
com PictBridge. Verifique o
equipamento.

« A ligac@o nao estd estabelecida.
Desligue e ligue o cabo USB
novamente. Se for indicada uma
mensagem de erro na impressora,
consulte as instru¢des de operagido
fornecidas com a impressora.

Ligar a equipamento PictBridge

« Tentou imprimir imagens antes de a
ligacdo da impressora estar estabelecida.
Ligue a uma impressora compativel com
PictBridge.

Sem imagem para imprimir
« Tentou executar [Im. DPOF] sem
colocar uma marca DPOF (Ordem de
impressdo) na imagem(s).
« Tentou executar [Todos nes. pasta] tendo
seleccionado uma pasta que s6 contém
filmes. Nao pode imprimir filmes.

Impressora ocupada
Erro papel

Sem papel

Erro tinta

Pouca tinta

Sem tinta

« Verifique a impressora.

Erro impressora
« Verifique a impressora.
« Verifique se a imagem que deseja
imprimir estd corrupta.

« Pode ainda néo estar terminada a
transmissao de dados para a impressora.
Naio desligue o cabo USB.

Processamento

* A impressora estd a cancelar o trabalho
actual de impressao. Nao pode imprimir
até que tenha acabado. Isto pode levar
algum tempo, dependendo da
impressora.
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Outros

O “Memory Stick” ¢ um meio de gravagdo
IC compacto. Os tipos de “Memory Stick”
que podem ser utilizados com esta camara
estdo indicados na tabela abaixo. No
entanto, ndo se pode garantir operagdo
correcta para todas as fun¢des do “Memory
Stick™.

“Memory Stick” tipo Gravagao/
Reproducdo

Memory Stick O

Memory Stick (compativel e X

com a transferéncia de dados

MagicGate/Alta velocidade)

Memory Stick Duo’ ! O

Memory Stick Duo e

(compativel com a

transferéncia de dados

MagicGate/Alta

velocidade) 1

MagicGate Memory Stick 0"

MagicGate Memory Stick 0"

Duo !

Memory Stick PRO Qe

Memory Stick PRO Duo ! Qe

’1Quand0 utiliza um “Memory Stick Duo” com
esta cAmara, certifique-se de que o coloca num
adaptador Memory Stick Duo.

*2“MagicGale Memory Stick” e “Memory Stick
PRO” estdo equipados com as fungdes
MagicGate. MagicGate é uma tecnologia de
protecgdo de direitos de autor que utiliza
tecnologia de decifragdo. A gravagio/
reprodugdo de dados que requer as fun¢des
MagicGate ndo podem ser executadas com esta
camara.

*3Sup0rta transferéncia de dados a alta velocidade
utilizando um interface paralelo.

"“4pode gravar filmes com o tamanho
640(Qualid.).

» Nio se garante o funcionamento com esta
cAmara “Memory Stick” formatado com um
computador com esta cdmara.

Sobre o “Memory Stick”

* Velocidade da leitura/escrita de dados difere
dependendo da combinacdo do “Memory Stick”
e do equipamento utilizado.

Notas sobre a utilizagao do “Memory
Stick” (nao fornecido)

 Nao pode gravar, editar ou apagar imagens se
deslizar o interruptor de protec¢io de escrita
para LOCK.

Terminal — g
r

LOCK =~

)

Interruptor ORI
de proteccao ﬁ '
de escrita |

Posicao da etiqueta

A posicdo e/ou forma do interruptor de
protec¢do da escrita pode ser diferente
dependendo do “Memory Stick” que utiliza.
« Nio retire 0 “Memory Stick” enquanto 1€ ou
escreve dados.

Os dados podem estar corruptos nos seguintes
casos:

— Quando o “Memory Stick” estd retirado ou a
camara estd desligada durante uma operagio
de leitura ou escrita

— Quando utiliza o “Memory Stick” em locais
sujeitos a electricidade estdtica ou ruido
eléctrico

Recomendamos que faca a copia de dados
importantes.

Naio cole qualquer outro material a ndo ser a

etiqueta fornecida na posi¢ao da etiqueta.

Quando prende a etiqueta fornecida,

certifique-se de que a coloca na posicdo da

etiqueta. Tenha cuidado para que a etiqueta ndo

fique saida.

Quando transporta ou guarda o “Memory

Stick”, coloque-o na caixa fornecida.

Nio toque nos terminais do “Memory Stick”,

com a mio ou um objecto de metdlico.

* Nio parta, dobre ou deixe cair o “Memory
Stick”.

« Nio desmonte ou modifique o “Memory Stick”.

* Nao exponha o “Memory Stick” a dgua.



* Nio utilize ou guarde o “Memory Stick” nas
seguintes condi¢des:
— Locais com altas temperaturas como o interior
de um automével estacionado ao sol
— Locais expostos a luz solar directa
— Locais hiimidos ou com substancias corrosivas

Notas sobre a utilizagdo do “Memory
Stick Duo” (nao fornecido)

e Para utilizar um “Memory Stick Duo” com a
camara, certifique-se de que coloca o “Memory
Stick Duo” no adaptador Memory Stick Duo. Se
colocar um “Memory Stick Duo” num
equipamento compativel com “Memory Stick”
sem um adaptador Memory Stick Duo, pode nao
ser capaz de o retirar do equipamento.

Quando coloca um “Memory Stick Duo” num
adaptador Memory Stick Duo , certifique-se de
que o “Memory Stick Duo” estd colocado
voltado na direc¢do correcta.

Quando utiliza um “Memory Stick Duo”
colocado num adaptador Memory Stick Duo
com a camara, certifique-se de que o “Memory
Stick Duo” estd colocado na direcc@o correcta.
Note que a utilizagdo incorrecta pode estragar o
equipamento.

Nio coloque um adaptador Memory Stick Duo
num equipamento compativel com “Memory
Stick” sem um “Memory Stick Duo” acoplado.
Se o fizer pode causar mau funcionamento do
aparelho.

Para formatar um “Memory Stick Duo”, coloque
o “Memory Stick Duo” no adaptador Memory
Stick Duo.

Quando um “Memory Stick Duo” estd equipado
com o interruptor de protecgdo de gravagao,
liberte-o.

Notas sobre a utilizagdo do “Memory

Stick PR0O” (ndo fornecido)

* “Memory Stick PRO”Estd confirmado de que o
com uma capacidade de até 2 GB funciona
correctamente com esta cimara.

sonng l

PT

83



PT

84

Sobre as haterias

Baterias que pode utilizar com a
camara

Baterias alcalinas R6 (tamanho AA) (2)

Baterias de niquel metal hidrico HR 15/51:HR6
(tamanho AA) (2)

* NH-AA-DA (2) (ndo fornecidas)

* Pacote duplo NH-AA-2DB (n#o fornecido), etc.
ZR6 (tamanho AA) Oxy Nickel Primary Battery
(2) (ndo fornecido)

Baterias que nao pode utilizar com a
camara

Baterias de manganés

Baterias de litio

Baterias de Ni-Cd

Se utilizar as baterias indicadas acima, ndao
podemos garantir o desempenho correcto da

camara devido as baterias; a carga das baterias
poderd ndo ser a mais adequada.

Sobre baterias alcalinas (fornecida)/
Oxy Nickel Primary Battery (ndo
fornecida)

* As baterias alcalinas/Oxy Nickel Primary
Battery possuem uma vida util menor em
comparacdo com as baterias de niquel metal
hidrico. Por essa razdo, a alimenta¢do poderd
desligar-se mesmo que a indicac@o de carga
restante da bateria mostrar suficiente carga da
bateria.

O desempenho da bateria varia
significativamente dependendo do fabricante e
tipo de bateria, podendo ser a respectiva vida
util bastante curta. Este fenomeno é
especialmente visivel a baixas temperaturas:
pode ser impossivel gravar a temperaturas
inferiores a 5°C.

Naio misture baterias novas e usadas.

A indicagao de bateria restantes poderd nao
apresentar a informagdo correcta se utilizar
baterias alcalinas/Oxy Nickel Primary Battery.
Devido as caracteristicas das baterias alcalinas/
Oxy Nickel Primary Battery, a diferenca entre o
tempo de gravagdo e o tempo de reprodugio
disponiveis é bastante significativa. Por esta
razdo, a camara poderd desligar-se com as lentes
expandidas quando se altera a posicao do
interruptor de modo. Neste caso, substitua as
baterias por baterias novas. A utilizagio de
baterias de niquel metal hidrico permite efectuar
capturas durante periodos mais prolongados.

Sobre as baterias de niquel metal
hidrico (n@o fornecidas)

« Nio retire os selos externos ou danifique as
baterias. Nunca utilize baterias cujos selos
tenham sido parcial ou completamente
removidos ou baterias que estejam abertas de
alguma forma. Se as utilizar, poderdo ocorrer
fugas, explosdes ou sobreaquecimento da
bateria, provocando queimaduras ou ferimentos
no utilizador. Poderdo causar avarias no
carregador de baterias.

Naio transporte nem armazene as baterias de
niquel metal hidrico com objectos metdlicos.
Caso contrdrio, os objectos metdlicos poderdo
provocar um curto-circuito entre os pélos + e -,
resultando em risco de aquecimento ou fogo.

Se os polos das baterias de niquel metal hidrico
estiverem sujos, as baterias poderdo nao
carregar correctamente. Limpe-os com um pano
seco, etc.

No momento da compra ou depois de ndo serem
utilizadas durante um longo periodo, as baterias
de niquel metal hidrico poderdo nao carregar
completamente. Este fenémeno é normal neste
tipo de bateria, ndo constituindo uma avaria. Se
for esse o caso, a utilizagdo completa das
baterias vdrias vezes (e um novo carregamento)
devera corrigir o problema.

Se recarregar as baterias de niquel metal hidrico
antes de utilizar completamente a carga restante,
o aviso de pouca carga na bateria poderd
aparecer antes do esperado. Este fendmeno
denomina-se “efeito de memoria™*. Se este
problema ocorrer, basta carregar as baterias ap6s
utilizar a carga restante para o corrigir.
* O “efeito de memdria” - a situagiio em que a
capacidade da bateria é inferior ao esperado
temporariamente.

Para descarregar as baterias completamente,
coloque a cdmara no modo de apresentacdo de
slides (pagina 35) e deixe-a assim até as baterias
ficarem descarregadas.

Nao misture baterias novas e usadas.

Naio exponha as baterias a d4gua. As baterias ndo
sdo resistentes a dgua.



Precaucoes

Nao deixe a cdmara nos seguintes
locais

* Num local extremamente quente
Em locais tal como um automével parqueado ao
sol, o corpo da camara pode ficar disformado e
isso pode causar uma mau funcionamento.

* Sob luz solar directa ou perto de um aquecedor
O corpo da camara pode ficar sem cor ou
deformado e isso pode causar mau
funcionamento.

* Em local sujeito a vibragdes fortes

* Perto de um local com forte magnetismo

* Em locais com areia ou poeira
Tenha cuidado para ndo deixar poeira ou pé
entrar na camara. Pode causar mau
funcionamento da cAmara e em certos casos este
mau funcionamento nao poderd ser reparado.

Limpeza
Limpeza do ecra LCD
Limpe a superficie do ecrd com um conjunto de
limpeza LCD (néo fornecido) para retirar
dedadas, poeira, etc.

Limpeza das lentes
Limpe as lentes com um pano macio para retirar
dedadas, poeira, etc.

Limpeza da superficie da camara

Limpe a superficie da cAmara com um pano macio

ligeiramente embebido em dgua e em seguida

limpe a superficie com um pano seco. Néo utilize

o seguinte pois pode estragar o acabamento ou a

caixa.

* Produtos quimicos tal como diluente, benzina,
dlcool, toalhetes, repelente para insecto ou
insecticida, etc.

« Nio toque na cdmara com o indicado acima na
sua mao.

« Nio deixa a cAmara em contacto com borracha
ou vinil durante um longo tempo.

Sobre a temperatura de
funcionamento

A sua camara foi concebida para utilizagdo a uma
temperatura entre 0°C e 40°C. (No caso das
baterias alcalinas/Oxy Nickel Primary Battery, as
temperaturas sdo entre 5°C e 40°C.) Nao se
recomenda a captura em locais extremamente
frios ou quentes que excedam estes valores.

Sobre a condensacado de humidade

Se a camara for deslocada directamente de um
local frio para um local quente, pode ocorrer
condensagdo de humidade no interior ou exterior
da camara. Esta condensacdo de humidade pode
causar mau funcionamento da camara.

A condensacao de humidade ocorre
facilmente quando:

* A camara € transportada de um local frio, tal
como uma pista de ski, para uma sala aquecida
¢ A cimara é levada de uma sala ou do interior de
um automével com ar condicionado para o

exterior muito quente, etc.

Como evitar a condensacao de humidade
Quando desloca a cdmara de um local frio para
um local quente, feche-a dentro de um saco de
pléstico e deixe que se adapte as condi¢des do
novo local durante cerca de uma hora.

Se ocorrer condensacao de humidade
Desligue a cAmara e espere cerca de uma hora
para a humidade se evaporar. Note que se tentar
capturar com condensacgao de humidade dentro
das lentes, ndo serd capaz de capturar imagens
nitidas.

Sobre a bateria interna
recarregavel

Esta cimara tem uma bateria interna recarregavel
para manter a data e a hora e outros ajustes
independentemente de a alimentac@o estar ligada
ou ndo.

Esta bateria recarregdvel € carregada
continuamente desde que utilize a cAmara. No
entanto, se s6 utilizar a cdmara por curtos
periodos de tempo descarregard gradualmente, e
se ndo utilizar de todo a cdmara durante cerca de
um més ficard completamente descarregada.
Neste caso, certifique-se de que carrega a bateria
antes de utilizar a cdmara.

sonng l

No entanto, mesmo que esta bateria recarregavel
nao esteja carregada, ainda pode utilizar a cAmara
desde que ndo grave a data e a hora.

Método de carregamento

Insira baterias com capacidade suficiente na
camara ou ligue a cdmara a uma tomada de parede
utilizando o transformador de CA (ndo fornecido),
deixando a cAmara desligada durante 24 horas ou
mais.
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Especificacoes

Camara
[Sistema]

Dispositivo de imagem
6,85 mm (tipo 1/2,7) cor CCD,
Filtro primdrio de cor

Niimero de pixels total da cimara
Aprox. 4 231 000 pixels

Nimero efectivo de pixels da cAmara
Aprox. 4 065 000 pixels

Carl Zeiss Vario-Tessar
objectiva 3x zoom
f=5,1-153 mm (32 - 96 mm
se convertido para cdmara fixa
de 35 mm)

F2,8-5,1

Mudanga automatica de filtro
ND

Controlo de exposi¢ao
Exposi¢do automdtica,
Selecgdo de cena (7 modos)

Objectiva

Equilibrio do branco
Automdtico, Luz do dia,
Nebuloso, Fluorescente,
Incandescente

Formato de ficheiros (compativel com DCF)
Imagens fixas: Exif Ver. 2.2
compativel com JPEG,
compativeis com DPOF
Filmes: Concordante com
MPEGI (mono)

Suporte de gravagio

Memdria interna de 32 MB
“Memory Stick”

Flash Distancia recomendada (ISO

colocado em AUTO): 0,2 m a
3,8m (W)/0,5ma 2,1 m(T)
[Conectores de entrada e saidal
Tomada USB mini-B
Comunicagdo USB

Hi-Speed USB (concordante
com USB 2.0)

[Ecra LCD]

Painel LCD Unidade TFT de 3,8 cm (tipo

1.5)

Nimero total de pontos
76 800 (320%x240) pontos

[Alimentacao, geral]

Baterias alcalinas R6 (tamanho
AA)(2),3V

Baterias de niquel metal hidrico
HR 15/51:HR6 (tamanho AA)
(2, ndo fornecidas), 2.4 V

ZR6 (tamanho AA) Oxy Nickel
Primary Battery (2, ndo
fornecidas), 3 V
Transformador AC-LS5K (nio
fornecido), 4,2 V

Alimentag@o

Consumo
(durante a captura com o ecrd LCD ligado)
09W

Temperatura de funcionamento
0°C a +40°C

Temperatura de armazenamento
-20°C a +60°C

Dimensdes 99%51,7x34,2 mm
(L/A/P, excluindo saliéncias
maximas)

Peso Aprox. 180 g (incluindo duas
baterias e correia de pulso)

Microfone Microfone com condensador de
electreto

Altifalante Altifalante dindmico

Exif Print Compativel

PRINT Image Matching III
Compativel

PictBridge Compativel

Design e especificacdes sujeitos a alteracdes sem
aviso prévio.
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Gravar
Filme
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”
Imagem fixa
— passo 5 em “Leia isto
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Incandescente ..........cceeueuee 29

Indicagdo de bloqueio AE/AF
— passo 5 em “Leia isto

primeiro”
Indicagdo do enquadramento da
mira de gama AF........... 27
Indicador.......... consulte “Ecra”
Indicadores de aviso e
MENSAZENS ..coveveenreennnns 79
Inicializar..........cccccovveinnnne 48
Instalar.........ccceueneee. 52,59, 62
Interruptor de protecgio de
€SCTIA e 82
Intervalo........ccoviiviviiininnne 31
ISO..oiiicns 10, 29
J
JPG . .57

L

Ligacdo USB.......ccccceuvuenee. 49
Ligar

Computador.................. 53

Impressora .......cccceeeee 65
Limpeza ......cccceevveevvvervnennne 85
Luz dodia ...cccoeveueineienne 29
M
MAF...iiiiiccie 41

Marca de ordem

de impressao ... .. 67

Memodria interna.. .21
Formatar, .45
“Memory Stick”........ccceevnee 82
Inserir/Remover
— passo 3 em “Leia isto
primeiro”
Formatar..........ccccccouene. 46

Interruptor de protecgdo de

Niimero de imagens/tempo
de gravacao .. .20

Gravar .......cooveevecnnnns 27
Ttens ..o, 26
Visualizagao...........c...... 33
Menu de visualizac@o........... 33
Menu para captura ............... 27
Modo.....ccviiiiiiiiiii 30
Modo AF......cccovviiiicinns 41

Modo crepisculo
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Modo de ajustamento
automdtico
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Modo de foto suave
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Modo de indice .................... 64

Modo de retrato ao crepusculo
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Modo do Medidor
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Modo flash

— passo 5 em “Leia isto
primeiro”
Modo GRAV..........cccceuvueunnn 30

Modo neve
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Modo paisagem
— passo 5 em “Leia isto

primeiro”
Modo praia

— passo 5 em “Leia isto

primeiro”
Modo vela

— passo 5 em “Leia isto

primeiro”
MONItOr....oveeiiiciiiricicciaee 41
Monocromatica.............coe.. 32
MPG ..., 57
Mud taman..........ccceeereereennne
Mude pasta GRAV.

Multi AF..

Multi Burst .. 30
Multiponto AF...
N
Nebuloso.....ccoveecirvecnnnnne 29
Nitidez ......ccooveveiviiiiiiicnnns 32
Niv. flash .oooeevevivieenirieienne 31
No modo de imagem
SIMPIES o 64
Nome de ficheiro.................. 57
Normal.......cccoovvviininiiinnns 29
Num. ficheiro.......cccoeeeeunnne 49
Numero de imagens/Tempo de
ravagao ......cccoveeerienns 20



0

Alterar.

Criar.

PicturePackage...........cccc.c..... 59
Pixel ..covreiinicineecceeces 11
Pixels efectivos .........ccoeueeee. 86
Precaugdes .......cocoeeveeeeeecns 85
Pressionar até ao meio ............ 9

Pressionar até a0 meio— passo
5 em “Leia isto primeiro”

Proteger.......cocccevvveeinencnns 34
PTP ..o 49
Qualid. ..o 29

R

Rebobinagem/Avango rapido
— passo 6 em “Leia isto
primeiro”

Receptdculo para o tripé 13

Redug olh verm....

Regulagio 1

Regulagdo 2 ......ccoveeevnercnnnns 49
Relagdo de compressio......... 12
Reprodugio................ consulte
“Visualizar”
Reproducido/Edigio............... 23
Resolver de problemas.......... 69
Reticulo do medidor do
holofote
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”

Reviso auto.........cocevrrunncne 43
Revisdo rdpida
— passo 5 em “Leia isto

primeiro”
Rodar......cccoveevncennicnne 37
SAF oo 41
Saturagio 32

Sinc. lenta

— passo 5 em “Leia isto

primeiro”
SOt 51,61
Sobre-exposicao .........oceen. 10
Software .........cccoeeveieviiicnns 59
Sub-eXposi¢ao ........ccocuvueuiunn 10
Tamanho de imagem ............ 11

— passo 4 em “Leia isto
primeiro”
Temporizador automdtico
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”
Transformador.............ccc...... 14

Transformador
— passo 1 em “Leia isto
primeiro”

Filme
— passo 6 em “Leia isto
primeiro”
Imagem fixa
— passo 6 em “Leia isto
primeiro”

VGA
— passo 4 em “Leia isto
primeiro”

Volume
— passo 6 em “Leia isto
primeiro”
WB..oiiiiiiiee 29

Zoom de precisdo digital ......41

Zoom digital ...

Zoom inteligente
Zoom O6ptico

Zoom
— passo 5 em “Leia isto
primeiro”
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Marcas comerciais

» Cyber-shot ¢ uma marca comercial da
Sony Corporation.

“Memory Stick”, i “Memory Stick PRO”,
MEeMORY STICK PRO , “Memory Stick Duo”,
MeMoRy STicK Duo, “Memory Stick PRO
Duo”, MEMORY STICK PRO Duo, “MagicGate”
e MIAGIC G ATE sdo marcas comerciais da
Sony Corporation.

PicturePackage € uma marca comercial da Sony
Corporation.

Microsoft, Windows, Windows Media e DirectX
s30 marcas comerciais registadas ou marcas
comerciais da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou outros paises.

Macintosh, Mac OS, QuickTime, iMac, iBook,
PowerBook, Power Mac, e eMac sdao marcas
comerciais ou marcas comerciais registadas da
Apple Computer, Inc.

Macromedia e Flash sdo marcas registadas ou
marcas comerciais registadas da Macromedia,
Inc. nos Estados Unidos e/ou noutros paises.

Intel, MMX e Pentium sdo marcas comerciais
ou marcas comerciais registadas da Intel
Corporation.

Além disso, os nomes do sistema e produtos
utilizados neste manual, em geral, sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais registadas dos
seus respectivos desenvolvidores ou fabricantes.
No entanto, as marcas ™ ou ® nio sdo
utilizadas em todos os casos neste manual.
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