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Esta es la Guia del usuario de Lightwriter Swift
Para més informacién sobre actualizaciones o adiciones, visite nuestro sitio web: www.toby-churchill.com
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Para asistencia fuera de RU/EE UU: Péngase en contacto con su distribuidor local. Encontrara la
informacion en la base de Lightwriter.

® Lightwriter es una marca registrada de Toby Churchill Ltd.
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servicios en cualquier momento sin previo aviso.
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Ahora tiene a su alcance la comunicacion exclusiva texto-a-voz en un dispositivo practico y portatil.

La caja contiene

Lightwriter Swift

Cable de datos
Cargador

Cordones largo y corto

Guias de inicio rapido y
del usuario

Protectores de teclado

Destornillador y herramienta de extraccion
del protector de teclado
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Carga

Debe cargar completamente Swift antes de usarlo por primera vez, y dejarlo descansar y cargarse durante
al menos 6 horas cada noche para garantizar un dia completo de uso.

Conecte el cargador al puerto USB como se muestra abajo y compruebe los indicadores en ambos
extremos del cargador, que se iluminan para indicar que esta funcionando correctamente. Puede continuar
utilizando Swift mientras se carga.

Consejo importante

Para comprobar si la carga de la
bateria de Swift es baja, observe la
luz en la parte inferior izquierda de la
pantalla del usuario.

Me encantaria quedar

Verde: Swift se esta cargando.
Ambar: la bateria tiene poca carga.

Rojo: falta poco tiempo para que Swift
se quede sin bateria.

Sin luz: carga de bateria normal.

Si la carga de la bateria es baja durante el uso, la luz en la parte inferior izquierda de la pantalla del
usuario cambiara a ambar y luego a rojo. También oira una alerta. Swift se apagara finalmente si no se
carga, y cuando se pulse una tecla aparecera una luz roja para mostrar que se necesita un cargador.

Swift pasara automaticamente al estado de suspension cuando no se utilice, para que la bateria dure mas.
Pulse Inicio para volver a encender Swift. Puede cambiar la rapidez con que Swift pasa a suspension
mediante Tiempo de suspension en Ajustes.
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El teclado
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Mover y seleccionar.

Seleccionar un elemento.

Pronunciar el texto.

Mostrar la Barra de inicio o
encender Swift.

Mantener presionada para
reinicio.

Eliminar o deshacer texto, y
cancelar voz o sonidos.

Pulse la tecla Inicio para encender Swift. ;
Mostrar el menu para cada

actividad. Llevar ajustes a
valores predeterminados.

Para cambiar el funcionamiento de las teclas y el
joystick, consulte la seccion Teclado de Ajustes.

Si nota que frecuentemente pulsa sin querer
Para reiniciar Swift, presione la tecla Inicio el centro del joystick, puede desactivarlo en
hasta que cambie la pantalla. Ajustes y usar en su lugar la tecla OK.
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Asistente para configuracion

Bienvenido a Swift. Empiece por El asistente muestra varios ajustes esenciales para facilitar la
una configuracién basica. personalizacion de Swift. Puede ver el asistente al encender el
dispositivo por primera vez.

x Mueva el joystick hacia arriba y abajo para cambiar el valor de un

ajuste, o hacia la izquierda y derecha para seleccionar el minimo y
maximo, respectivamente. Pulse OK para guardar un valor nuevo y
pasar al ajuste siguiente.

Voz e idioma. Seleccione una voz. Las predicciones, expresiones, charlas rapidas y correcciones
corresponderan al idioma de la voz que haya elegido.

Tono de voz. Individualice la voz haciéndola mas fina o gruesa. El tono se recordara de forma
independiente para cada voz.

Color. Elija un tema de color para la pantalla del usuario para personalizar Swift. Las dos opciones de
alta visibilidad pueden ayudar si se tienen problemas de vision.

Seleccion con joystick. Si nota que pulsa el centro del joystick por error, puede desactivarlo y usar en
su lugar la tecla OK.

Hora. Defina la hora actual de Swift. La hora se indica como un reloj de 24 horas; establezca primero la
hora y luego los minutos.

Fecha. Defina la fecha actual de Swift. Establezca primero el dia, seguido por el mes y el afio.



Barra de inicio

Pulse Inicio en cualquier momento para mostrar el menu principal de Swift, la Barra de inicio.

Muestra cada una de las actividades disponibles, asi como la fecha y hora actuales.

Nombre de Conversacion m Conversacién o
actividad ' notas

Actividades 0

Charla rapida Ajustes
; Sonidos
Reloj jue, 25 oct 18:20:18 répidos Volumen
Expresiones y (D Suspensién

temas

Si pulsa Menu en la Barra de inicio, se producird un sonido de aviso. Puede elegir el sonido en Ajustes.

Seleccione Volumen para cambiar el volumen de la voz, los sonidos y las alertas en Swift.
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Es la actividad mas importante en Swift para la comunicacion
texto-a-voz. Vera la actividad Conversacién primero al encender
Swift.

La pantalla Conversacion se divide en dos secciones: la mitad
inferior contiene las predicciones y el teclado, y la superior muestra
el texto que haya creado. Recibe el nombre de linea de texto.

s encanta”a Cuando haya escrito un fragmento de texto, pulse Hablar para
gustarla leerlo en alta voz. También aparecera en la pantalla exterior del
parece receptor para que el interlocutor lo pueda leer.

Predicciones

La predicciones sugieren la frase que mas probablemente quiera decir, segun su uso de las palabras y el
idioma. Cuanto mas escriba y hable, mas exactas y personales seran las predicciones.

Desplacese por las predicciones mediante el joystick y pulse OK para seleccionar.

Ademas de palabras aisladas, puede llevar las predicciones a pares de palabras. Estos apareceran si dos
palabras se combinan con frecuencia, como buenos dias o Toby Churchill. Véase Modo de prediccién
en Ajustes para obtener mas informacion.



Teclado en pantalla

Si no puede encontrar la prediccién correcta, podra
introducir una palabra nueva, letra a letra, en el

teclado en pantalla. Desplacese hacia la izquierda Me encantan’a quedar| =

con el joystick y surgira un teclado en pantalla. ‘8

Puntuacion <

Para usar el teclado: 7

Letras w

o Vaya al grupo de letras con el caracter que =

desee usar y pulse OK para seleccionar el Teclado 8
grupo. alternativo

. S Espacio Linea nueva
6 Desplacese a la izquierda o derecha y pulse P

OK para seleccionar el caracter que desee usar.
Se agregaré a la linea de texto.

e Siga introduciendo mas caracteres o
desplacese hacia la derecha para seleccionar
una prediccién actualizada.

Al desplazarse a la derecha para Consejo
seleccionar una prediccion, el teclado importante
volvera a desaparecer.

Para impedir que el
Toda palabra nueva que se teclado desaparezca,
escriba en el teclado se recordara seleccione Montar

automaticamente en las predicciones. teclado en ?,/ mend
Conversacion.

1"



Teclados alternativos

Seleccione el icono Teclado alternativo en la parte inferior izquierda para cambiar los caracteres
disponibles en el teclado.
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abc Puntuacion Numeros Acentos ABC

El teclado con ABC en mayusculas aparecera automaticamente

al principio de una linea u oracion nueva. Consejo importante
Para que el teclado y las
predicciones aparezcan siempre
en mayusculas, consulte Todo

Habla mayusculas en Ajustes.

El teclado puede cambiar segun el idioma de la voz.

Para leer en voz alta cualquier texto que haya escrito, pulse Hablar.
Para repetirlo, pulse Hablar otra vez. Dime si eStéS libre.

También se agregara una nueva linea al pulsar Hablar, por lo que “Dime si

el tegto sg lsepararalen bloques. Solo se leera el texto mtroducujo a estis libre.”
continuacion de la linea nueva al pulsar Hablar, por lo que no tiene
que borrar la linea de texto para decir algo nuevo.

12



También puede hacer que el texto se pronuncie automéaticamente con Voz autom en Ajustes:
® Letra. Reproduce cada letra al escribirla, y cada palabra al introducir un espacio.

® Palabra. Reproduce cada palabra al introducir un espacio tras ella.

L. - . ‘ ) Consejo importante
® Oracion. Reproduce cada oracién al introducir un punto final ., un 1 P

signo de interrogacion ? o una exclamacion al final !. Puede retirar la linea nueva

que se agrega automatica-
® No. Solo habla cuando se pulsa Hablar. mente al pulsar la tecla Ha-
blar pulsando Cancelar.
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Pantalla del receptor

El texto también aparecera en la pantalla exterior del receptor para que el
interlocutor lo pueda leer.

Puede elegir cuando aparecera el texto en la pantalla del receptor mediante Modo
de receptor en Ajustes. Tiene las opciones siguientes:

® Mostrar escrito. Muestra el texto al introducirlo en la linea de texto. Esto permite que el interlocutor le
ayude en la comunicacion oral.

® Mostrar al hablar. Solo muestra texto al reproducirlo. Esto permite Consejo importante
un mayor control de la comunicacion, especialmente con el ajuste Si el texto es demasiado largo
Voz automatica establecido en Oracion o No. para aparecer en la pantalla

del receptor, se desplazara a

° . )
No. Nunca muestra el texto en la pantalla del receptor, por lo que medida que se reproduzca.

la voz es el método de comunicacion central.

13



Autocorrecciones

Puede cambiar automaticamente la forma en que se escribe o pronuncia una palabra mediante
correcciones. Estas se pueden crear y administrar en la seccién Almacenes de comunicacion de
Ajustes.

® Correcciones de texto. Swift puede corregir automaticamente faltas ortograficas comunes. Por ejemplo,
puede corregir organisar a organizar, y ajustar automaticamente la linea de texto.

También puede usar Correcciones de texto para crear abreviaturas para palabras o expresiones
largas. Por ejemplo, podria hacer que se corrija automaticamente tc a Toby Churchill.
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Solo puede crear una correccion por cada falta ortografica o abreviatura. Las correcciones de texto
distinguen entre mindsculas y mayusculas.

Mi nombre es Toby
SR Churchill

Mi nombre es T




Edicion de texto

o Al seleccionar por primera vez la linea de texto, se resaltara
todo. Pulse Hablar para repetir el texto, o Cancelar para Si, suena bien. Dime a qué

hora.

Correcciones del habla. Swift puede cambiar el modo en que la voz pronuncia palabras individuales.

Para crear una correccion del habla, trate de escribir la palabra fonéticamente, como le gustaria que
sonara. También puede usar guiones o espacios para subdividir palabras largas. Por ejemplo, la palabra
sandwich puede sonar mejor si la escribe como san-wich o san-uich.

Quiero un sandwich.
“Quiero un san-uich”
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Deshacer. Si comete un error durante la escritura, puede pulsar Cancelar para deshacer el cambio mas
reciente. Por ejemplo, si ha seleccionado la letra o prediccién incorrecta, la quitara al pulsar Cancelar.

Cancelar también se puede usar para deshacer cambios automaticos, como el de agregar lineas o
espacios nuevos.

Edicién avanzada. Puede repetir o modificar el texto moviendo el joystick hacia arriba desde las
predicciones para resaltar la linea de texto.

borrarlo. Pulse OK para que el cursor regrese al final de la
linea de texto.

Consejo importante

Si la linea de texto se borra por eror,
pulse Cancelar otra vez para restaurarla.

15
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6 Para seleccionar bloques de voz individuales, continie moviendo el joystick hacia arriba. Se resaltara
la ultima parte del texto y podra desplazarse hacia arriba y abajo para seleccionar bloques anteriores.

® Para repetir un bloque de texto, pulse Hablar.

® Para eliminar un bloque de texto, pulse Cancelar.

Si, suena bien. Dime a qué
hora.

® Para guardar un bloque como Charla rapida, expresién o nota,
pulse Ment y seleccione Guardar como.

Para colocar el cursor al final del bloque y continuar introduciendo
texto, pulse OK.

0 Para eliminar letras individuales, o agregar texto nuevo en
cualquier parte de la linea de texto, mueva el joystick a la
izquierda o derecha para seleccionar caracteres individuales.
Continte usando el joystick para moverse entre caracteres.

® Pulse Cancelar para eliminar el caracter resaltado.

® Para empezar a agregar texto nuevo, pulse OK. El cursor 7 : : ‘
permanecera en su lugar, y no se podran usar las predicciones o Si, suena bien. Dime a que
el teclado para agregar texto nuevo. hora.

Consejo importante

Para que el cursor vuelva a la parte inferior,
seleccione toda la linea de texto y pulse OK.

16



Menu Conversacion

Pulse Menu para ver mas opciones para la actividad Conversacion.

® Guardar como. Permite guardar el fragmento de texto activo
como expresion, nota o elemento de Charla rapida.

. : ) What time shall we me...
® Montar teclado. Fija el teclado en pantalla para que siempre esté

visible. No se ocultara al seleccionar predicciones.
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® Conversacion privada. Desactiva temporalmente la pantalla del
receptor y cualquier elemento en Conversacién para convertir en
privada la conversacion.

® Eliminar prediccion. Quite completamente de las predicciones la
palabra seleccionada. Esta accion no se puede deshacer.

® Anadir prediccién. Si una palabra no se aprende como prediccion, puede agregarla aqui.

® Voz automatica. Acceso rapido al ajuste Voz automatica.

Consejo importante %

Aparecerd un icono en la linea de texto
para mostrar cuando esta en modo privado.

17
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Expresiones y temas

Las expresiones permiten almacenar frases cortas para facilitar y agilizar su reproduccion.

Las expresiones también se pueden agrupar en temas practicos para poder encontrar las expresiones
correctas en el momento adecuado. El navegador de expresiones tiene este aspecto:

@ Pulse Hablar para leer una expresién y permanecer en el navegador.

® Pulse OK para afiadir la expresién a la linea siguiente.

Barra de busqueda

Barra de temas -|Lista d... ) Sobre mi Social

Expresiones dMe llamo
Teclado de filtros Mi correo es

Mi nidmero de teléfono es
§ Ponte en contacto con

Ya hay varias expresiones grabadas en Swift, pero puede agregar otras. Hay muchos tipos de expresiones
que quizas desee guardar.

18



Expresiones generales. Lo qué mas necesita decir en la vida diaria.
Mucho gusto.

Hola, ;coémo estas?

Hasta luego.

¢A qué hora empieza?

Expresiones personales. Pueden contener informacion particular del usuario.
Me llamo Toby. Encantado de conocerte.

Querria un cortado sin azucar.

No oigo bien.

¢Podrias hablar mas despacio?

Expresiones parciales. Quizas desee agregar una oracion Consejo importante
incompleta que pueda finalizar rapidamente cuando lo Un libro de frases en un idioma
necesite. extranjero podria aportar ideas
Voy a... sobre expresiones comunes.
¢Donde esta...?

Quisiera...

¢A qué hora es...?
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Expresiones para una ocasion particular. Pueden ser Utiles para planificar conversaciones; por
ejemplo, en una reunién, una clase o una visita al médico. Agregue algunas expresiones clave a un tema
nuevo para encontrarlas facilmente.

Comer fuera

¢Podria traerme...  No me gustan los pimientos o champifones...

Soy alérgico a los frutos secos... ¢Contiene...? ;Puede traerme la cuenta, por favor?

19



Uso y busquedas

Hay tres formas de buscar expresiones:

o Use el joystick para desplazarse hacia arriba y abajo por la lista. Las expresiones de uso mas
frecuente aparecen primero, para que sea facil encontrarlas.
También puede moverse a la derecha para seleccionar la barra de desplazamiento, y moverse hacia
arriba y abajo por la lista, pagina por pagina. Vaya otra vez a la izquierda para seleccionar una
expresion.

o Para buscar una expresién especifica, introduzca una palabra
clave. Por ejemplo, para buscar la expresion Querria una
taza de té se recomienda buscar té o taza, ya que mostrarian
menos resultados.
Muévase a la izquierda para ver el teclado de filtros e
introduzca la palabra de busqueda. Los caracteres que
introduzca apareceran en la parte superior del navegador, y las
expresiones se actualizaran automaticamente.
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o Seleccione uno de los temas que aparezcan en la parte
superior del navegador para ver las expresiones relevantes
para la conversacion. Véase Temas para mas informacion.

Consejo importante

Las expresiones se organizan inicialmente por
frecuencia. Para ordenarlas por antigiiedad u orden
alfabético, pulse Menu y seleccione Ordenar.
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Creacion de una expresion

Puede agregar como expresion cualquier texto que escriba en Conversacién. Desplacese hacia arriba
hasta el bloque de voz que desee guardar, pulse Menu y seleccione Guardar como - Expresiéon. Puede
hacer lo mismo en Bloc de notas y Charla rapida.

Me gustarfa ir al cine. Val...

rdar
como

Me gustaria ir al cine.
Vale, a qué hora.

También puede agregar una expresion nueva directamente en la
actividad Expresion. Muévase a la izquierda para ver el teclado

de filtros y seleccione Aiadir nuevo - Expresion. Introduzca la
expresion, vaya arriba para seleccionarla y pulse OK para guardarla.

EXPRESIONES Y

Consejo importante

La conversacidn reciente se conservara en la linea
de texto en Conversacion hasta que la borre. Puede
regresar y guardar como expresiones texto anterior.

21
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Menu Expresion
Pulse Menu para ver mas opciones para la actividad Expresion.

® Modificar expresion. Realice cambios a la expresion
seleccionada. Si se encuentra en un tema, los cambios a la Querria una taza de té
expresion solo se realizaran alli.

@ Aiadir nuevo. Cree una expresién o un tema. Si esta en un Anadir
tema, la nueva expresion se agregara automaticamente al mismo. nuevo
@ Eliminar expresion. Quite definitivamente la expresion actual.

Esta accion no se puede deshacer.

Si se encuentra en un tema, la expresion solo se quitara del
mismo. De lo contrario, se eliminara de todos sitios.

® Ordenar. Cambie el orden en que aparecen las expresiones. Las expresiones dentro de cada tema
también cambiaran de orden. De forma predeterminada, las expresiones se ordenaran por frecuencia.

- Frecuencia. Las expresiones mas usadas apareceran primero.
- Orden alfabético. Las expresiones tendran el orden a-z.
- Antigiliedad. Las expresiones tendran el orden cronolégico de su uso.

- Personalizar. Mueva la expresion resaltada hacia arriba o abajo para crear un orden especifico. Esta
opcién solo esta disponible en un tema.

® Guardar como. Guarde la expresion actual como nota o elemento de Charla réapida.

® Aiadir a tema. Agregue la expresion actual a un tema nuevo. No se quitara de otros temas.

22



Temas

Puede usar temas para categorizar las expresiones 0 para prepararse para una conversacion en particular.

Por ejemplo, quizés desee prepararse para una
visita al médico, y crear un tema con la fecha de
Deme una coca cola grande, ... la visita y que incluya:

Dos entradas, por favor. Tengo problemas con mi...
7 Hace dias que me esta dando problemas.
No te apetecerian unas palom...
A Ya estoy tomando...

Podria ayudarme, por favor.

Barra de Cine  Sobre mf)
temas

¢Necesito tomar algo?
Tengo un poco de suelto Gracias por el tiempo.
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Para seleccionar un tema, vaya hacia arriba hasta la Barra de temas y desplacese moviéndose a la
izquierda o derecha. Durante el desplazamiento, puede obtener una vista previa de las expresiones para
el tema resaltado. Pulse OK para realizar la seleccion.

También puede buscar un tema, igual que una expresion, mediante el teclado de filtros.

23
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Creacion de un tema

Para crear un tema para las expresiones, seleccione Ahadir nuevo -
Tema. Cada tema debe tener un nombre exclusivo.

Deme una coca cola grande, ... Cuando haya creado un tema, podra comenzar a agregar
Dos entradas, por favor. expresiones al mismo seleccionando Afadir a tema desde el menu
No te apetecerfan unas palom... de expresiones.

§ Podria ayudarme, por favor. .
{19 ayNOAIINE: POMIAY Conversaciones dentro de temas

Puede pronunciar expresiones dentro de un tema de forma normal.
Al pulsar Hablar, pasara automaticamente a la préxima expresion.

Oreen personalizade
Puede usar temas para preparar conversaciones estructuradas, y
elegir un orden especifico para las expresiones dentro de los temas. i I

Mi correo es

Tengo un poco de suelto

o Pulse Menu y seleccione Ordenar - Personalizar.

Me llamo

e Mueva el resalte a una expresion que desee mover.
o Pulse Ment y seleccione Ordenar - Personalizar. Ntndiarodetelsionoles

o Mueva la expresion hacia arriba o abajo en la lista del tema 'y
pulse OK para conservarla en la ubicacion seleccionada.

Repita esta accion con cada una de las expresiones que desee mover dentro del tema.

Nota: solo puede mover expresiones dentro de un tema. La lista de expresiones principal y los otros temas
no cambiaran si selecciona el orden personalizado.

24



Menu Temas

Para realizar cambios en temas existentes, vaya hacia arriba hasta |a Barra de temas y pulse Menu.

® Cambiar nombre de tema. Realice cambios al nombre del tema
seleccionado.

® Anadir nuevo. Cree una expresion o un tema. Si esta en un
tema, la nueva expresion se agregara automaticamente al mismo.

© Eliminar tema. Quite el tema actual. Tendréa la opcion de eliminar Afiadi | Cmnmb- (Eliminar
- . - nuevo tem tema
también todas las expresiones en el tema. Esta accion no se
ueos denees [ Je=]l )

® Ordenar. Cambie el orden en que aparecen las expresiones.
De forma predeterminada, las expresiones se ordenaran por
frecuencia.

>
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w
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[72]
w
o
o
x
w

- Frecuencia. Las expresiones mas usadas apareceran primero.

- Orden alfabético. Las expresiones tendran el orden a-z.
- Antigiiedad. Las expresiones tendran el orden cronologico de su uso en el tema actual.

- Personalizar. Mueva la expresion resaltada hacia arriba o abajo para crear un orden especifico. Esta
opcion solo esta disponible en un tema.
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Charla rapida

La actividad Charla rapida permite almacenar nueve palabras o

- r ' expresiones cortas en una cuadricula de acceso rapido. Puede
Esta bien favor Gracias pronunciarlas sin tener que cambiar la Conversacion principal.
Desplacese por la cuadricula mediante el joystick y pulse
Dame un Hablar para leer una expresion. Pulse Cancelar para regresar a
minuto Conversacién en cualquier momento.
Estoy bien,| De ningin -
gracias s Consejo importante
Se recomienda almacenar las expresiones de uso frecuente,

como Si, por favor o Dame un minuto, para poder responder
al instante si alguien interrumpe una conversacion.

Eatablen Graclas Anadir una charla rapida

Para agregar un elemento nuevo a Charla rapida:

Dame un

minuto o Vaya al cuadrado donde desee que aparezca el texto.

o
T
>
z
=
>
x
>
2
[=]
>

Estoy bien, | De ning o Pulse Menu y seleccione Ahadir nuevo. Si ya hay texto en el
gracias modo cuadrado, se sustituira.
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Charla rapida 6 Introduzca el texto breve que desee que aparezca utilizando el
teclado y las predicciones, igual que en Conversacion.

o Cuando le parezca satisfactorio el texto, vaya arriba a la linea
de texto y pulse OK para guardarlo.
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o

Consejo importante

También puede guardar fragmentos de texto de Conversacion,
Expresiones y Bloc de notas a Charla rapida mediante Guardar como.
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Menu Charla rapida

Pulse Menu para ver més opciones para la actividad Charla rapida.

® Anadir nuevo. Cree texto para el cuadrado seleccionado. Si ya
hay texto en el cuadrado, se sustituira.

Dame un minuto

o Editar charla. Realice cambios al texto en el cuadrado
seleccionado.

o . ) r | Afadir
® Borrar charla. Elimine todo el texto seleccionado y deje un £ tr?a - Eﬁ;rr?ar
nueva

cuadrado en blanco.

® Mover charla. Elija un nuevo cuadrado para el texto D

seleccionado. Si el nuevo cuadrado no esta vacio, se
intercambiaran los dos cuadrados.

® Guardar como. Permite guardar la charla rapida seleccionada como expresion o nota.
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Sonidos rapidos

La actividad Sonidos rapidos permite acceder a cinco de los sonidos de uso frecuente con una pulsacion
del joystick. Quizas desee usar sonidos que llamen la atencion de alguien o que complementen y amplien
la comunicacion linguistica.

Silbido

V' N
Urrh 4 } Errm
v

Silbido

v

Bostezo Bostezo

Mueva el joystick para seleccionar los sonidos en el exterior y use la pulsacion central o la tecla OK para
reproducir el sonido del centro. No necesita pulsar Hablar.

Cuando se reproduce un sonido, se resalta durante un instante.

Pulse Cancelar para regresar a Conversacion en cualquier momento.
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Anadir un sonido

Carraspeo femenino.mp3 Para agregar un sonido nuevo a Sonidos rapidos:

= O
Bla bla bla femenino.mp3 o Pulse Menu y seleccione Ahadir sonido.

e Si no hay espacios vacios, le pediran que sustituya un sonido
existente.

0 Seleccione un sonido que agregar. Todos los sonidos se
conservan en la seccion Almacenes de comunicacién de
Ajustes.

Consejo importante

i o Si no puede encontrar un sonido, vaya a la izquierda para
El nombre del sonido que aparezca el teclado y pueda introducir una palabra de
se/er.:CIonago. aparece en busqueda.

Sonidos rdpidos.

Se recomienda usar nombres

cortos y descriptivos para los

sonidos.

Consejo importante

Ya hay varios sonidos instalados en Swift para que elija
entre ellos, pero también puede importar otros propios.
Véase Conectividad para mas informacion.

Fe R4
>0
=
=3=]
oo
wwn
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Menu Sonidos rapidos

Pulse Menu para ver mas opciones para la actividad Sonidos
rapidos.

Anadir sonido. Seleccione un sonido nuevo que afadir a
Sonidos rapidos. Si no hay espacios libres, debera elegir otro mb nmb| Afadir [ Borrar

. PP son sonido SO [o]
sonido que sustituir.

. . . Mover
Cmb nmb son. Cambie el nombre de un sonido. Este cambio
también aparecera en el almacén de sonidos.

Borrar sonido. Impida que un sonido aparezca en Sonidos
rapidos. No se eliminara del almacén de sonidos, por lo que podra usarlo nuevamente.

Mover sonido. Elija una nueva ubicacion para el sonido. Si la nueva ubicacion no esta vacia, se
intercambiaran los dos sonidos.

Ir a almacén. Vaya rapidamente al almacén de sonidos en Ajustes para reproducir un sonido que no
esté disponible en Sonidos rapidos.
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E:l Bloc de notas

La actividad Bloc de notas permite almacenar textos mas largos para pronunciarlos o leerlos.

Quizéas desee preparar una presentacion, crear un trabajo escolar o apuntar informacion util como listas de
compras, direcciones o detalles de citas. Podria incluso escribir una novela.

Barra de busqueda
Informacioén sobre notas

Notas

3
|

Teclado de filtros a

s Curso de historia

Presentacion para el martes

Ademas de crear notas en Swift, puede transferirlas a y desde el ordenador. Véase Conectividad para méas
informacion.

Seleccione Bloc de notas en la Barra de inicio para ver una lista de todas las notas guardadas.
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Busqueda

Las notas mas consultadas aparecen primero para facilitar su busqueda. Use el joystick para desplazarse
hacia arriba y abajo por la lista, y pulse OK para seleccionar una nota.

CA
Ultima modif: 22:52, 25.10.2012

También puede moverse a la derecha para seleccionar la barra de
desplazamiento, y moverse hacia arriba y abajo por la lista, pagina
por pagina. Vaya otra vez a la izquierda para seleccionar una nota.

Cambie el orden en que aparecen las notas pulsando Menu y
seleccionando Ordenar.

Para buscar una nota especifica, introduzca una palabra clave
del titulo de la nota. Por ejemplo, para buscar una nota con el
titulo Direccién postal: Toby se recomienda buscar Toby, ya que
mostraria menos resultados.

Muévase a la izquierda para ver el teclado de filtros e introduzca la
palabra de busqueda. Los caracteres que introduzca apareceran
en la parte superior del navegador, y las notas se actualizaran
automaticamente.
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Menu de busqueda del bloc de notas

34

Cita con médico

Editar nota. Modifique el titulo o el contenido de la nota actual.
Aiadir nuevo. Cree una nota en Swift.
Eliminar nota. Quite definitivamente la nota actual. Esta accion no se puede deshacer.

Ordenar. Cambie el orden en que aparecen las notas. De forma predeterminada, las notas se ordenaran
por frecuencia.

- Frecuencia. Las notas mas usadas apareceran primero.
- Orden alfabético. Las notas tendran el orden a-z.
- Antigiiedad. Las notas tendran el orden cronolégico de su visualizacion o pronunciacion.

Cambiar nombre de nota. Cambie el nombre de una nota. Los nombres de notas siempre deben ser
exclusivos.
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Lectura y conversacion

DE NOTAS

Cuando haya encontrado una nota, pulse OK para visualizarla.

La nota se divide automaticamente en bloques de voz. Para leer el bloque activo, pulse Hablar.

Navegue por los bloques de voz desplazandose hacia arriba y abajo.

Me siento menos cansado@l
durante el dia, y tengo mas

Para cambiar la cantidad de texto que se resalta en cada bloque de

voz, pulse Ment y seleccione Modo de voz. Puede elegir una de energ fas para salir a las
las siguientes opciones: tiendas y seguir con mi
@ Palabra. Cada palabra se resalta individualmente. curso sin necesitar un

- ; . R, descanso. He dejado de
® Expresion. La mayoria de los signos de puntuacion dividen el ;
texto, como las comas o los dos puntos. beber café y me he pasado
al agua. Estoy ocupado

® Oracion. Cada oracién aparece resaltada por separado y
dividida por puntos finales, signos de interrogacion y signos de

exclamacion. al agua.|Duermo mucho #i
® Parrafo. Divida el texto en cada parrafo nuevo. Esto permite mejor que la semana
pronunciar fragmentos largos de texto. pasada. No sé qué

recomiendas que haga
Sino desea pronunciar la nota, puede moverse a la derecha con cuando me sienta coémodo
el joystick para seleccionar la barra de desplazamiento, y moverse sentado en la misma

hacia arriba y abajo pagina por pagina. o ]
v 1o paging porpag posicion mucho tiempo.

Estoy ocupado pintando y
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Menu de lector de nota
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Pulse Menu para ver mas opciones para el lector del Bloc de
notas.

Duermo mucho mejor que...

e Editar nota. Modifique el titulo o el contenido de la nota actual.
Eliminar

® Modo de voz. Cambie la cantidad de texto que se resalta en

cada bloque de voz.

o Eliminar nota. Quite definitivamente la nota actual. Esta accion como

no se puede deshacer.

e Guardar como. Guarde el bloque de voz actual como expresion
o elemento de Charla rapida.

e Ir ainicio. Pase inmediatamente al principio de la nota.

e Ir afinal. Pase inmediatamente al final de la nota.

Introducir titulo de nota

Creacion de una nota Lista de la compra|

Para crear una nota directamente en Bloc de notas:
o Seleccione Afiadir nuevo en el teclado de filtros 0 en Menu.

o Introduzca un titulo exclusivo para la nota. Para guardar el
titulo, vaya hacia arriba y seleccionelo.
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0 Cuando haya creado un titulo, podra introducir texto mediante las predicciones y el teclado, igual que
en Conversacion.

DE NOTAS

Para ver la mayor parte posible de la nota, mientras trabaje en la linea de texto, desapareceran las
predicciones y el teclado.

Comida para el gato |
Patatas
Pasta

Pasta
Leche
Queso

LeChe Yogur

Coca cola
Papel higiénico
Beicon

Pesto

También puede seleccionar la barra de desplazamiento a la derecha del texto para desplazarse hacia
arriba y abajo por las paginas, y buscar rapidamente la seccion del texto que desee modificar.

° Cuando finalice la edicion, pulse Mend y seleccione Guardar/Salir.

Consejo importante

También puede guardar como nota cualquier
texto que escriba en Conversacioén pulsando
Menu y seleccionando Guardar como.
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S Editar una nota pintando y desembalando.

@ Para modificar una nota existente, pulse Menu y seleccione Ahora no hace mucho calor
Editar nota. aqui, entra corriente por las
Comenzara automaticamente al final de la nota, por lo que podra
agregar texto. pintando y desembalando.
Vaya hacia arriba a la linea de texto para desplazarse por la nota y  [allSCRACNIETE N [Te, loRe1o]g

modificarla, igual que en Conversacién. aquf, entra corriente por las

Cada oracion se resalta por separado. Desplacese hacia arriba y

abajo entre oraciones, o izquierda y derecha para resaltar aquf, entra muc| corriente ’

caracteres individuales dentro de una oracion. por las ventanas. Los

® Pulse OK para mantener el cursor en su lugar e introducir Vecinos son muy amables y
texto nuevo. nos han invitado a cenar.

® Pulse Cancelar para eliminar el texto resaltado. mucho

También puede seleccionar la barra de desplazamiento para . muchos
moverse por el texto, pagina por pagina. Para seleccionar la barra Em a
de desplazamiento, vaya a la derecha cuando se resalte el ultimo _

caracter en una oracion.

Cuando finalice la edicion, pulse Ment y seleccione Gual/Sal.

Véase la seccion Edicién de o

texto de Conversacién para mas Consejo importante

informacion. Para que pueda ver mas de la nota, las predicciones y el teclado
desapareceran al resaltar la linea de texto en Bloc de notas.
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Menu del editor de notas

Guardar/Salir. Decida si guardara los cambios realizados a la
nota, o si saldra y perdera dichos cambios.

Montar teclado. Fija el teclado en pantalla para que siempre
esté visible, y no se oculte al seleccionar predicciones.

Eliminar nota. Quite definitivamente la nota actual. Esta accion
no se puede deshacer.

Guardar como. Guarde la oracion actual como expresion o
elemento de Charla rapida.

Ir a inicio. Pase inmediatamente al principio de la nota.

Ir a final. Pase inmediatamente al final de la nota.

Ahora no hace mucho calor

Montar
teclado

Ir a inicio

Advertencia: algunas notas transferidas de un ordenador pueden resultar demasiado largas para su
edicion en Swift.
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E Ajustes

Cambie el funcionamiento y aspecto de Swift mediante Ajustes. Para facilitar la busqueda de los ajustes

correctos, se dividen en nueve grupos:

Configuracién de la pantalla

Almacenes de|comunicacion

Configuracién del teclado

Configuracién de prediccion

Configuracion de dispositivo

Configuracién de energia

Informacién sobre Swift

Almacenes de comunicacion
Configuracién de voz

Volumen

Mueva el joystick hacia arriba y abajo para cambiar el valor de un ajuste, o hacia la izquierda y derecha

para seleccionar el minimo y maximo, respectivamente.
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® Menu llevaré el ajuste a su valor predeterminado.
® Pulse OK para guardar un ajuste.

® Cancelar saldra del ajuste sin guardar ningun cambio.
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Alice - Francés
Antonio - Espanol

- = segundos
Antonio - Espaiiol US

Bruno - Francés

Rriina - Erancde CA

Veloc repet
joystick

A\ Voz e idioma Brillo de pantalla

Volumen

Cambie el volumen de la voz, los sonidos y las alertas en Swift. También puede hacerlo desde |la Barra de
inicio.
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E Configuracion del teclado

Cambie el funcionamiento de las teclas y el joystick para hacer mas sencillo el uso de Swift.

Ajuste

Descripcion

Valores (predeterminados)

Mantener tecla

Establece el tiempo que debe mantener pulsada
una tecla antes de que se acepte. Aumente el
tiempo para evitar pulsaciones involuntarias.

0,0-2,0 segundos en incrementos
de 0,2 segundos.
(0,0 seg)

Retrasar tecla

Establece el tiempo que se debe esperar tras
pulsar una tecla para que se acepte otra.
Aumente el tiempo para evitar repeticiones de
pulsaciones de teclas involuntarias.

0,0-2,0 segundos en incrementos
de 0,2 segundos.
(0,0 seg)

Retraso de Establece el tiempo que debe mantener pulsado | 0,0-2,0 segundos en incrementos
repeticion de el joystick antes de que realice acciones de 0,2 segundos (1,0 seg)
joystick repetidas.

Seleccione 0,0 segundos para desactivar la

repeticion del joystick.
Velocidad de Establece la rapidez con que el joystick realiza 0,0-2,0 segundos en incrementos
repeticion de acciones repetidas. de 0,2 segundos (0,2 seg)
joystick

Seleccién de
joystick

Si nota que pulsa el centro del joystick por error,
puede desactivarlo y usar en su lugar la tecla
OK.

Si
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E Configuracion de la pantalla

Cambie el aspecto y funcionamiento de las pantallas del usuario y del receptor.

Ajuste Descripcion Valores (predeterminados)
(/2]
Brillo de Aumente o reduzca el brillo de la pantalla del usuario 1-5,3 e
pantalla segun el entorno. La bateria durara mas si el brillo es a
menor. <
Modo de Defina cuando aparecera el texto en la pantalla del Mostrar escrito
receptor receptor en Conversacion. Puede mostrar todo el texto Mostrar al hablar
mientras lo crea, mostrarlo solo cuando se pronuncie, No
0 no mostrarlo en absoluto. Véase Conversacion para
mas informacion.
Lineas del Elija cuantas lineas de texto desea que aparezcanenla | 2,3,4
receptor pantalla del receptor. Si se muestran mas lineas, el texto
sera mas pequefio.
Color Elija un tema de color para la pantalla del usuario para
personalizar Swift. Las dos opciones de alta visibilidad Azul
pueden ayudar si se tiene problemas de vista.
Alta visibil 1 BIERIS11W
|
Purpura Rojo
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Informacioén sobre Swift

Aqui encontraré informacion técnica sobre Swift. Si llama al servicio
técnico, es posible que le pidan estos datos.

También puede ver cuanta memoria queda disponible en Swift.

e . . . .z
Configuracién de prediccion

Configure sus predicciones segun sus necesidades.

Software: 0.6.33chickpead7

Fcha instal: 8 oct 2012 o
Nivel baterfa: 5.0V

Almac USB libre: 693M (99%)
Almac sistema libre: 1.3G (17%)

Emdebian Grip 2.0.2
Nucleo: 2.6.32-5-686
CPLD:0x7 Teclado: 0x3

Ajuste Descripcion Valores (predeterminados)
Modo de Elija si desea que las predicciones incluyan Avanzadas
prediccion pares de palabras (avanzadas) o solo palabras
individuales (basicas).
Aprendizaje de | Elija si las predicciones recordaran Si
predicciones automaticamente las palabras que use. Las
predicciones se volveran mas precisas si este
ajuste esta en Si.
Todo Seleccione Si para que el teclado y las No
mayusculas predicciones aparezcan en mayusculas.
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Almacenes de comunicacioén

Almacene correcciones y sonidos que le ayuden en la comunicacion.

® Sonidos

Todos los sonidos se almacenan aqui. Algunos sonidos ya estan disponibles en el Swift, y puede importar
otros propios. Véase Conectividad para mas informacion.
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Los sonidos se pueden usar en Sonidos rapidos, o reproducir como sonido de aviso pulsando Menu en
la Barra de inicio.

Carraspeo femenino.mp3

Bla bla bla femenino.mp3 i

j Carraspeo femenino.mp]
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® Menu Sonidos

® Cambiar nombre de sonido. Cambie el nombre del sonido
seleccionado.

Bla bla bla femenino.mp3

@ Eliminar sonido. Quite el sonido seleccionado de Swift. Esta
accion no se puede deshacer.

® Probar sonido. Escuche el sonido seleccionado.

® Ordenar. Cambie el orden en que aparecen los sonidos.

- Frecuencia. Los sonidos mas usados apareceran primero.

- Orden alfabético. Los sonidos se ordenaran por las primeras
letras de sus nombres.

- Antigiiedad. Los sonidos tendran el orden cronolégico de su reproduccion.
- Mas reciente. Los sonidos agregados mas recientemente a Swift apareceran primero.

@ Definir como aviso. Configure el sonido actual para que se reproduzca cuando se pulse Menu en la
Barra de inicio.

® Correcciones de texto

Swift puede corregir automaticamente faltas ortograficas comunes. Por ejemplo, puede corregir organisar
a organizar, y la palabra aparecera correctamente en la linea de texto.

También puede usar Correcciones de texto para crear abreviaturas para palabras o expresiones largas.
Por ejemplo, podria hacer que se corrija automaticamente tcl a Toby Churchill Ltd.
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® Correcciones del habla

Swift puede cambiar el modo en que la voz pronuncia las palabras mediante Correcciones del habla.

Intente introducir una correccion con una grafia fonética que muestre cémo desea que se pronuncie
una palabra. También puede usar guiones o espacios para subdividir en secciones palabras largas. Por
ejemplo, la palabra sandwich puede sonar mejor si la escribe como san-wich o san-uich.

Pulse Hablar cuando introduzca una correccion para probar la pronunciacion.

® Menus de correcciones

® Modificar correccién. Realice cambios a la correccion
seleccionada. aora - ahora

® Adadir nuevo. Cree una correccion.

@ Eliminar correccién. Quite la correccion de Swift. Esta accion
no se puede deshacer.

® Ordenar. Cambie el orden en que aparecen las correcciones.

- Frecuencia. Las correcciones mas usadas apareceran
primero.

- Orden alfabético. Las correcciones se ordenaran por sus primeras letras.
- Antigiiedad. Las correcciones modificadas mas recientemente apareceran primero.
- Mas reciente. Las correcciones creadas mas recientemente apareceran primero.

® Probar correccién. Escuche la correccion seleccionada.
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Configuracién de voz

Elija y personalice la voz, y decida cémo y cuando habla. Para probar una configuracion de la voz, pulse
Hablar al cambiarla.

Ajuste

Descripcion

Valores
(predeterminados)

Voz e idioma

Seleccione una voz. Las predicciones, charlas rapidas y
correcciones se actualizaran al idioma de la voz que haya elegido.

al introducir un espacio.

Palabra. Reproduce cada palabra al introducir un espacio tras ella.
Oracién. Reproduce cada oracion al introducir un punto final ., un
signo de interrogacion ? o una exclamacion al final 1.

No. Solo habla cuando se pulsa Hablar.

En cada una de estas opciones, si se pulsa Hablar, se pronunciara
el texto mas reciente. Véase Conversacion para mas informacion.

Tono de voz | Individualice la voz haciéndola mas fina o gruesa. El tono se 1-5,3
recordara de forma independiente para cada voz. El tono de voz se
puede previsualizar pulsando Hablar.
Velocidad Cambie la rapidez con que habla la voz. Si reduce la velocidad de 1-5,3
de voz voz, la pronunciacion sera mas clara. La velocidad se guardara
para cada voz. La velocidad de la voz se puede previsualizar
pulsando Hablar.
Modo Defina cuando se pronuncia automaticamente un texto en Palabra
de voz Conversacion. Hay cuatro opciones:
automatico Letra. Reproduce cada letra y palabra al escribirla, y cada palabra
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Configuracion de dispositivo

Establezca las funciones esenciales de Swift, incluidos el idioma, la fecha y hora.

Ajuste Descripcién Valores
Ajustar Defina la hora actual de Swift. La hora se indica como un reloj de 24 horas; 00:00
hora establezca primero la hora y luego los minutos.
Ajustar Defina la fecha actual de Swift. Establezca primero el dia, seguido por el mes 01 Ene.
fecha y el afio. 2000
Idioma de | Cambie el idioma de los menus y las alertas que ve en pantalla. Con Seguir Seguir
pantalla voz, Swift siempre aparecera en el mismo idioma de la voz. voz
Asistente | El asistente muestra varios ajustes esenciales en Swift. Véase la seccion Asistente para
para configuracion para méas informacion sobre los ajustes incluidos.
configura- | Ejecutar ahora. Inicia el asistente inmediatamente. Puede salir del asistente en cualquier
cion momento.
Ejecutar después de suspension. Inicia el asistente la proxima vez que se encienda el
dispositivo.
Copias de | Las copias de seguridad guardan en un archivo toda la informacién en el dispositivo Swift,
seguridad | incluidas las predicciones, expresiones, configuraciones y charlas rapidas. Seleccione
Anadir nuevo en el teclado de filtros para crear una copia de seguridad; su titulo se creara
con la fecha y hora actuales. Se recomienda que las copias de seguridad se creen
semanalmente, o después de cambios grandes. Se puede almacenar un maximo de 10
copias de seguridad en Swift. Puede eliminar copias de seguridad antiguas mediante
Menu. Las copias de seguridad se pueden transferir al ordenador para utilizarlas si se
debe restaurar el dispositivo por eliminaciones involuntarias o errores de la unidad. Véase
Conectividad para mas informacion.
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Configuracioén de energia

Elija cuando se apaga Swift.

Ajuste Descripcion Valores
(predeterminados)
Tiempo de Swift pasaré automaticamente al estado de suspension si no 15 segundos - 5
suspension se pulsa ninguna tecla durante este tiempo. Si el Tiempo de minutos.
suspension se mantiene corto, la carga de la bateria durara mas. | 1 minuto
Pulse Inicio para volver a encender Swift.
Apagado Apaga completamente Swift para guardarlo. No necesitara carga
durante varias semanas. Pulse Inicio para volver a encender Swift.
Modo de Apaga completamente Swift y espera a que se inserte un cargador
transicion antes de encenderlo de nuevo. Esto resulta practico cuando se
transporta Swift en bolsos o maletas.
Blogueo de Elija si se bloqueara el teclado fisico durante la suspension Con el | Si
suspension bloqueo de teclado en Si, debe pulsar Inicio seguido de OK para
encender Swift. Esto impide que se encienda por error.
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Conectividad

Conecte Swift a un ordenador para transferir datos y cargar la bateria.

Use el cable USB que se proporciona para vincular Swift a un puerto USB en el ordenador, como se
muestra abajo.

P a—

Me encantaria quedar
contigo.

e
I

¢Qué desea hacer?

Conectar a
ordenador
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Una vez conectado el cable de datos, elija lo que desee hacer con Swift.

Carga

La carga tardara un momento en comenzar. Puede continuar utilizando Swift si solo ha optado por cargarlo.
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Conectividad

Realice la conexion a un ordenador para comenzar la transferencia de datos. No podra usar el dispositivo
mientras esté conectado.

B - = % ] Swift aparecera en el ordenador como un dispositivo de
almacenamiento en memoria normal. Unos instantes después de la

_ (e conexion, le deberfan pedir que abra las carpetas de Swift.
[ Siempre esto para archivos de audio: Si no le piden que abra las carpetas Swift, puede
Opciones de archivos de audio buscarla en el administrador de archivos del | phrases
O 2 o e indons e ordenador. notes
Opci l . .
e ey Las carpetas de Swift apareceran de este modo: |, sounds
[ Abrir carpeta para ver archivos
conel Bploador de Windows . backups
755 Acelerar mi sistema
57 con Windows ReadyBoost ). restore
Ver més opciones de. 5 stica en el Los elementos en estas carpetas corresponden P
ki

Panel de control

exactamente al contenido de Swift.

® Para agregar un elemento nuevo a Swift, copielo en la carpeta pertinente.
® Para mover un elemento con el propésito de guardarlo, copielo y péguelo en el ordenador.
® Para quitar un elemento de Swift, eliminelo de la carpeta. Esta accion no se puede deshacer.

® Cuando haya terminado, use la opcién de expulsion en el ordenador para desconectar y actualizar
Swift.

Advertencia: use la opcion de expulsion en el ordenador para desconectar Swift antes de retirar el
cable de datos.
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® Expresiones

Cada expresion individual en Swift se guarda en un archivo .rtf aparte en la carpeta Phrases. El titulo de
cada archivo contiene parte del texto de la expresion para facilitar su busqueda.

Agregue expresiones nuevas guardando el texto en un documento .rtf y afiadiéndolo a la carpeta Phrases,
igual que las notas.

Si ha creado temas en Swift, apareceran como carpetas adicionales dentro de la carpeta Phrases,
y contendran copias de las expresiones almacenadas en ese tema. Agregue temas nuevos creando una
carpeta y copiando archivos de expresiones en ella.

Advertencia: los archivos eliminados de la carpeta Phrases también se eliminaran de Swift. Esta
accion no se puede deshacer.

® Notas
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Cree o modifique notas en el ordenador, y transfiéralas a Bloc de notas en Swift para pronunciarlas.

También puede copiar y guardar en el ordenador notas que haya creado en Swift.

Las notas creadas en el ordenador deberan guardarse en formato Microsoft Word 97-2003 (.doc) o de
texto enriquecido (.rtf) antes de transferirlas a Swift, y solo deben contener texto basico. Los cambios de
imagenes y fuente no apareceran en Swift.

Advertencia: los archivos eliminados de la carpeta Notes también se eliminaran de Swift. Esta accion
no se puede deshacer.
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® Sonidos

Agregue mas sonidos al dispositivo para usarlos en Sonidos rapidos Consejo importante
o como sonido de aviso. Puede transferir archivos de audio guardados

en formato .wav o .mp3. Puede almacenar mas

sonidos en Swift si utiliza el
Se recomienda agregar grabaciones de fragmentos breves de habla u formato .mp3.
otros sonidos que le ayuden en la comunicacion.

El nombre del archivo de sonido aparecera como nombre del sonido en Swift. Cerciérese de que el nombre
describa el sonido para que resulte facil su busqueda.

® Copias de seguridad

Cree copias de seguridad en Swift para guardar todos los datos en un archivo. Las copias de seguridad se
deben transferir al ordenador para poder utilizarlas para restaurar el dispositivo si algo sale mal.

Advertencia: las copias de seguridad no guardaran ninguin sonido que se haya agregado a Swift.
Conserve también estos sonidos en el ordenador.
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® Restaurar

Si se produce algun fallo en Swift, puede utilizar las copias de seguridad para restaurar toda la informacion
anterior. También puede usar la copia de seguridad predeterminada en la carpeta Readme para restaurar
Swift a su estado 'nuevo'.

Copie en la carpeta Restore la copia de seguridad que desee usar y desconecte Swift.

Advertencia: se sobrescribira toda la informacion en Swift. También se quitaran todas las copias de
seguridad que haya almacenado en Swift, por lo que debe copiar en un PC las copias de seguridad
antes de realizar la restauracién desde una de ellas.

Uso de predicciones de Lightwriter SL40 Connect. Puede sustituir las predicciones disponibles en
Swift con las de un dispositivo Lightwriter SL40 Connect. Asi mantendra sincronizados los dispositivos
de comunicacion. Basta con tomar una copia de seguridad reciente de SL40 Connect y transferirla a la
carpeta Restore de Swift.
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Advertencia: se quitaran las predicciones aprendidas en Swift.

® Readme

Esta carpeta contiene una version electronica completa de la Guia del usuario, y una copia de seguridad
predeterminada. Puede usar la copia de seguridad para borrar Swift y restaurarlo a los ajustes de fabrica.
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Limpieza y mantenimiento

Cambiar el protector de teclado

Los protectores de teclado pueden elevar o bajar la zona alrededor de
las teclas. Pueden ayudarle a dirigir los dedos a las teclas correctas y

evitar pulsaciones involuntarias. Swift se distribuye con tres protectores
de teclado de diferente profundidad.

Consejo importante

El protector de teclado
estandar ya esta instalado
en Swift.

Protector de teclado Protector de teclado
estandar alineado
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El protector de teclado puede cambiarse en tan solo unos minutos. Puede
que necesite a alguien que le ayude con este procedimiento si le resulta
complicado realizar movimientos manuales precisos.

o
2]
(3]

(5]

(6]

Coloque Swift sobre una mesa o superficie lisa y apaguelo utilizando
Suspension en la Barra de inicio.

Afloje el tornillo en la parte inferior del protector de teclado mediante
el destornillador que se proporciona con Swift.

Levante el borde inferior del protector de teclado y retire este ultimo
de Swift. Si el protector de teclado no se levanta facilmente, use la
herramienta de extraccion del protector de teclado para levantarlo
del punto de apoyo bajo el tornillo de fijacion. Tenga cuidado, pues el
joystick puede quedar atrapado al retirar el protector de teclado.

Si alguna de las teclas se sale al retirar el protector de teclado,
simplemente presionela hacia abajo para volver a colocarla en su sitio
en la superficie del teclado. Compruebe que todas queden alineadas
y ajustadas correctamente; de lo contrario, intente amortiguar su
parte posterior.

Alinee el nuevo protector de teclado con el teclado de Swift, y deslice
hasta su lugar el borde superior por encima del joystick. Presione
suavemente hacia abajo la parte inferior del protector de teclado y
cerciérese de que todas las teclas estén bien colocadas.

Vuelva a colocar el tornillo en la parte inferior del protector de teclado.
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Limpiar el teclado

Si las teclas o el joystick estan pegajosos o no responden, puede que el teclado esté sucio. Limpiar el
teclado solo llevara unos minutos.

CoaliCa
.r//
€ 2
S se

o Retire el protector de teclado y todas las teclas de la superficie del teclado,

y sumérjalos en agua templada con jabon. _Consejo
Advertencia: no utilice liquido limpiador que contenga alcohol u otros importante
disolventes fuertes, ya que podrian dafar Swift. Para obtener
informacién sobre
e Mientras las teclas y el protector de teclado estan en remojo, limpie con coémo retirar el
delicadeza la superficie del teclado utilizando para ello un bastoncillo de protector de

teclado, consulte

los pasos 1-3

de Cambiar el

o Retire toda suciedad o residuo de las teclas y del protector de teclado, asi protector de
como todo liquido de la superficie del teclado. teclado.

algodon humedo. No frote la superficie demasiado fuerte, ya que podria
romperla. Use el minimo de liquido posible para evitar daios al Swift.
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o Vuelva a colocar las teclas en la superficie del teclado, y el protector de
teclado como se describe en los pasos 5-6 de Cambiar el protector de teclado.
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Fijar un cordén

A modo de proteccién de Swift, puede usar un cordon para llevarlo atado a la mufieca, el cuello u hombro.
Asi puede evitar caidas y otros dafos involuntarios.

Swift se distribuye con dos cordones de diferentes longitudes que se pueden cambiar en pocos minutos.
Puede que necesite a alguien que le ayude con este procedimiento si le resulta complicado realizar
movimientos manuales precisos.

Voltee Swift y coloquelo con el teclado hacia abajo en una mesa o superficie plana.

e Retire el tornillo en el centro de la parte inferior de Swift mediante el destornillador que se
proporciona. Este tornillo fija el cordén en su lugar.

Retire cualquier cordon que se haya colocado con anterioridad.

Doble el lazo de fijacién en el extremo del cordéon para aumentar su grosor.

espacio para el tornillo de fijacion.

6 Introduzca el lazo doblado en el espacio en la parte inferior de Swift y compruebe que haya suficiente
G Vuelva a colocar el tornillo y tire suavemente del cordén para proteger Swift.
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Juegos de correas y montaje e e S

Si le resulta dificil sostener o usar Swift sin ayuda adicional, existen Pdéngase en contacto con su

kits para fijarlo. proveedor local de productos
de Toby Churchill para obtener
informacidn sobre la compra de

juegos de correas y placas de
® Juegos de correas montaje para Swift.

Los juegos de correas permiten fijar correas elasticas anchas a la
parte posterior de Swift para sujetarlo a la mano, la mufieca, la pierna o el brazo de una silla. Las correas
pueden colocarse en la parte posterior de Swift de arriba a abajo o de izquierda a derecha.

® Montaje

Se puede acoplar una placa de montaje a la parte posterior de Swift para fijarlo a una silla de ruedas o
base de montaje. Esto libera las manos para el uso del teclado de Swift.
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Solucionador de problemas

Consulte las soluciones rapidas a problemas comunes que se ofrecen abajo:

Problema

Causa

Soluciéon

Swift no funciona
0 no aparece

ninguna pantalla.

Posible error del
sistema.

Presione la tecla Inicio hasta que cambie la pantalla.
Suelte la tecla para reiniciar Swift.

Bateria agotada

Cargue Swift durante unas horas. Recuerde que puede
utilizarlo mientras se carga.

Es necesario cambiar
las baterias.

Pongase en contacto con su distribuidor o con Toby
Churchill Ltd.

La luz de carga
no se ilumina
al conectar el
cargador.

No se ha activado la
alimentacion

Compruebe que el enchufe funcione y que el cargador
muestre luces de carga verdes.

El cargador es
defectuoso

Pongase en contacto con su distribuidor o con Toby
Churchill Ltd.

Dispositivo no
reconocido por el
ordenador

Desconecte y vuelva a conectar el dispositivo al
ordenador. Véase Conectividad para mas informacion.
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Problema

Causa

Solucion

La luz del cargador
se vuelve roja
durante un rato
cuando intento
encender Swift

Bateria con poca carga

Inserte cargador. Cuando Swift tiene poca carga,
esperara a que lo carguen antes de volver a
encenderse.

Modo de transicion
activado

Inserte cargador. El modo de transicién apaga Swift y
espera un cargador antes de volver a activarlo, para
que se pueda colocar en un bolso en los viajes.

La pulsacion
central del joystick
resulta dificil

Seleccion de joystick
activada

Si la seleccion en el joystick le resulta dificil de pulsar,
o si la pulsa sin querer, puede desactivarla en Ajustes.
Use la tecla OK en su lugar.

Es necesario pulsar
las teclas durante
mucho rato para
que funcionen

El ajuste Mantener tecla
es demasiado largo

Acorte el tiempo de Mantener tecla en la actividad
Ajustes.

Las teclas estan
pegajosas o no
responden al
pulsarlas.

Es necesario limpiar el
teclado

Véase la seccion Limpiar el teclado para mas
informacion.

Swift no reproduce
la voz

El volumen es
demasiado bajo

Aumente el Volumen en |la Barra de inicio 0 en Ajustes.

Swift ha entrado en
contacto con agua
u otros liquidos.

Mantenga la calma. Apague Swift y seque con un pafio
todo el liquido que pueda. Deje que se seque y limpie el
teclado si es necesario.
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Problema

Causa

Solucion

Swift no se conecta
al ordenador

Compruebe el cable
de datos

Cerciorese de que el cable esté bien conectado a los
puertos USB de Swift y del ordenador.

Swift apagado o en
modo de suspension

Swift debe estar en funcionamiento cuando lo conecte
al ordenador. Desconéctelo, encienda Swift y vuelva a
intentarlo.

Error de conexion

Desconecte y vuelva a conectar Swift. Si es posible,
use un puerto USB diferente en el ordenador. Si

no se soluciona el problema, intente reiniciar Swift
presionando la tecla Inicio.

No logro transferir
mi nota a Swift

La nota no se guarda
en el formato correcto

Las notas creadas en su ordenador deberan guardarse
unicamente en formato Microsoft Word 97-2003 (.doc) o
Rich Text Format (.rtf) y contener Unicamente texto
basico.

No puedo restaurar
Swift

El archivo de copia de
seguridad es incorrecto

Solamente deberia intentar restaurar con archivos de
copia de seguridad tomados directamente de Swift
y guardados como archivos .tgz. No debe editar o
modificar de ningun modo un archivo de copia de
seguridad.

Mas de un archivo en la
carpeta Copias de
seguridad

La carpeta de restauracion solo debe contener un
archivo de copia de seguridad. No puede restaurar
Swift.

Los sonidos no se
han restaurado

Los sonidos no se
almacenan en las
copias de seguridad

Los sonidos no se conservan en el archivo de copia
de seguridad. Debera volver a importarlos después de
restaurar Swift.
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Si las dificultades persisten:

Pongase en contacto con el equipo de Asistencia técnica en el Reino Unido: escriba
a service@toby-churchill.com o llame al 01954 281222.

Pongase en contacto con el equipo de Asistencia técnica en Estados Unidos: escriba
a repairsusa@toby-churchill.com o llame al 1-877-258-4335.

Si esta fuera del Reino Unido y Estados Unidos, péngase en contacto con su distribuidor local utilizando la
informacion en la base de Swift.

Consejo importante

Para proporcionar ayuda en necesidades diferentes, ofrecemos una sencilla guia de
ortografia que se puede descargar de www.toby-churchill.com para imprimirla y conservarla.

o w
R g
-l
35
o =
w O
- Z
m >
=0
> O
®

64




indice alfabético

ACENTOS .. 12
ACHVIAAAES .o 9
Ajustar fecha ...
Ajustar hora...

AJUSEES i
Almacenes de comunicacion ............ccccveeevrnnen. 45
Alta visibilidad........cccoooiiii 8,43
ARBVOCES v

Afnadir a tema
Afadir nuevo

Charla réapida........ccooeviiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeee 28
copia de seguridad.........ccccvviviiiiiiiiiiiiiiiiiiee, 49
correccion

expresion..

Antigledad ...
APAGATO .

Aprendizaje de prediCCioNes ..........vvevvvvivieiieeenn.n. 44
Asistente para configuracion..........ccceeeevivinnennn 49
G D
Barra de desplazamiento.................. 20, 33, 35, 38
Barra de iniCio. ... 9
Bateria ... Véase Energia
BloC de NOtaS ...cevvviiiiiiiiiiii 32-39
busqueda ............. ....33
menU de busqueda......cooooeviiiiiiiiiniiieen 34
CTEACION . ..ottt 36
Nabla.....coooi 35
mMenU de [eCTOT . ... 36
transferencia...... .52, 53
Bloqueo de suspension.........coooeeveeeiiiiiiiiiiiiiiiis 50
Bloques de VOzZ ..., 12,16, 21, 35
Borrar
charla rapida ... 28
sonido rapido.. .31
Brillo de pantalla ... 43

65



Cable de datos........cccvvieiiiiiiiiii 5, 51
Cable USB ......cvvvvviiiiiiii, Véase Cable de datos
Cambiar nombre

NOTE 34

SONIAO et 31, 46

EEMA. i 25
Carga .. i 6, 51
Cargador. ... 56
Carpetas ... 52
Charla réapida .......cccevviiviiiiiiiiiiiiiicieee, 26-28

Conectividad........cooooiiiiiii 52-55
Configuracion de la pantalla ..........ccccoovvvieiiiinnns 43
Configuracion de dispositivo .........cc.ceevviiiieiniins 49
Configuracion de energia.... ...50
Configuracion del teclado .........cooovviiiiiiiiieiiiinn, 42
Configuracion de VOZ ..........cccccceiiiiiiiiiiiiiiis 48
Configuracion de predicCion.........ccccoeeveiiiiiiinnns 44

66

CoNVErsaCioN ..occooeiiiiiii e
edicion de texto ..

predicciones.

teclados
Conversacion privada ..
Copias de seguridad....

transferencia.
Cordones ...
Correcciones ....
Correcciones del habla...
Correcciones de texto
CUMSOT et

Definir como aviso...




EICION vt 15-16

NOTS e 38
Editar

Charla rapida........coooeviviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 28

COTTECCION ittt 47

EXPIESION 1ottt 22

NOLA Lot 34, 36, 38
Eliminar ... Véase Edicion

COTTECCION et 47

EXPIESION Lottt 22

|10 ¢= TR 34, 36, 39

PrediCCION. ...t 17

sonido....

TBM@
ENergia.. ...
EXPreSiones .....vvvvviiiiiiiiiiiiie 18-22

DUSQUEAA ... 20

creacion.... .21

FECNA v 9, 49
Frecuencia .....oooovveeiiiiecieeee 22,46, 47

Guardar como
de Bloc de notas.........cccccvvvviiiiiiiiiiiiiin,
de Charla rapida........cccvveiiiiiiiiiiiiiiieiiie,
de Conversacion... .
de EXPresiones . ...
Guardar/Salir......ccocueiiiiiiiiii

Idioma de pantalla ..........ccoooeiiiiiiii 49
INfOrMACION . 44
Ir@aalmacCen ... 31
I final. .o 36, 39
IF @ INICIO v 36, 39



‘

Letras mayusculas .........ccccceeiiiiiiiiiiiiiiiiii 12
LIMPICZA ..t
Linea de texto ... .
Lineas nuevas ..........c.cccoeviiiiiiin
Lineas del receptor .........cccoeeeiiiiiiiiiiiiiiiiis 43
Luz de cargador.........cccveiiiiiiiiiiiie 6

Mantenertecla .........ccocccii
Mantenimiento.........cccco

Marcas diacriticas...
MaS recCiente .......ccccciiii

68

Menu
busqueda de nota..
Charla rapida
Conversacion...
correcciones.
editor de notas....
expresiones
lector de nota...
Sonidos rapidos..
temas...

Modo de prediccion...

Modo de receptor

Modo de transicion ...

Modo de voz ..

.. Véase Voz automatica
.. Véase Voz automatica
.. Véase Voz automatica
.. Véase Voz automatica

Modo letra...
Modo oracion....
Modo palabra....
Montaje
Montar teclado
Mover

Charla rapida

Sonido rapido




Orden alfabético ..., 22,46, 47

Ordenar
correcciones
expresiones . .
NOLAS .ttt

Pantallas
FECEPLON .. 6, 10, 13, 43
..... Véase Lineas del receptor; Modo de receptor
USUATIO ittt
Parrafo .......ovevviv
Predicciones ........ccccccvieiiiiiiiiiiiiis
transferencia
Pronunciacion .........cccccccoiiiiiiii

Protectores de teclado ...........cccccoeeeeeeeiii. 5, 56-58

Herramienta de extraccion.............ccocooooenn... 5,57
Prueba

COMTECCION .iiiiieee ettt 47

sonido....
Puerto USB
PUNTUGCION Lo
R
REINICIAT .. 7
REIOJ i 9, 49
Repeticion del joystick

FEEMASO 1 42

velocidad ... 42
RESTAUIAT ...t 55
Retrasar teCla........ouvviiiiiiiiii 42

SL40 Connect ..
Sonido de aviso

69



SONIAOS ..ot 30, 45

transferenCia. ... 54
SoNidos rapidoS ......vvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 29-31
AGMEOANN .. ittt 30
mend.... .31
SUSPENSION ..t 6, 50
..................................................... Véase Energia
Tecla Hablar........cccccoeeviieeee 7,10, 12, 18, 26, 48
Tecla Cancelar .......cccccovvveeiiiinnnn, 7, 16, 26, 38, 41
Teclado
enpantalla......cccoiii M
FISICO it 7,42, 56-58
teclados alternativos en pantalla...................... 12
Teclado de filtroS ....coovveeeeiiiieeeee 20, 23, 33
Tecla INICIO . oociiieiiieiie e 7,9,50
Tecla MenU.......oooviiiiiiiiiiiiiie e 7,9, 41
Tecla OK .o 7,15, 16, 18, 38, 41

70

agregar
ejemplos....
habla....

ordenar-...
orden personalizado...
Tiempo de suspension....
Todo mayusculas..
Tono ...
Transferencia..

velocidad
Voz automatica........ccceevveeiiiiiiiiiis 12, 13, 17, 48




71
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