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Capitulo 1 - Introduccion al
programa

Introduccion al programa

HAPPIE (Hazard of Aquifer Pollution Potential Impact Evaluation) permite la evaluacion de la entidad de la
contaminacion potencial causada por un vertido en un acuifero y de la zona maxima que puede verse afectada.
El programa ha sido desarrollado inspirandose en el método propuesto por H. Le Grand ("A standarized system
for evaluating waste-disposal site", N.W.W.A, Worthington 1983), pero con las modificaciones necesarias para
unir los conceptos de distancia entre punto de vertido y punto de agua, direccion y gradiente hidraulico
expresados en la publicacion citada con la exigencia de generar una “area de riesgo” geométricamente
plausible.

H. Le Grand ha propuesto en su publicacion un método que permite evaluar el riesgo de contaminacion de un
solo punto de agua a partir de un solo vertido. El programa HAPPIE considera el impacto del vertido sobre un
territorio en el que estan distribuidos mas puntos de agua.

El “sistema estandarizado” de Le Grand prevé el uso de algunos pardmetros faciles de determinar y la
subdivision de cada uno de ellos en un conjunto de clases discretas.

A cada una de estas clases se le atribuye una puntuacién: sumando tales valores se obtiene un nidmero que
resulta mayor cuando mayor es la seguridad del vertido, y que disminuye con el aumento de su peligrosidad.

El programa HAPPIE calcula el radio de las distintas zonas de influencia, para lo que la clase de peligrosidad y
la distancia intercambian sus roles, convirtiéndose la primera en uno de los pardmetros de calculo y la segunda
en la incognita a determinar.

Los problemas del uso de la inversa de funciones a intervalos y de la posibilidad que en condiciones
particulares resulten radios geométricamente no significativos han sido resueltos con algoritmos que operan
siempre a favor de la seguridad.

Ya que el método de Le Grand no prevé una variacion continua de la influencia de la direccién del flujo
subterraneo, sino que sélo considera las condiciones “favorable” y “desfavorable” (es decir, los puntos de agua
situados respectivamente a monte y a valle de la descarga), la representacién gréfica de cada éarea
caracterizada por un cierto factor de riesgo debera estar constituida por dos semicirculos de diametro distinto.
Se asume que en la zona del lado valle de la descarga la superficie caracterizada por una cierta clase de riesgo
tiene una forma semicircular (con radio igual a la maxima distancia posible para seguir perteneciendo a la clase
indicada aun en el caso de direccién de flujo “desfavorable™), mientras que la zona del lado monte se presenta
como una semielipse cortada a lo largo del eje mayor (igual este Ultimo al didmetro de la zona “desfavorable” y
con el semieje menor igual a la maxima distancia relativa a la zona a monte de la descarga, es decir el radio de
la zona definida como “favorable”).

El programa requiere el conocimiento de algunos parametros de facil determinacion:

— Profundidad Nivel piezométrico

La presencia de un nivel freatico superficial permite una rapida difusiéon del contaminante, fenédmeno que,
por el contrario, se aten(ia por la absorcién y el filtrado de los estratos de terreno aireado por encima de la
superficie freatica. El nivel freatico debe considerarse situado en la cota méas alta entre las medidas o
supuestas , por cuanto serd mas facilmente alcanzable por el contaminante. La profundidad del nivel
freético debe expresarse en metros desde el nivel del terreno.

— Caracteristicas Litoldgicas del Medio Poroso

Los distintos materiales podran poseer valores distintos de capacidad filtrante y de permeabilidad que
hacen variar el grado de absorcion y de difusion de la percolacién en el subsuelo.

— Gradiente Hidraulico

Ya que la velocidad de un fluido en un medio poroso es proporcional al gradiente hidraulico, al aumentar
ésta aumentard también la distancia que el fluido percolante puede alcanzar sin experimentar una gran
dilucién. Ademas, cuanto mayor sea el gradiente, tanto mas acentuada sera la diferencia entre el impacto



H.A.P.PILE. - Guia del usuario Capitulo 1 - Introduccién al programa e 2

del vertido entre los puntos de agua situados respectivamente al lado monte y ala lado valle. El gradiente
se expresa en tanto por ciento, es decir en metros de desnivel por cada cien metros de distancia
planimétrica.

— Direccion Del Flujo

Puede haber una gran diferencia, a igualdad de distancia, entre el efecto contaminante ejercido sobre un
punto de agua a lado monte y uno a lado valle de la descarga. La direccion del flujo se expresa en grados
sexagesimales en sentido horario a partir del Norte. Por ejemplo, los cuatro puntos cardinales tienen
direcciones: N=0, E=90, S=180, W=270. En el caso de descargas de alto riesgo, la direccién del flujo pasa
a no tener influencia y el area de peligrosidad se convierte en circular, para tener en cuenta tanto errores
de evaluacién de la direccion, como la posibilidad que ésta pueda variar naturalmente.

— Pluviometria

De la pluviometria depende el volumen de fluido percolado generado por el vertido y también, por
consiguiente, el potencial contaminante. El valor de pluviometria debe ser, por ello, escogerse entre los
mas elevados. La pluviometria se expresa en milimetros de precipitacion anual.

— Temperatura Media

Es necesaria conocerla para utilizarla como factor correctivo de la pluviometria por la evapotranspiracion.
Se expresa como temperatura media anual, en grados centigrados.

— Grado De Peligrosidad De La Descarga

Los vertidos se pueden subdividir, segin el tipo de material vertido, en dos categorias: vertidos de alto
riesgo y vertidos de riesgo medio. Para aquellas de riesgo medio, aun se pueden considerar dos casos
distintos en funcién al espesor del estrato permeable subyacente: indefinido o limitado por un lecho
impermeable.

— Espesor Del Medio Superficial

En el caso de vertidos de peligrosidad media sobre un estrato darcyniano limitado por un lecho
impermeable es importante conocer el espesor del medio permeable superficial. El espesor se expresa en
metros.
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Capitulo 2 - Instalacion y requisitos
del programa

Requisitos necesarios para la ejecucion del programa.

e Pentium® class processor

e Microsoft® Windows® 95 OSR 2.0, Windows 98, Windows Me, Windows NT®* 4.0 with Service Pack 5 or
6, Windows 2000, or Windows XP

e 64 MB of RAM (128 MB recomendado)
e 100 MB
e CD-ROM drive

e Deben deinstalarse los drivers de laimpresora aln esta no este conectada al PC.

Instalacion del programa

Para instalar el programa ejecutar HAPPIE32SETUP.EXE del CD-ROM o del directorio de descarga.
-10] x|

wWelcome to the HAPPIE32 Setup
Wizard

[3]setup - HAPPIE32

Thiz will install HAPPIE 32 on wour computer.

[t iz recommended that you cloze all other applications before
continuing.

Click Mest to continie, or Cancel bo exit Setup.

M et = i ! Caricel

Pulsar el comando NEXT para iniciar la instalacion
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[3]setup - HAPPIE32

License Agreement
Pleaze read the fallowing impartant infarmation before cantinuing.

Pleaze read the following Licenze Agreement. vou must accept the terms of thiz
agreement before continuing with the installation.

= GEOLSOFT STANDARD LICEMSE == ﬂ
Thiz licenze applies to the standard-icensed wersion of geatzaft programms.

OUR AGREEMEMT TO THIS LICEMSE

v'ou should carefully read the following terms and conditions befare using, installing
or distributing thiz zoftware. Unless you have a different license agreement signed
by geofzoft pour use, distibution, or ingtallation of program indicates vour
acceptance of thiz agreement [ 'Licenze").

hd
{* | accept the agreement

| do not accept the agreement

< Back I MHext = ]! Cancel

Pulsar el comando NEXT después de leer el contracto de licencia.

[O]setup - HAPPIE32

Information
Pleaze read the following important infarmation before continuing.

wihen pau are ready to continue with Setup, click Mest.

Frogram registration -

Thiz zection iz dedicated ta the registration of packages purchased through the
[nternet.

The unregistered program runs in sdemos mode; thiz enables one to evaluate the
program features, to work on the examples supplied together with the program. In
gdemoe made the "Confir™ buttons of the input windows are dizabled, and the
entered data cannot be zaved. To enable the "Confirm” buttonz and have a fully
aperational pragram, it iz necessan b register ik,

The program can be registered on one computer at a time only. The protection
gystemn encypts, on the hard dizk, zome data relative to the installed program and
the computer's hard digk zenal 1D, in such a way az to be able to identify the
computer an which the registration has taken place.

< Back I MHest ﬂa Cancel |

T e 1 v Lt 1

Pulsar el comando NEXT después de leer las instrucciones
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[3]setup - HAPPIE32

Select Destination Location
wihere should HAPPIE 32 be installed?

G Setup will install HAPPIE 32 inta the following folder.

To continue, click Mext. IF pou would ke to select a different folder, click Browse.

IE:"-.F"ru:ugram Files"HAPPIEZZ Browse. .. I

At least 96 ME of free dizk zpace iz required.

¢ Back Mext = * Canicel |

Seleccionar la carpeta donde debe crearse el directorio del HAPPIE32 y clicar en NEXT

[O]setup - HAPPIE32

Select Start Menu Folder
Ww'here should Setup place the program's shortcuts?

I E " Setup will create the program's shortcuts in the following Start ke folder.

4

il

To continue, click Mext. IF pou would ke to select a different folder, click Browse.

H&PPIERZ Browse. .. |

[ Dan't create a Start Menu falder

< Back I MHest a Cancel

Pulsar el comando NEXT después de crear el grupo “HAPPIE32” del menu Start.
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@ Setup - HAPPIE3Z o

Select Additional Taszks
wihich additional tazks should be perfarmed?

Select the additional tazkz you would like Setup to perform while instaling HAPPIE 32,
then click Mest.

Additional icons:

¥ Create a desktop icon

< Back I Next>£ I Cancel

Escoger y crear el icono del programa en el Desktop.

@Setup - HAPPIE32 o

HReady to Install
Setup iz now ready o begin installing HAPPIE 32 on your computer.

Click Inztall ko cantinue with the ingtallation, or click Back, if you want to review ar
change any settings.

Destination location: ;l
C:AProgram Filez\HAPFIE3Z2

Start kenu folder:
HaFFIE 32

Additional tasks:
Additional icons:
Create a dezktop icon

Kl _>I_I
< Back I Install&l Cancel |

Pulsar el comando INSTALL para proseguir con la instalacion...
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[3]setup - HAPPIE32

Installing
Pleaze wait while Setup install: HAPPIE 32 an vaur computer,

Extracting files...
C:AProgram FileztHAPFIE 32%_view3Z exe

.

A’

Cancel

[3]setup - HAPPIE32 : =10] x|

Completing the HAPPIE32 Setup
wWizard

Setup haz finished inztaling HAPPIE 32 on your computer. The
application may be launched by selecting the installed iconz.

Click Finizh to exit Setup.

W Launch HAPPIESZ

e

Terminada la instalacion de los ficheros, pulsar el comando FINISH para salir de la instalacién y abrir el
programa.

Seguidamente para abrir el Happie32 clicar el comando Star y escoger del menu Programas el grupo
HAPPIE32 y clicar en HAPPIE32.

La primera vez que se hace correr el programa aparece una ventana que permite seleccionar el lenguaje.
Simplemente hacer click en la bandera del lenguaje que prefieres.
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Capitulo 3 - Proteccion

Llave de proteccién

El programa unicamente funcionara si la llave esta conectara al puerto, y si el procedimiento de instalacién se
ha efectuado correctamente.

En caso que la instalacion automatica ho haya funcionado correctamente pude probar de ejecutar
manualmente la instalacion de los drivers, segun se drescribe a continuacion.

Llave hardware de proteccién - Puerto USB

PUEDE QUE LA LLAVE DE PROTECCION REQUIERA DE LA INSTALACION DE UN “DRIVER” QUE VIENE
COPIADO EN UNA SUB-CARPETA DEL PROGRAMA DURANTE LA INSTALACION POR LO QUE ES
NECESARIO QUE SE INSTALE EL PROGRAMA ANTES DE CONECTAR LA LLAVE DE PROTECCION AL

PUERTO USB.

. B
w

Cuando una llave USB se conecta, el PC abre automaticamente un proceso de instalacion y configura
automaticamente los “drivers” necesarios.

En caso que la instalacion automatica ho haya funcionado correctamente pude probar de ejecutar
manualmente la instalacion de los drivers, segin se drescribe a continuacion.

1. abrir Windows, y login como Administrador

2. entrar en el directorio del programa, y hacer correr el programa SDI.EXE en la carpeta Eutron

3. seleccionar la pestafia “USB” y hacer click en <Instalar>

La instalacion de los “drivers” se refleja en la ventana: hacer click en <OK> para salir.

Llave hardware de proteccion - Puerto paralelo
Colocar la llave hardware en el puerto conector paralelo del PC.

El cable de la impresora puede conectarse a la llave hardware de proteccion, por lo que NO interfiere con la
impresion.

Windows 95, Windows 98 y Windows Me automaticamente reconoce la llave hardware, y no requiere de ningin
paso mas. Windows NT, Windows 2000 y Windows XP requieren la instalacion de los “drivers” de la llave. Para
instalar los “drivers” seguir los pasos:

1. abrir Windows, y login como Administrador

2. instalar la aplicacion

3. entrar en el directorio del programa, y hacer correr el programa SDI.EXE en la carpeta Eutron

4. seleccionar la pestafia “Paralela” y hacer click en <Instalar>

5. la instalacion de los “drivers” se refleja en la ventana: hacer click en <OK> para salir.
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Capitulo 4 - Uso del programa en red
local

Uso del programa en red local

El programa puede usarse en un red local sin mover la llave hardware de un ordenador a otro.
También es posible adquirir mltiples licencias para usar el programa en varios ordenadores a la vez.

El ordenador el cual tiene la llave hardware fisicamente conectada se define como “Server”, y el ordenador que
requiere de la autorizacién para funcionar des del Server se define como el “Client”.

El programa debe instalarse en el Server (con los “drivers” de la llave si es necesario), y en cada Client (en
modo demo).

El programa keyserver.exe debe de estar instalado en el Server. El fichero de instalacién de este programa
puede encontarse en el CD-ROM, o en Internet, en:
http://www.geoandsoft.com/download/KeyServerSetup.exe

in. keyserver 1 0] x|

Local Host IF: 192.89.152 2 Create Program Configuration Filss

Click “Create Program Configuration File”, y examina y selecciona el fichero ejecutable que quieres activar (por
ejemplo \\computerO3\c\programfiles\happie32\happie32.exe). Ahora con el keyserver.exe, el programa
happie32.exe puede correr al PC “computer03”.

NOTA: el uso del programa de manera contemporania en varios ordenadores solo se permite si se han
adquirido mas de una licencia.
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Capitulo 5 - Actualizacion del
programa

Actualizacion del programa automaticamente

Siguiendo la politica comercial de nuestra empresa, las actualizaciones de los programas son gratuitas.

Las actualizaciones no tienen por que ser completas. Constantemente los programas se modifican y no
siempre es indispensable una reinstalacion del programa.

Existe un servicio de soporte, que permite a nuestros clientes mantener siempre actualizado el programa
adquirido sin ningln coste adicional, Geo&Soft ha decidido automatizar el download e instalacién de las
actualizaciones de los programas, implementando AutoUpdater, un servicio que, accediendo al sito Internet
geoandsoft.com individualiza y descarga los ficheros actualizados, instala los ficheros inutiles en una carpeta
de backup, para permitir al usuario de reutilizarlos en la versién anterior.

AutoUpdater puede ser ejecutado en modalidad Interactiva o Automatica.

En modalidad Interactiva (predefinida) AutoUpdater verifica la lista de las actualizaciones disponibles y
solicitadas por el usuario:

geo&soft international
Copyright 1993-2005

HAPPIE32

Hazard of Aquifer Pollution Potential Impact Evaluation

l] () 10121 Torino C.so G. Matteotti, 12 Fax. +39 011 5175007
[E] 08025 Barcelona HRonda Guinardd, 40 Fax +34 93 3470666
l] (F] 94263 Fresnes Allée des Jachéres. 4 Fax +33 1 49842300

hitp:/lwww _geoandsoft.com

Abrir el Programa

[T Actualizar y abrir Actualizar IEI www_geoandsoft. com

1. Abrir el programa
2. Hacer click en “Actualizar” en la parte inferior de la ventana.

3. Esperar a que el programa verifique qué ficheros estan para actualizar: si existen ficheros mas recientes
que los presentes se presentara una lista, con la posibilidad de escoger, para cada fichero, de ser
descargado o no. Todos los ficheros seran descargados, a excepcion de aquellos escogidos
personalmente por el usuario (como por ejemplo los ficheros de configuracién de los colores) para los
cuales AutoUpdater, comparando las fechas entre los ficheros, requiere la autorizacion de la descarga.



H.A.P.PILE. - Guia del usuario Capitulo 5 - Actualizacion del programa e 11

4. Escoger los ficheros a descargar y hacer click en “Actualizar” para descargarlos y instalarlos.

5. Alfinalizar la instalacion el programa se abre automaticamente.

geo&soft international
Copyright 1993-2005

HAPPIE32

Hazard of Aquifer Pollution Potential Impact Evaluation

l] () 10121 Torino C.so G. Matteotti, 12 Fax. +39 011 5175007
[E] 08025 Barcelona HRonda Guinardd, 40 Fax +34 93 3470666
l] (F] 94263 Fresnes Allée des Jachéres. 4 Fax +33 1 49842300

hitp:/lwww _geoandsoft.com

Abrir el Programa

Actualizar | www_geoandsoft. com

En modalidad Automatica, AutoUpdater verifica la preséncia de nuevas actualizaciones cada vez que se abre el
programa. Para establecer la modalidad automatica seleccionar la casilla “Actulizar y abrir”.

Frecuéncia de las actualizaciones

Es aconsejable comprobar las actualizaciones después de haber instalado el producto y sobretodo si se ha
utilizado para la instalacién un CD DEMO. Una vez el fichero se ha actualizado, es aconsejable comprobar
regularmente las actualizaciones del programa.

Como utilizar la actualizacion automatica

Para proceder a la actualizacion automatica y activacion de la modalidad demo nuestro programas utilizan el
protocol HTTP. En el caso que estemos en conexién directa y permanente a Internet se puede conectar
directamente a nuestro servidor a través de el puerto 80.

Si el procedimiento no habido éxito, probablemente ocurre un problema con el administrador del sistema. Leer
las siguientes notas:

e DIALUP (rete fissa, ISDN, BlueTooth ecc.)
La conexién de internet debe de existir antes de abrir el programa.
e FIREWALL

Si el programa que se desea actualizar, tiene el modulo autoupdater3.exe, debe de tener el permiso de
acceder a Internet. Es posible que, en preséncia de firewall, la primera tentativa de acceso no sea
completada de manera eficaz a causa de interferencias y/o timeout debido al firewall, habilitar los permisos
de acceso de manera permanente y abrir de nuevo el programa.

e PROXY

El programa autoupdater3.exe accede al servidor proxy que ha estado habilitado para compartir la
conecxion a una red local; puede controlarse verificando Internet Explorer que en “ > opciones de internet >
conecxiones > impostaciones LAN” se habilita “utilizar un servidor proxy...”. En alternativa es posible
verificar la configuracién de la conexién utilizando Regedit.exe:

HKEY_CURRENT_USER
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Software
Microsoft
Windows
CurrentVersion
Internet Settings
ProxyEnable: 1
ProxyServer: fip=xxX.Xxx.XxX.xxx:21;gopher=...; http=xxx.Xxx.Xxx.xxx:80
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Capitulo 6 - Interfaz con el usuario

Convenciones

Con el fin de facilitar el reconocimiento de las informaciones, en este archivo se utilizan algunas convenciones
tipogréficas y del teclado.

El estilo negrita se utiliza para indicar nombre de menus y sus respectivas opciones. Por lo tanto, el texto
escrito en negrita debera ser tecleado como aparece, ya sea para los caracteres como para los espacios.

Las palabras en cursiva indican una demanda de informacion.

Se escriben MAYUSCULA los nombres de los ordenadores, de las impresoras, de los directorios y de los
archivos.

Interfaz con el usuario e introduccién de datos

La interfaz con el usuario ha sido pensada para que resulte facil y potente con una guia constante, practica y
tedrica, que ayude y oriente al que lo utiliza en la gestion de los programas sin obligarlo a una continua
consulta del manual.

Todas las 6rdenes estan contenidas dentro del menud en cascada que se encuentra en la barra de los mends,
pueden ser seleccionadas con el raton o con el teclado. La disposicion de los menus, estudiada segun criterios
ergonomicos, respeta el orden ldgico de las operaciones inhibiendo el acceso a las operaciones sucesivas
hasta que no se hayan proporcionado todos los datos solicitados en la seccién anterior.

El esquema del interfaz se conserva en la medida de lo posible en todos los programas de nuestra produccion
para que resulte mas sencillo el paso de un programa a otro, sin que se deban aprender érdenes y
procedimientos distintos para funciones parecidas (como la insercién de datos o la gestion de los archivos) o
por el contrario debiendo utilizar érdenes similares para funciones diferentes.

A continuacién examinaremos los componentes generales utilizados en la interfaz con el usuario de los
programas de Geo Soft.

Interfaz con el usuario: la barra de menus y los menus

La barra de menus permite el acceso a todas las 6rdenes del programa. La filosofia general que regula la
utilidad del menu prevé una disposicion lo mas ergondémica posible, sencilla e intuitiva.

HAPPIE o]

Archivos  Edicidn  Impresién Salida  Apuda

Abrir

Guardar

Configurar Impresara
Ayuda

Para efectuar elaboraciones completas los menus deben (generalmente) usarse de izquierda a derecha, y en
algunas 6rdenes en particular de arriba hacia abajo, siguiendo un esquema lo mas fijo posible: definicién del
nombre del trabajo, introduccién de los datos a tratar, ejecucion de los calculos y finalmente la representacion
grafica, en forma de anteproyecto o de impresion definitiva.
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Se advierte que el programa puede desactivar algunas opciones del menu: esto pasa normalmente cuando la
operacion no se puede realizar; ejemplos tipicos son la desactivacion del menu de calculo hasta que no se ha
completado la entrada de datos, y la desactivacion del mena de salida hasta que no se han ejecutado los
calculos.

Para escoger una opcién de un menu se pueden utilizar los siguientes procedimientos:

B apuntar sobre el mend que se desea activar y hacer clic con el boton izquierdo del ratén, a
continuacién apuntar sobre la opcién que se desea ejecutar y hacer clic con el botén izquierdo del
raton. Cuando no se quiera seleccionar una opcién presente en este menu salir del area del menu
antes de soltar el boton del ratén.

Gestion de la ventana para la introducciéon de datos

Las drdenes contenidas en el interior del mend pueden dar lugar a una accién inmediata o bien mostrar una
ventana de didlogo para la introduccién o modificacion de los diferentes tipos de datos. Cuando esta abierta
una ventana se ignoran todas las acciones que no se refieran a la gestion de la misma; por tanto, sera
necesario cerrar la ventana para poder retomar el funcionamiento normal del programa.

En el borde superior de la ventana se encuentra la barra del titulo, que recuerda sintéticamente la funcién
activa de la ventana. Algunas ventanas de didlogo se podran mover a otra area de la pantalla simplemente
manteniendo pulsado el boton izquierdo del ratdon cuando se esta sobre la barra del titulo y arrastrando el raton.

En el interior de las ventanas de didlogo aparecen tres tipos fundamentales de herramientas de uso: campos
para la insercion de los datos, listados de eleccion y botones de control.

Los campos para la introduccién de datos gestionan la introduccion de los valores y de los datos. En su interior
se utilizan la mayor parte de las teclas de ediciébn (HOME, END, INS, CANC, etc.).

Descripcion del lugar |

Tipo dezcarga Darcyniano o asi iezgo medio

Litalogia | Grava guesa |
Profundidad pigzométrica [m] ... 0
Gradiente hidraulico [Z] . 1]
Plsiometria [ e 1]
Ezpeszor medio zuperf. [m] ... 1]
Temperatura media [T ..., 1]
Direccion flujo [T [M=0E=30] ..., 1]

Arceptar | LCancelar | Ayuda |

En este campo e selecciona el tipo de descarga, sequn el tipo de estratificacion v a la peligrozidad
abjetiva de loz materiales depozitados.

Si el campo presenta a la derecha una flecha que mira hacia abajo significa que posee un listado de eleccién.
Para visualizar el contenido de la lista y seleccionar un elemento:

B hacer clic en el icono y seguidamente hacer clic en el elemento a seleccionar.

Los botones de control presentes en la ventana son tres:
e <Aceptar> - guarda los datos introducidos en las ventanas y pasa a la fase siguiente.
e <Cancelar> - cierra la ventana sin guardar los valores introducidos ni ejecutar la orden.

e <Ayuda> - abre una ventana que contiene informacién general sobre la ventana seleccionada.

Para utilizar las teclas de control:

i haga clic en la tecla
Las teclas utilizadas para la edicién de las ventanas son las siguientes:
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TAB - mueve el cursor al campo siguiente. Cuando el cursor esté situado en el interior del Ultimo campo
pulsando la tecla TAB se sitGa en el primer boton de control de la ventana de didlogo. Pulsando a la vez las
teclas TAB+SHIFT el cursor vuelve al campo anterior.

ENTER - cuando el cursor se encuentre sobre uno de los botones presentes en la ventana de dialogo se
ejecutara la orden correspondiente.

BACKSPACE - borra el ultimo caracter insertado.
DEL - borra el caracter que esta a la derecha del cursor.

ESC - cierra la ventana de dialogo sin guardar los valores introducidos o sin ejecutar la orden. Es
equivalente al boton <Anular>.

FLECHA HACIA ARRIBA / FLECHA HACIA ABAJO - se pueden utilizar anicamente en los campos multiples, es
decir, en aquellos campos donde exista una lista de eleccion.

FLECHA IZQUIERDA / FLECHA DERECHA - mueven el cursor dentro del campo.
HOME - traslada el cursor a la primera posicion del campo.
END - traslada el cursor a la Gltima posicién del campo.

CTRL+END - selecciona integramente el contenido del campo.

Desplazando el cursor por el interior de los distintos campos aparece en el espacio correspondiente, situado en
la parte baja de la ventana, un breve texto de explicacion del dato requerido. Cuando el texto explicativo no sea
completamente visible, puede leerse haciendo un doble clic en la zona dedicada a la ayuda.

Gestion de laintroduccion de los datos mediante tablas
Se utilizan para la introduccién de secuencias largas de nimeros y/o datos.

Edicion de las coordenadas de los pozos |

|
Pozo| Abzciza [u:m]| Ordenada [u:m]| M ombre A|
1 f ]
_ 2
)
_ 4
__ 9
__H
_ 7
__ 8
_ 9
10
_ M
12
13
_ 14
15 ;l
En esta columna ze definen lag abscizas, exprezadas en centimetros
medidos zobre el mapa original, de los puntos de agua de loz que ze
pretende definir el nesgo de contaminacion.
Acephar Cancelar | Inzertar | Elimirar | Ayuda |

Las teclas que se utilizan para introducir datos son:

TAB - desplaza el cursor hasta el primer botdén de la ventana, pulsando de nuevo la tecla TAB se mueve el
cursor hasta el botdn siguiente.

SHIFT+TAB - el cursor vuelve al botén anterior.

ENTER - mueve el cursor al campo siguiente. Cuando el cursor se encuentre sobre uno de los botones
presentes en la ventana de didlogo se ejecutara la orden correspondiente.
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e PAGE UP - retrocede 15 lineas.

e PAGE DOWN - avanza 15 lineas.

e FLECHA HACIA ARRIBA - mueve el cursor al campo que se encuentra encima.
e FLECHA HACIA ABAJO - mueve el cursor al campo que se encuentra debajo.

e FLECHA IZQUIERDA / FLECHA DERECHA — desplaza el cursor al campo situado a la izquierda o a la derecha de
aquél en el que esta situado en este momento.

e BACKSPACE - borra el caracter situado a la izquierda del cursor.
e HOME - traslada el cursor al inicio de la linea.
e END - traslada el cursor al final de la linea.

e F2 — lleva el contenido del campo al interior de la celda situada bajo la barra del titulo de la ventana, para
permitir una modificacion mas agil de la misma. En alternativa puede hacer doble clic en el contenido de la
casilla. Cuando se trabaja en este campo recordar de pulsar ENTER para confirmar las modificaciones
efectuadas antes de cerrar la ventana pulsando <Ok> o de colocar el cursor del raton en otra casilla.

Las tablas disponen ademas otros dos botones:

e <Insertar> - crea una linea vacia antes de la linea donde esta situado el cursor.

e <Eliminar> - borra la linea donde esté situado el cursor.

Desplazando el cursor por el interior de los distintos campos aparece en el espacio correspondiente, situado en

la parte baja de la ventana, un breve texto de explicacién del dato requerido. Cuando el texto explicativo no sea
completamente visible, puede leerse haciendo un doble clic en la zona dedicada a la ayuda.

Sugerencia importante
Los datos introducidos en las tablas pueden ser copiados para ser pegados a otra tabla distinta.

Para copiar el contenido de la tabla:

pulse la combinacion de teclas cTRL+C. Las informaciones copiadas se guardaran temporalmente en
el Escritorio de Windows.
Para pegar el contenido del Escritorio a una nueva tabla:

pulse la combinacién de teclas SHIFT+INS, o bien la combinacién de teclas CTRL+V.

Las Ventanas de Mensajes

Son ventanas que no van destinadas a la edicién de los datos sino exclusivamente a la comunicacién de
mensajes sobre el estado del sistema, por ejemplo, para informar al usuario en caso de problemas debidos a
un uso incorrecto del programa.

ATTENZIONE!

Man &' pozaibile editare | dati prima di aver aperta un file.

Ayuda en Linea

Los programas estan dotados de un potente dispositivo de ayuda que se encuentra a disposiciéon de consultas
(Ayuda en Linea). Es posible buscar informacion y sugerencias sobre las érdenes o sobre el uso del programa
utilizando los siguientes procedimientos:

1. pulse la tecla de funcién f1 después de haber situado el cursor sobre el elemento del que desea tener mas
informacion.

escoja Indice del menu Ayuda.

3. haga clic sobre el botén Ayuda presente en cada ventana.
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Capitulo 7 - Instrucciones

Menu Archivos

Este menu contiene las instrucciones para abrir y guardar los archivos en los que se guarda toda la informacion
sobre el proyecto en curso. Hasta que no se haya definido el nombre del trabajo el trabajo no permitira el uso
de los otros mendus.

HAPPIE =] B3 |

Archivos  Edicidn  Impresién Salida  Apuda
MHuevo

; S| EER|E
Abrir %
Guardar
Configurar Imprezora
Ayuda

|l
(&

Opcién Nuevo
Para abrir un nuevo fichero:

B escoger Nuevo del menu Archivos haciendo clic antes sobre el menu y a continuacion sobre la orden
Nuevo.

Opcidn Abrir
Para poder trabajar con el programa debe abrirse un archivo, que podra ser nuevo o ya existente. Para abrir un
archivo es necesario:

B escoger Abrir del ment Archivos haciendo clic primero sobre el menu y después sobre la opcién Abrir.
Teclear en el campo Nombre Archivo el nombre del archivo que se desea abrir o, cuando éste ya
exista, hacer doble clic en el nombre de dicho documento escogiendo entre los que aparecen en el
listado situado bajo el campo Nombre Archivo.

El nombre del archivo utilizado aparece dentro de la barra del titulo en la ventana principal y dentro de una
ventana especial que se puede solicitar seleccionando el menu Ayuda.

El nombre de este archivo no debe tener signos de interrupcién, espacios y no debe tener ninguna extensién ya
que el programa afiade automaticamente la extension ".HAP": por ejemplo, dando el nombre "PRUEBAL" se
obtendréa un archivo llamado "PRUEBA1.HAP".

Opcién Guardar

Durante la sesion de trabajo el programa utiliza una copia del archivo guardada temporalmente dentro de la
memoria RAM del ordenador. Para guardar el trabajo realizado de forma que sea archivado en el disco duro es
necesario utilizar la orden Guardar; en caso contrario todos los datos introducidos se perderan cuando se salga
del programa. Si por causa de una falta de corriente u otro problema se interrumpe el trabajo todos los datos
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gue no se habian guardado se perderan, por lo tanto se aconseja guardar el trabajo a menudo. Para guardar el
archivo es necesario:

i escoger Guardar del menu Archivos haciendo clic primero sobre el nombre del menu y después sobre
la orden Guardar. En el campo Nombre Archivo aparece el nombre dado al archivo en el momento de
la abertura. Para confirmar dicho nombre hacer clic sobre el boton <Aceptar>. Para asignar al archivo
un nombre nuevo teclear el nombre en el mismo campo.

El programa guardara el archivo en la unidad y en el directorio en uso a no ser que se especifique otra cosa.
Para guardar el archivo en otra unidad de disco o en otro directorio se debe teclear en el campo Nombre
Archivo el recorrido completo y el nombre del archivo. Por ejemplo, para guardar el documento en la raiz del
disco C: teclee c:\nombrearchivo o seleccione directamente una unidad o un directorio diferentes.

Opcidén Configuracion Impresora

Seleccionando esta instruccion se accede a la ventana de dialogo “Impresion” mediante la que se puede
comprobar y modificar la configuracion de la impresora predefinida o bien seleccionar otra impresora de entre
las instaladas en su sistema.
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Menu Edicién

Mediante este menu se entran los datos necesarios para la determinacién de zonas de riesgo.

[B]HAPPIE =

Archivo: | Edicidn  Impresidn Salida Apuda
Geometria de la d ; % % 2
Dezcrpoidn Geoldgica @
Descripoion Pozoz

Titulog
Ayuda

Opcién Geometria descarga
Permite la entrada de los parametros geométricos que se pueden obtener del mapa original.

La ventana de dialogo "Geometria de la descarga”

En la ventana de diadlogo “Geometria de la descarga” deben entrarse:

Geometria de la descarga

Ezcala mapa arginal 1: ...
Anchura mapa [em] .o
Altura mapa [Em] o
Absciza descarga [om]
Ordenada dezcarga [om] o

Aceptar LCancelar Apuda

oz datos relativos a la situacidn de la dezcarga v de loz puntos de agua deben introducirze en
centimetroz medidos directamente sobre el mapa onginal, del que agui e introduce la ezcala.

— Escala del mapa original: debe entrarse el denominador del factor de escala del mapa de que se obtiene las
situaciones de las descargas y de los puntos de agua.

— Anchura y altura del mapa original: deben expresarse en cm. Para favorecer la simplicidad de uso no se
utilizan sistemas de coordenadas referidos al elipsoide, sino que se utiliza un sistema cartesiano, con
origen en el angulo inferior izquierdo del mapa utilizado, el eje Y apunta hacia Norte y las coordenadas
estan medidas en centimetros.

— Abscisa y ordenada de la descarga: las coordenadas deben expresarse en centimetros respecto al origen,
es decir del angulo inferior izquierdo del mapa.
Una vez terminada la introduccion de estos datos haga clic en el botén <Aceptar> para cerrar la ventana.

Opcidn Descripcion geolégica
Mediante esta opcidn se pueden definir los parametros geolédgicos que caracterizan el punto de vertido.
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La ventana de dialogo "Descripcién del lugar”

Se piden los siguientes parametros:

Deszcripcion del lugar |

Tip':' descarga [ an::l,lr'uiar'uzn u] -El:E:irl'li|-E||:||E_Z FiiE::E:ll:l redio

Litologia ... i Grava griesa ;I
Profundidad pigzométrica [m] ... 1]

Gradiente hidraulico [Z] . 1]

Plsiometria [T . 1]

Ezpesor medio superf. [m] ... 1]

Temperatura media [T .o, 1]

Direccion flujo [T [M=0E=30] ..., 1]

Arceptar | Cancelar | Ayuda |

En este campo ze selecciona el ipo de dezcarga, segun el ipo de estratificacion v a la peligrozidad
objetiva de loz mateniales depositados.

— Tipo de descarga: La eleccién debe efectuarse teniendo en cuenta tanto la litologia como el tipo de

materiales vertidos; se admite la eleccion entre tres tipos de vertido:

- darcyniano o asimilable; vertido de riesgo medio

- darcyniano superyacente a no darcyniano a poca profundidad; vertido de riesgo medio
- darcyniano asimilabile; vertido de alto riesgo

El campo dispone de una flecha apuntando hacia abajo mediante la que se puede visualizar el listado de
los tipos previstos por el programa: haga clic sobre este icono y seleccione la tipologia predeterminada
haciendo clic sobre la misma.

Litologia: en este campo se define el tipo litolégico del medio poroso sometido al vertido. Se admite la
eleccion entre los siguientes litotipos: Grava Gruesa, Grava y Arena, Arena Gruesa, Arena Fina, Arena
Limosa, Limo, Arena y Arcilla, Arcilla Arenosa, Arcilla, Roca Fisurada, Roca Carstificada.

El campo dispone de una flecha apuntando hacia abajo mediante la que se puede visualizar el listado de
los tipos previstos por el programa: haga clic sobre este icono y seleccione la tipologia predeterminada
haciendo clic sobre la misma. En la eleccién se debe considerar el litotipo mas significativo desde el punto
de vista hidrogeolégico: por ejemplo, un terreno constituido por grava en una matriz arenosa tendra
probablemente, desde el punto de vista hidrogeolégica, el comportamiento de la arena.

Profundidad piezométrica: se debe tener en cuenta el valor minimo posible, méas prudente, y expresarlo en
metros desde el nivel del terreno.

Gradiente hidraulico: este parametro es bastante dificil de evaluar, por cuanto requiere el conocimiento de
al menos tres puntos de la superficie del nivel freatico o, por via indirecta, de la velocidad del flujo y de la
permeabilidad del medio. Debe expresarse en porcentaje.

Pluviometria: es prudente hacer referencia a valores anuales tomados en afios caracterizados por
precipitaciones intensas. Debe expresarse en milimetros/afio.

Espesor medio superficial: es la potencia del estrato permeable superyacente a un lecho impermeable a
poca profundidad. Se utiliza sélo para el tipo de descarga que prevé tal situacion geoldgica (descarga de
tipo 2). Se expresa en metros.

Temperatura media: expresada en grados centigrados, el programa la utiliza para calcular la pluviometria
eficaz.

Direccion del flujo (Grados N=0 E=90): este parametro también es dificil de determinar al requerir un cierto
namero de medidas in situ. Expresado en grados sexagesimales, en sentido horario a partir del Norte, se
ignora en caso de descargas de alto riesgo.

Una vez terminada la introduccién de estos datos haga clic en el botdn <Aceptar> para confirmarlos.
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Opcidén Descripcion pozos
Mediante esta opcidn se introducen las coordenadas de los puntos de agua observados en el mapa original. El
programa utiliza tales valores para atribuirles una determinada zona de riesgo.

La ventana de dialogo "Edicién de las coordenadas de los pozos”

Se piden los siguientes datos:

Edicion de las coordenadas de loz pozos

Fozo| &bzciza [l:m]| Crdenada [l:m]| Haombre A|

15 ﬂ

En esta columna se definen lag abscizas, espreszadas en centimetros
medidos zobre el mapa onginal, de log puntoz de agua de loz que ze
pretende definir &l riesgo de contaminacian.

Aoeptar | LCancelar | Irgertar | Elirnirar | Aynda |

— Abscisa y ordenada del pozo: se deben definir en centimetros y medirse directamente sobre el mapa
original respecto al &ngulo inferior izquierdo del mapa.

— Nombre del pozo: permite asociar a cada pozo un nombre a mostrar sobre el mapa.

Opcidn Titulos
Se prevé la presencia, con tal de facilitar la lectura de la presentacién grafica, de un titulo principal y de cuatro
subtitulos.

Titulo principal ..o
Subtitulo T .
Subtitulo 2
Subtitulo 3.
Ezcala mapa final 1: ...

Arceptar LCancelar Ayuda

Eltitulo principal =& presenta con un tamafio ligeramente mayor que los tres siguientes.

También puede ser definida por parte del usuario la escala a utilizar en la creacion de los dibujos.
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MenuU Impresion

Mediante este menu se pueden generar las presentaciones en forma de grafico o de tablas, tras haber
seleccionado, entre las opciones del mend, el grupo de datos a representar.

[@] HAPPIE PN 3 |

Archivas  Edicidn | [mpresion  Salida  Ayuda

NEEEL & EEEIE
Tablaz » =

Configuracian

Ayuda

Opcibén Grafica
Permite ver e imprimir la representacién gréafica de los resultados obtenidos tras, si no han sido realizados
antes, efectuar los célculos necesarios,.

La ventana de vista preliminar

En la ventana de vista preliminar, que aparece en la parte superior de la ventana al lado de la barra del menu,
esta la barra de instrumentos. La barra de instrumentos permite acceder rapidamente con el raton a las
diferentes o6rdenes. Para seleccionar una de las 6rdenes contenidas en ella hacer clic en el icono
correspondiente.

La barra de los instrumentos tiene a disposicién las siguientes 6rdenes:

<AV el e T ] e

e Zoom +: haciendo clic en el primer icono se activa la funcién Zoom, que se puede utilizar solamente con el
ratén, y que permite aumentar visualmente parte del grafico. La funcién permanece activada hasta que no
se selecciona otro icono. Para aumentar visualmente parte del gréfico:

i hacer clic en el icono, seguidamente seleccionar la zona que se desea aumentar haciendo clic en el
punto de inicio de la ventana de aumento y haciendo deslizar el ratén hasta que el rectangulo que
describe la zona a ser aumentada no contiene todos los elementos deseados. A partir de este
momento soltar el boton. Nota: si no se dispone del tipo de caracter apropiado para visualizar la
dimension seleccionada, el programa lo sustituira con otro.

e Zoom -: haciendo clic en el segundo icono el grafico vuelve a la dimensidn original.

e Flecha: haciendo clic sobre el icono con forma de flecha después de haber activado la opcién "Zoom +" se
mueve el grafico que aparece en la pantalla.

¢ Impresion: haciendo clic en este icono el grafico va dirigido a la impresion predefinida. Una vez terminada
la impresién se vuelve al programa.

e Redimensionado de impresion: haciendo clic sobre este icono el gréfico se envia directamente a la
impresora predefinida, redimensionandolo automéaticamente de modo que se pueda imprimir en un solo
folio.

e Creacion DXF: haciendo clic en este icono se accede a una ventana de didlogo a través de la cual es
posible asignar un nombre diferente al fichero en formato DXF.

e Creacion EMF (W): haciendo clic en este icono se accede a una ventana de didlogo a través de la cual es
posible asignar un nombre diferente al fichero en formato EMF (Word 97 compatible).

Creacién EMF(D): haciendo clic en este icono se accede a una ventana de diadlogo a través de la cual es
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posible asignar un nombre diferente al fichero en formato EMF (Corel Draw compatible).

e Creacion BMP: haciendo clic en este icono se accede a una ventana de didlogo a través de la cual es
posible asignar un nombre diferente al fichero en formato BMP.

e Creacion GIF: haciendo clic en este icono se accede a una ventana de dialogo a través de la cual es
posible asignar un nombre diferente al fichero en formato GIF.

e Creacion JPG: haciendo clic en este icono se accede a una ventana de didlogo a través de la cual es
posible asignar un nombre diferente al fichero en formato JPG.

e Salir: haciendo clic en este icono, o pulsando la letra u, se cierra la ventana y se vuelve al programa.

Opcidén Tablas

Seleccionando esta opcién el programa propone un submend mediante el que se puede seleccionar la
modalidad de visualizacion, impresion o exportacion de la tabla.

Instruccion Vista preliminar tablas

Mediante esta instruccion es posible ver, pero no modificar, la tabla resumen creada por el programa durante la
fase de célculo.

Para hacer deslizar el texto, use la barra de deslizamiento lateral o bien las flechas ARRIBA y ABAJO Yy las teclas
PAGE UP y PAGE DOWN. Para salir pulse la tecla ESc o bien haga doble clic en un punto cualquiera de la tabla.

El archivo que contiene la tabla sera guardado en el mismo directorio del disco en el que esté contenido el
archivo de datos, y poseera el mismo nombre con la extensién ".TAB". El archivo, escrito en el formato
estandar ASCII, utiliza un sistema interno de configuracion en el que todas las instrucciones estan
caracterizadas por el simbolo inicial #.

Instruccion Impresion rapida tablas

Seleccionando esta instruccion se envia directamente a la impresora predefinida la tabla de resumen creada
por el programa durante la fase de calculo.

Instruccion Exportacion tablas en formato DOC

Seleccionando esta instruccién el programa exporta la tabla resumen creada durante la fase de célculo al
formato propio de Microsoft Word 97.

El archivo generado tendra el mismo nombre utilizado por el archivo de datos y la extension ".DOC" y sera
guardado en el mismo directorio que éste.

Al término de la exportacion al formato DOC, HAPPIE mostrard la tabla abriendo automaticamente Winword.

Instruccion Exportacion tablas en formato TXT

Seleccionando esta instruccién el programa exporta la tabla resumen creada durante la fase de célculo al
formato “Documento de texto”.

El archivo generado tendra el mismo nombre utilizado por el archivo de datos y la extension ".TXT" y sera
guardado en el mismo directorio que éste.Al término de la exportacion al formato TXT, HAPPIE mostrara la
tabla abriendo automaticamente el Bloc de Notas.

Opcion Exportar tablas en formato SLK

Seleccionando esta instruccién el programa exporta la tabla resumen creada durante la fase de célculo al
formato propio de Microsoft Excel.

El archivo generado tendra el mismo nombre utilizado por el archivo de datos y la extension ".SLK" y sera
guardado en el mismo directorio que éste.

Instruccién Configuracion

Mediante esta orden se definen los atributos con los que disefiaran los diferentes objetos de las salidas en
forma de presentacion, atributos que se utilizaran tanto en la pantalla como en el momento de la impresion.
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Veamos a continuacién como asociar a cada objeto configurable un color, un grosor de linea y un tipo de
caracteres.

i haga clic en el objeto y seguidamente sobre el icono situado al lado del color que se definira. Sitle el
cursor dentro del campo Grosor e introduzca el valor, en milimetros, del grosor de la linea. Utilizando
la barra de deslizamiento situada al lado del listado de los conjuntos de caracteres, seleccione el tipo
de caracter deseado y haga clic sobre el mismo. Terminada la configuracion haga clic en el boton
<Aceptar>.

Dentro del campo Colores existen quince colores compatibles con todos los adaptadores de pantalla en
modalidad VGA. Segun el tipo de adaptador pantalla y de monitor se pueden ver cientos de colores no
homogéneos, es decir, colores generados a partir de una trama de puntos de color que simulan un color o un
motivo. Para que se pueda imprimir el color no homogéneo es necesario que la impresora sea capaz de utilizar
matices de color.

Es posible modificar los colores predefinidos utilizando la tabla de los colores. Para ello, haga doble clic en el
color que desee modificar para poder abrir la ventana de dialogo “Color”.

La ventana contiene el listado de los colores de base y el listado de los colores personalizados; para crear un
color personalizado, seleccione el botén <Definir colores personalizados>.

Para crear colores personalizados, seleccione el color de base del que desee partir haciendo clic sobre el
mismo, a continuacion haga clic sobre la flecha que se encuentra al lado de la barra de luminosidad. También
se puede crear un color tecleando los nimeros en los campos “Rojo”, “Verde” y “Azul” y en los campos
“Tonalidad”, “Saturacion” y “Luminosidad”. El color creado se visualizara a la izquierda del campo “Color/Color
uniforme”. En la tabla “Colores personalizados”, seleccione una casilla para el nuevo color escogiendo una
casilla vacia o una casilla que contenga un color que desee modificar y haga clic en el boton <Agregar a los
colores personalizados>. Seleccione el botén <Aceptar>.

Aparece entonces la ventana de didlogo “Descripcién colores” mediante la cual se podra cambiar el nombre
atribuido al color modificado. Para cerrar la ventana seleccionar < Aceptar >.

En la ventana "Seleccion colores" también se pueden introducir los margenes de impresién. Veamos como
definirlos:

B sitie el cursor en el campo lIzquierdo e introduzca el valor, en centimetros, de la distancia deseada
entre el borde izquierdo de la pagina y el borde izquierdo del primer caracter a imprimir. Sitde el
cursor en el campo Superior e inserte la distancia deseada entre el borde superior de la pagina y el
borde superior del primer caracter a imprimir.
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Menu Salida

Este menu se utiliza para salir del programa cuando se haya terminado el trabajo.
Si se han realizado modificaciones en el archivo que se ha utilizado hasta ahora que no se hayan guardado
todavia, el programa preguntard si se desean guardar proponiendo la ventana descrita anteriormente que sirve

para guardar los archivos.
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Capitulo 8 - Un primer ejemplo
sencillo

Un ejemplo sencillo

En este capitulo proponemos un ejemplo sencillo que aconsejamos que se realice para adquirir destreza con el
programa.

Se recuerda que solamente hay que teclear, referido a orden o dato de entrada, aquellas palabras escritas en
negrita, mientras que cada una de las teclas se identifican mediante la PEQUENA MAYUSCULA (VERSALES).

1.

Arranque la aplicacién haciendo doble clic en el icono HAPPIE. Para cerrar la ventana de dialogo, haga clic
en el botdn <Ok> o0 bien pulse ENTER 0 la BARRA ESPACIADORA.

A partir de este momento se encuentra dentro del programa. Haga clic sobre Archivos para poder abrir el
menu y a continuacién haga clic en la orden Abrir.

Teclee el nombre del fichero pruebal en el campo Nombre Archivo y haga clic en el botén <Aceptar> para
confirmar.

Comience ahora a entrar los datos. Haga clic sobre el menu Edicién y seleccione la opcion Geometria
vertido haciendo clic sobre la misma. Se pide los datos correspondientes a la geometria del mapa original y
a la posicién en la misma del vertido. Introduzca los siguientes valores:

5000 TAB
50 TAB
50 TAB
25 TAB
25 TAB

De este modo se sitla el vertido exactamente en el centro del mapa; las coordenadas estan en centimetros
respecto al origen, situado en el angulo inferior izquierdo del mapa.

Abra de nuevo el menl Edicion y seleccione la opcién Descripcién Geolégica. Algunos campos presentan
sobre la derecha una flecha que apunta hacia abajo: haciendo clic sobre la misma se puede deslizar el
listado de las opciones disponibles. Deje seleccionado el tipo de descarga propuesto pulsando la tecla TAB
para pasar al campo siguiente. Defina ahora el medio poroso: haga clic sobre la flecha situada en el campo
y seleccione Arena Gruesa haciendo clic sobre esa linea. En la eleccion se debe considerar el tipo
litoldgico mas significativo desde el punto de vista hidrogeolégico: por ejemplo, un terreno constituido por
grava en una matriz arenosa tendra probablemente, desde el punto de vista hidrogeolégico, un
comportamiento de arena. Entre ahora los datos que todavia faltan:

3 TAB
5 TAB
1200 TAB
0 TAB
12 TAB
45 TAB

Para confirmar haga clic en el botén <Aceptar>.

Se pasa a continuacion a la introduccién de las coordenadas de los pozos. Tras haber seleccionado de
nuevo el menu Edicién, reclame la opcién Descripcidbn Pozos. Entre ahora los datos correspondientes a
cuatro pozos:
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10.

12 ENTER
10 ENTER
P1 ENTER
30 ENTER
40 ENTER
P2 ENTER
8 ENTER
36 ENTER
VILLA ENTER
30 ENTER
20 ENTER

GRANJA ENTER
Para terminar la insercion de datos haga clic en el botdn <Aceptar>.

Antes de realizar la elaboracion de los datos introducidos seleccione la opcion Titulos del mena Edicion.
Teclee los siguientes titulos:

PROGRAMA HAPIE TAB
MAPA DE RIESGO TAB
ARCHIVO: PRUEBAL1 1AB
ESCALA 1:10000 TAB
10000 TAB

Como podra notar, los titulos, cuando tengan una longitud superior a la del campo, se deslizaran de
manera que se esconda una parte. Se pueden realizar modificaciones o correcciones haciendo deslizar el
cursor con las teclas DIRECCIONALES. Para confirmar haga clic en el botén <Aceptar>.

De este modo se termina la entrada de los datos y puede pasar a la ejecucion de los célculos. Abra el
menu Impresién haciendo clic sobre el mismo. Se presentan cuatro opciones:

- Grafico: permite la visualizacion e impresion de la representacion grafica.

- Tablas: en el submenu que se activa seleccionando esta opcién estan contenidas las instrucciones para la
visualizacion, la impresién y la exportacion de las tablas de resumen.

- Configuracion: permite realizar la definicién de la configuracion de los colores, de los espesores y del tipo
de caracteres a utilizar en la impresion de los graficos.

Seleccione la opcion Grafico. Tras efectuar los calculos, cuya duracién depende del tipo de ordenador
usado, se dibuja el elaborado grafico que muestra los resultados de los célculos. Mediante la barra de
herramientas puede efectuar las siguientes operaciones:

- Zoom +: permite aumentar visualmente parte de una pagina. Nota: Si no se dispone del tipo de caracter
apropiado para visualizar la dimension seleccionada, el programa lo sustituira con otro.

- Zoom -: devuelve el gréfico a la dimensién original.

- Flechas: haciendo clic sobre el icono con la forma de flecha tras haber activado la opcion "Zoom +" se
desliza el grafico que aparece en pantalla.

- Impresién: haciendo clic sobre esta orden el grafico se envia a la impresora predefinida.

- Redimensionado de impresion: haciendo clic sobre esta instruccion el grafico se envia directamente a la
impresora predefinida redimensionandolo automaticamente para que pueda ser impreso en un solo folio.

- DXF: haciendo clic sobre esta orden se accede a una ventana de dialogo a través de la cual es posible
asignar un nombre diverso al fichero en formato DXF, asignado por defecto el mismo nombre que el
nombre del fichero de datos.

- Salir: cierra la ventana y vuelve al programa.

Para terminar la sesién de trabajo seleccione el menu Salida: el archivo en uso contiene modificaciones
que aun no han sido guardadas, el programa reclama si desea guardarlo proponiendo la ventana de
didlogo “Guardar como”. Para guardar el archivo haga clic en el boton <Aceptar>.
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