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NOTA DE COFYRIGHT

Precision Software Limited
Cusa e sollware

Taguigralo Sesra, 7

UG Taerinng

Espafia

Tel. {93} 3219636

Tercera edictdon Marzo 1988

Este manual, y el sefllware de Superbase ("Superbase”) que en 6l
se deseribe, conlienen informacton contlldenaial propiedad de Pre-
cislon Software Limiled y se encuentran prolegidos por los dere-
chas de copyright. Ni el presente manual nl el programa Superbase
pueden se coplades, reproducides, (ransmildos, transferidos,
tronscriios o aimacenados en cualquler soporle recuperable, ni
traducide o nlogan idlama hablade o de programacidn, de ninguna
forma td por ningon medio electrénico, mecdnles, magnético, opli-
co, guirnleo, manual o por cualquier otro mélado, sin la previa au-
forizactdn escrita de Precision Software Limied v/o de Casa de

Software.. i
Condiciones de autorizacitn de coplas de seguri-

dad

Puede hacer coplas de seguridad de Superbase, pero no del ma-
nuzal. Coda copla debe inclulr el aviso de propledad v los derechos
reservados que Incorpora 1a copla original, En el ¢caso de gue el
programa se sirva con dispesitivo de seguridad, sélo podrd ser uli-
llzado conjunlamentie con dicho disposiilvo. Se permile Ia instala-
clon de programa en disco rigido, slempre sujeta a eslas mismas
condiciones. No se permlle hacer coplas extras con objelo de ser
ulllizadas en otro ordenador. No esld permilda la venla. alquiler riy
regalo de coplas de Superbasc.

Reventa o donacibn

Estd permitida la wenta, cesldén o donacién a olra persona, del
eorjunto de malertal entregado en el momento de la compra.
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Marecas registradas

, g:«.uperbasc €5 una marca registrada de Precision Software Limi-
ed. :

ia,l{}gﬁé ;?figgskmp y DOS Plus son marcas registradas de Digi-
MS-DOS es una marca registrada de Microsoft Corporation.
Alarl 5T es una marca registrada de Atart Corp. {(UK) Limited.
IBM PC es una marca reglstrada de International Business Ma-
chines Corporation. ~

CREACION Y DISENO DE SUPERBASE

Superbase Profesional
Nsefio y programacién:  Shman Tranmer
Programactdn adiclonal: Brian White
Diserio adicional: Bruce Hunt
Pruebas; John Barrs
Guia del usuario: Simon Beesley v Bruce Hunt

Editor de formass

Diseflo ¥ programacién: Brian White, Stimen Tranmer

Conversion de Amiga:  Beverly Knight
Disefio adicional: Bruce Hunt
Pruebas: Johm Banrs

Cuia del usuarior

LIMITACIONES DE LA GARANTIA. -

- Bimon Beesley v Brues Hurn®

En caso de defecto [islco en el disco del programa, en el manual,
© en dispesiiivo de prolecclon, Presteion Sofiware Limited sustitul-
ri el artieulo defectuoso, completamente Ubie de todo cargo, stem-
pre que el producto obfeto de reclamacién se devuelva junto conla
prueba de haber sido adquirido a Preciston Software Limited en los
90 dias stgutentes 2 la fecha de compra. En algunos paises. el pe-
riodo de sustilucién puede variar. Es conveniente consullar con el
distribuldor, |

El contentdo de este manual se encuentra sujeto a madificacisn
sin previo aviso por 1o que ne presenta ningon tipe de violacion de
los compromisos adquinidos por Precision Soltware Limited.



No se eslablece ningin tipe de garantia en relacién con el progra-
ma, su calldad o rendimiento, Todas las reclarmaciones relaciona-
das con sy marcantibilldad o idoncidad para vna determinada uil-
Hraclon., estd expresamente excluidas, Superbase se distribuye "ial
como es”, por 1o que el comprador asume lode Lpo de riesgos rela-
slonados con su ealldad y rendbnfenta,

Precislon Software.Limited no scrd responsable en ningan caso,
snte el comprador o cualquler otra persona [isica o furidica, de Ios
neruiclos derfvados de modo dircelo, Indirecto, especlal o como
soanaregene de incluyends, aungue no de fsrma iimitada, 1a ope-
ardon de servicios vl perdile de nepocios o beneficlos antlelpa-
Hos que se deriven de cualquler uso o mal funclenamiento del pro-
drama o de su documentacldn, Incluso en el caso e que Precision
soflware Limited haya sido previnmente advertida de las posibilt-
iades de lales perjulcios. ‘ '

Las gaurantias y compromisos indlcados anlerlormente, son ex-
~lustvos ¥ anuvlan cualguier olro exisientes, grales o escrilos. ex-
aresos o implicllos,

Las legislaciones de algunes paiscs no admiten las excluslones o
ymitaciones a las garantias o responsabilldades por perjutcios incl-
irndnles o come consceuencia de, por lo que Tas Imitaciones indi-

Adas auteriormentie ne seran aplicables en esios casos.,

ileglstro y scporte técnlco

Sirvase devolver debidamente cumplirentada Ia Tarjela de Re-
Jstro de Usuaro, que se Incluye con el paquete de Superbase,
Unfeamente aguellos usuarios que lengan un Namero de Usuario
endran derecho al servicio de soporie de software gratutlo, St usted
1o nos devuelve o tareta, no le podremnos asignae un namero de
suarip en el momenio de su primera consulta, por lo gque no le serd
ssthle acceder a nuesirg serulcio gratuilo de consutia,
Recuerde Indicar. al efectuar su consulia.les siguientes datos:
*  Su Numero'de Usuario
* El'mumero de versidn de s5u copia de Superbase
* Una deseripeidn clara del problema en cuestién
Aungque nos sentimos orgullosos de nuestra capacidad para pres-
ar ayuda a nuesiros usuarios en la resolucldn de sus probiemas,
= rogamos que tenga en cuenta gue unicamente una exacla des-
rpcion del problernn puede conducir a una solucién precisa.

El apoye leenico para Espafiz se prests desde CASA RE SOFT-
HARE, SA, Tel (93] 321 96 26.
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Antcs de cmpezar...

Esle volumen conliene dos guias def usuario, uoa para el Iengua-
Je de manejo de la base de datos de Superbase (Database Manage-
ment Language 6 DML), y otra para €] editor de impresocs. Aunque
se encueniran en ¢! mismo volumen, pueden considerarse comg
dos manuales diferentes, Cada una de eflas Uene su propto conte-
nido, indice, nimeros de capitulos v de piginas.

Tenga en cucnia que el Ediler de Impresos es un programa apar-
le de Superbase Profesional. Encontrard las instrucciones para
instalarlo y cargarlo en su ordenador, en el decumenio Readme,
yue sz eneuenlra en of diseo de fchere de demostracién. St lodavia
no fo ha hecho, lea este documento va que explica detalics de algu-
nas caracteristicas de Superbase Prolesional que no se encuentran
enel Volumen 1 62, o .

El apoyo técnlco para Espafia se presta desde CASA DE SOFT-

‘WARE S.A. Tel. (93]321 9536,

iy



- ' po ah
g
< g GUIA DEL USUARIO DEL EDITOR DE IMPRESOS
g.’ AS
c g . TABLA DE CONTENIDO
< % N )
- =] ! CAPITULG 1
< . INTRODUCCION ., . . . ... .. .11
L™ & ; ElEditordelmpresos . . . . .. . ... ... ... 1-1
< i S Céme ullizarestagufa .. L L0 L L L. L L. 1-2
e B
B - CAPITULO 2
E ﬁ -
Sup@gbage Profesional . I COMOEMPEZAR . ... ... ...21
- I IHroducelBn . . . . e e e e e e 2-1
il H o Cargarel Edllerde Impresos . . . . . .. . .. ., 2-1
< @ o Lo ventana del Editor de fmpresas. . . . . . . . .. 2-1
< @ - Conceploshdsteos . . . . . . .. ... .. 2.2
< &= - Impresos y pAgmas o . o o o o v b h e e 2-2
. < g . OBIEOS -« o o o v e e e e e 22
EDITOR DE IMPRESOS < = . CAIMPOS v v v e e et e e e e e e s 2-4
Guiz del usuario < ﬁ - _Mem‘zsydl&legos .................. 2wd
< L Utilizacttnde diAlogos . . . . o« o oo oo e . 2-5
& g : Elemnenlos concaraciores déhifes . . . . . . . . .. 2-5
< [ Trabajar conImpresos . . . . .o . e e o e 2-8
« o Creacldridevnnuevodmpreso . .. .. . . - . . 2-6
< CreaclindeunaPaging . . . . v « - v o o o v 2 v 2-6
< B - Abrirunnimpress . ... ... .. P 2-6
C g - APHrUNAPEGUIE + v v v o e e e e e e e s 2.7
B - Camblode pAgING . v . . o v e e e e e 2.7
< B - Grobarun ImPreso . . o v v v v v vt v v un e 2-8
< g - Crabaruna@ pagiig . o . v v o v e e e e e s 2-8
< ﬁ ‘ Unasesiéndeefemplo . . . ... ... ... ... -9
- UUBGAAES . . o v o oo e e 2-10
< i Directorios y Subdireclorios . . . . .. .. .+ .. 2411
< . ’ Camblodedirectorio . . . . . . .. ... .- 2-11
C o - Estado . . . . v i e i e e e e e e 2-12
e @ ’ Borrar mpresos p prginas . . o 0 0 o 0 e v s 2-12
C owa T -



al
By

N CONTENIDG
CONTENID | _ e ¢ g
ﬁ.' ﬁ"i
Resolueldn (Solo para Amiga) . . oo 2-12 “ 5., CAPITULD 4
b - ' MPRES -
CAPITULO 3 . g Eﬁﬁ?ﬁﬁ;ﬁm S
DISENO DE UNA PAGINA . . . . . .3-1 & ﬁ : Selecetdmde abjetos . L L L L L oL oL L L. . 42
Herramieniasde disenlo . . . . . . . .00 . - 3-1 C e Edictén de urta pagima . . . . . . s e 5.0
Conceplos generales . . . . . . . o s 3-1 . ﬁ o e 43
T 32 B Bamar . s
Concelar un@ operaci®n. . . . . .. L. e 32 & i - ElSwelapapeles . . . . . L 4.3
Resumen . . . .. .o o000 P 33 - o Cortar ... oa .. e e e e -3
CCOIMPOS  « s v v v e e e e e e e 3-3 C g '; COPIAT o e oeee e 4od
Opcionies deg Campo . .« « « v v e e e e 94 C o PROAT o o v v i e e e 14
Utilizacisn de campos exigrnas en un tmprese . . .34 - @ -, MODEr o o e e o
TAEES . v v v e e e e e e e e e e 34 g - Mover un grupo de objetos . . . v v s e e 45
CAMIS © o oo v o e e e 35 ¢ g .-
R - Tomaric . .. .. .. b e e e e e e e e e e 4-5
ATBILE . . i v e e o e e e e e e e e e e e s 3-5 & . ‘
TeXIO o v v e e e e e e e e e 3-8 (- o Edicindelosalrbuteos . . . .. . . ... ... 4-5
[MAGENES . 0 v v e e e e e e e e e 35 < e N Edictdndetexta . . . .. . ... ..., 4-8
TMagenes AMIGA . . .« . v e oo e e e s 36 c . Camblo de pdginas , . . ., . e e e e e ke e - 4-7
g - Fronfal . .. hee e e 4T
Aribulos L 37 ‘g Cambiar ..ot e .47
Lo penfana de alribulos . . . «w - e s 7 . . Cambior o .. v R
Pluma/Selectorde papel - . - v« oo e 38 - “ Cortar . ... ..., e 47
PHITIT o v v o v e e vt e e m e e oo e e e a s 3-8 C g "
PlumayPapel . . . . .. o . o o 3-9 _ -
Lapalefadecolores .« .« o oo e s 3-8 g .- CAPITULO S
Paleta de Colores de AIGE. . .« o v o o v v o v 310 o g - IMPRESQOS, CAMPOS Y FICHEROS . 5-1
Eslado de los Objetos paralmprimtr . . . . .« - . 3-11 b . CAleulo® . . 0 v v o v e r e e e e e e e e e 5-1
Estlos detextio « o v« v v s v m mu s e e e 3-12 ol 1 ' TiposdeCalculos . . .., .o o oo 5-2
Justificacion de Cormpo .. - ..o 3-12 c e CHEWlOS BACIOS . o v oo v sy e e s e e . 52
SHOLEciUIT . o v« v o e n e e e e e e e o 3-12 — i - Calcules stanlard .. o 0 o0 0 v Lo e e e 33
ModeloS e ATER v o v v v e s v e e e e e 3-13 et E - Clculos LET o o o s . 5.4
Crosor de lRe@ « o v v v v e e e e . 2313 Sy Prefjosde caleuls ., ... . .. . .. e 56
. T .
Tipas de lexto . - . . v« o e e e e e e e 3-13 - f - Validar . . . . . . e e e e e 5-7
COUZ oot e e e 3-14 1 CREPAUT CAMIPOS o v v e e e e 5-7
E T Y 3-14 i - Seleccionar el orden decampo . . . .. ... . - . 5-7
Reducide . . ... o 0L e e 3-15 - I - Enfacedeficheros . . . . . . . ... ... .. 5-9
- i - Utthzaciénde la opeténEnlace . . . . . ... . ... 5-9
e



g- AL L SONTENUG |
ENIDO o
CONTEN! 1o q-g ,-‘: PAgina engrupo . . « « « v o o o - . C e e 7-7
Un efernplo de dos ficheros v .o v v v m v me e i < @,f
Enloazar méds de dosficheros .« .« v« v v 0 v 511 < @ Mfi’ C.A-.?ITULO 8
Edicitn de endaces . - .+ . - e e e C@:: UQAE_IMPR__,SOSEINFO ES .. .81
& % N AbHITum fPreso . . . . 2 v . v e e e e e 8-1
CAPITULO 6 < at Impresos deunsdlofichero . . ... .. ... ... &1
IMPRIMIR IMPRESOS . . . « « - - 6-1 it 5 Impresos de varos ficheros . . . . . .. ... .. 82 -
Imprimir yna pagina .« .« o occvm et 0T 61 C B "Browsing” conun fprese . . . .o .. ... . .. 8-2
Las opelones Imprimir . .« om0 62 - g-%"ﬁ* Uso de ficheros externos en un mpreso . . . . . . . 8-3
Imprimir en Redaciar .« . .« o oo 0o u s ... B2 C_% e Reglsiro presente/Selectorde pdgina . . . .. . .. 838
IMpromir graficas . . . . - e e - R 62 5 I Camblo de TidICe  « v o v v e e e e 83
Imprim{r imdgenes . - . . - L z‘g « %_.f! Carnbio tempural de un fichere maestro ....... &-4
Zonas de MPrime < =« « - v ot 53 < gu"'} PasaralosmodosVerpordefecto . . . . . ... .. B5
Obyjelo del objeto para fmprimir . 7+« » o o0 o € . Reselgcclonar el FNETES0 .« v v v v v v v e v v v o 18-85
g
IT ' - g 3, Introduccién de datos yedicién . . 0 L L L S ]
CAPITULO 7.1 . ﬁw; Entrada de datos por folo; Duplicar Registo . . . .88
GENERAR INFORMES . . . . . . - g Eliminar datos del impreso: Eltminar Registro . , . .88
Conceplos generales . .« -« o oo v s 71 e
Una nota sobre los graficos yel texto . . . .« -« .71 Cg . MQ;DCS . d © o trtﬂx'me -------------- Z‘g
g Slecucidndeuntforme L L L L 0L v 0 e e e e e
Creacién de un tnforme: Pasoapaso . . . - - . o 7-2 “ =9 A Afiadir condiciones de fIE0 . . . . . . . . ... .89
e 7'§ 3 g ; Anadir las condiciones de ovdert . . . .. ... ... 89
Seleccttn de campos para UMprmy .+« .+« - - - - A S o Opcibn Imprimr/ Visualizar . . . . . . . . ... 810
Especificar una cabecera deInforme. - - o v ve r < 8- Modificaciin de un programa de iforme. . L . . 810
Espectficar un ple de paging deuninforme .. . .. ‘:"-—3 i b s Periferico de Salida  « ~ v v v v v+ s o &10
GIUPOS < v o v o v oo s P v ‘,:,“3 c E - Fitroy Orden. . . . . . ... e 8§10
f;ﬁfgt;gm CROUE v v voee v e oo 7-4 C g ”: JImpresosyelment Proyeclo . . . . .. ... .. . 8-11
| Lo Cga AFTER GROUP . . . oo v v e m e mm e ;: < g - g(:?mpc}s ....... R gjj
VAries GrUpoSs o -« < = o som v s s an s me sy - c . ArImpress . . . . 0 . 0 e s e e e e P
Especificacién de las F‘urtcionas delnforme . . . . . 7-6 c g gﬁ;ﬁ ?Ea;jc; R R ii;
ElFiHrodellnforme . . .« « « - o o s s s e e 76 c § PEIEYEREE s e e
Clastfleactdn . .« . o s e e e e e e 7-6 c g INDICE . ... .. ... ......51
GCrabactén del tmpreso de fnforme . L . L 00 7-7 < i - '
Para mejorar 1 Informe . . . . .o v s s s 7-7 i -
Péginade o o o o v o oo e 7-7 “q.
PAGINas toLGles . o . . o v e e e s e e 77 e [ .
Informes de FeSumernt. . . .« o v v e s e e e 77 - [ ‘



CAPITULO 1
INTROCDUCCION

El Editor de Impresos

El Edilor de Impresos de Superbase Profesional puede conside-
rarse como lres programas en uno solo, slends cada uno de los
cuales igual de oty complementario que los olros.

En primer lugar, el Edilor de Impresoes aclia como un comple-
menic para Superbase Profestonal. Puede discfiar un impress para
un fichero concrelo v ullizarlo tanio para visuallzar los dalos del
fichero por la pantatla, como para intreducir nuevos dalos. Cuan-
do se ullliza de esie modo. ¢ Edlitor de Iinpresos dispene de una
caracterisiica similar (selo que mucho mds polenle} que la opcidn
Ver Impreso de Superbase,

Mas importante que esie caracleristica. es la forma en la que se
simplilien ¢! {rabajo de relaclonar dolos de diferentes fichieros. En
este caso, of Edilor de tmpresas aclia como un compiemento inle-
ligente gue puede manelar y procesar los dalos de varios licheroes
de Superbage. Un impreso pucde delinirse para visuallzar Jos cam-
pos o registros de dos o tres (o mas) ficheres simultdneamente.

Para Ia Inlroduccién de dafes, debe disenar un impreso para
guardar cada linea en un registro separade o Incluso, en un fiche-

ro separado. Si ullilza las funciones de Superbase. lales como Bis-’

queda por Clave, puede hacer valldaciones y célculos entre fiche-
ros dentro de un impreso, de forma que verilique les nuevos datos
con regisiros de olros ficheros. Gtra de las caracterisucas del pro-
grama s gue le permile especticar el orden en el gue se Introdu-
cen los dalos en un impreso.

Ademnas de esto, €] Editor de Imprese sirve como paguele de dise-
fio y dibuje complefo, Le permile crear imypreses de varfas piginas,
combinar colores, lineas, casilins, y lextos de 1a forma gue quiera,
Hay un conjunto ampllo de posibilidades de edicidn que le permi-
tenn modificar cast cualquiere caraclerisUca de vra pagina, sélo
con pulsar unas cuanias veces el raldn, También tiene una opcidn
para integrar magenes griaficas - logolipos de compariias ¢ ¢abece-
ras de carias, por ejeruplo - creades con ofros programas. Una vex
se ha disefado €l impreso, puede Imprimirse, lolocopiarse y ulili-
zarse para log las necestdades profesionales diarias.

Los negoctos, de hetho, serdn posiblemenle el drea en la que el
programa encontrard mis aplicaclones - para facturas. Impresos
de pedides, tmpresos de gasios, conirol de stocks, cucslionarios de
marketing, £l¢ - pero también es adecuado para reallzur los Impre-
sos gue se ullllzan en muchas olras dreas come invesligacidn v
educacion,

1.2 INTRODUCCION
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El tercer aspeclo del ediior de texio es el generador de informes.
Superbase profesional ya Incluye uma camacteristica de informe.
pero el Editor de Impreso 1o complemenia con unas caracteristicas
de fmpreso y andlisls de informe mds amplias.

£n este caso, también es tan fHcil sumar v restar datos de varios
[Icheres, como hacerlo de un sélo fichero, Se pueden camponer ele-
maenilos en el informe con mucha mas flexibilidad que antes. Tam-
bien se pueden producir Informes de varias pagines con titulos se-
parados v pddinas totales.

- Cbémo utilizar esta guia

-El Capitulo 2, Cérmo empezar es una guia rdpida del editor de -
presos. Le indica cdma abrir un impreso nueevo, diseiar una pigt-
na, grabarka en disco, y a conlinuaciion cargarla de nuevo para ed)
tarla. Al mismuo tlernpo, le ensefia los conceptos basicos que debe
saber para estar lolalmente famlllarizado con el Editor de Impre-
s0s. Esle capitule ¢s, pues, ¢l anics que debe leerse de principio a
fin. Los olros capilulos pueden considerarse como material de refe-
rencia - para consuliarles cuando necesite informacién adlelonal
sobre un fema en concreto, ‘

El Capitule 3, Disefio de un imprese, deseribe lass opclones de
que dispone el Edilor de impresos para disefiar Un impreso, Trata
sabre las herrarnlentas que se utillzardn para anadir campos, texio
y grafleos 2 una pégina.

El Capitule 4, Edleldn de un Impreso, explica ofmo modUlcar un
Impreso una vez se hz creada,

El Capitule 5, Campos e mpresos, se reflere a opciones més
avanzadas, que se refieren g anadir campos a un imprese. Inclu-
yen céleulos, validaciones v deftnie!én del orden de los campos.

El Capitulo 8, Imprimir un tmpreso, explica ¢émo Imprimir un
Impreso, y describe las diferenles opclones de impresaras.

E] Capilulo 7, Generacién de informes, le indica ¢6mo crear un
Impreso que producira un informe cuande $e cargue en Superba-
8e.

El Capituls B, Utllizacién de mpresos ¢ informes, describe las di-
ferentes formas que existen de uillizar los impresos en Superbase
para fniroducir o recuperar dalos y para producir Informes, :



CAPITULO 2
COMO EMPEZAR

Introduccion

Verd usted Io [Acll gque vs ullllzar el Editor de inipresos, sobretodo
si ya esld [amtliarizade con Superbase. No obstanie, hay varios
conceptos que son fmpotiantes para enfender el funclonamiento
del Edilor-de (mpreses, St las endlende, le serd mucho mas [Ged
trabajar con &l La primera parle de este capitulo explica estes con-
ceplos. .

1a segunda scecldn, tmpresos y paginas, explica cdmo abidr im-
presos y paginas, cfme orear nuevos mpresos ¥y piginas y cémoe
grabarios en disco. Lo hace un ¢jemplo que le indica cdmo s¢ debe
diseniar un mpreso de una pagna,

En la Gltima seccidn, Utilidades, se explican las caracleristicas
de que dispone ¢l Edior de Impresas pars minnejar los ficheros que
se ¢roan e ddisca,

Cargar el Editor de Impreses

Tras haber cargado el inlerface "deskiop” de su ordenador (GEM
en el Alart, 1BM FC y compatibles. y Workbench en el Amigal, pue-
de cargar el Editor de Imipresos realizande una doble pulsacldn so-
bre el icone del programa. También se puede cargar el Editor de
Impresos desde Superbase, seleccionandoe Editar Impreso, Ver ca-
pHulo Z, Volumen 1.

La ventana del Editor de Impresos.

Cuando cargue ¢} Edilor de Impresos, verd que su venlana no se
extiende hasta la parte inlerior de la pantalla, sino que s¢ queda
un par de lineas anfes. Ello es deblde a que fa ventana ha sido de-
[fida para tener & mismoe famans que i ventana de Superbase.
Cualguier inpreso que guiera Introduck en o ventana del Editor de
Impresos, se adaplaré. por lo tanto a ia veniana de Superbase.

En las versiones GEM del Edilor de Impresos, se puede pasar de
ventana de patalia completa a ventana de tamans Superbase pul-
sande sobre el dispositive de pantalla compleia que se encuenira
en la esquina superior derecha. Los usuarios de Amiga pucde ufilt-
zar el disposlitva de lamane para redimensionar Ia venlana segin
sus necesidades.
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Concepios bisicos

Impresos y pAginas

Hasta el momento, hemas utllizade el ié * "
senttdo habitual, que engloba una amplia ;erzr?ahij&e mng;;!zle 531(":1 s‘fcl
imprime: faciums, Impresos de entrada de datos, recibos degchen-
tes, ete. No chstanle, en este manual y en el pregrama {én Ios me-
nus y en los didlogos} el término "Impreso” tiene un sigmncacﬁg mu-
cho mas preciso: Impreso signiflcara una coleccién de "pdginas”.

. -Una péagina tlene 240 caracieres v 65 Ii

y 66 lineas. En Ia pamialla, sdélo
puede ver una parte de la pigina, pero puede despl zarse a lra
de ella, mediante las barras eorrcdgras_? pe @ traves

Imaginese que una paginga estd com
Aging puesta por tres holas de ta-
marnio A4, unidas por los lados. Cada hoja contlene 60 lireas de B0

caracteres. Cuando Imprime um paging, pu
A 3¢ o6 tres Taje pagira, puede fmprimir cualgute-

" La prineipal ventaja que tiene establacer una diferencia e

] Az o cla entre fro-
Preses y pagiias es 1a llexibilidad. Ele significa que puede ﬁisaﬂrgr
v grabar pégma§ separadas, y posteriormente unirlas, Puede ufilf
zar la misrfaa pagina o paginas de inpresos diferentes y tamblén
p&:ic;de rep&b la miﬁ;m; é:zagma con un sglo impreso. Inchiss puede
edliar un Impreso muodificando el arden de nag -
Sertands e A pégina o borrande e In

Los puntes comentadas en esta seecidn pu
eden resum
cuatro reglas sobre fmpresos y piginas: P frse en

1. Un tmpreso puede conststird
ginas, P e una sola pdgina ¢ de varias pa-

2. Un impreso que conste de una scla pa ina, pued
Acly < e
mo impreso o como pagina, bag P grabarse co-

3. Un tmpreso cﬁzc conste de mds de yna pagina 56
grabado como impreso, PAging s3lo puede ser

4. No se puede cargar otro impreso ¢n el Impreso Gue se fenga en

este momento, pero se puede cargar una ag!
. T ina en el impres
tenga en esie momento, & - pee prese que

Obscr}*s,”asmzismo, que un Imprese grabado se identifica con la
edenslén “shv”, misntras que uny pdgina se identiflca con la ex-

tensidn "pg".
Objetos

Cuando se antade 2igo 2 una Pagina, ya sea un texto o graficos, el

Editor de Impresos lo identift n " .
casilla, un P €& como un “objets”. Una linea, una
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- los s2
ana lines de texto, un Area, una %m?gzmﬁuié)éioé ;lmm’
e corme un objelos separados. En eslc sC u‘nzi iy
mndid'emn da de todos los eleynentos que ccmponec:in 0 p&ibuje
e oste aspe ?{) se diferencla de olros naquetes de dise my Aibugo
e 351?;2 consirulr una tmagen en ia pantaﬂ% pé m% o
égzrggﬁos detalles e los componentes separados &

* * {fenie varias
aproximaclén a un “objeto orif:n{ads
b g&itﬁg?éﬁe quiere editar una pigind, Hﬁgia?‘ge ?)eo?"
W{Kaj?s{l 591 cotonar una parte de una paglna o oo 'tozlﬁ:ﬂdo—
B e e 6137;’111:&0]&1 4 una posicion nueva o mdlmngm o
- dasgj 2 €5 que puede dar grdenes al Editor eé gb}eto&
b Vfrg ?‘jimaw{m!cameme unos determinades tip{)e; r; ot
?zg‘:rgugejarpcl %e.xio de una pigna, por ejemplo, 6 Par !
arens sombreadas.

¥t Editor de [mpresos reconcee sels {lpos de objetos:

Areas

Cajas

Lincas

Imagencs

Texto |

a .

(;a{ii]giis areas e IMAagenes. bt;rraré io {;uefcg;&fggzz ;. a-
gfzﬁ? gélsseszos tipos. Es dedir, um:i l@egggguﬂﬂrﬁ ;;]han ol Y
fom & SOQ-rCCténf%l;lgsféif}izz?s Zuees lag lineas gue com;mmenisus iﬁ
e} mjsn‘:'?f;?:ez si’m dibujos qut han sldo creadosﬂ;g; gﬁ?appé-
ggf\:‘nl?a:acscz?;ffmm Fainl, por elemnplia. ¥ pueden IMportar

gina del Editor de Tmpreso.

urn
Generalmente, cada elernento diferente de Ta paz;{?ngiéaf%?gi un
Ctnesc arado. Es decir, una linea de texto o L;& linea 4¢ 8 na
(élgjsc gar:galmenie £s Ut sé}iu Obéit?ia};;r% :?ft gg%s& vgrios Shietos, o0
ine tro clemento de la panialia 2 e
;ﬁiﬁi {izger una linea larga a parur de un varlas lines ¢
das enire ellas. e e
Lo cue en realidad define alga como un objeto,g% Ici ngls?e ‘ cgio-
ha gqstdo creadn en und operaclon. En alras ;}? Hnezf ‘qucdaré o
) | pulsadaer del ratdn después de dibujar urm1 2, etin.
R fj ¢ };e un objelo De igual modo, se 5¢ pu sa L e erado
g?ip?ig.‘? de escribir algo. Jo que 56 haya escrito SeF
como un cbjeto de texie. .
Sabiendo eslo, imagnese que 1a pagina del Edllagldé;;;giggsex‘
COMG Una coleccién de diferentes {ipos de oiéje ?Lst;lo s ermo
liea como anadir objetos @ una pagina. E1Cap o s e 1a
geie‘éciormr objetlos para modificaries o para regrgan
pigina.
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Campas

Las campos permiten relacionar el Editor de Impresos con la Sa-
perbase.

Estos son los elemenios que le permitirdn utilizar un (mprese
dentro de Sucerbase, ya sea para introdueir datos en un fichero o
para recuperarios, Graclas a las {ormuias de caloulo y validacion,
se puede dar a los Impresos Ia posibiiidad de gue procesen datos,
Estas caracteristicas ie permiten crear conexiones relacionales en-
{re diferentes ficheros en un Impreso, o delinir un impreso gue cal-

rule automdticamente e resultado en cuanto se Introduzean los
datos en un campo,

Aungue los campos se consideran objetos de la risma forma que
fas linegs o el texte, hay dos diferencias importanies. En primer tu-
gar, un campo ya debe exdstir en un fichero de Superbase, antes de
ser aftadido a un Impreso, En segundo lugar, los conterddos de un
fichero no aparecen en la pantalia hasta que se utilizan con Super-
base. En su lugar, el Editor de tmpreses dibuja una castlla de cam-
PO en la que aparecerd el contenido, Cuando se ullliza el tmpreso
desde Superbase, el campo mostrard ef contenido de un registro

goncrete o bien se encontrard vacio, para que se puedan introducir
datos en &l '

Meniis y didlogos

Las [unciones vy controles del Edltor de Impresos se pueden acll-
var desde cinco menns diferentes, que funcionan de la misma -ma-
nera que los demis menas de Superbaser Para visuallzar {desple-
gar) un ment, desplace ¢ Indicador del raton sebre la cabecera de
diche rnend, que se encuentira en I linea supedor de Ia pantalla,
{En el Amlga, acclone el pulsador derecho del ratén para visualizar
la finca de mend). El Edftor de Impresos visualizara ¢l mena que
corresponda a la cabecera,

En las versiones GEM, puede seleceionar un elemento del ment
desplazandao el Indicador por encima del mend y acclonando el pul-
sador izquierdo del menu.El Editor de Impresos hace gue ¢l ele-
menio pase a estar en inverso. Tras haber acctonado ¢l pulsader
del ratdn, el men desaparcee. Si qulere abandonar un mend, des-

place el Indicador hasta siluarle fuera de la linea de mend, y acclo--
nie el pulsador del ratén.

En el Amiga, se selecclona un elemernto, realzdndolo en reverso

{se cambiaran los colores del elemento) con e} indicador v soltendo
¢! pulsador derecho del ratén.

Cuando selecclone clertos elermentos, tales como los Afributos en
el ment Edietdn, o abrir pigina en el menu Proyecle, aparecera

otro mend o un didloge que le presentard un nueve conjunto de
elementos.
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Casi (odas los dtalogos del Edior de ximprcses incluyen un menu <

en el que se dehe selecclonar un elemento.

Algunos didlogos muesiran un panel que conlienen unz lsla de
naombres, comao nombres de ficheras o nombres de directorios, Hay
dos formas de selecclonar un nombre:

* Pulse sobre el nambre para situarle en la casilla de se-
leceidn. A continuacidn pulse sobre OK. En algunos dig-
logos debera pulsar la tecla Refumn, en vez de puslar so-

bre OK.
* Realice una doble pulsactdn sobre el nombre,

También s¢ puede escriblr el nombre directamente en la casiila
de seleceidn,

Es posible que ¢l pane! de didloge lenga unas pocas lineas de
Ipnghud, por lo que es posibie que aparezea méAs de un {ichero si-
multaneamenle. 8] hay un espaclo al final de 1a barrs de desplaza-
mienio, significa que quedan elementos que ain no se pueden ver,
Para gue aparezean, arrastre hacia zbajo {a barra de desplaza-
mienio que se encuentra en fa parte derccha dei panel, o pulse so-
bre la flecha hacia ahajo gue aparece dibujada debajo de 1a barra
de desplazamienio,

Respeclo 2 eslos didlogos. es frnportanie fener en cuenta que es

necesaria confcslar a dichoes didlogos, antes de prosedulr, La ma-
yoria de los didlogos tienen una casilla para Cancelar, St se pulsa

scbre dicha gasilla, el programa volvera al punto en =l que se en-’

coniraba anterformente. St no hay ningina casilia Cancelar, existl-
rd una casilla OK, gue es la que deberd pulsar tras haber leido el
diiloga, .

Algunes didlogos disponen de una casllia para Borrar, Mediante
csia opcion, se puede borrar cualquler cosa gue s¢ encuenire en la
casiila de seleceidn, en cualquier momento.

Elementos con caracteres débiles

Como puede ver, algunas elementos estdn eseritos con caracteres
déblles [lelras claras). Ello significa que no estan disponibles en es-
te momenlo, generalmentie, porgue anies se debe realizar alguna
olra operacién para que estén disponlbles. Por ejemplo, no se pue-
de afadir un campo a una pdginag s! no hay ningan campe para se-
leccianar, par lo que la opeidn Cam?os scguira estandn en caracte-
res deblles hasta que se cargue un fichero de Superbase,

Es posible que algunas,e%cicncs de [uente del mena Tipos s en-
cueriren con cardcleres débiles porque no se encuentra disponible
en €l slsterna.

- Creaclén de un nuevo Impreso

El elernento Crear Impreso del ment Proyeclo se utiliza para eme-
pezar un lmpreso nuevo, Sin embargo, cuando se carga el Editor
de anprese, la pantalla Infetal aparece cormo una paging vacia, que
purde considerarse coma ia primera pagina de un nuevo fmpreso.

Crear Impreso $6lo liene que utilizarse, pues, cuando ya se h
ablertn otrg tmpreso. Se puede cargar un ig:press de un gaisco 2
continuacion edlitarlo, o bien, si ha se ha creado, se puede gmgar
en disco, §f mias {arde guien: crear un Unpreso nuevo, antes tiene

ue activar este comando del mend para borvar el primer irmpraso

e da memoria,

Creaclén de una Pagina

51 se selecclona el comando Crear Paging del mens Proyecto, o
programa inserta una pagin vacia a continuacidn de la pagina que
s¢ lenga en este momento. Por ¢jemplo, st se encuentra en la pagi-
na 2, la pagina nueva serd la pagina 3,

Utilice esta opcién para anadir una pdgina nueva a un Lmpreso,
No elimina ningina pigina que se haya ablerto anterormente.

Cuando s¢ crea un Impresa nusve, el comando Crear Paglina apa-
rece en caracieres déblles. Unicamente estard dispenlble cuando
se aftada un objeto a la primera pagina del tmpreso.

Abrir un impreso

El comando Abrir Irnpreso del men( Proyecto se uliliza para car-
gar un fmpreso de un disco. Selecelone esta opeldn cuando desee
editar un impreso que haya creado de lorma provisional, o cuando
qulera visuallzar un tmpresoo.

Al sclecctonar Abrir Impreso, aparece un didlogo que rmuestra
una lista de Impresoss que se encuentran en é! direciorin. Dicha
lista se puede desplegar mediante Ia barra de desplazamiento.

Después de haber selecctonado el Impreso que desee abrir, puede
realizar una doble pulsacién sobre el nombre del {mipreso o pulsar
una vez sobre el nombre y a continuacién sobre la casilla OK.

Sl se ha abierto un Irmpreso, se susti{ulra por el impreso selecclo-
nado per Abrir Imprese. No s¢ puede utilizar 1a opelon Abrir Impre-
S0 para unir dos {impresos. Para ello, debe utilizar el ecomando
Abrir Pigina,
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Abrir una pégina )
I eomuarido Abele Bagina ded mend Proyecio, abre un pliging que
anteriormente se b grabado en disco,

Abrir P:ﬁﬁlna funcigna del mismoc modo que Abrir Impresos, con
la salvedad de que no suslituye las piaginas que se hayan ablerto.
Aligual que Abrir Impreses, al selecclonar Abrir Pdgina aparece un
diilogo gue mwsestra vna lisia de fichzros de pégina que se encuen-
{run en el disco, Cuando se selecciona una pagina de la lista, se in-
serta en el impreso gue se encuentre después de la pagina aclual.
Sl acaba de abrir un impreso nuevo, la pdgina serd la Pégina 1.51
ya hay-cuatro pdginas en su impresa y 1a pagina actual es a Pagl-
na 3, la pagina que seleccione pasurd a ser [a Pigina 4 y Ia anterior
Pigina 4 se convertird en la Pigina 5,

Abrir Pagina le perrnile crear nuevos impresos g partir de unos
vie{os. Estas son algunas de las aplicaciones para las que sé puede
alllizar esta opeldn:

* Parg cargar una paging para que de esta forma pueda

edilarse
v Para crear un Impreso nueve ultlizande piginas de

otros Impresoes {o de una bibHotlecn de pdglnas)
*  Para crear un impresae nueve utilzando paginas
*  Parg repclir pdginas

Abrir Pagina funclona con pdginas que se han grabado separada-
mente cormne pdgings eome lcheres “ pg”) utllizando la opeitn Gra-
bar Pagina. No se pucde utlllear Abrir Pagina para cargar pdginas
gque se han grabado con la opoidn Grabar Impresa. 51 quiere anadir
las paginas de un impreso a las pAginas de oteo, debe grabarias se-
paradamente, ’

Tengna en cuenla que cuando s¢ graba una pagina, no se guarda
en el disco con su numere de paging actual. Es dectr, gue puede
abrr o misma pdglna (antas veces como quiera con el mismo -
prese - puede repellr piginas.,

Por supueslo, es poco prabable que neceslle crear un impreso
con iodas las paginas exaclamenle lguales. Esla caracteristica, no
ubstante, es ulll para crear {rmpresos en los que s6lo hay pequefias
diferencias en csda pagina. Le permite repellr una pdgna v a con-
linuacién editar las diferenclas.

Camblo de péigina

Los tres primeros comandos del mend Pigina - Ir a, Sigulente y
Anterlor - le permilen cambiar de paging. Estas spelones funcio-
nan anicanente con paginas que ya se hayan abierlo,

COMO EMPEZAR

Al selecclonar It a, aparece un didlogo que le permite

/ . £scri
nunere de otra pdginag para abrr. Cuanc;!o se pglsa Refum ::? g}g}
el Edltor de Impresos convierie el nimero de pAgina introducido en
la pagina actual y la visualtza en Iz ventana de 1a pagina.

La opclén Siguiente le lleva a la sigujenle pagina. Por efempl
" 1plo, si
ha ablerto un impreso con cuatro paginasy es%é en la laj?ag?na 2?
Sigulente le enviard a la Pligina 3. |

La opcién Anterfor le devuelve a Ia pagina anterior. 8§ esta 7
Pagina 3. le enviara a la Paglna 2. P . denia

Grabar un impreso

El comando Grabar Impreso del ment Proyecto se utillza para
grabar climpreso que se tenga en este momento, en disco. Al selec-
cionar esta opeldn, aparece un didlogo en el que se puede escribir
en el nombre del Impreso. Si intraddce el nombre de un impreso
que ya exisla, le pedira sl quiere sustitulr el fmprese que esti en el

isco. Pulse sobre OK st quiere grabar una nueva versién cel im-
presa con un su nombre vigjo. En case contrario, pulse sobre Can-
celar y a continuacién grabe e} Impreso con un nueva nomhre.

. Esta opeldn graba todas las paginas de un Impreso siguiendo ¢l
orden en @] que se engcuantran. St el impreso sélo tiene una péging,
se grabara como un fmpreso de una sola pigina,

Cuande Grabar fmpreso se guarda en un disco, afiade una ex-
tensién ".sbv” al nombre de tmpresc.

Grabar una pégina

Para grabar una pagina en un disco, selecelone la opcién Grabar
Pagina del meni Proyecls, Funclona de la misma forma que. Gra-
:har Impreso, ulilizande un didlego,

Grabar Pagina no tene en cuenta el ndmero de Ia pagina en el
quc se esla. Una vez se ha grabado una pégina con esta opelén, se
puede tnsertar en cualquier punto de un impreso de varias pAginas
(Ver Abrir una Pagina), B

Las‘péginas sueltas se almacenan en disco con el nombre de ex-
tersion ".pg". ‘
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Una sesién de ejemplo

Supangamos iiué: acaba de cargar el Edilor = Impresos. Su pan-
talla lendrd ¢l siguienle aspector

Ty Fowams  Tinow SBTORMIR

- "i

Ny iesy: Hlainad

-

El Editor de Iimpresos dispone de varias opelones en el mend Se-
leeclén, para dibujar una pdgina vy anadirle lexio, Las llamarernos
herramfenias de disena.

La opcidn Linea permiie dibujar lineas reclas. Esla es ja herra-
mienia de disenig por defecta, por lo que ya puede dibujar una li-
nea recta,

Sitde el cursor para dibujar (una pequena cruz} en cualgquier par-
le de la zona de dibujo y accione el pulsador fzquierdo del raldn.

Dasplace ] indicador hacla 1a derecha, Verd como esla empezan-
do a dibujar una iinea recta de punlos desde ¢l lugar en el que s8¢
encontraba cuandc acciond el ralén, hasla el lugar en ¢l gue se en-
cuenire en esle momentio €1 cursor, Indique hasia donde quiere di-

“bujar la linea, y accigne el pulsader tzquierdo del ratdn, La linea se

dibujard en ia panialla. como una linea continua.

Ahora dibuje una linea vertical. Al igual que antes. ponga el cur-
sor en cualguter zona de la pan{alla y acclone el pulsador del ra-
tén. Desplace e} cursor hacla abajo y accione de nuevo el pulsader
del raton. :

Las lineas pueden dibujarse de varios colores, modelos y de espe-
sores diferentes. A ¢stas caracleristicas, que se expilean en el Capi-
tuio 3, se les llama alnhutos de Hnea. Sc guedcn cambiar los afri-
hutos de una linen después de haberla ditbujado. En este ¢jlemplo,
defaremos los airlbulos de linea que hay por defeclo.

Ahora ya pucde atadir mas objelos a la pagina, uvtilizando ias he-
rramienias lamadas Caja y Area de diseng,

ANnANAAAANANANANNAANANNAANANAANNAARAA A
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Anles, debe selecclonar Cafa en el ment Defintr. Desplace el cur-
sor hasta ef mend Defintr y pulse sobre el recténgulo, A conlinua-
clon pon%a el curser en cualguler lugar de la ventana de Pagina ¥
acelone el pulsador tzquierdo. Dibuje una czfa (o rectangulo) des-
plazande el cursor hacla abajo y hacia Ia derecha. Cuando la pagi-
na tenga las dimensiones que usled desee, accione de nuevo el pul-
sador fzquierdo para (farlo en la pagina.

Para dibujar una #rea, Seiecclone Area de mend Definir y repifa

izi mismo procedimiento que ha ulllizado para dibujar un recténgu-
o.

Anadir un campe a una pagina es sdle un poco mas complicado
que anadir un objelo grifice. El prisner pase ¢s abrir un fichero de
Superbase mediante la opefdn Abrir Fichero del menu Proyecta.

- Con un fichero ablerto. selecclone Campo en el rmena Delingr y ¢l

programna preseniard en pantalla un didlogo con opciones de los
campos. En este eJernplo, vamos a ignorar esta opelones, asi que
Pulse sobre QK.

Volverd dc nuevo a la ventana de piga. Ponga el curser en
cualguler parte de la venlana y accione el pulsador del ratén. Apan
recerd otro didlogo que mostrard una lista de campos dsl fichero
que se lenga cargado en esle momenta. Cuando se selecciona un
campo de la lista - realzando una dobie pulsacion sobre &), o pul-.
sando una vez sobre #1 y otra sobre QK - el Edilor de Impresos di-
buja ura cas!lla de campo en la pantalla, en ¢l lugar en donde ha.
bia sitvade el cursor por GlUma vez.

No hay pricticamente limite pura el ndmero de objetos que se
pueden anadlr 4 una pdgina. Ahora podria contlnuar con la misma
pagina o borrarla - mediante la opcldn Borrar del mena Pégina -y
empezar de nueve. En cualquler momento. puede guardar. [a pégi-
na en el disco, ullizando Grabar Pigina del menn Proyecio,

Esta secel6n tinicamente Ulene como ohjettve ayudarle a empezar
a disenar un !mpreso. El sigulente capitule trata sobre las herra-
mienfas de diseno mds detalladamenie, '

Utilidades

Utiltdades se reflere a muchas cosas: iwhar en el direcloric del
disco, cambfar ¢l directorio, borrar Impresus del disco y borrar p4-
glnas.

Aunque estas operaciones no eslan direclamenie relacionados
con la creactén de un imprese. deben explicarse. Cuando su disco
se vaya llenando con més y mis ficheros de Edltor de Impresos, ve-
rd Ia importancia que lene organizacios de forma correcla,
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Directorios y Subdirectorios -

81 esld ¢Jecutande ¢l Edilor do Impresos en un ordenador con
disce duro, es convenienie guardar los Impresos y pdgnas en un
directorio diferenie del programa. '

Siquiere, puede crear varies subdireclorios, por glemplo. uno pa-
ra los licheros de Superbase v olro para los impresos y las piginas;
pero si liene la inlencion de ulllizar un Impresoe para visuallzar los
datos, el tmprese debe encontrarse en el mismo direcloric que el {1-
chero de Superbase.

El manual de su sisienia operalivo le Indicard como ¢rear un
subdirecteric, Esle debe hacerse anles de cargar ¢l Ediier de Im-
preso,

Si tiene una vunidad de disco lexible, s aconse)able erear un dis-

co de dalos para almacenar las paginas y los impresos aparte del
programa. Recuerde que liene que lormalear un disco vacio anles

de ulillzarlo come disco de dafos.

Camblo de directorio

Dentro de! Edilor de impresos se puede camblar de directorio y
de unidad de disce, uiilizando la opcidn Direclorlo dei mend Pro-
yvecio, El Diveclorio visualiza un didiege que Hsia todoes los directo-
rios que hay debajo del nlvel en el que se esié en esle momento.
Par ejemplo, sl ya se encuentra en el extrema inferior del drbol del

direciorio, ¢l didlogo eslard vacio,

Puede séleccionar un direclorto de 1a Hsia, en 1a {orma habitual,
pulsande sobre OK o reatizande una doble pulsacién. 81 selecciona
"LSUL el programia le Vevard 2l sigulente nivel hacts arriba en el

e{;g;soi del dlreciorio. )
St desea tr de un directorio a olra rama deldrhol, debe eseribir su

nombre ¥y nombre de via. Por gjemplo, sl tuviese un direclorio Ua-
mado Imdgenes, que luviese un subdireclorio de SBimpresos, de-

beria escribtr

ASBlmipresosiimigencs

/SBimpresas/imdagenes

E Imagenes se converiiria en nuevo direclorlo,

Para cambiar de una enldad a otra, eseriba ¢ nombre de la uni-
dud - an e o D DO D)

Después de haber eserilo el nonibre del direclorio o el nombre de
la unidad, pulse sobre OK o pulse Relumn, :

B
28~
< =%
cr -
>
o BT

W@
3

NS N A PR T T TR 3

]

Eal

LR DT

-

TE W TR N OER TR ER
L T A

2 N

L T

1

;'1«

RO NN NN OO QGO EOONNND

3
;F

COMO EMPEZAR

Estado

L4 opclén Estado del men pr
ayeelo conde 3
Zigr?s aspecins del sistema. Puede u{ifuarfan? ;irz%f? ;%%;zﬁ%g sobre
ave :%par cuanta memoria tlene aon dispontble, o pira a? Hgnar
quc parte del arbol del directorio se encuentra, T Averignar
Al selecclonar Estado, aparece un didlogo que indica:
* Losficheros de Superbase gue se han ablerto
* Eldirectorio actual
* Lacanlidad de paginas del Impreso actual
* El espacio disponible del disco actual
* Lacantidad de memoria Ubre

Borrar impresos y pégihés :

Ellminar Impreso y Ellminar Fa
) gina le permite borrar ur
g {;nizogaférr;z :izloéésco. !Esl{as apciones funclonan del ma;g:nﬂ&g}grggg
Wos equivalentes del sistema sperative, cog
gj;g;;}gfzggaigpcé ;};IS ?C}S g’ Qc?s;;e en Amiga S}E}S: botz"a(;?:ih;a{; aﬁzr
caco y defan libre el espacio gue oc j
éica éofmr cuando se esté quedands sin mem@ﬁ§ ibre gg;;%i%mbiiw
"dﬁs piemente para guardar los directorios de una forma ordena-
a. borrando los que ya no vaya a utilizar, '

Resolucién (Sélo para Armiga)

En el Amiga, el mena provects incluye una i
gue ie permite seleccionar Ja reso!uc:id;; de la f}pﬁfﬁﬁﬁ?ﬁﬁéﬁﬁg
¢ colores. Gracias a elio, dispone de una gama de resol
colores diferentes: nelones y
Inlerlace en
4 colores
8 colores
16 colgres

En Ja Guia del usuarin del
Sobre cstan oy usy el Amiga encontrard m#s informaci6n

grgéz:zzgz ;éd%rzéba Urrgl 1mpr§;310 en disco, 1a resolucion tarnbién se
. e carga un Ieso en lam
ma su misma resclucion, ? Fmorta. 12 pantalla to-



CAPITULO 3
DISENO DE UNA PAGINA

3t "
Este capitulo explica cdmo disciar una pagina. El téni;uz'zo dise
Anr se refiere a cualguiera de s aellviiades sigulentes:

«  Seleccionar objetos diferentes para que aparezcan enla
pagna

»  ARadir olyjetos a una piagina

«  DIimenslonar ahfjelos

« Colocar objelos en una pagina

« Selecclonar los atributos de un obfeto - €Omo el color y

maodelo
« Alinear los objetos

3 i templa es la
Un aspecto del disefno de paginas que aqui no Se contem
éc;’inicign de validaclones y cdlculos para campos. Esto alilmo s¢

explica en &l Capitulo 5.
Herramientas de disefio

Comao podrs ver, ¢l menu Seleccion estd dividido en dos gm;}%s
de-opciones. Las opclones del grupo de arriba son las quo se mé -
zan para anadir un objelo a una pdgina, Se les llama herramicntas
de disero. Esta seccion describe lodas las herramienias de gisenio
exceplo el Caleulo y la Validacion fver et Capitulo 51

Conceptos generales
El procedimlento para ulllizar una hqmmlenta de trabajo es ¢l
mismo para todas las opclones del menth Delindr . : '
: fio desplagan-
En pmer lngar, seleccione la herramientia de dise 1 .
doel gmm] ¥ pﬁisandc sohre el comandao adecuado. Desplace € 1rx

2 uenal hasia la posicion de la ventana de Im-
g;{;iigin( ‘1i§ gfz%?qﬁgre sizzxzar ¢l olifeto. A continuacidn acelone el
pulsador fzqulerdo para empezar a erear un objeto. )

S| ha scleccionado una de las opelones graflcas - Linea, Caj;:; ¥
Area - ya puede dibujar el gbjeto con el tamano que desce, desp z;
zando ¢l indicador. Cuando ¢l inpdicador se desplaza, el Editor de
Impresos uliliza uha linea de punias para Indtear el lugar en el que
aparecers el objeto y cl tamano que tendré. ot

g ava decidido el aspecto gque gulere que leaga ¢ oUje a,
ac(s::?ogédgchrggv% ¢l pulsador quazi{:rq:} del ratén. El Editor de Im-
presos lo disujard en la pantalla segun Iz posletén y dimenslones
gue haya sclecofonado.

- Cancelar una operacidén
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St ha seleccionado la opelén Texto, crear un objeto significa es-
erdlir lexto medianice ¢f (celado. Cuando haya inallzado, puede o
blen accfonar ¢l pulsador rquierdo del raldn por segunda vez, ©
pulsar [a {zcla Relum.

“Tras haber seleccionado Campo, Céleulo o Validar, acclone €l
pulsador fzqulerdo del ratdn y aparecerd un didlogo. El Capifulo 5
explicn como se debe proceder a partir de agui. La otra opeidn del
memi Seleccidn , Imagen, se comentara en olra seccidn de este ca-
pitulo, (

" Nota

Stya estd famillarizads con olros programas de dibujo o de dise-
no, abservari que las técnicas que aqui se viflizan varian muy po-
o, Por ¢Jemplo, con clerlos programas, tene que mantener presio-
nade el pulsador del raldn mientras dibule 1a Jinea. Al soltar o] pul-

. sador, Ia linea se "ia” en 1a pantalia,

Con 2] Edlior de Impresos, es mucho més ficil: Puede levaniar la
mano del raldn mileniras esld creands un oblelo ¥ puede villizar Iz
barra de desplazemienlo para desplazar laventana o otra parle del
impreso. Gracias a cllo, puede examtinar ¢! dibujo v dectdir las di-
mensionss exaclas,

*

En el Amiga, se puecde Interomplr una operacidn acctonando el
pulsador derecho del ratdn, ,

Con las versiones GEM del Edilor de Impresos, una vez ha selec-
cionado ung de Tas herramientas de disefio graflcas - Linea. Calay
Area - ya no se puede cancelar la operactdn a medlo camino, Si ha
emnpezado, debe finalizar 1a operacion accionando por segunda vez
el pulsador del ratdn. Lo que puede ccurrir es que se encuentre
con que ha afiadide por errer un objeto en una pagina.

St quiere cancelar los electos de 1a Olitma operacien, utilice 1a op-
cldn Recuperar del raens Edicion, que elimina el objelo que acaba
de crear. Si se encuentra en una {ase mas avanzada, pusde ellmi-
niar un objefo ulllizande Cortar del mend Ediclon,

Recuperar también funciona con las otras herramientas de dlse-
fio. No obslante, con la opclén Texto, el Edifor de Impresos sélo
crea un objeto sl escribe algo en €l Es decir, puede cancelar Ia ope-
raclén borrando caraclerces y acclonando Ia tecla Return o ¢! pulsa-
dor del ratén, Las oiras herramientas de disefic - Campo, Célculoy
Valldar - presentan didlogos con casilias para Cancelar, por lo gue
nio habrd ningéin problema, ) )
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Resumen

La ereaelén de un objeto consla de dos pulsaciones. Se acelona
una ver el pulsador zquierdo del ralén para cmpezar. Cree un oh-
{elo - dibujelo, escribalo, 0 en el caso de campos v calculos, selec-
ciénelo de un didlogo - y a continuacidn pulse eira vez paia {ijarlo
en la pantalla. 8t cambia de opinidn justo despuss de haber creado
un abjeto, ulilice la opeidn Recuperar para elirninario de la pagina.

Campos

Antes de anadir un campe a una pagina, debe abrir el {ichero de
Superbase al que perienece el campao. Para ello, haga como sl estu-
viese en Superbase: Seleccione la opelén Abrir Fichere det mend
Proyecto v elija un fichero del didloga de Fichera,

S se ha ablerto un fichero, se puede poner cualquiera de sus
campos en una pagina. Se pueden anadir campos de varios fiche-
ros a4 una misma pagina. ¥ puede repetirse el mismao campo lantas
veres COMa se desee [cansulle 1 seccldn que expiica como duplicar
campos, mas adelante gn este nismo capitulo).

E] procedimiento para anadir un ¢ampe a una pagina es el si-
gulentfe:

1. Selacelone Campo del menu Delintr.

5. Selecelona los atribulos del carmpo del didloge de IfziS opcioues
de los campas fver iz siguiente seccion] y a contmuaciion pulse sa-
bre OK.

3. Sitaie el curser en Ia pagina, en el punto giondﬁ dehe afiadir el
campo y acclone ¢l pulsador quierdo del ratdn.

4. Seleecione un campo del didlogo Campos y pulse sobre OK, ©
realice una doble pulsacion sobre el nombre del campa. St quiere
selecclonar un carmpo que perlenczea a oiro fichera ablerto, debe
pulsar antes sobre la flecha hacla arria que esld a laderecha dela
casilla del nombre de fichera, que le selecclonard el sigulente fiche-
ro abierto, y visualizarda su nombre ¥ los nombres de los campos
que contenga. Pusde recorrer todos los ficheros ahlerios pulsando
varias veces sobre la flecha,

5. Il campo se anzdird a ia pdgina en el punle en donde se haya
stuado el cursor,

¥

3.4 Cpist T GiMA

Opciones de Campo

El didlogo de las opclones del los campos se visualiza cunndo se
selecclona Camps del ment Dellnir. Presents dos opefones que de-
terminar: la forma en la que se anade un campo a una pigna: au-
to nombres de campos ¥ auto bordes de campo.

51 se selecclona Ia opeldn de auto nombres de campa, el normbre
del carmnpo seleccionado se aftade a la pdgina como un objeto lexto
en la [uente del sistema standard, Se ¢oloca a la Lquierda del rec-
{dngulo de campo. :

La opcidn auto bordes de campo delermina st el rectdngulo de
Campo s¢ di%}u{a con o sin borddes. Por delecto. esta opcitn no se
selecelona, y ¢! rectdngulo de campo se dibuja con una lineg de

unites. Cuando se selecclona auto bordes de campa, el Editor de
mpresos dibujo €l rectdngulo con un borde utilizando un modelo
fijo. St mprime un Impreso o carga un inprese desde la Superba-
s, ¢l carnpo aparecera con sus bordes, Las lineas de punics que
hay alrededar del recidnguio, sdlo aparecen en el Edltar de Impre-
508,

Utilizaclon de campos externos en un Impreso

Puede ullilzar campos externos en un mmpreso del mismo modo
que o haria con un fichero de base de datos. La diferencia estd en
que cuando s¢ pulsa sobre la castila de la camara después de ha-
ber cargado ¢l bapreso en la Svperbase, los ficheros gxternos apa-
racen en las cajas de campoe o1 lugar de en ventanas separadas.
Esla sigrfica que se pueden visualizar maliiples ficheros externos
simullaneamente.

Lag diferentes opciones para mostrar lexto ¢ imdgenes en cajas
de {icheros externos, sélo lunclonan st [a caja tiene mas de un ca-
récter de profundidad. Por esta razdn, lo primero que debe hacer
después de fntroductr un campoe exierne en un impreso es redl-
mensionarlo.

Lineas

" El Editor de Impresos le permnite dibujar lineas rectas veriicales u
horizontales { pero no en diagonal], ’

La posictdn del indicador cuandy se acclona ef pulsador fzquder-
do dei ralén Indica el punto donde s€ empieza una linea, Al despla-
zar el indlcador hacla la txquierda, derecha, arriba o abajo. se dl-
buja una linea en dicha direcclén a partir del punte fnicial. No es
necesario desplazar el Indicador directarnente sobre ¢l punio ind-
ctal o hacta un ladoe - el programa verifica sl se encuentra cerca de
la vertical u horizontal y dibuja una linea verlical u horizonial se-
gin el caso,

Mientras dibuja, el Editor de Impresos dibuja una linea de pun-
tos. Cuando se pulsa sobre el ratén por segunda vez, el Edlior de
Impreses dibuja la linea en la panlalla con ¢l color, grosor y mode-
lo que se tenga en este momento fver Iz seccidn en Atrtbulos]
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- ‘ ~eie agen en el mend Dellngr . Penga el Indicador del ra-

Cajas - @ - éénl crﬁgzl lugzzg1 en dende quiera que s¢ silde la esquina lzquierda

. E a 4

Al igual que para dibular una linea, la posicidén Infctal dei indica- c %ﬁ_’ ciﬁmt 5 nax%ﬁgﬁzrgzsmgré’?ﬁe‘f‘»gbéi?if?;k}i}f muaént{;icréga presionado

dor e la pantalla serd ¢l punle para empezar una caja, Se puede c - tmagen. Haga el reclangulo mas Ié?i €§§ debe contenter la

criprezar ann eain despihzanda e Duleadaor en cualquler diveeetdn. @w,ﬂ-— dlsmjnfzir c% Lamano dﬁg na gsrzm € que ia {magen - s f&cd

A wiedidh que 1o hagooe! Bditer Jde lmpeesos expandird la caja has- o 3 amplarla ‘ una Imagen cargada, pero es imposible
la la nuevs posicion del cursor, En efoeto, dibujar una c:};a, consis- @_”’, :

te ﬁ:] i,mzsirar ta esquina opuesia diagenalmenic y alegjarla del C gw_ b%‘é‘llnﬁ?; (;:3;'1115{3 %ﬁ?ﬂ?]gz ﬁlfi’jsalégalgé??ggnc{lgrgcha dﬁi {cciz‘z u-

o Gge amranqgue. - . - T 4 una lsta con ios

P e 4 4 ‘ o < - Acheros del diseo, de entre los que elegira su Imagen. Puesla que

Tras haber scleccionade el lamano y {orma de la caja, acclone de o 2 no hay forma de distinguir los ficheros de Umdgenes adecuados. 1a

lista no serd selectiva, Esto significa que debe ir con culdado al se-
leceionar un fichero de tmagen compaltble, coma .im para GEM,
IFF para Amiga, o NeoChrome o Degas para Afari, Bn versiones
GEM del Editor de Impresos, los ficheros de imagen deben estar en
el mismo directorio que el impreso,

nuevo el pulsador del raldn para filar el tamano y forma en la pan-
tadla, El Editor de impresoo dibujara enlonces con el color, grosory

moedelo que se lengn en esic momenio. :

:‘ \i\

9

Areas

v

Una dren es un rectingule que se reflena con el modelo selecclo- Selecclone 1a Image1l ou
L : ¢ le parezea y puise
nado del color de primer plane. Se dibuja exactamente {gual que » de Impresos carga 12 m? on e% e pagéagia. Tgﬁ?;ceg}éugégdéfg
ung eaja. - creai lmaéen con u?a éesc uclln en un impreso gue ha sido creado
T en oirg, lene resullados Imprevisibles. Los colores, el aspecto o
Texto ambos, puedern ser ncorreclos, P

Los objetes de texto se crean del misme mode muchos olres obje-
tog, Selecclone Texto en el meng Definir y silie ¢l cursor donde
qulere que empicce [a linea de texto.

Realiee una pulsaclén v escriba sus caracteres, Dichos caracie-
res aparecerin en Ia pantaila cun el color seleccionado, los alribu-
tas de eslilo y Ias [ventes seleccionadas. Al accionar el pulsador del
ratén ¢ ia teela Reiurn, sc commplela la operactdn v se fija el texioen
la pantaila.

8i se cquivoca eseribiendo un texio, fmedf: editario vitllzando las
{eclas de cursor conjuniamenle con ag teclas Del vy Backspace.
Desplace ¢l cursor hasta 1o parte de Ia linea que qulere correglr,
Del Lorra los earaeieres que £sldn a o derecha del cursor y Backs-
nace horre los que estdn a la Lrguicrda. (También puede editar el
texto después de haber.puisado Return - ver Edilar Texto, Capitu-
lo 4]

Observe cuande escribe un texto, los caractercs que eslén a la
derecha se desplazan por la linea, En términes de procesader de
texto, la indroduccién de lexio es siempre en moda Insertar.

Imégenes

1l Edilor de fmipreso le permilie cargar en el impresoe, mfgences
creadus con progranias de dibujo. Puede disennr ol logotipo de su
compaiiia con un programa como GEM Paint o Aegis Images, v a
cantinnaclon incorporarins on los bnpresos de pantalla, para Im-
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A veces es necesarlo tener una distorcidn resa de imagen en
la pantalla, para obtener ¢l resullade adecuado por la tmpresorg,
debido a la giferencla entre los dos periféricos. El programa le defa
seleccionar su propla conflguracidn, en lugar de darle un resultado
que ?z}ugjdc que no sea el que buscaba. {Ver Imprimir Imagenes, Ca-

Si qulere recortar la imagen, utilice la opeldn Dellnir Tamafio.
Solo puede recortar una zona que emplece en e] extrems superior
Lzquierda de 1a esquina - no se pusde modtficar el tamano de una
imagen y dejar s6!o la esquina inleror zqulerda, por ejernplo. Sl el
resultaco no le convence, vuelva al programa de dibujo y camble el
flchero de tmagen fuenie.

L_as Imagen ocupan bastante mmemeria. St intenta cargar varlas
imagenes en ¢l impreso, se quedars sin memoria. .
ImAgenes Amiga '

Cuando se carda una tmagen en la pigina, 1a verslén Amiga del
Edilor de Impresos le indica que ellia ¢l colar, Aparece un didlogo
con el mensaje:

LUtilizar el mapa de color de Imagen?

31 pulsa sobre OX, seleccionard el mapa de color de trmagen y re-
delinird la paleta de colores con eslas eolores. S pulsa sobre Can-

AT

celar, la imagen aparecerd con la gama de colores actual que apa-

A TOR OVE WO DN ReX I OMS PNA

nrimirias.

St quiere Inlroducir una imagen en el Impreso, es mejor ponerla —r, rece en la ?§n£anz‘s Ambm@s: El discnador de tmpresos debe ascgu-
en el directoric antes de empezar a trabajar con ¢l Edifor de Impre- i rarse que sdlo se ulllicen tmagenes compatibles con la resoluctdn y
s05. ’ -, color del (mpreso.

e
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_ . R ﬁmﬁ., El Bl grosor de una linea
* Elcolor de ia paleta- selecet
Atributos e P ecclonando un color diferente
g P . de Ia paleta, ¢l color de Ia panttalla cambig al insiante,

Lg ventansa de atributos 4 Elestado del objeto para imprimir - seleccionar sf un

Al seloectonar Alribulos del mend Edicién. se abre la v}emana de @_M* objeta ¢ grupo de objelos se debe Imprimir o no,

< : * 2 T

Atributos, Cuando se abre por primera ver 1a veniana, sélo aparece @Kﬁ,‘ Para selecclonar une de estos atrtbulos, desplace el indicador s

bre su caslla v realice ura pulsacién. 81 h !
- =l ha seleccionade o
Ejos atribulos gue se encuentran en las dos lineas superiores r}ga{%
erecha de Ia pluma/selector de papel - pasard 4 reverso,

MNota: Cuando disefie un lrpreso, no se preocupe si h lec
nado los atributes adecuados parg sus abje%o& Log ambﬁtzgg?g
obfeto no son [ijos sino que pucden camblarse en cualquier mue
mento: los colores de fondo v primer plano, el espesor de una tines
g!ueéztiéo ?ie écx*g gf Fogdo }cie:bz'zrea - todos se pueden cambiar des

¢ naber dibujado el ohiela E] i
Dyss de hab pmfunéidad. ) Capitulo B habla sobre Lod

Pluma/Selector de papel

Fsta opeidn se utlliza para seleccionar el color de fond -

) H g ¢ prim
plano del sigulente ohieto que deba dlbuljarse_ El circulo qupe cs‘i
e el centro tnuestra el color de primer plano que se encuentra se
Erfigig?jg% en estc% g‘f?mmgovt‘imagincsc que el Editor de Impreso es
ara ujar obletos, el color de prim !
con el que dlbuja la p?umn.J primaer plano es el calo

Puede cambiarse el color de 13 pluma
pulsando sobre uno de !
~ 16 colores del panel de colores. No obstanle, antes, debe aSegumcz)f
ggf?}eﬁgggjgii%mo?a Li[‘? %Qlozapiam ia pluma v ne para eicfapﬁi. Ha-
ande el pulsador del r &
e gaanando ¢l pu alon mientras el indlcador esté en

Para cambiar el color del pape! {el color de fonda), pulse fi
gxg"bcglo y selecclone uno de los colores del panel q]fzc]:? scsznlégl?:ndreal
[¢ N

Plums

Hay dos formas de utiilzar el color en el Editor de Impresos. Les
- Hamarermos los modos de dos colores. Er modo Pluma, puede se.
. lecelonar el color de 1a pluma pero no el color del papel. Cualquie

- objeto que se crea, se dihuja con el color que se {enga en este mo

.«»‘ mento sobre el color de papel que se lenga en este momento.

*

El modo Pluma cs el modo de color por defccto. 56 ha selecciona
do ¢l otro modo, Pluma ¥ Papel, puede volver a Pluma puisando so
bre la casiila de Pluma, :

Iz mitad. En lag verslones GEM, si pulsa scbre e rombo de 1a es-
quina superior derecha {esquina Inlerior derecha en el Amigal, la
ventana aparecera completa. 81 pulsa de nuevo sobre dicho rombe,
Ia venlana velverd a partirse por la mitad. Tamblén pueds modifi-
car el lamane utilizando ¢l disposilivo que se encuentra ¢n la es-
quina inferior derecha y puede desplazar lu veniana a una nueva
posicién en la panialla.

Después de haber definido Ia venlana de Ia forma que crea mas
converndente, puede dejaria en pantalia para que siempre esté dis-
ponible cuando disete un impress. o i 1o prefiers, tamblén puede
cerrar Ja venlana y llamarla cuando Ia necesite,
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La ventana de atribuios le permile camblar lo sfgulente:

« Elcolor de In pluma para dibujur

« Elgolor de [onds

*  Ef modelo en cuyas lineas se dibuian los reclangulos
las dreas :

+ Elestllo de {exlo - Selecclone Normal o una combina-
ci6n de Hallea, Negrifa y Subryado

* Lasjustficaclones de campo - selecclonar un campo pa-
ra que su conlenido st encuentre a la rquierda, dere-
chagenelcentro.

¢ Lectura solo - Delinirle para un cilevlo o cdicudo para
para eviiar que el vsuarto infroduzes datos en el campo
o en el cilenlo.
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Pluwma y Papel ]

T este moda de color, tanto el color de In pluma {primer plano)
coma cf color ded papel Hondol se pueden selecclonar. I";?-S principa-
les aplicaciones para este modo son los textos y las areas, p;;o
{amblén puede ulilizarse para dibujar lineas ¥ rcclgngulo&;, u1 -
zando un modelo de area de dos colores (ver 1a seceidn en Modelos
de Aren, que se explica pasleriormente €n esle capitulo).

apel, e perrilen defl-
Con lexto, el modo de color de fa Pluma y Papel, >
nir el color de fondo de una linea ¢ Incluso de cada cardcler, En las
drens, reliena los espaclos [ que aparecen en blanco en el panel de
madelo de Area) en un modelo.

El modo de color de Piuma y Papel sc comprende mefor st se ve
un ¢femnplo. En primer lugar.scleceione Texto en el menu Delinir, v
2 conlinuacién seleccione la ventana de Al ribulos. £l sigulente pa-
50 es selecclonar el modo Pluma y Papel pulsando sobre su casilla.
Ulilizande el seiector Pluma/Papel, elija ¢l color aul para la pluma
¥ e} color roje {u blance y noyro 5| tlene un monilor monocromol. St
pulsa scbre la ventana de 1 pigina y cscribe algo en su Lntiezé%r.
vera que los carscleres aparceen en azul mientras que ¢l color de

fondo de ki lizrea serd el rojo.

Observe que Pluma y Papel sdlo penmilen seleccionar £ color de
fondo de u?} obieto, ngj de%cda Ia pagina, EI color por defecto d;fi
papel de una pagina €3 ol hlanco. En el Amiga, pugde cambiar%
con ia paleta pero en lus versiones GEM. no se puede medificar ¢
papel de fondo de una paging desde el Edilor de Impresos.

No obstante, exisle una solneién muy fdeil para evilar esle pro-
wlema, si quiers Imprimir iMpreses con un color c:{):r%stanlc o con
un fondo sombreado. Seleccione ¢l area de modelo Solide y dibuje
unz area. Si la dibuja de forma que cubra toda la pagm?. 13&33 kgs
gbjetos que dibuje despuls, podrin dibujarse con este t}xn 0. Hg a
leenien, tamihién paede utilizarse para dar a hlagues de objelos
reclanpuiares - ¢ deeir, ladns los abjeios de una eolumna - urn co-
lor de fondo distinto. -

La paleta de colores 7

La Paletn de Colares s¢ utiliza para cambiar lns calores de los ob-
jetos que sg encueniran en la pantalla, una vez se han dibujadd. Le
permile asignar un color diferentc a cunlquicra de 205-; 16 colores
del Panel de Colores - en ] Amiga, esta cifra varia segin la resolu-
cion [ver Canitula 2). Cualquier objeto que s¢ haya di_l:aujzdo con
este color, aparécerd con el mievo color, {Se puede la_gmr ¢j mismo
elecis eambiando los atrindos de un objeto - vea Editar alribulos,
en el Capitirlo 4.)
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4 Es pusible que algunes usuarios consideren que la Palela de Co-
- Tores sea un poco cotilusa. La mejor manera de entenderlo es tma-

ginarse que el BEdlor de Impresos consta de 16 plumas, cada una
: de las cuales Uene un color de tinda diferente. La Paleta de Colores
P le perinite cambiar ¢! color de 1a tinla que utlliza 1a phuma. Bl mi-
’ mero {otal de colores disponibles es el mismo, pers se puede modi
ficar Ia forma en la que se distribuyen. Si qulere, Lambién puede
asignar ¢l mismo color a todas las plumas. Todas las castilas del
Pancl de Colores contendrian enlonces el mismo color,

Hay varias diferencias en el luncionamiento de 12 Paleta de Colo-
res entre el Amiga vy las versiones GEM de] Edilor de Impresas. La
verslon Arnlga se explica en la seccfon siguiente, Para los usuarios
de GEM, el procedimiento para osignar un color de 1a paleta es el
siguiente:
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1, Pulse sobre el tcone de la Palela de Colores y aparecerd el dia-
logo de . Seleccidn de Color.

2. Selecctone ¢! color que quiere camblar, pulsando sabre su ca-
sila en el panel de 1a derecha.

‘4
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- 3. Selecelone un color diferente en el panel de fa quicrda - el co-
. lor del panel de Ia derecha cambiard al coler que haya seleccionado
- en el panel de la Lzguierda.

4. Pulse sobre OF.

. Como podra observar, ledos los objelos {0 sus fondag) dibujados
en ¢l color antiguo, aparceerdn ahora, con €l color que haya selec-
. - clonadp. 51 gulere volver a selecclonar los colores iniciales, realice
-,, una pulsactin sobre ¢ disposiiive Reset {Vaolver a arraricar] en el
- dialogao de Selecctdn de Color,

Paleta de Colores de Amiga

La Paleta de Colores de Amiga ha sido diseiada para aprovechar
las caracteristicas especlales de colores de esle ordenador, La Pale-
Lla funciona de! mismoe mado que la opeldn de eamblar color en Pre~
ferenclas, Tambign ofrece diferenies opelones que no estin dispo-

nibles en Preferenclas o en los versiones GEM del Edilor de'Impre-
R " 308,

Cuande se pulsa sobre el lcono de Paletado Colores en la venta-
na Alribulos, el Edilor de bmpreses le presenia el didloge de Selee-
¢idn de Color (solicilador]. En la parie superior, hay lres correderas
para definir un color segan sus valares RGH (Red, Green, Blue =
Rolo, Verde, Azul) y una caja que muestra cl color selecclonado en
este mowmento. El juego de colores disponibles aparece d{:bzzr}a en el
mismoe formaio que en la veniann Alrbulos - como dos {ilas de
oche colores, St anteriormente ha definido la reseluciéna 4 6 8 co-
lores, sdlo estaran disponibles los 4 6 8 colores y e] resto se halla-
rin en caracterss difuminados.
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Para camblar una de los colores de la Palela, seleccldnelo pul-

gando sobre su casilla en el Panel de Color. El Editer de Impreso

hard lo sigufente:rVisuallzard el color en on o easilla en 12 esquina
superfor zquierda del didlogo de Seleccian de Color y redefinira las
correderas para que reflejen fos valores RGB del color que haya se-
lececionado, No se puede cambiar el color desplazando Ias correde-
ras como sl estuviese en Prelerencias. Cuando haya Inaiizado,
pulse sobre OK para volver a ta pagina del Editor de [mpresos.

Liiltzando esia Lécniea, puede definir lodos igs colores en la Pale-
{a, delinir los valores RGH para cada uno de ellos en (urme, El Edi-
tor de Impresos también dispane de varlos Impresos gue e permi-
ten cambiar un ndmero de ¢olores shinulaneamente. [D5las opcio-
nes estan indicadas en las casilias que se encuerniran debajo da!
panel de colar,

La easiila Copiar le permile copiar un ¢olor de una casilip 3 otra,
El procedimientic ¢5 el sigulenie: en primer lugar, pulse scbhre el co-
Ior que desee coplar ¥ a conlinuacidn pulse sobre la ensilla Copiar,
Par dltiniw, pulse sobre el color objutiva sobre ¢f que ¢1 deba copiar-
se of primer color.

Con la casitla Tipe espectiicar los dos colres de ambos extremos
ae la gamia y el Edllor de [mpreses ajuslard los colores comprendt-
dos enire ellos. 81 por eicmiplo, ha especiiicado blanco y axul os-
curg, los ¢olares comprendidos enire eliogs cambidrin de axul claro
4 0SCUTro.

Para delinlr una gama de coiores, pulse sobre el color que forma-
rd el punio de partida (o punto [inal] de la gama, pulse sobre la ca-
silla Tipo y pulse sobre elcolar del olre extreme de la gama,

[a casilia Leer Preferencias que se encuenira on la parte derecha
del panel de colores, cambia las cualro prineras casillas de colores
que se havan deflnido en Preferencios. La casilla Resel nvierte el
efeclo de los camblos realizades y vuelve a infroducir los colores
que hibia anfes de seleecionar o Palein de Color.

Estado desloa'Objetos para Imprimir

Esie atributle determing sl un objelo debe imprimirse ¢ no, Como
pudrd ver cuando fmprima un impreseo (Capitulo 7}, tene Ja epcldn
de imprimir lodos los objelos de un impreso o sdlo clerios tpos dé
abletos. El Estado de Los Objetos para hmprimir amplia las opclo-
nes de inpresidn, y le permile abandonar los objetos selecciong-
dos, sin tener en cuents ¢ Lipo al que pertenlecen.

Cuando la casilla del eslado de abjelo para bnprimlr se realza
{pasa a estar en mode reversol, ninguno de ios olelos que selee-
cigne s¢ Imprimird. El estado para imprimir por delecto para obje-
tos €35 "on™ cs decir, que un objclos se Imprimird a menos que cs-
peciligue lo conlrara, 5§ no quicre gque un objelo s¢ Imprima, ase-
gurese de que la casilla del Estado para lmprimir esld en reverse, y
a cenlinuacion, scleeclane ¢f abjeio medinrle una doble palsacién,
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Estilos de texto

Eslos alribulos definen el eslilo con el que se mprimiran Ins ca-
racleres (en pantall y en papell. Son, de fzqulerda o derecha:;
Narmal Negrita Subrayado Hdlica
Cuando se selecclona un esllo, su casilia pasa a estar en rever-
so. Para seleccionar un esille concreto, pulse sobre la castlla ade-
cuada, y a continuacidn pulse de nuevo para abandonar Ia salec.
cidn. e

Normal no se puede selecctonar gl mismo tiempo que os demsis
eslilos, pero en [os olros casos, se nueden combinar los esitlos de
Lexle. Por ejemplo; :

Hegrila e Italica

Negrita y Subrayado

itélica y Subrayado
Negrita, Ilalica y Subrayado

Consuite también 1o seccldn de tipos de Texto, que se explica
mas tarde en esle capitulo,

Justificacién de Campo

Este atributo se uilllza pam especiicar donde se sitia el contend-
do de un-campoe en la casilia de campo, La Justificacidn de campo
gélo se uilliza cuando el Impresos se uillizacon licheros de Super-

ase.

Exisien tres altermativas. Los datos de campo pueden justificarse
por la zqulerda, por la derecha o centrarse, El panel de Justifica-
clén lene treg COTI}EB{HIEH{&S;. Pulse sobre el comparlimicfilo apro-
piado para definir £] tipo de Juslificaclén que desea.

Todos log campos que se anaden 2 una pdgina {oman el alribulo
de la justiflcaclon que se tenga en este momerlo. Si qulere camblar
la fortna en la que se fuslificy un campo, selecclane ¢l campo y lue-
go eamble la Jusitflcacion de= ia casilia de Atributos. .

S6lo Lecturs

El alributo Sélo Léctura se represenia porlalelral queestidala
derecha del panel de justificacion. FPuede delinirse este atrtbutlo
cuando se ¢std disendndo un Impreso para introdycir datos. Le

ermile especilicar que el campo que ha seleccionado sole pueda
cerse v que no pueda madilicarse. Esto signilica que pusde uldizar
el caroipo para visuallzar dalgs de un ichero de Superbase, pero 1o
podra troducir datos en el lichero a través de esle campo, deien
diclén por defeclo es que S6lo Leclura no esté selecclonade y que
fos campos puedan leerse y que se pueda escribir sobre ellos,

S6lo Leetura lamblén puede seleccionarse para hacer célculos.
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Modclos de Area

Las dreas pueden dingarse con eualquiern de los 16 modelos de

CdAred aque se cteoendran eo el panel de madels de area, B modelo

per ddelecta es Salida, gire se citlenentn en Iy esquing superlor -
fulerda del panel, '

Se puede seleccionar un pancl diferente pulsande sobre su casi-
Un correspondinnte, gue parpadeard porn indicarnos que se hia se-
eecinmxlo y que lag dreas (buras se dibujarin con este modelo.

Las lineas v recldngulos también se dibujan segon ¢ modelo de
drea que se lenga #n esle monienlo, graclas a lo cual se dispone de
una gran variedad de Eneas de punios e inlermitentes para elegir,
Cuande el Editor de Impresos dibuja una linea, loma la linea supe-
rior del mopdelo de area que se Lenga en esle momenle, porle que si
quicre dibujar una linea de punios seleccione la casitla 4. Para una
nen e puntos con menos punsios, seleceione 1a casiila 6, y para
una interrumpida, seleggione la casiily 8.

El Liecho de que las lineas {y fos reclangules) puedan dibujarse
von ¢l modeln de Area aclual {que se lenga on este memenio}, signi-
fica que lus lingas pueden tamar dos coleres, Puede ver el resulla-
- do si selecelona ef modo de color de Pluma y Papel junio con uno
de los modelos de linca Inlerruripidos o de punlos.

{rosor de lines

Hay cuatro grados de grosor de linea, y dos lipos de modelo de -
nea disponibies en el panel que se encuentro en 1a parte inferor de
la ventana de Alributos. Delerminan el grosor de los objetos de Li-
neay Caja.

La dnea por delecio es i que s¢ encuznir en la casliia de ia Iz-
gquicriln, Polse sobre una de fas otrms casilins para seleccionar otro
grusar o madedn,

Tipos de texto

En Ins versiones GEM, ¢l lexto puede visualizarse con una de las
tres freres - Sistemna, Helvélica y Holandesa - con una gama de
tnminnas de eseritura, (E1 Amiga tiene oiro Upo de fuentes y tama-
nios de eseriiura,) Bl lamano de B eserilura indica 1a altura de un
cardcier. Hoy 72 punios para una palgada, de forma que ung letra
en mayvascula con 36 puntas iendnd wvna allura de medla polgada,
pers es posibie gque nin (engn exnciamente este tomano en la panta-
1< -

Tenga en cuerda gqne aunnue paede modificar el estilo de un ob-
jete de texto, una ver se ha afadide o In paging ne puede modificar
il sus foentes 1! su {smano doe eserilura,
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Cruz

La opetén Cruz #s una ayuda para dibujar mds que una herra-
mienta para crear objetes. Le permite sustituir o cursor normai
que hay para dibujar por una cruz - es declr, por dos linens que se
cruzan vertlcalmenle y hortzontalmente en la ventana de Ja pagina.
Ulllizado conjunlamente con cualquicra de las opeiones del menn
Delinlr, la cruz Ie permilira alinear objetos.

A diferencia de las herramientas de diseno, la opelon Cruz se se-
lecctona con el meni Edictén. El comando de mend actiia corno un
Inlerruplor: Una vez se ha selecclonado Cruz, sl se pulsa de nuevo
sobre él, se desactivari.

Lz opelon Cruz dispone de un contador de columna y linea que le
permile ver fa poslefon exacta de un obfeto en el impresc.

Sine se ha seleccionado 1a posicion Alinear, ¢! contador indicara
Jos vatores de la linea y columna en pixels. St Alinear esta conecta-
do, los valores se referiran a las posiclones de linea y columna de
los caracteres.

Alinear

) AJ {gual que la opeién Cruz. Alinear es una ayuda para editar
mis gue una herramienia de diseno. Se utiliza para asegurarse de
que Jos nbjelos de una pagina se alingan.

Alinear puede eslar conccladoe o desconectads, Cuando esta co-
nectado, el Edilor de Impresos coleea una parrila de puntos {nvist-
ble en la pdgina. que hace que lodos Ios objelos que se attadan a la

. pdgina se stiden en ¢l punte mas cercano, Los punios s= sflGan se-
gun jas fuenies del slslerna, y forman una parrilla de lineas a lo
largo de las 240 pdginas de anchura y 66 paginas de profundidad.

Allnear lamblén puede ulilizarse para alinear objelos que se ha-
yan afiadido a una pagina. Con anlerioridad, debe selecelonar los
objelos que quiera allnear (e} Capitulo 4 explica cdmo selecclonar
los objelos). Al pulsar sobre Alingar, Jos objelos se zlinean hasta <
punio mds cercano.

La condiclon por delecto es que Allnear esté desconectado. Al se-

. lecclonar Allnear ¢n el mend Edicidn, se conecta y aparece una se-

fial a su lado, en ¢} mend. 8i se selecelona de nuevo Allnear. se
desconecclard.
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Reducido

La opeldn Reducidoa mpiin v reduce 1a escals del Impreso permi-
Uendo visualzar las 240 columnas y 62 filas de una pagina de im-
preso. Es muy alll para comprobar In eomposicién general de un
impreso,

La wvision reducida puede no edidnrse, La maoyaris de las opclones
de mend se desaclbvan cuando se selrceiona Reductido.

Cuando se esid en visidn reducida, Ia palabra Redueido del mend
Edicidn se sustituye por la palabra Nommal. 81 selecclona Normal,
volverd o la visvallzacidn original.
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CAPITULO 4
EDICION DE IMPRESOS

Hay dos formas de editar un Impreso. La primera es editar pagl-
nas separadas, modificando 1a situacidn y v aspecto de los cbjetos
de una pagina, La segunda ¢s maodiflcar el orden de pigina de un
impreso.

En esle capitulo, explicaremos las opclones que se suministtan
para edilar un gnpreso. Tamblén Introducirermos dos conceplos

nuevos: La Jerarquia de Objelos y el Sujepapapeles.

Jerarquia de Objetos

Cuando se anaden objelos a una pdgina, unos 5¢ ponen sobre
otros. La explicacion esta en que los abjelos lienen una jerarquia -
o un "orden de precedencia - que decide cudles son los objelos que
van sabre los demaés,

La jerarquia es {de Inlerior a superior):

Areas

Cajas

Lineas

Imagenes

Texto

Campos

Cuanto mas abajo esla un ohiclo en ka Usia, mas allo es el grado

de prioridad que tlene. Por consiguienic, 1as cajas esldn por encl-
ma de ias areas y las lineas eslan por encima de las cajas.

S1icdos objetos perieniecen a la mismia calegoria, =i objelo mds re-
clenie se sitga sobre el oire. Por consiguiente, sl dibuja una serie
de areas envolventes, lo que resuile lendrd el aspecto de un mon-
tén de papeles en ¢l que la Ollima drea dibujada aparecerd en la
parie superior del montdn,

Una forma de comprender la Jerarquia de los objelos &5 Imaglnar-
se gque cada tipo de objelos se dibuja sobre vidrios diferentes, Una
pégina del Editor de Impresos puede considerarse como 8 vidrios
puestos unos sobre olres, con Ins dreas de los vidrios en la parte
trasera y los campos de los vidrios en la parte delanfera.

Es convertiente (ener unna idea ¢lara sobre cdmoe funciona ja je-
rarquia de los objelos por dos ravones, En primer lugar, modiiica'el
aspeclo de una pagina, por o que es necesario tener presenle la je-
rarfuia cuando sc aftaden nueves objelos. In segundo lugar, In je-
rarquia juega un papel imporianie para delermninar cémo “se selec-
cionan” los obletos {ver 1 seccldn sigulente).
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Seleccidn de objetos

Algunos comandos del Editor de Inpresos sélo funcionan con ob-
Jetos que se bayan "preseleccionade”. En otras palabras, hay que
selecclonar un objelo o un grupo de objetos antes de reallzar cler-
tas operaclones, Eslas operaciones son:

* Cortar
Coplar
Duplicar
Mover { un grupo de objetos)
Edliar atributos
Seleccionar el estado de imprescra

Se puede seleccionar un objelo colocando e! indicador sobre 61 ¥
accionando dos veees el pulsador tzquierdo del ratén. El Editor de
Impresos nos indleard que el obleto se ha seleccionads porgue o
marca en negro con una linea discondinua,

LI S I

Para selecclonar un grupo de objetos. mantenga presionada la te-
cia shift y realice una pulsacién sobre eada uno de los abjelos. Pa-
ra abandonar un obteto selecctonado, pulse de nueve sobre ¢l

St qulere selecclonar una linea o un recténpule, debe poner el in-
dicador scbre Ia linea o sobre uno de los lados del recténgulo. Para
selecclonar una area, coloque el indicador sobre cualguier zona
dentro de dicha area.

Cuando se selecciona un objeto, el Editor de Impresos tormna la je-
rarquia del objeto. Si dos objetos ocupan el mismo espaclo, toma la
Jerarquia del del encima. Fuede que le parezca dificil selecelonar
objelos que estén debajo de otros pero es poco problable que guie-
ra diseriar una pAgina con un objetos que esla completamente ta-
pado. Lo més problable es que por 1o menos haya un parte de! ob-

-eto que no esté tapado por nada.

Hay dos maneras de abandonar un objeto o un grupo de objetos
selecclonados: Realtzar una doble pulsacién sobre otre objeto, o
blen realtzar una doble pulsacion sobre una zona de la pagina que
no esté ocupada por ningun objeto.

Edicidn de una pigina
La edleidn de ung pigina Inciuye:
* Reordenar los objelos de una pigina
Desplarar objelos a una nueva posicién
Eliminar objetos de la pagina

L 4
* Coplarobielos
* Redlmensionar objetos
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Para Cortar un objelo {u objelos), seleccidnels realizando una do-
ble pulsacion sobre €1, despliegue el menu Edfclén y acclone el co-

-k‘ 4\

Esta seccion deseribe las opclones pura ediar paginas. Cortar,

Coplar, Pegar vy Recuperar se selecclonan con el menu Editar, Mo-
ver y Tamafio estan en of men Seleccian, Borrar se encuentra en
el meno Paginn,

Recuperar

Para cualquier operaclén relacionada ¢on los comandos del me-
ni Seleceldn, el comando Recuperar cambia el efeclo de la ditima
acelén ejecutada; Si por efemplo, lo Glttmo que ha hecho es dibu-
jar una cala, Recuperar beorra el reclanguio de la pagina. 51 ha mo-
dificade ef lammane de una Jinea, Recuperar volvera a dar a la linea
su longilud y posicidn originales.

Recuperar también {unciona con operactones en las que Inter-
vengan grupos de objelss. S1 ha movide varios objetos, Recupear
ios dejard de nuevo en sus posiciones iniciales.

Observe aque Recuperar dnicamnienie medifica el efeclo de jas de-
ciones del menu Definir se puede utilizar para eliminar un abjeto
que s¢ haya aradido a ia pdginn con B opeidn Pegar.

Borrar

Borrar borra una pdgina, eliminande todos los objeios que habia
en ella. Esla opeldn se utizar para desestimar un disenio de pagl-
na y empezar de nuevo.

Después de haker borradeo una pigina, no puede recuperarse con
¢l comando Recuperar. 31 cree que podria ullizar un diseno de pa-
{zina mias tarde, asegarese de que graba Iz piging anles de borrar-
s .

El Suietapapeles

El Sujeiapapeles es una zona del disca que el Editor de Impresos
se¢ aslgna para guardar objetos temporalmente. Cuandoe se Corta o
Cepia un ohjelo. el programa le pone en gl Sujelapapeles. Esta
drea tiene, porlo tanto, dos [uneciones, Hace de papelera, en donde
Se pueden dejar los obletos que nin son necesarios, y lambién actdga
coma un lugar de paso tempoeral para ios objolos gue 3¢ pegardn
1338 larde en una pagina.

El sujetapapeles sélo puede guardar simulldneamente un ob{e{o
0 urni grupo seleccionado de ohjclos. Siya hay algon objeto en &l pk-
supapeles, ulllizando Corlar o Copiar, se sustiluird el objeto u ob-
jetos que habia por el nuevo.

Corttar

Cortar elimina de la panlalla Ins ohjetos seleccionados y los guar-
da en ¢l sujclapapeles. Se wtiliza para eliminar objetos de una pa-
gina de un forma continua, y ambién puede utlliznrse con Pegar
para transferir objetos a otra pigina,
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4 mande Corlar.

Coplar

Copiar funciona del miismo modo que Cortar, con la excepetdn
que caopla los objetos seleccionados en el sujelapapeles.pers no eli-
mina los objelos de la pagina. Puede ulilizarse con Pegar para du-
plivar un objetes en una pigina tanlas veces como se qulern, Tam-
blén permiie copiar objelos cn otras paginas, '

Copiar es especialmente Gill pora crear un impreseo en el que las
[las y columnas se repilan. Supongamoes que esid realizando un
tmpreso para Introduclr dates, y que quiere que cada {fla lenga un
rectangulo en el gue los usuario puedan ntreducir los datos. Con
Coplar. lo unico que debe hacer es5 dibujar una cajz en la primera
llla y puede ulllizar Pegar para repetiria en las [ilas suceslvas.

Pegar

Pegar loma {odo Jo que se encuentra el el sujctapapeles - un obje-
lo ¢ un grupe de objelos ~ y lo capia en la pdgina.

Para uliitzar Pegar, seleccidnelo del mend Ediiar, Aparecerd un
reclangulo punfeado en la pantalia que [ndlca el lugar en ¢l que s¢
pegardn los objetos del sujelapapeles. Al desplazar el ndicador, se
desplaza la caja a cualguier posicidn de la pagina. Cuando haya
decldido dénde colocar los objelos del sujelapapeles, accione €l
puisador izquierdo del raldn. El Editor de Impresos los dlbujara en
Ia pagina.

Tenga en cueniz que 51 no hay objctos en el sujelapapeles, no se
podrd pegar nada en la pagina. Pegar sélo funclona con objetos
que 3¢ hayan copiado o grabado anlerigrmnenie, pero no eliming
obielos del sujelapapeles, por lo que puede pegar el mismo objeto
tanias veces como qudera.

Mover .

La opcidn Mover se utiliza para desplazar un objeio o un grupo
de obfelos a olro lugar de la paglina.

Primeramernte, seleccione la opeidn Mover del mend Dellnir, A
coriinuacidn, cologque el indlcador sobre el objeto que desea mover
y acclone el pulsador tzquierdo del raldn. El perfdl del objelo queda-
réd rodeado por una linea negra discontinua para indicarnos que ha
sido seleccionado, v el Indicador serd sustiluide por una [lecha,
Ahora ya puede desplazar el objeto hasta la nueva posicidn. Cuan-
do acclone el pulsador de nuevo, e} objeto desapareceri del lugar
anliguo y aparecerd en el nuevo.
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Mover un grupo de objetos

£l conranide Mover también funclona con objetos que se hayan
seleccionadoe realizandeo una daoble pulsacidn sobre ellos, Una ven-
ta)a de utitizar este mélodo ¢s que permiie seleceionar un grupe de
obielos [anles o después de activar L opeion Moverl y luego despla-
zar lodos les objeios del grupo simwultdneamente,

Olra venlaia es que se puede desplazar un ohjeto aunque e ndi-
cador no se encdentre sobre ¢l Se prede pener el Indicador en
cualquier lugar de la pagina y desplazar el objeto ulilizando el pri-
1mer méiodo - pulsando una vez ¥ desplazando el indicador.

Tamano

La opcién Tamane se ulllza para camblar et tamatio de los obje-
tas grafieos - lineas, rectanguieos, dreas ¢ Imdgenes,

£l procedimienio para medificar el tamano de un objeto es el si-
guientie:

1. Seleectonar Tamano en el meniy Edlcion,

2. Situar ¢l indicador sebre el abjeto v accionar el pulsador -
guaterdo del raldn.

3. Aparecerd un conlorme punteade del objeto. Al desplazarel in-
dicador se expanderd o conlracri el objeio desde la esquina inie-
rior derecha { o desde ¢] exiremo dereche, en el caso de una lineal,

4. Acclonce el pulsador del ralén para fijar €1 objelo con su nuevo
tamaniao. '

La esquina supcrior zquicrda de un objeio permanece ¢n ia mfs-
ma posiclan cuando se modiflea su tamario, pero puede deducir el
iamafio por el ¢jc x. por ¢l y o por ambos. Eslo signlfica que puede
slluarse sobre un objelo al mismo liernpo que lo hace mds grande o
mas pequenoe,

¥dicién de los atributos

Después de haber dibujade un shjclo, puede volver hacia atrids y
cambinr cunlguiiern de los atribuios gue le haya daceo. Esta carae-
teristien de edieisn se aplica tanto a ohjetos de texin comoe gréflcos,
a objetos separados o grupos de objelos, y a péginas nuevas o 2
paginas que se hayvan cargado desde disco.

Para cambiar los atributes de un gbjeto, antes debe sclectionar
el abjeto. A conlinuaeian ulllice In vertana de atdbutos para sclecs
cionar los nueves ntribudas: $alo tene que palsar sobre una de fas
opciones de la veatana - grosor de linea, color, niodels, esido de
texto {pari textal, ¢ic. - v ol abjeto temard ef nueve alvibulo Inme-
distamdcnie, -
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Para ver este proceso, pruebe esle gjemplo;

1. Seleccione Area del mend Edictdn y, sin definir ningin atribu-
to anterlormentle, dibuje una area. S{ acaba de cargar el Editor de
Impreso, ¢l &rea se dibujard con el modelo negro solido,

2. Selecclone el ebjelo que acaba de dibujar, pulsande dos veces
sobre 1. Ahora puede abrir iz ventana de atnibutos y empezar a
cambilar Jos atributos del drea.

3. Carnbie el modelo de Area, ¢on solo pulsar sobre otro modelo
del panel,

4, Cambie el color de fondo utilizando ¢l selector de color de Plu-
ma y Papel.

5. Realice una pulsacisn sobre el icono de 1a Pluma y Papel pars

~cambiar ¢l medo de color. A continuacidn, elffa un color de fondo

distinto mediants el selector de color de Pluma v Papel.

Edicidon de texto

El Capitulo 3 explica cdmo utillzar las teclas de cursor para ed!-
tar £] lexto mileniras estd escriblendo sobre él, Del mismo mode,
también puede editar ¢l texto después de haberlo fifado en la pégi-
na.

Para utilizar esta opeldn, debe en primer lugar, seleceionar Texto
del menyd Dellnir. A continuacidn, sitde el cursar sobre una linea
de {exto (un oblelo texto que exista) v pulse una vez. Cuando 1o ha-
ga, el Editor de jmpresos dibujard ung linea de puntos alrededor
de 1z linea de texto y situard el cursor al principlo de la linea. Aho-
ra ya podra edilar Ia linea - puede camblar sus caracteres, borrar:
los o afiadir caracteres nuevos - utiizando las teclas de cursor, la
iecla Dely Ia tecla Backspace.

Al permitlrie editar objelos que ya existan, Texto opera de un mo-
do diferente a la otras herramientas de diseno, A diferencia de Li-
nea, £aja, Area £ Imagern, la opcién Texio no permite sobreponer
unt objeto sobre ofro. 51 quisiese hacer esto dltime para ¢rear un
cfecto de tres dimensiones en una cabecera, por cjemplo, debe uti-
lizar Coplar para coplar la linea de texto en el sujetapapeles, y lue-
go utllizar Pegar para sehreponerlo sobre €L, :

Para cambtar la fuente de un objeto, siga el mismo provedimiento
que para cambliar atribulos Ver Edicidn de Afributos, pégina ante-
rior): En primer higar seleccione el ohjeto realizando una doble
pulsacion sabre €1 {seleccione varios objelos manieniendo pulsada
Ia tecla shill mientras realiza pulsaclones} y a conlinuacién selec-
clone la nucva fuenie del ment: Tipos.
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Cambio de piginas

El orden en el que se ponen las paginas en un limpreso no se flja.
Puede ponerlas en el orden que quiera, En el mena Pagina hay tres
opciones para ello: Fronlal, Camblar « y Cambiar ». Utllizdndolas
con Cortar y Abrir Pagina (ver Capitulo 2] tendrd un contral com-
plels para Junlar paginas para hacer Impresos.

Frontal )

Esta opcidn convierle la pdgina que se tenga en esie momenlio em
la primera pdgina del impreso. Por e}jcmp?o. sl la pdgina 5 es la p&-
gina presente, al seleccionar Frontal, s convertind en la Pagina 1.
La anterjor Pagina | serd ahora la Pagina 2.

Cambiar >

Esta opeln inlercambia la pagina presente con la pagina sk
guienie. Es declr, sl lo Pdgina 1 es la presente, se convertird en Ia
Bigina 2. y la Pagina 2 se converiird en la Pagna 1.

Cambiar <

Esta opeidn inlercambla la pigina presenie con la pagina ante-
rior. La Pdgina 4, por clemplo, se convertiria en la pagina 3. y vice
versa.

Cortar

Cortar borra la pagina dei impreso. Al mismo tlempo, clerra las
paginas que quedan y atusla sus noameros de paginas.,
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- . El nombre le permite relacionar esie cdlculo con olros calculos,
Las reglas para la creacldn de nombres de cdlculos son las mismas -

CAPITULO 5 | |
IMPRESQOS, CAMPOS Y FICHEROS

Esle capitslo explica cémo diseftar los impresos que ulllizard con
los licherss de su base e dades, £ Campo y el Chlounlo son las dos
opeiunes que relactonan un fichero de Superbase con un mpreso.

RERW

R

]

que !as reglas para los nombres de varables, que se explicaron en
el Capilulo 2, en la Guid de Referencia del DML, 51 son para alma-
cenar datos de cadena, el ultimo caracter debe ser *$". 51 son para
almacenar dates numérceos, el tlimo cardcter debe ser "% RDen-
tro de los limiies espeelficados, usted puede introduclr el nombre
que le parezea, pero el programa distingue un nombre gue je indi-
que que se ulilizard para calculo. Por clemplo, se estd deflnfendo
un calenio para quz indlque el totd de columnas de ungs campos

i.2 Validacién y ¢l-Orden funcionan con campos y calculos que se L numéricos, puede llamario Subtotall.

hayan anadido a la pagina. S! un Impreso contienen campgs de - Después de haber mtroducido el nombre, el sigulente paso es in-

rnas de un fichero, se puede utilizar Enlace para relacionar lche- - troductr una formula para el caleulo, Superbase le presentara un

ros. Todas las apctones se sclecclonan a {ravés del mend Delingr, - dtdlogo de formula, que es el mismo gue ¢! didlogo uttlizado para
crear formulas pata crear de calculo en una definleton de fichero,

Calculos

Las cileulos e permilen disefiar Impresos con sus propias opelo-
nes de proceso de datos. Los cdlculos puaden uliiizarse en Super
base no scio para visuallzar dales de reglslro sine lamblén para
levar a cabo tareas que normalmente se dejarian para un progra-
ra. Pueden calcular Ios resuliados con dalos cxislenles y pucden
operar con dalos nuevos a medida que se Inlroducen.

Tal como se expllea en fa seccldn siguiente, hay muchos Uipoes de
cilcuios. Algunos pueden considerarse comeo variables de progra-
ma especiales, Se ulllizan para almacenar los resullados de oiros
ciideulss. Hay otros tipos de calcuios que eslin relaclonados con
farmulas y que se parecen a los campos caicolixdas en uy {lchero
Suptrbase, No obstante, los ciloulss de un imprese no estan rela-
einnados directamente con los campos sing gue son objcto de por
si. y a diferencla de los campos, no se guardan en los ticheros de
Superbase sine que existen unicamende en un impresa. Exisle olre
Upo de calendo que es el cilendn eleculable, Puede considerarse co-
ma una lmen de programa: dentro de wn impreso, permile aprove-
char “toda la potencia y {Texihilidad de las palabras de comanda
TiML. .

Cuando se anade un cdlculo a un mprese, lo Importanie es que
el Editor de Impreses considere los cdlculos conwo obictos del mis-
mo modo que campos. En ¢l Editor de Irapresos, solo apurece el
naombre del cddcuio en lo pdgina. Cuando se utiliza el impreso en
Suprrhase, o resullade {si existe) de la fdmula se calenlard y apa-
receri en hugar deb nombre. BT prinwer paso es selecelonar I opelén
Calcuto del mena Delinkr -esta opeldn silo esti disponible st e fI-
cliern estd abicrlo. Aparecera ol didlogo de apelanes de compo. De-
finalos del mismoe modo que 1os cunipos.,

A eontinuacion, desplace ¢l carser hasia la zoma de la paging
dornide gniera anadir ef cileuls, Cuande accjone el pulsador del ra-
lon, ¢ Editor de Impreso presentard vn didlopo para of sombre del
Calenlo, Eseriba un nonibre para ¢l caleulo v pulse sohre OK.
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Para obtener una explicacién completa sobre cémeo debe crearse
una [Grmula, consulie ¢l Capitulo 2, Volumen 1. El sigulente paso
depende del Hpo de cileulo gue desee erear, Con cdleulos "vacios”,
poT gfemplo, igneorard el diilogo v stmplermente pulsard sobre OK.
El procedirndiento exacto para cada tipo se explica en 1a secelon si-
fuienie,

Al principlo, e} dldlogo de 1a fdrmnula mostrard una Usta de los
campas fen el fichero actual} que se hayan zdadido al mpreso. 81
gudere reallzar otros cdleulos en la formula, pulse sobre el dispost-
iivo multifichers. Los nombres de los calculos se lstardn como sl
pertenecissen a un flchero Jarnado FORMCALLS,

Tipos de Célculos

Existen cuatro tipos de cdleulos de Impreso v dos Hpos de prell-
jos de cdleulos.

Caleulos vacios

Son cileulos que no estan coneclados con ninguna férmula. Son
upn medio para interacclonar con un impreso desde un programa ¥
pueden considerarse como varlables de programa, "

Para dellnir un cdlculo de este tipo, Introduzea su nombre vy a
eontinuacién, sin inireductr la Srmula, pulse sobre OK en el didlo-
go de {drmula. Cuando el tmpreso se haya cargado en la Superba-
se, el cdlculo podrd villizarse como enfaf:c entre el Impreso y un
programa. Funclona de las dos maneras: puede asignar un valor a
una variable-cileulo escriblendo sobre la caja de cédleulo del im-
preso o bien gjeculando una instruceldn de asignacién en un pro-
frama, .

Supongamos, por ejemplo, que ha definido un edleunlo vacio fo en

. blanco) con el nombre red%. En el orden de campo del impreso,
. Ired% es el plmero 5. 51 quiere Infroducir datos ¢n un projfframa

desde ¢l impreso que contenga [red%, debe inchuir la linea de pro-
grama;
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ENTER B

Cuanddo este linea se glecute, aparecerd ol cursor de enlrada en
la pantalia en o casilla que pertenczea a fred% y ¢f vaior Inlroduct-
do por el usuanio se asignard a [red%. 5 ¢jecida el comando Me-
moria, fred¥% y su contenldo s¢ Hatardn con todas las dernds varia-
bles de programas. Cuaiquier otre comando DML gue {umelane con
variables, coma CLEAR, 1ambién finclonard ean una varkable de

eakeulo.

Para asignar el valor 22.5a fred% desde el programa, debe ejecu-
lar la nstruccldn:

fred% = 22.8

Observe que ENTER es ¢l inleo commands de entrada que puede
utilizarse con un hnpreso. Los Lmpresos son objelos erientados
mas que caracteres arlernitados por Jo gue neo se puede uillizar ASK
a GET junfo con LOCATE. Olro punte a {ener en cuenia €5 que
cuando se ullliza ENTER en un calculn, 5810 se puede Identiflear &
cdleule por su ndmern de orden de campo. Un comande como:

ENTER fred?%:
na ¢a resuttado,

Célculos stantard

Funcionan del mismo modo que los cdleulos que eslan relacio-
nados con campos, v tienen exactamente la misma sintdxis, De he-
cho, pueden considerarse como una clase especial de campo gue
solo exisie en un mpreso, La férmula que se relaciona con un ¢l
cufo puede referlrse a campos de enalquiera de Ios ficheros alier-
los aunque no se vean en el imprese (debe haber por Io menos ofre
campo del rmismo fichero come nn obleto en el fnpreso). Tamblén
puede relerirse a clros cdleulos, siempre que s¢ havan anadido al
impreso. El nombre de caiculo no debe estar en la {drmula de cal-
culo a menes que sea un calculo de autorefleréncia.

En Superbase, el resultado de una Formula se asigna automati.
camente al caculo cuando se realiza Ja [Brmula, es deckr, después
de cada uno de 1os pasos sigulentes:
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4 L IMPRESOS. LAMPOS ¥ FICHES

* Grabar un registro

* Desplazar ¢l cursoer por 1a egja de caleulo

® Pulsar sobre 1a caja de cdleulo

* Recuperar otro registro, por efemple, pulsands sobre la
casllia Reglstro Siguiente o con el comando SELECT
NEXT. '

* Cuando pulse RETURN después de introdueir datos en
la caja (sélo es postble si el caleulo no s Sélo Lectura

{Read Onlyh

Generalmente, este tipo de ¢aclulo se utiliza para derivar un total
del contenida de otros ciiculos o campos y para visuailzarlo en el
Impreso, Otra aplicaclén seria visuallzar una fecha utllizanda 1a te-
cla TODAY de la rmula. Estos san efemnplos:

Nombre de céleule Féarmula de caleulo

subtot1% Cantidad * Preclo
nombre$ Izq$(Nombre.1j + " + Apellido
Cuoando$ TODAY

Si quiere crear un caleulo de autoreferencia (Ver Férmulas de au-
toreferencias, Capitule 2, Volumen 1), iene que afiadir el caleulo a
la patina ¥ luego editaria. '

Caloulgs LET

La férmula para este Upo de calculo debe empezar con una ins-
truccién que tenga LET como primtera palabra, Se utilizar para
asignar un valor caleulado 2 un campo 9 a otre caleulo, El campo
puetde pertenecer al fichero actual o a otro fichers ablerto.

" Un efemplo seria:

LET cantidad. faétura = gantided * coste
donde la firmula estd relacionada con el cdleulo fredsh.

Los Candidad veces Coste se evaluarin en las mismas clrcuns-
tancias que para los cileulos tipo 2 y el resultado se presentara en

-Ia pantalla en la caja de cdleulo que pertenezca a freddh.

Cuando se recupera un nuevo registro, 25 un peco diferents. La
parte derecha de la {6rmula se evalta y visualiza, pero el valor no
s¢ asigna al campo con nombre que se encuenira a 13 fzquierda del
slgno igual.

Al 1gual que para otros tipos de calculos, el resultado determina
si el ealculo debe definirse como variable numérica o cadena. Por
efempio, para un resuitado de cadena, el nombre de calevls debe

nallzar con el cardcter "4”. Para un resultado numérco, el norm-

- bre debe finalizar con el cardcter 4",
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5i utiliza un calculo LET para enviar o "enviar por correo” datos a
un registro de oiro fichero, recuerde que debe grabar el regisiro
desputs de complelar una tarea,

Cilenlos ejecutables

Estos edlcules contienen Instrucciones de programa que se gfe-
culan cuando el usuario pasa porla caja de caleulo o pulsa sobre
ella.

Un cllcule de gsie nombre debe ¢mpezar por un comario DML,
coma ppuesio al nombre de una varfable, campo o caleulo. Pero
para distinguirio de olros tipos de cdleuios, ¢l comado no debe sor
ninguna de los sigulenies: LIET, AFTER 0 POST,

Por lo demis, los comandos gjecutables tienen las mismas reglas
que los comandos de instrucclones de linea. Casi todas instruccio-
nes simples o mUltiples de linea de programa DML pueden Intro-
duclrse comeo. un calculo ejecutable. Con elle se pueden crear po-
tentes impresos con sus proplas opolones de procesamiento,

En el nivel mas simple. se puede utilizar un cdlculo eleculable
para asignar ¢adenas a teclas de funcidn para la introduccion de
datos. Por ¢jemplo:

Kevy 1, "Londres™: Key 2, "Nueva York™: Key 3, "Paris™

Key 4....

Hay otras aplicaciones mas compiejas que [neluyen un progra-
ma. Ia glecucion de olre caleulo, eic, Se puede utiilzar el proplo cél-
culo comio variable en la que el usuarto puede introducir un valor,
Por consiguiente, la cadena de comando sigulente podria asignarse
al edlculo 15:

I¥ 1$ = "A" THEN... ELSE...
Para forzar un caleulo. conviertalo en Sélo Leciura y siga.

Unicamente puede hacerse un cdleulo de autoreferencia crean.
doio y editdndolo,
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Prefljos de céleulo

Ademds de los cuatro tipos de céleulos, hay AFTE
: . hay dos preffjos, 24
POST, que pueden ponerse delante de kas [ y
2y 3, cileulos Standard y Let. s formulas para los tipos

AFTER
AFTER sirve para forzar a ejécutar una [érmula con 3
1ds frecuen.
cia de lo habitual. Va seguido de un nombre de campo opclonal y

estd separada del resto de la Cémula
efemplo: : por un punto ¥ coma. Por

APTER: Cantidad * Preclo

En este caso AFTER hace que Ia 6mula se ejecute siempre que
haya un acontecimlento relacionads con los campos en el impreso -
st se Introduce un valor en un campo, si se pulsa o pasa por un
campo, cuande se sclecclona un reglstro nuevo y cuanda se graba
el registro, En el ejemplo anterior, sl la Grinula estaba relacionada
con ¢ caleulo au (%, el resultado se visualizaria en la caja az 1%
cada vez que ¢f usuario puse sobre ¢l ratén en cualquier campo
del iImprese. ’

Si se indlca un nombre de campo, AFTER sélo surge electo des-

pués de un aconieclmiento relaclonado con el campo especilicada.

En el eJemplo gue hay a continuactén. suponemos gue la formula
esta relaclonada con el edleulo Tot1%%: :

AFTER elemento: Subtoti% * 1,13
Tot1% se aslgnard al resultado de Ia fSrmula "Subtot1% * 1.15"

después de cada uno de los sigulenies acontectmlentos:
: = Elcursor pasa por el camnpoe Elemento

* Elusuario pulsa sobre 1z caja Elementa

* Elvalor del Elemenio cambis

* Todos los acontectmlentos usuales que provocan la eva-

luacidn de la formula,

POST

Asi como hay algunas [Srmulas de cilculs que deben efecutarse
repeditamente - para las que se ulllizar AFTER - famblén ay olras
que 36lo se ejecutan una vez, cuando se ha grabado un registre,
Con POST, puede asegurar que un resultado solo se almacena en
un carnpo {en otro fichero) después de haberse llevado a cabo los
otros célcuos en el impreso.

PGST tiene la sintaxds:
POST [LET xxe=lexpresitn
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Bl - Mediante Ja opelon Orden, se puede hacer que el Editor de Trmi-
donde xoc es un neombre de campo y cxpresion puede ser olro @ . PICS0S para que aceple unlcamenie los datos en el orden que le es-
= pectlique, sin lener en cuenta la forma en Ja que se hayan Intredu-

camnpas, v eileulo oo ung Brmuda goe ealeuda un resnltado, La
expresion no se ovalita hosla que of regisito se almacena, a menos
que la parle LET de la forma se incluya, Si esie ¢s el caso, In expre-
sién se evalila segun las reglas habituales, pero 12 asignaclén de
LET no se hace hasta guc el reglsiro se almacene.

Totnemos por glermplo, la Brmula:
POST LET CLlent_Balance.Clientes =

Cilent Halance.CHenteg + Pedido_Cantldad. Pedldos

Pedido_Cantidad representd Ia ¢ifra final de una serte de cilculos
para averiguar ¢! falor final de un pedide. No obstante, no sabre-
mos el tolal guardadoe en el fichero Cllentes hasta que se hayean re-
ailzado todos los caleulos . 81 precedemos la formula con POST,
podemos asegurarnos de que esta condicldn se cumpla, No obstan-
te, los resuliados inmediates pueden aparecer en el mpreso pul-
sando sebre 1a castlla de cileulo con Ta que esté relacionada la (6r-

miula

Validar

La opcldn Validar funclona del mismo modo gue o hace en Su-
perbase Profesional cuando se utiltaa en unz delinicién de fichern.
Le permile asignar una {ormula de validaciin a un campo (o un
calculol La farmula define los limites de lo que pucde ntroducirse
en el campo.

Para asignar una {farmula de validacion a un campo, silve e} cur-
sor sobre o] campo. Active el comando Valldar del mieni Dellnlr y le
aparecerd un dialogo de Validar, Podra enlonces, crear la fdrmula
a través de las sclecclones del didlogo. Siga los misme pasos para
asignar una fdrmula de valldacidn a un caleulo. El procedimiento
exaclo para crear una ormula de validacion se expliva en el Volu-
men §, Capitulo 2.

Repetir campos

Esta opcion del ment no estard disponible hasla gue aparezea la
versian de maneio de transacceién de Superbase,

Seleccionar el orden de campo

La opcion Orden le permitie definir ¢l arden en el que se infrodu-
cen kas dalos en los campos, 5e puede uliiizar para disenar impre-
sos para introducir datos en los ficheros de Superbase,

Por defectn. ¢l arden de campo es el orden on el que so afaden
los campos en un mpreso. Por ¢jemplo. st pene el campo Nombre
artes del campo Apellide, Tos usuarios deberdn inlroducir los nom-
bres antes de iniroduair los apeilidos.
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cldo fos campos en Ja pagina nf el lugar que otupen en la pdgina,
El orden de los campos (amblén actaa para todns los campos de
un Impreso, de forma que también puede definir un orden que se
refiera a mas de una pagina,

Cuando se activa Orden. aparece un dlilogo para b4
volver a definir el orden o d&jgﬁa Lzl como mgtga', gl &iggg;{gaﬂiziﬁ
les campos se numerardn ge lzgulerda a derecha en la rmilsma -
nea, luego linea por linea y pagina por pagina:

CAMPO1 CAMPOR CAMPO3
CAMPCO4 CAMPOS CAMPOS
CAMPO7 CAMPOS CAMPOS

Después de pulsar OK o Cancelar en el didlogo, el Editor de Im-
presos le indleard el orden de los campos en la pantalla, utilizando
el nomero de orden de cada campo. Ahorz ya puede definir un or-
den nuevo pulsando sobre las casillas de }'cs campos. Las reglas
para definir el pimero de orden de los campos son:

* ts}{:iec}menc urn campo, gue serd el presente, pulsando so-

re €1,

* FPulse sobre un campo para convertirlo en el campo sl-

gutente en la secuencia. El campo qure pulse 3 continua-
~ ¢ldn se converlird en el campo presenie.

* Pulsc dos veces {pero que 1o sea una doble pulsacién
rdpida] para llevar un campo 2 1a parie superior de 1a
Usta y convertirlo en el primer campo.

Puede gue todo este Ie parezca un poco complicada, pero en la
practica, el procedimicni{o es muy ripido, En primer lugar, se se-
lecclona el campo desde el que se guicre empezar. Se pulsa una vez
sobre este campo para convertirlo en el campo presenie pero no sc

-modifica su namero de orden. A coniinuacidn, se deline el arden

de Jos demds campos pulsando una vez sobre cada uno de ellos.

Lo veremos mejor st tomamos el orden de campo que APAreCen en
el ¢jemplo que hay a confinuacion, Supongarnos que los ires pri-
MEres carmnpos sobre los que ha reallzado una pulsacién sean Cam-
po2, Campod y Camnpo8. El nueve orden de campo seria:

CAMPC1 CAMPQO2 CAMPOS
CAMPOB CAMPO3 CAMPO?
CAMPOR CAMPOS CAMPO4

Después de la primmera pulsacldn, al selecelonar un camnpo auio-
maticamente, carnbia su nimero de orden, y al mismio {empo. di-
cho campo se converiir en el campo presente. St quiere seleceio-
Dar un campo sin modificar su nimero, vuelva al mend Definir y
;g;fva Orden. A continuacién pulse sobre Cancelar y vuelva a em-

ar,
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Tenga en cucnla que anndgire un campas se enenentre sélo un po-
Co s arrilne que ofga enoang paging, of Edilor de impresos canst-
dorird e esta en olra Hinea, Cuanda se vuelve al delindr el orden
de campa, of connpo gue esté e el advel mads alio se colocard antes
del empn gue s encuentre en ia linea Inferior, a pesar de que
pucda parecer aue estd en 1o misma linea v que pueda estar més a
Ia derecha.

Enlace de ficheros

La opeion Enlace de Definir se utlliza para eslablecer la relacion
entre los fichcros asncingns con un imprese, para gue Superbase
el recuperar dns deliniclanes de reglsiras correclas cuando
Bsgroe o1 iiapresos de varios Telieros,

Enlnce funciong comoe una pregunia reinclonal. Debe de haber
1 sndia e omiacte dos fehieras de los que qulera recuperar
s rogsires asociades, Bl opunto de contacio e$ un campeo que
Congta e s comienido e penbaos flehoeros, como un mamero de
vreal, o cocditn o o ntero Je Betor, Al igual que en Pregune
i, debe estabilecer unn relaeine de iganldad entre estos das cam-
pres, cpoe Saperlose puede oldiar para bascar Ios regisiros ade-
vreirles,

Crinde s imoreso inefuvs campos de un salo {ichero, no hace
falta ey un oolace, Ex aniesunesite s en el caso de que haya
s o s Heheros, cuandn debe utiflzar Ia opcion, Bl Bditar de Im-
priesens e poeTmitles grabar v inipress que ulilice ficheros sepa-
racdon o omirnas gue hayva esinblecido nnn interconexidn o enlace
eniee fodos s cianipuos,

Utillracién de 1a opcién Enlace

Cunsda se arliva st opeton, ol Editor ¢e Imnresos presenta un
dinbags; gue ovieda 2 seleecionar les carmpas mie deben enlazarse.

Enta parte siqrerior se encuentrn un ngrobre de fichere, funlo a
wret eastlin de selectnr de lichero, Palse sohre esta castlia para ver
Ins Behirros, Lns campos de cada fichere aparecen en el pane] de
nombes de campn, que se encuenta debalo del nombre ded fichern.

Dehnjo del panel de nombire de comnpa, hay dos casllias de selee-
Gl goe oot exriran s nombres de lus dos campos que usled en-
Lo, A B sderecha de as castllas de selecclon hay otra casilla que
sirve pac canfETnar g selreciones,
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Un ejemplo de dos {icheros

Supongamos que ha disefiado un Impreso que permita ver Ios de-
posllos de cada cliente. Debe establecer un enlace entre ¢l fichero
Depéasitos y el fichere Cllentes. Para eilo, deberia temar el impreso
del apellido del clente, que s¢ encuentra en fos registros de todos
los depdsitos, Bl enlace deberia, pues, tener la siguiente estructu-
ra:

epelido.CLIENTES = Apcllldo. DEPGSITOS

En esie caso, el fichero Clientes sera el Achero Maestro en ef en-
Iace. ya que normaimente, Ia basqueda Ja realizard siguiendo el or-
den de CHente, recuperando un grupe de depésilos para cada
cliente, El fichero Depdsilos se considera como el fichero Secunda-
rin en el enlace.

En el didloge Enlace de Deflnir, el mensaje que se encuentra en
lz parte superior del pancl, actda comoe un mensaje, para gue pue-
da ver con una simple mirada gué parie de Ia oneracidn esid realt-
zando. Cuando se scleeclona esla opeldn, el mensale indicard "De-
ftalr ¢l campo de enlace niaestro”. 1 campoe sobre el gue pulse
quedard selecclonade come camnpo de enlace en ¢l fichern maestro.
En nuesiro gjemnpln, debe selecclonar primerwmnente el fichero
Clienles, v a continuaciin pulsar sobre ¢l campo Apellido, El £d4t-
tor de Impresos colocara Apcllido en la casilla de seleecidn supe-
ror, que lendrd un indicador en reverso, para Indicar que se en-
cuenira activada. Puede camblarse ¢l campo de 1a easilla pulsando
sobre otro campo. Cuando esté preparado. pulse sobre Seleccionar
para confirmar la selecclon.

Después de haber un campoe para la casflla superior, el mensaje
de la parie superdor del dliloga cambiard a “Delinir ¢l campo se-
cundario de entace”, Deberd sclecclonar un campo de olro fichero.
en nuesiro efemplo, el campe Apetlido del fichere Depdsitos,

Tenga en cucnia gue tras haber selecclonado un campo del fiche-
ro maesiro, no puede seleccionar el campo secundario de enlace
del mismo fichero, ya que ¢l Edltor de Impresos lo elimina de la lis-
ta de licheros disponibles.

Tras haber secleccionado los dos campos que forman el enlace,
sus nombres aparccerédn cn las dos caslllas de seleceion:
Apelilde.CLIENTES :
Apellido DEPOSITOS

Ahora debe conftrmar el enlace pulsando sobre Definir. 8i solo
exisien dos ficheros para cnlazarse, puede salir pulsande sohre
OK. Ll Editor de Impresos afmacenara 1a Informacion de eniace
con ¢l lichero ".sbi”, y tarnbién en el lIchero pregunta gue se genera
cuando sc cres un imipreso de informe,

. ng;pr.:c'aq C_;\\(M,w‘;{ha;isérrm' to
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Enlozar mAs de dos ﬁchcrds

Muchas aplicaciones ulilizan impreses que ncluyen campos de
tres o mds Ncheros. Cada lichero debe enlazarse con otro de 1a mils-
ma forma que antes.

S6lo pucde haber un [lchero maestro, En todas los demds enda-
ces, el [iehero del cual se elije el nombre de campo para la casliia
de seleceidny superlor, se lamard lichero Primario, El otra fichero
sera el lichero Secundario.

Los mensajes de la parle superior de la casilla de didlogo siemprs
indican s estd selecelnndo un campo de un flshero maestro, pri-
mario v sceundario. El Ediior de Impresos define los ficheras para
la selvecion, quee dependera de la parie de In operacidn que esié re-
allzando.

Cunndu se establecen entaces para muis ¢ dos fleheros, debe, en
primer lugar, sefeecionar ef enlane de fichero maestro. Después de
puisar sobre Delintr pars coallrmiar las selecclones, repita la ope-
racidn pam los fdr sigulenties licheros, todas las veces que sea ne-
cesaria kasia que lodos los licheres gueden interconectados.

Edicldn de enlaces

Es nosible gue en algunas ocasiones. deba cambiar los enlaces
que hava delinldo, Tenga en cuenta que al cambiar le estroctura
de £nlace en cualquier punto, sc «liminan todasg los enlaces poste-
riores, por o que deberz eslablecerias de nueevo. La eliminaciin de
los enlaces ¢s necesaria para evilar enceontrarse con una estructis-
ra gue no sea vilida,

Cuando selecclone Delinir Endace. aparccerdn los campos de en-
lace Maesiro/Secundario. con el indicador de campo superior real-
rzadeo en reverso. Se puede selecclonar cualguier campo para susti-
tulr ¢l campo de de erdace del fichero macstro, o Dorrar para vaciar
la castlia de seleccion. Cualguiler accidn gue signifigue un camblo
horra todas los enlacss posteriores,

Pulse sohre Dellndr para condlrmar ung seleceidn nueva ¢ que ya
exisla, y para desplazarse a los enlaces sigulenies. S! la casilla de
seleecion estd vacin, al pulsar sobre Delintr no pasard nada. S st-
gue pulsando sobre Delinir, valverd o empezar de nugve con la es-

ciructura.
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CAPITULC 6
IMPRIMIR IMPRESOS

Este capilulo explica ¢éme utilizar Imprinir, Ia opelon de npri-
mir det Edltor de impresos. Con esta opckin. pugde Crear una ver-
stén “de copla dura” de una pégina que es cas! idéntica a la apare-
ce por pantalla. También puede especificar exactamente I que de-
be Incluir en una salida por impresora y Jo que debe omnitirse. 81
quiere, puede omitlr todos los objetos de un tpo deteyminado, ©
hien Gnlcamenie une o dos objetos seleccionados de tipos diferen-

{¢s.

La cualidad de un impreso para lmprimnir depende del Hpo de -
presora que se vtilice. No-obslante, aunque utllice una npresora
mairicial de bajo coste, pourd Imprimir inpresos quc e serviran
para casl todas sus necesidades en los negoclos. Shutiliza una -
presora Jaser, la presentacién del Editor de Impresos tendrd la cali-
da de malerip) impreso medlante métodos de compostcion Lradlclo-
rial. -

Imprimlr una pigina

La opcién Imprimir [unclona con la pdgina presente del Ediior de
Impresos ¢ fmprime una lercera parte de la paging cada vez. Cada
una de las Lres parles de una pagina se consideran como una zona
de mprimir. Recuerde que una pagina tlene 240 caracteres de an-
chura y 66 lineas de profundidad. Una zona de Imprimir, tendri,
por lo lanto, ¢l tamano de una hoja de pape A4, B0 caractleres de
anchura por 66 lineas de profundidad.

El procedimiento para imprimir una pagina es el sigulente:
1. Asegirese de que su impresora lene papel.

2. Selecclone Imprimir en ¢t men Proyeclo. Aparecerd um didlo-
fo que le permitird selecctonar varias opelones para imprimir {con-
sulte 1a scccion sigulentel, incluida la zona para tmprimir.

3. Selecclonar las opelones para tmprimir y pulsar sebre OK.

Para Imprimir un impreso de varias pagnas o para tmprimir mAas
de una zona de imprimir en una paglna, debe repetir esle proceso
paryg cada piglna y para cada zona.
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Las opcicnes Imprimir

El Editor de Impresos dispone de dos modos para imprimdr, Re-
daciar y Gralicos. Para selecclonar cualqulera de los dos, pulse so-
bre la casilia correspondiente en el diflogo de Imprimir,

Imiprimir en Redactar

En modo Redactar, el Bdllor de Impresos sdlo imprime el texto de
una pagina, vtillzando Ias fuentes slandard de la Impresora. SIes-
4 disenando un lormato, puede utilizar este modo para {ener una
idea aproximada del aspecto que tendra la ¢composicion de pagina.
No obstante, I3 princlpal aplicacion del modo Redaclar es imprimiér
los datos de los registros en un formate.

Hay muchas cases en los que no es necesario imprimir los datos
de los reglstros en “calldad de letra” {Letter quality) o en NLOQ {Near
letler quallty). pero también es posible que le inlerese mejorar la
Fms&mamﬁn de los dates utliizando un formato standard en el que
a composiclon de casillas, liness, ¢abeceras, ete, sea clara. Para
ello. debe anfes disciiar el impreso  standard, aprovechando las
nosibilidades graflcas y de texto del Editor de Impreses. También
?ﬁbc espectlicar cvdles son los campos que deben inclutrse en el
armalto,

Es sigufente pase es ontocorplar o Imprimir varlas copiss del im-
preso y volearlos de tiuevo por mpresora. 81 utlliza el fmpreso que
bhaya en Superbase para exiraer los datos, podrad fnprinur los da-
tos spbre Ia folocopin del impreso slandard. on Tos campos que ha-
ya especificado. -

Imprimir grificos

En el modo Imprimir Grifices, el Editor de Impresos produce una
version de copla dura de una pdgina, que se toma el aspecto de la
pagina de la pantaliz. Los objetos graficos se vuelcan por la impre-
sorg con los mismos atributos que tlenen en 12 pantalla (exceplo €]
color - ver jo que se explica a continuaciéni y los objetos de texto se
Imprirnen con el mismo tamano de ente v con el mismeo ¢stilo de
iexlo.

Adernds, el modo Gréfice le permite seleccionar los objelos que
quiera Imprimir. Esto signtfica que puede omitir algunoes tipos de
objeios en la salida por itmpresora de una pégina, Por ejemplo,
puede indicar al Edltor de Impresos que no considere Tos campos o
blen que Imprime dnicamente el texlo.

" El didlogo \mprimir dispone de una casilla de seleccién para los
seis tipo de objetos. SI quiere imprimir una copla exacla dé la pan-
talla, Uene gue pulsar sobre {odas las casillas, Si selecclona un t-
po de objcio determinade para tmprimir, su casilla pasara a estar
en reverso, S1 pulsa una segunda vez, abandonard la seleccién del
ohieto y desaparecerd el reverso.
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Obviamente, no se pueden represeniar los colores de la panlalla
par Ia mipresora, a menas que disponga de una impresera de color,
Tedos los colores gue no scan ¢f blance, se Imprigiran comao ne-

aro,

Imprimir imigenes

Enlas versiones GEM de! Edlter de Impresos, las imégencs camm
blan de escala cuandg sl Imprimen. En la pantalla, las Imdgenes
aparecen ¢on el {amafo real v la caja de tmagen es menor gue la
propia imagen; la imagen esta sujetada. Pero cuando se imprime la
imagen, cambia de escala para ocupar las dimensiones de la caja.

El Editor de Impresos del Amiga ne modilleca las escaias de Jas
imdgenes cuando estan en las panialias.

Zonas de imprimir

La mayoria de las aplicaciones no necesitan {tmpresos de mds de
80 columnas, por lo que generalmente ulllizard artcarnente la mi-
iad zquierda de la zong de tmprimir. No gbstanie, sl guiere crear
un fmprese ancho que lunclone con dos o lres holas A4, deberd es-
peciflear Iz hoja gue quiere imprimir, uiliizando et selecior dela zo-
na de imprimir del solicitador de la opeidn de huprimir.

El selecior de la zona de bmproimir esta dividodo en tres comparii-
menios, Por defeclo, ¢l Editor de Impresos imprime Ia zona de 1a z-
quierda. Para Immprimir a zona cendral o de la derecha, pulse schre
el compartimento correspondiente del didlogo de 1a zona de imprl-
mir.

Objeto del objeto para imprimir

La scccidn aldbuios del Capilulo 3 explica como selecclonar el
estado del objeto que debe Imprimirse, Esfe airibulo le permite se-
lecclonar mads opclones sabre Ios objetos qus deben Imprimirse, St
ha seleccionado un tipo de objeto para limprinir, la condicldn por
defecto 25 que todos los objelos que perfenercan a este Hpo se Im-
priman. Scleccionando el estado del objelo para fmprimir, puede
especificar que unos objetos deierminados de un tipo de objeto, se
omilan para la versidn de caopla dura de una pagina.
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CAPITULO 7
GENERAR INFORMES

Ademds de las funclones como paquete para disefiar Impresos y
herrarmientia pars dibujar la pantalla, ¢ Edilor de Impresos puede
ulllizarse corno un generador muy eficaz de informes de Superba-
se. .

En lo que se reficre al Edilor de Impresos, un Informe es una cla-
se de Impresa espectal. 51 trabaja con rmpresos normales, ¢l Editor
de Impresos na le permile ulllizar el ment Infornme. Las opeiones
de menu Informe Onicamente eslan disponibles cuando se selec-
clona Crear Provecto o se carga un Informe gue ya exista. Lo mis-
mo ecurre con la opelén Funclon de Defindr..

St graba un Irnpreso de Informe, ¢l Editor de Impresos crea el fi-
chero “.shv” habliual, que gnarda Ia definicidn de la estruclura y
arpecto del impresa que ha disciada. Al mismo ligmpe que 5€ Crea
un informe, ! Editor de Impreso crea uno fichers de disco adicio-
nal, que es un {ichero de programa de Superbase. extension “.sbhp”,

Este vltimo es un programa de Superbase que puede ¢jccutar sin
modificarlo, desde Superbase, a bien editarlo con el Editor de Pro-
grama para anadir su propia informacién extra especial.

Conceptos generales

En primer lugar, viflice Crear Proyecio para borrar el Editor de
Impresos. A contlnuactdn, utilice las opciones del mend informe
para crear la estructura del informe. Cada una general una casiliz
en la pantalla, que defllne una seccion del Informie. como por glem-
plo la cabecera. 86lo tene que selecclonar los campos que qulera y
colocarios comao le parexca, anadlends texic para Ja la colummna y
agrupar las cabeceras. Cuando hays {inalizado, grabe el bnpreso
tle la forma habifual. Para utiiizar ¢l informe, carpue en primer lu-
gar Superbase, v a continuacién, abra el Inflorme comao un Impreso
o blen ejecuie ef programa Informe. :

Unza nota sobre los graficos y el texto

Los informes generados con el Editor de Impresos para ser utdll-
zados con Superbase son de sallda ASCIL No se pueden Inclulr re-
as de color, modelos o lineas, 1 s¢ pueden imprimir tmdgenes. El
texto siempre aparece con Ia fuente habitual del sistemna. [Se puede
miodicar el color del texio que haya en la pantalla, pero no fmpri-
ird en colorl. Puede especificar que una parle detenminada del
lexio esié subwayada, en Milica o negrita, v ¢l Informe serd asi
siempre y cuando la tmpresora pueda hacerlo.
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73 GENERAR INFORMES

Par supuesto, peude disefar 1a forma con Ja que el informe apa-
recerd en el Editor de Impreso.

Creacion de un informe: Paso a paso

Preparacidon

Acttve la opeidn Crear Irmpreso del menit Proyvecto. Abra por lo
menos uno dge os ficheros que vaya a utllizar en este Nchero, pues
asi podrd utilizar 1as opclonies del mena Informe ¥ la opeién Fun-
cign de Delinfr, También se desacllvan las opciones que no estén
disponibles para los informes.

Es poslble que {enga que deflnir enlaces de campos sl abre y utl-
Uza mis de un fichero,

Seleccitn de campos para Imprimir

Acttve la opetén Seleceidn del ment Informe. El Editor de tmmpre-
sos coloca una cafa en la parte superior de la pantalla con 1a pala-
bra SELECT. Las dimensiones por defecto de Iz cgja son lres lineas
por 240 columnas, El limit2 derecho de ia columna 240 puede des-
preciarse., ya gue Superbase considera las deflindelones actuales de
impresord cuands estd imprimiendo un informme.

A continuacidn, uttce Seleceionar Campo del modo habitual pa-

' ra colocar los campos de unoc o mas ficheros dentro del rectangun

SELECT. Ulilice Mover o Tamatio para cambilar las dimensiones de
un campo. La posieidn de un carnpe ¢en la cala determina el lugar -
en ¢l gue se bmprimird en el papel.

Tamblén puede utiliizar Definir Calculo para colocar una expre-
$lon derivada de campo en la caja SELECT y Dellndr Texto para
aftadlr mensajes de texio adicionales,

Lo que ponga en el interjor de la caja SELECT se convertira ¢n el

~cuerpo del informe, y se Imprimiréd en cada linea repetida.

Especificar una cabecera de Informe

Acltve k3 opcidn Cabecerz del ment informe. Especifica ¢l texto
que se Imprimird en la parte superior de cada pigina del informe,
£l Editor de Impreso coloca un rectangulo en la parte supertor de
Ia panlalla con la palabra HEADING en la linea superior. Modlflgue
el tarmatio del recidngulo si quiere una drea mayor.

Escriba el texto que le parezca para la cabecera del informe, Est4
lmitade a las fuents standazd d¢l sistemna y a los caracteres dispo-
nibles de teclado normal,
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. Tienen ¢l mismo nombre de campa en la linea superior por lo que;
con una simple mirada puede saber st estin relacionados, '

La Caja BEFORE GROUP

La Caja BEFORE GROUPQ contiene el texto y dates que quiere
que aparezcan en todos los cambios de grupo, Puede incluir los
nembres de caropo que no aparezcan en {a caja SELECT. Estaes ia
mrmal para preducir informmes que tengan una estructura transac-
clonal:

Nimero de cliente, nombre de cliente
Nimerg de pedido, fecha de pedido, cantidad de pedi-

81 quiere goe 2o la cabecern aparezea la fechia 1 horn del sislema,
debe constderarlas come cdleulas, colotindolng en la caj HEADING
con la opcidn  Calculo del mena Dellnir. Lo mismo ocurre con el
numers de pdgina. Las variahles retacionadas con el sisterna, que
deben Inlroducirse comn una solz glave, son TODAY, BOW y PG,
Pucde considerar que los edlcules v los nombire {aisos son nombres
que o aparecen en el informe,

La cafa HEADING tnmnbidn debe Inclulr fas cabeceras de colum-
nas, ya que log informes generados o partir de! Bditor de Imipresos {
a dilerencta de la funcion Pregonia {Gueryl de Superbase) no utili-
zan los nombres de los campos como eliquelas de colummas auto-
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maticas. ? do '

E Nomero de pedido, fecha de pedido, cantidad d at-
Especificar un pie de padgina de un informe f‘ dsmﬁ P P € pe

k] .

Active la opetan Me {de pagina) de Informe. Esla opelén especifica
el texto que se {mprimird al ple de cada papina del Informe. El Edb
tor de impresos anade una casilla con la palabra FOOTING enla il
neg supperior, Extléndala st lo desen,

4

Namero de cliente, nombre de cliente
MNinnero de pedido, fecha de pedido, cantidad de pedt-

R

£
-

do
Anada el texlo gque quiera. Puede que preflern colocar el ndmero T o )
de padina en la caja FOOTING guc on la caja HEADING. - jumcm de pedido, fecha de pedido, canlidad de pedl
o .

Un informe que conste de una cabecera, un pie de pagina y vna
finca de eampas s el Upo de informe mas simple gque existe, Puede
grahar el Impreso de Infornne enesta elapa y ulilzario desde Su-

™

Ntumero de cliente, nombre de cliente
Nimero de pedido, fecha de pedido, cantidad de pedt-

Yoo e e

erbase, peru si gulere lograr una estruciura de Informe mias ela- < e

orada, incluidos los subtalales ¥y olros eiloulos, debe anadir mids ] - do
seeclones al tipreso antes de grabarlo. - - Nuamero de pedido, fecha de pedido, cantidad de pedl-
Grupos o - do _

Para comprender mejor ei concepto de grupos en un Informe, vea < - Namero de pedido, fecha de pedido, cantidad de pedi-
gl Volumen Une, Capilelo 11 Un grupo es esencialmernle una [or- o . da
mia de suminisirar una eslroectura para un informe. Los informes -
pueden no lener grupos. pueden lener uno o pusden tener varios L En este caso, los datos del ’»15“3“0]133 encuentran gﬁ una fﬁja
grupos. St un mlorme Here vartos grupos, maginese que cada uno A BEFORE GROUP para el nombre de Clliente o niimero de cuenia, y

[ los dalos de la transaceién aparecen como un grupe de campos en

de ellos.cs un nivel. Nor ¢jemple, st queremos produocir un informe

de direcclanes en en el gque hays un subtotal para {odos Ins cam-
bios de una cludad. provincia v pais, el infarmie deber fener ires
niveles,

En ¢l generador de inflorme del Fditar de Impresas. pucde espect
ficar cuniquler ndmero de prupes de informe o niveles, -

Especificar un grupo

Acthve Ia opelan Grupo del ment informe. El BEditor de Impresos
le presenta un didloge desde ¢! gue debe scleccionar un nombre de
campa. Serd of campa en el que se agrupe ef informe, Cuando pul-
sc sabre OK, el Ediar de ITmipresas Inscriard dos reclingulos en la

\‘ 'i‘ ﬁg \1 is

la caja SELECT.

"La Caja AFTER GROUP

Iin1 esta caja se puede colocar el texto usu:ﬁl}r los datos del cam-
po. pero también puede incluir funciones de tnfomme especiales pa-
ra productr sublotales, etc. Cada ver que el grupo cambla, la cafa
AFTER GROUP actaa,

SI guiere utilizar las funciones de infonme especlaices, debe selec-

- cionarlas mediante 1a opeién Funcién del mend Delinlr, que [un-
clona de un modo stnilar a ¥as opclones Campo o Caleulo de Dell-
nir, Eljja Funcién de Definir y realice una pulsacién en el lugar en
el que qulera gue aparezca 1a funcién. 56lo se pueden poner fun-

eslructura del forme o bien en ung de Jos lados de la caja SE-
LECT, Se {rala de las egjas BEFORE GROUD ¥y AFTER GROUP.

;

f\\ \‘t‘t§ ;} 1‘5\3

|

ceeccecceoc

clones en las cajas AFTER GROUP o AFTER REPORT. Cuando apa-
rezca el didloge de Delinlr, pulse sobre una de Jas casillas de calas.
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GENERAR INFORMES 7-5

La clave se copla cn Ia casilla de Definir. Ahora seleccione un
nombre de campo para conlnuar, Selecclone sdlo un campo - no
mds de un clemento en el mismo lugar. Pulse sobre OK, y el Edltor
de Impresos coloca un campo.en la caja AFTER GROUP, en el pun-
to en donde usted haya pulsado. Es usted el que debe identificar
para qué es el campo, escriblendo un lexlo al lado, por ejernplo.
Replita esta operacion para cada funcidn especlal que quiera impri-
mir para cada grupo. Aparte de COUNT, las funclones de Informe
SUM, MIN, MAX, MEAN, VAR v $.D. solo puede ulilizarse con cam-
pos numérices. Estas funclones funclonan con todos los reglslros
de un grupo (s! se ullllzan en una seccidon AFTERGROUP) ¢ en to-
dos los registros de un informe (en una secelén AFTER REPORT).
A conlinuacian se explican todas las [unclones de informe:

SUM

Presenta el campo tolal de lodos los regislros de un grupo o in-
forme.

MIN
“Presenta el valor mintmo de un campo especificado entre los re-
glstros de un grupo o Informe.

COUNT

Presenia e} numcero de regisiros de un grupo o informne, A diferen-
cla de las otras funciones. COUNT na debe Ir seguldo de un noms-
bre de campo - [unciona con el campo especificado en la caja RE-
PORT o GROUP.

MAX

Presenta el valor maximo del campo especiflcado entre las regis-
tros de un grupo ¢ para el informe.

MEAN

Da el valor medlo de datos de campo de grupo en Lodo el Informe.
VAR (Variancia)

Da una medida sobre la exiensidon de dalos desde su medio.
S.D. (Desviacién Standard)

Suministra una medida sobre Ia exiensién de los Galos desde su
medla para los dalns de campo de un gruo o sobre lodo el Informe.

St guiere hacer reflerencia al contenldo del campo Grupo que acaba .

de modificarse. ulllice la clave GROUP, por ejemplo:
El ¢ltimo grupo era para: GROUP

Que debe introduclirse como un célculo con un nombre [also.

Varios grupos

S| su Informe requlere varos grnipos o niveles, debe sclecclonar
Grupo de Informe y delinir una caja BEFORE GROUP y otra AF-
TER GROUP para cada uno. El Edltor de Impresos Inserta auloma-
ticomente cada nueve par de cajas de grupo a cada lado de la caja
SELECT, Cou ello se delermina el orden de clasificacidn del infor-
me, prara que sc puedan deflinir los grupos en orden de mayor a
IMenor.
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Especificaciédn de las Funclones de Informe

Hay un caso en el que ¢l informe debe conslderarse como un sé
grupo, Esto ultimo s necesario sl quiere obtener totales, ete, pa
el informe complete.

Selecclone la opcidn Informe del ment Informe. E! Edltor de It
preso crea dos cajas con [as palabras BEEFORE REPORT y AFTE
REPORT en las lineas superiores. En la caja BEFORE REFPORT, d
be poner el texto que quiera que aparezca antes de que empiece
informe, como por efemplo, una nota para el lector.

Enla caja AFTER REPORT, debe colocar el texto, campos y fur
clones de informe especiales que quiera que aparezcan después
que se haya imprimido todos los registros del Informe. Elija tod
estos elernentos del mismo modo que lo haria para un Grupo. t
como se ha explicado anterlormente. ’

El Filtro del Informe

La linea de filtro del Inforne se genera autornaticamente cuanc
es necesario, y se sitia en un programa de informe de Superbas
al igual que la parte WHERE la instruccién SELECT del program

La linea WHERE contlehe unicamente la informaclén necesar
para relacionar ficheros cuando se han utlilzado mds de un fiche:
en un informe. La informacién se toma de los enlaces entre car
pos.que deben establecerse antes de grabar el Impreso informe. .
s6lo se ha utillzado un flchero, no se crea ninguna linea WHEKE,

Cuando se ejecula clg;rograma de informe desde Superbase,
programa visualiza un didlogo de flltro para que se puedan anad
otras condiciones a la linea de [fliro generada automaticament
para utllizar en una versién de efecucion (“runtime").

Puede hacer ficfimente que estas condiciones extra temporale
se conviertan en permanentes, editando el programa de Informe
grabandolo, si lo preflere, con un nombre diferente.

Clasificacion

El orden de clasiflicaciéon por defecto para el informne,. se gener
automiticamente cuando ¢s necesario. El Editor de lImpresos ]
obtiene de la secuencla de Grupos en la estructura del informe,
construye una linea ORDER, que se coloca en el programa de Ir
forme de Superbase. Sl no se especifica ningdn grupo en la estruc
tura del informe, la linea ORDER incluye el nombre del prime
campo de la caja SELECT.

Al igual que con Filtro, cuando ejecute un programa de {nform
desde Superbase, le preguntara sl quiere afiadir mas campos enl
linea ORDER. Puede que quicra clasificar los reglstros por fecha
cantidad, sin especificar un grupo para eslos campos.
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Texdlos los carnpos ullilzados para clasillcar el Informe ze clasifl-
cun en ortlen creelende, S qulere, puede modficarlo camhbiande la

linea ORDER cuando se aparezca en el “runtime”,

Grabacion del irmpreso de informe

Cuando hava especlllcado todas los elementos del impreso del in-
forme, gralielo de la formna habileal, utiftzando Proyecto Grabar, El
Edfior de Impreso genera los dos ficheros gue el sistema necesitard
para permitirle ejecutar el Inforne o para cargarlo de nuevo en el
Editor de Impresos para madificarlo.

Para mejorar su informe

Puede afiadir algunas caracieristicas extra a su informe para me-
jorar su aspecto y ulllldad.

Pagina de tituio )

St quiere imprimir una piging aparle para la pagina de titulo, se-
leccione la Paging antes de la opcldn Informe. Todo lo que se en-
cuentre en 1a caja DEFORE REPORT se Imprimird antes de gue
emplece el informe.

P4iginas totales

Seleccione la Pagina antes de Totales sl gulere que el Informe Im-
prima ios totales del informne en ofra pagina,

Informes de resumen

Selecclone la opelén Resummen de Opclones de Infarme, y el infor-
me omitird los detalles que se imprimirian generalmenie con la ca-
ja SELECT.

Pigina en grupo

Puede obligar al Informe a presentar una nueva pagina después
de cada grupo. Seleccione esta opcian, ¥ realice una pulsacidn so-
bre ¢l nombre de campo solicitado. El Editor de ITmpresos presenta-
ra la paiabra EJECT en la linea superior de la caja AFTER GROUP.
Esta opciin funclena como un intercuplar, €s decir que para des-
coneciaria, solo tiene que accionarla de nuevo.
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CAPITULO 8
USAR IMPRESOS E INFORMES

: licaciones
Al utilizar los Impresos de Superbase, puede definir aplicac
pastanle complejas que se refieran a ficheros mulliples y realizar

inuchos actividades de proceso de datos, sin {ener que programar.

dreas: bus-
Los impresos estan pensados para utllizarse en {res are

ueda o barrido (browsing) entre ficheros, para introducir dalos en
?icheros y comno estructuras para Ios Informes.

sos de informe son dislintos de los olros Impresos.
Ctll'g?ld%nalljlg?c -un lmpreso de Informe desde la base de datos, lo que
aparece no es ¢l Impreso sino lo que se obtlene por ¢l periférico de
salida. Ello es debldo a que un Impreso de Infortne es simplemente
una forua de generar un programa de tnfarme. St se abre el impre-
so de mforme, Superbase ¢jecutari el programa.

Hay unas limités si se trabaja sin programar. Puede utilizar Im-
presos para crear y recuperar regisiros, pero sl necesita ur11a es-
{ructura de fichero muy complicada, en 1a que los ficheros y los re-
distros estén Interrelacionados de varias formas, €s posible que ne-
cesite programar con Superbase para poder hacer lo que qéjie(r:ﬁ.
Pero incluso en este caso, el lenguaje de programacién ha sido dl-
seflado para reducir el tlempo necesario para crear aplicaclones,
por lo que a menudo podra aprovechar instrucclones construidas
para poder Ir mds rapido.

Abrir un impreso

ione la Abrir Impreso de Proyeclo. Superbase le presenta-
résslri'gcligta con todos 10% impresos disponibles del dtrectorio ptl;e-
sente. Abra el que necesite realizando una doble pulsacion sobre
su nombre o pulsando sobre su nombre y 3 continuacién sobre
OK. Al abrir un impreso se abren todos los ficheros ascclados con
el lImpreso. Cada fichero esté indexado por su indice primario y el
nambre del fichero maestro en la eslructura de Impreso aparecc €I
la linea de titulo de la ventana.Todos los ficheros abicrios que el
Impreso no necesite se cervaran. Puede volver a abrir un {ichero si
asi lo desea, slempre y cuando disponga de suflciente memoria.

Impresos de un sblo fichero

i tmpreso que incluya campos de un sélo fichero es facil de
colranrunF(Jjer ¥ gtlllzar. T){:abajc con él de mismo modo que lo ha(]:e
con el Impresa Ver por defecio. Todas las act‘ividades de busquec:;
{urowsing) sclecclonadas con el Panel de Control funcionan de
mismo modo.Se puede relacionar con otro indice en cualqulerdmo-
mento para ver o buscar regisiros segun olro orden. La introduc-
clan de dalos se reallza del mismo modo, pero los campos que apa-

recen ¢cn el inpreso son los unlcos disponibles.
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Impresos de varlos ficheros

Cuandn los campos del Impreso se dibujan a parllr de mds de un
fichero, la situacioén es méis compllg]a. Es Imporiante comprender
las relaciones entre los diferentes ficheros y las suposiciones que
Superbase hace cuando procesa impresos de varios ficheros.

Todes los ficheros de los cuales hay uno o mas campes en el Im-
Ereso. eslan inlerconectados sigulendo una estructura légica que

ace que todos los registros se aparezcan de forma coherente, Esta
estructura se crea con la opeldn Enlace del menua Definir del Editor
de Impresos.

Todos los ficheros mltiples tlenen un {lchero maestro, cuyo
nombre aparece en la linea de titulo de la ventana y cuyo indice es
el primer ndlce definido para el fichero. El [Ichero maestro determl-
na el orden en el que los datos aparecen cuando se utlliza le lrnpre-
50 con las caslllas del panel de control. Es postble selecclonar otro
fichero como un fichero maestro ternporal, pero la estructura [un-
damental perrmancce [lja. a menos que se modifique mediante el
ditor de Impresos. -

Los ficheros gue o sean el fichero maestro se relacionan con la
estructura mediante un enlace de campo que funclona ccmo una
unién relacional en una pregunta (query}. Por ejemplo, el fichero
de demosiracién Clientes puede utlizarse como fichero maestro
para un Impreso dlsenado para mostrar la Informacion de varios
depdsitos. El flchera Depésitos se relaclonaria con €l medlante el
campo Apellido: Apellido.CLIENTES = Apellido.DEPCSITOS. A con-
{inuacién podria examinar los registros de Clientes y Superbase vi-
suallzaria los regisiros asoclados de Depdsitos.

St hay mis de dos ficheros asociados con un impreso, debe esta-
blecerse un enlace relacional similar para cada uno de ellos en el
Editor de Impresos, para que Superbase pueda presentar los regls-
{ros correclamente.

"Browsing" con un impreso

La mayoria de las actividades de "browsing" realizadas con las
casillas del panel de control funcionan del mismo modo que las ver
por defeclo. Se puede selecclonar el primer, Gliimo, siguiente o an-
terior registro del fichero maestro, pulsando sobre la casilla conve-
nlente. S hay campos que deban buscarse en otros ficheros, Su-
perbase los buscara y visuallzara autormdticatuente, Puede que en
gl%unas ocaslones se produzea un peguetio retraso si la estructura

e

Impreso es muy compleja ¥ en ella intervienen muchos fiche-
TOS.

Las casillas Adelantar Ripldo y Rebobinar examinan los registros
del fichero maestro, de uno en une, {omando los registros de otros
ficheros cuando hace falla. SI se pulsa la casilla pausa o Ja barra
cs%acladora, se interrumpe el proceso y la casilla Stop hace que fi-
nalice.
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Uso de ficheros externos en un imnpreso

Cunnda s¢ carga en Superbase of mpreso que contlene los cam-
pos de s Heheros exlernos, B enla pam un campy exierno mues-
tra Tos dalos del registro actual. Por ejemplo, el nonibre de un fi-
chero exierno. Para visualizar cl fichero el la caja. pulse sobre la
casilla de la cimara. 3l aparece una caja con un fichers de imagen
que ocupa la panialia, Superbase desplazard el impreso para que
muesire el maynr texio ¢ Imagen posible.

£l resultade de inlroduelr una caja, pulsando sobre ella o pul-
sando Return después de haber editade el campo anterior en el or-
den de campo - varia segin conlenga un fichero de texto o un 1
chero imagen. Sl Initoduce una caja de {exio, Superbase cambla
Ia caja por la ventana del Editor de Texto {que tlene las mismas di-
mensiones que la cajal, Puede enionces editar el texto del modo
habltugl, Al cerrar 1a ventana del Ediler de Texio ¢ pulsar sobse
olra parte de la veniana, el lexto vuelve a la cafa de campo v se
desplaza al campo siguienie.

En el Arniga. ¢l resuliado de introducir una caja de campo exter-
no que confenga una lrpagen es que acliva el mapa de color: apare-
ce la magien con s color orignal. Lo mismo ccurre en el Atarl con
las Imdigenies de resolucion media que aparecen ¢n un monitor de
resolucion media. 81 pulsa fueras de o caja. ol timpreso vuelve a su
color por defectn,

Registro presente/Selector de pagina

La cas!lla regisiro presente tiene una funcldn doble. St el impreso
ne st visualiza, 5 posiple que sea porgue ha selecrionadoe una op-
cion de menid como Fichern de Estado del Sistema, que eseribe
temporalmeule ¢n la pantalky, Al pulsar sobire 1a casilla de reglsiro
presenie, s¢ vuelve o visualior el impreso.

Lz casilla funciong del mismea modo si su Impreso sdlo tene una
pdgina, perwy sl tiene un impreso de varas paginas, fa casilia de re-
gistro presente funcionard como un selector de pigina.

La castla Hene dos tridngules. que estin dirlgidas hacta arrtha y
hacla abajo. Sl s¢ pulsa sobre la casilta de la Izquierda, aparece Ia
pigina anterior del Impreso. 4 micnos gue ya se encuenlre en la
primera pagina, En camblo, al pulsar sobre 1a casitla derecha, se
visuatiza {a pigina siguiente del impresg, a menoes que ya se en-
cucnire on la Wiima pAgina

Cambio de indice

St quiere visualizar los datos en un arden que no sea ¢l gue hay
por defecto. active lu opeion Abrir Indice y selcecione el campo cla-
ve gue le parezca, Superbase Indica el eambio mosirdandelo por ia
linea de tilulo de la ventana. Los coniroles de browsing selecclona-
Tan las regisiros del flchera misdestro segtin el mievo indice.
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Los regisiros de Ncheros asociados se segulran buscando segar
1z estructura de inferconexion,

Cambio temporal de un fichero maestro

Es postble que en algan momenlo determinade, le inferese ve
igs impreses en un orden determinado por un fichero que no sca ¢
fichero maesiro. Por ejemplo, s tan valldo reallzar un "orowsing'
para las facturas, por el namero de [actura que por el cliente, pert
los datos de las facluras y de los clienles se guardarin general
menle en Neheres diferentes.,

5S¢ puede pasar g cualguiera de los ficheros ulilizados por el im
preso, activando el comando Abrir Fichero de Proyecto. E] mensa
Je de la linea de titulo de la ventana muestra el nombre del fichen
abierto, ¥ su Indice actual, que puede cambiarse se se desea leon
sultar lo explicado aniedormente}.

Las operaciones de "browsing” selecclonan los registros segan I
secuencia del flcherg ablerto v del indice, pero los registros asocla
dos con cada impreso, se buseardn. naturalmente, segin los enla
ces lgicos del impresao,

Bisqueda por clave

Se puede utillzar i3 casilla Basqueda de registro por clave par
recuperar un registro que se encoentre en el fichero maestre. tant
sl es el fichero maestro por defeclo como sl es uno que hava deflnd
do cormo el descrilo amerlormenie. Tenga presente que la bisqgue
da por clave serd para ¢l indice v fichero que aparezca en la line:
de titulo de la veniana.

Superbase localiza el registro solicitado, o €] mds cercanoe a ¢l se
#un la clave, y visualiza todos los registros asoclados segiin el enla
ce légico del fmpresa.

{Bscrve que la Busqueda per clave no tlene en cuenta las resiric
ciones de “browsing” definidas por Jos Flltros {ver lo explicado :
continuactan). )

Filtros )

La castfla de Fillro presenta un didloge de filtro para ¢l fichers
Los fiitros jucgan un papel muy fmporiante en el "bmwsin:%“. &
pueden delinir condiclones complejas para cualqulera de los liche
ros ulilizados por el tmpresoe, para ver Gnlcamente aguellos regls
tros que desee ver. Eslas condiclones pueden basarse en valores <
iexto, fecha, numéricos o de tlempo y pueden inclulr expresions
compleias con [unciones DML de Superbasc. Vea el volumen 1 pa
ra conocer mas detalles sohre 1a uilltzacién de los (iltros,

Cada [ichero utilizado por el tmpreso puede tener su proplo filtro
Una linea de Comando de Filtro no debe relerirse g campos di
otros ficheros, ya que la situacién de "browsing”, slempre se cre:
una unidn relacional implicita entre los ficheres, lo cual puede ha
cer gue el sistema Iniroduzea un bucle 1§gice nfinite mizniras In
lenta cumplir una condicion imposthle, . .
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lmpreso, ¢l [ichero macsirg del tmpreso se volverd a abrir aulomé-
ticamente.

Resgeleccionar el Impreso

Para volver a un impreso desde ung de los modos Ver por deleclo,
visuallce e} merd Delintr y aclive la opeldn Ver que lenga una mar-
¢a a su lado. Por ejempla, 1a que ha eslado uliizando. Medianle es-
ta accldn, se abandona la opcldn ¥ se vuelve a visuallzar el impre-
50.

Sl ha eslado haclendo un *browsing” en ¢l fichero maesire con
urto de los modos Ver por defeclo, verd que el tmipreso presenta
zhora ¢l registro maestro modificado. .

4% 4% 4% 4y Ay g
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Normalmente, Jas Lineas de Comanda de Fillro no se graban, ya o Introduccién de datos y edicién
(e Se sngone gue ol ssonrio esiard interesado en mlroducls tha e .
gama de comdiciones de busqgueda en cualguicr momen{n, No obs- - ’ Cuardo se abre un impreso, las opelones del rnend Registro sir-
tante, puede utllzar las caracteristicas de ?a iecla de functan para P ven para todo ¢! tmpreso en vez para un fichero dnico. Eslo signifl-
Fuard;ar y definir Jas Lincas de Comandg de Fillro para cualquter = "¢a que, por ejemplo, s1 su Impreso utiliza campos de diferentes {i-
ichera. He puctic hacer con of comande SELECT WHIERE, que crea - . cheros, Grabar Registro crewra registros para todos estos ficheros.
un fIira para el fichero presente. Por lo Lanto, una linea de tecla de i
lunctdn liploa serias o Orden de entrada de campo
SELECT WHERE FILE "clientes” Apellido LIKE "a-e]™ w2z En el Editor de Impreso. puede especificar el orden en ¢l qée 58
S rerd 1y ; e ne or de . pu
Futacion Sprophte y of 7 s seivecionarh ol Hliro pars cste fenes T tntroduciran los datos en ef impreso. Esto le permile, par ¢jemplo.
P 5 iy Al - i = introducir en primer lugar algunos datos en la esquina superior
ro. Para mas delalies, vea la seccidn Teclas de Funcidn que se en - o
cuentra en esle volumen AT derecha, y hm%o desplazar en el centro una columna de cifrzs, y
- - T por ultlmo acabar en Iaeﬁ_uma superior lzguierda - utilizando G-
Pasar a los modos Ver por defecto e camente la tecla Reu;m finol de eada introduccidn, para despla-
‘ - zarse de un campo al siguiente.
St gulere ulllizar uno de los modos Ver por delecto de Superbase —t
‘ M Return desplaza el cursor hasta el siguente campo en ¢} orden de
Ver Reglsiro, Ver Tabia o Ver impress, puede hacerle sin cerrar ¢ e entrada. Conlfm; Return [Shifi Relurn en el Mgag)ém;plam el cur
inpreso. _ SN sor al campo anterior del orden de entrada.

Visualice el mend Delinir y active ¢l modo que desee, La visuall- . Pucde {gnorar ¢l orden de entrada colocandeo el indlcador del ra
zaclon de impreso esld desconeclada. por lo que 1z visualizacldn LR Lén sobre cualquier campo y reallzando una pulsaclén para Hama
del modo sclceclonado quedard activada. Todos ¢l hrowsing y las ¥ A al ecurser. El orden de entiada conlinuard en este punto cuand
upclones de menu opéranin on ¢l fichero sin hacer referencia al Im- - ' pulse Return o Control Return,
preso. e

7 B El orden de entrada sélo puede modificarse desde el Edilor d
0 {}:Euzmd{} selecclone un modo Ver, generalmenie serd para para el R b Impreso,

cheéro que hace de {ichero maestrg en la visualizacidn de mpreso. Y e
No obslanle. ¢s posible abrir un lIlchero desde cf menu Proyecto, y o Entrada de datos; Crear Reglstrou
trabafar con &l El imipreso no queda afeclado y cuando vuelva al - 81 qulera Introducir datos en unimpreso ablerfo, active la opeld

Crear Registra v Superbase presentard un fmpreso con todos o
campos vacios v el cursor colocado en el primer campo especifle:
do en ¢l orden de entrada.

Emplece la introducelén de datos. Superbase reallza unas valid:
clones y unos caleulos en los datos mientras usted trabaja, di
mismo modo que para entrada de datos en un fichero sin imprest

Se puede pasar de una pégina a otra con Ia casilla del Selector ¢
Pagina, seguir el orden de entrada o utilizar el ratén para selecch
nar un ¢campo directamente, 5

- Declaracién del impreso: Grabar Reglstro

Después de haber introducido todos los datos necesarios en
Impreso, puede utllizar cualquiera delas tres formas standard p
ra grabar:

+  Alt-5 [Amniga 3)

* Opeldn de mend Grabar Registro

+ Realfzar una doble puisacién sobre el ratdn {no debe
conlrarse en un carmpo)

x
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La terrera apeidn le pide vna confimmacton anles da continuar.

Cuando Superbase graba los dutos de un fmprese, ullliza 1a es-
tructura del fmpress para saber cuantas reglsiros debe crear v
cuales son los ficheros gue debe crear,

8 su gnpreso Uene campos de un solo fichero, al grabar el fmpre-
s0 solo se creard un regisiro. Todos los campos que se encueniren
en Ia definicidn de fichero pero no on ¢l iimpreso, se dejardn vacios,
Stdicho caunpo €8 un campo ciave, se introduciran cspacios como
enlradas, en ¢l indice adecuado.

El diseniader del impreso debe asegurarse de que al grabar el Im-
presong ss creen cordiictos de validaciones o campos con los cam-
PSS Que 1o aparezean en ¢l impreso.

8¢ el tmprese Incluve campos de varios ficheros, vy cads fichero
aparece solo una vez en el impreso, al grabar el Impreso se creard
un registro en cada fichero, a menos que ¢i programa delecte que
Ins dales no se han modiftcado o que no hay datos.

Cuandp Superbase haya grabado todos los registros necesartos
para la estructiura del tmipreso, preseniard otro impreso vacio. 51
o desen Indroducir mias datos, cualguier oira accldon cancelard el
procesn de enirada de daios.

Entrada de datos Batch

Tl proceso de grabar registros en el caso de un impreso complejo
puede tomar mucho Uempo, schre todo st se ullliza un ordenador
con discos flexibles, Se puede reduciy este tlempo st se disefia el
sistermnz con atencidn. 51 se selecclona Regisiro Balch, se puede
utilizar ia variable RAM para eliminar ¢l Uempe de espera que hay
enire 1z grabacién de un mpreso v el momenio en que empieza ¢
siguaienie.

Edicién de un {mprese

No tiene Gue seleccionar ninguna opeclén de mend para, empezar
a editar un mpreso. $6lo tene que indicar el campo que desea mo-
diffcar y pulsar sobre él.

Cuandg haya [inaltzado de edifar, grabe el mpreso de una de las
{ormas desceritas anles. Superbase sdlo sustiiuird los registros en
los que haya reallzado camblos.

Puede modificar cualquiera de los campos del impreso, pulsande

Return después de introduetr los datos, o pulsande sobre ¢l campo”

com ¢l raldn. La casilla del Selentor de Paginn también esid dispo-
nibic,

St selecctona 1 speldn Editar Registro, Superbase visulizard el
registro que tergla en este momento en ¢l fichers maesiro que ten-
ga 11 esie momento ¥ iodos los registros asactados, v coloca el cur-
sor en of primer canipe on ¢l orden de entrada,

bl
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Ceneralmemnte, s6lo se ubliza esta opetdn de men’ para asege
rarse de que selecciona el registro que se tenga en este momenitc
después de que una accién anterior haya oscurecido la visualzz
clém normal de la pantalla del impreso,

‘Fntrada de datos por foto: Duplicar Registro

i?ésia opcidn le permite utilizar Jos datas de un impreso como be
se de

otrn, evitAndole tener que volver a escribilr los dolos que serén k
MiSMos.

Cuoando se selecciona la opeidn Duplicar Regisire, Superbas
crea una copla de los datos del fichere maestre,

Ahora ya podra editar el impreso que desee, y cuando esté prep:
rado, grabelo. Superbase crez nuevos registros, como en el cas
Registre Nuevo, ’

Eliminar datos del impreso; Ellminar Registro

Esta opcion elimina el registro presenie del fichero maestro pnt
sente, como se Indiea en la linea de Utulo de La ventana.

Informes

Los Impresos de Informe son diferentes de los impresos de pant:
ila. No esiadn pensadoes para ser visualizados o Imprimidos come t:
les. En lugar de ver un Impreso de informe, Io oblendra por pant:
lla o por impresora.

El Capitule 7 de la Guia del Editor de Impresos trata sobre la ut
lizacién del Editor do Impresos como un generador de Informe.

Ejecucidn de un informe

Hay dos maneras de efecutar un informe: Abrir el impreso del ir
Torme © ejecutar ¢l programa del informe.

S1 sdle quiere que el Informe funclene sin tener que hacer nad
mas, actve Ia opeldn Ahrir Impreso de Proyecio, y a continuacls
selecelone el Informe que desee. El informe se efecutard en cuant
se cargue del disco.

1a otra opeldén es considerar el Informe como otro prograrna. As
tive Abrir Programa, y luego ¢! nombre del programa de {nform
gue gulere, Estard en la Hsta de los progremas de Superbase di

directorio gque tenga en ssie momento.

Tras haber cargado el programa del informe, puede ¢jecutarlo ir
mediatemente, o bien uttlizar el editor de programa para examina
o modiftcar el cédigo del programa del informne, Para segulr esta 4.
tima opalon, selecclone Edilar Programa. '

3
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Afiadir condiciones de filtro

El Edfior de Impresos genera una linea WHERE en un programa
de tnforme, que contiene la informacidn relacional por defecto v la
clasiflicacién derivadas de la esiructura inlerma del impreso del in-
[orme. )

La informaclon relacional por defecto se genera \inicamenie si se
utiliza mds de un fichero en el impreso de registre. Siempre toma ¢l
impreso

WHERE Campol . FILEA = Campol FILEEB ASK

Donde los campos cantienen la informacidén sohre la que se pue-
de hacer una unién, come ez un niimero de cuenla gue esté en va-
rios ficheros. :

El acceso al {iltro por defecto es autornitico cuando se ejecuta €]
programa de informe mediante 1a insiruccldn ASK al [inal de la li-
nea.

Cuandeo Superbase ejcculz esla instruecion, presenia el dialogo
de Delinieidn de Filre de Pregunia, que se puede obiener median-
te Ia opeion Edltar Proceso Pregunia.

Puede pulsar sobre OK, sf no quiere hacer camblos, o blen afiadir
la Linea de Comando de Filtro, pulsando sobre los campos e inlro-
duciendo valores y funcicnes para crear un conjunto de condiclo-
nes mis complelas.

No es convendenie ellminar las undones relacionales, ya que Su-
perbase ya que Superbase preblablemente preseniard por el perifé-
rico de Salida, datos confusos que se repelirdn duranie un largo
tiempo (el proceso no estroperd sus datos).

Pulse sobre OK para liamar ¢l didlogo de Orden,

Afadir Ias caﬂdicionkcs de orden

El generador de Informe ¢rea un orden de clasificacion por defec-
lo desde los grupos en ¢l mmpreso de informe, ¢ desde el primer
campo de la inea SELECT de la pregunta {query] en el caso de que
1o hayan grupos.

Cuando se glecuta el informe, Superbase ejecutar una linea OR-

DER que incluye el comando ASK, lo que hace gue e visualice el

dlalogo de Orden de Pregurita,

Se pueden anadir mis campos 2 la linea Orden, o cambiar el or-
den de clastificactdn de menor a mayor para un campo deternmina-
‘do.

Pulse sobre QK para conlirmar sus selecciones,

i
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Opcién Imprimir/Visualizar
Antes de enviar el resultado, ¢l programa de Informe gjecuta un

Instrucelién para selecclonar entre Ia pantalla v 1z Impresora cown
~periférico de salida.

Indique su preferencia ¥ pulse sobre OK. El programa de inforrr
gjecutard Jas demads Insirucciones.

Modificacitn de un programasa de informe
Es bastanie probable que guiers introducir varios camblos en .
forma en la que se cjecula su pregrama de Informe. Las principal
ireas que deben modificarse son:
* Especilicacién de un periférico de salida ffja
* Especiicaclén de condiclones de {iitro por defeeto Nljas
@ exira :
* Especificacidn de condiciones de orden por defecto fitas
o exira

Feriféricoe de Salida
El periférico de salida se selecciona con la linea:

REQUEST “"INFORME HACIA TMPRESQRAT,'™. 1, A%:
I¥ A% THEN PRINT:

Para hacer gue cl periférico de salida sea la impresora, ellmir
esta linea y anada la Instrucctdn TO PRINTER al final del progranr
del infore {antes de la instrucclén ENDSELECT, sl hay algunal.

Para hacer gue el periférico de sallda sea la pantalla, climine foc
ia linea: El periférico de salida por defecto es 1a pantalla.

Para hacer que el periférico de salidad sea un ficherc de dis
con el nombre "ichiemp®, elimine Ia linca como anterformente,
anada TO FILE "lichtemp” al {inzal del programa de tnforme (ant
de la declaractén ENDSELECT, st hay alginal.

Filtro ¥ Orden
Es posible que le Interese ampliar la gama de opclones por dele
o, conservando 1z capacidad de anadlr parametros diferentes cac
_ vez que ¢jecula el informe.

Edite el prograrna del wdorme. Adada las condiclones que quis
e1t 1a linea WHERE, eliminando ¢! comandoe ASK Gnicamende en
caso de que no guiera que la opeidn atada condiclones en el 'nn
ﬂ!’ne". .

Haga lo mitsmo para k linea ORDER para cambiar o ampliar I
parameltros de claslfleacion del informe,
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Impresos y el meni Proyecto . EmmRI; RESOS
Abrir Campos . - o | T MIC
Cada fichero {lene su propla lista de campos ablerlos, que no T : Cancelar una operacién 3-2
queda afeclada st se uilliza v Impreso - A Caracteres déblles 2-5

Cerrar Impreso

Utilice esta opcitn parz cerrar la visualizacidn del impreso, libe-
rando se esia forma Ia memoria uiilizada por el impreso, cuando
na se ve. Los licheros utilizados por el Impreso pernmmanceen abler-
tos, ¥ el fichero maestro del impreso se converilra en el fichero pre-
sente, a menos que olro se haya abierto olre fichero mientras,

Editar Fichero
Esta opeidn se selecciona para cambiar las caracteristicas de una
definicién de [ichero, perc hace que el fmpress se clerre,

Borrar Fichero o Indice

Debe cerrar un preso si qulere eliminar uno de los ficheros
asociados g €L

No obstante, puede elininar el indice de cualquiera de los fiche-
ros ulilizados en un impress. Tenga culdade de no eliminar un n-
die gue fortie parte de la estruciura de interconexién de un im-
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AFTER GROUP 7-4

- Alinear 3-14

Alribules 3-7
Color 3-9
Edictén 4-5
Estado de los objelos para
imprimir 3-11
Estllos de texto 3-12
Grosor de linea 3-13
Justiflcacién 3-12
Maodelos de Area 3-13
Plurna 3-8 '
Pluma y papel 3-8
Sélo lectura 3-12

Clastficacion 7-6
Conceplos bésicos 2-2
Coplar 4-4

Cortar 4-3

COUNT 7-5

Cruz 3-14

D

Didlogos 2-4 a 2-5

Directorios 2-11
Cambiar 2-11

Dupllcar registro 8-8

E

Ficheros externos 3-4, 8-3
Filtros 8-4, 8-10

Calculos LET 5-5
Caleulos standard 5-3
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