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Garantia limitada del Proyector Digital 3M™

Garantia, derecho limitado, responsabilidad limitada

Se garantiza que el proyector de 3M (el “producto 3M”) no presentara defectos materiales ni de fabricacion durante un periodo de
tres (3) afios desde la fecha de compra o 2.500 horas de uso, lo que ocurra primero.

Todos los demas accesorios del producto 3M, excluyendo las lamparas del proyector, pero incluyendo los montajes murales,
montajes para el techo, sensores de anotacion digital, y dispositivos de entrada/salida estan garantizados contra defectos materiales
o de fabricacion durante un periodo de un (1) afio desde la fecha de compra.

Se garantiza que el componente de la lampara del producto 3M no presentara dafios materiales ni de fabricacién durante un
periodo de noventa (90) dias desde la fecha de compra del producto 3M o 180 horas de uso de la lampara, lo que ocurra primero.
Esta garantia es para piezas exclusivamente y en el caso de una reclamacion aprobada de garantia de una lampara, su tnica
solucidn sera un producto sustituto que se le enviara a su instalacion.

Las actualizaciones opcionales del producto y/o los accesorios que no se vendan como parte de una configuracion modular estan
sujetos a garantias individuales.

LAS GARANTIAS SENALADAS SON EXCLUSIVAS Y ESTAN HECHAS EN LUGAR DE CUALQUIER Y DE TODAS
LAS GARANTIAS, EXPRESAS O IMPLICITAS O CONDICIONES, INCLUYENDO CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
O COMERCIABILIDAD O ADECUACION PARA UN PROPOSITO PARTICULAR, O CUALQUIER PRACTICA
INDUSTRIAL O USO NORMAL O COMERCIAL.

En el caso de que el producto 3M no cumpla con las garantias arriba mencionadas dentro del periodo aplicable de la garantia,

su solucion exclusiva sera, a opcion de 3M, sustituir o reparar el producto 3M o devolver el precio de compra del producto 3M.
Todas las partes sustituibles o productos seran propiedad de 3M. Si el producto es reparable, 3M reparara la pieza (s) defectuosa
(s) con pieza(s) nuevas o usadas. Si el producto 3M es sustituible, 3M lo sustituira con el mismo o equivalente modelo y con un
producto 3M nuevo o restaurado. En caso de una reclamacion de garantia aprobada, el repuesto del producto 3M dispondra sélo
el tiempo restante de la garantia original 3M como se establece arriba. Para obtener un servicio de garantia, debe proporcionar
una prueba de la fecha de la compra original, ademas la fecha del cédigo de compra se utilizara para establecer la fecha de
inicio de la garantia.
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Las siguientes son exclusiones a la garantia arriba indicada:

a.  Esta garantia no cubre el producto 3M que se ha modificado o dafiado a causa de un almacenaje inadecuado, mal uso, abuso,
accidente, vandalimo, instalacion inadecuada, negligencia, transporte inadecuado, dafio causado por acto de guerra, desastres
tales como fuego, inundacion, y rayos, corriente eléctrica inadecuada, problemas de software, interaccion con productos
que no son 3M, o servicio distinto a aquel del proveedor de servicio autorizado de 3M, negligencia o mal manejo de alguna
persona. El desgaste normal no esta cubierto por la garantia.

b.  Elproducto 3M esta disefiado para funcionar en un entorno tipico cerrado. Esta garantia no cubre el producto 3M fuera de
las siguientes circunstancias:

+ 100V-240 V CA, 50/60 Hz
* En ambientes de oficina (o similares) con niveles bajos de humo o de particulas suspendidas en el aire.

Altitud Temperatura Humedad
0-4000 ft. (velocidad normal del ventilador) [16-29C (41-95°F) [10% - 80% (sin condensacién)
4000-6000 ft. (velocidad alta del ventilador) [16-29C (41-77 °F) [10% - 80% (sin condensacién)

* Condiciones de almacenaje: - 20C a 60T , maximo 40.000 ft.

c. Laventilacion de la entrada y salida de aire no debe estar obstruida, incluyendo cualquier posible bloqueo u obstruccion
causada por el techo u otro montaje. Una ventilacion inadecuada del aire causara que el producto 3M no funcione o causara
dafio al producto 3M lo que anulard la garantia.

d.  Esta garantia no cubre ningtin coste adicional incluyendo, sin limitarse s6lo a éstos, aquéllos asociados con la retirada,

limpieza o instalacion del producto 3M, ajustes, (mecanicos o electronicos) hechos en el producto 3M o sustitucion de piezas

reemplazables por el cliente, como lamparas y filtros de aire.

Esta garantia cubre solo el uso normal del producto. Un uso continuo excesivo o de 24 horas por dia no se considera un uso normal.

Esta garantia no cubre consumibles (p, ej: fusibles), que no sean lamparas y s6lo como se establece abajo.

Esta garantia no es transferible.

3M no es responsable del servicio de garantia que no lleve la etiqueta o el logotipo de 3M o la etiqueta de evaluacion o el

numero de serie esté eliminado a menos que se afirme de otra forma por escrito para el proposito del etiquetado privado para

los requisitos societarios.

i.  Esta garantia no cubre costes de portes, seguros o transporte en los que incurra al presentar el producto 3M para el servicio de
garantia. Dichos costes son responsabilidad del cliente. Si un defecto reclamado no se puede identificar o reproducir en el servicio,
el cliente puede ser responsable de los costes en los que se incurra. Su garantia debera actualizarse incluyendo un servicio de
"cambio" y el defecto reclamado no se puede identificar o reproducir por el técnico, el cliente sera responsable de los costes.

S0 oo
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EL NO SEGUIR LAS INSTRUCCIONES CONTENIDAS EN EL MANUAL DEL producto 3M ADECUADO, O EL
USO DEL PRODUCTO 3M SEGUN LA DECLARACION DE USO DE 3M, ANULARA TODAS LAS GARANTIAS Y
LAS SOLUCIONES LIMITADAS.

EXCEPTO COMO SE AFIRMA DE FORMA ESPECIFICA EN EL MANUAL DEL PRODUCTO 3M, 3M NO SERA
RESPONSABLE DE NINGUN INCIDENTE INDIRECTO, ESPECIAL O COMO CONSECUENCIA, DANOS
(INCLUYENDO, PERO NO LIMITADOA, PERDIDA O BENEFICIOS, INGRESOS O NEGOCIOS) QUE RESULTEN DE,
O DE CUALQUIER FORMA RELATIVOS AL RENDIMIENTO, USO O IMPOSIBILIDAD DE USO CUALQUIERA DEL
PRODUCTO 3M.

Esta limitacion aplica independientemente de la teoria legal bajo la cual se buscan los dafios.

Para soporte de garantia, llame o escriba a su oficina local de 3M o a un proveedor de servicio autorizado de 3M para obtener un
RMA# (numero de autorizacion para devolucion de material) antes de devolver el producto. Si esta en los Estados Unidos, contacte
por favor con el Servicio de Atencion al Cliente de 3M en el 1-800-328-1371 o envie un correo electronico meetings@mmm.com.

Lo que 3M hara para corregir los problemas:

* Si su producto 3M precisa servicio, 3M le pedira que traiga o envie el producto 3M, embalado con seguridad en su embalaje
original o equivalente, junto con la prueba de la fecha de la compra original, a su Distribuidor de servicio de 3M o al Centro
de servicio de 3M.

* 3M, segun su opcion, reparara o sustituira la unidad defectuosa sin cargo de piezas o mano de obra. La devolucion del
producto 3M correra de parte de 3M.

» Cuando el servicio de garantia conlleva el cambio del producto 3M o de una parte, el articulo sustituido se convierte en
propiedad de 3M.

* El producto 3M cambiado o la pieza pueden ser nuevos o previamente restaurada al estandar de calidad de 3M, y a opcion de
3M, la reposicion puede ser otro modelo del mismo tipo y calidad.

» La responsabilidad de 3M para la reposicion del producto garantizado de 3M o de la pieza no excedera del precio de venta
minorista del producto 3M. EI cambio o la sustitucion de los productos o piezas asumen el periodo de garantia restante del
producto cubierto por esta garantia limitada. Sin embargo, cada lampara de repuesto lleva una garantia limitada de 90 dias
como se afirmé anteriormente.
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Informacion de seguridad

Lea, comprenda y siga toda la informacion de seguridad contenida en la
“Garantia de producto e Instrucciones de seguridad” y en la “Guia del usuario”
antes de utilizar el proyector digital X30. El personal de servicio también
debera leer y comprender lainformaciéon de seguridad incluida en el “Manual
de servicio”. Conserve estas instrucciones para su consulta futura.

UTILIZACION ADECUADA

Los Proyectores Digitales 3M™ han sido disefiados, construidos y probados para uso
bajo techo, utilizando lamparas 3M, hardware 3M para montaje en el techo, y voltajes
locales nominales (CA 100 V a 240V, 50/60 Hz).

El uso con otras ldamparas de reemplazo, o con voltajes diferentes, no ha sido probado
y podria dafiar el proyector, los equipos periféricos y/o crear una condicion de
funcionamiento potencialmente peligrosa.

Los Proyectores Digitales 3M estan disefiados para funcionar en un entorno de oficina
normal.

CA 100-240 V, 50/60 Hz

16° a 29°C (60° a 85° F)

10-80% RH (sin condensacion)

0-1828 m sobre el nivel del mar

El entorno de funcionamiento debe estar libre de humo, grasa, aceite y otros
contaminantes en suspension en el aire que puedan afectar el funcionamiento y
rendimiento del proyector.

Explicacidon de las Palabras y Simbolos de Seinal en las Etiquetas
de Seguridad e Instrucciones

ADVERTENCIA: Indica una posible situacién de peligro que, de no evitarse,
) podria provocar la muerte o lesiones graves.
PRECAUCION: Indica una posible situacion de peligro que, de no evitarse,
podria provocar lesiones leves o moderadas.

Advertencia: Tension peligrosa
Advertencia: Alta temperatura peligrosa
Advertencia: Alta presion

Atencion: Consulte las instrucciones de seguridad de

> B D

las guias
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A ADVERTENCIA

Para reducir el riesgo relacionado con la obstruccion:
- Mantenga la pila apartada de los nifios y animales.

Para reducir el riesgo relacionado con la exposicion al voltaje peligroso:

- Desconecte el cordon de alimentacién cuando el proyector no esté en uso,
durante el reemplazo de la lampara, y durante la limpieza.

- No quite los tornillos que no sean las especificadas en las instrucciones para el
reemplazo de la lampara.

- No almacene ni opere este proyector en ambientes humedos.

- No modifique este proyector.

- No trate de realizar el servicio del proyector — no hay ninguna pieza reparable
por el usuario, excepto el cartucho de lampara, dentro del proyector. Péngase
en contacto con el proveedor de servicio autorizado de 3M para el servicio.

- No permita entrada de agua u otros liquidos en el proyector.

Para reducir el riesgo relacionado con la contaminacion del medio ambiente

debido al mercurio de la lampara de proyeccion:

- Descarte el cartucho de lampara de acuerdo con los reglamentos aplicables;
federal, estatal y local.

- Deseche la lampara de proyeccién de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.

En EE.UU., péngase en contacto con 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance a través de www.lamprecycle.org
En Canada, pongase en contacto llamando a 1-800-364-3577 (3M Canada)

Para reducir el riesgo relacionado con la exposicion al voltaje peligroso y/o incendio:

- Reemplace el corddn de alimentacion en caso de estar averiado.

- Pdngase en contacto con el proveedor de servicio autorizado de 3M si se
averia el proyector.

- Use un corddn de extension conectado a tierra con un régimen nominal de por
lo menos igual que el del proyector.

- Conecte este proyector a una toma de corriente conectada a tierra.

Para reducir el riesgo relacionado con el voltaje peligroso, impacto, disparo

e intensa luz visible:

- No use este proyector alrededor de un nifio fuera de control.

Para reducir el riesgo relacionado con superficie caliente del cartucho de lampara:

- Desconecte el proyector de la toma de corriente eléctrica y deje que la lampara
se enfrie durante 45 minutos antes de reemplazar la lampara.

Para reducir el riesgo relacionado con una lampara rota:

- Trate siempre el médulo de lampara fragil con cuidado.

- Retire el proyector de la montura de techo o pared antes de reemplazar la lampara.

- Tenga cuidado en el reemplazo del médulo de lampara en caso de una rotura de lampara
— pueden haber pequefias particulas de vidrio y una pequefia cantidad de mercurio.

- Ventile el area donde ha ocurrido la rotura de la lampara.

- Use gafas y guantes de seguridad en el tratamiento de los desechos de una lampara rota.

- Colecte cuidadosamente los desechos de la [dmpara rota en un envase cerrado y descarte el
envase y el modulo de la ldmpara inUtil de acuerdo con los reglamentos federal, estatal y local.

- Lavese completamente las manos después del tratamiento de los desechos de
la lampara rota.

- Reemplace el médulo de lampara cuando aparece el mensaje de reemplazo de la lampara.

- Nunca reemplace el modulo de ldmpara con el modulo de lampara previamente usado.

44

3M™ Digital Projector X30 Product Warranty and Safety Guide © 3M 2009. All rights reserved.



APRECAUCION

* Parareducir el riesgo relacionado con la contaminacion del medio ambiente:
- Descarte las pilas agotadas de acuerdo con los reglamentos federales,
estatales, y locales aplicables.

* Parareducir el riesgo relacionado con la explosion y/o fuga de liquido

quimico de las pilas:

- Use solo la pila del tipo AA.(HITACHI MAXELL Part No.LR6 or R6P)

- Oriente los terminales positivo (+) y negativo (-) de las pilas de acuerdo a las
marcas que hay en el control remoto o dentro de la caja de bateria del reloj.

- No deje la pila en el control remoto durante un periodo prolongado.

- No caliente, desarme, cortocircuite, recargue ni exponga la pila al fuego o a
alta temperatura.

- No lleve las pilas sueltas dentro su bolsillo o bolso.

- Evite el contacto con los ojos y piel de las pilas; éstas pueden causar fuga de
liquido dafino.

- No mezcle las pilas usadas con las nuevas.

- Respete las leyes locales sobre la disposicidén de las pilas usadas.
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* Parareducir el riesgo relacionado con el impacto de caida del proyector:

- Use solo el kit de montaje sobre la pared/techo de la marca 3M ™ si se desea
montar el proyector sobre la pared o techo.

- Lainstalacién del kit de montaje sobre la pared/techo de la marca 3M ™ debe
realizarse soOlo por un personal competente.

- Siga estrictamente el correcto procedimiento de instalacion en la instalacion en
la instalacién del kit de montaje sobre la pared/techo 3M ™,

- Siempre opere la unidad sobre una superficie plana, firme y horizontal.

* Para reducir el riesgo relacionado con intensa luz visible:
- Evite mirar directamente el lente del proyector cuando la lampara esta
encendida.

* Parareducir el riesgo relacionado con el disparo y/o impacto:
- Coloque el cordon de alimentacion y el cable de datos de manera que ellos no
sean golpeados.
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Nota Importante

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

Siempre abra el obturador de lente o retire la tapa de lente cuando la lampara de
proyeccion esté encendida.

Para evitar falla prematura de la lampara, no cambie la posicién de montaje del proyector
(montaje sobre mesa —techo o montaje sobre techo—mesa) y continde usando la misma
l[ampara.

Para evitar acortamiento de la vida util de la lampara, no toque la lampara de proyeccion
con las manos desnudas.

Para evitar merma de calidad de la imagen, no toque el lente de proyeccion u otros
componentes opticos internos.

No use detergentes, productos quimicos u otros liquidos en aerosol para la limpieza de esta
unidad que no sean los especificados en la “Guia del usuario”.

Para obtener larga durabilidad de la lampara, no la golpee ni la deje caer, no la trate
bruscamente ni raspe el vidrio de la lampara. Tampoco instale una lampara vieja o usada.
Mantenga limpio el filtro de aire. Refiérase a las instrucciones de limpieza contenidas en la
“Guia del usuario”.

Mantenga las aberturas de ventilacion libres de cualquier obstruccion.

En algunos paises, el voltaje de linea NO es estable. El proyector ha sido disefiado para
operar con seguridad dentro de una anchura de banda de 100 a 120 voltios/220 a 240
voltios (50 a 60 Hz) +10%, pero puede fallar si ocurre caida o elevacion subita por

+10 voltios. En las areas de alto riesgo, se recomienda instalar una unidad estabilizadora de
energia.

No bloquee los agujeros de entrada y salida de aire. De lo contrario, el proyector podria
sobrecalentarse y quedar paralizado.

No deje el proyector a la luz directa del sol o cerca de un objeto caliente tal como un
calefactor.

Para evitar dafo al proyector, asegurese de sostener el proyector cuando use los botones
del elevador para ajustar las patas elevadoras.

Use el cable accesorio o el cable del tipo sefialado para la conexidn. Algunos cables tienen
gue usarse como un juego de nucleo. Un cable demasiado largo puede causar cierto
deterioro de la imagen. Para los detalles, sirvase consultar con su concesionario. Para los
cables que tienen solamente un nucleo en un extremo, conecte el nucleo al proyector.
Asegurese de conectar los dispositivos al correcto puerto. La incorrecta conexion puede
causar mal funcionamiento y / o dafio al dispositivo y / o proyector.

No coloque el proyector en la posicion lateral / frontal / vertical, excepto en el cuidado del
filtro.

La marca es un requisito de la Directiva europea 2002/96/EC (WEEE) acerca de los
Residuos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos. (RAEE) Esta marca indica

la obligacion de no mezclar ni los aparatos sefalizados, ni las baterias ya
gastadas o descargadas, con los residuos domeésticos generales, sino que

deben utilizarse los sistemas de recogida especificos, disponibles para estos
productos. Si se muestra el simbolo quimico Hg, Cd, o Pb, significa que las

baterias 0 acumuladores suministrados en este aparato contiene un metal pesado de una
concentracion superior a 0,0005% de mercurio o superior a 0,002% de cadmio o a 0,004%
de plomo.
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Etiquetas de seguridad del producto

ANAA

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN ITIS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
MPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (msb>) TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER LAMPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR LAMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BROLER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE O'EMPLOI, RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FliCl!E (m>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LAMPE ELLE-NEE. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECKE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN. VOR DEN AUSWECHSELN DER GLOHLAMPE WARTEN, BIS SCH DIE LANPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAD DIE HEIDE GLUHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
ANN, BE| UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN, SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (wp>) NARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT 20 ENTFERNEN, L3SEN SI NI EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILWARKIERUNG,

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE SI DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRIMA DI SOSTITUIRE LA LAPADA, ASPETTARE CHE S| RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO £ CALDA S| CORRE L RISCHIO DI SCOTTARSI LA MANO. UNA LANPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUO ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE ITI INDICATE CON UNA FRECCIA (ms>) PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA,

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION
PARA REEMPLAZAR LA LﬂMP{\KA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE'AL\MEIITAE\OM DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEMPLAZAR LA LAMPARA, ESPERE HASTA QUE LA LANPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 NINUTOS). SI
TOCA LA LAMPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS. LA LAMPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR SI NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (msp>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA, CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA.

0L29981
J
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Lampara

Funcionamiento de la lampara:

Los sintomas siguientes pueden indicar que debe reemplazarse la lampara:
* El indicador LAMPARA se enciende de color rojo.

A ADVERTENCIA

* Para reducir el riesgo relacionado con la contaminacién del medio ambiente
debido al mercurio de la lampara de proyeccion:

- Descarte el cartucho de lampara de acuerdo con los reglamentos aplicables;
federal, estatal y local.

- Deseche la lampara de proyeccion de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.
En EE.UU., pongase en contacto con 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance a través de www.lamprecycle.org
En Canada, pongase en contacto llamando a 1-800-364-3577 (3M Canada)

Verificacion de las horas de operacion de la lampara
Para determinar las horas de operacidon de la ldmpara, realice los pasos siguientes:

1. Con el proyector funcionando, oprima el botén MENU en el control remote. Elija“OPC.”
con el botdn V¥, y pulse el boton P o ENTER. Elija “TIMER LAMP” con el botén V.

2. Se mostrara el tiempo de operacion de la [ampara.
El tiempo de la lampara es el contado a partir de la ultima reposicion.

\ Nota

Reajuste el tiempo de la lampara s6lo cuando haya reemplazado la lampara para obtener
una indicacién adecuada del tiempo transcurrido de la [ampara.

Restablecer las horas de la lampara

(1) Presione el boton MENU para hacer que se visualice un menu. Realice el paso siguiente
(2) solamente cuando haya aparecido MENU FACIL.

(2) Apunte hacia “Ir al Ment de Detalle ...” del menu utilizando el boton ¥/ A,y después
pulse el botén .

(3) Apunte hacia “OPC.” del menu utilizando el boton ¥ /A,y después pulse el botén »>.

(4) Apunte hacia TIMER LAMP del ment utilizando el botén V/A,y después pulse el boton ».
Aparecera un didlogo.

(5) Pulse el boton A para seleccionar “REPOS” en el didlogo. Se ejecuta el reajuste del
tiempo de la lampara.
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Reemplazo de la Lampara

La lampara de vidrio de este proyector contiene una pequefia cantidad de mercurio y opera a alta
presion y alta temperatura y puede destrozarse de improviso. Cada lampara tiene una diferente vida
util y puede fallar de diferente manera, incluyendo una rotura con una fuerte detonaciéon o simple

quemadura. En caso de rotura de una lampara, asegurese de seguir las instrucciones.

A ADVERTENCIA

* Para reducir el riesgo relacionado con la exposicion al voltaje peligroso:

Desconecte el corddn de alimentacién cuando no esté en uso, durante el
reemplazo de la lampara, y durante la limpieza.

No quite los tornillos que no sean las especificadas en las instrucciones para el
reemplazo de la lampara.

No trate de realizar el servicio del proyector — no hay ninguna pieza reparable
por el usuario, excepto el cartucho de lampara, dentro del proyector. Pbngase
en contacto con el proveedor de servicio autorizado de 3M para el servicio.

* Para reducir el riesgo relacionado con la superficie caliente del cartucho de
lampara:

Desconecte el proyector de la toma de corriente eléctrica y deje que la lampara
se enfrie durante 45 minutos antes de reemplazar la lampara.

e Parareducir el riesgo relacionado con una lampara rota:

Trate siempre el médulo de lampara fragil con cuidado.

Retire el proyector de la montura de techo o pared antes de reemplazar la
lampara. En caso de rotura de una lampara, las pequefas particulas de vidrio
pueden caer al abrir la puerta de lampara o al inclinar el proyector.

Tenga cuidado en el reemplazo del médulo de lampara en caso de una rotura
de ldmpara — pueden haber pequefas particulas de vidrio y una pequena
cantidad de mercurio.

Ventile el area donde ha ocurrido la rotura de la lampara.

Use gafas y guantes de seguridad en el tratamiento de los desechos de una
lampara rota.

Colecte cuidadosamente los desechos de la lampara rota en un envase
cerrado y descarte el envase y el modulo de la ldAmpara inutil de acuerdo con
los reglamentos federal, estatal y local.

Lavese completamente las manos después del tratamiento de los desechos de
la lampara rota.

Reemplace el médulo de lampara cuando aparece el mensaje de reemplazo de
la lampara.

Nunca reemplace el modulo de lampara con el mddulo de lampara previamente usado.

* Para reducir el riesgo relacionado con la contaminacién del medio ambiente
debido al mercurio de la lampara de proyeccion:

Descarte el cartucho de ldampara de acuerdo con los reglamentos aplicables;
federal, estatal y local.

Deseche la lampara de proyeccién de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.

En EE.UU., pongase en contacto con 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance a través de www.lamprecycle.org

En Canada, pongase en contacto llamando a 1-800-364-3577 (3M Canada)

Nota Importante:

Si la lampara se quema inmediatamente después del uso por primera vez, es posible que
existan problemas fuera de la lampara. Si esto ocurre, sirvase ponerse en contacto con

su concesionario local o el representante de servicio.
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V Nota
Para prolongar al maximo la vida de la lampara, no golpee, maneje o raspe el vidrio de la
lampara cuando est é caliente. Asimismo, no utilice como lampara de reemplazo una
lampara vieja o utilizada previamente.

1. Desmonte la compuerta de acceso a la lampara: Afloje el tornillo (marcado con una flecha) (1) de la
cubierta de lampara (2) y después deslice y levante
la cubierta de lampara (2) para quitarla.

2. Tornillos de retencion: Afloje los 3 tornillos (marcados con una flecha) (3) de la lampara 'y

levante la lampara suavemente por las asas

v Nota
Deben soltarse todos los los tornillos del modulo. Estos son tornillos cautivos que no
pueden retirarse del modulo de la lampara o compuerta de acceso.

3. Retire el médulo de la limpara: Levante la lampara suavemente por las asas (4). No afloje nunca otros
tornillos.
4. Inserte el médulo de la lampara: Inserte la nueva ldmpara y vuelva a ajustar firmemente los 3
tornillos (3) aflojados en el proceso previo para trabarla en su lugar.
Lampara opcional: 78-6972-0008-3 (DT01025) (Péngase en contacto con 3M Servicio al Cliente.)
Colocando juntas las partes de interbloqueo de la cubierta de ldmpara (2) y el proyector juntas,
deslice la cubierta de lampara (2) para devolverla a su lugar. Después apriete firmemente el tornill
(1) de la cubierta de lampara. (2)

\ Nota
Reinicialice el temporizador de horas de operacion de la lampara. Consulte la
seccion "Restablecer las horas de la lampara" para obtener detalles.

(3) Tornillos

(1) Tornillo
(4) Las asas
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Control remote

Colocacion de las pilas

Coloque las pilas en el control remoto antes de utilizarlo. Reemplace las pilas si el control remoto comienza

a funcionar mal. Si no va a utilizar el control remoto por un periodo prolongado, retire las pilas del control
remoto y consérvelas en un lugar seguro.
1. Retire la tapa de las pilas tomandola de la parte del gancho.

2. Alinee e inserte las dos pilas AA
(HITACHI MAXELL, Pieza N° LR6 6 R6P)
de acuerdo con sus terminales positivos y negativos
segun se indica en el control remoto.

3. .Vuelva a colocar la tapa de las pilas en la direccion de la
flecha y ciérrela.

AADVERTENCIA

* Siempre manipule las pilas con cuidado y utilicelas segun se indica. El uso indebido
puede causar explosion, grieta o pérdida de las pilas, lo cual puede ocasionar
incendios, lesiones y/o contaminacion del ambiente que lo rodea.

Asegurese de utilizar sélo las pilas especificadas. No utilice pilas de distinto tipo
al mismo tiempo. No mezcle una pila nueva con una usada.

Asegurese de que los terminales positivos y negativos estén correctamente
alineados cuando cargue las pilas.

Mantenga las pilas alejadas de nifios y animales domésticos.

No recargue, suelde ni desarme las pilas, ni les provoque cortocircuitos.

No permita que las pilas entren en contacto con fuego o agua. Conserve las pilas
en un lugar oscuro, fresco y seco.

Si observa una fuga de la pila, limpie la pérdida y luego coloque una nueva

pila. Si la pérdida se adhiere a su cuerpo o ropa, enjuague bien con agua
inmediatamente.

Observe las leyes locales cuando descarte las pilas.
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ESTIPULACION EEC: Esta maquina ha sido sometida a prueba y se ha determinado que satisface los requisitos 89/336/ECC

(Comunidad Econémica Europea) para EMC (compatibilidad electromagnética).

* Esta maquina fue probada de acuerdo con la Directiva 2006/95/CE (Comunidad Econémica Europea) (Baja Tension) y cumple
estos requisitos.

* Este producto esta de acuerdo con la Directiva 2004/108/CE del Parlamento Europeo y del Consejo sobre restricciones a
la utilizacion de determinadas sustancias peligrosas en aparatos eléctricos y electronicos enmendada por la Decision de la
Comision 2005/618/CE con objeto de establecer los valores maximos de concentracion de determinadas sustancias peligrosas en
aparatos eléctricos y electronicos.

* Este producto esta de acuerdo con la Directiva 2002/96/CE del Parlamento Europeo y del Consejo sobre residuos de aparatos
eléctricos y electronicos (WEEE).

Cables de seiiales de video: Deben utilizarse cables coaxiales con blindaje doble (cable blindado FCC) y el blindaje exterior debe
estar conectado a tierra. Si se utilizan cables coaxiales normales, los cables deben estar contenidos en tuberia metdlica o en un
conducto similar para reducir la radiacion de ruido de interferencia.

Entradas de video: La amplitud de las senales de entrada no debe exceder el nivel especificado.

PATENTES, MARCAS COMERCIALES Y DERECHOS DE AUTOR

IBM es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation. Apple Macintosh y Apple
Powerbook son marcas comerciales registradas de Apple Inc. Microsoft y Windows 95 y Windows 98 son marcas comerciales
registradas, y tanto Windows como Windows for Workgroups son marcas comerciales de Microsoft Corporation. Toshiba

es una marca comercial registrada de Toshiba Corporation. Kensington es una marca comercial de Kensington Corporation.
Todos los demas productos son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus compailias respectivas. 3M es una
marca registrada de 3M Company.
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