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Antes de usar la PV-51600
por primera vez...

Antes de usar por primera vez, utilice el procedimiento siguiente para colocar las
pilas.

1. Deslice el interruptor de pilas en la parte trasera de la unidad PV a la
posiciéon REPLACE BATTERIES.

ORESET

RERICEMTERE e
(D)

2. Con el dedo, tire de la lengiieta de la cubierta del compartimento de las
pilas hasta liberarla, y luego abra la cubierta.

Interruptor de pilas

]




3. Coloque dos pilas nuevas, asegurandose de que sus extremos positivo

(+) y negativo (-) se dirigen en las direcciones apropiadas.

ORESET

4. Teniendo cuidado de no dafiar sus lengiietas, vuelva a colocar la cubierta

del compartimiento de pilas sobre la unidad PV.

5. Deslice el interruptor de pilas de nuevo a la posicion NORMAL

OPERATION.

iImportante!

Asegurese siempre de que el interruptor de pilas se encuentra en la
posicion NORMAL OPERATION en todo momento, excepto cuando
coloca las pilas.

Retire el 14piz tactil desde la unidad PV.
Tire del lapiz tactil rectamente hacia afuera en la direccién indicada por

la flecha.




7.

10.

11.

12.

13.

Presionando ligeramente hacia abajo sobre el centro de la cubierta, tire
hacia arriba sobre la parte inferior de la cubierta, y luego levantela para
retirarla.

5 Use the stylus to

touch the center of
each of the crosses
on the screen.

Si lo anterior no aparece sobre la presentacion, retire las pilas y luego
vuelva a colocarlas de nuevo en la unidad PV, cerciorandose de realizar
los procedimientos apropiados.

Toque el centro de cada una de las cuatro marcas de cruces a medida
que aparezcan sobre la pantalla.
Luego aparecerd la pantalla de ajuste de contraste.

Toque d o P> para ajustar el contraste de la presentacion, y luego toque
OK.
Esto ocasiona que aparezca la pantalla de seleccién de idioma.

Toque el botén proximo al idioma que desea seleccionar como el idioma
del sistema, luego toque Set.

En respuesta al mensaje que aparece (Check your home time setting
and correct it if necessary!), toque OK para cambiar a la pantalla de
herramientas précticas.

Compruebe el ajuste de la hora y corrija en caso de ser necesario (pagina
160).

Toque el icono Menu para visualizar el mend de iconos en pantalla
(pagina 26).

Pocket Sheet Scheduler

e,

Contacts Memo

Expense Quick-Memo

P.Referencer Secret




Acerca de la luz de fondo EL

La unidad PV esta provista de una luz de fondo EL que permite ver
facilmente lo visualizado en la pantalla cuando Ud. se encuentra en un
teatro o en cualquier otro sitio débilmente iluminado.

Toque el icono ¥ para encender la luz de fondo EL y para que se
ilumine la pantalla de presentacion.

Podré utilizar el procedimiento de la padgina 23 para especificar el tiempo
de encendido de la luz de fondo EL (aproximadamente 15 6 30 segundos).
Tenga en cuenta que la operacién de la luz de fondo EL consume una
gran cantidad de energia eléctrica y que puede reducir considerablemente
la vida 1til de la pila.

Tenga en cuenta que el uso frecuente o prolongado de la luz de fondo
EL acortard la vida util de la pila.

A continuacion se indica la relacion entre el uso de la luz de fondo y la vida
util de la pila obtenida en base a condiciones de pruebas controladas™.
Para la comparacién de los valores de abajo, se considera que la vida util de
la pila es normalmente de unas 80 horas con 55 minutos de visualizacién
continua solamente y 5 minutos de operacién de procesamiento por hora en
el modo Contacts, cuando no se realiza la operacion de la luz de fondo.

Operacion de la luz de fondo Duracion de la pila
3 minutos por hora Aproximadamente 60 horas
15 minutos por hora Aproximadamente 30 horas

* Condiciones de pruebas

» La “duracién de la pila” se refiere al nimero de horas antes de que
falle la pila, cuando la unidad se deja activada (5 minutos de
operacion de procesamiento y 55 minutos de visualizacién continua
solamente (sin operacion de procesamiento) por hora en el modo
Contacts, mas la operacion de luz de fondo descrita a continuacion).
Los valores anteriores suponen una temperatura ambiente de 20°C,
comenzando con un juego de pilas nuevas.

» La “operacion de la luz de fondo” se refiere al nimero de minutos
en que permanece encendida la luz de fondo por hora solamente
durante el periodo de visualizacién (sin operacion de procesamiento).

e Cercidrese de usar pilas alcalinas. Las pilas de manganeso
proporcionan una duracién de servicio muy corta.



Si no piensa usar la unidad PV durante un largo periodo
de tiempo ...

Retire las pilas. Las pilas se agotan después de unos seis meses si las deja en la
unidad PV mientras no es usada.

Activando la unidad PV

También es posible activar la unidad PV presionando la tecla central. También
puede ajustar la unidad PV de modo que se active cuando toca su pantalla con el
lapiz t4ctil (activacién por toque de pantalla).

Notas

» Para controlar el ajuste de activaciéon por toque de pantalla, utilice el
procedimiento indicado en la parte titulada “Para activar y desactivar la funcién
de alimentacién por toque de pantalla” en la pagina 21.

» Lafuncidn de activacion por toque de pantalla se encuentra desactivada cuando
utiliza la unidad PV por primera vez después de comprarla.
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Capitulo

1 Conociendo la unidad

. jLea primero ésto!

e jCerciorese de leer esta parte de la Guia del Usuario antes de realizar
cualquier operacion! Incluye informacién importante que necesita saber para
usar correctamente el modelo PV-S1600 (de aqui en mds referido como la
“unidad PV”).

» Puede encontrar una informacién mds detallada acerca de las operaciones de
la unidad PV en la parte titulada “Capitulo 15 — Recomendaciones generales”
en la pagina 143 y “Capitulo 17 — Referencia técnica” en la pdgina 166.

iImportante!
Guarde esta guia del usuario y toda informacién préctica para usar como referencia
futura.

Nota

Las imagenes de la pantalla mostradas en esta guia del usuario pueden diferir
ligeramente desde las presentaciones producidas actualmente por la unidad
PV.

. jHaga copias de seguridad de los datos
importantes!

Su unidad PV emplea una memoria flash electrénica, lo cual hace que sea posible
almacenar grandes volimenes de datos y llamarlos de manera rdpida y ficil. Los
datos quedan retenidos cuando la alimentacion estd desactivada y aun cuando las
pilas estdn agotadas, pero pueden alterarse o perderse completamente debido a
errores o fallas de funcionamiento. Los datos contenidos también pueden alterarse
o perderse debido a una fuerte carga electrostatica, fuerte golpe o condiciones
extremas de temperatura y humedad. Todo esto significa que deberd siempre
guardar copias de seguridad de todos sus datos importantes, transfiriéndolos a
una computadora personal o escribiéndolos en algin lugar seguro.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

. Precauciones importantes

Tenga en cuenta las siguientes precauciones importantes siempre que use la unidad
PV.

» No exponga la unidad PV al fuego.

» Evite las temperaturas extremas. No coloque la unidad PV expuesta a la
luz directa del sol, cerca de una ventana, cerca de un calefactor, etc.

» En temperaturas muy bajas, el tiempo de respuesta de la presentacién
puede enlentecerse o la pantalla puede llegar a fallar completamente.
Esto es temporario y la operacion correcta debe retornar al operarse en
una temperatura normal.

» Evite las dreas sujetas a humedad excesiva, suciedad y polvo.

» Evite dejar caer la unidad PV ni tampoco la exponga a fuertes impactos.

* No doble ni tuerza la unidad PV.

* No trate de desarmar la unidad PV.

» Asegirese de que no quede ningln objeto entre la cubierta dura y la
pantalla tactil. Ademds de crear el riesgo de rayar la pantalla tictil, un
objeto que se ponga en contacto con la pantalla puede ocasionar que la
alimentacion se active y gaste las pilas.

» No utilice un l4piz, boligrafo u otro objeto puntiagudo para tocar o
presionar la presentacion.

» Para limpiar el exterior de la unidad PV, limpie con un pafio suave
humedecido con un solucién débil de un detergente medio neutro y agua.
Asegirese de exprimir todo exceso de humedad del pafio antes de limpiar
la unidad PV. No utilice bencina, diluyentes ni cualquier otro agente
quimico voldtil para limpiar la unidad. Haciéndolo puede quitar las
figuras impresas en la caja o dafiar el acabado de la caja.

* Los contenidos de este manual estdn sujetos a cambios sin previo aviso.

+ CASIO COMPUTER CO., LTD. no asume ninguna responsabilidad ante
ninguna pérdida o reclamos hechas por terceras partes que puedan
ocasionarse debido al uso de este producto.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

. Errores de datos

La unidad PV lleva a cabo una rutina de autoverificacidn siempre que se activa la
alimentacion. El mensaje mostrado a continuacién aparece si la unidad PV detecta
un problema con los datos almacenados en la memoria.

Data errot! )
Do gou want to view
data before resetting?

Una vez que los datos se pierden debido a un error de dato, no pueden ser
recuperados. Los errores de datos son generalmente ocasionados por uno de los
siguientes problemas.

» Interrupcién de la alimentacién por pilas

» Severa carga electrostdtica, fuerte impacto, cambios en la temperatura o
cambios en la humedad.

» Problemas de hardware

Una vez que aparece un mensaje de error de datos, la unidad PV no aceptara
ningun ingreso ni la edicién de datos. Para retornar la memoria a la normalidad (y
permitir un adicional ingreso y edicién de datos), tendrd que realizar la operacion
de reposicién (RESET) para borrar todos los datos. Antes de hacerlo, puede llamar
los datos importantes y escribirlos (si aun no tiene una copia). Entonces puede
volver a ingresar los datos luego de borrar la memoria de la unidad PV.
Problemas persistentes luego de llevar a cabo la operacién de reposicién (RESET),
pueden indicar un serio problema de hardware. Si el problema persiste, consulte
con su concesionario CASIO autorizado mds cercano.

Para reposicionar luego de visualizar los datos

1. Después de que aparezca el mensaje de error Data error, toque Yes.

2. Enrespuesta al mensaje que aparece (Data error! Consult your User’s
Guide for correct procedure.), toque OK.

+ Esto visualiza la pantalla de herramientas practicas.

3. Abhora puede ingresar otros modos para recuperar datos y hacer las copias
escritas a mano si asi lo desea.

4. Luego de llamar los datos que desea, lleve a cabo la operacién de
reposicién (RESET) en la parte titulada “Reposicionando la unidad PV”
en la pagina 170.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

. Guia general

O\

Tecla central 2N
Lépiz t4ctil

Pantalla tactil

Teclas de cursor

Conector de cable

Botén RESET

Cubierta del
compartimiento de pilas
Interruptor de pilas
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

. Usando la cubierta

Para retirar la cubierta

Presionando ligeramente hacia abajo sobre el centro de la cubierta, tire hacia
arriba sobre la parte inferior de la cubierta, y luego levédntela para retirarla.

Tire aqui.

\ //%‘

Para volver a colocar la cubierta

1. Enganche las lengiietas en la parte superior de la cubierta en las ranuras
de la unidad PV.

Gancho de cubierta

2. Oscile la cubierta hacia abajo y presione la parte inferior contra la unidad
PV hasta que se ubique seguramente en posicion.

/\
J

A

18



Capitulo 1 Conociendo la unidad

B Fuente de alimentacicn
Su unidad PV puede ser energizada por dos pilas alcalinas de tamafio AAA.

;Importante!

* Normalmente la memoria flash de la unidad PV retiene sus datos aun cuando
la alimentacién estd desactivada. Una mal operacién u otros problemas, sin
embargo, pueden ocasionar que los datos se alteren o pierdan. Guarde siempre
copias separadas de los datos importantes.

Advertencia de energia de pila baja

Siempre que la energia de pila disminuye de un cierto nivel aparece el
mensaje siguiente. Reemplace las pilas inmediatamente después de que
aparezca este mensaje: Batteries are getting weak! Replace them as
instructed in the User’s Guide.

iImportante!

» Si continda usando la unidad PV luego de que aparece el mensaje de
advertencia de pila baja, la alimentacién puede desactivarse
repentinamente o puede aparecerse de repente la pantalla de ajuste del
contraste. Si esto llega a ocurrir, cambie las pilas inmediatamente.

» Cercidrese de usar pilas alcalinas. Las pilas de manganeso proporcionan
una duracién muy corta de pila.

Precauciones con las pilas

El uso incorrecto de las pilas puede ocasionar que éstas exploten o tengan
fugas, dafnando posiblemente el interior de la unidad PV. Tenga en cuenta
las precauciones siguientes.

» Paraalimentar la unidad PV asegtrese de usar solamente pilas alcalinas.

» Asegitrese de que el polo (+) positivo de cada pila
se oriente en la direccién correcta. Y

I

» No mezcle pilas de tipos diferentes.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

» No mezcle pilas nuevas con pilas usadas.

» No exponga las pilas al calor directo, no permita que se pongan en
cortocircuito ni trate de desarmarlas.

)

» No deje pilas agotadas dentro del compartimiento
de pilas.

» Saque las pilas si piensa no usar la unidad PV durante un largo periodo
de tiempo. Las pilas se agotan después de unos seis meses si las deja en
la unidad PV mientras no es usada.

+ Cambie las pilas por lo menos una vez cada afo, sin tener en cuenta el
uso que le haya dado a la unidad PV en ese periodo.

» Aproximadamente una vez al mes, active la unidad PV y verifique su
nivel de pila. Si aparece la advertencia de pila baja o si nada aparece
sobre la presentacion, cambie las pilas tan pronto como sea posible.

» No intente recargar las pilas suministradas con la
unidad PV.

* En caso de que una pila tenga fugas, limpie el compartimiento de pilas
de la unidad PV inmediatamente, teniendo cuidado de evitar que el fluido
de la pila se ponga en contacto directo con su piel.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios mds pequerfios. En caso
de que una pila sea digerida, consulte con un médico inmediatamente.

+ La sincronizacién de datos frecuente usando el cable serie SB-305
opcional acorta la duracién de pila.

» Las pilas que vienen con esta unidad se descargan ligeramente durante
el transporte y almacenamiento. Debido a ésto, pueden requerir de
un reemplazo mds temprano que el estimado para su duracién de
servicio.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

Para cambiar las pilas

iImportante!

» Asegurese siempre de que el interruptor de pilas se encuentra en la
posicion NORMAL OPERATION en todo momento, excepto cuando
se cambian las pilas.

Desactive la alimentacion de la unidad PV.
Retire las dos pilas usadas y reemplacelas por pilas nuevas, haciendo
referencia al procedimiento de las paginas 1 a la 3.

DN —

Para activar y desactivar la alimentacion

1. Toque cualquier parte de la pantalla de la unidad PV o presione la tecla
central para activar la alimentacion.

2. Paradesactivar la alimentacién de la unidad, toque Off con el 1apiz tactil.

* Puede inhabilitar la activacién de alimentacién por toque de pantalla
(de modo que la alimentacién sea activada solamente presionando la
tecla central), usando el procedimiento siguiente.

Para activar y desactivar la funcion de alimentacién por
toque de pantalla
1. Mientras el mend de modos o menu Action se encuentra sobre la

presentacion, toque Menu Bar para visualizar la barra de mentis, y luego
toque Option — Screen Options.

[ Screen tap power on
O Use start-up screen

Backlight time
Auto power off

2. Toque el cuadro de marcacién junto a la opcién “Screen tap power on”
para conmutar entre activar (marcado) y desactivar (sin marcar).

+ Cuando esta funcién estd activada, puede activar la alimentacién tocando
la pantalla de la unidad PV o presionando la tecla central. Cuando est4
desactivada, s6lo podrd activar la alimentacién presionando la tecla
central.

3. Toque Set para registrar su ajuste.
» Reemplazando las pilas o reposicionando la unidad PV activa la funcién
de activacién por toque de pantalla.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

Apagado automatico

La funcién de apagado automdtico desactiva automdticamente la
alimentacién siempre que no se lleva a cabo ninguna operacién durante un
periodo especificado. Se puede especificar 1 minuto, 3 minutos o 6 minutos
antes de que actuie el apagado automatico.

Para activar la alimentacién de nuevo, utilice el procedimiento descrito en
la parte titulada “Para activar y desactivar la alimentacién”.

Para ajustar el intervalo del apagado automatico

1.

Mientras el mend de modos o menud Action se encuentra sobre la
presentacion, toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego
toque Option — Screen Options.

Toque el siguiente valor a Auto power off.

A cada toque del valor se realiza un ciclo en la secuencia: 1 - 3 - 6 -
1, etc.

El valor que especifica controla la cantidad de minutos que se permite
transcurrir sin que se realice ninguna operaciéon. La unidad PV se
desactiva automdticamente después de que transcurren un nimero
especificado de minutos sin realizar ninguna operacion.

Toque Set para registrar sus ajustes.

. Configurando la pantalla de inicio

Podra seleccionar un Quick-Memo (pagina 78) y utilizar sus contenidos como
una imagen de la pantalla de inicio. Incluso podra utilizar imdgenes desde una
computadora personal, que podr4 traspasarlas a Quick-Memo utilizando PC sync
para Windows.

Para seleccionar una pantalla de inicio

1.

Ingrese el modo Quick-Memo.

Seleccione el Quick-Memo cuyos datos desea utilizar como pantalla de
inicio.

Podr4 seleccionar un Quick-Memo visualizando su pantalla de datos.
Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Option
— Start-Up Screen.

Esto permite especificar los datos del Quick-Memo seleccionado por
usted como pantalla de inicio, y habilita la operacién de la pantalla de
inicio.
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Capitulo 1 Conociendo la unidad

Para habilitar e inhabilitar la operacion de la pantalla de

inicio
1.

3.

Estando el mend de modos o el ment Action en la presentacion, toque
Menu Bar para que se visualice la barra de mends, y luego toque Option
— Screen Options.

En la pantalla de configuracién que aparece, toque el cuadro de marcacién
junto a la opcién “Use start-up screen” para conmutar entre activar
(marcado) y desactivar (sin marcar).

Toque Set para registrar su ajuste.

. Usando la luz de fondo

Altocar el icono ¥ debajo de la pantalla de la unidad PV, la pantalla de presentacion
se ilumina para poderla ver ficilmente en la oscuridad. Podr4 especificar una duracién
de iluminacién de luz de fondo de 15 segundos o 30 segundos.

Para especificar la duracion de la luz de fondo

1.

3.

Estando el mend de modo o el mend Action en la presentacion, toque
Menu Bar para que se visualice la barra de mends, y luego toque Option
— Screen Options.

En la pantalla de configuraciéon que aparece, toque el cuadro junto a
“Backlight time” para conmutar entre 15sec (15 segundos) y 30sec (30
segundos).

Toque Set para registrar su ajuste.

Acerca de la luz de fondo EL

Si mientras estd encendida la luz de fondo, toca el icono ¥, la luz de
fondo se apaga.

La luz de fondo podria no iluminarse cuando las pilas estdn debilitadas
y durante la comunicacién de datos.

El uso frecuente de la luz de fondo acorta la duracién de las pilas. A
continuacién se muestra cdmo el uso de la luz de fondo afecta la vida ttil
de las pilas bajo condiciones de prueba controladas.* Para la comparacién
con los valores de abajo, se considera que la vida util de las pilas es,
normalmente, de unas 80 horas con 55 minutos de visualizacion continua
solamente y 5 minutos de operacién de procesamiento por hora en el
mode Contacts cuando no se realiza ninguna operacion de la luz de fondo.

Operacion de la luz de fondo Duracion de la pila
3 minutos por hora Aproximadamente 60 horas
15 minutos por hora Aproximadamente 30 horas
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* Condiciones de pruebas

La “duracioén de la pila” se refiere al nimero de horas antes de que
falle la pila, cuando la unidad se deja activada (5 minutos de
operacion de procesamiento y 55 minutos de visualizacién continua
solamente (sin operacion de procesamiento) por hora en el modo
Contacts, mas la operacion de luz de fondo descrita a continuacién).
Los valores anteriores suponen una temperatura ambiente de 20°C,
comenzando con un juego de pilas nuevas.

La “operacién de la luz de fondo” se refiere al nimero de minutos
en que permanece encendida la luz de fondo por hora solamente
durante el periodo de visualizacién (sin operacion de procesamiento).
Cercidrese de usar pilas alcalinas. Las pilas de manganeso
proporcionan una duracién de servicio muy corta.

. Teclas de cursor y lapiz tactil

Muchas de las operaciones de la unidad PV pueden realizarse usando un l4piz
tactil o las teclas de cursor debajo de la pantalla de presentacién. A continuacién
se describen las operaciones generales que pueden realizarse con cada uno de

ellos.

Lapiz tactil

El lapiz téctil realiza operaciones similares el ratén de una computadora.
Todas las operaciones de la unidad PV también pueden realizarse con el
lapiz tactil. En este manual, todas las operaciones de ingreso de datos se
describen usando las operaciones del ldpiz tictil.

Con el 14piz tactil pueden llevarse a cabo las siguientes operaciones bdsicas.

» Toque
Toque la punta del lapiz tactil sobre la presentacion para presionar un botén,
seleccionar un item, seleccionar un campo de ingreso de datos, etc.

» Doble toque
Toque dos veces la presentacién en una sucesion relativamente rapida.

* Arrastre
Toque la pantalla con la punta del 14piz tactil, y arrdstrelo a través de la
pantalla para seleccionar un texto, dibujar una linea, etc.
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Teclas de cursor

Las teclas de cursor debajo de la pantalla de presentacion permiten realizar
ciertas operaciones de la unidad PV con una mano. En este manual, muchas
de las operaciones de llamada de datos se describen usando las operaciones
de las teclas de cursor.

Con las teclas de cursor puede realizar la operaciones bésicas siguientes.

+ Clic

Presionando la tecla central es como hacer “clic” con el ratén de una
computadora. Presionando la tecla central ejecuta el comando que se
encuentra realzado en brillante sobre la presentacion, ejecuta la funcién
asignada al botén cuyo nombre se encuentra encerrado entre lineas de puntos
(tal como ), cambia entre una lista y una pantalla de datos, etc.

» Desplazamiento hacia la izquierda/derecha

Presionando la tecla de cursor € o P> ocasiona un movimiento en la
direccién correspondiente. Puede usar el desplazamiento hacia la izquierda/
derecha para mover el cursor, seleccionar una celda, etc.

» Desplazamiento hacia arriba/abajo

Presionando la tecla de cursor A o W ocasiona un movimiento en la
direccidén correspondiente. Puede usar el desplazamiento hacia arriba/abajo
para mover el cursor entre lineas, seleccionar una celda, visualizar los itemes
previos o siguientes, etc.

. Usando el meni de iconos

La unidad PV tiene un menu de iconos debajo de su pantalla de presentacién. Se
pueden tocar estos iconos para llevar a cabo varias funciones sin tener en cuenta
qué modo estd usando.

T : Memo :

Y ER@ly D e

i Menu i Scheduler { Contacts } SY”C i Quick @
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Icono Descripcion

Off Desactiva la alimentacién de la unidad PV.

N Activa la luz de fondo.

Menu Visualiza el mend de modos.

Scheduler Ingresa el modo Scheduler (Programador de
actividades).

Contacts Ingresa el modo Contacts (Contactos).

Sync START Inicia la operacién de transferencia de datos.

Quick-Memo Ingresa el modo Quick-Memo (Anotador
rdpido).

Esc Sale de la operacion actual.

Menu Bar Visualiza la barra de mends.

. Modos

Con la mayoria de las operaciones de la unidad PV, primero debe ingresar un
modo antes de ingresar o ver datos. Para ingresar un modo puede usar cualquiera

de los métodos siguientes.

» Tocando un icono en el menud de iconos debajo de la pantalla de

presentacion.

» Tocando un icono sobre la presentacion en el mend de modos.
» Seleccionando un modo en el menu Action con el 14piz tictil o las teclas

de cursor.

Nota

+ Todos los procedimientos en esta Guia del usuario se llevan a cabo usando el
mend de iconos siempre que sea posible.

Para ingresar un modo usando el menu de iconos

Utilice el l4piz tactil en el icono para el modo que desea ingresar.
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Para ingresar un modo usando el menu de iconos sobre la
pantalla

1. En el menu de iconos, utilice el lapiz tactil para tocar el icono Menu
para visualizar el mend de iconos sobre la presentacion.

Pocket Sheet Scheduler

ncer

2. Toque los botones 4 y ¥ sobre el lado derecho de la presentacién para
cambiar las paginas del mend y visualizar el icono del modo que desea.
Luego, toque el icono del modo que desea ingresar.

Para ingresar un modo usando el menu Action

1. Presione la tecla central para activar la alimentacién de la unidad PV y
visualizar el ment Action.

++44+ fction Menu +++4+
|

' P.Referencer
Pocket Sheet
@ Calendar
?@ Weekly

&T:] Daily

&5 To Do Kist
(?"'E_T| Reminder list

— Barra de desplazamiento

2. Si el modo que desea no se encuentra sobre la pantalla, visualice el
menu desplazando hacia arriba y abajo.

» Para los detalles en el uso de la barra de desplazamiento, vea la parte
titulada “Barras de desplazamiento” en la pagina 143.

3. Ingrese el modo que desea.
» Puede ingresar un modo usando uno de los métodos siguientes.
+ Toque en el nombre del modo en el menti Action.
+ Desplace con las teclas de cursor A y V¥ para realzar el nombre
del modo que desea, y luego presione la tecla central.
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. Personalizando la apariencia del meni Mode

El mentd Mode puede disponerse de modo que los iconos se encuentren en
cualquier orden que desea. Los procedimientos siguientes describen cémo
intercambiar las posiciones de dos iconos, y como cambiar de lugar un icono a
una ubicacién especifica.

Tenga en cuenta que no puede cambiar las posiciones de los iconos sobre el menud

Action.

Intercambiando dos iconos

Para intercambiar las posiciones de dos iconos lleve a cabo el procedimiento
siguiente.

1.

2.
3.

4.

En el modo de mend, toque Menu Bar para visualizar la barra de mend,
y luego toque Option — Menu edit.

En el ment que aparece, toque Swap.

Toque el primero de los dos iconos cuyas posiciones desea intercambiar
para seleccionarlo.

Toque el segundo icono para intercambiarlo con el primero.

Cambiando de lugar un icono a una ubicacion especifica

Para cambiar de posicién un icono a una ubicacién especifica en la pantalla
del modo de mend, utilice el procedimiento siguiente.

1.

2.
3.

Sobre el mode de menu, toque Menu Bar para visualizar la barra de
ment, y luego toque Option — Menu edit.

En el mend que aparece, toque Move.

Toque el icono que desea cambiar de lugar para seleccionarlo.

Toque el icono en la ubicacién en donde desea que se encuentre el icono
que ha tocado en el paso 3.
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El modo Scheduler le proporciona con una seleccién de herramientas de gestion
de programas de actividades que lo asisten a mantenerlo en horario en todo
momento. Ademds de las herramientas Schedule, Reminder y To Do, puede
seleccionar entre una variedad de pantallas diferentes para ver sus compromisos
en forma mensuales, semanales o diarios. Aun puede ajustar las alarmas para
asegurarse de que nunca perderd ningin compromiso o evento importante.

. Ingresando el modo Scheduler

En el menu de iconos debajo de la pantalla de presentacidn, toque el icono
Scheduler. Esto ingresa el modo Scheduler y visualiza la pantalla del calendario
de 1 mes.

G [hew] A ] 8] ] Hew ] [Tookz]
Jul/ 127 Z00Z{Fvid [z
SU MO TU WE TH FR S

i 19727734 e i
7 AR HEU U ST 130
ViBA6 17 i% 19 k.

1357133 24155 26 .

Ahora puede moverse alrededor del modo Scheduler para ingresar o llamar datos.

. Ingresando datos nuevos en el modo Scheduler

Esta seccion describe como ingresar datos en el Schedule, To Do y Reminder.
Tenga en cuenta que un item del Schedule puede ser ingresado como un item de
“una sola fecha” (un compromiso que comienza y finaliza el mismo dia) o un
item de “multiples fechas” (un compromiso que dura mas de un dia). Se puede
ingresar una fecha miiltiple nueva con el botén New o con la pantalla del
calendario.
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Para ingresar un item del Schedule de una sola fecha

1.

Mientras cualquier pantalla de datos del modo Scheduler se encuentra
sobre la presentacién, toque New.

2. En el mend que aparece, toque Schedule.

A e e TG O Barra de herramientas de
[Schedule | ingreso de datos

QR ® ® Fecha
)
@ Barra de hora

a0 BOE K B om
NRRNNNNRRN D

KIl

Si desea cambiar la fecha del compromiso, toque la fecha visualizada y
luego utilice el teclado de fecha que aparece para introducir los cambios
deseados. Toque NEXT para avanzar a la hora del compromiso.
Utilice el teclado de hora que aparece para ingresar la hora de inicio y la
hora de fin, si asi lo desea, y luego toque NEXT para avanzar a la hora
de alarma.

Utilice el teclado de hora para ingresar la hora de alarma del Schedule,
si asi lo desea, y luego toque NEXT para avanzar a ingreso del texto
descriptivo.

Utilice el teclado de texto para teclear el texto que describie el item.
Luego de que el item se encuentra de la manera deseada, toque Save
para almacenarlo.

Ademds de una fecha, deberd ingresar un texto descriptivo o una hora
de inicio. La unidad PV se negard a almacenar el item si no contiene una
fecha mds un texto descriptivo o una fecha de inicio.

Para ingresar un item del Schedule de multiples fechas
con el botén New

1.

2.

Mientras cualquier pantalla de datos del modo Scheduler se encuentra
sobre la presentacion, toque New.

En el menu que aparece, toque Multi-date item.

Si arrastra el 14piz tictil a través de una extension de fechas en la pantalla
de calendario de 1 mes (pagina 38), se crea un item de muiiltiples fechas
con la correspondiente extension de fechas.
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Toque la fecha que desea cambiar y luego ingrese el afio, mes y dia.
Toque NEXT para avanzar a la pantalla de ingreso del texto descriptivo.
Ingrese el texto que describe el item.

Luego de que el item se encuentra de la manera deseada, toque Save
para almacenarlo.

» Tenga en cuenta que deberd ingresar una fecha de inicio, una fecha de
finalizacién y un texto descriptivo. La unidad PV se negard a almacenar
el item si no contiene una fecha de inicio, fecha de finalizacién y un
texto descriptivo.

kW

Para ingresar un item de To Do

1. Mientras cualquier pantalla de datos del modo Scheduler se encuentra
sobre la presentacion, toque New.
2. En el ment que aparece, toque To Do.

@
Qrl=1cBEamEE|@ O Prioridad
To "“ﬁ (@ Barra de herramientas de
O_Aa ¥ .
Bzt — ® ingreso de datos
=2002,/07/ 16(Tue @ .
Emarm Date? @ Categorla

@ Fecha de plazo
® Teclado de fecha

S B B

=] =4 FN ¥}
L4 B B B

DEL I HEXT

3. Cambie la prioridad si asf lo desea.
+ Unnuevo item del modo To Do se asigna automéaticamente a la prioridad
B. Toque la prioridad que desea cambiar.

4. Si desea cambiar la categoria, toque sobre los ajustes de categoria
actuales.

5. Enlaetiqueta que aparece, toque la categoria que desea asignar (Business,
Personal, o Free), y luego toque NEXT para avanzar a la fecha de plazo.

6. Utilice el teclado de fecha de aparece para ingresar la fecha de plazo, si
asi lo desea, y luego toque NEXT para avanzar a la fecha de alarma.

» El ajuste de la fecha de plazo inicial es la fecha que estaba seleccionada
(destellando) al tocar New.
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7. Utilice el teclado de fecha que aparece para ingresar una fecha de alarma,
si asi lo desea, y luego toque NEXT para avanzar a la hora de alarma.

8. Utilice el teclado de hora que aparece para ingresar una hora de alarma,
si asi lo desea.

» Siingresa una hora de alarma, asegurese también de ingresar una fecha
de alarma. No se podrd almacenar un item de dato si ingresa una hora de
alarma sin una fecha de alarma.

9. Toque NEXT para avanzar al ingreso del texto descriptivo.

10. Utilice el teclado de texto para teclear el texto que describe el item.

11. Luego de que el item se encuentra de la manera deseada, toque Save
para almacenarlo.

* Ademais a una fecha de plazo, deberd ingresar un texto descriptivo. La
unidad PV se negard a almacenar el item si no contiene una fecha de
plazo y texto descriptivo.

Para ingresar un item del Reminder

1. Mientras cualquier pantalla de datos del modo Scheduler se encuentra
sobre la presentacién, toque New.
2. En el menu que aparece, toque Reminder.

(D Barra de herramientas de

QT ICEEamE O ‘
Reminder ® ingreso de datos
20027074 120F iy LN
§2UU2FU?R’12(F::=) @ ® Fecha de 1mnicCio
I @ ® Fecha de finalizacién
@ Tipo de recordatorio
T ® Teclado de fecha
1] 2] 32 L
0] @
DEL I HEXT

3. Sidesea cambiar la fecha de inicio y/o fin del Reminder (recordatorio),
toque la fecha visualizada y luego utilice el teclado de fecha que aparece
para introducir los cambios deseados. Toque NEXT para avanzar a la
hora del recordatorio.

4. Utilice el teclado de hora que aparece para ingresar la hora de inicio y la
hora de fin, si asi lo desea, y luego toque NEXT para avanzar a la hora
de alarma.
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5. Utilice el teclado de hora para ingresar la hora de alarma del Reminder
(recordatorio) si asi lo desea, y luego toque NEXT para avanzar a la
pantalla del tipo de recordatorio.

s Tupe  [EEDa =] Tipo de recordatorio

=]

6. Ingrese los datos requeridos para el tipo de recordatorio seleccionado
por usted, y luego toque NEXT para avanzar al ingreso del texto
descriptivo.

» Siingresa datos incorrectamente (con una fecha del recordatorio que no
se encuentra dentro de la fecha de inicio y fecha de finalizacién, por
ejemplo), la unidad PV se negard a almacenar el item de datos cuando
toque Save abajo.

7. Utilice el teclado de texto para teclear el texto que describe el item.

8. Luego de que el item se encuentra de la manera deseada, toque Save
para almacenarlo.

* Ademas de una fecha de inicio y fecha de finalizacién, deberd ingresar
un texto descriptivo o una hora de inicio. La unidad PV se negard a
almacenar el item si no contiene una fecha de inicio y una fecha de
finalizacién m4s un texto descriptivo o una hora de inicio.

. Tipos y ajustes del Reminder

A continuacién se describen cada uno de los tipos de recordatorios disponibles y
se proporcionan detalles acerca de los ajustes requeridos por cada uno.

Diario =
o BT Se' r.eplte diariamente. No se requieren de ajustes
adicionales.
e
Semanal m
ot ) Se repite el mismo dia de la semana, todas las semanas.
O Especifique el dia de la semana tocando su botén.
=
Botones Dia de la semana seleccionada
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Mensual 1 R

[@Tee @remmi_=|| Se repite el mismo dia del mes, todos los meses.
Especifique el dia del mes tocando el dia en el
calendario.

Mensual 2 B

[wTee @Emmmz_)|| Se repite el mismo dia de la semana de una semana

OWeck especifica todos los meses. Toque la flecha W proximo
by Em a los cuadros Week y Day, para visualizar los menus

“7}| de opciones, y toque las opciones que desea

seleccionar.
Anual 1 @&

oTye  [@vaa, 1 7)|| Serepite lamisma fecha todos los afios. Toque la flecha
S Month o VW préximo a los cuadros Month y Date, para
o ate k) visualizar los menus de opciones, y toque las opciones

que desea seleccionar.

Anual 2 &2
[@Twe @z || Se repite el mismo dia de semana de una semana
& Month especifica y de un mes especifico todos los afios. Toque
ek 21 la flecha W préximo a los cuadros Month, Week y
LDay [Thu =] | we=r . . L .
Day, para visualizar los menis de opciones, y toque
las opciones que desea seleccionar.
iImportante!

» Asegiurese de especificar correctamente todos los otros ajustes requeridos para
el tipo de recordatorio que especifica.

. Importando datos del modo Contacts en un
item del Schedule

El procedimiento siguiente le permite importar ciertas entradas de datos (campos)
del modo Contacts en la parte Description de un item del Schedule, lo cual le
proporciona con una informacién de referencia rdpida acerca de la persona con la
que piensa reunirse. Los ingresos (campos) que se importan dependen en si son
datos de los modos Business (negocios) o Personal (personales).
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Datos personales Datos de negocios
Name Name
Phone (H) Company
Fax (H) Phone (B)
Mobile Fax (B)
E-mail E-mail
Phone (B) Phone (H)
Fax (B) Fax (H)
Mobile

* Los ingresos (campos) que no contienen ningin dato son omitidos (no
son importados).

Para importar datos de Contacts en un item del Schedule

1. Mientras cualquier pantalla de datos del modo Scheduler se encuentra
sobre la presentacion, toque New — Appointment.

2. En la pantalla que aparece, ingrese la fecha, hora y hora de alarma.

» Paralos detalles vea la parte titulada “Para ingresar un item del Schedule
de una sola fecha” en la pagina 30.

* Tocando el botén NEXT después de ingresar los datos anteriores
visualiza la pantalla siguiente.

QLI =105 Eae e

Schedule
=c#Description?

Etiquetas

Personal

1FUTE "
Lo COy Hanzen Dennis
COoLEST REAL Tuler Robin
CORAL_BAY HO

Indice de datos —AERICIEEIEHIIIIEILHH]
de Contacts
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Toque en la etiqueta para acceder a los datos de Business o Personal
Contacts, y luego utilice el indice para ubicar el nombre de los datos que
desea importar. Realce en brillante el nombre cuyos datos desea importar
tocdndolo, y luego toque de nuevo el nombre realzado en brillante.

Schedule
=& Jackzon Ericd

Q] T 108 E=T=E

075-683-7 20
075-663-7238
jacl326 Ty, 2 2008
B86-276-60 794

.
GOODWELL TEXTILES Q
b

Ingrese cualquier texto adicional que desea para la descripcion, y luego
toque Save para almacenar el item.

Los ingresos (campos) aplicables contenidos en el item de Contacts que
especifica son importados en el item del Schedule. Para los detalles acerca
de qué ingresos son importados, vea la pagina 34.

Se puede mover el cursor alrededor de los datos importados y realizar
cualquier cambio que desea.

Tenga en cuenta que los datos Contacts pueden ser importados ya que
solamente est4 creando un nuevo item del Scheduler. No se puede usar
este procedimiento para importar un item existente del Schedule.

36



Capitulo 2 Scheduler (Programador de actividades)

. Viendo datos del Scheduler

El modo Scheduler le proporciona una variedad de pantallas que pueden usarse
para ver datos del Schedule, To Do y Reminder. Esta seccién describe las variadas
pantallas de recuperacién de datos disponibles en el modo Scheduler, y proporciona
informacién acerca de como navegar entre ellas.

Organizacion de la pantalla

Las pantallas usadas para la recuperaciéon en el modo Scheduler estdn

dispuestas como se muestra en la tabla siguiente.

Tipo

Nombre de pantalla

Descripcion

Calendario

« Calendario de 1 mes

« Calendario de un solo mes

 Calendario de 2 meses

* Calendario para dos meses

 Calendario de 3 meses

* Calendario para 17 semanas

Programa de
actividades
periddico

 Programador de
actividades semanal

* Bosquejo de datos del
programador de actividades
para una semana especifica.

* Programador de
actividades diario

* Bosquejo de datos del
programador de actividades
para un dia especifico.

Programa de

* Datos del programa

« Detalles de un item del

actividades de actividades programa de actividades
individual.

Recordatorio | « Datos del recordatorio | « Detalles de un item del
recordatorio.

« Lista del recordatorio | * Lista de todos los itemes

del recordatorio.

Actividades « Datos de las * Detalles de un item

a realizar actividades a realizar individual de las actividades

a realizar.

« Lista de las
actividades a realizar

« Lista de todos los itemes de
las actividades a realizar.
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Para seleccionar una pantalla del modo Scheduler

1. En el modo Scheduler, toque el botén View para visualizar una lista de
los tipos de pantallas disponibles.

+ La lista View proporciona las siguientes opciones de pantallas:
Calendario de 1 mes, calendario de 2 meses, calendario de 3 meses,
programador de actividades semanal, programador de actividades diario,
lista de las actividades a realizar, y lista del recordatorio.

2. Toque el tipo de pantalla deseado.

Pantallas del calendario

Utilice las pantallas del calendario para ubicar rdpidamente una fecha
especifica y ver los datos del programador de actividades.

Calendario de 1 mes
El calendario de 1 mes para el mes que contiene la fecha actual (la que
mantiene el reloj de la unidad PV) aparece primero siempre que se ingresa
al modo Scheduler.

Gy [Miew] @] Hewl‘—@

F
o1

0% )
SU Mo TU ME -
%_ N G- 1 I_%
T B Ha 1N
s -

O]

23 ;2425 26|l

30::31" @

[193/172 23

®_ @«-R&D meegpg ]-
1
® 2®

(@D Botén de salto de fecha Botoén de calendario de 2 meses

(pagina 49) @ Indica un compromiso en la
@ Botones de programador semanal maifiana (AM).
® Fecha realzada @® Fecha actual (la que mantiene el
@ Fecha seleccionada (destellando) reloj de la unidad PV)
® Area de presentacién de datos ® Indica un compromiso en la tarde
® Dias transcurridos del afio (PM).
@ Dias restantes del afio Indica un compromiso AM y PM o
Numero de semana del afio compromiso sin una hora.
© Barra de herramientas de ® Item de multiples fechas

presentacion de datos Botones de desplazamiento
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Para ver una pantalla del programador de actividades diario

de la fecha

1. Toque unafecha para seleccionarla. La fecha seleccionada destella en el
calendario.

2. Toque la fecha destellante para cambiar a su pantalla del programador
de actividades diario.

3. En la pantalla del programador de actividades diario, toque Esc para

retornar a la pantalla de calendario de 1 mes.

Para ver la pantalla del calendario de 2 meses

1.

2.

Toque el botén del calendario de 2 meses para cambiar a la pantalla del
calendario de 2 meses.

En la pantalla del calendario de 2 meses, toque Esc para retornar a la
pantalla del calendario de 1 mes.

Para ver una pantalla del programador de actividades semanal

1.

2.

Toque el botén [W1 a la izquierda de la semana cuya pantalla del
programador de actividades semanal desea ver.

En la pantalla del programador de actividades semanal, toque Esc para
retornar a la pantalla del calendario de 1 mes.

Usando el area de presentacion de datos

Esta drea muestra un bosquejo del ingreso de datos hasta para tres itemes
del Scheduler ingresados para la fecha seleccionada (realzada en
brillante) actualmente. Muestra datos del Schedule, To Do y Reminder.
Utilice los botones de desplazamiento para visualizar desplazando los
datos hacia arriba y abajo.

Tocando el item realzado en brillante visualiza su pantalla de datos.
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Calendario de 2 meses

(G| EEmEN Hewl“@
®- L+
SU Mg TU WE TH FR

@ Botén de salto de fecha ® Indica un compromiso en la
(pagina 49) mafiana (AM).

@ Fecha realzada @ Indica un compromiso en la tarde

® Botones de programador semanal (PM).

@ Barra de herramientas de Indica un compromiso AM y PM,
presentacion de datos compromiso sin una hora o item de

® Bot6n de calendario de 1 mes muiltiples fechas.

©@ Fecha seleccionada (destellante)

Para ver una pantalla del programador de actividades diario

de la fecha
1. Toque una fecha para seleccionarla. La fecha seleccionada destella en el
calendario.

2. Toque la fecha destellante para cambiar a su pantalla del programador
de actividades diario.

Para ver la pantalla del calendario de 1 mes

Toque el botén del calendario de 1 mes para cambiar a la pantalla del

calendario de 1 mes.

Para ver una pantalla del programador de actividades semanal

Toque el botén = a la izquierda de la semana cuya pantalla del programador
de actividades semanal desea ver.
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Calendario de 3 meses

QO [Few] ¥ |5 v | Few ] (Toolz] - @
OF
WE TH FR 58 |1 (B)
@ & T®
; Ro)
-®
N
@ Botén de salto de fecha ® Indica un compromiso en la tarde
(pagina 49) (PM).
@ Numero de mes @ Indica un compromiso AM y PM,
® Fecha realzada compromiso sin una hora o item de
@ Barra de herramientas de multiples fechas.
presentacién de datos Fecha seleccionada (destellante)
® Indica un compromiso en la
mafiana (AM).
Para ver una pantalla del programador de actividades diario
de la fecha
1. Toque una fecha para seleccionarla. La fecha seleccionada destella en el
calendario.

2. Toque la fecha destellante para cambiar a su pantalla del programador
de actividades diario.

Para ver una pantalla del calendario de 1 mes

Toque el nimero de mes de un mes para ver su pantalla del calendario de 1
mes.

Pantallas de programa de actividades periédico

Las pantallas de programa de actividades periddico le proporciona un rapido
bosquejo de sus compromisos programados. Se pueden ver todos los
compromisos para un dia o semana especificos.
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Pantalla del programador de actividades semanal

La pantalla del programador semanal le muestra su programa de actividades
para una semana entera, incluyendo itemes del Schedule, To Do y Reminder.

aE (] f=El1-®) @ Botén de salto de fecha
(pagina 49)
. ® Fecha realzada
Rk et ® Item de multiples fechas
pinsr it Lte @ Columna de fecha
Business trip 1o @ Texto deSCfiptiVO
Bilisinass g 1 ® Barra de herramientas de
Businesls trip to presentacién de datos
|
|
@ ®
Para ver una pantalla del programador de actividades diario
de la fecha
1. Toque una fecha en la columna de fecha para seleccionarla (realzada en
brillante).

2. Toque la fecha seleccionada para visualizar la pantalla del programador
de actividades diario.
Para ver una pantalla de datos de item

1. Toque un item para seleccionarlo (realzado en brillante).
2. Toque el item seleccionado para visualizar su pantalla de datos.

Pantalla del programador de actividades diario

La pantalla del programador de actividades diario le proporciona un bosquejo
del Scheduler (Schedule, Reminder y To Do) para una fecha particular, junto
con una lista de todos los itemes To Do actualmente sin marcar.

Qw5 o ] Few | (Tezk] - ©) @ Botén de salto de fecha
@) —Hriay/z1/2002(Tuer_} ® Barra de hora

@--@; ® Area del programador de
Call Mr-Fobi actividades
@ Area de las actividades a
realizar

® Texto descriptivo
® Barra de herramientas de
presentacion de datos
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Para desplazar la barra de hora

Para desplazar la barra de hora hacia la izquierda y derecha, toque los botones
de desplazamiento d y P>

La parte sombreada en la barra de hora indica un periodo durante el cual un
compromiso se encuentra programado. Las barras de hora superpuestas
(programadas) son negras.

Area del Scheduler

Esta drea muestra los seis itemes del Scheduler de la fecha actual
(Schedule, Reminder, To Do).

Cambiando a una fecha diferente ocasiona que los datos en el drea del
Scheduler sea reemplazada con los datos del Scheduler de la fecha nueva.
No puede marcar o cambiar la prioridad de un item de dato To Do en el
area del Scheduler.

AreaTo Do

Esta drea muestra los cuatro ftemes sin marcar de las actividades To Do.
No se puede usar esta pantalla para cambiar la condicién de marcado/
sin marcar.

Los datos en esta drea permanece igual, aun si cambia a una fecha
diferente.

Se puede marcar un item de dato To Do en el drea To Do tocando su
cuadro de marcacién. Tan pronto lo hace, el item de dato desaparecerd
del 4rea To Do (aunque permanece almacenado en el modo To Do).
Puede cambiar la prioridad de un item de dato To Do en el drea To Do,
tocando el ajuste de prioridad actual para hacer un ciclo en la secuencia
siguiente: A - B - C - A, etc.

Para ver la pantalla de datos de un item

1.

Toque un item para seleccionarlo (realzado en brillante).

2. Toque el item seleccionado para visualizar sus datos.
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Pantalla de datos del programa de actividades

La pantalla de datos del programa de actividades muestra los detalles de un
item del Schedule seleccionado.

Pantalla de datos del Schedule (una sola fecha)

-#RED mesting = presentacion de datos
L

® Fecha
@ Hora de alarma
® Descripcién

QUeEs s | @ O Horadeinicio (y horade
Schedule finalizacion)
Julsd 12 20020F ri .
@D -HB1Eh0m oem ® @ Barra de herramientas de
£ 10:00arn @

Tocando Esc aparece la pantalla del programador de actividades diario.

Pantalla de datos del Schedule (multiples fechas)

€ e £ =] B | ew ] [Teoie] - (D (D Barra de herramientas de
Schedule presentacién de datos
::;:5%13?&$2002(Tue) @ Fecha de inicio

® Fecha de finalizacién
@ Descripcién

ate

Juls 202002055t

=#Business trip to China i
L

® OO

Tocando Esc aparece la pantalla del programador de actividades diario.
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Pantallas del Reminder

Las dos pantallas del Reminder le muestran los itemes del recordatorio que
hay almacenados actualmente. La pantalla de datos del Reminder le muestra
detalles completos de cada item, mientras la lista Reminder es una coleccién
de resumenes de una linea de los itemes de datos del Reminder que pueden
usarse para una rapida ubicacién de un item especifico.

Pantalla de lista Reminder

Q) =@ @ Ffechas de recordatqrios

Reminder @ Tipos de recordatorios

® Descripciones

@ Barra de herramientas de
presentacién de datos

2002 629 K]
amgas s
ooz 1 3

ek stock pric

e . 1 ing_annivers
2002 1. 13|l Chineze Clazs
2oz 1/ 13| Chinese Class
2oz 1o M Check stock pric
2002/ 120 [N Chinese Class

2002 120 [l Chineze Class

2002 124 | Ml Check stock pric

©®@ 6

Para ver una pantalla de datos del Reminder
1.

En la pantalla de lista del Reminder, toque un item del Reminder para
seleccionarlo (realzado en brillante).

2. Toque de nuevo el item seleccionado para visualizar su pantalla de datos.

Pantalla de datos del Reminder

(D Barra de herramientas de
presentacién de datos

@ Fecha de recordatorio

(® Hora de inicio (y hora de
finalizacion)

@ Hora de alarma

® Tipo de recordatorio

® Descripcién

Qiew] ]3] Edit ] Hew] [Tools]-

Reminder

[
O A 1537200205 at —— | |
® &:00pr~ 8:00pm — |
£ 3=00am
e —
= Wadding anniversary U

@ © PLEO

Tocando Esc retorna a la pantalla de lista del Reminder.
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Capitulo 2 Scheduler (Programador de actividades)

Pantallas de las actividades a realizar

Las dos pantallas de To Do muestran actualmente los itemes de To Do
almacenados. La pantalla de datos To Do muestra detalles completos de
cada item, mientras la lista To Do es una coleccién de resimenes de una
linea de los itemes de datos To Do que pueden usarse para una ripida
ubicacién de un item especifico.

Pantalla de lista To Do
O]

Qs i =R - 6) @ Categoria de preseqtacic’)n

[To Do [N - ® Cuadros de marcacién
offEa R ) O Prioridades

R B Eu sitegse e T @ Indicador de alarma
® ® Botones de itemes de
@ presentacion

® Barra de herramientas de
= presentacion de datos

® Ol =[AlBIC @ Descripciones

Para especificar la categoria de presentaciéon

1. Toque el cuadro de categoria de presentacién para abrir un ment de
categorias.
2. Toque la categoria cuyos datos desea visualizar.

Para especificar el tipo de item de presentacion

Toque el botén de item de presentacion que corresponda al tipo de itemes
que desea visualizar.

Solamente {temes sin marcar.

Solamente itemes marcados.

Solamente itemes de prioridad A.

Solamente itemes de prioridad B.

Solamente itemes de prioridad C.

Todos los itemes.

=
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Capitulo 2 Scheduler (Programador de actividades)

Para marcar y desmarcar itemes

Toque el cuadro de marcacién de un item para alternar entre marcado y sin
marcar.

* Los cuadros de marcacion de todos los itemes de datos sin marcar cuyas

fechas de plazo estdn pasadas son reemplazadas por signos de
exclamacién (H).

Para cambiar la prioridad de un item

Toque la prioridad actual de un item para hacer un ciclo en la secuencia
siguiente: A - B - C - A, etc.

Para ver una pantalla de datos To Do

1. En la pantalla de lista To Do, toque un item To Do para seleccionarlo
(realzado en brillante).

2. Toque de nuevo el item seleccionado para visualizar su pantalla de datos.

Pantalla de datos To Do
G (Ve | 131 Edit | Hew ] [Tools] - @ @ Prioridad
To|Do .,
@——E‘Bﬂduv B EZC 1T r% % guadro de marcaci6n
e ZeFr escripcion
JulA 122002 CFrin
EJEV 10{2002('.-\.';Ied) L@ .
T %303 L @ Barra de herramientas de
= Submit s3les report = [@ presentacién de datos

® | ® Fecha marcada
® Categoria

@ Fecha de plazo
Fecha de alarma
(® Hora de alarma

» Tocando Esc se retorna a la pantalla de lista To Do.

Para marcar y desmarcar un item

Toque el cuadro de marcacién para alternarlo entre marcado y sin marcar.

La fecha marcada se agrega automaticamente.

* Los cuadros de marcacién de todos los itemes de datos sin marcar cuyas
fechas de plazo estdn pasadas son reemplazadas por signos de
exclamacién (HI).

Para cambiar la prioridad

Toque la prioridad actual para hacer un ciclo en la secuencia siguiente:
A - B> C - A etc.
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Capitulo 2 Scheduler (Programador de actividades)

. Realzando en brillante una fecha

Se pueden realzar en brillante las fechas de la pantalla de calendario de 1 mes o 2
meses, para especificarlos como festivos u otros eventos equivalentes.

Para realzar en brillante las fechas

1.

Mientras el calendario de 1 mes o 2 meses se encuentra sobre la
presentacion, toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego
toque Option — Highlight.

Se puede cambiar entre el calendario de 1 mes o calendario de 2 meses
en cualquier momento durante los pasos siguientes.

Toque las fechas individuales que desea realzar en brillante, o arrastre el
lapiz tactil a través de la extension de fechas que desea realzar en brillante.
Si comete una equivocacion y realza en brillante una fecha equivocada,
simplemente toque o arrdstrela para cancelar el realce.

Sidesea realzar en brillante las fechas en otros meses, toque los botones
<< (4) y > (») de la barra de herramientas para cambiar los meses,
y repita el paso 2.

Puede realzar en brillante las fechas solamente dentro del afio que
contiene el mes en donde el cursor de fecha estaba ubicado, al inicio de
este procedimiento.

Una vez que todas las fechas se encuentran realzadas en brillante de la
manera deseada, toque Save para almacenarlas.

Para eliminar el realce en brillante de las fechas

1.

Mientras el calendario de 1 mes o calendario de 2 meses se encuentra
sobre la presentacion, toque Menu Bar para visualizar la barra de menus,
y luego toque Option — Unhighlight.

Especifique el mes de inicio y mes de finalizacién del periodo cuyas
fechas desea desmarcar.

Tenga en cuenta que puede desmarcar las fechas para una extension de
meses solamente. No se pueden desmarcar fechas individuales.

Una vez que las fechas se encuentran de la manera deseada, toque Exe.
En respuesta al mensaje que aparece, toque Yes para cancelar el realce
de todas las fechas en la extension especificada.
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Capitulo 2 Scheduler (Programador de actividades)

. Saltando a una fecha especifica

Mientras la pantalla de un calendario, programador de actividades diario o
programador de actividades semanal se encuentra sobre la presentacidn, puede
usar el procedimiento siguiente para seleccionar una fecha y visualizar sus datos.

1. Mientras la pantalla del calendario de 1 mes, calendario de 2 meses,
calendario de 3 meses, pantalla del programador de actividades semanal
o pantalla del programador de actividades diario se encuentra sobre la
presentacion, toque el botén de salto de fecha.

Boton de salto
de fecha

CA[Fiew] B | v | Hew | [Tooks]
Jul/ 127 2002(F rit [F=]

2. Utilice el teclado de fecha que aparece para ingresar la fecha a la cual
desea saltar, y luego toque NEXT.

. Cambiando el nombre de las categorias To Do

Para cambiar el nombre de una categoria To Do utilice el procedimiento siguiente.

1. Enel modo To Do, visualice la pantalla de lista o pantalla de datos.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de menus, y luego toque Option
— Name edit.

3. Escriba los nombres que desea asignar a las categorias, y luego toque
Save para almacenarlos.

* Puede ingresar hasta 14 caracteres para cada nombre de categoria.

* Los nombres de categoria revierten a sus ajustes fijados por omisién
siempre que la unidad PV se reposiciona.
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3 Contacts (Contactos)

El modo Contacts es la facil manera de organizar, almacenar y administrar todos
los datos de contactos personales y de negocios. Se proporcionan campos para el
nombre, direccidn, namero telefonico, numero de facsimil, direccion electronica
(e-mail) y mucho més. Los datos de negocio se agrupan bajo un nombre de
compafiia, de modo que tiene acceso instantdneo en un vistazo a la informacién
sobre cualquier persona que trabaja para la misma compaiiia.

. Ingresando el modo Contacts

Para ingresar el modo Contacts puede usar cualquiera de los tres métodos
siguientes. El método que usa determina qué es lo que aparece sobre la pantalla
primero.

Para ingresar el modo Contacts desde el menu de iconos

Toque el icono Contacts debajo de la pantalla de la unidad PV para ingresar
el modo Contacts. Esto visualiza la pantalla de listas de los itemes de datos
contenidos en la categoria que se encontraba visualizada al salir la dltima
vez del modo Contacts.

Para ingresar el modo Contacts desde el menu Action

1. Presione la tecla central para activar la alimentacion de la unidad PV.
Desplace con las teclas de cursor A y W para realzar el nombre de la
lista del modo Contacts que desea.

o Puede seleccionar Latest calls, Business o Personal.

3. Presione la tecla central.

Para ingresar el modo Contacts desde el menu de modos
usando el lapiz tactil

1. Enelmend de iconos debajo de la pantalla de presentacién de la unidad
PV, toque Menu para visualizar el meni de iconos sobre la pantalla.

2. Toque Contacts.

» Esto visualiza esta pantalla de listas de los itemes de datos contenidos
en la categoria que se encontraba visualizada al salir la dltima vez del
modo Contacts.
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. Cambiando la categoria de presentacion

1. Visualice la pantalla de lista de Contacts.

Cuadro de
nombre de
categoria

[EContacts
Bugress ']

GRODWELL TEATILE
GRANDELR CORPF,
GIT MOTORS

» Tenga en cuenta que puede cambiar la categoria de presentaciéon
solamente desde la pantalla de lista de Contacts.

2. Toque laflecha W aladerecha del cuadro del nombre de categoria para
abrir una lista de categorias, y toque la que desea seleccionar.

Nombre de
categoria

Contenidos de la lista

Latest calls Ultimos 16 itemes de datos de Contacts cuyas

pantallas de datos ha abierto. Para los detalles
vea la parte titulada “Lista de dltimas llamadas”.

All

Todos los datos de Contacts, sin tener en
cuenta la categoria.

Business Nombres de compafifas de los datos Contacts

almacenados bajo la categoria Business.
Seleccionando un nombre de compaiiia
visualiza una lista de empleados y sus nimeros
telefénicos de negocio.

Personal Nombres personales y niimeros telefénicos del

hogar de los datos Contacts almacenados bajo
la categoria Personal.

Untitled 1 -5 Los campos Free 1 (libre 1) y Free 2 (libre 2)

de los datos de Contacts almacenados bajo la
categoria Untitled (sin titulo) aplicable.

» Lo anterior describe los contenidos de la pantalla de listas. Se pueden
cambiar los contenidos de las listas de categoria Untitled (sin titulo) y
Personal, y de la lista de empleados que aparecen cuando se selecciona
un nombre de compaiiia desde la lista de categorias Business. Para los
detalles vea la parte titulada “Cambiando los contenidos de la pantalla
de lista de Contacts” en la pagina 56.
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. Lista de dltimas llamadas

Seleccionando un item en la pantalla de lista de Contacts y luego cambiando a la
pantalla de datos de itemes ocasiona que el item sea agregado a la lista de dltimas
llamandas. Un item no es agregado a la lista de dltimas llamadas si visualiza
desplazando su pantalla de datos desde otra pantalla de datos.

Nota

* Los contenidos de la lista de dltimas llamadas se borran siempre que se lleva
a cabo una operacién de sincronizacién de datos con su computadora, cuando
borra todos los itemes de datos en una categoria, o cuando borra todos los
itemes de datos.

. Cambiando el tamaiio de las columnas de la
pantalla de lista de Contacts

Se puede usar el l4piz tactil para arrastrar la linea separadora sobre una pantalla
de lista izquierda y derecha para cambiar los tamafios relativos de las columnas.

[EContacts

Buziness -]
SUBMARINE HOTEL
E:

52



Capitulo 3 Contacts (Contactos)

. Ingresando datos nuevos de Contacts

El siguiente procedimiento muestra cdmo ingresar datos nuevos de la categoria
Business. Los procedimientos de ingreso de datos para los datos de categoria
Untitled (sin titulo) y Personal son idénticos.

1.

2.

Mientras una pantalla de datos o lista del modo Contacts se encuentra
sobre la presentacion, toque el botén New.

En el menu que aparece, toque la categoria en donde desea ingresar el dato.
En este ejemplo, toque Business.

ooEaEEt® @ Indicador
e ® Teclado de texto

@ ® Barra herramientas de
ingreso de datos

@ Barra de desplazamiento

® Nombre de categoria

-Buzinass-[w|

Ingrese el nombre de la persona. Los datos de Business y Personal se
clasifican autométicamente por nombre, de modo que es una buena idea
ingresar primero el apellido.

Tenga en cuenta que deberd ingresar los datos de nombre para un item
Personal, datos de nombre y compaiiia para un item Business, y datos
para el primer ingreso (campo) de un item Untitled. La unidad PV se
negard a almacenar un item cuando toca Save debajo, si no contiene los
datos minimos requeridos.

Toque los otros campos sobre la pantalla e ingrese los datos que desea.
Luego de finalizar el ingreso de todos los datos que desea, toque Save
para almacenarlos.

[ izt =] 3] Edit | Tew ] [Toolz]

2 Jackson Eric e

[E=]GOODIMELL TEXTILE

WE075-563-7230

W 075-G65-7258

B0 Euilding, 10250 Q0 Road
Chicago

[ 2 PE LN T T )

TrVice President

= Latin America Region

e 0EE-2TE-65T9

(O 535-2T8-6650

@ 0EG-450-2438
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. Viendo los datos de Contacts

Utilice uno de los procedimientos siguientes para ver los datos de Contacts que
desee.

Para ver los datos de Business

1. En la pantalla de lista de Contacts, toque la flecha W a la derecha del
cuadro de nombre de categoria para abrir una lista de categorias.
2. Toque Business para cambiar a la categoria Business.

[EContacts
I~]

[Buzinezs

GOODAELL TEXTILE
Nombre de { GRAMCEUR CORF,
COl’l’lpaIlla GTT MOTORS

Indi GIEIEFER G R
ndice - | TaFERETUFREVZ *

3. Desplace con las teclas de cursor € y P> para mover la parte resaltada
en el indice de la parte inferior de la pantalla, hasta la letra inicial del
nombre de la compaiiia cuyos datos desea ver.

4. Haga un doble toque en el nombre de una compafifa para visualizar una
pantalla de lista (nombre y nimero de teléfono de negocio) de todos los
ingresos cuyo ingreso de compaifiia coincida con la compaiiia que

selecciona.
EContacts (D Nombre de compafiia
Eusiness :| @ Nombres
@— SUBMARINE HOTEL

(® Numeros telefénicos

[Bush fary i

Clowd James.  Bed-6e3-8332 | ]~®
Falmer Jean AL T
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5. Desplace con las teclas de cursor A y V¥ para mover la parte realzada
al nombre de la persona cuyos datos desea visualizar, y luego presione
la tecla central para visualizar la pantalla de datos para esa persona.

B[zt 2] 5] Edit | Hews ] [Took)
2 Bush Mary e
=] SUEMARIME HOTEL

W DE3-867-5339

W 56 3-667-0345

Bl 1230 Tr.Streets Loz Angeles)

ch
ElSEMRDHEENY.ZE

Para ver otros datos

1. En una pantalla de lista Contacts, toque la flecha W a la derecha del
cuadro de nombre de categoria para abrir una lista de categorias.

2. Toque el nombre de la categoria (ademas de Business) cuyos datos desea
ver.

3. Desplace con las teclas de cursor < y > para mover la parte resaltada
en el indice de la parte inferior de la pantalla, hasta la letra inicial de los
datos que aparecen en la columna izquierda de la pantalla de lista.

» Los datos que aparecen en la columna izquierda dependen en la categoria
que ha seleccionado.

4. Haga un doble toque en el item de dato en la lista para visualizar su
pantalla de datos.
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. Cambiando los contenidos de la pantalla de
lista de Contacts

Se puede especificar uno de los ingresos (campos) que aparecen en las pantallas
de lista de categoria Personal y las cinco categorias Untitled, y de la pantalla de
lista de empleados que aparecen cuando selecciona un nombre de compaiiia desde
la lista de categoria Business. La tabla siguiente muestra los ingresos (campos)
en cada pantalla de lista que son fijos. Todos los otros son seleccionables.

Categoria Ingresos fijos (Campos)

Business Name

(Lista de empleados)

Personal Name

Untitled 1-5 Free 1

Latest calls Todos los ingresos son fijos
All Todos los ingresos son fijos
Business Todos los ingresos son fijos

(Lista de compaiiias)

* Se pueden hacer ajustes separados para cada una de las categorias Untitled
(sin titulos).

Para cambiar los contenidos de una lista de categoria

1. Visualice lalista Contacts de la categoria cuyos contenidos desea cambiar.

2. Toque el botén bajo el botén Tools para visualizar una lista de ingresos
(campos) que pueden ser visualizados en la lista.

3. Toque el nombre de ingreso que desea que aparezca en la lista juntos
con el ingreso fijo.

* Se puede especificar solamente un campo por lista.

» Tocando un nombre de ingreso cierra la pantalla de seleccién de ingreso
de lista y visualiza la lista con el ingreso seleccionado.
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. Cambiando los contenidos de la pantalla de
ingreso de Contacts

Utilice el procedimiento descrito aqui para cambiar los contenidos de la pantalla
de ingreso de datos del modo Contacts para cada categoria. La tabla siguiente
muestra los ingresos (campos) en cada pantalla de ingreso que son fijos. Todos
los otros son seleccionables.

Categoria Ingresos fijos (Campos)
Business Name
Company
Personal Name
Phone (H)
Untitled 1-5 Free 1
Free 2

» Se pueden hacer ajustes separados para cada una de las cinco categorias
Untitled (sin titulos).

Para cambiar los contenidos de una pantalla de ingreso de
categoria

1. Visualice la lista Contacts de la categoria cuyos contenidos de la pantalla
de ingreso desea cambiar.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Option
— Prompt edit para visualizar una lista de los ingresos (campos) que
pueden visualizarse en la pantalla de ingreso de categoria.

[ Phone (B)

% Fax (BE)

[ Addrezz (B2

% lE:'-m_ail
osition

Cuadros de [ Department

., [ Phone (H»

marcacion [ Fax (H»

[ Mobile

[ Address tHy

¥ Hote

* Lo anterior es la pantalla de seleccion de ingreso para la categoria
Business.
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3. Toque el cuadro de marcacién préximo a un ingreso para alternar entre
marcado (ingreso visualizado) y sin marcar (ingreso sin visualizar).

» Se puede marcar y desmarcar cualquiera de los ingresos mostrados en la
pantalla.

4. Luego de hacer los ajustes que desea, toque Yes para almacenarlos y
cerrar la pantalla de seleccion de ingreso.

. Administrando las categorias sin titulos
(Untitled) e ingresos libres (Free)

Para cambiar los nombres de cada una de las cinco categorias Untitled puede
usar los procedimientos descritos aqui, y los nombres de los 13 ingresos (campos)
bajo cada una de las categorias Untitled.

Categorias Contacts

Existen siete categorias en el modo Contacts: las dos categorias preajustadas
llamadas Business y Personal, y cinco categorias sin definir [lamadas Untitled
1 hasta Untitled 5.

Las categorias Business y Personal contienen los mismos ingresos (campos).
La diferencia entre ellos es la secuencia en que aparecen los campos sobre
la presentacién, y cémo los datos son clasificados.

Las categorias Untitled contienen ingresos que pueden ser configurados
por el usuario.
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Nombres de campo de Contacts

Business Personal Untitled 1 -5
Name* Name* Free 1*
Company* Phone (H) Free 2
Phone (B) Fax (H) Free 3
Fax (B) Mobile Free 4
Address (B) Address (H) Free 5
E-mail E-mail Free 6
Position Company Free 7
Department Phone (B) Free 8
Phone (H) Fax (B) Free 9
Fax (H) Position Free 10
Mobile Department Free 11
Address (H) Address (B) Free 12
Note Note Free 13

* Indican ingresos en los cuales los itemes de datos son clasificados.
* (B): Business (Negocio)
* (H): Home (Hogar)

Para editar la categoria de los nombres de ingresos Free
(libre) y categoria Untitled de Contacts

1. Enelmodo Contacts, visualice la pantalla de lista de la categoria Untitled
que desea editar.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Option
— Name edit.

3. En la pantalla que aparece, toque el nombre de categoria o uno de los
nombres de ingreso, y realice los cambios que desea. Repita este paso
para todos los nombres que desee cambiar.

* Se pueden asignar los nombres de ingreso hasta con 10 caracteres y
nombres de categorias hasta con 14 caracteres.

4. Después que todo se encuentra de la manera deseada, toque Save para
almacenar los datos.
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. Copiando los itemes de datos entre las
categorias Personal y Business

Puede seleccionar un item de dato Personal y copiarlo para crear un item de dato
Business (negocios) y viceversa. Luego puede realizar cualquier cambio que desee
en la copia.

1.

En la categoria Business y Personal, seleccione el item de dato que desea
copiar.

Puede seleccionar un item visualizando su pantalla de datos o tocando
el item en una pantalla de lista.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Business <> Personal.
Esto crea una copia del item de dato que ha seleccionado en el paso 1.

En la pantalla que aparece, realice cualquier cambio en el dato que desea.
Una vez que finaliza, toque Save para almacenar el dato copiado como
un item de dato nuevo.

. Exportando los datos de Contacts en un item
del Schedule

El procedimiento siguiente le permite exportar los datos de Contacts en el texto
descriptivo de un item del Schedule, que le proporciona informaciones de
referencia pricticas acerca de la persona con la que tiene programado reunirse.

1.
2.
3.

Visualice el item de dato (registro) que desea exportar.

Toque New — Appointment.

En la pantalla que aparece, ingrese la fecha, hora, hora de alarma y
cualquier texto de descripcidn adicional que desea.

Toque Save para almacenar el item.

Los ingresos aplicables (campos) del item Contacts son exportados en
el item del Schedule. Para los detalles en qué ingresos son exportados,
vea la parte titulada “Importando datos del modo Contacts en un item
del Schedule” en la pagina 34.

Tenga en cuenta que los datos Contacts pueden ser exportados para crear
solamente un ftem de Schedule nuevo. No se puede usar este
procedimiento para exportar en un item existente del Schedule.
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4 Memo (Anotador)

El modo Memo funciona similar a un procesador de texto basico. Le permite
ingresar y almacenar archivos de texto para llamarlos posteriormente cuando los
necesita.

. Ingresando el modo Memo

Ingresar el modo Memo tocando Menu para visualizar el mend de modos, y
luego seleccionando Memo.

EMemo @ Cuadro de nombre de

(@ —fBushasz: ] categoria

e ® Titulos de anotador

® Barra de desplazamiento

¥
MPORT PARTS LIST
Bookstore List

BUSIMESS TRIP_ T BELIMG
®_ R&D MEETIMG

TELEPHOHE MESSAGE
RESTAURAMTS FOR BUSIMESS
SPECIAL TERMIMOLOGY
CLIEMT MEETIMG
H
S

EIM PROJECT
ALES AMOLMT DATA

» Esta es la pantalla de lista de Memo, que aparece primero cuando ingresa el
modo Memo.

» La categoria de presentacién es la que estaba seleccionada cuando se
encontraba visualizada al salir la dltima vez del modo Memo.

. Cambiando la categoria de presentacion

1. Visualice la pantalla de lista de Memo.
» Tenga en cuenta que puede cambiar la categoria de presentacion
solamente desde la pantalla de lista de Memo.

2. Toque laflecha W aladerecha del cuadro del nombre de categoria para
abrir una lista de categorias, y toque la que desea seleccionar.

* La lista de modo Memo cambia para mostrar todas las anotaciones
almacenadas bajo la categoria que ha seleccionado.

» Todas las categorias del modo Memo son inicialmente llamadas Untitled
(1 al 5). Para los detalles en los cambios de nombres de la categoria del
modo Memo, vea la parte titulada “Cambiando el nombre de las
categorias Memo” en la pagina 65.
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Capitulo 4 Memo (Anotador)

. Ingresando datos nuevos de Memo

Los procedimientos de ingreso de datos son los mismos para todas las categorés.

1.

2.

Mientras una lista del modo Memo o pantalla de datos se encuentra
sobre la presentacion, toque el botén New.

En el menu que aparece, toque la categoria en donde desea ingresar los
datos.

En este ejemplo, toque Business.

O]

B | oommEEl@ O Indicador
PpHemar — 2 (@ Barra de herramientas de

ingreso de datos
. ® ® Nombre de categoria
-Business-|% @ Teclado de texto

HEEHEHBAEEBEOE

Ingrese el texto del Memo. La primera linea aparece en la pantalla de
lista Memo, de modo que es una buena idea ingresar un titulo descriptivo
en la primera linea para tener como una posterior referencia.

Luego de finalizar el ingreso de todos los datos que desea, toque Save
para almacenarlos.
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Capitulo 4 Memo (Anotador)

. Viendo los datos de Memo

Los procedimientos siguientes explican como recuperar un item Memo (registro)
para ver, y como ampliar la presentacion de datos para llenar la pantalla entera.

Para ver los datos de Memo

1. Visualice la pantalla de lista Memo.
» Tenga en cuenta que puede cambiar la categoria de presentacién
solamente desde la pantalla de lista de Memo.

2. Toque la flecha W ala derecha del cuadro de nombre de categoria para
abrir una lista de categorias, y toque la lista que contiene los datos que

desea ver.
E Memo
Eusiness =]

Il
IMPORT PARTS LIST
Eookstore List

z EUSIHESS TRIP T BELING
Titulos Memo | | [f3% Fitevis
ELEPHONE MESSAGE
RESTAURANTS FOR BUSIMESS
SPECIAL TERMIMOLOGY
CLIEMT MEETING
H
5

—

EW FROJECT.
ALES AMOUMT DATA hd

3. Desplace con las teclas de cursor A y W para realzar el titulo de la
anotacién que desea visualizar, y luego presione la tecla central para
visualizar los contenidos de la anotacién.

B4 [(Tisr ] &3] Edit | Mew ][Tools]

C¥PARTS PRICE LIST ]
1.PERFORMAMNCE LIME
STR-10:440
STR-11-385
STR-110AM490

CMS-1200:4150
CYS-12000A=4160

JWR-a000=4 200
WR-3500:4280
MR -A600C 433300

2 PROFESSIONAL LINE
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Capitulo 4 Memo (Anotador)

Para visualizar un item en la presentacion de pantalla
completa

1. Seleccione la anotacidén cuyos contenidos desea visualizar en la
presentacion de pantalla completa.

» Puede seleccionar una anotacién realzdndola en brillante en la pantalla
de lista o visualizando su pantalla de datos.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Option
— Full screen.

FARTS PRICE LIST
L.PERFORMAMCE LIME
STR-10-%80
STR-112§85
STR-110A:E90
DMES-1200-£160
DAVE-12000A:3: 160
R -B000:4:200
WWR-2500: 4280
WWR-SB00CAX 4300

2, PROFESSIONAL LIMNE

PRM-1:-3480
PREM-1L=£550
PRM-SiA0:3700

« Utilice las teclas de cursor A y V¥ para desplazar la pantalla pagina
por pagina.
+ Toque Esc para retornar a la visién normal.
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Capitulo 4 Memo (Anotador)

. Cambiando de lugar una anotacion Memo
dentro de una pantalla de lista

Utilice el procedimiento siguiente cuando desee mover una anotacién a una
ubicacién diferente dentro de la pantalla de lista de la misma categoria.

* No puede cambiar la ubicacién de una anotacién de una categoria a otra.

1.

2.

4,

Visualice la pantalla de lista que contiene la anotacién que desea mover,
y toque el titulo de la anotacién para realzarla en brillante.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Option
—Move.

Mowe the memo to
the location below the
highlighted rmemo name?

FARTS FRICE LIST

Toque la anotacién anterior que desea mover a la anotacion seleccionada
en el paso 1.
Toque Exe para mover la anotacion.

. Cambiando el nombre de las categorias Memo

Para cambiar el nombre de una categoria Memo utilice el procedimiento siguiente.

1.

2.

En el modo Memo, visualice la pantalla de lista para la categoria cuyo
nombre desea cambiar.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mentis, y luego toque Option
— Name edit.

En la pantalla que aparece, escriba el nombre que desea asignar a la
categoria, y luego toque Save para almacenarlo.

Se pueden usar hasta 14 caracteres para un nombre de categoria.

Los nombres de categoria revierten a sus ajustes fijados por omisién
siempre que la unidad PV se reposiciona.
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S Expense Manager (Administrador de gastos)

El administrador de gastos es como tener y llevar un libro de contaduria personal
adondequiera que vaya. Ingrese los datos de transacciones a medida que las realiza,
y luego puede calcular los totales peridédicos. Es tan facil como mantener control
de sus finanzas dia a dia.

. Ingresando el modo Expense Manager

Ingrese el modo de administrador de gastos (Expense Manager) tocando Menu
para visualizar la pantalla del menu de modos, y luego seleccionando Expense.
Esto visualiza una lista de transacciones para la fecha actual, de acuerdo a como
la mantiene el reloj de la unidad PV.

5 w5 1o e e - @ @ Botén de salto de fecha
OF (ZE1+-® (@ Barra de herramientas de

presentacién de datos
® Botén de total periddico
@ Total de la fecha

Total ®/LE— @

. Ingresando una transaccion nueva

1. En cualquier pantalla de datos o pantalla de lista del modo Expense
Manager, toque New para visualizar una pantalla de ingreso de
transaccién nueva.

% <o) 5] s J’% @ Barra de herramientas de
[GA2002/08 /D5 e D TR o) ingreso de datos

Aeeh .11 @ @ Fechade transaccién
L-—@ ® Importe de la transaccién

@ Tipo de pago

® Tipo de gasto

® Teclado de fecha

EEEEE oo

66



Capitulo 5 Expense Manager (Administrador de gastos)

e

Si desea cambiar la fecha de la transaccion, toque la fecha visualizada y
luego utilice el teclado de fecha que aparece para realizar los cambios
que desea. Toque NEXT para avanzar al importe.

Ingrese el importe de la transaccién, y luego toque NEXT.

Un item del administrador de gastos debe tener una fecha y datos del
importe. De lo contrario, la unidad PV se negard a almacenar los datos
cuando toque Save.

Toque la flecha W alaizquierda del tipo de pago para abrir una lista de
los tipos de pagos disponibles, y seleccione el que desea asignar a la
transaccion.

También puede usar el teclado de texto para ingresar un tipo de pago o
para cambiar los tipos de pagos dentro de la lista. Los tipos de pago
pueden tener hasta 14 caracteres.

Toque NEXT.

Toque la flecha V¥ a la izquierda del tipo de gastos para abrir una lista
de tipos de gastos disponibles, y seleccione el que desea asignar a la
transaccion.

También puede usar el teclado de texto para ingresar un tipo de gastos o
para cambiar los tipos de gastos dentro de la lista. Los tipos de gastos
pueden tener hasta 14 caracteres.

Una vez que todo lo que hay sobre la pantalla se encuentra de la manera
deseada, toque § para avanzar a la pantalla de ingreso de descripcion.
Después de ingresar la descripcién, toque Save para almacenar.

Si desea almacenar la transaccién sin ingresar una descripcion, toque
Save para almacenarla sin ingresar un texto descriptivo.
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Capitulo 5 Expense Manager (Administrador de gastos)

. Recuperando los datos del administrador de
gastos

1. En la pantalla de la lista del modo Expense Manager, toque el botén de
salto de fecha.

B e ] ] = ] v ] Heva ] [Toolz]
Botén de =

salto de
fecha

2. Utilice el teclado de fecha que aparece para ingresar la fecha a la cual
desea saltar, y luego toque NEXT.

» También puede visualizar en avance o retroceso a través de las fechas,
tocando <44y PP en la barra de herramientas de presentacion de datos.

«  Utilice las teclas de cursor 4 y > para desplazar las fechas en secuencia.

3. Para seleccionar los contenidos de la pantalla de lista, toque el botén
View en la barra de herramientas de presentacion de datos para abrir un
menu de tipos de datos.

4. Enel menud que aparece, toque el tipo de dato que desea visualizar en la
lista.

5. Para visualizar la pantalla de datos de una transaccién, toque la
transaccion para realzarla en brillante y luego téquela de nuevo.
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Capitulo 5 Expense Manager (Administrador de gastos)

. Calculando los totales periddicos

Esta seccion describe como calcular el total para un periodo especifico. Se puede
calcular un total periédico para un tipo de gasto o tipo de pago especifico.

1. Enlapantalla de lista del modo Expense Manager, toque el botén E

FPeriod total

He From 2002406705

= To 200206705

E Select tupe
@ ExPFi'nse CrFayment

Tipo de total

Teclado de fecha

=1 [ N )

(=] E51 5
L4 B B3 B

DEL I HEXT

2. Ingrese la fecha inicial y la fecha final del periodo para el cual desea
calcular un total.

3. Toque ya sea Expense o Payment para especificar el tipo de total que
desea calcular.

4. Cuando la fecha y el tipo de total se encuentran de la manera deseada,
toque el botén Exe.

» El total de todas las transacciones para el cual un tipo de gasto o tipo de
pago no esté definido se muestra bajo el titulo “Other”.

5,/ 23 ~2002,/ 08"
xpense type
Hu
3l 2000
il2age 220,00
izcellaneous 24,00
ParkinafTolls 18.00
Fhone 2500
Shopping 30400
Tawi 2500
Total 289,50

5. Toque Esc para retornar a la pantalla de lista.
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. Administracion de tipos de gastos y pagos

Su unidad PV viene con los tipos de gastos y pagos incorporados mostrados a
continuacién. Puede usarlos tal como son, o puede cambiar los nombres de los
tipos de pagos y gastos incorporados para adecuarlos a sus propias necesidades.

Tipos de gastos y pagos incorporados

Tipos de pagos Tipos de gastos
Cash Mileage
Checking A Fuel
Checking B Parking & Tolls
Savings Taxi
AMEX Meals
VISA Phone
Master Card Entertainment
DISCOVER Hotel
Diners Club Miscellaneous
Free Free
Para cambiar un nombre de tipo de gasto o tipo de pago
1. Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Option
— Label edit.
2. Toque Payment type o Expense type.
3. Desplace con las teclas de cursor A y V¥ para realzar el item cuyo
nombre desea editar, y luego presione la tecla central.
4. Utilice el teclado de texto para teclear hasta 14 caracteres para el nombre
que desea asignar al tipo de pago o tipo de gasto.
5. Una vez que el nombre se encuentra de la manera deseada, toque Save

para almacenarlo.
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6 Conversor de divisas

El conversor de divisas le permite convertir desde una divisa a las otras dos divisas.
Aun puede convertir entre euros y divisas nacionales.

. Ingresando el modo de conversor de divisas

Toque el icono Menu para visualizar el menti de modo, y luego toque Conversion.

BConversion @ Etiquetas
LR 1+ @ (@ Nombres de divisas

® Teclado de calculadora
@ Botén de tabla de tasas

+ Utilice la etiqueta General para la conversién de divisa y la etiqueta
Euro para la conversién de divisa.

. Conversion de divisa general

Se pueden realizar cdlculos de conversion de divisas generales usando la etiqueta
General del conversor de divisas.

Realizando una conversion

Antes de realizar una conversién, primero debe ajustar la tasa de cambio
para cada una de las otras divisas y cambiar los nombres de las divisas, si
asi lo desea. Para los detalles vea la parte titulada “Cambiando el nombre y
tasa de una divisa” en la pagina 72.
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Capitulo 6 Conversor de divisas

Ejemplo: Hallar los equivalentes en ddlares y yenes de 2 libras.

1. Enel conversor de divisas, toque la etiqueta General.
B Conversion

General ||IETEE

Nombres de

divisas
o 7 I} El
-+ 4 5} [
C 1 2 3 —
AC 0 . =]+ J|MeT

2. Toque el nombre de la divisa desde la cual desea convertir. En este
ejemplo debera tocar £.

3. Utilice el teclado de la calculadora para ingresar un importe para la
divisa seleccionada y luego toque = (0 NEXT). En este ejemplo deberd
tocar 2 =.

4. Toque Exe para realizar la conversion.

Cambiando el nombre y tasa de una divisa

Para cambiar los nombres de las divisas que aparecen en la etiqueta General
y las tasas usadas, utilice los procedimientos siguientes. Tenga en cuenta
que debera actualizar constantemente las tasas de conversidon para
mantenerlas actualizadas.

Para ajustar una tasa de conversion

1.

2.

3.

4.

Mientras se visualiza la etiqueta General en la pantalla del conversor de
divisas, toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque
Option — Rate edit.

En la pantalla que aparece, toque el valor de la tasa de cambio que desea
cambiar.

Utilice el teclado de la calculadora para ingresar la tasa y luego toque =
(o NEXT).

Ahora puede tocar Set para aplicar la tasa y cerrar la pantalla de edicién,
o puede tocar Name edit y visualizar la etiqueta de edicién de nombre.
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Para cambiar un nombre de divisa

1. Mientras se visualiza la etiqueta General en la pantalla del conversor
de divisas, toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego
toque Option — Name edit.

2. En la pantalla que aparece, toque el nombre de la divisa que desea
cambiar.

3. Utilice el teclado de texto para ingresar un nombre de hasta cuatro
caracteres de longitud.

4. Ahora puede tocar Set para aplicar el nombre y cerrar la pantalla de
edicién, o puede tocar Rate edit y visualizar la etiqueta de edicion de
tasa.

Visualizando las tasas generales actuales

Mientras la etiqueta General se visualiza en la pantalla del conversor de
divisas, toque el botén Rate.

Para cerrar la tabla de divisas, toque en cualquier parte en la pantalla fuera
de la tabla de divisas.

. Conversion del euro

La etiqueta Euro le permite convertir entre la divisa euro y cualquiera de las 12
divisas nacionales de los paises en donde se usa el euro.

Realizando una conversion

Las 12 divisas nacionales se encuentran preajustadas con las especificaciones
de tasas de cambio y lugares decimales mostradas en la tabla “Preajustes de
las tasas de conversion del euro” en la pagina 172. Si es necesario, puede
cambiar las tasas de cambio para cada una de las divisas, y cambiar los
nombres de divisas. Para los detalles vea la parte titulada “Cambiando el
nombre y tasa de una divisa” en la pagina 75.
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Ejemplo: Hallar el equivalente en marcos, francos y liras de 5 euros.

1. En el convertidor de divisas, toque la etiqueta Euro.

B Conversion
Genet al

D
{E o
=

Nombres de —
divisa

Elo|+]=
[=] [ FN BN
o
npoajor-g-a
=]

I HEXT

2. Toque el nombre de la divisa desde la cual desea convertir. En este
ejemplo debe tocar €.

3. Utilice el teclado de la calculadora para ingresar un importe para la
divisa seleccionada y luego toque = (o NEXT). En este ejemplo debe
tocar S =.

4. Toque Exe para realizar la conversion.

iImportante!

« El ndmero de digitos significantes de este producto es 11.
Los errores pueden generarse en los calculos de conversion de divisas
que producen resultados mayores que los valores mostrados a
continuacion.

€1,00= Euro — Divisa nacional Divisa nacional — Euro
DEM | 195583 | 511.291.881,19 — 999.999.999,99 | 1.955.830.000,00 — 1.000.000.000,00
FRF 6,55957 152.449.017,23 — 999.999.999,95 6.559.570.000,00 — 1.000.000.000,00
ITL 1936,27 51.645.689,90 — 99.999.999.983 999.999.999.999 —  516.456.899,09
ESP 166,386 601.012.104,38 — 99.999.999.999 166.386.000.000 — 1.000.000.000,00
NLG | 2,20371 | 453.780.216,08 — 999.999.999,98 | 2.203.710.000,00 — 1.000.000.000,00
BEF 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
PTE | 200,482 | 498.797.897,06 — 99.999.999.998 200.482.000.000 — 1.000.000.000,00
—
—

ATS 13,7603 72.672.834,16 > 999.999.999,89 | 13.760.300.000,00 1.000.000.000,00
FIM 5,94573 168.187.926,46 —> 999.999.999,99 | 5.945.730.000,00 1.000.000.000,00
IEP | 0,787564 | 1.269.738.078,42 — 999.999.999,99 787.564.000,00 1.000.000.000,00
LUF | 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 1.000.000.000,00
GRD | 340,750 | 293.470.286,13 — 99.999.999.999 340.750.000.000 1.000.000.000,00
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Cambiando las divisas nacionales visualizadas

Para seleccionar entre las 12 divisas nacionales y visualizar la que desea en
la etiqueta Euro, siga el procedimiento siguiente.

1. Enlaetiqueta Euro del conversor de divisas, toque el botén W préximo
a la divisa que desea cambiar.
2. En la lista que aparece, toque la divisa que desea usar.

Visualizando la tasa de euro actual

Mientras se visualiza la etiqueta Euro en la pantalla del conversor de divisas,
toque el botén Rate.

Para cerrar la tabla de divisas, toque en cualquier parte fuera de la pantalla
de la tabla de divisas.

Cambiando el nombre y tasa de una divisa

Para cambiar los nombres y tasas de las divisas nacionales, puede usar los
procedimientos siguientes. Tenga en cuenta que no puede cambiar el simbolo
euro o tasa de cambio.

Para ajustar una tasa de conversion

1. Mientras se visualiza la etiqueta Euro en la pantalla del conversor de
divisas, toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque
Option — Rate edit.

2. En la lista que aparece, toque el valor de la tasa de cambio que desea
cambiar.

3. Utilice el teclado de la calculadora para ingresar la tasa y luego toque =
(o NEXT).

4. Ahora puede tocar Set para aplicar la tasa y cerrar la pantalla de edicién,
o puede tocar Name edit y visualizar la etiqueta de edicién de nombre.

Para cambiar un nombre de divisa

1. Mientras se visualiza la etiqueta Euro en la pantalla del conversor de
divisas, toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque
Option — Name edit.

2. En la pantalla que aparece, toque el nombre de la divisa que desea
cambiar.
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3. Utilice el teclado de texto para ingresar un nombre de hasta cuatro
caracteres de longitud.

» Tocando el botén Initial visualiza una lista de nombres y tasa de divisas
ajustadas por omision iniciales. Tocando en una divisa en esta lista retorna
su nombre y tasa de cambio a los ajustes mostrados en la lista.

4. Ahora puede tocar Set para aplicar el nombre y cerrar la pantalla de
edicién, o puede tocar Rate edit y visualizar la etiqueta de edicién de
tasa.

. Especificando el método de redondeo

Normalmente, puede dejar los ajustes de redondeo preajustados de la manera en
que se encuentran para cada divisa. Cuando sea necesario, sin embargo, puede
usar el procedimiento siguiente para cambiarlos.

1. Toque la etiqueta General o Euro.
2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego Option —
Rounding.

8;Conversion
[_Founding | I

$ [0 )NEEN(Free]
£ [0 )M (Free]
¢ ) (Free)

3. Especifique el nimero de lugares decimales para cada divisa.

* 0y 2 especifican el nimero de lugares decimales para los métodos de
recorte, 5/4 y redondeo por exceso.

*  “Free” (libre) indica un punto decimal flotante, que visualiza el valor
sin el redondeo.

76



Capitulo 6 Conversor de divisas

Toque un botén en la parte inferior de la pantalla para especificar el
método de redondeo.

El método de redondeo que selecciona se aplica para todos los calculos
de conversion de divisa, relacionados con una divisa especificada con 0
o 2 lugares decimales en el paso 3 anterior.

“Cut” (Recorte):
Recorta la parte decimal al nimero de lugares especificado.
“5/4”: Redondea por defecto la parte decimal al nimero de lugares
decimales especificado.
“Up” (Redondeo por exceso):
Redondea por exceso la parte decimal al nimero de lugares
decimales especificado.

Luego de que todo se encuentra de la manera desea, toque Set.
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7 Quick-Memo (Anotador rapido)

El anotador rdpido (Quick-Memo) es como tener un anotador digital en el que se
pueden hacer bosquejos simples o escribir anotaciones.

. Ingresando el modo Quick-Memo

Toque el icono Quick-Memo debajo de la pantalla de la unidad PV Unit para
ingresar el modo Quick-Memo.

@_ ia__% (@ Barra de herramientas de

dibujo

© Barra de herramientas de
ingreso

® Botén de categoria Quick-
Memo

» Esta es la pantalla de ingreso del anotador rdpido que aparece primero
siempre que ingresa al modo Quick-Memo.

» Toque en la esquina derecha superior de la pantalla para salir del
modo Quick-Memo, y retornar a la pantalla desde la cual habia ingresado
originalmente.

. Categorias Quick-Memo

Existen tres categorias Quick-Memo. Como con las categorias en otros modos,
las categorias Quick-Memo le permiten agrupar sus anotaciones para una
administracién mds ficil.

Para seleccionar una categoria de Quick-Memo

Toque el botén de categoria de Quick-Memo para hacer un ciclo a través de
las categorias Quick-Memo en la secuencia siguiente: - N

- (@ e

La presentacién muestra las anotaciones rdpidas que son almacenadas bajo
la categoria seleccionada actualmente.
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. Usando las herramientas de dibujo de Quick-Memo

A continuacién se describen las funciones de las herramientas de dibujo de Quick-
Memo cuando se ingresan datos del Quick-Memo.

Toque una herramienta de dibujo con el ldpiz tactil para seleccionarlo. La
herramienta de dibujo seleccionada actualmente es realzada en brillante sobre la
barra de herramientas. Tocando algunos de las herramientas de dibujo también
hace un ciclo a través de un nimero de ajustes opcionales.

OJGNE) (:D ®
: ! @ Lapiz
@ [Tt Cr[]Sdve =] p
®HEE D]~ %‘I 5] [0 ® Borrador
® Linea
@ Matiz

® Cancelar accién
® Herramienta seleccionada

PARK

{Importante!
Una linea diagonal puede aparecer trazada sobre la presentacion, aun en la lista
Quick-Memo (pégina 81).

Herramienta lapiz [ & ][5 ] [=5 ]

» Toque esta herramienta para hacer un ciclo a través de espesores de
linea en la secuencia:
mediano =% ] — grueso[m® ] - fino[[=F_] — mediano [[=F_], etc.

» Arrastrando el 14piz tactil sobre la pantalla mientras esta herramienta se
encuentra seleccionada dibuja una linea.

» Tenga en cuenta que puede controlar el tipo de linea producida por la
herramienta l14piz con la herramienta linea, descrita a continuacion.

Herramienta borrador| 3 ][ -H ][ =H ]

» Toque esta herramienta para hacer un ciclo a través de espesores del
borrador en la secuencia:
mediano [_=H ] - grueso [ mH ]| - fino[__H ] — mediano [_=H ], etc.

» Arrastrando el 14piz tactil sobre la pantalla mientras esta herramienta se
encuentra seleccionada borra todo lo que hay a lo largo de la linea.

» Tenga en cuenta que puede controlar el tipo de paso producido por la
herramienta borrador con la herramienta linea, descrita a continuacion.
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Capitulo 7 Quick-Memo (Anotador réapido)

Herramienta linea [~ =] /][]

» Toque esta herramienta para hacer un ciclo a través del tipo de linea o
paso de borrador producido cuando se arrastra el 1dpiz tictil sobre la
presentacion, mientras la herramienta linea o herramienta borrador se
encuentran seleccionadas. A cada toque de esta herramienta hace un
ciclo a través del tipo de linea en la secuencia: mano alzada -
recta — horizontal/vertical - rectdngulo . ] —» mano
alzada [_o— ], etc.

Herramienta matiz [_&_]

» Toque esta herramienta para alternar el matiz de la linea entre los ajustes
siguientes: negro [ W | « gris[ & ]

Herramienta de cancelacion de accion [_&]

» Toque esta herramienta para cancelar la dltima accién de la operacién
de dibujo que ha realizado.

. Creando una anotacion rapida nueva

Para dibujar las figuras que desea en un Quick-Memo, utilice los procedimientos
en esta seccion.

Para ingresar una anotacion rapida nueva

1. Ingrese el modo Quick-Memo.
Toque el botén (categoria) para seleccionar la categoria en donde
desea almacenar la anotacién répida.

3. Utilice las herramientas de dibujo para dibujar la figura que desea.

« Paraborrar todos los contenidos de la pantalla Quick-Memo, toque Clr.

4. Una vez que haya finalizado, toque Save para almacenar la anotacién
répida.
» Sidesea ingresar otra anotacién Quick-Memo, toque New.

Para dibujar una linea o rectangulo

1. Seleccione la herramienta de linea para el tipo de figura (mano alzada,
linea recta, linea vertical/horizontal, rectingulo) que desea dibujar.
2. Arrastre el ldpiz t4ctil sobre la presentacién para dibujar la figura.
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. Recuperando una anotacion rapida

Para visualizar a través de una lista de anotaciones rdpidas y encontrar la que
desea, utilice el procedimiento siguiente. Luego puede seleccionar una anotacién
rdpida en la lista para verla.

1. Mientras la pantalla de ingreso Quick-Memo se encuentra sobre la
presentacion, toque List.

ON®)

[ . .
CYRERRETE IR RiE| @ Boton de categorfa
ST =ean-@ (2 Botones de desplazamiento

i3 |02 o

® Quick-Memo seleccionado
@ Fecha de creacién

Phat | |

» Esta es la pantalla de lista Quick-Memo.

2. Toque el botén de categoria para especificar la categoria cuyas
anotaciones rapidas desea ver. Seleccionando el simbolo visualiza
las anotaciones rdpidas en todas las categorias.

3. Utilice los botones de desplazamiento para ir visualizando a través de
las anotaciones rdpidas en la categoria seleccionada actualmente.

4. Cuando la anotacién rdpida que desea recuperar se encuentra sobre la
pantalla, téquela con el ldpiz tictil para seleccionarla.

5. Toque la anotacién rdpida seleccionada para cambiar a su presentacion

de datos.
®
L .
a @ Botones de desplazamlento
@-1H 200z, 7/ & AEE) @ Categoria de anotacién

rdpida visualizada
® Fecha de creacién
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6. Enlapresentacion de datos de la anotacién rdpida, puede usar los botones
de desplazamiento para visualizar en avance y retroceso en la
presentacion de otras anotaciones.

7. Luego de visualizar la anotacién rapida, toque List para retornar a la
pantalla de lista.

. Copia de la pantalla

La funcién de copia de la pantalla le permite copiar una imagen de ciertas pantallas
y almacenarlas como pantallas de anotacién rdpida. La siguiente es una lista de
las pantallas que puede copiar con la funcién de copia de pantalla.

Modo Datos que pueden copiarse de la pantalla
Contacts Todas las pantallas de datos y listas
Scheduler Todas las pantallas de calendario (1,2 y 3 meses)

Programador de actividades semanal
Programador de actividades diario
Lista de actividades a realizar

Lista de recordatorio

Todas las pantallas de datos

Expense Manager | Pantallas listando los totales periédicos por tipos
de gastos o tipos de pagos (pdgina 69)
Todas las pantallas de datos y listas

Memo Todas las pantallas de datos y listas

Currency Converter | Pantallas de cdlculos de conversion

Pocket Sheet Pantalla de lista y pantalla de hoja (sin visualizar
el teclado sobre la pantalla)

Para grabar una copia de la pantalla

1. Visualice los datos para los cuales desea grabar una copia de la pantalla.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Option
— Screen copy.

» Launidad PV cambia al modo Quick-Memo, con la copia de la pantalla
nueva sobre la presentacion. Realice cualquier adicién o cambio que
desee, y luego almacene la imagen tocando Save.

82



Capitulo

8 Pocket Sheet

La aplicaciéon Pocket Sheet (Hoja de bolsillo) le proporciona acceso a las
capacidades bdsicas de la hoja de cdlculo mientras se encuentra en plena actividad.
Puede construir sus propias hojas de célculo desde cero, y aun sincronizar con los
datos de Microsoft® Excel en su computadora.

. Ingresando el modo Pocket Sheet

1. Toque el icono Menu para visualizar el ment de modos, y luego toque
Pocket Sheet.

@ Titulos de hojas
@ Barra de desplazamiento

[Eric:
Gales aceount 3

Fishing club BASS o
ORDER LIST 2

Sales account 1
UHION FEES

» Estaesuna pantalla de lista de Pocket Sheet, que aparece primero cuando
ingresa el modo Pocket Sheet.

. Fundamentos de la Pocket Sheet

Con la aplicacién Pocket Sheet, puede abrir una hoja de cédlculo en blanco y
construir la hoja de célculo que desea desde cero.

Las secciones siguientes describen como abrir una hoja de célculo nueva, y como
realizar algunas de las operaciones de hoja de calculo mas bésicas.
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Creando una hoja de calculo nueva desde cero

1.

Visualice la pantalla de lista de la Pocket Sheet.

2. Toque el botén New.

0D
@ Numeros de filas
® Teclado
® Campo de ingreso
@ Celda actual
§ (® Nombres de columnas
o e e T T A A ® Celdas
o | F R
e 3 == —
i N Y

Las columnas se nombran usando las letras del alfabeto desde A hasta la
Z, mientras las filas se numeran secuencialmente desde 1 a 999.

La capacidad madxima para una sola hoja es alrededor de 32 KB (alrededor
de 1.900 celdas cuando cada celda contiene un cardcter, sin ningun
formato o lineas limitrofes). El mensaje “Sheet is too big!” aparece
sobre la presentacion siempre que los contenidos de un archivo excede
este limite.

Si una hoja que es recibida por la unidad durante una operacién de
sincronizacién Pocket Sheet Sync excede el limite maximo (alrededor
de 32 KB), los datos de celda excedente son cortados automaticamente.
En este caso, la operacién de sincronismo finaliza normalmente, sin
indicacién de que los datos fueron cortados. Esto significa que siempre
debe verificar los contenidos de la hora visualmente después de
completarse la operacién de sincronizacidn.

Una celda se refiere usando su referencia de celda, que se compone del
nombre de la columna y el niimero de fila de la celda. Esto significa que
la referencia de la celda izquierda superior en la hoja de cdlculo anterior
es Al, y la referencia de celda de la celda derecha inferior es DS.

La celda activa es la que se encuentra actualmente seleccionada para el
ingreso. La celda activa se encuentra realzada en brillante.

El teclado numérico aparece primero siempre que abre una hoja de
cdlculo nueva.
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Haciendo que una celda sea la celda activa

Puede hacer que una celda sea una celda activa, tocandola con el 1dpiz tactil

de modo que quede realzada en brillante. También puede mover la parte

realzada en brillante alrededor de la presentacién usando la barra de

desplazamiento.

» Tocando el drea gris de la barra de desplazamiento desplaza la pantalla
entera con el cursor activo realzado en brillante, en la misma posicién
relativa sobre la pantalla visualizada reciente.

Seleccionando una extension de celdas

Mientras una hoja de célculo se encuentra abierta sobre la presentacion,
arrastre el 1apiz tactil a través de la extension de celdas que desea seleccionar.
Las celdas quedan realzadas en brillante a medida que las arrastra a través
de ellas.

Saltando a una celda especifica en una hoja de calculo

iImportante!

* No puede saltar a una celda ubicada dentro de una fila o columna que se
encuentra congelada. Para saltar a tal celda, deberd descongelar primero la
fila o columna (pagina 98).

1. Mientras una hoja de cédlculo se encuentra sobre la presentacion, toque
Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit — Go To
para visualizar la pantalla Go To.

2. Enlapantalla que aparece, utilice el teclado sobre la pantalla para escribir
la referencia de celda (columna y fila) de la celda a la que desea saltar.

» Por ejemplo para saltar a la celda Z999, escriba “Z999”.

3. Toque Exe para saltar a la celda que especifica.
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. Ingresando datos en una celda

Esta seccidn explica las reglas y procedimientos para el ingreso de texto, valores
y expresiones matemadticas en las celdas de una hoja de cdlculo. También contiene
informacién detallada sobre las variadas funciones de celda que se disponen.

Reglas de ingreso generales

Las siguientes son las reglas generales que deberd observar siempre que
ingresa datos.

» Todo lo que ingrese sobre el teclado es ingresado en la celda activa de la
hoja de calculo.

» Puede ingresar hasta 256 caracteres en cada celda.

» Mezclando texto y nimeros dentro de la misma celda ocasiona que todo
lo que se encuentra dentro de la celda sea tratado como un texto.

* Noingrese manualmente comas como separadores de valores interiores.
Haciéndolo interfiere con la presentacion correcta de los resultados de
cdlculo. Para activar los separadores de coma automdticos, utilice el
procedimiento indicado en la parte titulada “Cambiando los ajustes de
formato de una celda” en la pagina 93.

Referencias de celda

El término referencia de celda significa la llamada de los contenidos de una
celda en otra celda. Pocket Sheet soporta tres tipos de referencias de celda:
relativa, absoluta 'y mixta. Ya sea que la celda sea relativa, absoluta o mixta,
no afecta los resultados que produce normalmente. El tipo de referencia de
celda solamente importa, cuando los contenidos de la celda son copiados y
luego pegados en otra ubicacién. Para una informacion completa acerca de
como son afectadas las referencias de celda por las operaciones de corte,
copia y pegado, vea la parte titulada “Copiando una referencia de celda
relativa” en la pagina 105 y “Copiando una referencia de celda absoluta o
mixta” en la pagina 105.
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Referencias de celda relativa
Como su nombre lo sugiere, una referencia de celda relativa es una que
hace referencia de una celda en relacién a la celda en donde la referencia es
hecha. Observe los ejemplos siguientes.

Referencia de celda . epe
. Significado
relativa
Al Contenidos de la celda Al.

Al:A10 Contenidos de la columna de celdas desde Al
hasta A10.

Al:El Contenidos de la fila de celdas desde A1l hasta
El.

Referencias de celda absoluta

Como su nombre lo sugiere, una referencia de celda absoluta es una que
hace referencia a una celda especifica, sin tener en cuenta si estd ubicada en
relacién a la celda en donde la referencia es hecha. Una referencia es hecha
absoluta insertando un signo de délar en frente de su nombre de columna y
ndmero de fila. Observe los ejemplos siguientes.

Referencia de celda Sionifi
ignificado
absoluta
$A$1 Contenidos de la celda A1l. Las referencias de la

columna ($A) y fila ($1) son absolutas.

$A$1:$A$10 Contenidos de la columna de celdas desde Al
hasta A10. Todas las referencias de columna y
fila son absolutas.

$AS$1:$E$1 Contenidos de la fila de celdas desde Al hasta
El. Todas las referencias de columna y fila son
absolutas.
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Referencias de celda mixta

Una referencia de celda mixta es una en la que una componente (nombre de
columna o nimero de fila) es relativa, y la otra componente es absoluta.
Observe los ejemplos siguientes.

Referencia de celda

. Significado
mixta
$A1 Contenidos de la celda Al. La referencia de la
columna ($A) es absoluta, y la referencia de fila
(1) es relativa.
A$1 Contenidos de la celda Al. La referencia de la

columna (A) es relativa, y la referencia de fila
($1) es absoluta.

Usando los teclados sobre la pantalla

Abriendo una hoja de célculo nueva que no contiene ningtin dato o tocando
la celda realzada en brillante dentro de una hoja de célculo, ocasiona que
aparezca un teclado sobre la pantalla.

» Tocando el botén sobre el teclado de texto cambia al teclado

numeérico.

» Tocando el botén sobre el teclado numérico cambia al teclado de

texto.

» Tocando visualiza un menu de funciones incorporadas.
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Ingresando expresiones matematicas

Puede preparar una celda para que realice operaciones aritméticas (suma,
resta, multiplicacién y division), y otras funciones précticas tales como SUM
(suma de una serie de valores), MIN (extrae el valor minimo), y COUNT
(cuenta el nimero de valores). También puede usar paréntesis para asegurar
que las operaciones se realicen en la secuencia que desea.

Ingresando una expresién matemadtica ocasiona que su resultado se
visualice en la celda. La expresion matemadtica propiamente dicha aparece
solamente en el campo de ingreso.

Los resultados de las operaciones matematicas normalmente se visualizan
alineados hacia la derecha en la celda.

Si el resultado de una expresién matemadtica es mds larga que la celda
que la contiene, los contenidos de la celda serdn reemplazados por una
serie de marcas #. Esto es para hacerle saber que la celda contiene un
valor, pero el valor no puede ser visualizado. Si esto llega a ocurrir, trate
de hacer que la celda sea més ancha (pdgina 97).

Para ingresar una expresion matematica

1.

2.

Haga que la celda en donde desea ingresar la expresion sea la celda
activa.

Sobre el teclado sobre la pantalla, toque =.

Ingresando = como el primer caricter le indica a la unidad PV que lo
que sigue es una expresion matematica.

Utilice el teclado sobre la pantalla para ingresar la expresion matematica
que desea.

Tocando los botones encima del teclado ingresa la funcién
correspondiente. Para los detalles vea la parte titulada “Ejemplos”.

Después de que los contenidos de la celda se encuentran de la manera
deseada, toque NEXT para almacenarla.
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Ejemplos
Los siguientes son ejemplos de algunas de las expresiones matemdticas que
puede ingresar en las celdas de la hoja de célculo.

Contenidos de celda Resultado visualizado

=1+2-3 0

=(14+2)*(3+4) 21

=(A1+B5)*2 Resultado de expresién usando los contenidos
de las celdas Al y BS.

=$A$1+B2 Contenidos de la celda Al + Contenidos de la
celda B2.

=213 8 (Eleva el valor izquierdo a la potencia
especificada por el valor derecho.)

=ABS(Al) Valor absoluto del valor en Al.

=AVERAGE(A1:D5) | Promedio de valores en las celdas Al a la D5.
=COUNT(A1:D5) Numero de valores en las celdas Al a la D5.
=COUNTA(A1:A7) | Numero de celdas no en blanco en las celdas

AlalaA7.

=EVEN(3) 4 (Redondea en exceso al nimero par mas
cercano.)

=INT(8.9) 8 (Redondea por defecto al entero més cercano.)

=MAX(A1:D5) Valor més grande que aquéllos en las celdas Al
alaD5.

=MIN(A1:D5) Valor menor que aquéllos en las celdas Al a la
D5.

=MOD(3,2) 1 (Resultado entero cuando el valor de la
izquierda es dividido por el valor de la derecha.)

=0DD(2) 3 (Redondea por exceso al nimero impar més
cercano.)

=ROUND(2.15,1) 2.2 (Redondea el valor de la izquierda a los
lugares decimales especificados por el valor de
la derecha.)

=SQRT(A1%*5) Raiz cuadrada del valor en la celda Al
multiplicada por 5.

=SUM(A1:D5) Suma de los contenidos de las celdas A1 hasta
la D5.
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Ingresando texto

Pueden ingresarse texto (letras y nimeros) dentro de la celda activa, mediante
el uso del teclado de ingreso de texto sobre la pantalla.

El ingreso compuesto enteramente de nimeros (incluyendo el punto
decimal) es tratado como un valor numérico. La inclusién de aun un
solo cardcter que no sea numérico (cardcter alfabético o simbolo),
ocasiona que el ingreso sea tratado como un texto.

El texto estd normalmente alineado en la celda todo hacia la izquierda,
mientras los nimeros son alineados todos hacia la derecha.

Si una serie de texto es mds larga que la celda, el texto excedente es
permitido a ser extendido en la celda préxima a la derecha en la
presentacion de la hoja de célculo, en tanto la celda vecina no contenga
ningun dato. Si lo contiene, los caracteres extras son cortados en la
presentacion de la hoja de célculo.

Si un valor de ingreso es mds largo que la celda que la contiene, los
contenidos de la celda son reemplazados por una serie de marcas #. Esto
le permite saber que la celda contiene un valor, pero el valor no puede
ser visualizado. Si esto llega a ocurrir, trate de hacer que la celda sea
mas ancha (pagina 97).

Si el primer caricter en una celda es un signo igual (=), el texto serd
considera a ser parte de una expresiéon matemaética.
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. Ejemplo de ingreso

Esta seccién contiene un ejemplo que ilustra un nimero de técnicas de ingreso de
la Pocket Sheet.

Datos de ejemplo

Todas las operaciones en esta seccidn se realizan usando los datos mostrados
a continuacion.

B Math-1

Ejemplo: Para ingresar la funcién siguiente en la celda CS.

—_

=SUM(A2:B5)*C2

Esto calcula el total de los valores desde la celda A2 a la celda BS, y
luego lo multiplica por el valor en la celda C2 (4).

Abra una hoja de cdlculo y luego toque la celda C5.
Para ingresar caracteres en el campo de ingreso realice las operaciones
de tecla siguientes.

SUM

| B =sum0

Luego, utilice el 14piz tactil para arrastrar la celda A2 y celda BS, de
manera que todas las celdas queden realzadas en brillante.

Levante el 14piz tictil desde la pantalla para ingresar la extension de las
celdas seleccionadas en el campo de ingreso.

Toque la barra de ingreso a la derecha del cierre paréntesis para mover
el cursor alli.
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6. Escriba * en el campo de ingreso.

7. Toque la celda C2.

8. Para visualizar el resultado de célculo, toque cualquier celda o el botén
NEXT.

» El valor en la celda C5 muestra el resultado de la funcion.

+I*"\-.EI
-~
o
D

. Controlando la apariencia de una celda

Esta seccién explica como realizar los ajustes de formato siguientes que controlan
el formato de los datos dentro de las celdas individuales o una extension de celdas.
Los ajustes de formato son: categoria de valor numérico (unidad monetaria,
porcentaje), nimero de lugares decimales, alineacion, estilo de texto (negrita o
normal), separadores de coma para los valores y bloqueo de celda.

Cambiando los ajustes de formato de una celda

1. Asegirese de que la celda cuyo formato desea cambiar sea la celda activa
(pagina 85).
» Puede seleccionar una celda simple o una extension de celdas.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Option
— Formats para visualizar la etiqueta Formats.

EHPocket Sheet
[ Format: [ )

Category

Decirnal Places:
[*lFree ]

Alignment
[*[General

O Bold
[ Cornma
B4 Lock
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3. Realice los ajustes de formato que desea.
» Para informarse acerca de los ajustes que puede realizar en la etiqueta
Formats vea las secciones siguientes.

4. Luego de realizar los ajustes que desea, toque Set para aplicar los ajustes.
» Tocando Esc sale de la etiqueta Formats sin aplicar ningtin cambio que
haya hecho en los ajustes.

Categoria

e Toque la flecha ¥ préximo al cuadro Category para visualizar una
lista de categorias de valores numéricos. A continuacién se muestran
los ajustes disponibles y sus significados.

Ajuste de categoria Descripcion
None * Valor numérico (sin ajuste).
%o * Porcentaje.
$ * Valor en délar.
£ * Valor en libras inglesas.
Y * Valor en yenes japoneses.
£ ¢ Valor en euro.

» Paralas unidades monetarias y porcentaje, el simbolo aplicable se adjunta
automdticamente al valor en la celda.

» Cuando se selecciona porcentaje como el ajuste de categoria, un valor
de 0,1 se convierte en 10%, 1 se convierte en 100%, 10 se convierte en
1000%, etc.
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Edicion

Toque este botdn para visualizar la pantalla de edicién de simbolo de
divisa euro mostrado a continuacion.

e
£

Tenga en cuenta que solamente puede editar el simbolo de divisa euro.
Los simbolos para las otras divisas son fijas.

Utilice el teclado sobre la pantalla para escribir las tres letras para la
divisa a la que desea cambiar. Puede ingresar DEM para los marcos
alemanes, FRF para los francos franceses, etc. Después de ingresar las
letras que desea, toque Set para almacenarlas.

Las letras que ha ingresado anteriormente reemplazan el simbolo euro
en la lista Category.

Lugares decimales

Toque la flecha W préximo al cuadro Decimal Places para visualizar
una lista de ajustes de lugares decimales. Puede especificar desde O hasta
cuatro lugares decimales. Seleccionando Free especifica un lugar decimal
flotante libre, lo cual significa que el punto decimal se ubica en cualquier
lugar que lo ingrese.

Alineacion

Toque la flecha W préximo al cuadro Alignment para visualizar una
lista de ajustes de alineacién. Puede seleccionar entre General, Left,
Center y Right. Seleccionando General ocasiona que el texto se alinee
hacia la izquierda, y los ndimeros se alineen a la derecha.

Negrita

Toque el cuadro de marcacién para alternar entre la activacién (marcado)
y desactivacion (sin marcar) del texto en negrita.
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Coma

Toque el cuadro de marcacion para alternar entre la activacién (marcado)
y desactivacion (sin marcar) de la coma (punto) separadora de tres digitos.

Bloqueo

Toque el cuadro de marcacion para alternar entre la activacién (marcado)
y desactivacién (sin marcar) del bloqueo de celda.

Observe que la hoja de célculo en donde la celda bloqueada se encuentra
ubicada debe ser una hoja de célculo protegida (pagina 107) para que la
condicién de bloqueo de celda tenga efecto. Los contenidos de una celda
pueden siempre ser editados cuando la hoja de cdlculo se encuentra sin
proteccidn, aun si la celda se encuentra bloqueada. A continuacién se
muestra la relacion entre el bloqueo de celda y proteccién de hoja de
calculo.

Condicién de celda Condici(’{n de hoja E(!ici(’)n de
de calculo contenidos de celda
Bloqueada Protegida No se permite
Bloqueada Sin proteger Permitida
Desbloqueada Protegida Permitida
Desbloqueada Sin proteger Permitida

Especificando las lineas de bordes de celda

1. Seleccione la extension de celdas cuyas lineas de borde desea cambiar.

* Veala parte titulada “Haciendo que una celda sea la celda activa” en la
pdgina 85.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Option
—Border.

3. En la pantalla que aparece, toque la opcién de linea de borde que desea

seleccionar.

Para seleccionar este tipo de linea de borde:

Toque este boton:

Lineas exteriores en negrita solamente.

=]

Lineas exteriores normales solamente.

[

Lineas exteriores normales y lineas interiores.

Desactivacion de lineas de borde.

4. Cuando los bordes de linea se encuentran de la manera deseada, toque
Exe para aplicarlos y cerrar la pantalla Border.
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. Operaciones con filas y columnas

Esta seccion contiene informacién tal como la manera de cambiar el ancho de
una columna, como insertar filas y columnas, y cémo borrar filas y columnas.

Cambiando el ancho de una columna

Puede cambiar el ancho de una columna de celdas, arrastrando los bordes
limitrofes al ancho que desea, o especificando el valor del ancho que
representa un niimero de puntos de presentacion.

Para cambiar el ancho de una columna arrastrando su borde limitrofe

* En la barra negra que muestra los nombres de columna (A, B, C), en la
parte superior de una hoja de célculo, arrastre ya sea los marcadores de
bordes limitrofes blanco de la celda hacia la izquierda o derecha para
cambiar su ancho.

Arrastre aqui

» Puede arrastrar un marcador de borde limitrofe hasta el borde de la
pantalla de presentacion.
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Para cambiar el ancho de una columna especificando un valor

1. Haga que una celda en la columna cuyo ancho desea cambiar sea la
celda activa (pagina 85).

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Option
— Width para visualizar el cuadro de didlogo Width.

Width

e _sefE—— Ancho actual
(ndmero de puntos de pantalla)

3. Toque A para aumentar el valor o W para disminuirlo.
» Puede ajustar el valor del ancho en la extensién de 3 a 130.

4. Cuando se visualiza el ajuste que desea, toque Set para aplicarlo.

Desplazamiento visual congelando las filas y columnas

El “desplazamiento visual congelando” es una técnica que puede usar para
parar las filas y columnas de que se desplacen, cuando toca las barras de
desplazamiento sobre la pantalla. Esto es practico cuando desea dejar los
titulos de filas y columnas congelados sobre la pantalla, mientras pasa
visualizando solamente los datos.

Puede congelar las filas o columnas solamente, o puede congelar las filas y
columnas al mismo tiempo.
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Para congelar solamente las columnas
Ejemplo: El procedimiento siguiente describe cdmo congelar la columna

A.

Sobre la fila superior de la hoja de célculo visualizada, toque la celda en
la columna a la derecha de la columna que desea congelar.

Para congelar la columna A, por ejemplo, puede tocar la celda B en la
fila superior. Para congelar la columna A y la columna B, toque la celda

C.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Option
— Freeze.

La linea sdélida indica
que la columna a la
izquierda esta
congelada.

Para congelar solamente una fila

1.

En la columna mas hacia la izquierda de la hoja de célculo visualizada,
toque la celda en la fila debajo de la fila que desea congelar.

Para congelar la fila 1, por ejemplo, puede tocar la celda 2 en la columnas
mads hacia la izquierda. Para congelar las filas 1 y 2, toque la celda 3.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Freeze.

Bz [Teow]

#t— La linea sélida indica
que la fila de arriba esta
congelada.
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Para congelar una fila y columna al mismo tiempo

1.

Toque la celda debajo de la fila y a la derecha de la columna que desea
congelar.

Para congelar la columna A y fila 1, por ejemplo, puede tocar la celda
B2.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Option
— Freeze.

Para descongelar las filas y columnas

Si una fila y/o columna estd congelada sobre la hoja actual, toque Menu
Bar para visualizar la barra de menu, y luego toque Option — Freeze para
descongelarlos.

Insertando filas

1.

Seleccione la ubicacién en la hoja de cdlculo en donde desea ingresar
las filas.

El nimero de celdas que selecciona determina el nimero de filas que
son insertadas. Seleccionando C1 inserta una sola fila en la fila 1.
Seleccionando C1 y C2 inserta dos filas en las filas 1 y 2.

Las filas existentes serdn desplazadas hacia abajo para dejar espacio a
las filas insertadas recientemente.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Insert.

Sobre el cuadro de didlogo que aparece, toque Rows para realizar la
operacion de insercion de fila de acuerdo con las celdas que selecciona
en el paso 1.
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Insertando columnas

1.

Seleccione la ubicacién en la hoja de cdlculo en donde desea insertar las
columnas.

El nimero de celdas que selecciona determina el nimero de columnas
que son insertadas. Seleccionando C1 inserta una sola columna en la
columna C. Seleccionando C1 y D1 inserta dos columnas en las columnas
CyD.

Las columnas existentes serdn desplazadas hacia la derecha para dejar
espacio a las columnas insertadas recientemente.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Insert.

Sobre el cuadro de didlogo que aparece, toque Columns para realizar la
operacion de inserciéon de columna de acuerdo con las celdas que
selecciona en el paso 1.

Borrando filas y columnas

1.

Seleccione la ubicacion en la hoja de célculo en donde desea borrar las
filas y columnas.

El nimero de celdas que selecciona determina el nimero de filas y
columnas que son borradas.

Seleccionando C1 borra la fila 1 o la columna C.

Seleccionando C1 y D1 borra las columnas C y D.

Seleccionando C1 y C 2 borra las filas 1 y 2.

Las columnas restantes serdn desplazadas para llenar el espacio creado
por las filas o columnas borradas.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Delete.

Sobre el cuadro de didlogo que aparece, toque Rows y Columns para
realizar la operacion de insercién de columna de acuerdo con las celdas
que selecciona en el paso 1.
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. Operaciones con la hoja de calculo

Esta seccién contiene informacién acerca de los procedimientos que necesita
realizar cuando trabaja con las hojas de célculo.

Abriendo una hoja de calculo

1. Visualice la pantalla de lista Pocket Sheet.
2. Toque dos veces el titulo de una hoja de célculo para abrirla.

Visualizando la pantalla de ingreso

Para cambiar desde una pantalla de hoja de célculo a la pantalla de ingreso,
puede usar cualquiera de las dos operaciones siguientes.

» Toque el campo de ingreso.
» Toque la celda seleccionada actualmente (realzada en brillante).

Para volver a la pantalla de 1a hoja de cdlculo desde la pantalla de ingreso,
toque Esc.

Almacenando una hoja de calculo nueva

1. Después de ingresar datos en una hoja de célculo, toque Menu Bar para
visualizar la barra de ment, y luego toque Edit — Save.

2. Utilice el teclado de texto para teclear hasta 32 caracteres para escribir
el nombre que desea asignar a la hoja de célculo.

3. Toque Save para almacenar la hoja de calculo.

Almacenando una hoja de calculo existente bajo un nombre
nuevo
1. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit —
Save As.
2. Utilice el teclado de texto para teclear hasta 32 caracteres para escribir

el nombre que desea asignar a la hoja de célculo.
3. Toque Save para almacenar la hoja de calculo.
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Saliendo de una hoja de calculo

Mientras una hoja de cédlculo se encuentra sobre la pantalla, toque Esc para
salir.

En lugar de tocar Esc, puede tocar Menu Bar para visualizar la barra de
menu, y luego tocar Edit — Close.

Si hay ediciones sin almacenar en la hoja de cédlculo, tocando Esc
visualiza una pantalla para almacenar la hoja de célculo. Ingrese
escribiendo un nombre y luego toque Save para almacenar la hoja de
célculo.

Si desea salir sin almacenar la hoja de célculo, toque Esc.

Cambiando el nombre de una hoja de calculo

1.

Visualice la pantalla de lista Pocket Sheet.

2. Toque la hoja de célculo cuyo nombre desea cambiar de modo que quede

3.

4,

5.

realzado en brillante.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit —
Rename item.

Utilice el teclado de texto para teclear hasta 32 caracteres para escribir
el nombre que desea asignar a la hoja de célculo.

Toque Save para almacenar la hoja de célculo con su nombre nuevo.

. Corte, copia, pegado y borrado

Las operaciones de corte, copia y pegado en el modo Pocket Sheet son un poco
diferentes de aquéllos en los otros modos.

Cortando y copiando datos de una celda

1.

Seleccione la celda o extensidn de celdas que contienen los datos que
desea cortar o copiar.

Vea la parte titulada “Haciendo que una celda sea la celda activa” en la
pagina 85.
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Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit —
Cut o Edit — Copy.

Con Cut, los datos originales son borrados de la celda y son colocados
en el portapapeles.

Con Copy, se coloca una copia de datos en el portapapeles, sin cambiar
los datos originales.

Los datos copiados incluyen los ajustes de formato (pigina 93), asi
también como todo texto, nimeros y expresiones matemadticas. La
especificacion del borde limitrofe, sin embargo, no se incluye.

Puede usar el comando Paste, para pegar los contenidos del portapapeles
en otra celda o extension de celdas.

Pegando datos de una celda

iImportante!
Pegando los datos en una celda o extension de celdas que ya contienen datos,
ocasiona que los datos actuales sean reemplazados con los datos pegados.

1.

Notas
Se pueden pegar hasta 256 caracteres desde otra aplicacion.
El portapapeles tiene una capacidad de aproximadamente 2 KB.

Seleccione la celda o extension de celdas a las que desea pegar los datos
actualmente en el portapapeles.

Vea la parte titulada “Haciendo que una celda sea la celda activa” en la
pagina 85.

Los datos pueden ser colocados sobre el portapapeles usando la operacién
de corte o copia (pagina 103).

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit —
Paste.

Los datos son pegados desde el portapapeles, en las celdas actualmente
activas.

Los datos pegados incluyen los ajustes de formato (pagina 93), asi
también como todo texto, nimeros y expresiones matemadticas. La
especificacion del borde limitrofe, sin embargo, no se incluye.
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Copiando una referencia de celda relativa

Con la referencia de celda relativa, la referencia de celda cambia
automdticamente para mantener la misma relacién entre la celda que llama
y la celda que esté siendo llamada. Observe el ejemplo siguiente.

W C_=A2+B2+C2+D2_ ),

\ [PastE ]

\ PASTE
(C_=B5+C5+D5+E5S )

Copiando una referencia de celda absoluta o mixta

Como las referencias de celda absolutas son “absolutas”, permanecen iguales
aun cuando la expresion es movida. Con las referencias de celda mixta, la
parte absoluta permanece igual, mientras la parte relativa cambia de acuerdo
a la ubicacién de la expresion. Observe el ejemplo siguiente.

(=SA$2+SB2+C$2+D2 ),

[PASTE ]
\ [PASTE
(=SA32+3B5:D§IES )

Borrando datos de celda

1. Seleccione la celda o extension de celdas cuyos datos desea borrar.
* Vea la parte titulada “Haciendo que una celda sea la celda activa” en la

pagina 85.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit —
Clear.

3. Sobre el cuadro de didlogo que aparece, toque la opcién que desea
ejecutar.

» All borra los ajustes de formato de celda (pdgina 93) y los contenidos.

» Formats borra los ajustes de formato de la celda sin afectar los
contenidos. Los bordes limitrofes de la celda no son borrados.

« Contents borra los contenidos (valor, texto, funcién) de la celda sin
afectar los ajustes de formato.
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. Buscando datos en una hoja de calculo

Para buscar datos especificos en una hoja de célculo, utilice el procedimiento
siguiente.

Notas

» Lafuncién de biisqueda de la Pocket Sheet verifica los datos de celda por los
caracteres que especifica. No verifica las féormulas de cédlculo y funciones
asignadas a las celdas.

e La busqueda comienza desde la celda que se encuentra actualmente
seleccionada en la hoja de célculo, y procede hacia la derecha de la celda
seleccionada.

* Los contenidos de las celdas ubicadas dentro de una fila o columna que se
encuentra congelada no serdn buscados. Para buscar los contenidos de tales
celdas, primero debera descongelar la fila o columna.

Para buscar datos en una hoja de calculo

1. En el modo Pocket Sheet, abra la hoja de célculo cuyos datos desea
buscar.

2. Toque la celda desde la cual desea iniciar la bisqueda de manera que
quede realzada en brillante.

3. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque Edit —
Search.

» Sipreviamente ha realizado una operacién de bisqueda desde la apertura
de la hoja de célculo actual, el texto que ha buscado serd mostrado sobre
la pantalla anterior.

4. Utilice el teclado de texto para teclear hasta 12 caracteres de buisqueda.
5. Toque Exe para iniciar la bisqueda.

Q s250.00

— Dato encontrado

6. Para buscar la siguiente ocurrencia de los mismos datos, toque Next.
Puede repetir este paso tantas veces como sea necesario.
7. Unavez que haya finalizado la biisqueda de datos, toque Esc para cerrar

la pantalla de busqueda.
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. Ajustando las opciones de la hoja de calculo,
cuadricula y proteccion

1.
2.

3.

Visualiza la hoja de cdlculo cuyas opciones desea ajustar.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Sheet para visualizar el cuadro de didlogo de ajuste de opcion.

En la pantalla que aparece, toque los cuadros de marcacién para activar
(marcado) y desactivar (sin marcar) las opciones que desea.

Marque Auto Calculation cuando desea que los célculos en la hoja de
cédlculo se realicen automdticamente siempre que cambia un valor.
Cuando Auto Calculation estd desactivado, puede realizar los calculos
manualmente ejecutando Menu Bar — Option — Calc Now.

Marque Gridlines para visualizar las cuadriculas de las hojas de cdlculo.
Marque Protect Sheet cuando desea proteger que los contenidos de la
hoja de célculo cambien. Tenga en cuenta que la proteccién de datos se
relaciona al bloqueo de celda descrito en la parte titulada “Bloqueo” en
la pagina 96.

Una vez que los ajustes se encuentran de la manera en que desea, toque
Set para aplicarlos.

. Informacion de fecha y tamaiio

Para visualizar un cuadro de didlogo que muestra la fecha en que fue creada o
modificada la hoja de célculo, y el tamafio de la hoja de cdlculo en bytes, puede
usar el procedimiento siguiente.

Visualizando la informacion de fecha y tamafo

1.

Visualice la pantalla de lista Pocket Sheet.

2. Seleccione el nombre de la hoja de célculo cuya informacién de fecha y

tamafio desea ver.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
— Date/Size.

El formato de fecha (M/D/Y, D/M/Y, Y/M/D) se encuentra de acuerdo
con los ajustes de sistema que realiza en la parte titulada “Ajustando los
formatos de fecha, hora, calendario y teclado” en la pagina 162.

Después de que haya finalizado de ver la informacién, toque OK para
cerrar el cuadro visualizado.
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. Pocket Sheet Sync

La Pocket Sheet Sync for Microsoft® Excel 97/2000/2002 sincroniza los datos de la
Pocket Sheet almacenados en su unidad PV, con los datos en los archivos creados
usando Microsoft Excel (97, 2000 y 2002). Para los detalles en el uso de 1a Pocket
Sheet Sync, vea la documentacién contenida en el CD-ROM que viene con su
unidad PV.

. Errores de la Pocket Sheet

Si se intenta una de las operaciones siguientes con la celda, aparece el mensaje
#ERR dentro de la celda.

Divisién por cero.

Cualquier operacién matemdtica que produzca un valor que exceda el
limite de célculo.

Cualquier operacion matemadtica en la cual una celda hace referencia a
s{ misma.

Borrado de una fila o columna que contenga una celda referenciada por
la celda.

Una operacién de copia que ocasiona que la celda de referencia se
encuentre fuera de la hoja de calculo.

Cualquier operacién de copia, operacion de insercion de fila o columna
que ocasione que la longitud de una funcién exceda los 256 caracteres.
Error matemdtico.

Agregando un niimero grande de expresiones matematicas a una hoja
de célculo para la cual Auto Calculation se encuentra desactivada, puede
ocasionar que aparezca el mensaje #ERR.

Los paréntesis pueden ser agrupados hasta 10 veces dentro de un solo
cédlculo.

La referencia de otras celdas dentro de la misma hoja de célculo se limita
a 256 niveles por célculo.

iImportante!
» Lareferencia a una celda que contiene un calculo que aun no ha sido realizado,
puede ocasionar que el cédlculo de referencia tome un tiempo largo.

108



Capitulo

9 P.Referencer

P.Referencer es una herramienta que le permite visualizar los datos de la base de
datos en su unidad PV. Puede visualizar los archivos de datos creados usando la
aplicacion Easy Referencer Tool en una PC usando Windows.

. Preparando y transfiriendo datos desde su PC

Para los detalles en cdmo preparar los datos de la base de datos y transferir desde
su PC a su unidad PV, vea la documentacién del usuario que viene con la aplicacion
“Easy Referencer Tool”.

. Ingresando el modo P.Referencer

Toque el icono Menu para visualizar el modo de mend, y luego toque P.Referencer
para ingresar el modo P.Referencer.

Nombre de archivo de datos
(hasta 15 caracteres)

OBE=T=E

[E-5 Trawel-Conv |+

— Cuadro de ingreso de texto
de bisqueda

» Estaes la pantalla de bisqueda, que aparece primero cuando ingresa el
modo P.Referencer.
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. Buscando un texto en un archivo de datos

1.

Visualice la pantalla de biisqueda P.Referencer.
Se puede volver a la pantalla de bisqueda en cualquier momento tocando

el boton [&].

Toque la flecha W a la derecha del cuadro de nombre del archivo de
datos, para abrir una lista de los nombres de archivos de datos, y toque
el que desea seleccionar.

Cambiando a un archivo de datos diferente, borra automaticamente
cualquier texto que se encuentre actualmente en el cuadro de ingreso de
texto de buisqueda.

Toque el cuadro de ingreso de texto de busqueda, y luego escriba hasta
12 caracteres del titulo de registro que desea encontrar.

Tenga en cuenta que una operacion de biisqueda no es sensitivo a las
mayusculas o mindsculas. Esto significa que no distingue entre los
caracteres en mayusculas y mindsculas.

Cuando el texto de buisqueda se encuentra de la manera deseada, toque
Exe para iniciar la bisqueda.
La presentacién cambia a una pantalla de lista de titulos de registro,
estando el titulo que mejor coincide con el texto especificado en la parte
superior. Por ejemplo, suponga de que hay datos con los titulos siguientes
en el archivo de datos seleccionado actualmente.

AB ABCD ABD
La bisqueda de “ABCA” puede ocasionar que la lista se inicie con el
titulo “AB”, mientras que la busqueda de “ABC” puede ocasionar que
la lista se inicie con “ABCD”’.

. Visualizando los datos de la hase de datos

El procedimiento siguiente explica como llamar un registro de la base de datos
para la visualizacion.

Para ver los datos de la base de datos

1.

Utilice la pantalla de bisqueda P.Referencer (pagina 109), para visualizar
una lista de registros en el archivo de datos cuyos datos desea visualizar.

] [Tonls] .
[FE Travertene______ |vi——+—— Nombre de archivo de datos
B (hasta 15 caracteres)

At _a Restaurant
2]

Grectings,
Seeing a Doctor
Sherping

Sians.

4 Created Bu.. =
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Si desea cambiar a otro archivo de datos, toque la flecha W ala derecha
del cuadro de nombre del archivo de datos, para abrir una lista de nombres
de archivos de datos, y toque el que desea seleccionar.

Toque el nombre del registro cuyos datos desea visualizar de modo que
quede realzado en brillante.

Para visualizar los contenidos del registro, toque nuevamente el nombre
del registro realzado.

B AR (s @ Titulo de registro
®__'B°E"E'n"g"?.sﬂ Flight ] @ ® Subrayado de linea de

trazos
® Texto de registro
@ Subtitulo de registro
® Grifico
® Subrayado de linea sélida

@———Can I make a
reservation for KLM

Tocando un item con una linea sélida debajo del mismo, ocasiona que el
item quede realzado en brillante. Tocando de nuevo el item realzado,
salta al destino enlazado al item.

2 (L1551 5 ) () Terh)
Booking a Flight

[ English -= Spanlsh ]

Airline code
Ameirican Airlines — Pantalla de destino de salto

Air Canada

AF

Air France

Air_India

Para volver saltando a la pantalla previa, toque el botén E=2]
Tocando un item con una linea de trazos debajo del mismo ocasiona que
el item quede realzado en brillante. Tocando de nuevo el item realzado
visualiza una ventana de enlace.

Para cerrar la ventana de enlace, toque en cualquier parte fuera de la
ventana de enlace o toque Esc.

Para cancelar el realce de un item, toque en algtn lugar fuera de la parte
realzada o toque Esc.

El nlimero miximo de saltos consecutivos que puede realizar es 12.
Intentando el salto 13ro. ocasiona que aparezca el mensaje “No more
jumps allowed!”.
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Su unidad PV le permite preparar una drea de la memoria secreta que guarda sus
datos de manera segura y confiable bajo una contrasefia que usted especifica.
Luego de ingresar al drea de memoria secreta, puede usar los modos Scheduler,
Contacts, Memo y Expense Manager para almacenar los datos.

iImportante!

Solamente se puede tener una sola drea de memoria secreta en todo momento.
Todos los datos secretos para todos los modos se almacenan en la misma drea
de memoria secreta, sin tener en cuenta en qué modo se encuentra cuando
crea el drea de memoria secreta.

jAsegtrese de no olvidarse de su contrasefia!l No hay manera de poder ver la
contrasefia si la llega a olvidar. Entonces para poder borrar la contrasefia
olvidada y crear una nueva drea de memoria secreta, tendréd que reposicionar
la unidad PV y borrar todos los contenidos de la memoria.

. Creando una area de memoria secreta nueva

Para crear una nueva drea de memoria secreta utilice el procedimiento siguiente.
Tenga en cuenta que esta operacion puede llevarse a cabo solamente si no hay
aun ninguna drea de memoria secreta en la memoria.

1. Toque el icono Menu para visualizar el mend de modos, y luego toque
Secret.

2. Utilice el teclado de texto para teclear hasta 12 caracteres para la
contrasefia que desea usar.

3. Toque Set para registrar su contrasefia y crear una drea de memoria
secreta.

4. Enrespuesta al mensaje de confirmacién que aparece, toque Yes.

» Registrando una contrasefia crea e inmediatamente ingresa el drea de
memoria secreta, que se indica por el icono .
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. Usando el area de memoria secreta

A continuacién se describen las operaciones que pueden llevarse a cabo después
de crear una drea de memoria secreta.

Para ingresar a una area de memoria secreta existente

1. Toque el icono Menu para visualizar el mend de modos, y luego toque

Secret.

2. Utilice el teclado de texto para teclear la contrasefia correcta, y luego
toque Set.

» Si la contrasefia esta correcta, la unidad PV ingresa al drea de memoria
secreta.

» Una vez que ingresa al drea de memoria secreta, puede cambiar entre
esta drea y el drea de memoria abierta (no secreta), sin tener que ingresar
la contrasefia de nuevo hasta que desactiva la alimentacién y luego la
activa de nuevo.

Para salir del area de memoria secreta

1. Mientras se encuentra en el area de memoria secreta, toque el icono
Menu para visualizar el menu de modos.

2. Toque Secret para salir del drea de memoria secreta y retornar al area de
memoria abierta.

Para cambiar la contrasena

1. Mientras se encuentra en el area de memoria secreta, toque el icono
Menu para visualizar el menu de modos.

2. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Edit
— Password edit.

3. Utilice el teclado de texto para teclear hasta 12 caracteres para la
contrasefia nueva que desea usar.

4. Toque Set para registrar la contrasefia nueva.

5. Enrespuesta al mensaje de confirmacion que aparece, toque Yes.
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Para transferir datos desde el area de memoria abierta al
area de memoria secreta

1.

2.

5.

Ingrese el modo que contiene los datos que desea transferir al drea de
memoria secreta.

Seleccione el item de dato que desea transferir.

Puede seleccionar un item de dato (registro) realzdndolo en brillante
sobre una pantalla de lista, pantalla de calendario de 1 mes, etc. o
visualizando la pantalla de datos del item de dato.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Edit
— To secret area.

Utilice el teclado de texto para teclear la contrasefia correcta y luego
toque Set.

No necesita ingresar la contrasefa si ha ingresado al drea de memoria
secreta desde la dltima vez que activé la alimentacion.

Respondiendo al mensaje que aparece, toque Yes para transferir los datos.

Para transferir datos desde el area de memoria secreta al
area de memoria abierta

1.

Ingrese al d4rea de memoria secreta.

Ingrese el modo que contiene los datos que desea para transferir al drea
de memoria abierta.

Seleccione el item de dato que desea transferir.

Puede seleccionar un item de dato (registro) realzdndolo en brillante
sobre una pantalla de lista, pantalla de calendario de 1 mes, etc. o
visualizando la pantalla de datos del item de dato.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Edit
—To open area.
Respondiendo al mensaje que aparece, toque Yes para transferir los datos.
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Las herramientas pricticas de la unidad PV le proporcionan un acceso instantdneo
a una calculadora, un calendario y un reloj siempre que los necesite.

. Visualizando la pantalla de herramientas
practicas

Mientras una pantalla que tenga un botén Tools en su esquina superior derecha se
encuentre sobre la presentacion, toque Tools para visualizar la pantalla de
herramientas précticas.

al @ Reloj

Fm -® (Toque para visualizar la

o -@ pantalla de ajuste de fecha/
© L ® hora, vea la pagina 160.)
® © ondon % ICiudac(i1 localll .

- cono de reloj

@ Icono de calendario

® Icono de calculadora

® Indicador de alarma

® @ 6 (Toque para visualizar la
pantalla de ajuste de alarma
en la pagina 161.)

@ Fecha actual

Hora actual

B bd|Buy printer
| (iz00ATRED megting

iImportante!

» Solamente se puede usar una herramienta prictica a la vez. Esto significa que
la pantalla de la calculadora no aparecerd mientras la pantalla del reloj se
encuentre sobre la presentacion, etc.

. Usando la pantalla del reloj

La pantalla del reloj muestra dos relojes y las ciudades cuyas horas se visualizan
en los relojes. También muestra si la hora de ahorro de energia (horario de verano)
se encuentra ajustada a algin reloj, y la fecha en la ciudad del reloj principal
(actualmente seleccionado).
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Para visualizar la pantalla del reloj
Sobre la pantalla de herramientas précticas, toque el icono .

Sun,Jul/ 772002
10:04:15am ﬂ--@
@ @ [London 1O

7

el rr— [ e )
p

Yo =

London Hew York

D rrErr—
&L

(@ Fecha en la ciudad del reloj ® Reloj 1
principal @ Indicador de alarma

@ Hora en la ciudad del reloj (Toque para visualizar la pantalla de
principal ajuste de alarma en la pagina 161.)

® Nombre de la ciudad del reloj 1 Indicador de horario de ahorro de
@ Reloj principal energia
® Nombre de la ciudad del reloj 2~ @ Reloj 2

Sosteniendo el ldpiz tctil sobre los relojes Clock 1 o Clock 2, ocasiona
que la fecha y hora para el reloj aparezcan en las dos primeras lineas de
la pantalla del reloj.

Se puede cerrar la pantalla del reloj tocando [:].

Para hacer que uno de los relojes sea el reloj principal

1. Mientras la pantalla del reloj se encuentra sobre la presentacién, toque
el botén (21) a la izquierda del nombre de ciudad cuyo reloj desea hacer
que sea el reloj principal.

2. En respuesta al mensaje de confirmacion que aparece, toque Set para
cambiar el reloj principal o Esc para cerrar el cuadro de didlogo sin
realizar nada.

iImportante!

La hora que estd siendo marcada por el reloj principal afecta todas las
alarmas y otros datos relacionados a las fechas actualmente en la memoria
de la unidad PV. Si ajusta una alarma para que suene a las 11:00 a.m.
mientras se estd usando la hora de Tokio para el reloj principal, cambiando
a la hora de Nueva York, por ejemplo, ocasionard que la alarma suene a
las 11:00 a.m. de la hora de Nueva York.

Cambiando el reloj principal automdticamente reposiciona la cuenta de
segundos del reloj a 00.
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Para seleccionar una ciudad de la zona horaria

1. Sobre la pantalla del reloj, toque el nombre de la ciudad que desea
cambiar.

2. Resalte el nombre de la ciudad que desea seleccionar tocidndolo o
utilizando las teclas de cursor.

3. Toque Set para registrar la ciudad seleccionada.

Para cambiar entre el horario estandar y el horario de
ahorro de energia (DST)

E
Sunyuls 772002
10:08:1%am g
®Condon 0]
o] #1—— Ajuste DST (horario de verano)

En la pantalla del reloj, toque el ajuste DST (horario de verano) de uno de
los relojes para alternarlo entre la activacién (% ) de DST y la desactivacién
(sin indicador) de DST.

. Usando la pantalla de la calculadora

Esta pantalla le proporciona una calculadora de 12 digitos que puede llevar a
cabo una variedad de calculos.

Para visualizar la calculadora
Sobre la pantalla de herramientas practicas, toque el icono .

Caleulator K
] ] o)
el le]ell=]
Ea | 5
el )z1=z]=]
(ac](o ] I[=1(+]

» También puede visualizar la calculadora en ciertos modos tocando el
botén |Z] en la barra de herramientas de ingreso de datos.
» Se puede cerrar la pantalla de la calculadora desde la presentacién tocando

&

117



Capitulo 11 Pop Up Tools (Herramientas prdcticas)

Teclas de calculadora

A continuacién se describen las funciones de las teclas de pantalla de la
calculadora.

Utilice las teclas numéricas para ingresar valores.

MC borra la memoria de la calculadora.

MR vuelve a recuperar los contenidos de la memoria de la calculadora.
M- resta el valor visualizado actualmente desde los contenidos de la
memoria. Tocando M- en lugar de = al final de un cdlculo resta sus
resultados desde los contenidos de la memoria.

M+ suma el valor visualizado actualmente a los contenidos de la
memoria. Tocando M+ en lugar de = al final de un célculo suma sus
resultados a los contenidos de la memoria.

Toque +, —, x, y + para ingresar la operacion aritmética correspondiente.
= ejecuta el célculo y visualiza su resultado.

AC borra los célculos actuales (excepto la memoria de la calculadora).
C borra la presentacion sin borrar la memoria de la calculadora.
Utilice v~ para calcular raices cuadradas.

Utilice % para calcular porcentajes.

Tocando = desplaza el valor visualizado a la derecha, cortando el digito
mds hacia la derecha.

Si visualiza la calculadora tocando el botén en una barra de
herramientas de ingreso de datos, tocando copia el resultado de
calculo. Edit — Paste adhiere el resultado copiado en la posiciéon de
cursor actual.
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Para realizar calculos

53+123-63=
963 x (23 — 56) =
(56 x3-89)+52+63=

1234567890 x 741852 =

B

x5
+23

1

N
[V S}
+
o
[0¥]
I

E)

2

3x1
S5x12

[\S]
1l

R NS R (SN

45+9.6
78+9.6
12% de 1500

Porcentaje de 660 contra 880
15% de aumento de 2500
25% de descuento de 3500

(Cudl sera el precio de venta y la
ganancia cuando el precio de compra
de un articulo es de $480 y el margen
de utilidad deseada es del 25%?

Si la semana anterior Ud. gané $80 y
esta semana $100, ;cudl es el
porcentaje de incremento?

80 x9 =720

-) 50x6= 300
20x3= 60
480

53(+]123(=]63(=]
23(=]56(%]963(=]
56(x]3(=)89(%)5.2
(+)63(=]
1234567890( % ]741852(=])
30xs(=)
23(+](+]12(=)
45(=]
5.6(=](=)7(=]
2(=)
12(x](x]2.3(=)
45(=)

9.6(%)(£)45(=]
78(=]

1500(x]12(%]
660(+)880(%)
2500(%]15(%](+)
3500(%]25(% (=)

480(+)25(%)
(=)

100(—]80(%])

(uc]8o(x]9(m+]
50(x)6(m-)
20( % J3(m+]

<

0.
113.
=31779.

78.1923076923
915.866658332
915.866658332
0.
8.6602540378

35.
68.
1.4
-3.6

27.6
54.

4.6875
8.125

180.
75.
2°875.
2°625.

640.
160.

25.

720.
300.

60.
480.
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Para realizar calculos con constantes

1.

N

W

En la pantalla de la calculadora, ingrese el primer valor de la operacion,
haga un doble toque en una tecla de operador aritmético, y luego ingrese
el segundo valor de la operacion.

Puede realizar un calculo con constantes usando +, —, x 0 +.

El primer valor que ingresa (el que se encuentra a la izquierda del
operador aritmético) es el que serd usado como la constante.

Tocando dos veces la tecla de operador aritmético ocasiona que el
indicador K aparezca sobre la presentaciéon, indicando que un célculo
con constante se estd llevando a cabo.

Toque = para visualizar el resultado de la operacion.
Ingresando 4 x x 2 = debera producir un resultado de 8.

Toque = nuevamente para multiplicar el resultado por la constante.
Tocando = nuevamente con el ejemplo mostrado en el paso 2 deberd
producir un resultado de 32 (8 x 4).

A cada presion subsiguiente de = multiplica el dltimo resultado obtenido
por la constante. Continuando con el ejemplo anterior, tocando = debera
producir los resultados siguientes: =128 (32 x 4), =512 (128 x 4), =2048
(512 x 4), y asi sucesivamente.

Para corregir las entradas durante los calculos

Si ingresa un valor equivocado, toque C para borrar el valor y luego
ingrese el valor correcto.

Si toca una tecla aritmética equivocada (+, —, x, +), simplemente toque
la tecla aritmética correcta antes de ingresar cualquier otra cosa.

Acerca de los errores de calculo

Siempre que se produce un error, un indicador de error aparece sobre la
presentacion y cualquier cdlculo posterior se convierte imposible de realizar.

Calculator

Indicador de 157415787501

€rror
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Cualquiera de las condiciones siguientes produce un error.

Siempre que el nimero de digitos en la mantisa de un resultado
intermedio o final excede de 12 digitos.

Siempre que el nimero de digitos en la mantisa de un valor en la memoria
de la calculadora excede de 12 digitos. En este caso, la unidad PV retiene
automdticamente el dltimo valor almacenado que no haya excedido los
12 digitos.

Divisién por cero.

Intento de calcular la raiz cuadrada de un valor negativo.

Para borrar un error

Toque C para borrar un error y continuar con el mismo célculo desde el
punto inmediatamente anterior al error producido.
Toque AC para borrar el célculo entero y comenzar de nuevo.

. Pantalla de compromiso siguiente

Esta pantalla muestra una presentacién del mes actual, junto con los detalles
acerca del préoximo compromiso programado desde la hora y fecha actuales, de
acuerdo a como son mantenidos por el reloj principal (si lo hubiera).

Para visualizar la pantalla de compromiso siguiente

En la pantalla de herramientas practicas, toque el icono .

@ Mes actual
oo d0EEam @ Fecha a la cual estd
ST A @ programada el compromiso
@4[ %3 ég ég éf} BES ® Detalles del compromiso
I siguiente . o
®—t— ;én:g%?hqé%nr?gn @ Compromiso siguiente

El mes actual se determinan de acuerdo con la hora y fecha, de acuerdo
a como son mantenidos por el reloj principal.

El drea de detalles de compromiso siguiente muestra el item del Schedule
o item del Reminder que incluye los datos de la hora. No muestra ningin
item del Schedule o Reminder que no incluya los datos de la hora.

El 4rea de detalles de compromiso siguiente se encuentra en blanco
cuando no hay ningin compromiso futuro programado.

Puede cerrar la pantalla de compromiso siguiente tocando .
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Las capacidades de comunicaciones de datos le permiten transferir datos entre
dos unidades CASIO PV, entre una unidad PV y una unidad BN-10/BN-20, o
entre una unidad PV y una unidad BN-10A/BN-20A/BN-40A. También puede
recibir datos desde una unidad de la serie CASIO SF, CSF o NX, y comunicarse
con una computadora personal usando “PC sync for Windows”.

» Paralos detalles acerca de la conexién a una computadora y preparacion para
las comunicaciones, vea el manual que viene con “PC sync for Windows”.

» Siplanifica sincronizar con mas de una computadora y prefiere tener un cable
separado para cada computadora, es su opciéon comprar los cables SB-300
que necesite. Tenga en cuenta que un cable SB-300 ya viene con la unidad
PV.

» Para realizar una comunicacién de datos mediante la toma serie con una
computadora, necesita comprar un cable SB-305 disponible separadamente.

. Especificando el tipo de cahle que esta usando

Para la comunicacién de datos, puede usar ya sea un cable USB que viene con su
unidad PV-S1600 o un cable serie SB-305 disponible separadamente. Tenga en
cuenta, sin embargo, que antes de la conexién, necesita realizar el procedimiento
siguiente para especificar el tipo de cable que serd usado.

1. Enelmend de modos, toque Menu Bar para visualizar la barra de mendus
y luego toque Option.

2. Sobre la pantalla que aparece, toque Communication setup, para
visualizar la pantalla de especificacién de tipo de cable.

3. Especifique el tipo de cable que estard conectado tocando el botén en
frente de su nombre.

4. Toque Yes.
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. Usando el cable

La unidad PV se entrega con un cable para la comunicacién de datos. Utilice el
siguiente procedimiento para conectar el cable a la unidad PV.

Para conectar el cable a la unidad PV

1. Desactive la alimentacion de la unidad PV.

2. Enchufe el cable en el conector del cable en la parte inferior de la unidad
PV, tal como se observa abajo.

Para desconectar el cable de la unidad PV

1. Desactive la alimentacion de la unidad PV.

2. Desconecte el cable mientras presiona el botén de liberacion indicado
por (A) en la ilustracidn siguiente.
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. Comunicaciones de datos entre dos unidades PV

Esta seccién describe como preparar y establecer la comunicacién entre dos
unidades PV.

e Para conectar dos unidades PV, deberd comprar el juego de conector/cable
SB-90 y un cable serie SB-305 disponible separadamente.

Para conectar dos unidades PV

1. Asegrese de que la alimentacién en las dos unidades se encuentra
desactivada.

2. Conecte el cable a los conectores de cable de cada una de las unidades

PV, como se describe a continuacion.

Conecte el cable serie SB-305 a su unidad PV-S1600.

Conecte el cable que viene con la otra unidad PV a la otra unidad PV.

3. Para conectar los dos cables uno al otro, utilice un conector de 9-9
contactos SB-90 opcional.

Unidad principal Unidad terminal

Conector de 9-9 contactos SB-90

» Todos los ajustes de comunicaciones de datos deben ser realizados en
una de las unidades PV solamente. Esta unidad recibe el nombre de
unidad principal, mientras que la otra se denomina unidad terminal.
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Para enviar datos desde la unidad principal a la unidad
terminal

1.

e

Después de conectar las dos unidades PV, active la unidad principal.
La alimentacion de la unidad terminal todavia debe estar desactivada en
este momento.

Visualice la visualizacién de lista en un modo cuyos datos puedan ser
enviados con este ajuste.

Esta configuracién soporta la transferencia de datos de los modos
Contacts (Business, Personal y Untitled 1-5), Memo (Untitled 1-5),
Schedule, To Do, Reminder, Expense Manager y Quick-Memo.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Data communication.

En la pantalla que aparece, toque el botén proximo a Pocket Viewer
para especificar la configuracién de la comunicacién de datos.

Toque el botén préximo a Send.

Toque Set.

% P¥ Hodel

O Contacts

O Schedule

O Te Do

O Rerninder
O rMenno

O <uick-Merma
O Expenze

- Send -

Toque los cuadros de marcacion para especificar los datos que desea
enviar (marcado) y los datos que no desea enviar (sin marcar).
Una vez que todo se encuentra de la manera deseada, toque Set.

[F FReady to send!

Active la alimentacion de la unidad terminal.
Toque el icono Sync START para iniciar la operacién de transferencia
de datos.
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Para recibir datos desde la unidad terminal en la unidad
principal
1. Lleve acabo los pasos 1 al 4 de la parte titulada “Para enviar datos desde
la unidad principal a la unidad terminal”.

2. En la pantalla que aparece, toque el botén préximo a Receive.
3. Toque Set.

4= P¥ Hodel

O Contacts

O Schedule

O Ta Do

O Renninder
O Mena

O “uick-Mema
O Expense

- Receive -

4. Toque los cuadros de marcacién para especificar los datos que desea
recibir (marcado) y los datos que no desea recibir (sin marcar).
5. Una vez que todo se encuentra de la manera deseada, toque Set.

[EF FReadu to receiwel

6. Active la alimentacion de la unidad terminal.
7. Toque el icono Sync START para iniciar la operacién de transferencia
de datos.
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Notas

Los procedimientos anteriores solamente pueden usarse para enviar o
recibir todos los datos en modos especificos. No se pueden enviar o
recibir itemes de datos individuales.

La comunicacién de datos puede interrumpirse en cualquier momento
presionando Esc.

Si el drea de memoria secreta es accedida en una unidad que estd
recibiendo datos, los datos recibidos se almacenan en el area de memoria
secreta, sin tener en cuenta si hay datos en el drea de memoria secreta en
la unidad que envia.

Transfiriendo datos desde la PV-S1600 a la PV-100 o PV-200 ocasiona
que todos los simbolos de euro sean reemplazados por espacios.

La resolucién de la pantalla de la PV-S1600 es 160 x 160 puntos. La
transferencia de los datos del Quick-Memo de la PV-S1600 a una PV-
100 o PV-200, las cuales tienen una pantalla de 98 (Vert.) x 124 (Hor.)
puntos, ocasiona que la parte del lado derecho e inferior de la imagen
del Quick-Memo se corte para fijarse en la pantalla de la PV-100/PV-
200.

. Comunicaciones de datos entre una unidad PV
y una unidad BN

Esta seccion describe como preparar y establecer la comunicacion entre una unidad
PV y una unidad BN (BN-10/BN-20 o BN-10A/BN-20A/BN-40A).

e Para conectar una unidad PV a una unidad BN, deber4 comprar el cable serie
SB-305 y el juego de conector/cable SB-90 disponible separadamente.

Para conectar una unidad BN a su unidad PV

1.

2.

Asegurese de que la alimentaciéon en ambas unidades se encuentra
desactivada.

Abra la cubierta del puerto de la base de conexién mini de la unidad
BN, y conecte su base de conexién mini al puerto.

Conecte el cable serie SB-305 opcional a su PV-S1600.
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4.

Utilice el conector de 9-9 contactos SB-90 para conectar el cable serie
SB-305 a la base de conexion mini de la unidad BN.

Unidad principal (Unidad PV) Unidad terminal (Unidad BN)

Conector de 9-9 contactos SB-90

Todos los ajustes de la comunicacién de datos deben realizarse en la
unidad PV, que es la unidad principal. La unidad BN es la unidad
terminal.

Para enviar datos desde la unidad PV a la unidad BN

1.

Después de conectar las dos unidades, active la alimentacion de la unidad
PV.

La alimentacién de la unidad BN todavia debe estar desactivada en este
momento.

Visualice la lista en un modo cuyos datos puedan ser enviados con este
ajuste.

Esta configuracién soporta la transferencia de datos de los modos
Contacts (Business y Personal), Memo, Schedule, To Do y Reminder.
Los datos de los modos Calendar y Expense Manager no pueden ser
transferidos.

Los datos Untitled 1-5 del modo Contacts son transferidos como datos
del modo Personal.

Los datos Untitled 1-5 del modo Memo son transferidos como datos del
modo Memo (sin categoria).

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Data communication.
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4. En la pantalla que aparece, toque el botén proximo a BUSINESS
NAVIGATOR para especificar la configuracién de la comunicacion de
datos.

5. Toque el botén préximo a Send.

6. Toque Set.

7. Toque los cuadros de marcacién para especificar los datos que desea
enviar (marcados) y los datos que no desea enviar (sin marcar).

8. Una vez que todo se encuentra de la manera deseada, toque Set.

[F Feady to send!

9. Active laalimentacién de la unidad BN y luego presione el boton START
en su base de conexidén para iniciar la operaciéon de transferencia de
datos.

* A continuacion se muestra la relacién entre los datos cuando se envia
desde la unidad PV a una unidad BN.

Modo Unidad PV Unidad BN
Contacts Untitled 1-5 PERSONAL
* Marque Contacts (1-5)
como el tipo de dato para
enviar este dato.
Nombres de categorias Sin transferir
Nombres de itemes (campos) | Sin transferir
To Do Nombres de categorias Sin transferir
Fecha de plazo Fecha de plazo
Memo Untitled 1-5 Datos del MEMO
* Marque Memo (1-5) como
el tipo de dato para enviar
este dato.
Nombres de categorias Sin transferir
Quick-Memo | No correspondiente al modo BN.
Expense Sin transferir. Para transferir estos datos, utilice el
Manager software de comunicacién que viene con la unidad PV.
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Para recibir datos desde la unidad BN en la unidad PV

1. Lleve a cabo los pasos 1 al 4 de la parte titulada “Para enviar datos
desde la unidad PV a la unidad BN”.

2. En la pantalla que aparece, toque el botén préximo a Receive.

3. Toque Set.

4. Toque los cuadros de marcacidn siguientes para especificar los datos
que desea recibir (marcados) y los datos que no desea recibir (sin marcar).

5. Una vez que todo se encuentra de la manera deseada, toque Set.

[F FReady to receivel

6. Active la alimentacién de la unidad BN y luego presione el boton START
en su base de conexién para iniciar la operacién de transferencia de
datos.

Notas

* Los procedimientos anteriores solamente pueden usarse para enviar o
recibir todos los datos en modos especificos. No se pueden enviar o
recibir itemes de datos individuales.

» La comunicacién de datos puede interrumpirse en cualquier momento
tocando Esc.

* Si el drea de memoria secreta es accedida en una unidad que esta
recibiendo datos, los datos recibidos se almacenan en el area de memoria
secreta, sin tener en cuenta si hay datos en el drea de memoria secreta en
la unidad que envia.

» Latransferencia de datos desde la PV-S1600 a una unidad BN ocasiona
que todos los simbolos de euro sean reemplazados por espacios.

* A continuacion se muestra la relacién entre los datos cuando es recibido
por una unidad PV desde una unidad BN.

Modo Unidad BN Unidad PV
Contacts PERSONAL Personal
BUSINESS Business
Scheduler SCHEDULE Schedule
TO DO To Do
REMINDER Reminder
Memo MEMO Memo (Untitled 1)

Elingreso Company de la unidad PV es equivalente al ingreso Employer

de una unidad BN.
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. Recihiendo datos desde una unidad de la serie
SF/CSF/NX

Esta seccién describe como preparar y recibir datos desde una unidad de la serie
SF/CSE/NX. Tenga en cuenta que no es posible enviar datos desde una unidad
PV auna unidad de la serie SF/CSF/NX. En esta configuracion, debera ajustar un
nimero de pardmetros de comunicacién para una operacién correcta.

e Para conectar una unidad de la serie SF/CSF/NX a su unidad PV, debera
comprar un juego de conector/cable SB-90 y un cable serie SB-305 disponible
separadamente.

Para conectar una unidad de la serie SF/CSF/NX a su
unidad PV

1. Asegtrese de que la alimentacién en ambas unidades se encuentra
desactivada.

2. Conecte el cable serie SB-305 opcional a su PV-S1600.

3. Abrala cubierta de la toma de comunicacién de datos de su unidad de la
serie SF/CSF/NX, y conecte el cable de 3-9 contactos SB-90 opcional.

4. Para conectar los dos cables utilice el conector de 9-9 contactos SB-90
opcional.

Unidad PV Unidad de la serie SF/CSF/NX

Conector de 9-9 contactos SB-90
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Para hacer los ajustes de parametros de comunicacion

1.
. Visualice la lista en un modo cuyos datos puedan verse con este ajuste.

Después de conectar las dos unidades, active la unidad PV.

Esta configuracién soporta la transferencia de datos de los modos
Contacts, Memo, Schedule y To Do.

Los datos de REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR,
SKETCH y FREE FILE no pueden recibirse.

En la pantalla que aparece, toque Menu Bar para visualizar la barra de
menus, y luego toque System — Data communication.

Toque el botén préximo a SF/CSF/NX.

Presione el botén proximo a Set up parameters y luego toque Set.

En la pantalla que aparece, toque los botones debajo de Parity, Bit length
y BPS para hacer los ajustes que desea.

Tenga en cuenta que los ajustes que hace aqui deben coincidir con
aquéllos de la unidad serie SF/CSF/NX conectada. De otro modo, la
comunicacién de datos apropiada serd imposible.

Luego de hacer todos los ajustes que desea, presione Set para registrarlos,
y retorne a la pantalla en el paso 4, anterior.

Ahora puede continuar con el procedimiento de recepcion de datos
siguiente.

Para recibir datos desde una unidad serie SF/CSF/NX

1.

Después de conectar las dos unidades, active la unidad PV.

2. Visualice la lista en un modo cuyos datos puedan verse con este ajuste.

Esta configuracidén soporta la recepcion de datos de los modos Contacts,
Memo, Schedule y To Do.

Los datos de REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR,
SKETCH y FREE FILE no pueden recibirse.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Data communication.
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4. En la pantalla que aparece, toque el botén préximo a SF/CSF/NX.

* En este momento, si asi lo desea, puede llevar a cabo los pasos 5 al 7 de
la parte titulada “Para hacer los ajustes de pardmetros de comunicacién”
anterior para hacer los ajustes de pardmetros de preparacién de
comunicacion.

5. Toque Set.

[ Ready to receivel

6. Lleve a cabo las operaciones requeridas sobre la unidad de la serie SF/
CSF/NX para enviar los datos. Para los detalles, vea el manual que viene
con la unidad que estd usando.

Notas

La comunicacién de datos puede interrumpirse en cualquier momento
tocando Esc.

Si el 4rea de memoria secreta es accedida en una unidad PV que estd
recibiendo datos, los datos se almacenan en el area de memoria secreta,
sin tener en cuenta si el drea de memoria secreta se encuentra en la
unidad que envia.

No se pueden recibir datos desde las siguientes unidades CASIO: Serie
SF-A, SF-5580, 5780, 5980, 5580E, 5780E, 5980E, 5590SY, 5790SY,
5990SY, 5590SYE, 5790SYE, 5990SYE, 6500SY, 6700SY, 6900SY,
7100SY, 7200SY.

Los datos de los modos REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE,
CALENDAR y SPREADSHEET no pueden recibirse desde una unidad
SF, CSF o NX.

Los datos de modo PERSONAL, FAMILY, TIMETABLE y GOLF de la
unidad NX no pueden recibirse.

Los datos de SKETCH, FREE FILE y otros modos de la unidad SF,
CSF y NX para los cuales no hay modos equivalentes de la unidad PV,
no pueden recibirse.

Los datos de ILLUSTRATION, P.O. BOX, TELEX NUMBER Yy otros
ingresos de la unidad SF, CSF y NX para los cuales no hay ingresos
equivalentes de la unidad PV, no pueden recibirse.

Todos los datos se reciben en un solo tono, sin ningtn atributo de color.
En el caso de los datos de la unidad SF que se encuentran con proteccién
de marca contra borrado, la proteccién de marca es ignorada cuando los
datos son recibidos por la unidad PV.
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13  de archivos

File Transfer Manager es un software que facilita la instalacién y desinstalacién
de las aplicaciones PV, para borrar datos de las aplicaciones PV, para actualizar
su sistema operativo y para transferir datos entre su unidad PV y computadora
personal.

* A continuacién se muestra el nimero méaximo de itemes que tiene almacenado
en su unidad PV al mismo tiempo.

Tipo de item de dato Nimero maximo permitido
Programas de aplicaciones PV 64
Archivos de datos de aplicaciones PV 64

. Aplicaciones PV

Una “aplicacién PV” es un programa que puede descargar desde el sitio Web de
CASIO (http://world.casio.com/download/pv/) o de otros sitios Web en su
computadora, y luego instalarlo en su unidad PV. Puede borrar las aplicaciones
PV cuando no las necesita mas.

+ ElI CD-ROM que viene incluido con su unidad PV contiene las aplicaciones
PV listadas a continuacién. Puede instalar estas aplicaciones PV de acuerdo
a sus necesidades.
« Travel Phrase Guide
« Bonus Add-in Software for PV

+ Para informarse en cémo usar una aplicacién PV en particular, vea el manual
que viene con la misma.

Obteniendo aplicaciones PV

Las aplicaciones PV pueden descargarse desde el sitio Web de CASIO (http://
world.casio.com/download/pv/) o desde otro sitio Web en la red Internet.
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Instalando una aplicacion PV a su unidad PV

Instale una aplicacién PV en su unidad PV descargdndola desde su computadora.
Para descargar aplicaciones PV a su unidad PV, utilice el procedimiento siguiente.

{Importante!

» Paradescargar una aplicacion PV desde su computadora a su unidad PV, debera
tener instalada la utilidad “File Transfer Manager”.

Para descargar una aplicacion PV a su unidad PV

1. Utilice el cable para conectar la unidad PV a su computadora.
» Paralos detalles acerca de la conexion a una computadora y ajustes para
la comunicacién, vea el manual que viene con la PC sync for Windows.

2. Sobre la unidad PV, visualice el meni Mode o el menu Action.
3. Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option.

4. Toque Transfer file para colocar la unidad PV en la condicién de espera
de recepcion.

5. Sobre su computadora, haga funcionar el software File Transfer Manager,
y transfiera la aplicacién PV desde su computadora a su unidad PV.
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6. Elmenti Mode o la pantalla de menu Action vuelven a aparecer después
de completarse la descarga.

* El icono de la aplicaciéon PV que ha descargado se muestra sobre el
meni Mode.

* Puede interrumpir la descarga en cualquier momento tocando Esc en la
unidad PV.

» Para iniciar la aplicacién PV que ha descargado recién, toque su icono
en el mend Mode.

» Para borrar una aplicacién PV desde su unidad PV, realice los mismos
pasos en launidad PV que en el procedimiento anterior. Para informarse
acerca de las operaciones que necesita realizar en su computadora, vea
la documentacién del usuario de “File Transfer Manager”.

Borrando los archivos de datos de una aplicacion PV

Para borrar los archivos de datos creados por una aplicacién PV seleccionada,
utilice la aplicacién “File Transfer Manager”. Para los detalles, vea la
documentacién de la aplicacion “File Tranfer Manager”.

iImportante!

Tenga en cuenta que este procedimiento borra todos los datos para la aplicacién
PV, sin tener en consideracion de si los datos se encuentran en el area de
memoria secreta o en el 4rea de memoria abierta.
Cualquiera de lo siguiente puede ocurrir con una aplicaciéon PV cuando en la
memoria ya hay archivos para 64 otras aplicaciones PV.
e Algunas aplicaciones PV visualizan un mensaje de error cuando intenta
realizar una operacién de almacenamiento de datos.
» Algunas aplicaciones PV que autométicamente crean archivos cuando
son lanzadas pueden no iniciarse.
Cuando sucede cualquiera de lo mencionado anteriormente, borre datos que
ya no necesite mas para dejar espacio los datos de la aplicaciéon PV que esta
intentando usar. Para detalles mas completos, vea la documentacion para la
aplicacion PV que estd usando.

Actualizando el sistema operativo de su unidad PV

En algunos casos, la instalacion de ciertas aplicaciones PV podria requerir, en el
futuro, la actualizacion del sistema operativo de su unidad PV. Para los detalles
sobre la operacién de actualizacién del OS, consulte la documentacion entregada
con el File Transfer Manager.
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. Transfiriendo archivos

Puede utilizar la aplicacién “File Transfer Manager” para transferir archivos de
texto, archivos de Excel y otros tipos de archivos a su unidad PV, y tenerlos con
Ud. adondequiera que vaya. Para los detalles acerca de la transferencia de datos,
vea la documentacidn de la aplicacion “File Transfer Manager”.

Tenga en cuenta, no obstante, que no puede visualizar los contenidos de tales
archivos en su unidad PV.
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La unidad PV viene con dos juegos incorporados para que pueda divertirse. Los
juegos se llaman Game-1 y Game-2.

. Ingresando el modo Game y seleccionando un
juego

1. Toque el icono Menu para visualizar el mend de modos.

2. Toque los botones 4 y ¥ sobre el lado derecho de la pantalla de mend
para cambiar las pdginas de mend y visualizar el icono Game. Luego,
toque Game.

% Game

Pantalla de seleccién de juego

3. Toque Game-1 o Game-2.

. Juego 1 (Game-1)

®» o0@ .
) o oo (Loval ] Tiew) (TooE] @ Tiempo

@ Botén de nivel

® Botén de cancelar accién
@ Botén New

® Pilas

® Grupos

@ Baraja
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Coémo jugar

Alterne las cartas en las pilas apilando las cartas en orden descendiente,
alternando las negras y rojas.

LU UL

Coloque la negra 5 en la parte
superior de la roja 6.

Toque la siguiente carta dirigida hacia abajo en una pila para darla vuelta
cuando mueve las cartas dirigidas hacia arriba a una pila diferente.

Se puede mover una pila entera de cartas en otra pila, en tanto la primera
carta (superior) de la pila que estd siendo movida, sea una menor y del
color opuesto a la ultima carta (inferior) de la pila a la que se estd
moviendo.

Si el lugar de una pila llega a vaciarse al mover una pila, puede colocar
cualquier rey o pila que se inicie con un rey en el lugar vacio.

Luego de jugarse todas las cartas que se disponen en las pilas, toque la
baraja para dar vuelta cada tercer carta, y coloque la carta estd dada
vuelta en las pilas de acuerdo con las reglas descritas anteriormente, si
es posible.

la baraja. Toque la baraja nuevamente para comenzar a dar vuelta las
cartas de la baraja de nuevo desde el inicio. ’E} significa que el juego ha
terminado.

En cualquier momento en que se levanta un as, coléquelo en uno de los
grupos al costado de la pantalla. Hay cuatro grupos, uno para corazén,
tréboles, diamante y espadas.

Una vez que inicia un grupo con un as, continde agrupando cartas en la
secuencia: A, 2, 3,4 ...J,Q, K.

El juego se termina cuando todas las cartas estin en sus grupos respectivos
(Ud. gana) o cuando no hay mds cartas para jugar antes de que todas las
cartas hayan sido agrupadas (Ud. pierde).

Para mover una carta o grupo de cartas

Arrastre las cartas para moverlas sobre la presentacion.
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Niveles del juego

Principiante: Tocando una carta ocasiona que el destino aplicable se realce
en brillante, mostrando adonde debe ir.

Intermedio: No hay indicacién de adénde deben ir las cartas.

Avanzado:  Cancelacién de accién hasta dos pasos solamente.

. Juego 2 (Game-2)
®20®

% 6100 Ll | 5] Tew] [Tk @ Tiempo

@ Botén de nivel

® Botén de cancelar accién
® @ Botén New

® Baraja superior

® Pilas
@ @ Baraja inferior

Coémo jugar

» Retire cualquiera de las dos cartas cuya suma sea igual a 13 desde la
parte inferior de la pila. Una carta en la parte inferior de la pila es una
que no tiene ninguna carta en la parte superior de la misma.

» Unrey equivale a 13 por si mismo, y puede ser retirado sin retirar ninguna
carta con la misma.

0 0
Toque el rey para sacarlo.J Toque 5 y 8 para sacarlos
5 +8=13).

¥

0 U

No hay cartas encima del 9, de modo que
puede sacarse con el 4 para hacer 13.
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* Luego de jugar todas las cartas que se disponen en la parte inferior de la
pila, toque la baraja para dar vuelta la préxima carta en la parte superior
de la baraja inferior. La carta que es levantada puede ser tocada en
combinacién con una carta en la parte inferior de la pila para obtener
13.

* Luego de jugar todas las cartas que se disponen en la parte inferior de la
pilay con la carta dada vuelta hacia arriba en la baraja inferior, toque la
carta dada vuelta hacia arriba y luego toque en el drea de la baraja superior
para mover la carta dada vuelta hacia arriba a esa posicion. Luego, toque
la baraja inferior para levantar la siguiente carta. Ahora tiene tres lugares
con cartas que puede combinar para totalizar 13: la parte inferior de la
pila, la carta dada vuelta hacia arriba en la parte superior de la baraja
inferior, y la carta en la baraja superior.

* Repita los pasos anteriores hasta mover la dltima carta desde la baraja
mfenor a la baraJa superlor Al hacerlo, habra un fen lugar de la

 EI juego se termina cuando se han terminado todas las cartas (Ud. gana)
o cuando no hay més cartas para jugar antes de que todas las cartas se
hayan terminado (Ud. pierde).

Niveles del juego

Principiante: Tocando una carta ocasiona que otra carta que sea igual a 13
en combinacién con la carta que toca quede realzada en
brillante. Este nivel también le permite levantar dando vuelta
la baraja superior tres veces (de modo que se convierte en una
nueva baraja inferior), luego de que se terminan las cartas en
la baraja inferior.

Avanzado: No hay indicacién de cudles son las cartas que dan 13. En este
nivel, solamente se pasa una sola vez a través de la baraja. No
se puede dar vuelta la baraja.
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. Procedimientos generales del juego

Los procedimientos siguientes pueden usarse ya sea para el juego 1 o juego 2.

Para cambiar el nivel

Toque Level para abrir un mend de niveles, y toque el nivel que desee.

Para cancelar la ultima jugada

Tocando (3] cancela la dltima accién del juego. Solamente se puede
cancelar la dltima jugada que ha hecho.
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Recomendaciones generales

Esta seccién describe las operaciones y los procedimientos generales.

. Barras de desplazamiento

O)

(D Botones de desplazamiento

P—
T
B [(Tist | 2] =] Fdit | Hew ] (Toolz]
FIE

7 LFERF ORMANCE Ll -®@ de pagina
STR-10:450 .
ST 1140 ® Botones de desplazamiento
STR-11CA0=£90 _@ de linea

DYS-1200:4150
DWS- 12000804160

WR-9000=4200
WR-9600:-2220
IWR-95000A2=§300

2. PROFESSIONAL LIME

PRM-1-$450

® Barra de desplazamiento
@ Control de desplazamiento

Item

Descripcion

* Para desplazar hacia arriba y abajo, una pdgina a la vez.
(Tocando estos botones mientras la pantalla del
programador de actividades semanal se encuentra sobre la
presentacion, por ejemplo, visualiza una semana a la vez.)

« Estos botones se encuentran oscuros si no hay ninguna
pdgina de datos para pasar visualizando.

s W

* Para desplazar hacia arriba y abajo, de una linea a la vez.
« Estos botones estdn oscuros si no hay una linea de datos
para desplazar visualizando.

l

* Arrastra hacia arriba y abajo para desplazar la pantalla.

« El tamafio del botén de desplazamiento cambia de acuerdo
con la cantidad de datos que hay arriba y abajo de la
pantalla actual. Si no hay datos arriba ni abajo, el botén de
desplazamiento estd oscuro.

Barra de
desplazamiento

* Toque el drea gris para saltar a la pagina siguiente por
encima o debajo de la pagina actual.
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» La barra de desplazamiento de la unidad PV opera similarmente a las
barras de desplazamiento de muchas de las aplicaciones populares
encontradas en una computadora personal.

» Laubicacién del control de desplazamiento indica aproximadamente la
cantidad de datos que hay arriba y debajo de los datos sobre la pantalla.
Si el control de desplazamiento se ubica en el medio de la barra de
desplazamiento, por ejemplo, significa que aproximadamente hay la
misma cantidad de datos tanto arriba como abajo.

. Desplazamiento de tecla de cursor

Cuando estd usando las teclas de cursor para llamar los itemes en una pantalla de
lista, la pantalla se desplaza automdaticamente después que mueve la parte realzada
a la parte superior o inferior de la presentacién. En el caso de la pantalla de datos,
una operacion de desplazamiento hacia arriba o abajo de la tecla de cursor, desplaza
los itemes de datos.

. Barra de menis

La barra de menus de la unidad PV le proporciona acceso a un nimero de comandos
précticos para la edicién de datos y otras operaciones.

Para ejecutar un comando de la barra de menus

1. Toque Menu Bar en la parte inferior de la pantalla de la unidad PV para
visualizar la barra de menus.

2. Toque el nombre del menu que contiene el comando que desea ejecutar.

3. Toque el comando que desea ejecutar, o utilice las teclas de cursor A y
W paramover la parte realzada al comando que desea, y luego presione
la tecla central para ejecutar el comando.

. Ingreso y edicion de datos

Para ingresar y editar datos utilice los procedimientos de esta seccién. Estos
procedimientos se aplican para todas las pantallas de ingreso y edicidn.
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Moviendo entre ingresos (Campos)

Cuando se ingresan y editan datos, puede mover entre los ingresos (campos)
ya sea tocando en el ingreso que desea con el 14piz tictil, o tocando el botén
NEXT sobre la pantalla para avanzar al siguiente ingreso secuencial. Tenga
en cuenta que el boton NEXT puede no aparecer en alguna pantalla de
ingreso o edicién.

Teclados sobre la pantalla

Esta seccion describe los teclados que aparecen cuando se requiere el ingreso

de datos.
Nota

» Para cerrar una pantalla de teclado sin registrar los datos que ha ingresado
con el mismo, toque Esc.

Teclado de texto

Tecla

Descripcion

Borra el caracter en la ubicacion de cursor actual.

Cambia el teclado entre letras en mayusculas y letras en
mintsculas, pero solamente para una sola letra.

Cambia al teclado de cédigos.

Cambia el teclado entre letras en mayusculas y letras en
minusculas.

Cambia al teclado de simbolos.

Ingresa una operacién de retorno de carro (linea nueva).

=
m

7y o ]
3 =1
! E !l E

Avanza al ingreso (campo) siguiente.
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Teclado de simbolos

#laJa[=[T[=[+]-[=[z[¥]=
AN INERNEE
i le 2l 2" s e~
¥ R[S0~ [F]0[£]F[F |y
T HEEYEEYEN .
(CODE

Tecla Descripcion
E' E' Visualiza otros simbolos.
@ Retorna al teclado de texto.

Teclado de codigos

i
T
S
I
=

E
E
3
=
]

u.|)t BEEE

-]

KN
rafon ]
-8

=159
- |

DEL I HEXT

» Especifique una fecha tocando en el calendario o tocando las teclas

numéricas.

Tecla Descripcion
TR Desplaza el mes mostrado sobre la pantalla de ingreso.
Salta al mes que contiene la fecha actual de acuerdo a la

manera en que es mantenida por el reloj principal.
EN | Mueve el punto de ingreso entre el mes, dia y afio.
DEL Borra el caricter en la ubicacion de cursor actual.

Avanza al campo siguiente.
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Teclado de calculadora

(=] (=9 I BN
. o
[ X1 4 )

Elol=]=

» Para los detalles en las operaciones matemadticas, vea la parte titulada
“Usando la pantalla de la calculadora” en la pagina 117.

Pantallas de ajuste de hora

Existen dos pantallas basicas de ajuste de hora entre las cuales pueden
cambiarse: una pantalla de tipo de cuadrante y una pantalla de tipo de
barra horaria.

La pantalla de tipo de cuadrante es mejor para ajustar una sola hora, mientras
la pantalla de tipo de barra le permite especificar un periodo de tiempo
(hora de inicio y hora final) de manera répida y fécil.

Pantallas de ajuste de hora de tipo de cuadrante

- @ Cuadrante de ingreso de
hora
@ Bot6n de pantalla de barra

» .
P o horaria
ee Joer]] ® Teclado

]

LS

®

(@ Cuadrante de ingreso de
minutos

@ Botén de pantalla de barra
horaria

® Teclado

» Elcuadrante de ingreso de hora aparece cuando el cursor se ubica dentro
de los digitos de hora, mientras el cuadrante de ingreso de minutos
aparece cuando el cursor se encuentra dentro de los digitos de minutos.

» Especifique una hora tocando en la hora y minutos en el cuadrante de
ingreso. También puede ingresar digitos individuales usando el teclado.
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El formato de hora que debe usar para el ingreso debe coincidir con el
formato que ha elegido en el ajuste de sistema, indicado en la parte
titulada “Ajustando los formatos de fecha, hora, calendario y teclado”
en la pagina 162.

Si esta usando el formato horario de 12 horas, cercidrese de tocar el
botén am o pm para especificar “am” o “pm” respectivamente.

Tecla Descripcion

Cuadrante | Toque un botén para especificar la hora o minutos.

Cambia a la pantalla de ajuste de hora de tipo de barra de

hora.

Toque para especificar “am” o “pm” para un formato horario

de 12 horas.
DEL Borra el caracter en la ubicacion de cursor actual.
HEXT Avanza al campo siguiente.

Pantalla de ajuste de hora tipo barra

(D Botones de desplazamiento
@® @ Periodo de tiempo
@ seleccionado
@ Bot6én de pantalla de tipo de
cuadrante
@ Botones numéricos

Especifique un periodo de tiempo arrastrando el l1dpiz t4ctil a través del
periodo de tiempo que desea. Usando este método, puede cambiar el
periodo de tiempo en unidades de 30 minutos.

Tocando la barra de horas ingresa la hora correspondiente en la posicién
de cursor actual (ya sea en el drea de la hora de inicio u hora de
finalizacién.)

Toque los botones de desplazamiento para visualizar desplazando las
horas disponibles a la izquierda y derecha.

El formato de hora que debe usar para el ingreso debe coincidir con el
formato que ha elegido en el ajuste de sistema, indicado en la parte
titulada “Ajustando los formatos de fecha, hora, calendario y teclado”
en la pagina 162.
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Utilice los botones numéricos para ingresar digitos individuales.
Si esta usando el formato horario de 12 horas, cercidrese de tocar el
botén am o pm para especificar “am” o “pm” respectivamente.

Tecla Descripcion
Cambia a la pantalla de ajuste de hora de tipo de cuadrante.
Toque para especificar “am” o “pm” para un formato horario
de 12 horas.
pEL Borra el cardcter en la ubicacién de cursor actual.
HExT Avanza al campo siguiente.

Seleccionando una extension de texto arrastrando

Puede seleccionar una extension de texto sobre la pantalla con una técnica
llamada arrastre.

1.
2.

Visualice la extension de texto que desea seleccionar.

Presione el 14piz contra la pantalla al inicio de la extension de texto que
desea seleccionar.

Mantenga el lapiz contra la pantalla, arrdstrelo hasta el final de la
extension que desea seleccionar.

Si el extremo del texto no se encuentra sobre la pantalla, arrastre hacia
abajo hasta el final de la presentacion y la pantalla comenzara a
desplazarse.

Si comete una equivocacion y arrastra excesivamente, mantenga el 1apiz
tactil sobre la pantalla a medida que lo mueve hacia atras. Esto reducird
el tamafio de la extension seleccionada de texto.

Retire levantando el 14piz de la pantalla.

El texto seleccionado se realza en brillante sobre la pantalla.

Para desmarcar el texto (eliminar el realce), toque en cualquier parte
fuera del 4rea realzada en brillante.
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Funciones de corte, copia y pegado

Las funciones de corte, copia y pegado de la unidad PV operan de la misma
manera que en una computadora personal.

Para cortar o copiar datos

1.

Arrastre el lapiz téctil a través de los caracteres sobre la presentacion
que desea cortar o copiar.
El texto que arrastra quedard realzado en brillante sobre la presentacion.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Edit
— Cut o Edit — Copy.

Edit — Cut borra el texto seleccionado y lo coloca en un portapapeles.
Edit — Copy coloca una copia del texto dentro del portapapeles, mientras
deja el original tal como es.

Para pegar datos en una ubicacion

1.

2.

Luego de cortar o copiar datos, toque la ubicacién sobre una pantalla de
ingreso o edicién en donde desea pegar los datos.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de menus, y luego toque Edit
— Paste.

Los datos en el portapapeles se insertan en la posicion de ingreso correcta
sobre la pantalla.

Para pegar los datos y reemplazar los datos existentes

1.

Luego de cortar o copiar los datos, seleccione el texto que desea para
reemplazar con los datos en el portapapeles arrastrando el 14piz tactil a
través del texto.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de menus, y luego toque Edit
— Paste.

Los datos sobre el portapapeles reemplazan los datos seleccionados sobre
la pantalla.
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. Fechas por omision iniciales para itemes
nuevos

Cuando se crea un nuevo item del Scheduler o del Expense Manager, la unidad
PV asigna automdticamente las fechas a los campos de fecha requeridos, de
acuerdo con las reglas descritas abajo. Podra dejar una fecha por omisién inicial
tal como estd o cambiarla por otra fecha, si asi lo desea.

Scheduler

» Cada vez que se crea un nuevo item Schedule o item To Do, la fecha que
se selecciona (destellando) en la pantalla al tocar el botén New serd
ingresada automdaticamente como fecha de item.

» Enel caso de un item Schedule de miltiples fechas, o un item Reminder,
la fecha que se selecciona (destellando) en la pantalla al tocar el botén
New serd ingresada automaticamente, tanto como fecha de inicio y fecha
de fin.

Expense Manager

» Cada vez que crea una nueva transacciéon Expense Manager, la fecha
visualizada en el botén de salto de fecha al tocar el botén New serd
ingresada automdticamente como fecha de item.

. Cerrando una pantalla

Siempre puede cerrarse una pantalla tocando el botén Esc.
Ademas, algunas pantallas tienen un botén de cierre a (). Para cerrar tal tipo de
pantalla, simplemente toque el bot6n de cierre con el l4piz tactil.
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B Usando la funcion de busqueda rapida (Quick Find)

La funcién de bisqueda rdpida automdticamente recuerda listas de palabras que
han sido ingresadas recientemente, y visualiza una lista de palabras posibles cuando
detecta que estd ingresando nuevamente una de las palabras. Puede tocar una
palabra en la lista de las palabras posibles para ingresarla, sin tener que escribir
todos los caracteres.

La funcién de bisqueda rapida es habilitada cuando se ingresan textos
descriptivos en los modos Schedule, To Do o Reminder.

La memoria de bisqueda rdpida puede retener aproximadamente 30
palabras, cuando cada una tiene 32 caracteres. El nimero de palabras que
pueden almacenarse es mayor cuando cada palabra contiene menos
caracteres.

La memoria de bisqueda rdpida viene con 30 términos fijados por
omision. Estos términos fijados por omision se restauran en la memoria
de buisqueda rdpida siempre que se reposiciona la unidad PV (pédgina
170).

Cuando la memoria estd completa, las palabras més antiguas se borran
autométicamente a medida que se agregan nuevas palabras en la memoria.

Para ingresar una palabra con la funcién de busqueda rapida

1.

A medida que se escribe un texto en la pantalla de ingreso, la lista de
ingreso de busqueda rdpida aparece después de haberse ingresado dos
caracteres, si es que hay palabras en la memoria de bisqueda rapida que
se inician con los caracteres ingresados.

QA 100E=T=E

Schedule
=c# Chack st B

Toque una de las palabras en la lista de busqueda rapida para completar
el ingreso, o contintie escribiendo el texto sobre el teclado.

Tocando una palabra inserta las letras restantes de la palabra que toca en
la lista de bisqueda répida.

Si escribe mds letras, los contenidos de la lista de bisqueda rdpida
cambian de acuerdo a ello.
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. Edicion de los itemes de datos

Utilice el procedimiento siguiente para editar los itemes de datos. Este
procedimiento general se aplica a todos los modos.

1.

2.

3,
4,

Seleccione el item de dato que desea editar.
Puede seleccionar un item visualizando su pantalla de datos, o tocando
el item sobre una pantalla de lista, calendario, etc.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ments, y luego toque Edit
— Item edit para visualizar la pantalla de edicién de datos.

Realice todos los cambios que desea en los datos.

Una vez finalizado, toque el botoén Save para almacenar los datos nuevos.

. Creando una copia de un item de dato

Para crear una copia de un item de dato en tados los modos puede usar el
procedimiento siguiente.

1.

Seleccione el item de dato que desea copiar.
Puede seleccionar un item visualizando su pantalla de datos, o tocando
el item en una pantalla de lista, calendario, etc.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mendus, y luego toque Edit
—Item copy para visualizar una pantalla de ingreso de datos nuevos que
contiene los datos de un item que ha seleccionado en el paso 1.
Realice todos los cambios que desea en los datos.

Una vez finalizado, toque el botén Save para almacenar los datos
copiados como un item de dato nuevo.
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. Borrando datos

A continuacién se describen los procedimientos generales para el borrado de

datos.

1.

3.

Ingrese el modo que contiene los datos que desea borrar.

Si desea borrar un item de dato particular, seleccione el item.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Edit
— Delete para visualizar la pantalla de borrado de datos.

Tenga en cuenta que los contenidos de la pantalla de borrado de datos
difieren de un modo al otro.

Sobre la pantalla de borrado de datos, toque la operacién de borrado que
desea llevar a cabo.

Para los detalles sobre las operaciones de borrado disponibles en cada
modo, vea la tabla titulada “Tabla de operaciones de borrado” siguiente.
Algunos modos permiten una operacién de borrado que borra los datos
dentro de una extension de fechas. Seleccionando tal opcién visualiza
una pantalla para el ingreso de una fecha de inicio y una fecha de
finalizacién. Especifique las fechas que desea y luego toque el botén
Exe antes de avanzar al paso siguiente.

Sobre el mensaje de confirmacién que aparece, toque Yes para llevar a
cabo la operacién de borrado seleccionada, o No para cerrar el cuadro
de didlogo sin borrar nada.
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Tabla de operaciones de borrado

Operacion de borrado

Borra

Single data item
(Item de dato simple)

El item de dato que se selecciona al tocarse Edit
— Delete

Schedule data items
(Itemes de datos del
Schedule)

Todos los itemes de datos del Schedule

Done data items
(Itemes de datos hechos)

Todos los itemes de datos del modo To Do
realizados

To Do data items
(Itemes de datos de To Do)

Todos los itemes de datos To Do

Reminder data items
(Itemes de datos del
Reminder)

Todos los itemes de datos del Reminder

Specified data items
(Itemes de datos
especificados)

Todos los itemes de datos del modo Scheduler
hasta una fecha especifica. Tocando esta opcién
visualiza una pantalla que debe usar para
especificar la fecha hasta la cual desea borrar
los itemes de datos del modo Scheduler

All Scheduler data items
(Todos los itemes de
datos del Scheduler)

Todos los itemes de datos del Scheduler

All data items
(Todos los itemes de datos)

Todos los itemes de datos en el modo en que se
encuentra cuando se toca Edit — Delete

Category data items
(Itemes de datos de
categoria)

Todos los itemes de datos en la categoria
seleccionada cuando se toca Edit — Delete
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. Buscando datos

Se puede usar la bisqueda por carécter inicial o bisqueda completa para buscar
un dato especifico en los modos Scheduler (Schedule, To Do y Reminder), Contacts
y Memo. Tenga en cuenta que ambas operaciones de busqueda verifican solamente
datos en los ingresos (campos) especificos de cada item de dato.

La tabla siguiente muestra qué ingresos (campos) son verificados en cada modo
para cada tipo de bisqueda.

Campos verificados

Modo Biisqueda por caracter inicial| Busqueda completa
Schedule Descripcion Descripcién
To Do Descripcién Descripcion
Reminder Descripcion Descripcioén
Contacts - Personal Nombre Todo
Contacts - Business Compaiiia Todo
Contacts - Untitled Libre 1 Todo
Contacts - All Nombre (Libre 1) Todo
Memo Contenidos del Memo Contenidos del Memo

Busqueda por cardcter inicial
Este método de biisqueda verifica los caracteres iniciales de un campo
especifico en cada modo para ver si coinciden con los caracteres que
especifica.

Busqueda completa

Con la bisqueda completa, la unidad PV busca por cualquier ocurrencia del
texto que especifica, sin tener en cuenta de su ubicacién en el campo buscado.

Para llevar a cabo una busqueda

1. Ingrese el modo cuyos datos desea buscar.

2. En el modo en el que se encuentra utilice las categorias, seleccione la
categoria cuyos datos desea buscar.

» Tenga en cuenta que una busqueda verifica solamente los datos en la
categoria en la que se encuentra.
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3. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque Edit
— Search.

4. En la pantalla que aparece, toque Initial para especificar la bisqueda
por cardcter inicial o All para especificar una busqueda completa.

5. Ingrese hasta 12 caracteres de biisqueda.

6. Toque Exe para iniciar la bisqueda.

» Las biisquedas no son sensibles a las maytsculas-mintisculas. Esto
significa que la diferencia entre las letras en mayusculas y minudsculas
no son tomadas en consideracion.

Resultados de busqueda

Una operacién de bisqueda produce una pantalla de lista de todos los itemes
que coinciden con los caracteres de busqueda especificados.

2 Memo
Untitled 1 []

Eogkstore List
FLIGHT LIST

» Para ver la pantalla de datos de un item, toque el item para realzarlo en
brillante y luego téquelo de nuevo.

» Cuando haya completado el uso de la pantalla de datos, toque Esc para
cerrarla.
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. Cambiando la fuente de la presentacion

Puede seleccionar uno de las dos fuentes de presentacién diferentes para las
pantallas de datos y listas en los modos Scheduler, Contacts, Memo y Expense
Manager.

1.

3.

4,

Visualice la pantalla de lista o pantalla de datos en el modo cuya fuente
de presentacién desea cambiar.

La fuente que selecciona se aplica solamente en el modo actual. Puede
realizar ajustes separados para cada modo.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de ment, y luego toque Option
—Font.

En la pantalla que aparece, toque el botén proximo a la fuente que desea
seleccionar.

Toque Yes.

. Informacion de version de programa

Para visualizar la informacién de la version cuando la necesita, utilice el
procedimiento siguiente. La siguiente es una lista de los iftemes para los cuales se
disponen la informacién de versién.

Versién de aplicacion incorporada.

Mensajes, fuentes de caracteres, datos de gréficos.

Aplicaciones PV.

Bibliotecas vinculadas a las aplicaciones incorporadas y aplicaciones
PV.

Sistema operativo.

Biblioteca de sistema.
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Para visualizar la informacion de version

1.

2.

Yersion

B

Seheduler

Lontacts

Merg

Expense

Guick-Merng

Convverzion

Garne

Secket

Clock

PYOS for PY-S1600

Sustern Library

Sobre el mend Mode, toque Menu Bar para visualizar la barra de mend,
y luego toque Option.
En la pantalla que aparece, toque Version para visualizar la pantalla de
lista de versiones.

— Aplicaciones

Sistema operativo

3. Toque un item en la lista para visualizar sus datos completos.
4. Toque OK para retornar a la pantalla de meni Mode.
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Configurando la unidad

El menud System le proporciona varios itemes que puede usar para configurar la
unidad para adecuarla a sus necesidades particulares.
Tenga en cuenta que el ment System se dispone sobre la barra de menus mientras
el menud de modos se encuentra sobre la presentacion.

. Ajustando la fecha e hora

1.

e

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Set date/time.

También puede visualizar la pantalla de ajuste de fecha/hora tocando el
reloj en la pantalla de herramientas practicas (pagina 115).

Set date 200207, 07
Set time 10:07 arm

Toque la fecha préximo a Set date. Esto ocasiona que aparezca el teclado
de fecha.

Utilice el teclado de fecha para ingresar la fecha que desea ajustar, y
luego toque NEXT.

Se podra especificar una fecha dentro de la extensién de 1 de Enero de
1901 al 31 de Diciembre del 2099.

Luego de ajustar la fecha, toque la hora préximo a Set time. Esto ocasiona
que aparezca el teclado de hora.

Utilice el teclado de hora para ingresar la hora que desea ajustar.
Toque Set para registrar los ajustes.
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. Activando y desactivando el sonido

1.

3.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Sound.

[ Scheduler alarms

O Alarm 12:00pm

[+ Key tone

Toque un cuadro de marcacién para alternar la activacién (marcado) y
desactivacion (sin marcar) de sonido del item correspondiente.
Scheduler alarms activan y desactivan todas las alarmas del modo
Scheduler.

Alarm activa y desactiva la alarma diaria.

Key tone activa y desactiva el tono de confirmacion de ingreso por tecla.
Para los detalles acerca del ajuste de la hora de alarma vea la parte titulada
“Ajustando una hora de alarma diaria”.

Toque Set para registrar los ajustes.

. Ajustando una hora de alarma diaria

1.

Mientras la pantalla de ajuste de activacion/desactivacion de sonido se
encuentra sobre la presentacion en el procedimiento anterior, toque en
la hora a la derecha del item Alarm.

También puede visualizar la pantalla de ajuste de alarma tocando el
indicador de alarma en la pantalla de herramientas préicticas (pdgina
115) o la pantalla del reloj (pagina 116).

[ Scheduler alarms

[ Alarm 12:=00prm

O Key tone

Ingrese la hora que desea ajustar, y luego toque NEXT.

Mientras la alarma daria se encuentra activada, un tono de alarma suena
durante 20 segundos a la hora preajustada todos los dias.

Puede parar un sonido de alarma tocando en cualquier parte sobre la
pantalla.
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. Ajustando los formatos de fecha, hora,
calendario y teclado

1.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque System
— Format.

bare
Time

Week format
Keyboard CIMERTY

Toque el formato de fecha préximo a Date.
A cada toque del formato de fecha lo cambia en el ciclo:

M/D/Y - D/M/Y - Y/M/D - M/D/Y, etc.

Luego de ajustar el formato de fecha, toque el formato de hora préximo
a Time.
A cada toque del formato de hora alterna entre 12 y 24.

Luego de ajustar el formato de hora, toque el dia de la semana préximo
a Week format.
A cada toque del dia de la semana alterna entre Sun y Mon.

Luego de ajustar el formato del calendario, toque el formato del teclado
préximo a Keyboard.

A cada toque del formato del teclado cambia en el ciclo:

QWERTY - AZERTY - QWERTZ - QWERTY, etc.

Toque Set para registrar los ajustes.
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. Ajustando el idioma del sistema

1. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Language.

2. En la pantalla que aparece, toque el botén proximo al idioma que desea
seleccionar como el idioma del sistema.

3. Toque Set para registrar el ajuste.

» Todos los mensajes de texto sobre la pantalla aparecen en el idioma que
ajusta como el idioma del sistema.

Nota

El idioma que ajusta también afecta el formato del teclado (pagina 169)
y los contenidos del teclado de cddigos (pégina 146).

. Ajustando el contraste de la presentacion

1.

2.

3.

Toque Menu Bar para visualizar la barra de mend, y luego toque System
— Contrast.

En la pantalla que aparece, toque 4 para hacer que las figuras sobre la
pantalla seas mds clara, o > para hacerlas mds oscura.

Para retornar el ajuste de contraste a su ajuste inicial por omision, toque
Initial.

Luego de que el ajuste se encuentra de la manera deseada, toque OK.
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. Calibrando la pantalla tactil

Utilice el procedimiento siguiente para calibrar la pantalla tictil después de
inicializar la unidad, o si percibe que la funcién llevada a cabo al tocar la pantalla
no coincide con el botén o comando tocado.

1. Toque Menu Bar para visualizar la barra de mends, y luego toque System
— Touch Panel Alignment.

2. Toque el centro de cada una de las cuatro marcas de cruces a medida
que aparecen sobre la pantalla.

. Comprobando la capacidad de memoria

1. Toque Menu Bar para visualizar la barra de menus, y luego toque System
— Capacity.

Capacity

L] 50 100

Memoria usada

— Memoria aun disponible

Mernory maintenance
can inerease mennory
for new storage.

Icono de alerta de
administracién de gt
memoria

» Sugerimos que realice la administracién de memoria siempre que
aparezca @i,

2. Toque OK para borrar la pantalla de capacidad de memoria.
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. Administracion de memoria

La memoria de su unidad PV estd disefiada para hacer que las operaciones de
ingreso de datos y la recuperacion de datos sea tan rdpida y eficiente como sea
posible. Luego de repetidos almacenamientos y borrados de datos, sin embargo,
puede generarse un mensaje de memoria completa. Cuando esto sucede, necesitarda
realizar el procedimiento siguiente de “administracién de memoria”, que limpia
y vuelve a ordenar la memoria sin usar para que se encuentre disponible para el
almacenamiento de mas datos.

Nota

» Lanecesidad de llevar a cabo el procedimiento de administracién de la memoria
depende enteramente en la frecuencia con que borra datos desde la memoria
y almacena datos nuevos. Cuanto mds datos borra y almacena, mds seguido
necesitard llevar a cabo el procedimiento de administracién de la memoria.

Para realizar el procedimiento de administracion de la
memoria

1. Toque Menu Bar para visualizar la barra de menus, y luego toque System
— Memory management.

2. En respuesta al mensaje que aparece, toque Yes para iniciar la
administracién de memoria o No para cerrar el cuadro de didlogo sin
hacer nada.

+ Elmensaje mostrado abajo aparece después de toque Yes para iniciar la
administracién de la memoria.

i) Farforming
MMEmory
rnanagernent!

+ Se puede toque Esc en cualquier momento para interrumpir el
procedimiento de administracién de memoria.
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17  Referencia técnica

Esta seccién proporciona informacién técnica acerca de la unidad PV.

. Formatos de fecha

A continuacién se describen los formatos de fecha que pueden ajustarse para el
sistema (pdgina 162).

Formato Descripcion
M/D/Y Mes/Dia/Afio. Ejemplo: Jan/31/2003
D/M/Y Dia/Mes/Afio. Ejemplo: 31/Jan/2003
Y/M/D Afio/Mes/Dia. Ejemplo: 2003/1/31

. Formatos de hora

A continuacién se describen los formatos horarios que pueden ajustarse para el
sistema (pdgina 162).

Formato Descripcion

12 horas Representa la hora en dos bloques, desde la medianoche hasta
las 11:59 am, y desde el mediodia hasta las 11:59 pm.

24 horas Representa la hora como un solo bloque, desde 0:00 hasta las
23:59. Este formato es referido a menudo como “hora militar”.
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. Barras de herramientas

La unidad PV utiliza barras de herramientas estdndar para el ingreso de q tos y
presentacioén. A continuacién se muestran ejemplos tipicos de estas barras de
herramientas, y se describen los itemes que pueden aparecer en cada una de ellas.

Barra de herramientas de ingreso de datos

Icono de modo ~|—@I Cir |+ |(OFE [Eave] [Tool]

Boton Descripcion
Icono de Indica el modo en el que se encuentra actualmente.
modo
ClF Borra todos los caracteres del ingreso (campo) en la posicién

del cursor. En el modo Contacts, presionando este botén
borra los datos desde todos los campos de ingreso para el
item de dato (registro) que estd ingresando.

Adhiere la hora y fecha actual de acuerdo a como es mantenido
por el reloj principal en la posicién de cursor actual.

Visualiza una calculadora.

Avanza a la pantalla siguiente.

Retorna a la pantalla previa.

Save Almacena los datos ingresados y cierra la pantalla de ingreso.

Li=t En el modo Quick-Memo, tocando este boton cambia a la
vista de lista.

) HEHH

Taals Visualiza la pantalla de herramientas practicas.

» La tabla anterior muestra todos los botones que pueden posiblemente
aparecer en una barra de herramientas de ingreso de datos. Dependiendo
en el modo y otros factores, algunas herramientas mostradas
anteriormente pueden no incluirse en la barra de herramientas de ingreso
de datos.
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Barra de herramientas de presentacion de datos

Icono de modo —+ & [View] 4] @ | ¥ | Hew |[Tools]

- [ [Lizt | 2] =]_Edit | Hew J[Teels]

Botén Descripcion
Icono de Indica el modo en el que se encuentra actualmente.
modo
higL Visualiza un mend de otras vistas que pueden usarse para

visualizar los datos.

En los modos Scheduler y Expense Manager, localiza la
fecha del dia actual como la que indica el reloj
incorporado en la unidad PV.

=] El [_++]| Avanza al {tem siguiente.
[£] E' [44]| Retorna al tem previo.

Visualiza la pantalla de ingreso de datos nuevos.

e
Retorna a la pantalla de lista desde una pantalla de datos
de los modos Contacts, Memo, Expense Manager y

Quick-Memo.

Cambia la pantalla de edicion de datos para el item de
dato actual.

Visualiza la pantalla de herramientas précticas.

» La tabla anterior muestra todos los botones que pueden posiblemente
aparecer en una barra de herramientas de presentacién de datos.
Dependiendo en el modo y otros factores, algunas herramientas
mostradas anteriormente pueden no incluirse en la barra de herramientas
de presentacién de datos.
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. Formatos del teclado

La unidad PV le proporciona con una seleccién de formatos del teclado.

Este formato se selecciona automaticamente cuando
se ajusta Inglés, Espaiiol o Italiano como el idioma
del sistema.

Este formato se selecciona automaticamente cuando
se ajusta Francés como el idioma del sistema.

Este formato se selecciona automaticamente cuando
se ajusta Alemén como el idioma del sistema.

. Alarmas del modo Scheduler

» Cuando ajusta una alarma para un item de Schedule, To Do o Reminder,
una alarma suena durante unos 20 segundos cuando se alcanza la hora
de alarma en la fecha también especificada para el item de dato.

» Las alarmas pueden no llegar a sonar cuando la energia de las pilas esta
baja.

» Las alarmas se borran automaticamente después que se pasa la hora de
alarma del Scheduler. No se puede ajustar una hora de alarma para una
hora y fecha que ya han pasado.

» Se pueden ajustar hasta 1.000 horas de alarmas del Scheduler al mismo
tiempo.
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. Limites de ingreso

La tabla siguiente muestra el niimero maximo de caracteres que pueden ingresarse
en los variados campos.

Modo Ingreso (Campo) Nimero maximo de caracteres
Schedule Description 2.046
To Do Description 2.046

Category 14
Reminder Description 2.046
Contacts - 2.036
Category 14
Item 12
Memo Description 2.048
Expense Amount 8
Manager Payment Type | 14
Expense Type | 14
Description 2.008
Busqueda - 12
Contrasena | — 12
Portapateles | — 2.048

. Reposicionando la unidad PV

iAdvertencia!

El procedimiento siguiente borra todos los datos almacenados en la memoria de
la unidad PV. Lleve a cabo esta operacion solamente cuando desea borrar todos
los datos e inicializar los ajustes de la unidad PV.

Recuerde — que siempre deberd tener copias de los datos importantes
escribiéndolos o transfiriéndolos a una computadora personal.

1. Retire la cubierta y toque la pantalla con el ldpiz tictil para activar la
alimentacion.

170



Capitulo 17 Referencia técnica

2. Utilice el lapiz tactil para presionar el boton RESET en la parte trasera
de la unidad PV.

Botén RESET

[Z Use the stulus to
touch the center of

each of the crosses
on the screen.

Pantalla de calibracion
de la pantalla t4ctil

» Llevaun tiempo para que se cargue el sistema operativo. Después de un
tiempo, debe aparecer la pantalla de calibracién de la pantalla tactil.

» Sino aparece la pantalla de calibracién de la pantalla tactil después de
un tiempo desde la presion del botén RESET, deslice el interruptor de
pilas a la posicion REPLACE BATTERIES y retire la cubierta del
compartimiento de pilas. Retire las pilas y vuelva a colocarlas. Luego,
vuelva a colocar la cubierta del compartimiento de pilas, y deslice el
interruptor de pilas de nuevo a la posicion NORMAL OPERATION.

3. Después que aparezca la pantalla de calibracion de la pantalla tactil,
toque el centro de cada una de las cuatro marcas de cruces a medida que
se visualicen en la pantalla, una por una.

» Luego aparecerd la pantalla de ajuste de contraste.

4. Toque 4 o P> para ajustar el contraste de la presentacién, y luego toque
OK.

The reset operation
deletes all data in
rmermnory!

Lo you want to
continue®?

5. En respuesta al mensaje que aparece, toque Yes para reposicionar la
unidad PV y borrar todos los contenidos de la memoria, o No para
cancelar el procedimiento de reposicién sin hacer nada.

6. Si ha tocado Yes en el paso anterior, aparecerd un segundo mensaje de
confirmacién. Toque Yes para reposicionar la unidad PV y borrar todos
los contenidos de la memoria, o No para cancelar el procedimiento de
reposicién sin hacer nada.

» Tocando Yes en el paso anterior inicia el procedimiento de reposicion real.
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7. Luego de completar el procedimiento, toque el botén préximo al idioma

que desea seleccionar como idioma del sistema.

Toque Set para cambiar a la pantalla de herramientas practicas.

9. Compruebe el ajuste de la hora y corrija en caso de ser necesario (pagina
160).

» Lossiguientes son los ajustes iniciales de la unidad PV luego de llevar a
cabo una operacién de reposicién (RESET).

*®

Reloj principal: Reloj 1
London (Londres)
1 de enero de 2003
12:00 am
Formato de 12 horas
Reloj 2: New York (Nueva York)
Alarma diaria: 12:00 pm
Sonido: Alarma diaria desactivada, todas las otras
activadas.
Ingreso de caracteres: Mintisculas.

. Preajustes de las tasas de conversion del euro

Pais Cédigo de divisa | Tasa (para 1 euro) | Lugares decimales
Alemania DEM 1,95583 2
Francia FRF 6,55957 2
Italia ITL 1936,27 0
Esparia ESP 166,386 0
Holanda NLG 2,20371 2
Bélgica BEF 40,3399 0
Portugal PTE 200,482 0
Austria ATS 13,7603 2
Finlandia FIM 5,94573 2
Irlanda 1IEP 0,787564 2
Luxemburgo LUF 40,3399 0
Grecia GRD 340,750 0
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. Capacidad de almacenamiento

La capacidad de memoria de la PV-S1600 es 16 Mbytes (12 MB para el drea del
usuario y drea de adiciéon mds 4 MB para el drea del sistema operativo (OS)). A
continuacién se muestra el nimero de itemes que pueden almacenarse.

Scheduler
Aproximadamente 32.000 itemes con descripcién de 60 caracteres.

Contacts
Aproximadamente 32.000 itemes, bajo las condiciones siguientes.
Nombre de 8 caracteres
Numero telefénico del hogar de 10 caracteres
Numero de facsimil del hogar de 10 caracteres
Direccién del hogar de 20 caracteres

Aproximadamente 32.000 itemes, bajo las condiciones siguientes.
Nombre de 8 caracteres
Niimero telefénico de negocios de 10 caracteres
Niimero de facsimil de negocios de 10 caracteres
Direccién de negocio de 40 caracteres
Nombre del compaiiia de 20 caracteres
Departamento de 20 caracteres
Posicién de 20 caracteres

Memo
Aproximadamente 17.000 itemes, anotaciones de 1.024 caracteres.

Expense Manager

Aproximadamente 32.000 itemes, bajo las condiciones siguientes.
Descripciones de 10 caracteres
Ajuste de tipo de gastos y tipo de pagos

Quick-Memo
Aproximadamente 4.200 itemes.
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. Secuencia de clasificacion automatica

La tabla siguiente muestra la secuencia usada para la clasificacién de datos en
orden alfabético.

1 |(espacio) 34 A 67 b 100 U |133] A 166 2
2 ! 35| B |68 ] ¢ [101| A |134| O |167| °3
3 > 13| C |69 d |102| E [135| N |168| n
4 # |37 D |70| e |103| 1 |136| U |169| <+
5 $ (38| E |71 f |104| O |137| ZE |[170] +
6 | % |39 F |72 g |105| U [138| C |171| %
7 & |40 G |73 h |106| A |139] A [172| f
8 |41 | H |74 i |107| E |140| & [173]| |
9 ( |42 1 |75 j |108| 1§ |141] B [174| Fr
10 ) |43 1 |76 k |109| O [|142] ¢ |175] «
11 * |44 | K |77 1 10| O [143| ¢ |176| =
12 + |45 L |78 | m |[111| ; |144| & [177| vV
13 , |46 | M |79 n |112| & |145| & [178| §
14| - |47 N |8 | o |[113| é |146| i [179] 1
15 . |48 ] O (81| p |114] i |147| 6 [180| ¢
16| / |49 P |8 | q |115| 6 |148| i [181] |
17| 0 |50 Q |8 | r |116| d |149| a [182]| -
18] 1 |51 | R |8 | s |[117| a [150] & [183| ¥
191 2 |52 S |8 | ¢ [118| & |151| @ [184| ®
200 3 |53 T |8 | w [119] i [152| i |185] «
21| 4 |54 U |8 | v [|120] o |153| =« |186]
220 5 |55 VvV [8 | w |121| u |154| ¢ |187| ©
23| 6 |56 W |8 | x |122] a |155| a |188| ©
24 7 |57 X |90 | y [123] & |156| ¢ |189| 4@
25| 8 |58 Y |91 | z |124| 1 |157| £ |190| D
260 9 |59 zZ 92| { |125| o6 |158| ¥ [191| 1
27 : 60| [ |93 bol126] a0 (159 Q [192] P
28 : 61 | \ |94 Vo127 o 160 & 193] b
29 < |62 1 95| ~ |128] A |161| ¢ [194]| vy
30 = |63 ~ |9 | A |129] E |162| % [195| Y
31| > |64 | — (97| E |130| 1 [163| = [196]| -
320 2 |65 - 98 | I |131| O |164| + [197| !
33| @ |66 a [99| O |132| U |165| ° |198| €
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. Lista de nombres de ciudades

Nombre de |Diferencial Nombre de |Diferenciaj Nombre de |Diferencia
ciudad horaria ciudad horaria ciudad horaria
Abidjan + 0:00 | Brisbane +10:00 | Frankfurt + 1:00
Abu Dhabi + 4:00 | Broken Hill + 9:30 | Freetown + 0:00
Acapulco — 6:00 | Brussels + 1:00 ]
Accra + 0:00 | Bucharest + 2:00 g'M'T' * (1)88
Addis Ababa | + 3:00 | Budapest + 1:00 Geneva * 400
Adelaide + 9:30 | Buenos Aires - 3:00 corgetown o
: Guam +10:00
Aden + 3:00 . .
. Cairo + 2:00 | Guatemala City | — 6:00
Al Manamah + 3:00 Calcuita + 530
Algiers + 1:00 " : Hamburg + 1:00
: . . Canberra +10:00
Alice Springs + 9:30 Hannover + 1:00
) Cape Town + 2:00 .
Amman + 2:00 C 4:00 Hanoi + 7:00
Amsterdam + 1:00 aracas L Havana — 5:00
) Casablanca + 0:00
Anchorage - 9:00 C 3:00 Helena - 7:00
Andorra +1:00 | -ayenne o< | Helsinki + 2:00
. Chatham Island | +12:45 .
Ankara + 2:00 Chevenne ~7.00 Hermosillo - 7:00
Antananarivo + 3:00 &y ) Hong Kong + 8:00
. ) Chicago - 6:00
Asuncion — 4:00 Cincinnati _ 5:00 Honolulu —10:00
Athens + 2:00 : Houston — 6:00
) Cleveland - 5:00
Atlanta - 5:00 Colomb 6:00 ; B ]
Auckland +12:00 olombo + 6: Indianapolis - 5:00
: Conakry * 0:00 | Istanbul + 2:00
Azores - 1:00
Copenhagen + 1:00 Tack o 5:00
Baghdad + 3:00 acksonvitie s
aghca " | Dakar + 0:00 | Jakarta + 7:00
Baltimore — 5:00
Banekok : Dallas — 6:00 | Jeddah + 3:00
gko + 7:00
: Damascus + 2:00 | Jerusalem + 2:00
Barcelona + 1:00
: Dar es Salaam | + 3:00 | Johannesburg + 2:00
Basel + 1:00 .
. Darwin + 9:30
Beirut + 2:00 . Kabul + 4:30
: Delhi + 5:30
Belgrade + 1:00 . Kampala + 3:00
) Denver - 7:00 .
Bergen + 1:00 : s Kansas City - 6:00
. ) Detroit 5:00 .
Berlin + 1:00 Karachi + 5:00
L ) Dhaka + 6:00
Birmingham - 6:00 . . Kathmandu + 5:45
. . Dubai + 4:00
Bismarck - 6:00 Dublin + 0:00 | Khabarovsk +10:00
Bogota - 5:00 L. Khartoum + 3:00
: ) Dusseldorf + 1:00 . )
Boise - 7:00 Kingston - 5:00
Bonn + 1:00 | Edmonton — 7:00 | Kinshasa + 1:00
Boston - 5:00 ] Kuala Lumpur | + 8:00
Brasilia _ 3.00 | Fernando de - 2:00 Kuwait + 3:00
Brazzaville + 1:00 | _Noronha
Fort Worth — 6:00 | LaPaz — 4:00
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Nombre de |Diferenciaj Nombre de |Diferencial Nombre de |Diferencia
ciudad horaria ciudad horaria ciudad horaria
Lagos + 1:00 | New York — 5:00 | SanJose - 6:00
Las Palmas + 0:00 | Niamey + 1:00 | San Juan - 4:00
Lilongwe + 2:00 | Norfolk — 5:00 | San Salvador - 6:00
Lima — 5:00 | Norfolk Island +11:30 | Sanaa + 3:00
Lisbon + 0:00 | Noumea +11:00 | Santa Fe — 7:00
Lome *+ 0:00 . ] Santiago - 4:00
London + 0:00 Oklahoma City | — 6:00 Santo Domingo | — 4:00
: Omaha - 6:00 )
Los Angeles - 8:00 Osl 1:00 Sao Paulo - 3:00
Luanda + 1:00 OS N * 5:00 Seattle - 8:00
Lusaka + 2:00 tawa - Seoul + 9:00
Luxembourg + 1:00 | Panama City — 5:00 | Shanghai + 8:00
B ) Papeete —10:00 | Singapore + 8:00
m:ﬁ:dua i égg Paramaribo — 3:00 | Sofia + 2:00
Manaﬁs 3 4:00 Paris + 1:00 | St Petersburg + 3:00
: . Peking (Beijing) | + 8:00 | Stockholm + 1:00
Manila + 8:00 .
M ) Perth + 8:00 | Sydney +10:00
aputo + 2:00 . .
. ) Philadelphia - 5:00 . .
Marseille + 1:00 Taipei + 8:00
. Phnom Penh + 7:00 .
Melbourne +10:00 . Tampa - 5:00

. . Phoenix - 7:00 . )
Memphis - 6:00 Pittsbureh 5:00 Tegucigalpa - 6:00
Mexico City ~ 6:00 | [SOUIE o Tehran + 3:30

L . Port Louis + 4:00 .. )
Miami - 5:00 Port Moresb 10-00 Tijuana - 8:00
Midway Is. —11:00 ort VIoresby Y Tokyo + 9:00

. : Port au Prince — 5:00 .
Milan + 1:00 Port of Spai 4:00 Toronto — 5:00
Milwaukee — 6:00 | [ortolspam - Tripoli + 2:00

. . ) Portland - 8:00 . )
Minneapolis - 6:00 Tunis + 1:00

. . Prague + 1:00
Mogadishu + 3:00

. . . Vancouver - 8:00
Monrovia % 0:00 | Quito - 5:00 .

. ) Vienna + 1:00
Montevideo — 3:00 . L )
Montreal — 5:00 R.eykJaVlk . + OOO Vientiane + 7:00
Moscow + 3:00 E%O (:iehJanelro - 288 Warsaw + 1:00
Mumbai + 5:30 Rlya I 1: 00 Washington,D.C. | — 5:00
Munich + 1:00 | Rome ; Wellington +12:00
Muscat + 4:00 | Saint Louis — 6:00 | Winnipeg - 6:00
Nadi +12:00 gait ll;ake City - 288 Yangon + 6:30
Nairobi + 3:00 alzburg + : Yaounde + 1:00
Nashville — 6:00 | SanAntonio - 6:00 , :
Nassau _ 5.00 | San Dlegq - 8:00 Zurich + 1:00
New Orleans _ 6:00 | San Francisco — 8:00
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. Tabla de mensajes

1000 alarms are already set! (;Ya hay 1.000 alarmas ajustadas!)

Causa: El limite maximo permisible de
1.000 alarmas ya se encuentra ajustado.

Accion: Espere hasta que algunas de las
alarmas sea usada, o borre alguna de las
alarmas que no necesite mds para dejar
espacio a las nuevas.

All dates you select must be within the same year.
(Todas las fechas seleccionadas deben estar dentro del mismo ano.)

Causa: Esta tratando de realzar las
fechas en brillante para un periodo que
se extiende durante multiples afios.

Accién: La extension de las fechas
cuando especifica realzando en brillante
debe estar dentro de un solo afio.
Cambie su especificacion de extension
de fecha de modo que se encuentre
dentro del mismo afio.

Batteries are getting weak! Replace them as instructed in the User’s Guide.
(;Pilas débiles! Reemplacels como indica la guia del usuario.)

Causa: La energia de las pilas estd
debilitdndose.

Accién: Cambie las pilas tal como se
explica en la pagina 21 de esta Guia del
usuario.

Cells in the range you are deleting contain data.
Delete them anyway? (Celdas en la gama que esta borrando contienen
datos. ;Borrar de todas maneras?)

Causa: Algunas celdas en la gama que
esta borrando en el modo Pocket Sheet
contienen datos.

Accion: Toque Yes para borrar las celdas
y los datos que contienen, o toque No
para cerrar el cuadro de didlogo sin
borrar nada.

Check the secret memory area! (;Verifique el area de memoria secreta!)

Causa: Se ha alcanzado una hora de
alarma para una dato de drea de memoria
secreta.

Accion: Ingrese el drea de memoria
secreta para ver los detalles acerca de la
alarma.
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Check your home time setting and correct it if necessary!

(; Verifique el ajuste de la hora

local y corrija si es necessario!)

Causa: Este mensaje aparece luego de
una operacion que puede afectar sus
ajustes de hora.

Accion: Como todas las alarmas y otras
operaciones relacionadas a la hora
normal se basan en su ajuste de hora,
cercidrese de comprobarla y hacer las
correcciones necesarias siempre que
aparezca este mensaje.

Communication error! (

iError de comunicacion!)

Causa: Ha ocurrido un error durante la
comunicacion de datos.

Accion: Corrija la causa del error e
intente nuevamente.

Data error! Consult your User
(;Error de dato! Vea su guia del

’s Guide for correct procedure.
usuario para el procedimiento.)

Causa: Un error interno de datos ha
alterado los datos de la memoria.

Accidn: Vea la pagina 16 de esta Guia
del usuario para el procedimiento
correcto.

Data error! Do you want to
(;Error de dato! ;Desea v

view data before resetting?
er antes de reposicionar?)

Causa: Un error de dato requiere que
realice la operacion de reposicion
(RESET), lo cual borra todos los datos
almacenados en la memoria y retorna
todos los ajustes a sus ajustes fijados por
omision.

Accion: Toque Yes para cerrar el cuadro
de didlogo. Entonces puede recuperar los
datos almacenados en la memoria para
hacer copias escritas antes de que sean
borrados por la operacion de reposicion.
Toque No para ir inmediatamente a la
operacién de reposicion, que borrard
todos los datos almacenados en la
memoria.

Data item not found! (;item de dato no encontrado!)

Causa: Ninguno de los datos en la
memoria coincide con los caracteres que
ha especificado para la operacion de
buisqueda.

Accién: Compruebe los caracteres que
ha especificado para asegurarse de que
no cometio ningin error, o trate de
buscar con caracteres diferentes.
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Input all required data. (;Ingrese todos los datos requeridos!)

Causa: No ha ingresado todos los datos
minimos requeridos para almacenar el
item de dato.

Accién: Ingrese los ingresos minimos
requeridos para el modo en el que estaba
ingresando los datos nuevos. Compruebe
los requerimientos minimos e ingrese los
datos requeridos.

Make sure you are inputting the date correctly.

(Cerciorese de ingresar

la fecha correctamente.)

Causa: Est4 tratando de usar valores
invalidos para una fecha.

Accion: Ingrese la fecha correctamente.

Make sure you are inputting the time correctly.

(Asegurese de ingresar

la hora correctamente.)

Causa: Estd ingresando de usar valores
invélidos para ajustar una hora.

Accién: Ingrese los valores adecuados
para la hora.

Memory is full! (;Memoria completa!)

Causa: Estd tratando de ingresar datos o
recibir datos mientras la memoria esta
completa.

Accion: Primero trate de realizar la
operacion de administracion de memoria
para ver si puede obtenerse mas memoria
disponible. Si este mensaje aun aparece,
significa que la memoria esta realmente
completa. Borre los datos que ya no
necesita mds para hacer mas espacio para
los datos.

Sheet is too big! (;Hoja de calculo muy grande!)

Causa: La hoja de cdlculo con la que
estd trabajando en el modo Pocket Sheet
es mas grande que el mdximo
permisible.

Accién: Reduzca la cantidad de datos
contenidos en la hoja de calculo o divida
los datos entre dos o mas hojas de
célculo.

That alarm time is already passed! (

iEsta hora de alarma ya ha pasado!)

Causa: La hora que esta tratando de
ajustar para una alarma ya ha pasado.

Accién: Esto es meramente un mensaje
de advertencia que aparece durante un
segundo. Luego de eso, el cuadro de
dialogo se cierra y los datos se
almacenan sin la alarma.

179



Capitulo 17 Referencia técnica

That alarm time is already used! (;Esta hora de alarma ya esta en uso!)

Causa: La hora que estd ajustando para
una alarma ya esta en uso.

Accion: Cambie la hora de alarma a una
que aun no se encuentre en uso.

That date is outside of the specified period.
(Esta fecha se encuentra fuera del periodo especificado.)

Causa: Estd especificando una fecha del
Reminder que se encuentra fuera del
periodo especificado por la fecha de
inicio y la fecha de finalizacién.

Accion: Compruebe el periodo
especificado y ajuste la fecha
correctamente.

That name is already used! (;Este nombre ya esta en uso!)

Causa: Estd tratando de asignar un
nombre que ya se encuentra en uso
cuando nombra un tipo de pago o tipo de
gasto.

Accion: Utilice un nombre diferente.

The next step starts data deletion and unit reset!
Do you want to continue?
(;Se inicia el borrado de datos y reposicion! ;Desea continuar?)

Causa: Esta es la advertencia final antes
de ejecutar la operacion de reposicion,
que borra todos los datos almacenados
en la memoria y retorna todos los ajustes
a sus valores fijados por omisién.

Accién: Toque Yes para ejecutar la
operacién de reposicion y borrar todos
los datos, o No para cerrar el cuadro de
didlogo sin borrar nada.

The reset operation deletes all data in memory!
Do you want to continue?
(;La reposicion borra todos los datos en la memoria!
:Desea continuar?)

Causa: Estd por llevar a cabo la
operacién de reposicion, que borra todos
los datos almacenados en la memoria y
retorna todos los ajustes a sus ajustes
fijados por omision.

Accion: Toque Yes para ejecutar la
operacién de reposicion y borrar todos
los datos, o No para cerrar el cuadro de
didlogo sin borrar nada.
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There is no P.Referencer database!
(;No hay una base de datos P.Referencer!)

Causa: No hay una base de datos que
pueda ser abierta en el modo P.Referencer.

Accion: Utilice la aplicacion “Easy
Referencer Tool for PV” para crear una
base de datos. Para mayor informacién
vea la documentacion del usuario de la
aplicacién “Easy Referencer Tool for
PV”.

This operation will push some data outside the sheet.
Continue?
(Esta operacion desplazara algunos datos fuera de la hoja. ;Continuar?)

Causa: La operacion del modo Pocket
Sheet que estd llevando a cabo
ocasionard que algunas de las celdas de
la hoja de calculo sean empujadas fuera
de la gama de la hoja de cdlculo. Esto
ocasiona que los datos en las celdas sean
borradas.

Accién: Toque Yes para seguir con la
operacion, o No para cerrar el cuadro de
dialogo sin hacer nada.

You cannot specify more than 60 repeats!
(;No puede especificar mas de 60 repeticiones!)

Causa: Ha especificado mas de 60
repeticiones para un item de datos del
Reminder.

Accion: Acorte el periodo especificado
del item del Reminder para reducir el
ndmero de repeticiones.

Wrong password! (;Contrasena equivocada!)

Causa: La contrasefia que ha ingresado
al tratar de ingresar al drea de memoria
secreta no coincide con la contrasefia
registrada.

Accion: Ingrese la contrasefia correcta.
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. Solucion de problemas

Fuente de alimentacion

Problema: Nada aparece sobre la presentacion al activarse la alimentacion.

Causas posibles

1. El interruptor de pilas en la parte
trasera de la unidad estd ajustado en
la posicion REPLACE BATTERIES.

2. La energia de las pilas estd baja.

3. El contraste de la presentacion estd
muy clara.

4. La funcidn de activacion por toque de
pantalla estd desactivada.

Acciones recomendadas
1. Deslice el interruptor de pilas a la
posicion NORMAL OPERATION.

2. Cambie las pilas (pdgina 21).

3. Ajuste el contraste de la presentacion
(pagina 163).

4. Presione la tecla central para activar
la alimentacién o active la funcién de
activacion por toque de pantalla.

Contraste de la presentacion

Problema: La presentacion esta completamente negra.

Causa posible
El contraste de la presentacion esta
demasiado oscuro.

Accion recomendada
Ajuste el contraste de la presentacion
(péagina 163).

Tono de tecla

Problema: La unidad PV no emite zumbidos al realizar una operacion.

Causa posible
El tono de tecla esta activado.

Accion recomendada
Active el tono de tecla (pagina 161).
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Operacion

Problema: Nada ocurre al tocar la presentacion.

Causas posibles

1. La energia de las pilas estd baja.
2. La exposicion de la unidad PV a
alguna condicidn externa estd
interfiriendo con la operacion
apropiada.

La pantalla tactil estd dafiada.

Acciénes recomendadas

1. Cambie las pilas (pdgina 21).

2. Retire las pilas del compartimiento de
pilas y vuelva a colocarlas. Para mas
informacion sobre como reemplazar
las pilas, consulte la pagina 21.

. La pantalla tactil debe ser
reemplazada. Comuniquese con su
concesionario CASIO mds cercano a
su domicilio para que le reemplacen
la pantalla tactil. El reemplazo debera
ser abonado.

de contraste repentinamente.

Problema: La alimentacion se desactiva de repente o aparece la pantalla de ajuste

Causa posible
La energia de las pilas estd baja.

Accion recomendada
Cambie las pilas (pagina 21).

Problema: Las funciones o movimiento

con la ubicacion en donde toca sobre la pantalla.

del cursor que se realizan no coinciden

Causa posible
La pantalla tactil necesita ser calibrada.

Accién recomendada

Lleve a cabo el procedimiento indicado
en la parte titulada “Calibrando la
pantalla tactil” en la pagina 164.
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Comunicacion de datos

Problema: Esta teniendo problemas para realizar comunicaciones de datos.

Causas posibles Acciones recomendadas
1. El equipo no estd conectado 1. Siga cuidadosamente los
correctamente. procedimientos en la pagina 122 y
conecte el equipo correctamente.
2. El conector del cable esta sucio. 2. Limpie el conector en la parte inferior

de la unidad PV y sobre el cable,
limpiando con un limpiador de
algodon.

+ Sininguna de las acciones anteriores restaura la unidad PV a sus operaciones
normales, comuniquese con el concesionario CASIO m4s cercano a su
domicilio para que realice un servicio.
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. Especificaciones

Modelo: PV-S1600

Modos principales:

Scheduler (Schedule, To Do, Reminder); Contacts; Memo; Expense Manager;
Conversor de divisas; Quick-Memo; Pocket Sheet; P.Referencer; Herramientas
précticas (reloj, calendario, calculadora); Game.

Almacenamiento de datos:

Almacenamiento y llamada de datos de Schedule, To Do, Reminder, Contacts,
Memo, Expense, Quick-Memo, Pocket Sheet; presentacién de calendario; drea
de memoria secreta; edicion; presentacion de condiciéon de memoria.

Reloj:
Hora mundial; alarma Schedule; alarma To Do; alarma Reminder; alarma diaria;
precisién bajo temperaturas normales: +3 segundos por dia.

Calculos:

Célculos aritméticos de 12 digitos; operaciones aritméticas (+/—/%/+); memoria
independiente; porcentajes; raices cuadradas; aproximaciones a 24 digitos; otros
calculos combinados.

Generalidades:

Presentacion: 160 x 160 puntos

Capacidad de memoria: 16 MB

Componente principal: Placa LSI

Fuente de alimentacion: Dos pilas alcalinas de tamafio AAA
(Tipo: LR03 (AM4))
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Duracion de pila: (Temperatura ambiente: 20°C)

» Aproximadamente 120 horas de presentacién continua en el modo
Contacts.

» Aproximadamente 80 horas con 55 minutos de presentacién continua
solamente, y 5 minutos de operacién de procesamiento por hora en el
modo Contacts.

» Aproximadamente 60 horas con 55 minutos de presentacién continua
solamente, y 5 minutos de operacién de procesamiento por hora en el
modo Contacts, mds 3 minutos de operacién de la luz de fondo por hora
durante el periodo de presentacién continua solamente.

» Aproximadamente 6 meses cuando la alimentacidn estd desactivada.

Consumo de energia: 0,5 W
Apagado automatico: Seleccionable, aproximadamente 6, 3 o 1 minuto después
de la dltima operacién de tecla.
Temperatura de operacion: 0°C ~40°C
Dimensiones: Desplegada: 11,8 Al x 83 An x 131,5 Pr mm
Plegada: 14 Al x 83 An x 139,5 Pr mm
Peso: Aproximadamente 155 g con las pilas.

Controlador Flash (Flash Driver)
Fugue © 1999-2002 Kyoto Software Research, Inc. Todos los derechos reservados.
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