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CAapPiTULO 1

Introduccion

Este capitulo proporciona informacion basica sobre Parallels Transporter® y esta Guia.

En este capitulo

Acerca de Parallels TIranSPOITEN .........ccuiiiiieieiie ettt 5
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SUGETEINCIAS ..ttt bbbt bbb b ettt b bbb nn e 8

Acerca de Parallels Transporter

Parallels Transporter le permite migrar equipos fisicos a maquinas virtuales Parallels.

El paquete de Parallels Transporter incluye dos aplicaciones: Parallels Transporter y Parallels
Transporter Agent.

= Parallels Transporter se instala en el equipo que alojara la maquina virtual resultante (el
equipo host). Parallels Transporter recibe datos de Parallels Transporter Agent y los
transfiere a maquinas virtuales Parallels.

= Parallels Transporter Agent se instala en el equipo fisico remoto al que tiene previsto
realizar la migracion (el equipo de origen/fuente). Este recopila los datos esenciales del
sistema en el equipo de origen y los transfiere a Parallels Transporter utilizando un
dispositivo de almacenamiento externo, el cable USB Parallels o a través de red.

Acerca de Esta Guia

Esta guia va dirigida a un amplio abanico de usuarios que deseen usar Parallels Transporter para
transferir sus equipos fisicos a maquinas virtuales Parallels. La Guia ofrece descripciones de
concepto de alto nivel asi como indicaciones detalladas paso a paso que le ayudaran a conocer el
funcionamiento del producto de forma répida y fécil.

Abreviaciones usadas en el texto

En esta guia se usan las siguientes abreviaciones:
= En algunas frases largas se usa SO en lugar de sistema operativo siempre que el uso de este
término no cambie el significado de la frase.

= En algunas frases largas se usa VM en lugar de maquina virtual siempre que el uso de este
término no cambie el significado de la frase.



Introduccion 6

Organizacion de Esta Guia

Esta guia estd compuesta por los siguientes capitulos:

Introduccidn (p. 5). Proporciona informacion bésica acerca del producto y de esta guia.

Requisitos de Sistema (p. 9). Proporciona informacidn acerca de los requisitos de sistema
que deben cumplir sus equipo para garantizar una correcta instalacion y funcionamiento del
producto.

Instalando Parallels Transporter y el Agente de Parallels Transporter (p. 12). Proporciona
indicaciones detalladas acerca de la instalacion y desinstalacion del producto.

Descripcion del Proceso de Migracion (p. 17). Proporciona informacion acerca de las
nociones basicas de Parallels Transporter.

Trabajando con Parallels Transporter (p. 20). Proporciona escenarios tipicos de migracion asi
como indicaciones para llevarlos a cabo.

Resolviendo Problemas y Limitaciones (p. 37). Proporciona soluciones para algunas
incidencias que puede experimentar durante el uso de Parallels Transporter.

Convenciones de documentacion

Antes de empezar a utilizar esta guia, es importante entender las convenciones de
documentacion usadas en la misma.

En la tabla que aparece a continuacion se detallan las convenciones de formato existentes.

Convencion de formato Tipo de informacion Ejemplo

Negrita Especial

Elementos que debe Vaya a la pestafia Recursos.
seleccionar, como opciones de

menu, botones de comando o

elementos en una lista.

Nombres de capitulos, Lea el capitulo Administracién bésica.
secciones y subsecciones.
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Cursiva Usada para enfatizar la Estas son las denominadas plantillas EZ.

importancia de un punto, para
presentar un término o para
designar un marcador de linea
de comando, que debe
reemplazarse por un valor o

Para destruir un Contenedor, introduzca
vzctl destroy ctid.

nombre real.
Mono espacio Los nombres de comandos, Use vzctl start parainiciar un
archivos y directorios. Contenedor.

Preformateado

Negrita monoespacio

Parametros guardados para el

Salida en pantalla del equipo en Contenedor 101

sus sesiones de linea de
comandos; cddigo fuente en
XML, C++ u otros lenguajes de
programacion.

Loqueusmdtedea,en # rpm =V virtuozzo-release

contraposicion con la salida en
pantalla del equipo.

Tecla+Tecla Combinaciones de teclas, Ctrl+P, Alt+F4

donde el usuario presiona y
mantiene presionada una tecla
mientras presiona otra tecla.

A parte de las convenciones de formato, también deberia estar familiarizado con la convencion
de organizacion de documentos que se aplica a los documentos de Parallels: los capitulos de
todas las guias se dividen en secciones, que, a su vez, se subdividen en subsecciones. Por
ejemplo, Acerca de esta guia es una seccién y Convenciones de documentacion es una
subseccion.

Obteniendo Ayuda

Puede obtener ayuda sobre Parallels Transporter de distintas formas:

Buscar. Puede utilizar el campo de busqueda disponible en el meni Ayuda de Parallels
Transporter para realizar busquedas por palabra clave tanto en la Ayuda de Parallels
Transporter como en la base de conocimiento. En este campo, introduzca una palabra clave
y haga clic en Mostrar Todos los Temas de Ayuda - se mostraran los temas relacionados.

Archivos de ayuda para Parallels Transporter. Para acceder a los archivos de ayuda de
Parallels Transporter, seleccione Ayuda > Ayuda de Parallels Transporter en el mend.

] . . ?)
Botones Ayuda. En la mayoria de ventanas, encontrard un boton de ayuda (:./' que abre la
pagina de ayuda correspondiente.

Documentacion online. Esta pagina proporciona documentacion en formato PDF de Parallels
Transporter y Parallels Desktop. Para abrir la pagina de documentacién online, seleccione
Documentacion Online en el menu Ayuda.

(http://www.parallels.com/es)Sitio web de Parallels. Consulte la pagina web de Soporte,
que incluye archivos de ayuda para el producto y una seccion de FAQs.

Base de conocimiento de Parallels (http://kb.parallels.com/). Este recurso online proporciona
articulos para la resolucion de posibles problemas que puedan aparecer durante el uso de
Parallels Transporter y otros productos de Parallels.


http://www.parallels.com/es�
http://kb.parallels.com/�
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Sugerencias

Si detecta un error tipogréfico en esta guia o tiene alguna idea para mejorarla, puede compartir
sus sugerencias y comentarios con nosotros completando el formulario de sugerencias de
documentacion que encontrara en nuestro sitio web
(http://www.parallels.com/en/support/usersdoc/).


http://www.parallels.com/en/support/usersdoc/�

CAPiTULO 2

Requisitos de Sistema

Este capitulo enumera los requisitos de sistema y de red para el equipo de origen y host. Antes
de iniciar la migracion, compruebe que sus equipos cumplen estos requisitos. Si desea realizar
una migracion local, su equipo debe cumplir los requisitos del equipo fuente y host.

En este capitulo

REQUISITOS Bl MAC ...ttt 9
Requisitos de Sistema del EQUIPO FUBNTE ...........ooiiiiiiiiiieeeeeee e 10

Requisitos del Mac

Parallels Transporter se instala automéaticamente con Parallels Desktop. Para garantizar una
correcta instalacion y funcionamiento, su Mac debe cumplir los requisitos de sistema para
Parallels Desktop. Puede consultar los requisitos de sistema en la guia de Inicio de Parallels
Desktop.

Ademas, su Mac debe cumplir los siguientes requisitos:

= Adaptador de red WiFi o Ethernet para la migracion sobre red.
= Puerto USB para la migracion utilizando el cable USB de Parallels.

Nota: Debe reservar espacio en su Mac para que pueda disponer de mas maquinas virtuales en
un futuro. La maquina virtual resultante tendra el mismo tamafio que los datos presentes en el
equipo fisico de origen.
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Requisitos de Sistema del Equipo
Fuente

Para migrar datos desde un equipo fisico, debera instalar el Agente de Parallels Transporter en el
mismo. Parallels Transporter Agent puede descargarse en el Centro de Descargas de Parallels e
instalarse en equipos que cumplan los requisitos detallados a continuacion.

Requisitos de hardware
= Procesador x64 0 x86 a 700 (o superior) MHz (Intel o AMD).
= 256 MB 0 mas de RAM.

= 50 MB de espacio en disco duro para la instalacion del paquete de Parallels Transporter
Agent.

= Adaptador de red WiFi o Ethernet para la migracion sobre red.
= Puerto USB para la migracion utilizando el cable USB de Parallels.

Sistemas Windows soportados

Nombre del SO 32 bits 64 bits Método de Migracion

. USB, Red, Almacenamiento
Windows 7 ! ! Extermno
Windows Vista® .

) ) ) USB, Red, Almacenamiento
Ultimate, Enterprise, Business, W/ v/ Externo
Home SPO, SP1, SP2
Windows Server® 2003 )
] ! ! Red, Almacenamiento Externo
Standard, Enterprise, Web SP2
Windows XP ¥ W USB, Red, Almacenamiento
Home, Professional SP2, SP3 Externo
Windows 2000 )
! Almacenamiento Externo

Professional

Aviso! Puede que los sistemas operativos OEM Windows no funcionen con Parallels Desktop
una vez migrados a maquinas virtuales. Los sistemas operativos OEM so6lo se distribuyen
cuando se comercializan con equipos. ElI mejor ejemplo de un sistema operativo OEM es la
copia de Windows que viene preinstalada cuando usted adquiere un PC nuevo.

Sistemas Linux soportados

Nombre del SO 32 bits 64 bits Método de Migracion
Red Hat® Enterprise Linux 5 ! ! Red, Almacenamiento Externo
Ubuntu® Linux 8.04 ! (¥ Red, Almacenamiento Externo

Sistemas de archivos soportados
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=  FAT16/32 (sélo Windows)

= NTFS (s6lo Windows)

= Ext2/Ext3

Parallels Transporter no soporta la migracién de volimenes dinamicos Windows ni de
volimenes l6gicos Linux (LVM). Si no se soporta el sistema de archivos, Parallels Transporter

copia todos los sectores del disco y puede experimentar problemas cuando utilice la maquina
virtual resultante.
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CAapPiTULO 3

Instalando Parallels Transporter y
Parallels Transporter Agent

Este capitulo describe la instalacién y eliminacion de Parallels Transporter y Parallels
Transporter Agent.

En este capitulo

Instalando y Eliminando Parallels TranSPOrter..........ccovveeeieiieee e 12
Instalando el Agente de Parallels TranSPOrter.........c.ooviveiereieee st 12
Eliminando el Agente de Parallels TranSPOIter.........c.ccviveiereieere e 15

Instalando y Eliminando Parallels
Transporter

Parallels Transporter se instala y elimina automaticamente cuando usted instala o elimina
Parallels Desktop respectivamente. Si desea mas informacion acerca de la instalacidn, consulte
la Guia del Usuario de Parallels Desktop.

Instalando el Agente de Parallels
Transporter

Esta seccidon le proporciona indicaciones acerca de la instalacion del Agente de Parallels
Transporter en el equipo de origen.
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Realizando la Instalacion en Windows

Para iniciar la instalacion del Agente de Parallels Transporter, inserte el DVD de instalacién en
su unidad CD/DVD-ROM vy la instalacion se iniciara automaticamente. Si no se inicia de forma
automatica, busque el archivo Parallels Transporter Agent.exe en el disco.

Si el equipo no puede leer discos DVD, descargue el Agente de Parallels Transporter para
Windows en el Centro de Descargas de Parallels.

Nota: Para poder instalar el Agente de Parallels Transporter, deberd tener privilegios de
administrador.

Instalando el Agente de Parallels Transporter

Si la instalacion del Agente de Parallels Transporter no se inicia automaticamente, haga
doble clic en el archivo de instalacion. EI Agente de Parallels Transporter conectara con el
servidor de actualizaciones de Parallels y comprobard la existencia de nuevas
actualizaciones. Si existe una version mas nueva del Agente de Parallels Transporter, se le
ofrecera instalar la version mas reciente del Agente de Parallels Transporter. Si desea
instalar la version més reciente, haga clic en Descargar e instalar version nueva. Si desea
instalar la version actual, haga clic en Instalar actual.

Si no existe ninguna actualizacion disponible o su equipo no esta conectado a Internet, el
Agente de Parallels Transporter se instalara desde el medio de instalacion actual.

En la ventana Bienvenida haga clic en Siguiente.

En la ventana Contrato de Licencia, lea detenidamente el contrato de licencia del usuario
final de Parallels. Haga clic en Imprimir para imprimir el documento. Si acepta los términos
y condiciones del contrato de licencia, seleccione Acepto los términos del contrato de licencia
y haga clic en Siguiente.

iif Parallels Transporter Agent - InstallShield Wizard @

Contrata de licencia | Paraitels™
Les cudadasamants o sowerds da biendis siguisnbe.

Erd Uzer License Agresment For Parallsls Mardware Virtualzation Products® ~

FPARSLLELS SOFTWARE MIERMATIONAL  MC. (PARALLELS") LICEMNEES THES SOFTWARE
FRODUCT TO Y0U SUBJECT TO THE TERMS QONTARED N THIS EMD LISER LICENGE
AGREEWENT (thiz "Agreement”™ or "ELLA"), READ THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS
AGREEWVENT CAREFLLLY BEFORE IMSTALLING, COPYING AND LISING THES COMPUTER

SOF TWARE AND THE ACCOMPANYING DOCUMENTATION (THE “S0FTWARE™). THE

SIOF TWIRREE 15 COPYRIGHTIED AMD: [T IS LECENSED TO vOU UNDER THIS EULA, NOT S0LD TO
0L, BN INSTALLING, CORYING OF OTHERVWISE USING THE S0FTWARE, YOU AGREE TO

BE BOUND B THE TERMS OF THES EULA. F YOU ARE NOT WALLING TO BE BOUND BY THE
TERME OF THIS BULA, DD NOT METALL  OPY OF: LEEE THE SOFTWARE AND YO SHOULD
RETURM THE PACKAGE TO THE PLACE OF PURCHASE WATHIN THRTY (30) DAY'S TO M

(%) Acgpto los térmings del contrato de kcendsl

(7)o scapta ks bérminas del conkratn da licencia
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3 En la ventana Carpeta de Destino, especifique la carpeta donde se instalara el Agente de
Parallels Transporter y haga clic en Siguiente. Si no desea realizar la instalacion en la
carpeta predeterminada, haga clic en el boton Cambiar e indique la carpeta deseada.

i Parallels Trans porier Agent - InstallShield Wizard

Carpeta de desting [ Paraels™
Haga che &n Siguisnibs pars instalar en ssta canpeta o &n Cafli&'pu‘al'm
&nuna chapets dferanta,
IrstalarFarallels Transporter Agent en:
i edpuk
[ < fibrés ][ Shguinrke > ] [ Cangelar ]

4 En la ventana Listo para Instalar el Programa, haga clic en Instalar para iniciar la instalacion.

5 Unavez completada la instalacion, haga clic en Finalizar para salir del asistente.

Instalando el Controlador del Cable USB de Parallels en Windows XP

Si desea migrar el equipo fisico Windows a una maquina virtual Parallels presente en su Mac
usando el cable USB Parallels, debera instalar el controlador del cable USB Parallels en su
equipo de origen. Para instalar este controlador, realice las siguientes acciones:

1 Conecte su Mac y el equipo de origen con el cable USB de Parallels que se le proporciond
con su kit de Switch To Mac. Se iniciaré el Asistente de Nuevo Hardware Encontrado.

En la ventana Bienvenida, seleccione la opcidn Si, sélo esta vez y haga clic en Siguiente.

En la préxima ventana, seleccione la opcion Instalar el software automaticamente
(Recomendado) y haga clic en Siguiente.

4 Aparecera la advertencia Instalacion de Hardware. Haga clic en Continuar de Todas Formas
para iniciar la instalacion.

5 Una vez finalizada la instalacion, aparecera la ventana Completando el Asistente de Nuevo
Hardware Encontrado. Haga clic en Finalizar para salir del asistente.
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instalandolo en Linux

Para iniciar la instalacion del Agente de Parallels Transporter, busque el archivo de instalacion.
Puede hacerlo de dos formas:

= Inserte el DVD de instalacion de Parallels Desktop en su unidad CD/DVD-ROM vy busque
el archivo paral lels-transporter-agent. run en el directorio /L inux del disco.

= Si el equipo no puede leer discos DVD, descargue el Agente de Parallels Transporter para
Linux en el Centro de Descargas de Parallels.

Nota: Para poder instalar el paquete del Agente de Parallels Transporte en Linux, debera tener
privilegios root (de administrador).

Instalando el Agente de Parallels Transporter

1 Ejecute el archivo de instalacion del Agente de Parallels Transporter (con la extension
.run).

En la ventana de introduccion, seleccione Siguiente y presione Enter.

3 Lea detenidamente el contrato de licencia del usuario final de Parallels. Si estd de acuerdo
con los términos del contrato de licencia, seleccione Aceptar y presione Enter para iniciar la
instalacion del Agente de Parallels Transporter en su equipo.

Nota: Si selecciona Declinar, se finalizara la instalacion.

4 Una vez instalado correctamente el Agente de Parallels Transporter, seleccione Salir y
presione Enter para completar la instalacion.

Eliminando el Agente de Parallels
Transporter

Esta seccion le proporciona indicaciones acerca de la eliminacion del Agente de Parallels
Transporter del equipo de origen.

Eliminandolo de Windows

El Agente de Parallels Transporter puede eliminarse de dos formas:
= Seleccione Panel de Control > Afadir o Eliminar Programas en el menu Inicio de Windows,
seleccione el Agente de Parallels Transporter en la lista de programas y haga clic en Eliminar.

= Haga doble clic en el archivo de instalacion del Agente de Parallels Transporter. Esto
iniciara el asistente de Instalacion, que le ayudara a eliminar el programa.

Nota: Para poder eliminar el Agente de Parallels Transporter, deberd tener privilegios de
administrador.
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Eliminandolo de Linux

Para eliminar el Agente de Parallels Transporter de Linux:

1

Ejecute el archivo de instalacion del Agente de Parallels Transporter (es el mismo archivo
que se utiliza para la instalacion del Agente de Parallels Transporter).

En la ventana de introduccidn, seleccione Siguiente y presione Enter.
En la siguiente ventana, seleccione Eliminar y presione Enter.

Una vez se haya eliminado el Agente de Parallels Transporter, seleccione Salir y presione
Enter para cerrar el asistente.
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CAPiTULO 4

Descripcion del Proceso de Migracion

Este capitulo proporciona informacion acerca de los pasos bésicos que deben realizarse para
migrar datos con Parallels Transporter.

En este capitulo

T T Talo (o F= WAV, o] = Tod o] PSSR 17
Decidiendo el Método de MIGraCiOn.........c..cecererererieinieie e sesee e see e see e nennens 18
Definiendo el Nombre y 12 UDICACION..........cccviiiieieieece e 18
Finalizando 12 MiIQraCion ..........ccooiiioiiiicie ettt 19

Iniciando la Migracion

Antes de proceder con la migracion de un equipo fisico a una maquina virtual Parallels, es
necesario iniciar Parallels Transporter en su Mac, es decir, en el equipo donde residira la
maquina virtual resultante. También debe iniciar el Agente de Parallels Transporter en el equipo
remoto.

Iniciando Parallels Transporter

Para iniciar Parallels Transporter en su Mac, realice una de las siguientes acciones:

= Seleccione Importar en el mend Archivo de Parallels Desktop; o

= Vaya a Mac HD/Library/Parallels y haga doble clic en la aplicacion Parallels
Transporter.

Iniciando Parallels Transporter Agent

Para iniciar el Agente de Parallels Transporter en Windows, haga clic en el mend Inicio de
Windows vy seleccione Todos los Programas > Parallels > Agente de Parallels Transporter.

Para iniciar el Agente de Parallels Transporter en Linux, haga clic en el menu Aplicaciones y
seleccione Herramientas de Sistema > Agente de Parallels Transporter.
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Decidiendo el Metodo de Migracion

En la ventana Método de Migracion, seleccione la forma en la que desea transferir los datos
presentes en el equipo fisico remoto a su Mac:

= Cable USB de Parallels. Transfiera los datos utilizando el cable USB especial incluido en el
kit de Switch To Mac. Esta es la forma mas fécil de realizar una migracion, aunque en este
caso el equipo fuente y su Mac deberdn estar cerca el uno del otro. Si desea mas
informacién, consulte Migrando Usando el Cable USB de Parallels.

= Red. Transfiera los datos utilizando una conexidn de red entre el equipo fuente y su Mac. Si
desea més informacion, consulte Migrando Sobre Red.

= Dispositivo de almacenamiento externo. Migre los datos presentes en su equipo fisico o
maquina virtual y almacena los archivos de la maquina virtual en un dispositivo de
almacenamiento externo. Entonces, conecte este dispositivo a su Mac y transfiera el disco o
la maquina virtual a este dispositivo. Este proceso requiere mas tiempo que la migracién
sobre red o a través del cable USB de Parallels, pero puede resultar util si no puede conectar
su equipo fuente y su Mac de ninguna otra forma. Si desea mas informacion, consulte
Migrando Usando un Dispositivo de Almacenamiento Externo.

Definiendo el Nombre y la Ubicacion

En la ventana Seleccionar Nombre y Ubicacion, debe indicar el nombre y la ubicacion de la
méaquina virtual resultante en su Mac. Puede dejar la ruta predeterminada
(/Users/Shared/Parallels/) o bien indicar su propia ruta usando el botdn Otra para
localizar la carpeta.

Si estd migrando el equipo de origen a un dispositivo de almacenamiento externo, compruebe
que este dispositivo esta conectado a su equipo fuente. A continuacion, indique la ruta a la
carpeta deseada en el campo Ubicacion. Puede indicar otra ubicacion de su equipo fuente. Una
vez Parallels Transporter haya completado la migracién a la ubicacion especificada, debera
transferir el archivo .pvm de la maquina virtual usando un dispositivo de almacenamiento
externo, un disco CD/DVD o a través de Internet desde su Mac.

Cuando indique la ubicacion, compruebe que el dispositivo de almacenamiento o el volumen de
destino dispone de suficiente espacio libre para almacenar la maquina virtual Parallels
resultante.

Nota: Si estd migrando un equipo fuente Windows (excepto Windows 7), obtendrd un mensaje
de advertencia acerca de la llave de activacion de Windows en la parte inferior de la ventana.
Lea esta advertencia y confirme que la ha leido.
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Finalizando la Migracion

Una vez Parallels Transporter haya migrado correctamente sus datos a una maquina virtual
Parallels, aparecer la ventana La migracion se ha completado correctamente. Haga clic en Hecho
para cerrar la ventana y salir de Parallels Transporter. Ahora también puede cerrar la ventana del
Agente de Parallels Transporter.

Una vez haya salido de Parallels Transporter ya podra empezar a utilizar su maquina virtual.
Abrala en Parallels Desktop e instélele Parallels Tools.
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CAPiTULO 5

Trabajando Con Parallels Transporter

Este capitulo ofrece descripciones de los escenarios de uso tipicos de Parallels Transporter asi
como indicaciones detalladas sobre el proceso de migracion.

En este capitulo

ESCeNarios de MIQIaCiON ........cvcviiuiiieie sttt sttt beena et re e 21
Migrando Con Parallels TranSPOIter .........cccvo i oo 22
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Escenarios de Migracion

Parallels Transporter le ofrece numerosos escenarios de migracién tipicos, en funcion de la
finalidad de la migracién. Una vez haya decidido el escenario a usar, puede consultar la Ayuda
de Parallels Transporter para obtener mas informacion sobre el escenario de migracion
seleccionado.

Usando Parallels Transporter, puede realizar migraciones:

= desde un equipo remoto
= desde la particion Boot Camp

Cuando realice una migracion desde un equipo remoto, puede utilizar cualquiera de los
siguientes procedimientos para transferir la informacion:

= Usando el cable USB de Parallels. Este cable debe adquirirse independientemente, ya que no
esta incluido en Parallels Desktop. Se trata de la forma mas fécil de realizar una migracion,
aunque el equipo de origen y su Mac deben estar cerca el uno del otro.

= Sobre Red. Durante la realizacion de una migracion sobre red, sus equipos de origen y host
deben estar conectados a la misma red. También puede conectar sus equipos utilizando un
cable FireWire.

= Usando un dispositivo de almacenamiento externo. Este proceso requiere mas tiempo que la
migracion sobre red o a través del cable USB de Parallels, pero puede resultar atil cuando no
existe otra forma de conectar su equipo de origen y su equipo host.

Cuando migre datos de un equipo Windows o Linux remoto, Parallels Transporter transfiere los
datos desde el/los volumen(es) indicado(s) del equipo fuente al disco duro virtual Parallels
(-hdd) nuevo y crea un archivo de configuracion de maquina virtual (.pvs). Estos dos
archivos constituyen una maquina virtual lista para ser usada. Durante el proceso de migracion
remota, sélo se hace de arranque el volumen activo (el volumen de inicio del equipo fuente) y la
maquina virtual resultante tiene el mismo sistema operativo que estaba activo durante la
migracion. Si Parallels Transporter no puede identificar el sistema operativo fuente, todos los
volimenes fuente serdn migrados como discos de datos.

Migrando Utilizando el Cable USB de Parallels (p. 23)

Esta es la forma mas facil y rapida de realizar una migracion. Antes de iniciar la migracion,
conecte su host y los equipos de origen con la ayuda del cable USB de Parallels. EI cable USB
de Parallels debe adquirirse independientemente, ya que no estd incluido en Parallels Desktop.
Para utilizar este escenario de migracion, es necesario adquirir este cable. En el equipo de origen
tiene instalado Parallels Transporter Agent, mientras que en su equipo host tiene instalado
Parallels Transporter.

Antes de iniciar la migracion, debe iniciar Parallels Transporter Agent en el equipo de origen y
Parallels Transporter en el equipo del host. Parallels Transporter conecta con Parallels
Transporter Agent. Transporter Agent recopila los datos presentes en el equipo fuente y los
transfiere a Parallels Transporter. Parallels Transporter guarda los datos del equipo de origen en
una maquina virtual Parallels en el equipo host.

Nota: Este escenario de migracion solo esta disponible para equipos fisicos fuente Windows 7,
Windows Vista y Windows XP.
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Migrando sobre red

En el caso de la migracion sobre red, se da por sentado que su equipo de origen y su Mac estan
conectados a la misma red. En el equipo fuente tiene instalado Parallels Transporter Agent,
mientras que en su Mac tiene instalado Parallels Transporter.

Antes de iniciar la migracion, debe iniciar Parallels Transporter Agent en el equipo fuente y
Parallels Transporter en su Mac. Parallels Transporter conecta con Parallels Transporter Agent.
Transporter Agent recopila los datos presentes en el equipo fuente y los transfiere a Parallels
Transporter.

Migrando Usando el Cable FireWire

En el caso de migrar equipos fuente Windows XP, también puede utilizar la conexion FireWire.
Puede intentar migrar un equipo fuente con un sistema operativo Linux u otro utilizando
FireWire, aunque esto puede requerir la instalacion de controladores adicionales o la
configuracion de algunos pardmetros. En el caso de realizar la migracion a través de FireWire,
debera disponer de un cable FireWire y de puertos FireWire en el equipo de origen y en el
equipo host. El procedimiento para la migracion a través de FireWire es el mismo que para la
migracion sobre red.

Migrando desde una Particion Boot Camp (p. 35)

Parallels Transporter le permite migrar su particiéon Boot Camp a una maquina virtual Parallels
de arranque para usarla en Parallels Desktop para Mac. Puede usar dos métodos cuando realice
una migracion desde una particién Boot Camp:

= migrando dentro de la particion Boot Camp (utilizando un dispositivo de almacenamiento
externo), o

= migrando desde una particion Boot Camp de un Mac remoto (el procedimiento de migracion
remota estandar usando el cable USB de Parallels, un almacenamiento de red externo o
sobre red).

Migrando Con Parallels Transporter

Esta seccidn ofrece informacidn acerca de los distintos escenarios de migracion.
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Usando el Cable USB Parallels

Importante: Puede que sea necesario volver a activar el producto para migrar algunas
aplicaciones de software.

Para realizar este tipo de migracion, el equipo de origen y el equipo host deben estar conectados
entre ellos a través del cable USB de Parallels. El cable USB Parallels se comercializa con
Parallels Desktop Switch to Mac Edition. Este método de migracién s6lo esta disponible para
equipos fisicos de origen Windows 7, Windows Vista y Windows 7.

Nota: Si desea migrar un equipo de origen Windows XP, debera instalar el controlador del cable
USB de Parallels en el equipo fisico de origen. Para mas informacién, consulte Instalando
Parallels Transporter Agent en Windows (p. 13).

Migrando Desde un Equipo Remoto Usando el Cable USB de Parallels

1 Encienda su Mac y el equipo fuente, inicie sesion y conecte los equipos con el cable USB de
Parallels.

2 En el equipo de origen Windows, inicie Parallels Transporter Agent seleccionando Inicio >
Archivos de Programa > Parallels > Parallels Transporter Agent.

Apareceré la ventana de Parallels Transporter Agent.

;:_._Ful.lhh Transporter Agent

Parallels Desktop'6 for Mac

0

Transferir este equipo

i
':_1' w
A traves del cable USB A traves de red in disp. de almacenamiento ex
#bra Parallels Transporter en su Mac v Abra Paralleks Transpaorter en su Mac v Conecte su dispositive de
use &l cable USE Parsllel: pars conectar use by siguiente direccidn IP pars almacensmisnto externo b este squips ¥
este equipo a su Mac, conectarse a este equipo: 10,211,555 haga clc aqui para continuar

g, Conexidn de red disponible. Cable USE Parallels no detectado

€ |y deteccitn del cable pueds eardar un minuto Abrir al inicio
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No cierre esta ventana hasta que se haya completado la migracion.

En su Mac, inicie Parallels Desktop y seleccione Importar en el menu Archivo para asi iniciar
Parallels Transporter.

En la ventana Bienvenido a Parallels Transporter, seleccione Parallels Transporter Agent esta
abierto en el PC de origen y haga clic en Continuar.

En la ventana Método de Migracion, seleccione la opcion Cable USB de Parallels y haga clic
en Continuar.

Si el cable USB de Parallels esta4 conectado, en la ventana Conectar el Equipo Fuente a Su
Mac vera el estado Listo para conectar. Haga clic en Continuar. Parallels Transporter se
conectara a Parallels Transporter Agent y recopilara informacion acerca del equipo fuente.

(Va8 Parallels Transporter

Conecte el equipo de origen a 5u Mac

8 Introducciéh Conecte el equipo de origen a su Mac usando el cable USE Parallels
© Mitodo de migrackn incluido en Switch 1o Mac Edition

B Conectando

® Archivos instalacidn

¥ lnicio automatico

® Integracion con Mac

® Desting

® Liceancia Windows

o Migracion -

B Resumen

.-,.;E Cable USE Parallels no conectado

" Volver
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7 En la ventana Inicio Automatico, puede habilitar el inicio de sesion automatico. Si lo habilita
ahora, no debera indicar la contrasefia de su cuenta de usuario cada vez que inicie la
maquina virtual.

Si no desea habilitar el inicio de sesidon automatico, seleccione No habilitar Inicio de Sesién
Automatico. Una vez hecho esto, haga clic en Continuar.

8 En el siguiente paso, seleccione el nivel de integracion entre sus aplicaciones y archivos
Mac y Windows. Puede seleccionar una de las siguientes formas de trabajar con sus
aplicaciones Windows:

= Como un Mac: Podra usar aplicaciones Windows y Mac en el Escritorio de Mac OS
Desktop y las descargas, videos, musica, fotos y documentos de su Mac se compartiran
con Windows.

= Como un PC: su Windows se ejecutara en otra ventana y los archivos de su Mac no se
compartirdn con Windows, aunque podrd arrastrar y soltar archivos entre ambos
sistemas, asi como copiar y pegar.

Tal@ Parallels Transporter

Integracion con Mac

8 Introducciéh (Como desea trabajar con sus aplicaciones Windows?
B Método de migracion
2 Conexion al agente
® Archivos instalacidn
& Inicie automitico

2 Integracion con Mac
® Destino

Como un Mac

Hacer que mis aplicaciones Windows
funcionen como aplicaciones Mac y anadir
mis marcadores de Internet y documentos
Windows a mis marcadores de Internet y
documentos Mac.

® Liceancia Windows
o Migracion -
B Resumen

Como un PC

Mantener mis aplicaciones Windows en
una ventana, como si fuera un PC, sdlo
permitir arrastrar y soltar objetos y copiar
¥ pegar texto entre Windows y Mac.

'{-?:' ( Volver {_ Continuar )
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Una vez hecho esto, haga clic en Continuar.

9 En la ventana Seleccionar Nombre y Ubicacidn, indique el nombre y la ubicacion del disco
duro o maquina virtual resultante en el equipo host. Una vez hecho esto, haga clic en
Continuar.

[ Parallels Transparter
Seleccion de nombre y ubicacion
& Introduccién Indique el nombre y la ubicacion para su magquina virtual,
© Método de migracion  Maguina Virtual
2 Conexidn al agente Nombre: [indows B
® Archivos Instalacién ) = =
© Inicio automatico Ubicacion: | G Parallels —
& Integraclon con Mac Requerido: 2844.50 Mb
O Desting
® Licencia Windows Documentos
o Migracion Ubicacion: /Users/master
@ Resumen Requerido: 27.78 Mb
_ Actualizar
Total requerido: 2872.28 Mb
I Disponible: 19.63 Cb
3] ( Volver ) [ Continuar 2

10 Si esta migrando un equipo de origen Windows, en el préximo paso obtendra un mensaje de
advertencia relacionado con la llave de activacion de Windows. Para continuar, lea este
mensaje, seleccione Deseo continuar y haga clic en Migrar.

11 Una vez completada la migracion, haga clic en Hecho en la ventana Migracion completada
correctamente para salir de Parallels Transporter. También puede cerrar la ventana de
Parallels Transporter Agent en el equipo fuente.

Una vez haya salido de Parallels Transporter ya podrd empezar a utilizar su maquina virtual.
Abrala en Parallels Desktop e instalele Parallels Tools.

Nota: Para poder instalar Parallels Tools en una maquina virtual Windows, debera acceder a su
sistema operativo como administrador.
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Usando Red o FireWire

Importante: Puede que sea necesario volver a activar el producto para migrar algunas
aplicaciones de software.

Cuando realice una migracion sobre red, el equipo fuente y el equipo del host deben estar
conectados a la misma red.

Nota: Si tiene previsto migrar un equipo Windows, compruebe que el Firewall de Windows (p.
38) esta desactivado. Puede activarlo una vez completada la migracion.

En el caso de migrar equipos fuente Windows XP, también puede utilizar la conexion FireWire.
Puede intentar migrar un equipo fuente con un sistema operativo Linux u otro utilizando
FireWire, aunque esto puede requerir la instalacion de controladores adicionales o la
configuracion de determinados pardmetros. En el caso de realizar la migracion a través de
FireWire, deberd disponer de un cable FireWire y de puertos FireWire en el equipo de origen y
en el equipo host. EI procedimiento para la migracién a través de FireWire es el mismo que para
la migracion sobre red.

Migrando Desde un Equipo Remoto Sobre Red

1 Encienda su Mac y el equipo de origen. Compruebe que los equipos estan conectados sobre
red.

2 Inicie el Agente de Parallels Transporter en el equipo de origen:

= En Windows, haga clic en el men Inicio de Windows y seleccione Todos los Programas
> Parallels >Parallels Transporter Agent.

= En Linux, haga clic en el menu Aplicaciones y seleccione Herramientas de Sistema >
Parallels Transporter Agent.

Aparecerd la ventana de Parallels Transporter Agent.

= |p Tr r

Parallels Desktop'6 for Mac

A traves del cable USB A traves de red in disp. de almacenamiento ex'
#bra Parallels Transporter en su Mac v Abra Paralleks Transpaorter en su Mac v Conecte su dispositive de
use &l cable USE Parsllel: pars conectar use by siguiente direccidn IP pars almacensmisnto externo b este squips ¥
este equipo a su Mac, conectarse a este equipo: 10,211,555 haga clc aqui para continuar

g, Conexidn de red disponible. Cable USE Parallels no detectado

W Ly deteccitn del cable pueds tardse un sinuta Abrir al inicio
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No cierre esta ventana hasta que se haya completado la migracion.

En su Mac, seleccione Importar en el mend Archivo de Parallels Desktop para iniciar
Parallels Transporter.

En la ventana Introduccion, seleccione Parallels Transporter Agent esta abierto en el PC de
origen y haga clic en Continuar.

En la ventana Método de Migracion, seleccione la opcion Red y haga clic en Continuar.

En la ventana Conectando con Parallels Transporter Agent, seleccione el nombre de su
equipo Windows en la lista de equipos detectados y haga clic en Continuar.

Tals Parallels Transparter

Conexion a Parallels Transporter Agent

8 Introducciéh Seleccione el eguipo que desea migrar en la lista gue aparece a

; continuacidn o especifique su direccion IP manualmente,
B Método de migracion

B Conexion al agente

® Archivos instalacidn I fhomtre Oireccin ¥ |
TATYANASS5TA 10.30.19.236 |

B lnicio automatico andrejm-winxp 10.30.21.83

® Integracion con Mac adanin-2k3-x64 10.30.17.90
parallel-winxp 10.211.55.5

® Destino

® Liceancia Windows

SMigr N { Usar dirEll.’m 1P !I

B Resumen
|

@ (Volver) (_Continua
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7 Proporcione las credenciales del administrador del equipo de origen cuando asi se le pida.
Parallels Transporter se conectard a Parallels Transporter Agent y recopilara informacién
acerca del equipo fuente.

8 En la ventana Inicio Automatico, puede habilitar el inicio de sesion automatico. Si lo habilita
ahora, no debera indicar la contrasefia de su cuenta de usuario cada vez que inicie la
maquina virtual.

Si no desea habilitar el inicio de sesidon automatico, seleccione No habilitar Inicio de Sesién
Automatico. Una vez hecho esto, haga clic en Continuar.

9 En el siguiente paso, seleccione el nivel de integracidn entre sus aplicaciones y archivos
Mac y Windows. Puede seleccionar una de las siguientes formas de trabajar con sus
aplicaciones Windows:

= Como un Mac: Podra usar aplicaciones Windows y Mac en el Escritorio de Mac OS
Desktop y las descargas, videos, musica, fotos y documentos de su Mac se compartiran
con Windows.

= Como un PC: su Windows se ejecutard en otra ventana y los archivos de su Mac no se
compartirdn con Windows, aunque podrd arrastrar y soltar archivos entre ambos
sistemas, asi como copiar y pegar.

Tal@ Parallels Transporter

Integracion con Mac

8 Introducciéh JC6mo desea trabajar con sus aplicaciones Windows?
B Método de migracion
2 Conexion al agente
® Archivos instalacidn
£ Inicio automdtico

2 Integracion con Mac
® Destino

Como un Mac

Hacer que mis aplicaciones Windows
funcionen como aplicaciones Mac y anadir
mis marcadores de Internet y documentos
Windows a mis marcadores de Internet y
documentos Mac.

® Liceancia Windows

o Migracion -
B Resumen i das
Mantener mis aplicaciones Windows en
una ventana, como si fuera un PC, sdlo
permitir arrastrar y soltar objetos y copiar
¥ pegar texto entre Windows y Mac.
'{.?:' { volver | [ Continuar )
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Una vez hecho esto, haga clic en Continuar.

10 En la ventana Seleccionar Nombre y Ubicacion, indique el nombre y la ubicacion del disco
duro o maquina virtual resultante en el equipo host. Una vez hecho esto, haga clic en
Continuar.

[ Parallels Transparter
Seleccion de nombre y ubicacion
& Introduccién Indique el nombre y la ubicacion para su magquina virtual,
© Método de migracion  Maguina Virtual
2 Conexidn al agente Nombre: [indows B
® Archivos Instalacién ) = =
© Inicio automatico Ubicacion: | G Parallels —
& Integraclon con Mac Requerido: 2844.50 Mb
O Desting
® Licencia Windows Documentos
o Migracion Ubicacion: /Users/master
@ Resumen Requerido: 27.78 Mb
_ Actualizar
Total requerido: 2872.28 Mb
I Disponible: 19.63 Cb
3] ( Volver ) [ Continuar 2

11 Si esta migrando un equipo de origen Windows, en el préximo paso obtendra un mensaje de
advertencia relacionado con la llave de activacion de Windows. Para continuar, lea este
mensaje, seleccione Deseo continuar y haga clic en Migrar.

12 Una vez completada la migracion, haga clic en Hecho en la ventana Migracion completada
correctamente para salir de Parallels Transporter. También puede cerrar la ventana de
Parallels Transporter Agent en el equipo fuente.

Una vez haya salido de Parallels Transporter ya podrd empezar a utilizar su maquina virtual.
Abrala en Parallels Desktop e instalele Parallels Tools.

Nota: Para poder instalar Parallels Tools en una maquina virtual Windows, debera acceder a su
sistema operativo como administrador.
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Usando un Dispositivo de Almacenamiento Externo

El proceso de migracion a través un dispositivo de almacenamiento externo esta compuesto por
los siguientes tres pasos:

1 Migracion de los datos del equipo fuente a una maquina virtual Parallels con la ayuda del
Agente de Parallels Transporter. La maqguina virtual se guarda en una unidad USB u otro
dispositivo de almacenamiento extraible conectado al equipo de origen.

2 Desconexion del dispositivo de almacenamiento del equipo fuente y conexion de este al
equipo host (su Mac).

3 Migracion del disco virtual al equipo host desde el dispositivo de almacenamiento a través
de Parallels Transporter.

Importante: Puede que sea necesario volver a activar el producto para migrar algunas
aplicaciones de software.

Migrando del Equipo Fuente al Dispositivo de Almacenamiento Externo
1 Conecte un dispositivo de almacenamiento externos a su equipo fuente.
2 Inicie Parallels Transporter Agent en el equipo fisico de origen:

= En Windows, haga clic en el menu Inicio de Windows y seleccione Todos los Programas
> Parallels >Parallels Transporter Agent.

= En Linux, haga clic en el menu Aplicaciones y seleccione Herramientas de Sistema >
Parallels Transporter Agent.

3 Apareceré la ventana de Parallels Transporter Agent. Haga clic en el icono del dispositivo de
almacenamiento externo para iniciar el asistente de Parallels Transporter Agent.

in disp. de almacenamiento ex

Conecte su dispositiva de
slmacenamianto axterna a ssie aquipa v
haga clic agui para continuar
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4 En la ventana Conectando Almacenamiento Externo, haga clic en el bot6n Siguiente. Parallels
Transporter Agent recopilard informacion acerca del equipo fuente.

5 En la ventana Inicio Automatico, puede proporcionar la contrasefia de su cuenta Windows
(La contrasefia que utiliza para acceder a su equipo). Si proporciona la contrasefia ahora, no
deberd indicarla cada vez que inicie la maquina virtual Windows.

Si desea proporcionar la contrasefia de su cuenta Windows ahora, introduzcala en el campo
Contrasefia. Si no desea habilitar el inicio de sesion automatico, seleccione No habilitar Inicio
de Sesion Automatico. Una vez finalizado, haga clic en Siguiente.

6 En la ventana Seleccionar Nombre y Ubicacion, indique el nombre y la ubicaciéon de la
maquina virtual en el dispositivo de almacenamiento. Puede indicar otra ubicacion de su
equipo fuente. Una vez Parallels Transporter haya completado la migracion a la ubicacion
especificada, debera transferir el archivo .pvm de la maquina virtual usando un dispositivo
de almacenamiento externo, un disco CD/DVD o a través de Internet desde su Mac. Una vez
hecho esto, haga clic en Siguiente.

* Paraliels Transparter Agent 4 |[=] E
Seleccion de nombre y ubicacion

Irchipes & nombee v la ublcacion pars su mbguing vitkual,

3 Preparacidn

8 Archivos instalacidn Moesbra: | windows 5|

3 Inicho aubomdtico )

& Desting Ubicackin: | [ndique el dispositiv, .. -
B Licencia Windows Requenda:  2644.54 Mb

B Migracidn Eespondsls;

i madend [Lacuaten |

™ < BT Jurie Canoedar
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9

En el proximo paso obtendra un mensaje de advertencia relacionado con la llave de
activacion de Windows. Para continuar, lea este mensaje, seleccione Deseo continuar y haga
clic en Migrar.

Una vez finalizada la migracién, haga clic en Finalizar para salir de Parallels Transporter
Agent.

Desconecte el dispositivo de almacenamiento del equipo de origen y conéctelo a su Mac.

Migrando una Maquina Virtual a Su Mac

1

En su Mac, seleccione Importar en el mend Archivo de Parallels Desktop para iniciar
Parallels Transporter.

En la ventana Introduccion, seleccione Parallels Transporter Agent esté abierto en el PC de
origen y haga clic en Continuar.

En la ventana Método de Migracion, seleccione la opcidn Dispositivo de Almacenamiento
Externo y haga clic en Continuar.

En la ventana Preparando para Copiar, indique la ruta a la maquina virtual resultante en el
dispositivo de almacenamiento. Haga clic en el botdn Seleccionar y localice el paquete de la
maquina virtual (. pvm). Haga clic en Continuar.

(Va8 Parallels Transporter

Preparacion

8 Introduccisn Abra Parallels Transperter Agent en el equipo que desea migrar y

) : transfiera sus datos a un dispositive de almacenamiento extraible,
& Método de migracion
B Preparacign Una vez se hayan transferido los datos, conecte este dispositive a su
® Integracion con Mac Mac e indique la ubicacidn de la migquina virual,
® Destino
® Licencia Windows | Examinar...
® Migraclén

® Resumen

) -
3] Volver
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5 En el siguiente paso, seleccione el nivel de integracion entre sus aplicaciones y archivos
Mac y Windows. Puede seleccionar una de las siguientes formas de trabajar con sus
aplicaciones Windows:

= Como un Mac: Podra usar aplicaciones Windows y Mac en el Escritorio de Mac OS
Desktop y las descargas, videos, musica, fotos y documentos de su Mac se compartiran
con Windows.

= Como un PC: su Windows se ejecutara en otra ventana y los archivos de su Mac no se
compartirdn con Windows, aunque podrd arrastrar y soltar archivos entre ambos
sistemas, asi como copiar y pegar.

Tal@ Parallels Transporter

Integracion con Mac

8 Introducciéh JC6mo desea trabajar con sus aplicaciones Windows?
B Método de migracion
2 Conexion al agente
® Archivos instalacidn
2 Inicio automatico

2 Integracion con Mac
® Destino

Como un Mac

Hacer que mis aplicaciones Windows
funcionen como aplicaciones Mac y afadir
mis marcadores de Internet y documentos
Windows a mis marcadores de Internet y
documentos Mac.

® Liceancia Windows

o Migracion -
B Resumen i das
Mantener mis aplicaciones Windows en
una ventana, como si fuera un PC, sdlo
permitir arrastrar y soltar objetos y copiar
¥ pegar texto entre Windows y Mac.
'{?:' _ Volver | [ Continuar )

Una vez hecho esto, haga clic en Continuar.

6 En la ventana Seleccionar Nombre y Ubicacion, especifique el nombre y la ubicacion de la
maquina virtual resultante en el equipo host. Una vez hecho esto, haga clic en Migrar.

7 Unavez completada la migracion, haga clic en Finalizar para salir del asistente.

Una vez haya salido de Parallels Transporter ya podra empezar a utilizar su maquina virtual.
Abrala en Parallels Desktop e instalele Parallels Tools.

Nota: Para poder instalar Parallels Tools en una maquina virtual Windows, deberé acceder a su
sistema operativo como administrador.
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Migrando desde Boot Camp

Parallels Transporter le permite migrar su particion Boot Camp a una maquina virtual Parallels
de arranque para usarla en Parallels Desktop. Puede usar tres métodos cuando realice una
migracion desde una particion Boot Camp.

Migrando Dentro de una Particion Boot Camp

La migracién en la particién Boot Camp se realiza utilizando el método de migracion remota
estandar con la ayuda de un dispositivo de almacenamiento externo. En este caso, su particion
Boot Camp se considera el equipo Windows de origen y su Mac que tiene instalado Parallels
Desktop se considera el equipo host.

Para migrar una particiéon Boot Camp a una maquina virtual Parallels:

1 Inicie la particion Boot Camp en su Mac. Compruebe que Parallels Transporter Agent esta
instalado en esta particion.

Conecte un dispositivo de almacenamiento externo a su Mac.

3 Inicie Parallels Transporter Agent haciendo clic en el mend Inicio de Windows y
seleccionando Todos los Programas > Parallels > Parallels Transporter Agent.

4 Siga el procedimiento descrito en la seccion Migrando desde un Equipo Remoto Usando un
Dispositivo de Almacenamiento Externo (p. 31). Parallels Transporter Agent migrard los
archivos presentes en la particion Boot Camp al paquete de la maquina virtual Parallels
(-pvm) y los guardaré en el dispositivo de almacenamiento externo.

5 Una vez Parallels Transporter Agent haya finalizado la tarea, no desconecte el dispositivo de
almacenamiento externo, apague la particion Boot Camp e inicie Mac OS X. Migre la
méaquina virtual resultante al equipo host desde el dispositivo de almacenamiento con la
ayuda de Parallels Transporter, tal y como se describe en la seccion Migrando desde un
Equipo Remoto Usando un Dispositivo de Almacenamiento Externo (p. 31).

Migrando a Través de Maquina Virtual Boot Camp

La migracion a través de la maquina virtual Boot Camp es similar a la migracién remota sobre
red estdndar. Si realiza una migracién usando la maquina virtual, la particion Boot Camp se
considera un equipo fisico remoto. En este caso, Parallels Transporter migra la particién Boot
Camp al paquete de la maquina virtual Parallels (.pvm) presente en su Mac. Este paquete
constituye una maquina virtual lista para ser usada.

Si desea mas informacion sobre la creacion de una maquina virtual Boot Camp, consulte las
secciones correspondientes en la Guia del Usuario de Parallels Desktop.

Para realizar una migracién desde una maquina virtual Boot Camp directamente a su Mac:

1 Inicie su maquina virtual Boot Camp en Parallels Desktop. Compruebe que Parallels
Transporter Agent estd instalado en esta particion.

2 Inicie Parallels Transporter Agent en la méquina virtual Boot Camp haciendo clic en el
mend Inicio de Windows y seleccionando Todos los Programas > Parallels > Parallels
Transporter Agent.
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3

Seleccione Importar en el mend Archivo de Parallels Desktop para iniciar Parallels
Transporter. Siga el procedimiento tal y como se describe en la seccion Migrando Desde un
Equipo Remoto sobre Red o FireWire (p. 27).

Migrando Desde una Particion Boot Camp de Mac Remoto

Esta migracion se realiza utilizando los escenarios de migracion remota estdndar (usando el
cable USB de Parallels, un dispositivo de almacenamiento externo o sobre Red). Cuando migre
una particion Boot Camp de un Mac remoto, su Mac que tiene instalado Parallels Desktop se
considera el equipo host y la particién Boot Camp del Mac remoto se considera el equipo fuente
Windows. Para realizar la migracion:

1

En el Mac remoto, inicie la particion Boot Camp que tiene instalado Parallels Transporter
Agent.

Inicie Parallels Transporter Agent haciendo clic en el menu Inicio de Windows y
seleccionando Todos los Programas > Parallels > Parallels Transporter Agent.

En el Mac OS X de su equipo host, seleccione Importar en el menu Archivo de Parallels
Desktop para iniciar Parallels Transporter.

Lleve a cabo la migracion usando uno de los escenarios estandar de migracion remota
(usando el cable USB de Parallels (p. 23), un dispositivo de almacenamiento externo (p. 31)
0 sobre Red (p. 27)).
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CAPIiTULO 6

Resolucion de Problemas y Limitaciones

Este capitulo ofrece escenarios de resolucion de las incidencias conocidas. Si experimenta
alguna incidencia no descrita aqui, visite la pagina web (http://www.parallels.com/es/support/)
del equipo de soporte de Parallels.

En este capitulo

Viendo la Informacion del ProduUCTO ..........cviiieieieieceeeese e 37
Configuracion del FIreWall ...........ccooviiiiiiiiie e 38
g o] =T oI o Vo] o o TSR 39
Problemas de ACLIVACION..........ccoiieieieieese e et st se e e e e eneeneenens 39
Reactivando APIICACIONES...........oiiiie ettt 39

Viendo la Informacion del Producto

En la ventana Acerca de Parallels Transporter encontrara informacion bésica sobre el producto,
como por ejemplo el nimero de build y las marcas registradas. Para abrir esta ventana, inicie
Parallels Transporter y seleccione Acerca de Parallels Transporter en el menu Parallels
Transporter.
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Configuracion del Firewall

Las aplicaciones de firewall pueden bloquear las conexiones entre Parallels Transporter y
Parallels Transporter Agent.

Problemas relacionados con el firewall en Mac OS X

Si Parallels Transporter no encuentra Parallels Transporter Agent, puede que el Firewall pre
integrado bloquee la conexion a Parallels Transporter Agent.

Para permitir conexiones entre Parallels Transporter y Parallels Transporter Agent y evitar
bloqueos futuros, deshabilite el firewall o afiada Transporter y Transporter Agent a las
excepciones del Firewall:

1 Enel menl Apple, seleccione Preferencias de Sistema y Comparticion.
2 Enlaventana Seguridad, seleccione la pestafia Firewall.

3 Configure los pardmetros deseados.

Si intenta buscar Parallels Transporter Agent indicando la direccién IP del equipo fuente
manualmente, recibird un mensaje informandole de que Parallels Transporter Agent esta
bloqueado. Haga clic en el boton Desbloquear para permitir la conexion entre Parallels
Transporter y Parallels Transporter Agent.

Problemas relacionados con el firewall en Windows

El sistema operativo Microsoft Windows cuenta con un firewall propio que bloquea las
conexiones procedentes de otros equipos y a otros equipos. Cuando se inicie Parallels
Transporter o Transporter Agent por primera vez, puede que obtenga un mensaje que le informe
de que el Firewall de Windows ha bloqueado algunas prestaciones del programa.

Haga clic en el boton Desbloguear para permitir la conexion entre Parallels Transporter y
Parallels Transporter Agent.

Para evitar la aparicion de este problema en el futuro, afiada Transporter y/o Transporter Agent a
las excepciones del firewall (la lista de aplicaciones que pueden comunicarse a través del
firewall):

1 Enel mena Inicio, seleccione Panel de Control > Conexiones de Red.
2 En el panel Tareas de Red haga clic en Cambiar Configuracion de Firewall Windows.

3 Afada Parallels Transporter y/o Transporter Agent a la lista de excepciones del Firewall.
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Errores de Migracion

Si experimenta algin problema durante la migracion de un equipo Windows remoto, compruebe
que el controlador snapman . sys esté instalado en C:\WINDOWS\system32\drivers\.

Si el controlador snapman . sys no esté instalado, siga estos pasos:

1 Desinstale Parallels Transporter Agent.
Reinicie su equipo Windows fuente.
Reinstale Parallels Transporter Agent.

Reinicie su equipo Windows fuente.

g h~h W N

Compruebe que Parallels Transporter y Parallels Transporter Agent funcionan correctamente
e intente migrar el equipo fuente de nuevo.

Problemas de Activacion

Si realiza una migracion de un equipo fisico Windows a una maquina virtual Parallels de
arrangue, puede que el sistema operativo detecte un cambio en el hardware y solicite la
reactivacion.

Reactivando Aplicaciones

Puede que las aplicaciones que dependan de determinado hardware no funcionen correctamente
en una maquina virtual, ya que el hardware de esta es distinto al usado en el equipo fuente.

Compruebe que las rutas a la aplicacion estan definidas correctamente una vez finalizada la
migracion. De no ser asi, actualicelas y compruebe que la aplicacion funciona correctamente. Si
esto no le resulta util, contacte con el equipo de soporte de Parallels
http://www.parallels.com/es/support/.
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Glosario

Este glosario define los términos y abreviaciones utilizadas en esta guia. Las referencias a
términos definidos en el glosario aparecen en cursiva.

Administrador. Un usuario con privilegios administrativos.

Volumen activo. EI volumen del equipo fuente fisico que se usa como volumen de inicio para el
sistema operativo del equipo de origen.

Disco duro de arranque Un disco usado por el sistema operativo para realizar el inicio,
generalmente un disco que tiene un sistema operativo instalado.

Volumen de Inicio. Una particion del disco duro desde la que se inicia el sistema operativo.

Particion Boot Camp. Una particion en el disco duro del equipo host que puede utilizarse para
instalar un sistema operativo Windows en este (solo valido para equipos host Mac).

Archivo de configuracion. Un archivo que indica la configuracion de hardware de la maquina
virtual, los dispositivos que usa y otras opciones. Se crea de forma automatica cuando usted crea
una maquina virtual nueva. Vea también archivo PVS.

Discos en formato antiguo. Discos de maquinas virtuales creados en Parallels Desktop 2.5 y
versiones anteriores o en Parallels Workstation 2.2.

Discos en formato nuevo. Discos de maquinas virtuales creadas o usadas en Parallels Desktop
3.0, 4y 5, Parallels Workstation 4.0 y Parallels Server para Mac 3.0 y 4.

Formato ampliable. Un formato de disco duro virtual. Un archivo de imagen de disco duro virtual
ampliable reside en el equipo de su host y es pequefio inicialmente. Su tamafio aumenta cuando
va afiadiendo aplicaciones y datos al disco.

Conexion FireWire. Una conexion con cable que ofrece una transmision de datos entre equipos de
alta velocidad.

Sistema operativo huésped (SO huésped). Un sistema operativo instalado en su maquina virtual.
Equipo host. El equipo gque aloja maqguinas virtuales.

Archivo HDD.Durante la creacién, la maquina virtual adquiere un archivo de disco duro virtual
con la extension . hdd. Vea también archivo de disco duro virtual.

Imagen ISO. Un archivo especial que contiene todo el contenido de un disco CD o DVD,
generalmente usado para instalar un sistema operativo.

Archivo de imagen. Un archivo Unico que contiene todo el contenido y la estructura de un medio
o dispositivo de almacenamiento de datos, como una unidad de disco duro, CD o DVD.

Equipo Linux. Un equipo fisico que tiene instalado un sistema operativo Linux.
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Mac. Un equipo fisico que tiene instalado un sistema operativo Mac OS X.

Aplicacion principal de Parallels (producto). EI producto de virtualizacién de Parallels que utiliza
en su equipo host. Puede tratarse de Parallels Server para Mac, Parallels Desktop para Mac,
Parallels Desktop para Windows, Parallels Desktop para Linux o Parallels Workstation.

Disco unido. Un disco particionado cuyas partes fueron unidas, resultando en un tnico disco.

Migracién. El proceso de transferencia de datos de un equipo fisico a una maquina virtual
Parallels.

SO. Un sistema operativo.

Parallels Desktop para Linux. Una aplicacion que le permite crear, administrar y usar méaquinas
virtuales en un equipo fisico basado en Linux.

Parallels Desktop para Mac. Una aplicacion que le permite crear, administrar y usar maquinas
virtuales en su Mac.

Parallels Desktop para Windows. Una aplicacién que le permite crear, administrar y usar
maquinas virtuales en un equipo fisico basado en Windows.

Parallels Explorer. Una aplicacion que le permite examinar y administrar los contenidos de sus
maquinas virtuales sin necesidad de iniciarlas.

Parallels Mounter. Una aplicacion que le permite examinar los contenidos de sus maquinas
virtuales y de sus discos duros virtuales directamente en Finder de Mac OS X.

Parallels Server para Mac. Una aplicacion que le permite crear, administrar y usar maquinas
virtuales en su Mac.

Parallels Tools. Un conjunto de utilidades de Parallels que garantizan un alto nivel de integracion
entre el sistema operativo principal y el huésped.

Parallels Transporter. Una aplicacién que utiliza los datos de un equipo fisico para crear un clon
virtual Parallels de este equipo. Las maquinas virtuales resultantes pueden usarse con Parallels
Desktop.

Parallels Transporter Agent. Una aplicacion que recopila los datos presentes en un equipo fisico
y los transfiere al Parallels Transporter instalado en el equipo host.

Parallels Workstation. Una aplicacion que le permite crear, administrar y usar maquinas virtuales
en un equipo Windows o Linux.

Formato plano. Un formato de disco duro virtual. Un archivo de disco duro virtual plano reside
en el equipo del host y tiene un tamafio determinado que no puede ser modificado.

Sistema operativo principal (SO principal). Sistema operativo que controla los dispositivos E/S
del equipo y que se carga cuando se enciende el equipo fisico. Es el sistema operativo del
equipo fisico donde esta instalada la aplicacion principal.

Archivo PVS. El archivo de configuracion de una maquina virtual que contiene la informacién
sobre los recursos de la maquina virtual, dispositivos y otros ajustes.
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Acceso directo. Tecla o combinacion de teclas definida por el usuario que ofrece un acceso
rapido a aplicaciones y comandos.

Instantdnea. Una copia del estado de la maquina virtual en un momento determinado. Los
archivos relacionados con las instantaneas o instantaneas se almacenan en una subcarpeta
especial de la carpeta de la maquina virtual.

Equipo fuente:El equipo desde el que esta realizando la migracion de datos. En equipos de
origen, debe instalarse Parallels Transporter Agent.

Disco divisible. Un disco divisible se particiona en partes de 2 GB, aunque se guarda como un
Unico archivo HDD. Estos discos le permiten transferir datos guardados en una parte del disco
por partes usando un dispositivo USB o cualquier otro medio que disponga de espacio limitado
y que no puede almacenar un archivo de imagen de disco duro virtual demasiado pesado.

Disco duro virtual (disco virtual). Un archivo o grupo de archivos que emula el disco duro de la
maquina virtual.

Maquina virtual. EI equipo emulado usando Parallels Desktop. Una maquina virtual tiene su
propio hardware virtual y requiere un sistema operativo para controlar su hardware. El sistema
operativo instalado y sus aplicaciones estan aislados dentro de la maquina virtual y comparten
los recursos fisicos de hardware del equipo del host.

Maquina virtual de terceros. Una maquina virtual creada en un producto de virtualizacion de
terceros que puede convertirse a una maquina virtual Parallels.

Configuracion de Maquina Virtual. Como cualquier equipo fisico, una maquina virtual dispone de
su propia configuracién, que se configura durante la creacion de la maquina virtual y que puede
modificarse mas adelante. Los ajustes de configuracion de la maquina virtual se almacenan en
un archivo PVS.

Archivo de la maquina virtual. Los archivos guardados en la carpeta de una maquina virtual. Una
maquina virtual tiene como minimo dos archivos: archivo de configuracion y archivo de disco
duro virtual.

Archivo de disco duro virtual. Durante la creacion, la maquina virtual adquiere un archivo de
disco duro virtual con la extension .hdd. Este archivo realiza las funciones de un disco duro
real. Vea también Archivo HDD.

VM. Vea Maquina Virtual.

Equipo Windows. Un equipo fisico que tiene instalado un sistema operativo Windows.
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