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» Utilizacion de Interactive Presentation Utility 2

Para Windows

Requisitos del sistema

¢ CPU: Celeron 2,1 GHz o superior

* Memoria: 256 MB o més (512 MB
recomendados)

* Espacio libre disponible en el disco duro:
1 GB o més

* SO:
Windows X*P/Vista/Windows 7y
Windows 8"

* 1: edicion de 32 bits y edicién de 64 bits

« Este software se puede ejecutar como mucho
30 veces con el proyector desconectado. El
limite se volverd a establecer en 30 veces
cuando se conecte el proyector.

* No es posible realizar la calibracién en el

modo Visualizacién ampliada.

Los ajustes de Control de cuentas de usuario

(UAC) cambiaran automéaticamente cuando

se instale este software. Puede modificar los

ajustes de UAC desde el panel de control.

Antes de utilizar este software, ajuste el nivel

de UAC al minimo. (Si su SO es Windows

XP, no dispondra de configuracién de UAC.)

Ajuste el valor de DPI (puntos por pulgada)

al 100% antes de utilizar este software. Un

valor distinto de 100% puede provocar una
visualizacién incorrecta.

Caracteristicas

Calibracion automatica

Usuario dual (doble 14piz)
Reconocimiento de escritura
Captura de pantalla total y parcial y
Grabacién de pantalla

Dibujo de objeto editable

Barra de herramientas de salto
Herramientas flotantes ajustables
Herramientas educativas avanzadas
(figuras en 2D y 3D, regla, graficos,
funciones matematicas)
Herramientas de asistente mejoradas
Panel de creacion de materiales didacticos

Requisitos del sistema / Caracteristicas
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Modo escritorio
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© Bloquear/Desbloquear

© Cambiar modo de visualizacién
Alterna entre la visualizacion vertical y
la horizontal de las Herramientas
flotantes.

©® Minimizar
Minimiza las Herramientas flotantes.

O Pestaias Pizarra/Escritorio
Permite alternar entre el modo pizarra y
el modo escritorio haciendo clic en la
pestafia.

© Operaciones en Windows
Cuando no esta en el modo Anotacion,
puede realizar las mismas operaciones
en el ordenador que normalmente
realizarfa con el ratén. En el modo
Anotacion, también puede realizar las
operaciones habituales del ordenador,
haciendo clic en las Herramientas
flotantes.

4 Modo escritorio

@ Herramienta de salto
Cambio de posicion de las
Herramientas flotantes
Independientemente de la posicién de
las Herramientas flotantes, en el extremo
contrario aparecera siempre una flecha
de cambio de posicién. Haga clic en esta
flecha para desplazar las Herramientas
flotantes de un lado a otro. Esta funcién
permite acceder a las Herramientas
flotantes en una pantalla de gran tamafio.
Ocultar las Herramientas flotantes
=
Desplace las Herramientas flotantes a
cualquier extremo de la pantalla y la
barra de herramientas se ocultara
automdticamente. Para mostrar las
Herramientas flotantes, desplace el
cursor al extremo en el que estén ocultas
las Herramientas flotantes o haga clic en
el icono.



@ Insertar anotacién en app MS.

Insertar en Office/Limpiar/Guardar/
Salir.

Insertar en Office

Si ha abierto un documento de Word,
Excel o PowerPoint y ha realizado una
anotacion directamente en el
documento, puede hacer clic en el icono
de la esquina inferior derecha para
guardar la anotacién en el documento en
su formato original. Word, PowerPoint y
Excel (2003-2010) admiten la anotacién
integrada.

Limpiar @

Haga clic en el icono de la esquina
inferior derecha para borrar todas las
anotaciones creadas con Interactive
Presentation Utility 2.

Borrado automatico de anotacion
Todas las anotaciones creadas con
Interactive Presentation Utility 2 se
borraran automaticamente al cambiar de
ventana o al cerrarla. Para activar esta
funcion, seleccione “Borrar
automaticamente la anotacion del
escritorio” en “Otros ajustes” del ment
“Configuracion del sistema”. Esta
funcidn esta seleccionada de forma
predeterminada.

Guardar [

Haga clic en el icono de la esquina
inferior derecha para capturar la pantalla
actual en la pagina de la pizarra.
Posteriormente podra editar las
anotaciones.

Ir a la pagina anterior o la pagina
siguiente de un archivo de Office
28

Puede hacer clic en £7 y £ en las
Herramientas flotantes para ir a la
pagina anterior o la pagina siguiente de
un archivo de Office.

Modo ratén

Si selecciona “Modo ratén”, solo se
activard la funcién de ratén del lapiz
interactivo con una interfaz de usuario
simplificada. Esto resulta ttil en
aplicaciones de software educativas o en
otras aplicaciones que utilicen solo la
funcién de ratén. Haga clic en el icono
de Utilidad de presentacidn interactiva 2
de la barra de tareas para mostrar el
menu emergente y, a continuacion,
seleccione “Modo ratén”.

Ll whiteboard
(.} Floating Tools
Mouze Mode

Single Glick to Open tem
« Double Glick to Open em

Calibration Auto
Calibration Mamn
Calibration Sub

Svetem Settines
() Bbout
3 Exit

) CETEESTE S TS ow = o

Para activar la funcién de ratén cuando
el ordenador se inicie, seleccione “Otros
ajustes” en “Configuracion del sistema”
y, a continuacion, seleccione “Ejecutar
automaticamente Utilidad de
presentacion interactiva 2 en el inicio”.

Modo escritorio
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Modo pizarra
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© Herramientas comunes O Registro de anotaciones
(Revisidn de las operaciones)
Reproducir/Detener/Configuracién/
Pégina anterior/Pagina siguiente

© Herramientas de asistente

©® Herramientas de dibujo

© Panel de recursos

© Herramienta de salto (pagina 4)

0@ Pantalla completa/Mover barra
de herramientas (hacia arriba o
hacia abajo)/Mover Panel de
recursos (mueve el Panel de
recursos)/Ocultar vista previa

@ Vista previa

Modo pizarra



Usuario dual (doble lapiz)

Barra de herramientas de lapiz principal (Herramientas flotantes)

BaE4d
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* La barra de herramientas del 14piz principal aparece al activar Interactive
Presentation Utility 2.

¢ Para personalizar las opciones, haga clic en “Configuracién del sistema” >
“Barras de herramientas” > “Herramientas flotantes” en el modo pizarra.

* Las funciones sin activar aparecen de color gris en el modo escritorio.

» Haga clic en B para saltar a las Herramientas flotantes.

Estas opciones corresponden tnicamente al ldpiz principal.

Barra de herramientas de lapiz secundario
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¢ Pulse el botdn del 1dpiz secundario para mostrar la barra de herramientas del
lapiz secundario.

* Estas opciones corresponden tinicamente al 1dpiz secundario.
* La barra de herramientas del 1dpiz secundario no puede personalizarse.

Desactivar lapiz secundario

Seleccione “Otros ajustes” en “Configuracion del sistema” y, a continuacién, seleccione
“Desactivar ldpiz secundario”. Solo el 14piz principal quedard activado.

Usuario dual (doble lapiz)
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Calibracion automatica/manual

La calibracion alinea los puntos hacia los
que sefiala el 14piz (principal y secundario) y
la posicién en la que el proyector muestra en
cursor en la pantalla. La “Calibracién
automadtica” permite ejecutar la calibracién
de forma automdtica.

Barra de herramientas de lapiz
principal
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@ Calibracién automatica
@ Calibracion principal
© Calibracién secundaria

Haga clic en “Calibracién” para seleccionar
“Calibracion automatica”. La calibracion se
inicia automdticamente.

Respete las precauciones indicadas a

continuacion durante la calibracién.

* No coloque obstaculos entre el detector
interactivo y la pantalla.

* No mueva el proyector ni la pantalla.

Si el resultado de la Calibracién automaética no

es correcto, aplique uno de los siguientes

métodos.

 Proteja la pantalla de la luz exterior directa
intensa.

¢ Reduzca la iluminacion ambiental durante la
Calibracion automatica.

Calibracion automatica/manual

* Si la Calibracién automdtica continda sin
funcionar correctamente después de reducir
la iluminacion, haga clic en “Calibracién
principal” y “Calibracién secundaria” y, a
continuacion, realice la calibracion
manualmente.

* Si no utiliza una pantalla blanca, la
calibracion automatica podria ser imprecisa.



Herramientas de gestion

Gestion de archivos

Nuevo [

Creacién de un nuevo archivo.

Abrir @

Es posible abrir archivos .cdf, .cdp, .iwb,
.pdf, .doc, .ppt, .xls, .docx, .pptx y .xIsx.
Cerrar

Haga clic en “Archivo” y seleccione
“Cerrar” en la barra del mend para cerrar el
archivo actual.

Guardar/Guardar como [

El archivo actual puede guardarse en
diferentes formatos, como .bmp, .emf, .wmf,
.iwb, .pdf, .cdp, .jpg, .html, .gif, .png, .tif,
.doc, .ppt, .xls, .docx, .xIsx, .pptx, .cdf, etc.
El nombre del archivo se asignara
automdticamente a partir de la hora actual.
Guardar como plantilla

Si el disefio del archivo actual va a utilizarse
con frecuencia mds adelante, puede
guardarlo como plantilla y recuperarlo desde
la pestafia Plantilla. Haga clic en “Archivo”
y “Guardar como plantilla” en la barra del
mend para guardar el archivo actual como
plantilla.

Guardar automaticamente

La funcién Guardar automdaticamente
permite reducir el riesgo de pérdida de datos
en caso de problemas imprevistos. Haga clic
en “Archivo” y seleccione “Guardar
automdticamente” en la barra del mend para

activar la funcién Guardar autométicamente.

Auto Save

@ Disable Auto Save

" Auto save at

Cancel

Imprimir

Con esta opcidn, puede imprimir un archivo
en Interactive Presentation Utility 2. Haga
clic en “Archivo” y seleccione
“Configuracién de impresora” para definir la
impresora. A continuacién, haga clic en
“Imprimir” o “Imprimir pagina actual” para
imprimir las paginas que desee.

Enviar correo electrénico

Haga clic en “Archivo” y seleccione “Enviar
correo electrénico” para enviar el archivo
actual como adjunto de correo electrénico en
formato .cdf, .pdf o .ppt.

Gestion de Pagina

Nueva pagina [&

Permite insertar una pagina en blanco
después de la pdgina actual.

Eliminar pagina

Permite eliminar la pagina actual.
Copiar/Cortar/Pegar

Seleccione la miniatura de la pagina que
desee copiar, cortar o pegar en la pestafia
Pégina.

-
L Copy Page
Cut Page
1 Ppaste Page
2013-02-05 13:05:c  Clone Page
Delete Page

Clear Page

Save
Save as Template
Print Page

Clonar

Haga clic en la flecha del ment en la
miniatura de pagina y seleccione “Clonar
pagina” o Hacer clic con el botén secundario
en la miniatura de la pagina y seleccione
“Clonar pagina”. La pagina clonada aparece

inmediatamente después de la pagina actual.

Herramientas de gestién

9
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Insertar niumero de pagina

Haga clic en “Insertar” y seleccione
“Numero de pagina” en la barra del mend y,
a continuacion, defina la posicién del
nimero de pagina y el nimero de pdgina
inicial en la ventana Nimero de pdgina que
aparecera.

Page Number @

[ Ingert page number
Settings
Position
Start from

| =l

3

Zoom

De forma predeterminada, las paginas de la
pizarra aparecen en sus dimensiones reales.
Sin embargo, puede utilizar las herramientas
de zoom para ampliar o reducir el tamafio de
la pagina de la pizarra.

-Acercar & /Alejar €,

Cuando el cursor del ratén se haya
convertido en una lupa, haga clic en la
pégina para ampliarla o reducirla. Al hacer
clic, también puede arrastrar un recuadro
para ampliar una zona.

-Restaurar pagina €,

Permite restablecer una pagina al tamafio
100%. También es posible seleccionar entre
50% y 200% en un ment desplegable.
-Ajustar pagina

Ajusta el tamaiio de la pdgina para que quepa
en la pantalla.

Mover pagina

Una pdgina de pizarra puede ampliarse sin
ningun tipo de limite. Puede mover una
pagina para disponer de mds espacio o para
mostrar alguna parte de la pdgina en la
pantalla.

Volver a pagina <@

Esta opcién permite situar una pigina
movida en su posicién original.

Herramientas de gestién

Insertar fondo de pagina =

Esta opcién permite especificar un color,
degradado, patrén de cuadricula o una
imagen (.jpg, .jpeg, .wmf, .emf, .png, .bmp)
como fondo de pdgina.

TP P IEEFaG
L TEZ 1

Otras herramientas de gestién

Ventana incrustada 5]

Tiene la posibilidad de incrustar un
documento de Office (doc, xls, ppt, docx,
xIsx y pptx) o un sitio web en una pagina de
la pizarra. Para afiadir una ventana
incrustada a una pagina de la pizarra,
seleccione “Ventana incrustada” en la barra
del menu o haga clic en el icono de las
Barras de herramientas y mueva el cursor a
la posicidn en la que desee incrustar el
elemento y haga clic. La ventana aparecera
de la forma siguiente:

i

WAR3LHE! ppte

“n i

Los archivos .xIs o .xIsx no se pueden incrustar
si hay otros archivos .xlIs o .xlsx abiertos.

Abrir [ Para volver a abrir el
archivo o la pagina web que

desea incrustar.

Para leer el archivo o la
pagina web que ha abierto.

Editar [

Reproducir 2 | Para reproducir el archivo

abierto.

Detener [ Para detener la
reproduccion.

Guardar [ Para guardar un archivo
Word o Excel revisado por
el usuario actual.

Acercar FX Para ampliar el documento

de Office o la pagina web
que ha abierto.




Alejar EY Para reducir el documento
de Office o la pagina web
que ha abierto.

Maximizar [£] |Para maximizar la ventana.

Restaurar ] | Para restablecer la ventana
maximizada a su tamafio
original.

Cerrar E] Para cerrar una ventana
incrustada. Aparece como
objeto en la pagina de la
pizarra.

Aplicaciones de uso frecuente &
Tiene la posibilidad de acceder de forma
rdpida a un programa o un archivo externo.
Para acceder a las Aplicaciones de uso
frecuente, haga clic en “Aplicaciones de uso
frecuente” en la barra del menu o haga clic
en el icono correspondiente en las Barras de
herramientas. Aparece la barra de
herramientas de aplicacion (en la que
aparece el programa IE de forma
predeterminada).

ik

Haga clic en un icono de acceso directo de la
barra de herramientas de aplicacion para
abrir directamente el programa o archivo
externo. Ademads, puede hacer clic en @
para afiadir o eliminar una aplicacién.

Herramientas de gestién

C
=
5
o
Q.
O
=1
Q
(0]
=1
=
[0}
=
N
Q
=
<
(]
o
=
(0]
7]
[©]
=]
=
)
=
o
=]
C
=
E
<
N

11



12

Herramientas de dibujo

Herramientas de dibujo a mano alzada

Las Herramientas de dibujo a mano alzada son las herramientas més utilizadas, y permiten
realizar anotaciones, escribir y dibujar en la pantalla interactiva. Las Herramientas de dibujo a
mano alzada incluyen el Lépiz 7, el Rotulador-pincel ¢, el Léapiz creativo & y el Léapiz
magico #&. Las propiedades pueden ajustarse en funcién de las necesidades. Los objetos
dibujados con el Lapiz magico desaparecerdn en 8 segundos. El Lapiz magico incorpora
también la Herramienta de reconocimiento para abrir las opciones Mostrar pantalla, Foco, Lupa
e incluso para eliminar un objeto dibujando determinadas formas. Las propiedades de las
Herramientas de dibujo a mano alzada pueden personalizarse de la forma que sigue.

Color, Espesor, Transparencia
Haga doble clic en cualquier botdn de color, espesor o transparencia o haga clic en la flecha del
mend de cada apartado para ajustarlos.

Color Transparencia Espesor Patrén Degradado
= W@
I : —— -
ENEEEEEN i
EEEEEEEN 22 ) .
™ EEEEE 3 Tipo de linea
= | | L4 &
— =5
i
More Colors... &
]
]
m 10
Bloquear: =
Mantenga la barra de herramientas del Iapiz secundario en la pantalla mientras dibuja.
Tipo de linea Mostrar Longitud
Haga clic en la flecha del menu del apartado Al afiadir una linea a la pagina de la pizarra,
Linea y seleccione el estilo de linea que puede mostrar la longitud de la linea. Haga
desee en la lista. También puede seleccionar clicen@y ‘seleccpne “Mostrar LOHgItUd”-
el estilo de linea en la ventana “Personalizar Puede definir la unidad y los digitos
estilo de linea”. decimales de la longitud en “Configuracion
longitud”.
—— Customize Line Style
Line Style ] Length Settings
s e
End anow. [—"] Decimal digits: |0 s

2
i 3 oK Cancel

]
/.

oK Cancel |

g ShowLength

Length Settings

Herramientas de dibujo



Reconocimiento de formas ©

La herramienta Lédpiz » incorpora también
una funcién de Reconocimiento de formas.
Si activa esta funcidn, un trazo dibujado con
la herramienta Lapiz se convertird
automdticamente en una Linea sélida, Arco,
Circulo, Rectdngulo, Tridngulo o Poligono,
mientras que las lineas sdlidas contiguas se
combinardn automéaticamente hasta formar
un poligono. Haga clic en el icono de la
herramienta Ldpiz para mostrar la barra de
herramientas de Propiedad. A continuacion,
haga clic en © para activar la funcién
Reconocimiento de formas. Seleccione la
forma para mostrar sus puntos y,
seguidamente, haga clic en un punto y
arrastrelo para cambiar la forma.

)

Herramienta de reconocimiento <

La herramienta Lapiz méagico & también
incluye una funcién de Herramienta de
reconocimiento. Si activa esta funcion,
puede abrir las opciones Foco, Lupa,
Mostrar pantalla y Goma de borrar de objeto
con el Lipiz mégico.

L
I~
I
I-

A1/ ™\ N Dibuje una flecha

inclinada para abrir
Mostrar pantalla (todas las
direcciones).

Realice un garabato sobre
un objeto para borrarlo.

@

Dibuje un circulo para
abrir el Foco.

Dibuje un cuadrado para
abrir la Lupa.

00| ==*

Dibuje una flecha hacia la
izquierda o la derecha para
abrir Mostrar pantalla
(izquierda-derecha).

Dibuje una flecha hacia
P l} arriba o abajo para abrir
Mostrar pantalla (arriba-
abajo).

Formas O

Hay diferentes tipos de formas 2D y 3D
disponibles. El usuario puede personalizar
las propiedades de la herramienta Formas.
Estilo de Formas

La barra de herramientas Propiedades de la
herramienta Formas incorpora 3 botones
predeterminados de forma: Rectangulo,
Tridngulo y Circulo. Para aplicar otras
formas, haga doble clic en cualquier botén
de forma o haga clic en la flecha del ment de
la seccién Formas.

HEN |2 2 & oxsxsx |OA S Y
N ©
'
3D shapes
Formas 2D Formas 3D
Q Elipsoid 5 cuboid
Q@ senicircle ¢ Tetrahedron
/\ 1sosceles Triangle B cyinder
I\ right Trisngle © Elipsoid
[ paralielogram ) Triangular Prism
O Rhombus < octahedron
[ rectangle [ Frustum of prism
£ Trapezoid A cone
O\ Right Trapezoid B Frustum of Cone
) pentagon & phhedron
O Hexagon
Y Pentacle
7 sector
N ac

Ploygon

Bl 2 4L &|xsoeox [ OA O
1

o] |

N T0lid Effect
v Reqular Shape

v Show Length
Length Settings

Show Circum Circle
Show Inner Circle

Otros ajustes

Haga clic en “Configuracién” en la barra de
herramientas de Propiedades para aplicar
otros ajustes.

Herramientas de dibujo
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Funciones \l

El sistema ofrece mas de 20 tipos diferentes
de graficos de funcién. Haga clic en la
herramienta Funcion para elegir uno de los
gréficos de funcién disponibles y haga clic
en la posicion de la pantalla donde desee
colocar el grafico. Puede hacer clic en la
curva de la funcién para seleccionar solo la
curva de la funcién o seleccionar todo el
gréfico haciendo clic en el sistema de
coordenadas.

Expresion de la funcion

Para personalizar su propia expresion de la
funcidn, haga clic en el icono para mostrar
las propiedades. Haga clic en la flecha del
mendu. Seleccione “Personalizar...” para
mostrar la ventana ‘“Personalizar funcién”.
Haga clic en “Funciones de uso frecuente”.
La expresion de la funcién aparece en el lado
derecho. Puede definir los pardmetros
Funcién, Dominio, Valor de la escala y otros
ajustes.

i[5 3 fee B3 3
sciovin b st = T
e [
% [ 3 oo [ =] o] [0 ] [
v Eg| ‘o= b ] [ ] [ ] [t ] [ oo ]
il || ey | ey | gy | e

o | o || el
I i O s |

L |

Compartir sistema de coordenadas
%,

Puede agrupar todas las funciones en un
sistema de coordenadas haciendo clic en la
parte inferior de la barra de herramientas de
Propiedades. Si Compartir sistema de
coordenadas ya estd seleccionado, puede
cancelar la seleccion haciendo clic de nuevo.

Herramientas de dibujo

¥
3
2
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Punto a punto A

Esta herramienta permite crear un Poligono
o una Polilinea. Para crear un poligono o una
polilinea, haga clic en el icono y haga clic en
diferentes puntos para crear un poligono o
una polilinea. Haga doble clic en el dltimo
punto para terminar el poligono o la
polilinea. También tiene la opcién de
superponer el tltimo punto y el primero para
crear una forma. Es posible eliminar todos
los puntos. Ademds, la herramienta Punto a
punto también puede personalizarse.

Superponga el ultimo punto y el primero.

Haga clic ?
en el primer

punto.

Haga doble clic en el ultimo punto.



Al crear una tabla, puede definir el Color
marco, el Espesor, la Transparencia, el
Niimero de fila y el Nimero de columna en
la barra de herramientas de propiedades. A
continuacién, puede crear una tabla
pulsando el lugar donde desee situarla en la
pantalla y arrastrando hasta que la tabla
alcance el tamafio deseado.

Numero de fila y de columna

Puede seleccionar los nimeros de fila y
columna entre 1 y 20. Introduzca los
nimeros directamente o selecciénelos con
los botones de flecha.

N2 & & oxsoxeox frow  [E 2R
| .rr Column: ’G

Operaciones con tablas

H= @ RX A LS W
Después de seleccionar una celda, pasaran a
estar disponibles las siguientes opciones:
-Entrada de texto =i

Puede hacer doble clic en una celda para
introducir texto.

-Insertar fila/Insertar columna =
Aparecerd una nueva fila o columna junto a
la actual.

-Eliminar fila/Eliminar columna -.
Se eliminara la fila o la columna
seleccionada.

-Dividir celdas =

Seleccione una celda y haga clic en el icono.
Aparecerd la ventana “Dividir celdas”.
Introduzca los nimeros de fila y columna
para dividir la celda.

-Unir celdas =

Seleccione varias celdas para unirlas.

-Mover

Haga clic en el recuadro [] de la esquina
superior izquierda de la tabla y arrastre la
tabla a una posicion de la pagina diferente.
-Nueva tabla

Si selecciona varias celdas y las arrastra a
una posicion diferente en la pagina, creard
una nueva tabla con las celdas seleccionadas
y su contenido.

-Anadir objetos a celda
Seleccione el objeto que desee afadir y
arréastrelo a la celda de la tabla.

& >0 mw Lg,r‘m
3-—3;‘_1'0

>

-Mover objeto de la celda
Seleccione el objeto y arrastrelo de una celda
aotra o a la pagina.

D

i

N
w
N
»

5

>

Rellenar &

Tiene la opcidn de rellenar con Color,
Degradado, Enrejado o una Imagen (jpg,
jpeg, bmp, png, wmf, emf) cualquier forma
cerrada.

Herramientas de dibujo
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Rellenar con degradado

Hay seis degradados disponibles de forma
predeterminada. Para aplicar otro
degradado, haga doble clic en cualquier
botén de relleno de degradado o haga clic en
la flecha del mend y defina el degradado en
el Editor de degradado. Para afiadir un nuevo
degradado, haga clic debajo de la barra del
degradado para definir los intervalos de
colores. También puede seleccionar la
direccidn del degradado.

Gradient Editor,

|

0] o ) |

Settings
Color: ] Podton: [§ %

Gradient style: | Horizontal = oK Cancel

s

Rellenar con patron

Hay seis patrones disponibles de forma
predeterminada. Para aplicar otro patrén,
haga doble clic en cualquier bot6n de relleno
de patrén o haga clic en la flecha del mend y
defina el color del primer plano y el color de
fondo.

Select Filling Color

[ =
] white -

Cancel ‘

Foreground color:

Background color:

o]

Herramientas de dibujo

Rellenar con imagen

Haga doble clic en el botén de relleno de
imagen o haga clic en la flecha del menud
para seleccionar un archivo de imagen para
el relleno.

0pen el

| «e®cE

«

Lok e [ SanplePetaes
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Srter
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Bl s pg =

MyNelwark Fis pane:
Places

Borrar efecto de relleno

Haga clic en @ en la barra de herramientas
de Propiedad y, seguidamente, haga clic en
la geometria. El efecto Rellenar
desaparecera.

L

Goma de borrar ¢

El sistema dispone de cinco métodos de
borrado: Goma de borrar circular pequefia,
Goma de borrar circular mediana, Goma de
borrar circular grande, Goma de borrar de
objeto, Goma de borrar circular, Goma de

borrar de drea y Borrar todo.
5
&
;

© Goma de borrar (Pequefa/
Mediana/Grande)




© Goma de borrar de objeto
Seleccione el icono y haga clic en un
objeto para borrarlo.

© Goma de borrar circular
Seleccione el icono y dibuje un circulo
alrededor del objeto u objetos que desee
borrar.

O Goma de borrar de area
Seleccione el icono y dibuje un
rectdngulo alrededor del objeto u objetos
que desee borrar.

© Borrar todo
Seleccione el icono y haga clic en una
pagina para eliminar todos los objetos de
la pagina.

Los objetos creados con la herramienta
“Formas” o “Punto a punto” solo pueden
borrarse con la Goma de borrar de objeto o
con Borrar todo. La Goma de borrar circular
o la Goma de borrar de drea no pueden
utilizarse en estos casos.

Texto T

Seleccione y haga clic en el botén en la
posicién donde desea que empiece el texto
enla pdgina. Aparecerdn el cuadro Textoy la
barra de herramientas de Fuente.

Barra de herramientas de Fuente

Cuadro de texto

Introduccién de texto

Puede introducir texto con el Teclado en
pantalla =1 o el Reconocimiento de escritura
k2. También puede importar texto desde un
archivo .txt al cuadro Texto.

Reconocimiento de escritura [z
Interactive Presentation Utility 2 puede
reconocer su escritura en forma de letras,
nimeros o simbolos. Haga clic en & en la
barra de herramientas de Reconocimiento de
escritura y seleccione el tipo de
reconocimiento.

[Epose

® Auto
English

Label

PRO

Modificacion del formato del texto
Tiene la opcién de aplicar formato al texto,
cambiando la Fuente o seleccionando
Negrita, Cursiva, Subrayar, Color y otros
valores desde la barra de herramientas de
Fuente. También puede realizar anotaciones
fonéticas en el caso de textos en inglés
haciendo clic en e .

Si imparte una clase de chino, tendrd que
seleccionar primero el chino como idioma de la
interfaz. Si activa la herramienta Texto, puede
hacer clic en = para realizar una anotacion
fonética (Pinyin) para textos en chino. Sin
embargo, para habilitar esta funcion debe tener
instalado Microsoft Pinyin IME 2003.

PRO

Editar texto

Hacer clic con el botén secundario en el
texto seleccionado para Copiar, Cortar,
pegar, eliminar, seleccionar todo o
deshacerlo. Esta accién puede realizarse con
una pulsacién larga de la punta de l4piz (solo
el principal) o haciendo clic en & .

| | |
Copy Ctr+C
Cut Ctrl+3
A Delete
Select all Ctrl+4
Undo Ctrl+2

Herramientas de dibujo
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Grafico circular y Grafico de barras ® i

Seleccione el botén y haga clic en la zona de la pantalla donde desee situar el Grafico circular
o el Gréfico de barras.

Object Properties E Object Properties E|

Section Section

Delete

Edit

i~ Settings Settings
Tite: |
Tite: | Category (W ais: | Vabe(Maws|
Backaround color: I:I I~ 3D Effect Background color: - |~ 3D Effect
Transparency: ﬂ (R \i—;f:) v Transparency: ,99_5[ R E: v

& SOk | cancel BE WOk | X cancel

Las ventanas de configuracién anteriores permiten definir el Nombre, el Valor y la
Transparencia de cada tipo de gréfico.

También hay otros ajustes posibles:

Gréfico circular: puede definir un Titulo, Color de fondo, la Transparencia, el Efecto 3D y el
Tipo circular.

Gréfico de barras: puede definir un Titulo, Categoria - Eje X, Valor - Eje Y, Color de fondo,
Transparencia, Efecto 3D y Tipo de barras.

By -~ =a0

W1
25
fE] O 38

[ K 15 . zs 38

Las ventanas de configuracién anteriores permiten realizar las siguientes acciones:

Gréfico circular: puede ajustar el tamafio de sectores individuales y utilizar la herramienta
Rellenar para definir el color de los sectores.

Gréfico de barras: puede ajustar el tamafio de barras individuales directamente y utilizar la
herramienta Rellenar para definir el color de las barras.

18 Herramientas de dibujo



Editor de formulas 5

El Editor de férmulas permite afiadir complejas férmulas matemadticas o ecuaciones quimicas
ala pagina de la pizarra. Seleccione el botén y haga clic en la pagina y se abrird la ventana del
Editor de férmulas.

Ventana Editor de férmulas

Formula Editor

Cuadro Editar

Introduzca una férmula en el cuadro Editar 7.

sin( A+ B )=sin( A) cos(B)+sin{ B) cos( A)

Haga clic en la pagina y aparecerd la férmula introducida.

En Windows 7, puede hacer clic en '« en el Editor de férmulas para activar la funcién
Reconocimiento de férmulas, que permite introducir una férmula manuscrita.

Herramientas de dibujo
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Manipulacién de objetos

Herramienta de edicion Marquee Handles

Las herramientas de uso frecuente aparecerdn en la herramienta de edicién Marquee Handles
en funcién del objeto que seleccione. Para editar el objeto, puede elegir entre las siguientes

]

(>—®

herramientas.
1 D G D O @
)
i m
C ®
© Color © Enviar detras
® Ancho © Soélido/Hueco
© Transparencia @ Configuracion
O Clonar @ Rotar
© Eliminar

O Bloquear/Desbloquear

© Enviar delante
Otras funciones
» Revisar dibujo a mano alzada

. % Agrupar/Desagrupar
= Entrada de texto

20 Herramientas de dibujo

® Menu del botén secundario

@® Escala



Menu del boton secundario I

Copiar, Cortar, Pegar, Clonar

Tiene la opcién de copiar, cortar o clonar
cualquier objeto de una pagina y pegarlo en
la misma pdgina o en otra.

Menu del botén secundario
@) |

Marquee Handles »

Copy Ctri+C
Cut Ctrl+x
Paste Crl+y
Clone

Infinite Cloner

Delete

Select Al Ctri+a

Lock >

Center »

Insert Annotation
Set as Background
Save as

Hyperlink

Review Operation

Clonador infinito
Puede clonar uno o mds objetos tantas veces
como desee.

v Infinite Cloner

Eliminar
Permite eliminar uno o varios objetos
seleccionados.

Seleccionar todo
Seleccione todos los objetos de la pagina.

Rotar objeto

Al seleccionar un objeto, aparece un
rectdngulo de seleccién a su alrededor.
Encima del rectangulo podra ver un control
de rotacién. De forma predeterminada, el
objeto gira alrededor de su eje central. Sin
embargo, es posible definir otro punto de
base arrastrando el eje central.

Haga clic y seleccione este
I punto para rotar el objeto.

) =

QO

Centrar

Permite mostrar u ocultar el eje central de un
objeto.

Zoom en objeto

Puede seleccionar uno o varios objetos y
arrastrar el control de ajuste de tamafio para
modificar el tamafio de los objetos.

O -
SRR SR

o Haga clicy
seleccione este
punto para ajustar

(@@= el tamafio del
objeto.

Mover objeto

Es posible mover objetos a otra posicién en
la misma pagina. Asimismo, también puede
mover objetos a otra pagina.

/ N \\\
L)

L /
S

Para mover un objeto a otra posicién en la
misma pagina, seleccione uno o varios
objetos y arrdstrelos a una nueva posicién en
la pagina.

Para mover objetos a otra pagina, seleccione
uno o varios objetos y arrdstrelos a la
miniatura de otra pagina en la pestaia
Pagina.

Herramientas de dibujo
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Agrupar objetos (Desagrupar) . i:
Tiene la opcién de agrupar varios objetos y

manipularlos o editarlos como si fueran uno
solo.

No es posible agrupar las Herramientas de
etiqueta (Herramientas de matematicas), las
Herramientas de funcién, un Grafico circular ni
un Grifico de barras.

Ordenar objetos

Si los objetos se solapan, tiene la opcién de
cambiar su posicién. Seleccione “Traer al
frente”, “Enviar al fondo”, “Enviar delante” o
“Enviar detrds”.

Alinear objetos

Puede alinear los extremos inferior, superior,
izquierdo y derecho o los centros de los objetos
seleccionados.

Disefno de objetos

Las opciones disponibles son Autodisefio y
Disefio personalizado.

Duplicar objeto

Puede insertar un objeto duplicado
rdpidamente seleccionando “Espejo
izquierda”, “Espejo derecha”, “Espejo arriba”
o “Espejo abajo”.

Mostrar/ocultar objeto

Tiene la opcién de mostrar u ocultar los
objetos.

Insertar anotacion

Interactive Presentation Utility 2 permite
afiadir sus propias notas y anotaciones a un
objeto. Las anotaciones insertadas pueden
editarse de nuevo o eliminarse.

Voltear objeto

Puede voltear un objeto horizontalmente o
verticalmente.

Herramientas de dibujo

Insertar en el fondo

Tiene la opcién de insertar uno o varios objetos
seleccionados en el fondo. Los objetos
insertados en el fondo no pueden manipularse
ni editarse.

Guardar objeto

Tiene la opcién de guardar uno o varios objetos
como archivos de imagen en los formatos
.bmp, .png, .gif, .jpg, .emf, .wmf, o .tif.
Bloquear objeto

Tiene la posibilidad de bloquear un objeto para
evitar su modificacién, movimiento o rotacion.
También puede desbloquearlo cuando lo desee.
Anadir hipervinculo a objeto

Puede afiadir un hipervinculo a una pagina web
o un archivo de su ordenador en cualquier
objeto de la pagina de la pizarra. Haga clic con
el botén secundario en el objeto seleccionado y
seleccione “Hipervinculo”. La ventana
Hipervinculo aparecerd de la forma siguiente:

Hyperlink 3]

Hypeirk to:
& \Web Page or Fis  Board Page
(i  Promt
1 =
Sound Effect
\ B
Play
Launch by clcking
@ Cometlcon  Object
BB oK Cancel

Puede vincular el objeto a un archivo, una
pagina web, una direccién FTP o un sitio web.
Si desea afiadir un efecto de sonido cuando se
abra el hipervinculo, seleccione un archivo de
audio en el apartado Efecto de sonido. También
puede definir que el vinculo se abra haciendo
clic en el Icono esquina o en el propio objeto.



Revisar funcionamiento (todos los objetos) »u¢ «» o

Al crear y manipular objetos, Interactive presentation Utility 2 registra automaticamente sus
operaciones, para que pueda revisarlas en cualquier momento.

PEYAPD

Speed »

Flay from Current Page
® Play Current Page Orly
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Loop

Toolbar Fosition »

>D<| >

Revisar dibujo a mano alzada
(Solo es posible registrar las operaciones de un lapiz.)

O
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Herramientas de asistente

Herramientas en pantalla

Interactive presentation Utility 2 dispone de
diferentes tipos de herramientas en pantalla,
como el Foco, Mostrar pantalla, Cursor,
Resaltar y Pantalla en negro. Para acceder a
estas herramientas, debe ir a “Herramientas”
en la barra del mend, a Barras de
herramientas o a las Herramientas flotantes.

Foco o

Arrastre el borde para ampliar o reducir y
mover el foco. Puede manipular la capa
inferior de la zona resaltada. Si hace clic en
iz en la parte inferior derecha de la pantalla,
podra ajustar las propiedades del foco.

Resaltar &

Si hace clic en la parte inferior derecha de la
pantalla, podrd ajustar las propiedades de
Resaltar, como el Color de fondo y la
Transparencia. También puede seleccionar
Foco sencillo o Multifocos para resaltar una
0 varias zonas.

KEanT]

Bh o
PRERREL

T
)

Mostrar pantalla & == §E

Dispone de tres formas de mostrar la
pantalla: arriba-abajo, izquierda-derecha y
todas las direcciones. Puede manipular la
zona descubierta. Si hace clicen @ enla
parte inferior derecha de la pantalla, podra
ajustar las propiedades de la funcién Mostrar
pantalla.

Texto a voz |7

El sistema puede leer el texto de la pizarra en
voz alta. Para utilizar la herramienta Texto a
voz, seleccione “Texto a voz” en la barra del
menu o haga clic en [4.

24 Herramientas de asistente



Mueva el cursor al texto que desee leer en
voz alta y haga clic en el texto. Empezard la
lectura del texto. De forma predeterminada,
el texto se lee en inglés o en el idioma del
sistema operativo. Puede hacer clic en la
barra de configuracién superior para
seleccionar otro idioma (dependera del
sistema operativo que tenga instalado en el
ordenador.) También puede ajustar la
velocidad de lectura ¢ y el volumen @ .

El usuario puede descargar e instalar otra base
de datos de voz TTS de Internet. Después de la
instalacion, el idioma instalado se afiadira a la
lista de Configuracion 6.

Herramientas de etiqueta
(Herramientas de matematicas) =

Interactive presentation Utility 2 dispone de
varios tipos de Herramientas de etiqueta,
entre ellas la Etiqueta de dimension, la
Etiqueta de dngulo, los Separadores, la
Regla, el Transportador, el Tridngulo
rectdngulo isésceles y el Tridngulo
rectangulo de 30 grados. Para acceder a las
Herramientas de etiqueta, debe seleccionar
I52 en “Herramienta” en la barra del mend,
las Barras de herramientas o las

Herramientas flotantes.

1

RRE

© Etiqueta de dimension
La Etiqueta de dimensién permite anotar
la distancia entre dos puntos. Para afiadir
una etiqueta de dimension a una pagina,
mueva el cursor a la pagina, defina el
punto de inicio de la dimensidén y haga
clic. A continuacién, mueva el cursor a
otro punto y haga clic. Los dos puntos
quedardn automdticamente asociados y
aparecera la longitud.

© Etiqueta de angulo #
La herramienta Etiqueta de dngulo
permite medir un dngulo y modificar la
magnitud del dngulo. Para afadir una
etiqueta de dngulo a una pigina, mueva
el cursor a la pdgina y haga clic para
determinar el vértice. Haga clic de nuevo
para determinar uno de los lados del
dngulo y, a continuacién, mueva el
cursor. El dngulo correspondiente
aparecerd en la pagina.

El d4ngulo mostrado de la etiqueta de
angulo es el generado por el segundo
plano, girando en el sentido de las agujas
del reloj desde el primer plano.

Inicio
~

Inicio

© Separadores .
Puede utilizar la herramienta
Separadores para dibujar un arco o un
sector. Para mover separadores, haga
clic en la parte superior o izquierda de
los separadores y mantenga pulsado
mientras mueve los separadores a la
siguiente posicion. Para modificar el
radio, haga clic en la parte derecha de los
separadores y mantenga pulsado
mientras lo mueve hacia la izquierda o la
derecha en sentido horizontal. La nueva
longitud del radio aparece en los
separadores. Para dibujar un arco o un
sector, mantenga pulsada la herramienta

Herramientas de asistente
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de dibujo sobre los separadores y gire
para dibujar. Desde el mend del botén
secundario puede modificar propiedades
como el color, la transparencia, los
digitos decimales o las unidades (el
mend desplegable incluye cm, mm,
pixeles y pulgadas). También puede
introducir una unidad manualmente.

\.’_ Parte superior
'EE)= Mostrar longitud del radio

// N\
' 4 \ . . .
1’7/ g_ Herramienta de dibujo

O Regla @

La Regla permite medir objetos y
dibujar una linea de cualquier tamafio (el
tamafio predeterminado es 10 cm,
aunque puede aumentarse hasta
cualquier tamafio). Para afiadir una regla
a una pagina, mueva el cursor a la
pagina, determine la posicién de la regla
y haga clic. La regla aparecerd en la
pagina de la pizarra.

[t L e R S A | R
Omm1 2 3 4 &5 6 7 & 9

o3

También puede utilizar la herramienta
Linea para dibujar una linea recta de una
longitud determinada siguiendo las
marcas de la regla. Al girar la regla,
aparece el dngulo de rotacién actual en el
centro de la regla.

© Transportador

Puede afiadir un transportador en la
pagina de la pizarra. También puede
utilizar el transportador para medir
angulos y dibujar arcos de un dngulo
determinado. Para afiadir un
transportador a la pagina de la pizarra,
mueva el cursor a la pagina, determine la
posicién del transportador y haga clic. El
transportador aparecerd en la pagina.

Herramientas de asistente

También puede seleccionar Arco, Sector
s6lido o Sector hueco desde el ment del
botén secundario y utilizar la
herramienta Linea para dibujar la forma
seleccionada siguiendo las marcas del
transportador.

@ Triangulo rectangulo isésceles

(7] Tfiéngulo rectangulo de 30

grados =«

Hay dos tipos de herramienta de
Tridngulo rectdngulo disponibles: el
Tridngulo rectangulo isésceles y el
Tridngulo rectdngulo de 30 grados. Para
afiadir un Tridngulo rectdngulo a la
pagina de la pizarra, mueva el cursor a la
pagina, determine la posicion del
tridngulo rectdngulo y haga clic. El
tridngulo rectdngulo aparecerd en la
pagina.
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Triangulo rectangulo  Triangulo rectangulo
isosceles de 30 grados

Puede utilizar la herramienta Linea para
dibujar una linea recta siguiendo las
marcas de un tridngulo rectdngulo. Al
girar el tridngulo rectangulo, aparece el
dngulo de rotacidn actual en el centro del
tridngulo.

O Bloquear/Desbloquear

Herramientas especiales &

Interactive presentation Utility 2 incorpora
diferentes herramientas de gran utilidad,
como la Calculadora, la Lupa, la Cinta de
teletipo, el Reloj, el Teclado en pantalla, la
Ventana magica y la Captura de video.

Calculadora =

Interactive presentation Utility 2 puede
activar la calculadora de su sistema
operativo.

Lupa &

La Lupa permite ampliar determinadas dreas
de la pantalla. Desde el menii del botén
secundario, puede modificar las propiedades
de la Lupa, como la forma de ampliacidn, la
escala o el tamafio de la ventana.

Teclado en pantalla =

Reloj y temporizador ¢

La herramienta Reloj permite mostrar un
reloj o un contador de tiempo en la pantalla.
Puede personalizar el Reloj haciendo clic en
.
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Tiansparency:

37:56_|
5 TUE

Analog Clock
® Digital Clock *

Count down

Connt un

Timer Settings

[2s

ETE|

Clock Settings

Backaround Settings |

Counting Time-

rE [z
7 Link to
&l
_
.] 0K Cancel

Herramientas de asistente
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Ventana magica =

Con la Ventana mégica, es posible mostrar
varias capas de objetos en perspectiva y
situar los objetos y las imdgenes en capas,
para obtener una determinada profundidad
de campo. Para utilizar la Ventana mégica,
debe desplazarla a las capas superpuestas.

De forma predeterminada, hay una capa de
perspectiva definida, pero si hace clic con el
botén secundario en la herramienta o hace
clicen i@ en la parte superior derecha puede
definir la forma, la transparencia y el nimero
de capas de perspectiva.

Ba
Shape Options »
Transparency Settings

Perspective Layers »
Reset to Default

Exit

Captura de video (=

Con la Captura de video, es posible mostrar
una cdmara conectada o un video DV.
Asimismo, es posible capturar el video en la
pagina de la pizarra. Para utilizar la Captura
de video, haga clic en @ en la ventana de
Captura de video. La cdmara conectada o el
video DV apareceran en el software. Haga
clicen @ para configurar la resolucion del
video.

!m ¥ideo Capture

Herramientas de asistente

Si hay varias cdmaras y videos DV conectados
al ordenador al mismo tiempo, puede modificar
la fuente de video.

También puede hacer clic en # para
insertar el video capturado en la pagina
actual o en una nueva paginay, a
continuacion, hacer clic en @ para iniciar la
captura.

Captura de pantalla 73
Para activar la funcién Captura de pantalla,
haga clic en “Herramientas” en la barra del

. : [
menu o haga clic en «'J en las Barras de
herramientas o en I} en las Herramientas

flotantes.
?¥
of=]x

© Captura de pantalla completa
Haga clic en el icono para capturar toda
la pantalla.

@ Captura de ventana
Haga clic en el icono y, después, en la
esquina de la ventana que quiera
capturar.

© Captura de area
Haga clic en el icono, pulse el cursor y
arrastrelo para definir el drea rectangular
que desea capturar.

O Captura a mano alzada
Haga clic en el icono, pulse el cursor y
arrastrelo para definir libremente el drea
que desea capturar.

@ Configuracion
También puede hacer clic en % para
seleccionar el método de insercién de
una pantalla capturada. Las opciones
disponibles son “Insertar en pagina
actual” e “Insertar en pagina nueva”.

)
© @ Insert ko Corrent Page
Insert to Mew Page

O Bloquear/Desbloquear



Grabacion de pantalla y Reproducir

Para activar la funcién Grabacion de
pantalla, haga clic en “Herramientas” en la
barra del mend o haga clic en K en las
Barras de herramientas o en i en las
Herramientas flotantes.

Grabacion de pantalla =

Para grabar una pantalla, seleccione el estilo
de grabacién que desee en “Opciones”.
También es posible ajustar la Calidad de
video. Puede seleccionar si desea grabar
Unicamente la ventana de operaciones o bien
la imagen de toda la pantalla. Si conecta un
micréfono al ordenador, también podra
grabar sonido.

@mE
® Full Screen Record

Screen Ae

indow Record
hrea Record

Record Sound
® Tlo Wot Record Sound

® Record Operating Area Only
Record AL Areas

¥ideo Quality 4

Record Setting ...

Haga clic en @ para abrir la ventana
“Guardar como”.

Save fis [2)5
Savein: | () MyMusic v OF @
\ | Sample Music
p;
My Recent
Documents
Desktop
My Documents
93
My Computer 1
File name: 20130206 12_03_11 b Save
3;! Saveastype | AVI Movie Files (av) 3 Lo

Puede convertir la ruta de almacenamiento del
video en la opcién predeterminada
seleccionando “Opciones” > “Grabar
configuracion...” > “Guardar ruta” > “Ruta
predeterminada”.

Durante la grabacién, puede hacer clic en @
para situar la grabacién en pausay en @ para
finalizar la grabacién.

Reproductor de video

Haga clic en @ . Se abrird la ventana
“Reproductor”. Haga clic en “Abrir archivo”
y seleccione el archivo que desee reproducir.

File Play Zoom

ST |

Conversor @
Tiene la opcion de convertir AVIa SWE, AVI
a WMV/FLV y SWF a EXE.

Herramientas de asistente
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Panel de recursos

El Panel de recursos incluye las opciones
Pdgina [, Plantilla [, Biblioteca de
recursos [, Local @j y Panel de creacion de
materiales didacticos [£].

Pagina [

La pestafia Pagina ofrece dos modos de vista
previa: el modo Lista y el modo Titulo. Para
cambiar el nombre de una pdgina, haga
doble clic en el titulo, en la miniatura de la
pagina, y escriba un nuevo nombre.

Plantilla &

La pestaiia Plantilla incluye diferentes
plantillas en formato cdf. Desde el mend del
botén secundario, también puede eliminar,
crear una nueva carpeta, importar un archivo
0 una carpeta y exportar una carpeta para la
plantilla. Para abrir una plantilla, seleccione
la miniatura de la plantilla que desee insertar
en la pizarra en la zona de la vista previa y
haga clic en la pagina (o arrastre la plantilla
ala pagina). A continuacidn, la plantilla
correspondiente se insertard en la pdgina
siguiente.

Biblioteca de recursos @

La pestafia Recursos incluye un gran
abanico de imdgenes y recursos multimedia
que puede utilizar en sus presentaciones.
También es posible guardar un objeto creado
en la Biblioteca de recursos. Hay tres formas
de afiadir una imagen o un recurso
multimedia a una pagina de la pizarra:

1 Seleccione una miniatura de un
recurso y haga clic en la pagina, y el
recurso se insertard en la pagina.

2 Seleccione una miniatura de un
recurso y arrastre un rectangulo a la
pagina de la pizarra, y el recurso
aparecera con el tamafio del
rectdngulo seleccionado. Si arrastra un
objeto, pulse la tecla “Shift” para
conservar su relacién de aspecto.

Panel de recursos

3 Seleccione una miniatura de un
recurso y arrdstrela a la pagina, y el
recurso se insertard en la pagina.

Puede introducir comentarios sobre el Flash

o el video y dichos comentarios se insertardn

en la pagina. Durante la anotacion, el Flash

o el video se detiene. Cuando se reanuda el

Flash o el video, las anotaciones se

desplazan a la siguiente capa.

Local

La pestafia Local permite afiadir archivos
EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF,
PNG, CDF, SWF, AVI, WMV, ASF, DAT,
MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV y FLV de
su ordenador a la pagina de la pizarra. Si
desea afiadir un archivo en otro formato,
haga doble clic en la miniatura para abrirlo.
Para insertar un archivo en la pagina como
objeto, seleccione el archivo
correspondiente en la vista previa y haga clic
en la pagina o arrastre el archivo a la pgina.

Panel de creacion de materiales
didacticos [ (operacién permitida
con un ordenador, no con un
proyector)

En el Panel de creacion de materiales
didicticos, puede afiadir efectos de
animacién de Objeto y Pagina y también
Preguntas a sus materiales didécticos.

Efecto de objeto

Tiene la posibilidad de configurar efectos
para cualquier objeto de una pagina.
-Anadir efecto

Puede afiadir cuatro tipos de animaciones:
“Entrada”, “Enfasis”, “Salida” y “Rutas de
movimiento” para uno o varios objetos de la
pagina actual. Para afiadir un efecto de
objeto, seleccione uno o varios objetos y
haga clic en “Afiadir efecto”. A
continuacion, seleccione el tipo de efecto en
el menu desplegable. Una vez afiadidos, los
efectos aparecerdn ordenados en la lista
Efectos.



]| Page \II Question j
[F] Add Effect K FRer
[ Erirence —  EBIEEEE
Wipe

Exit ¥ Peek in

Motion Faths » Diamond
ST URCIER™ By

|Medium (25)

None
No sound

r88R .. 0. 0T

-Configurar efecto
Esta opcidén permite personalizar los efectos
seleccionados actualmente.

Ohject j| Page j| Question 1
E Change 2 Remave
P (2] Preview

v Auto Preview

Start: |On Click -
Speed |Medium [23) -
Fepeat |Mone -

Sound, Mo sound -

Property: |Haorizontal -

4 0 & S 0 5 10
153 % Penc | Blinds —
2 ¥ Perdi Graow/Shrink o
3 ‘/} *, Penci _ Erase g

Puede personalizar el modo de reproduccién
de un efecto. El sistema ofrece tres opciones:
“Al hacer clic” (predeterminado), “Con
anterior” y “Tras anterior”.

Start [0n Click ~|

Repeal After Previous
Sound: Mo sound -
Property: {Horizontal R4

Desde el mend desplegable, es posible
personalizar la velocidad de los efectos.
También puede ajustar la velocidad
aumentando o reduciendo la longitud de la
linea de tiempo de un efecto.

El sistema ofrece diferentes tipos de tiempos
de repeticion.

Start: | On Click -
Speed: |Medium [25] -|
Fepeat: |Mone -

Unitil Mest Click
Until the End of Curren
Cuztarnizel

td

R |

ti88 i 5 0 15 2o % 30 3 40 |
T3 9 Line l 'hnds-
2 73 ok Lne % Peek in

Asimismo, el sistema ofrece mds de 20 tipos
de efectos de sonido.

Start: |On Click -
Speed: |tedium (23] -
Fepeat: |None -

Sound: |Mo sound -
o zound

Typewriter

Click

2 79 Hvolage
Chirne

El ment desplegable de propiedades puede
variar en funcion de los diferentes efectos de
animacion. Si ajusta el valor de las
propiedades, podrd modificar el efecto
reproducido.

Start; |On Click -
Speed: |Medium (23] -
Repeat; [None -

Sound: |Mo zound -

Froperty: {Horizontal -

H 3 |

-Editar efecto

Desde esta opcién, puede modificar los
efectos de animacién y ajustar su orden de
reproduccién. Para modificar un efecto,
seleccione el objeto que desea modificar y
haga clic en “Cambiar”. A continuacion,
seleccione los efectos de animacién en el
menu desplegable.

Panel de recursos
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Para modificar el orden de reproduccion,
seleccione un objeto de la lista Objeto de
animacion y haga clic en “Mover hacia

arriba” 4 o “Mover

hacia abajo” .

Object Page Question

Enmphasis Wipe
Exit Peck in
Motion Paths * Diamond

»
v

- Box
Speed: [Hedim [2: N—
Repeal: [Nens -

Sound: [No sound

Ohject Page Question

[7] Changs 2¢ Remove

» (2] Preview

¥ Auto Preview

' St [0 Cick =

Speed: |Medium [25]

Fiepeat: |None

Soundt |No sound

Frapery: [Horzontal -

Froperty: |From Botiom ~|

r IR ) 1 & &, o 5w
13 3 Pencl || Blinds
Movs vo) Pencl | fGicei/Shink

5 73 " Penci || Emase

-Eliminar efecto

Tiene la opcidn de eliminar los efectos de
objeto que no necesite de la lista Objeto de
animacion. Seleccione el objeto de
animacion que desee eliminar y haga clic en
“Eliminar”.

* Una vez eliminado el objeto, todos los
objetos que tenia afiadidos se eliminaran
automadticamente.

* Puede eliminar varios objetos de animacién a
la vez pulsando la tecla “Shift”.

-Vista previa actual

Esta opcidn permite realizar una vista previa
de un efecto de objeto seleccionado.
Seleccione el objeto que desee previsualizar
y haga clic en “Vista previa actual”. Una vez
finalizada la vista previa del efecto, el
software detendrd la vista previa de forma
automadtica.

-Reproduccion de vista previa

Esta funcién permite realizar una vista
previa de todos los efectos de objetos en la
pagina actual.

Efecto de pagina

-Anadir efecto de pagina

Para afiadir efectos a una pagina, haga clic
en “Pdgina” y seleccione el efecto
correspondiente en el ment desplegable.

Panel de recursos

Object Page Question

b

Blinds Horizental
Blinds Vertical
Comb Horizontal
Comb Yertical

rflview

Cover down
Cover Left
Caver Right
Cover up
Split Herizontal in
Split Horizontal out
Split Vertical in
Split Vertical eut

Una vez afiadidos, los efectos apareceran
ordenados en la lista Efectos y aparecerd un
pequeifio icono en la esquina superior
izquierda de la miniatura de la pagina.

3
= =
‘ﬂq % a g o 15
W 3 ez

Haga clic en “Aplicar a todas las paginas”.
Las demds paginas tendrdn los mismos
efectos que la pagina actual.

Object f | Question

7] Add b~

W Play ;, Preview

W Auto Preview

Speed: | ! J
Sound: |

[ | Apply to All Pages |

® @& 0 5 10 15

T 3 | Blinds Horizontal




-Personalizar efecto de pagina

Tiene la opcién de personalizar los efectos
de pagina, con valores como la Velocidad de
reproduccion y el Sonido. Seleccione el
efecto de pagina que desea personalizar y
seleccione la velocidad que desee en la lista
Velocidad. También puede ajustar la
velocidad de reproduccién aumentando o
reduciendo la longitud de la linea de tiempo
de un efecto. Puede seleccionar el efecto de
sonido que desee en la lista Sonido.

Speed:|Medium [25] Sound: |No sound

[ |

id
Explode
Suction
Harmmer
Typewriter
Click.
Voltage
Chime i

[ &

Fast[1s]
“Wery Fast 0.5

&
& 1

-Modificar efecto de pagina

Puede modificar los efectos de pagina segin
sus necesidades. Haga clic en “Cambiar” y
seleccione el efecto de pigina que desea
modificar. A continuacién, seleccione el
efecto de pagina que desee.

-Eliminar efecto de pagina

Puede eliminar efectos de pagina segtin sus
necesidades. Seleccione el efecto de pagina
que desee eliminar y haga clic en
“Eliminar”.

-Anadir cuestionario interactivo
Interactive Presentation Utility 2 incluye los
tipos de pregunta Comun y Votar, con
opciones como Unica respuesta, Verdadero
o falso, Respuesta multiple, Rellenar huecos
y Votar, para despertar el interés de los
estudiantes y estimular la participacién.
Haga clic en el icono del tipo de pregunta
que desea insertar en el panel de
configuracion Pregunta y haga clic en
“Insertar”. El tipo de pregunta seleccionada
aparecerd en la pagina actual.

00:20

R0 oA
EN AP A=

W

2
.

@’

-Editar pregunta

En este apartado puede editar las preguntas
interactivas insertadas. Para activar el cuadro
de texto Titulo u Opciones, haga doble clic
en el cuadro de texto o haga clic en la
herramienta Texto y el cuadro de texto de
forma consecutiva, o bien seleccione el
cuadro de texto y haga clic en = en la
Herramienta de edicién Marquee Handles.
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Cuadro
de texto

Double—click here to enter Option B.
Double-click here to enter Option C.

Double-click here to enter Option D.

Edite la pregunta en el cuadro de texto. Para
salir del cuadro de texto, basta con hacer clic
en cualquier zona vacia de la pagina. Puede
arrastrar un cuadro de texto de titulo o de
opciones para modificar su posicién.

00:20
1+41=2
Al

B.2

-Personalizar pregunta
Puede modificar las propiedades de la
pregunta.

En Rellenar huecos, el usuario debe rellenar
dos partes de una suma o una ecuacion para
obtener la respuesta correcta. Hay varias
respuestas correctas posibles. Por ejemplo, la
respuesta a “_+_ =2 podria ser “1,1”, “0,2” o
“2,0”.

Panel de recursos 33
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-Configuracion de respuesta

Tiene la opcién de afiadir un enlace y un
sonido para las respuestas correctas y las
incorrectas.

Response Settings

L orrmme—
Eonect Arswer Fesponse: | Wiong Answer Response

Lirk to~
" File o Webpage " Animation Object " MNathing
" Board Page (& Prompt Windaow

Frompt message: | Congratulations! ‘Yaur answer is corect]

“Add Sound

\ -
T

ak Cancel

-Informacién de materiales
didacticos

Desde este apartado puede comprobar el
ndmero total de preguntas, el nimero total
de puntos sumados, el tiempo necesario y el
nimero de preguntas sin responder.

Courseware Information

Courseware Infomation

Total questians |1
Total points 10

Total bme: 20

Question(s] without answer.

aK Caneel

Panel de recursos



Videoconferencia

Interactive Presentation Utility 2 ofrece una funcién instantdnea de videoconferencia (VC) si
se utiliza una cdmara conectada a un ordenador en el modo Pizarra. Permite visualizar
imdgenes propias y de otras personas para facilitar la presentacion en clases a distancia.
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@ Videoconferencia

-Crear

Lo convierte en creador de una VC.
-Unirse

Se conecta a otros sitios a través de una
direccioén IP.

Los invitados pueden ver las anotaciones del
creador de la VC, pero no pueden afiadir notas
propias.

-Salir

Videoconferencia 35
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Para Mac

Requisitos del sistema

e CPU: Pertium III o més rapido

e Memoria: 256 MB o mas (se recomienda
512 MB)

» Espacio disponible en disco duro: 250 MB

* SO: Mac OS X 10.6 o posterior

« Este software se puede ejecutar como mucho
30 veces con el proyector desconectado. El
limite se volverd a establecer en 30 veces
cuando se conecte el proyector.

* No es posible realizar la calibracion en el
modo Visualizacién ampliada.

* La anotacién de Interactive Presentation
Utility 2 no esta disponible para documentos
PowerPoint o Keynote. Si desea realizar
anotaciones en un documento PowerPoint
con la funcién del ratén del dispositivo de
rotulador interactivo (principal Ginicamente),
mantenga presionado el bot6n del 1dpiz para
ver la barra de herramientas emergente de
PowerPoint y, finalmente, seleccione
“Lapiz”.

Requisitos del sistema / Caracteristicas

Caracteristicas

¢ Calibracién automatica

* Usuario dual (doble 14piz)

* Captura de pantalla total y parcial y
Grabacion de pantalla

* Dibujo de objeto editable

* Barra de herramientas de salto

* Herramientas flotantes ajustables

* Herramientas educativas avanzadas
(figuras en 2D y 3D, regla, graficos)

* Herramientas de asistente mejoradas

* animacién



Modo escritorio

-»

Interactive
Prese...6.pkg
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© Minimizar Ocultar las Herramientas flotantes
Minimiza las Herramientas flotantes. (el
Desplace las Herramientas flotantes a
@ Bloquear/Desbloquear cualquier extremo de la pantalla y la
barra de herramientas se ocultara
© Pestaiias Pizarra/Escritorio automdticamente. Para mostrar las
Permite alternar entre el modo pizarra y Herramientas flotantes, desplace el
el modo escritorio haciendo clic en la cursor al extremo en el que estén ocultas
pestafia. las Herramientas flotantes o haga clic en
el icono.

O Operaciones en Windows
Cuando no estd en el modo Anotacion,
puede realizar las mismas operaciones
en el ordenador que normalmente
realizarfa con el ratén. En el modo
Anotacion, también puede realizar las
operaciones habituales del ordenador,
haciendo clic en las Herramientas
flotantes.

© Herramienta de salto
Cambio de posicion de las
Herramientas flotantes
Independientemente de la posicién de
las Herramientas flotantes, en el extremo
contrario aparecera siempre una flecha
de cambio de posicién. Haga clic en esta
flecha para desplazar las Herramientas
flotantes de un lado a otro. Esta funcién
permite acceder a las Herramientas
flotantes en una pantalla de gran tamafio.

Modo escritorio 37



Modo pizarra
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¥ Interactive Presentaflon Utility 2
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@ Herramientas comunes
©® Herramientas de asistente
© Herramientas de dibujo

O Panel de recursos

© Herramienta de salto
(pagina 37)

O Pantalla completa/Mover barra
de herramientas (hacia arriba o
hacia abajo)/Mover Panel de
recursos (mueve el Panel de
recursos)/Ocultar vista previa

@ Vista previa

38 Modo pizarra

O Registro de anotaciones
(Revision de las operaciones)
Reproducir/Detener/Configuracién/
Pégina anterior/Pdgina siguiente



Usuario dual (doble lapiz)

Barra de herramientas de lapiz principal (Herramientas flotantes)

280 * La barra de herramientas del 14piz principal aparece al activar Interactive
ljl o Presentation Utility 2.

[N @’ * Para personalizar las opciones, haga clic en “Preferences” > “Barras de
> herramientas” > “Herramientas flotantes”.
v / * Las funciones sin activar aparecen de color gris en el modo escritorio.
@/ * Haga clic en @ para saltar a las Herramientas flotantes.

2 =]
oE A

H & Estas opciones corresponden tnicamente al lapiz principal.

T
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Barra de herramientas de lapiz secundario
‘@8

a f ¢ Pulse el botdn del 1dpiz secundario para mostrar la barra de herramientas del
lapiz secundario.
@/

h * Estas opciones corresponden tinicamente al 1dpiz secundario.
* La barra de herramientas del 1dpiz secundario no puede personalizarse.

FETS
2

Desactivar lapiz secundario

Seleccione “Otros ajustes” en “Configuracion del sistema” y, a continuacién, seleccione
“Desactivar 14piz secundario”. Solo el 14piz principal quedard activado.

Usuario dual (doble lapiz) 39
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Calibracion automatica/manual

La calibracion alinea los puntos hacia los
que sefiala el 14piz (principal y secundario) y
la posicién en la que el proyector muestra en
cursor en la pantalla. La “Calibracién
automadtica” permite ejecutar la calibracién
de forma automdtica.

Barra de herramientas de lapiz
principal

260
fedi= |
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@ Calibracién automatica
@ Calibracion principal
© Calibracién secundaria

Haga clic en “Calibracién” para seleccionar
“Calibracion automatica”. La calibracion se
inicia automdticamente.

Respete las precauciones indicadas a

continuacion durante la calibracién.

* No coloque obstaculos entre el detector
interactivo y la pantalla.

* No mueva el proyector ni la pantalla.

Si el resultado de la Calibracion automdtica no
es correcto, aplique uno de los siguientes

métodos.

 Proteja la pantalla de la luz exterior directa
intensa.

¢ Reduzca la iluminacion ambiental durante la
Calibracion automatica.

Calibracion automatica/manual

* Si la Calibracién automdtica continda sin
funcionar correctamente después de reducir
la iluminacion, haga clic en “Calibracién
principal” y “Calibracién secundaria” y, a
continuacion, realice la calibracion
manualmente.

* Si no utiliza una pantalla blanca, la
calibracion automatica podria ser imprecisa.
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Gestion de archivos

Nuevo [

Creacion de un nuevo archivo.

Abrir @

Es posible abrir archivos .cdf, .iwb, .pdf.
Cerrar

Haga clic en “Archivo” y seleccione
“Cerrar” en la barra del mendu para cerrar el
archivo actual.

Guardar/Guardar como =

El archivo actual puede guardarse en
diferentes formatos, como .bmp, .iwb, .pdf,
.jpg, -html, .png, .cdf, etc. El nombre del
archivo se asignard automaticamente a partir
de la hora actual.

Guardar como plantilla

Si el disefio del archivo actual va a utilizarse
con frecuencia mds adelante, puede
guardarlo como plantilla y recuperarlo desde
la pestafia Plantilla. Haga clic en “Archivo”
y “Guardar como plantilla” en la barra del
menu para guardar el archivo actual como
plantilla.

Guardar automaticamente

La funcién Guardar automaticamente
permite reducir el riesgo de pérdida de datos
en caso de problemas imprevistos. Haga clic
en “Archivo” y seleccione “Guardar
automdticamente” en la barra del mend para

activar la funcién Guardar automaticamente.

Auto Save

800

(») Disable Auto Save
() Auto save at 5 Minutes

Default destination folder:

JUsers/gongweiyi/R5AutoSave.CDF

0K Cance

Imprimir

Con esta opcidn, puede imprimir un archivo
en Interactive Presentation Utility 2. Haga
clic en “Archivo” y seleccione
“Configuracién de impresora” para definir la
impresora. A continuacién, haga clic en
“Imprimir” o “Imprimir pagina actual” para
imprimir las paginas que desee.

Gestion de Pagina

Nueva pagina [&

Permite insertar una pdgina en blanco

después de la pdgina actual.

Eliminar pagina

Permite eliminar la pdgina actual.

Copiar/Cortar/Pegar

Seleccione la miniatura de la pagina que

desee copiar, cortar o pegar en la pestafia

Pagina.

—|':"|
— Copy Page

Cut Page

Paste Page

Clone Page

Delete Page

Clear Page

1
2013-08-08 14:09:58

Cancel Background
Save
Save as Template

Clonar

Haga clic en la flecha del ment en la
miniatura de pagina y seleccione “Clonar
pagina” o Hacer clic con el botén secundario
en la miniatura de la pagina y seleccione
“Clonar pdgina”. La pagina clonada aparece
inmediatamente después de la pagina actual.

Herramientas de gestién
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Insertar niumero de pagina

Haga clic en “Insertar” y seleccione
“Nimero de pagina” en la barra del mend y,
a continuacion, defina la posicién del
nimero de pagina y el nimero de pdgina
inicial en la ventana Nimero de pdgina que
aparecera.

8 .0 0 Page Number

Insert page number

Settings
Position

Bottom of page

Start from

0

[ [OK | Cancel

Zoom

De forma predeterminada, las paginas de la
pizarra aparecen en sus dimensiones reales.
Sin embargo, puede utilizar las herramientas
de zoom para ampliar o reducir el tamafio de
la pagina de la pizarra.

-Acercar & /Alejar &,

Cuando el cursor del ratén se haya
convertido en una lupa, haga clic en la
péagina para ampliarla o reducirla.
-Restaurar pagina &,

Permite restablecer una pagina al tamafio
100%.

-Ajustar pagina

Ajusta el tamaiio de la pdgina para que quepa
en la pantalla.

Mover pagina

Una pdgina de pizarra puede ampliarse sin
ningun tipo de limite. Puede mover una
pagina para disponer de mds espacio o para
mostrar alguna parte de la pdgina en la
pantalla.

Herramientas de gestién

Insertar fondo de pagina =

Esta opcién permite especificar un color,

degradado, patrén de cuadricula o una

imagen (.jpg, .jpeg, .png, .bmp) como fondo

de pdgina.
R EwF =@ | &

PPN 7| -

Otras herramientas de gestién

Aplicaciones de uso frecuente &
Tiene la posibilidad de acceder de forma
rdpida a un programa o un archivo externo.
Para acceder a las Aplicaciones de uso
frecuente, haga clic en “Aplicaciones de uso
frecuente” en la barra del mend o haga clic
en el icono correspondiente en las Barras de
herramientas. Aparece la barra de
herramientas de aplicacidn (en la que
aparece Safari de forma predeterminada).

e . =

Haga clic en un icono de acceso directo de la
barra de herramientas de aplicacion para
abrir directamente el programa o archivo

externo. Ademds, puede hacer clicen ..
para afiadir o eliminar una aplicacion.
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Herramientas de dibujo a mano alzada

Las Herramientas de dibujo a mano alzada son las herramientas mds utilizadas, y permiten
realizar anotaciones, escribir y dibujar en la pantalla interactiva. Las Herramientas de dibujo a
mano alzada incluyen el Lapiz 7, el Rotulador-pincel & . Las propiedades pueden ajustarse

en funcion de las necesidades.

Color, Espesor, Transparencia

Haga doble clic en cualquier botén de color, espesor o transparencia o haga clic en la flecha del

menu de cada apartado para ajustarlos.

Color Transparencia
H EEEEEE
. 10%
B aox
. 30X
0%
More Colors... S0%
X
Tox
%
0%
Bloquear: = -

Espesor Degradado
C Nelie
5 Tipo de linea
6 ‘ &

7

Mantenga la barra de herramientas del Iapiz secundario en la pantalla mientras dibuja.

Tipo de linea

Haga clic en la flecha del meni del apartado
Linea y seleccione el estilo de linea que
desee en la lista. También puede seleccionar
el estilo de linea en la ventana “Personalizar
estilo de linea”.

800 Customize

Customize

Arrow Head C— 2]
Arrow Style fr—— 1]

Arrow End — 2]

—>
R —
—_—
=
—
4+
-—

e

[ Cancel |

Mostrar Longitud

Al afadir una linea a la pagina de la pizarra,
puede mostrar la longitud de la linea. Haga
clicen @ y seleccione “Mostrar Longitud”.
Puede definir la unidad y los digitos
decimales de la longitud en “Configuracion
longitud”.

= @00
= Unit | mm

=

2 Decimal Digits 3 [3)
s

o Lok | (_Cancel |
50% [

ok

Show Length

Length Settings
-

Herramientas de dibujo
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Reconocimiento de formas ©

La herramienta Ldpiz » incorpora también
una funcién de Reconocimiento de formas.
Si activa esta funcién, un trazo dibujado con
la herramienta Lapiz se convertird
automadticamente en una Linea sélida, Arco,
Circulo, Rectiangulo, Tridngulo o Poligono,
mientras que las lineas sélidas contiguas se
combinardn automdticamente hasta formar
un poligono. Haga clic en el icono de la
herramienta Lapiz para mostrar la barra de
herramientas de Propiedad. A continuacion,
haga clic en © para activar la funcién
Reconocimiento de formas. Seleccione la
forma para mostrar sus puntos y,
seguidamente, haga clic en un punto y
arrastrelo para cambiar la forma.

Formas O

Hay diferentes tipos de formas 2D y 3D
disponibles. El usuario puede personalizar
las propiedades de la herramienta Formas.

Herramientas de dibujo

Estilo de Formas

La barra de herramientas Propiedades de la
herramienta Formas incorpora 3 botones
predeterminados de forma: Rectdngulo,
Tridngulo y Circulo. Para aplicar otras
formas, haga doble clic en cualquier botén
de forma o haga clic en la flecha del meni de
la seccién Formas.

HEN |2 L & oxs0xex DAC@

L[
3D Shapes  »

Formas 2D Formas 3D
Q Elipsoid 5 cuboid

@ senicircle ¢ Tetrahedron
/\ 1sosceles Triangle B cyinder

I\ right Trisngle © Elipsoid
[ paralielogram ) Triangular Prism
O Rhombus < octahedron
[ rectangle [ Frustum of prism
£\ Trapezoid A cone

D\ Right Trapezoid B Frustum of Cone
) pentagon & phhedron
O Hexagon

Y Pentacle

D sector

N ac

Ploygon

i

|=

L

=

3

=

Jsox [

[

=

IA B

| solid

(=1

o | Equal Ratio

‘ Show Length

® Length Settings
Otros ajustes
Haga clic en “Configuracién” en la barra de
herramientas de Propiedades para aplicar
otros ajustes.



Punto a punto A Numero de.fila y de f:olumna

Puede seleccionar los nimeros de fila'y
columna entre 1 y 20. Introduzca los
nimeros directamente o seleccionelos con
los botones de flecha.

Esta herramienta permite crear un Poligono
o una Polilinea. Para crear un poligono o una
polilinea, haga clic en el icono y haga clic en
diferentes puntos para crear un poligono o

una polilinea. Haga doble clic en el dltimo [ c
punto para terminar el poligono o la ] =
polilinea. También tiene la opcion de B N
o . . 2
superponer el dltimo puntoy e! primero para === Pon
crear una forma. Es posible eliminar todos = 3
z . I o
los puntos. Ademds, la herramienta Punto a a | 9]
punto también puede personalizarse. = i | =)
@
Superponga el ultimo punto y el primero. _ o
o [ a
<
S0% |- @
aox e
= @
3
Row S
4 [ =4
Column: g
a I3 S
Haga clic ? <
enel primer &= n
punto.
Rellenar &
Haga doble clic en el Gitimo punto. Tiene la opcién de rellenar con Color,
Degradado, Enrejado o una Imagen (jpg,
Tabla = jpeg, bmp, png) cualquier forma cerrada.

Al crear una tabla, puede definir el Color
marco, el Espesor, la Transparencia, el
Niimero de fila y el Nimero de columna en
la barra de herramientas de propiedades. A
continuacién, puede crear una tabla
pulsando el lugar donde desee situarla en la
pantalla y arrastrando hasta que la tabla
alcance el tamafio deseado.
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Rellenar con degradado

Hay seis degradados disponibles de forma
predeterminada. Para aplicar otro
degradado, haga doble clic en cualquier
botén de relleno de degradado o haga clic en
la flecha del mend y defina el degradado en
el Editor de degradado. Para afiadir un nuevo
degradado, haga clic debajo de la barra del
degradado para definir los intervalos de
colores. También puede seleccionar la
direccidn del degradado.

RN B Cradient Editor
i
Setting
Color: |-‘ Pasition: I\ l %

Gradient style: | Horizomtal : |

Gancel | [ ok |

Rellenar con patrén

Hay seis patrones disponibles de forma
predeterminada. Para aplicar otro patrén,
haga doble clic en cualquier bot6n de relleno
de patrén o haga clic en la flecha del menu y
defina el color del primer plano y el color de
fondo.

800 Select Filling Color

Foreground color: .black | :]

Background color: white Ly

[ cancel ] [ oK |

Herramientas de dibujo

Rellenar con imagen

Haga doble clic en el botén de relleno de
imagen o haga clic en la flecha del menud
para seleccionar un archivo de imagen para
el relleno.

800 Open

dEEE

Look in: [ @ JUsers/gongweiyi

20130807112357.avi
+ 20130807130046.pdf
+ 20130807130402.pdf

20130807130429.cdf

Desktop
i3 Documents
&2 Downloads
Movies

| @@ Music
Pictures
@ Public

B computer

Open

File name: |

Files of type: [ Picture File (*jpg *.png *.bmp *.gif) 4] [Cancel |

e

Borrar efecto de relleno

Haga clicen @ en la barra de herramientas
de Propiedad y, seguidamente, haga clic en
la geometria. El efecto Rellenar
desaparecera.

Goma de borrar ¢

El sistema dispone de cinco métodos de
borrado: Goma de borrar circular pequefia,
Goma de borrar circular mediana, Goma de
borrar circular grande, Goma de borrar de
objeto, Goma de borrar circular, Goma de
borrar de drea y Borrar todo.




© Goma de borrar (Pequefa/
Mediana/Grande)

© Goma de borrar de objeto

Seleccione el icono y haga clic en un
objeto para borrarlo.

©® Goma de borrar circular
Seleccione el icono y dibuje un circulo
alrededor del objeto u objetos que desee
borrar.

O Goma de borrar de area
Seleccione el icono y dibuje un
rectangulo alrededor del objeto u objetos
que desee borrar.

© Borrar todo
Seleccione el icono y haga clic en una
pagina para eliminar todos los objetos de
la pagina.

Los objetos creados con la herramienta
“Formas” o “Punto a punto” solo pueden
borrarse con la Goma de borrar de objeto o
con Borrar todo. La Goma de borrar circular
o la Goma de borrar de drea no pueden
utilizarse en estos casos.

Texto T

Seleccione y haga clic en el botén en la
posicién donde desea que empiece el texto
enla pagina. Apareceran el cuadro Textoy la
barra de herramientas de Fuente.

Q.00 Settings |

D ms-olsz=m5 |

{ Helvetica

Cuadro de texto

Introduccién de texto

Puede introducir texto con el Teclado en
pantalla & . También puede importar texto
desde un archivo .txt al cuadro Texto.

Modificacion del formato del texto
Tiene la opcién de aplicar formato al texto,
cambiando la Fuente o seleccionando
Negrita, Cursiva, Subrayar, Color y otros
valores desde la barra de herramientas de
Fuente.

Editar texto

Hacer clic con el botén secundario en el
texto seleccionado para Copiar, Cortar,
pegar, eliminar, seleccionar todo o
deshacerlo. Esta accion puede realizarse con
una pulsacion larga de la punta de 14piz (solo
el principal) o haciendo clic en & .

White board

Undo ®Z
Cut £
Copy ®C
Delete

Select All ®A
Insert Unicode control character »

Herramientas de dibujo
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Grafico circular y Grafico de barras ® i

Seleccione el botén y haga clic en la zona de la pantalla donde desee situar el Grafico circular
o el Grafico de barras.

800 Dialog 000

Dialog

Bar Bar

|—ry ] Name Transparency value  add | Name Transparency Value

[__Delete | | Delete |

| T | ——
Settings Settings

Title: Title:
Background color: 3D Effect Category (X) axis: value (¥) axis]
L D Background color: (L] 3D Effect
: Transparency: 0 |3
[ Cancel | | Ok [ Canmcel | | Ok |

Las ventanas de configuracién anteriores permiten definir el Nombre, el Valor y la
Transparencia de cada tipo de gréfico.

También hay otros ajustes posibles:

Gréfico circular: puede definir un Titulo, Color de fondo, la Transparencia, el Efecto 3D y el
Tipo circular.

Griéfico de barras: puede definir un Titulo, Categoria - Eje X, Valor - Eje Y, Color de fondo,
Transparencia, Efecto 3D y Tipo de barras.

Herramientas de dibujo



Manipulacién de objetos

Herramienta de edicion Marquee Handles
Las herramientas de uso frecuente aparecerdn en la herramienta de ediciéon Marquee Handles
en funcién del objeto que seleccione. Para editar el objeto, puede elegir entre las siguientes

2 Aulnn uoneluasald aAIoRISIU| 8P UOIBZINN

herramientas.
D € 4 YN 5 D O @
1 L - -
PENREEDNEEE
@ @
=| ~ ®
OF—wo
© Color © Enviar detras
® Ancho © Revisar dibujo a mano alzada
© Transparencia @ Hipervinculo
O Clonar @® Configuracion
© Eliminar @® Rotar
O Bloquear/Desbloquear ® Menu del botén secundario
@ Enviar delante @ Escala

Otras funciones
. #: Agrupar/Desagrupar
=i Entrada de texto
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Menu del boton secundario I

Copiar, Cortar, Pegar, Clonar

Tiene la opcién de copiar, cortar o clonar
cualquier objeto de una pagina y pegarlo en
la misma pagina o en otra.

Menu del botén secundario

Marguee Handles >

Copy
Cut

Clone
Delete
Select All

Order >

Flip

Mirror Image
Show/Hide
Lock

Croup
Center

yYyYvYyvyvyy

Insert to Background

O Save as
'} Hyperlink

Review Freehand Drawing

Eigenschaften

O

Eliminar

Permite eliminar uno o varios objetos
seleccionados.

Seleccionar todo

Seleccione todos los objetos de la pagina.

Rotar objeto

Al seleccionar un objeto, aparece un
rectdngulo de seleccidn a su alrededor.
Encima del rectdngulo podrd ver un control
de rotacién. De forma predeterminada, el
objeto gira alrededor de su eje central. Sin
embargo, es posible definir otro punto de
base arrastrando el eje central.

Haga clic y seleccione este
I punto para rotar el objeto.
®

=
1=

O

Herramientas de dibujo

Centrar

Permite mostrar u ocultar el eje central de un
objeto.

Zoom en objeto

Puede seleccionar uno o varios objetos y
arrastrar el control de ajuste de tamafio para
modificar el tamafio de los objetos.

O

=
1=

° Haga clicy
seleccione este
punto para ajustar

(@@= el tamafio del
objeto.

Mover objeto

Es posible mover objetos a otra posicion en
la misma pagina. Asimismo, también puede
mover objetos a otra pagina.

Para mover un objeto a otra posicién en la
misma pagina, seleccione uno o varios
objetos y arrastrelos a una nueva posicion en
la pagina.

Para mover objetos a otra pagina, seleccione
uno o varios objetos y arrdstrelos a la
miniatura de otra pigina en la pestafia
Pagina.

2005-09-26 10:05:31

o

3

2008-09-26 10:05:39
Agrupar objetos (Desagrupar) . ::
Tiene la opcién de agrupar varios objetos y

manipularlos o editarlos como si fueran uno
solo.



No es posible agrupar las Herramientas de
etiqueta (Herramientas de matemadticas), las
Herramientas de funcion, un Grafico circular ni
un Gréfico de barras.

Ordenar objetos

Si los objetos se solapan, tiene la opcién de
cambiar su posicién. Seleccione “Traer al
frente”, “Enviar al fondo”, “Enviar delante” o
“Enviar detras”.

Alinear objetos

Puede alinear los extremos inferior, superior,
izquierdo y derecho o los centros de los objetos
seleccionados.

Disefio de objetos

Las opciones disponibles son Autodisefio y
Disefio personalizado.

Duplicar objeto

Puede insertar un objeto duplicado
rapidamente seleccionando “Espejo
izquierda”, “Espejo derecha”, “Espejo arriba”
o “Espejo abajo”.

Mostrar/ocultar objeto

Tiene la opcién de mostrar u ocultar los
objetos.

Insertar anotacion

Interactive Presentation Utility 2 permite
afiadir sus propias notas y anotaciones a un
objeto. Las anotaciones insertadas pueden
editarse de nuevo o eliminarse.

Voltear objeto

Puede voltear un objeto horizontalmente o
verticalmente.

Insertar en el fondo

Tiene la opcidn de insertar uno o varios objetos
seleccionados en el fondo. Los objetos
insertados en el fondo no pueden manipularse
ni editarse.

Guardar objeto

Tiene la opcién de guardar uno o varios objetos
como archivos de imagen en los formatos
.bmp, .png, .gif o .jpg.

Bloquear objeto

Tiene la posibilidad de bloquear un objeto para
evitar su modificacién, movimiento o rotacion.

También puede desbloquearlo cuando lo desee.

Anadir hipervinculo a objeto

Puede afiadir un hipervinculo a una pagina web
o un archivo de su ordenador en cualquier
objeto de la pagina de la pizarra. Haga clic con
el botén secundario en el objeto seleccionado y
seleccione “Hipervinculo”. La ventana
Hipervinculo aparecerd de la forma siguiente:

800
Hyperlink to:
() Web Page or File
() Board Page

Hyperlink

() Prompt

Sound effect

Cancel | [F0K)

Puede vincular el objeto a un archivo, una
pagina web, una direccién FTP o un sitio web.
Si desea afiadir un efecto de sonido cuando se
abra el hipervinculo, seleccione un archivo de
audio en el apartado Efecto de sonido. También
puede definir que el vinculo se abra haciendo
clic en el Icono esquina o en el propio objeto.

Herramientas de dibujo
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Revisar funcionamiento (todos los objetos) »uv <» o

Al crear y manipular objetos, Interactive presentation Utility 2 registra automaticamente sus
operaciones, para que pueda revisarlas en cualquier momento.

PEYAP

First Page

Previous Page

Next Page

Last Page

Play

Stop

Speed >

Play from Current Page
+ Play Current Page Only

Loop

Toolbar Position »

Revisar dibujo a mano alzada
(Solo es posible registrar las operaciones de un lapiz.)

FIEL]EES

4[]

Al S

B

O
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Herramientas de asistente

Herramientas en pantalla

Interactive presentation Utility 2 dispone de
diferentes tipos de herramientas en pantalla,
como el Foco, Mostrar pantalla, Cursor,
Resaltar y Pantalla en negro. Para acceder a
estas herramientas, debe ir a “Herramientas”
en la barra del menu, a Barras de
herramientas o a las Herramientas flotantes.

Foco

Arrastre el borde para ampliar o reducir y
mover el foco. Puede manipular la capa
inferior de la zona resaltada. Si hace clic en
iZ en la parte inferior derecha de la pantalla,
podra ajustar las propiedades del foco.

Mostrar pantalla i

Dispone de tres formas de mostrar la
pantalla: arriba-abajo, izquierda-derecha y
todas las direcciones. Puede manipular la
zona descubierta. Si hace clicen @ enla
parte inferior derecha de la pantalla, podra
ajustar las propiedades de la funcién Mostrar
pantalla.

Resaltar

Si hace clic en la parte inferior derecha de la
pantalla, podrd ajustar las propiedades de
Resaltar, como el Color de fondo y la
Transparencia. También puede seleccionar
Foco sencillo o Multifocos para resaltar una
0 varias zonas.

Herramientas de etiqueta
(Herramientas de matematicas) 5

Interactive presentation Utility 2 dispone de
varios tipos de Herramientas de etiqueta,
entre ellas la Etiqueta de dimension, la
Etiqueta de dngulo, los Separadores, la
Regla, el Transportador, el Tridngulo
rectangulo isdsceles y el Tridngulo
rectdngulo de 30 grados. Para acceder a las
Herramientas de etiqueta, debe seleccionar
52 en “Herramienta” en la barra del mend,
las Barras de herramientas o las
Herramientas flotantes.

I -
J=E

Jutos
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© Etiqueta de dimension «

La Etiqueta de dimensién permite anotar
la distancia entre dos puntos. Para afiadir
una etiqueta de dimension a una pagina,
mueva el cursor a la pagina, defina el
punto de inicio de la dimensién y haga
clic. A continuacién, mueva el cursor a
otro punto y haga clic. Los dos puntos
quedardn automdticamente asociados y
aparecera la longitud.

A

' B <

ol —

::" f_f{‘:l ' _\-‘-\-“‘-«-‘

“IN Y~
W |

¥

@ Etiqueta de angulo #

La herramienta Etiqueta de dngulo
permite medir un dngulo y modificar la
magnitud del dngulo. Para afiadir una
etiqueta de dngulo a una pagina, mueva
el cursor a la pdgina y haga clic para
determinar el vértice. Haga clic de nuevo
para determinar uno de los lados del
dngulo y, a continuacién, mueva el
cursor. El dngulo correspondiente
aparecerd en la pagina.

El 4ngulo mostrado de la etiqueta de
angulo es el generado por el segundo
plano, girando en el sentido de las agujas
del reloj desde el primer plano.

Inicio

Inicio

© Separadores .

Puede utilizar la herramienta
Separadores para dibujar un arco o un
sector. Para mover separadores, haga

Herramientas de asistente

clic en la parte superior o izquierda de
los separadores y mantenga pulsado
mientras mueve los separadores a la
siguiente posicién. Para modificar el

radio, haga clic en la parte derecha de los

separadores y mantenga pulsado

mientras lo mueve hacia laizquierda o la
derecha en sentido horizontal. La nueva

longitud del radio aparece en los
separadores. Para dibujar un arco o un

sector, mantenga pulsada la herramienta

de dibujo sobre los separadores y gire
para dibujar. Desde el mend del bot6n

secundario puede modificar propiedades

como el color, la transparencia, los

digitos decimales o las unidades (el
menu desplegable incluye cm, mm,
pixeles y pulgadas). También puede
introducir una unidad manualmente.

O Regla @

La Regla permite medir objetos y

dibujar una linea de cualquier tamafio (el

tamafio predeterminado es 10 cm,
aunque puede aumentarse hasta

cualquier tamafio). Para afiadir una regla

a una pagina, mueva el cursor a la

pagina, determine la posicion de la regla

y haga clic. La regla aparecerd en la
pagina de la pizarra.

También puede utilizar la herramienta

Linea para dibujar una linea recta de una

longitud determinada siguiendo las
marcas de la regla. Al girar la regla,

aparece el dngulo de rotacién actual en el

centro de la regla.

© Transportador
Puede afiadir un transportador en la
péagina de la pizarra. También puede
utilizar el transportador para medir
dngulos y dibujar arcos de un dngulo
determinado. Para afiadir un
transportador a la pagina de la pizarra,



mueva el cursor a la pigina, determine la
posicién del transportador y haga clic. El
transportador aparecera en la pagina.

También puede seleccionar Arco, Sector
s6lido o Sector hueco desde el ment del
botén secundario y utilizar la
herramienta Linea para dibujar la forma
seleccionada siguiendo las marcas del
transportador.

@ Triangulo rectangulo de 30
grados =«
Hay dos tipos de herramienta de
Tridngulo rectdngulo disponibles: el
Tridngulo rectdngulo isésceles y el
Tridngulo rectdngulo de 30 grados. Para
afiadir un Tridngulo rectdngulo a la
pagina de la pizarra, mueva el cursor a la
pagina, determine la posicién del
tridngulo rectdngulo y haga clic. El
tridngulo rectdngulo aparecerd en la
pagina.

@ Triangulo rectangulo isésceles

Triangulo rectangulo
isésceles

Triangulo rectangulo
de 30 grados

Puede utilizar la herramienta Linea para
dibujar una linea recta siguiendo las
marcas de un tridngulo rectdngulo. Al
girar el tridngulo rectangulo, aparece el
dngulo de rotacidn actual en el centro del
tridngulo.

© Bloquear/Desbloquear

Herramientas especiales &

Interactive presentation Utility 2 también
incorpora diferentes herramientas de gran
utilidad, como la Calculadora, la Lupa, y el
Teclado en pantalla.

Calculadora =

Interactive presentation Utility 2 puede
activar la calculadora de su sistema
operativo.

Lupa &

La Lupa permite ampliar determinadas dreas
de la pantalla. Desde el menu del botén
secundario, puede modificar las propiedades
de la Lupa, como la forma de ampliacion, la
escala o el tamaiio de la ventana.

Teclado en pantalla =

Captura de pantalla &3

Para activar la funcién Captura de pantalla,
haga clic en “Herramientas” en la barra del
menu o haga clic en &) en las Barras de
herramientas o en I} en las Herramientas
flotantes.

Herramientas de asistente
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© Captura de pantalla completa
Haga clic en el icono para capturar toda
la pantalla.

@ Captura de area
Haga clic en el icono, pulse el cursor y
arrastrelo para definir el drea rectangular
que desea capturar.

© Captura a mano alzada
Haga clic en el icono, pulse el cursor y
arrastrelo para definir libremente el drea
que desea capturar.

O Configuracion
También puede hacer clic en % para
seleccionar el método de insercién de
una pantalla capturada. Las opciones
disponibles son “Insertar en pagina
actual” e “Insertar en pagina nueva”.

' Insert to Current Page

Insert to New Page
=

© Bloquear/Desbloquear

Grabacion de pantalla y Reproducir

Para activar la funcién Grabacién de
pantalla, haga clic en “Herramientas” en la
barra del menu o haga clic en K= en las
Barras de herramientas o en iz en las
Herramientas flotantes.

Grabacion de pantalla =

Para grabar una pantalla, seleccione el estilo
de grabacién que desee en “Opciones”.
También es posible ajustar la Calidad de
video. Puede seleccionar si desea grabar
unicamente la ventana de operaciones o bien

Herramientas de asistente

la imagen de toda la pantalla. Si conecta un
micréfono al ordenador, también podra
grabar sonido.

E + Full screen record
Area record

(™
—+ Record sound
Do not record sound

Video Quality 13

Haga clic en @ para abrir la ventana
“Guardar como”.

800 Save.

Lookiin: & [Users/gongwelyl oleEE
B Computer || & 20130807112357.av1
- 2013080713046,
PREEER | 2013080730402
20130807130429.cdf
& Pictures
@ Public
File name: [20130808150828 Save |
Files of type: | Avi File (*.avi) B Cancel

Durante la grabacién, puede hacer clic en @
para situar la grabacion en pausa 'y en @ para
finalizar la grabacién.

Reproductor de video

Haga clicen @. Se abrird la ventana
“Reproductor”. Haga clic en “Abrir archivo”
y seleccione el archivo que desee reproducir.

000 Media Player

Q)| —O Time

00:00:00/00:00:00 [ Load Play Exit |

Conversor
Tiene la opcién de convertir AVI a SWFE.



Panel de recursos

El Panel de recursos incluye las opciones
Pdgina [, Plantilla [, Biblioteca de
recursos [, Local Oj y animacién [£ .

Pagina [

La pestafia P4gina ofrece dos modos de vista
previa: el modo Lista y el modo Titulo. Para
cambiar el nombre de una pdgina, haga
doble clic en el titulo, en la miniatura de la
pagina, y escriba un nuevo nombre.

Plantilla &

La pestaiia Plantilla incluye diferentes
plantillas en formato cdf. Desde el menu del
botén secundario, también puede eliminar,
crear una nueva carpeta, importar un archivo
0 una carpeta y exportar una carpeta para la
plantilla. Para abrir una plantilla, seleccione
la miniatura de la plantilla que desee insertar
en la pizarra en la zona de la vista previa y
haga clic en la pdgina (o arrastre la plantilla
a la pagina). A continuacion, la plantilla
correspondiente se insertard en la pagina
siguiente.

Biblioteca de recursos @

La pestafia Recursos incluye un gran
abanico de imdgenes y recursos multimedia
que puede utilizar en sus presentaciones.
También es posible guardar un objeto creado
en la Biblioteca de recursos. Hay tres formas
de afiadir una imagen o un recurso
multimedia a una pagina de la pizarra:

1 Seleccione una miniatura de un
recurso y haga clic en la pagina, y el
recurso se insertard en la pagina.

2 Seleccione una miniatura de un
recurso y arrastre un rectdngulo a la
pagina de la pizarra, y el recurso
aparecerd con el tamafio del
rectdngulo seleccionado. Si arrastraun
objeto, pulse la tecla “Shift” para
conservar su relacién de aspecto.

3 Seleccione una miniatura de un
recurso y arrdstrela a la pagina, y el
recurso se insertard en la pagina.

Puede introducir comentarios sobre el Flash
o el video y dichos comentarios se insertardn
en la pagina. Durante la anotacién, el Flash
o el video se detiene. Cuando se reanuda el
Flash o el video, las anotaciones se
desplazan a la siguiente capa.

Local

La pestafia Local permite afladir archivos
EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF,
PNG, CDF, SWF, AVI, WMV, ASF, DAT,
MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV y FLV de
su ordenador a la pgina de la pizarra. Si
desea afadir un archivo en otro formato,
haga doble clic en la miniatura para abrirlo.
Para insertar un archivo en la pagina como
objeto, seleccione el archivo
correspondiente en la vista previa y haga clic

en la pgina o arrastre el archivo a la pigina.

animacion [ (operacién permitida
con un ordenador, no con un
proyector)

En la animacién, puede afiadir efectos de
animacién de Objeto y Pagina a sus
materiales didacticos.

Efecto de objeto

Tiene la posibilidad de configurar efectos
para cualquier objeto de una pagina.
-Anadir efecto

Puede afiadir cuatro tipos de animaciones:
“Entrada”, “Enfasis”, “Salida” y “Rutas de
movimiento” para uno o varios objetos de la
pagina actual. Para afiadir un efecto de
objeto, seleccione uno o varios objetos y
haga clic en “Afiadir efecto”. A
continuacion, seleccione el tipo de efecto en
el menu desplegable. Una vez afiadidos, los
efectos aparecerdn ordenados en la lista
Efectos.

Panel de recursos
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Remove Eff

Blinds how

Emphasis » | Wipe

Exit » | Peekin

Motion Path » Dimond
—
Spead Medi] Rectangle
Repeat None
Sound No Sound
Property

Q Q ‘[) 10 20 30
-Configurar efecto

Esta opcién permite personalizar los efectos
seleccionados actualmente.

[¥] Change ¥ Remove Eff
¥ Preview Current Page [;J Show

[g Auto Preview

Start Single Click +

Speed | Medium(2s) 2y

Repeat [ None |

Sound | No Sound Sl

Property | Horizontal ™
188 "o 18 20 30

I I I

|1 3 3% Pencil | [IBlinds

2 B # pendl | Polygon Rul

3 B % Pencil [ Peekin |

Puede personalizar el modo de reproduccién
de un efecto. El sistema ofrece tres opciones:
“Al hacer clic” (predeterminado), “Con
anterior” y “Tras anterior”.

Start; |Dn Click. R

Sound: Mo sound v]

Property; {Horizontal l

Desde el menu desplegable, es posible
personalizar la velocidad de los efectos.
También puede ajustar la velocidad
aumentando o reduciendo la longitud de la
linea de tiempo de un efecto.

El sistema ofrece diferentes tipos de tiempos
de repeticion.

Panel de recursos

Start: |On Click -l
Speed: |Medium [25] -|

- |More [Z]

Lintil Mext Click.
Until the End of Currenl
1 Custornizel

=
.Imds.
Freckin |

Asimismo, el sistema ofrece mds de 20 tipos
de efectos de sonido.

w15 /3 3 40 ‘

Start: |0 Click v
Spead: |Medium [25] -
Fepeat: |Nong -

Sound: |Mo sound v
I LIFY

El ment desplegable de propiedades puede
variar en funcion de los diferentes efectos de
animacion. Si ajusta el valor de las
propiedades, podrd modificar el efecto
reproducido.

Start: [On Click =
Speed: [Medim (23] =

Repeat: JNone -

Sound: |Mo zound -

Froperty: {Horzontal -
[Hofizomtal
e —

-Editar efecto

Desde esta opcién, puede modificar los
efectos de animacion y ajustar su orden de
reproduccién. Para modificar un efecto,
seleccione el objeto que desea modificar y
haga clic en “Cambiar”. A continuacion,
seleccione los efectos de animacioén en el
menu desplegable.

Para modificar el orden de reproduccion,
seleccione un objeto de la lista Objeto de
animacién y haga clic en “Mover hacia
arriba” 4 o “Mover hacia abajo”



Gt
7] Change [7] Change ¢ Remove
i
Enphasis Y Wipe » [ Preview
Exit » Feek in ¥ Auto Preview
e Tox Statt: [On Cick -

Speed: [Pedim (2: N—
Repeat: [None -

Spesd: [Medium (2]

Repeat: [None

Singfiosie] ol Soundt [No sound
Fropets [Horzental <] Properly: [FremBatom <]
F3RR] Rafa® p&& o5 W
13 S Penci || Blinds
Move wpf Poncl || Grow/Shink
[ Erase
=

-Eliminar efecto

Tiene la opcidn de eliminar los efectos de
objeto que no necesite de la lista Objeto de
animacioén. Seleccione el objeto de
animacion que desee eliminar y haga clic en
“Eliminar”.

Una vez eliminado el objeto, todos los
objetos que tenia anadidos se eliminaran
automaticamente.

-Vista previa actual

Esta opcidn permite realizar una vista previa
de un efecto de objeto seleccionado.
Seleccione el objeto que desee previsualizar
y haga clic en “Vista previa actual”. Una vez
finalizada la vista previa del efecto, el
software detendrad la vista previa de forma
automatica.

-Reproduccioén de vista previa

Esta funcién permite realizar una vista
previa de todos los efectos de objetos en la
pagina actual.

Efecto de pagina

-Anadir efecto de pagina

Para afiadir efectos a una pégina, haga clic
en “Cambiar” y seleccione el efecto
correspondiente en el ment desplegable.

Object [ Page |

%) Change

Horizontal Blinds

Vertical Blinds

Horizontal Combing

Vertical Combing

Downward Insert

Left Insert

Right Insert

Upward Insert

Central Contract from Top and Bottom

Central Expand to Top and Bottom
Central Contract from the Right and Left
Central Expand to the Right and Left

Pagel { HorizontalBlinds

Haga clic en “Aplicar a todas las paginas”.
Las demds paginas tendrdn los mismos
efectos que la pagina actual.

Object | Page |

+] Change ¥ Remowe Ef

» Preview Current Page I;\ Preview

[ Auto Preview

Speed Medium(2s) 2

Sound No Sound

Apply to all Pages

-Personalizar efecto de pagina

Tiene la opcién de personalizar los efectos
de pdgina, con valores como la Velocidad de
reproduccion y el Sonido. Seleccione el
efecto de pagina que desea personalizar y
seleccione la velocidad que desee en la lista
Velocidad. También puede ajustar la
velocidad de reproduccién aumentando o
reduciendo la longitud de la linea de tiempo
de un efecto. Puede seleccionar el efecto de
sonido que desee en la lista Sonido.

l Sound: | No sound

id
Explode
| Al 5uction
Harmmer
= Typewriter
& ) Cick
I E 1 [ Voltage

Chime o

Speed: |Medium [22] -

-Modificar efecto de pagina

Puede modificar los efectos de pagina segtin
sus necesidades. Haga clic en “Cambiar” y
seleccione el efecto de pagina que desea
modificar. A continuacion, seleccione el
efecto de pdgina que desee.

-Eliminar efecto de pagina

Puede eliminar efectos de pagina segtin sus
necesidades. Seleccione el efecto de pagina
que desee eliminar y haga clic en
“Eliminar”.

Panel de recursos
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