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COPYRIGHT

©2014. 3D Systems, Inc. Todos los derechos reservados. El contenido de este manual se proporciona Unicamente con fines
informativos, esta sujeto a cambios sin previo aviso y no debe interpretarse como un compromiso por parte de 3D Systems, Inc. Este
documento esta sujeto a derechos de autor y contiene informacion patentada propiedad de 3D Systems, Inc. Geomagic, Freeform,
Cubify, 3D Systems y el logotipo de 3D Systems son marcas comerciales registradas, y Touch y Sculpt son marcas comerciales de
3D Systems, Inc. El uso del sitio web 3Dsystems.com constituye la aceptacion de sus Términos de servicio y Directiva de privacidad.
Ningun nombre, lugar y/o evento en esta publicacion pretende relacionarse de manera alguna con personas, grupos o asociaciones.
Cualquier similitud o semejanza de los nombres, lugares o eventos en esta publicacion con los de cualquier persona, viva o muerta,
lugar, evento, grupo o asociacion es mera coincidencia y no intencional.

AVISO DE LA FCC

Este equipo fue probado y se determiné que cumple con los limites para los dispositivos digitales de clase B, conforme al Articulo

15 de las normas de la Comision Federal de Comunicaciones de los Estados Unidos (FCC). Estos limites se establecieron para
proporcionar proteccion razonable contra interferencias perjudiciales. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de
radiofrecuencia y, si no se instala o utiliza de acuerdo con el manual de instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales

en las comunicaciones por radio. El funcionamiento de este equipo en zonas residenciales puede causar interferencias perjudiciales,
en cuyo caso es necesario que el usuario corrija la interferencia por sus propios medios.

CUMPLIMIENTO

Este equipo cumple con las normas 60950-1, EN 55022, EN55024, EN 61000-3-2, EN 61000-3-3 y EN 60950 del Comité Eléctrico
Internacional (IEC) y con los requisitos de las directivas aplicables del CE.

GARANTIA

Esta publicacion no constituye garantias de ningun tipo. 3D Systems garantiza que el dispositivo haptico Touch no presentara
defectos en los materiales ni en la fabricacion durante el periodo de garantia aplicable, siempre y cuando se utilice en las condiciones
normales detalladas en la documentacion provista, incluida la correspondiente Guia del usuario. Si fuera necesario, 3D Systems
reparara o reemplazara inmediatamente el dispositivo Touch para que no presente defectos durante el periodo de garantia. Dicha
garantia no incluye reparaciones necesarias durante el periodo de garantia debido a condiciones o uso fuera de lo normal (como
golpes, inundaciones, uso indebido, negligencia o servicio inadecuado realizado por un tercero que no pertenezca a 3D Systems

o un proveedor de servicios autorizado). El periodo de garantia del dispositivo Touch es de doce (12) meses y regira a partir de la
fecha de compra del dispositivo. En el caso de los consumidores sujetos a leyes y normas de proteccion del consumidor en el pais de
adquisicion o, si se trata de otro pais, en su pais de residencia, los beneficios otorgados por nuestra garantia estandar son adicionales
a todos los derechos y recursos otorgados por dichas leyes de proteccion del consumidor y funcionan de manera simultanea a estos.

ESTA GARANTIA ES LA UNICA GARANTIA PROVISTA PARA EL DISPOSITIVO 3D TOUCH. EN LA MEDIDA DE LO PERMITIDO
POR LA LEY, 3D SYSTEMS DECLARA EXPRESAMENTE QUE NO OFRECE NINGUNA OTRA GARANTIA PARA EL DISPOSITIVO
3D TOUCH NI SUS COMPONENTES, YA SEA UNA GARANTIA EXPLICITA, IMPLICITA O LEGAL, INCLUIDA LA GARANTIA DE
COMERCIABILIDAD O ADECUACION PARA UN PROPOSITO INTENCIONAL O PARTICULAR.

LIMITACION DE RESPONSABILIDADES

3D SYSTEMS NO SERA RESPONSABLE POR DANOS EMERGENTES, EJEMPLARES O ACCESORIOS (COMO LUCRO
CESANTE O PERDIDA DE TIEMPO DE LOS EMPLEADOS), INDEPENDIENTEMENTE DEL MOTIVO. EN NINGUN CASO LA
RESPONSABILIDAD O LAS OBLIGACIONES DE 3D SYSTEMS QUE SURJAN A PARTIR DE LA COMPRA, DEL ARRENDAMIENTO,
DE LA LICENCIA O DEL USO DEL EQUIPO POR PARTE DE USTED U OTROS SUPERARAN EL PRECIO DE COMPRA DEL
DISPOSITIVO 3D TOUCH.
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El lapiz 3D Touch es el primer lapiz 3D haptico para usuarios que permite esculpir y disefiar en 3D, con respuesta de fuerza
instantanea que imita la sensacién del toque fisico. Touch funciona con Geomagic® Sculpt™, Freeform® y Cubify® Sculpt™ de
3DS, que son poderosas herramientas de esculpido virtual que transforman el modelado 3D de una experiencia compleja de
disefo centrada en las habilidades en una experiencia placentera, facil y sencilla para que los estudiantes, los disefiadores
y los aficionados puedan esculpir.

Las caracteristicas del lapiz 3D Touch incluyen las siguientes:
. Disefio ergonémico y tamafio compacto

. Retroalimentacion de fuerza de 6 grados de libertad

. Retroalimentacion de fuerza de 3 grados de libertad

. Dos interruptores de lapiz temporales integrados

. Base magnética para el lapiz

. USB 2.0 a maxima velocidad con interfaz plug-n-play

. Hecho con componentes de metal y plasticos moldeados por inyecciéon
. Luces LED instructivas en base y cardan

3D Systems, Inc.



A ADVERTENCIA: INDICA QUE ALGO PODRIA OCASIONAR PERDIDA DE DATOS, DANOS AL EQUIPO O LESIONES
PERSONALES.

NORMAS DE SEGURIDAD

. Siga todas las normas de seguridad y respete todas las precauciones y advertencias incluidas en esta guia.

. Las directrices de uso del hardware se proporcionan para ayudarlo a proteger la eficacia y la vida util del dispositivo. No deben
interpretarse como recomendaciones para evitar lesiones por esfuerzo repetitivo, sindrome del tinel carpiano ni otras afecciones,
lesiones o trastornos. Se recomienda a los usuarios consultar a su médico. Si utiliza el dispositivo Touch, reconoce y acepta que
3D Systems no tendra responsabilidad alguna por cualquier trastorno, afeccion o lesiéon derivados del uso del dispositivo.

. No abra el dispositivo Touch. Si una persona que no pertenece a un centro de servicios autorizado certificado intenta abrir o reparar
el dispositivo, se anulara la garantia del fabricante y el contrato de mantenimiento de hardware. El dispositivo Touch y el suministro
de energia no contienen componentes que el usuario pueda reparar. Envie el dispositivo a 3D para que se efectlen las tareas de
servicio técnico.

3D Systems, Inc.



En esta seccion descargara e instalara los controladores de dispositivos, conectara los cables y, a continuacion, configurara y calibrara
el dispositivo Touch. Deben seguirse las instrucciones que aparecen a continuacion en el orden en el que aparecen.

Los pasos varian ligeramente dependiendo del software (Cubify Sculpt, Geomagic Sculpt o Freeform) que adquirié para usarlo con el
dispositivo Touch. Esto se indica mediante el nombre de producto a continuacion.

INCLUYE

Contenido de la caja:

»  Lapiz 3D Touch

+  Cable de alimentacion

*  Suministro de energia

+ Cable USB

*  Guia de inicio rapido del lapiz 3D Touch

PASOS DE INSTALACION

1. Obtencion del cddigo de activacion del dispositivo Touch (solo Cubify Sculpt)
2. Descarga e instalacion de controladores del dispositivo Touch

3. Conexién del dispositivo Touch

4. Configuracion del dispositivo Touch

5. Calibracion del dispositivo Touch

6. Descarga. instalacion y activacion

OBTENCION DEL CODIGO DE ACTIVACION DEL DISPOSITIVO TOUCH
(SOLO CUBIFY SCULPT)

1. Vaya a cubify.com/Touch/Activate.

2. Introduzca el nUmero de serie del dispositivo Touch y, a continuacion, haga clic en Activate (Activar).
NOTA: El numero de serie del dispositivo Touch se encuentra en la parte inferior del dispositivo Touch y en la caja del
dispositivo Touch.

El cédigo de activacion del dispositivo Touch aparece junto a la clave de licencia de Cubify Sculpt. Recibira también un correo
electrénico con esta informacion.

Utilizara el cédigo de activacion del dispositivo Touch y la clave de licencia de Cubify Sculpt después, cuando descargue, instale y,
a continuacion, inicie el software de Cubify Sculpt por primera vez.

DESCARGA E INSTALACION DE CONTROLADORES DEL DISPOSITIVO TOUCH

Tendra que descargar e instalar los controladores mas actualizados del dispositivo Geomagic Touch (GTDD, del inglés Geomagic
Touch Device Drivers).

Para usuarios de Geomagic Sculpt y Freeform: Para descargar e instalar los controladores del dispositivo Geomagic Touch,
vaya a gettingstarted.geomagic.com y, a continuacién, haga clic en el producto de modelado 3D que adquirié. Haga clic en la
descarga del producto y, después, localice el archivo ejecutable del controlador del dispositivo Geomagic Touch. Descargue

y siga el asistente de instalacion para instalar los controladores del dispositivo.

Para usuarios de Cubify Sculpt: Para descargar e instalar los controladores del dispositivo Geomagic Touch, vaya a
cubify.com/Touch/Activate y, a continuacion, haga clic en Device Drivers (Controladores del dispositivo). Descargue y siga
el asistente de instalacién para instalar los controladores del dispositivo.

Ademas de instalar los controladores del dispositivo, la instalacion incluye también las utilidades de diagndstico del dispositivo
Geomagic Touch y de configuracién del dispositivo Geomagic Touch.

NOTA: En este momento, puede descargar el software 3D desde la misma ubicacion. Sin embargo, no instale aun el
software.

3D Systems, Inc.
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http://cubify.com/Touch/Activate

CONEXION DEL DISPOSITIVO TOUCH

1. Agarre el cuerpo del dispositivo con ambas manos para retirar con cuidado el dispositivo Touch y los cables de la caja.

2. Coloque el dispositivo Touch en el lugar de trabajo agarrando con las dos manos el cuerpo o la base del dispositivo.
NOTA: Consulte “Manipulacién del dispositivo Touch” on page 12 para obtener instrucciones sobre como manejar
el dispositivo a fin de reducir el riesgo de dafios.

3. Primero, conecte el cable de corriente en la toma de alimentacion.

4. Conecte el cable de alimentacion en una salida disponible (para 110 V, la salida debe tener al menos 2 amperios; para 220 V,
1 amperio). La luz de estado de color verde en la toma de alimentacién indica que el funcionamiento es el correcto.

3D Systems, Inc.



5. Enchufe el conector de alimentacion en la parte trasera del dispositivo Touch.

Asegurese de que el anillo LED de la base se ilumine de color azul. Ese color indica que Touch dispone de corriente. Si no es
asi, compruebe todas las conexiones. Si el problema persiste, pongase en contacto con el servicio al cliente de 3D Systems.

Después de que los cables de alimentacion se hayan conectado correctamente, inserte el extremo mas pequeio del cable USB
en el dispositivo Touch y, a continuacion, conecte el extremo mas largo del cable USB en el puerto USB del ordenador.

3D Systems, Inc.



CONFIGURACION DEL DISPOSITIVO TOUCH

Cuando instale el controlador del dispositivo Geomagic Touch (GTDD, del inglés Geomagic Touch Device Driver), se instalan dos
utilidades practicas: la utilidad de diagnostico del dispositivo Geomagic Touch y la de configuracion del dispositivo Geomagic Touch.

1. Desde el escritorio o desde Start>All Programs>>3D Systems>Geomagic Touch>Geomagic Touch Setup (Inicio>Todos
los programas>3D Systems>Geomagic Touch>Configuracion de Geomagic Touch), abra la utilidad de configuracién de

Geomagic Touch.

2. Asegurese de que el dispositivo Touch esta seleccionado en el modelo de dispositivo en la ficha Hardware.

[ 8

Hardware

Device Mame: [Default Device

Device Model: |Touch

Interface: [USE Port

Device Serial Num: b

PortNum: [COM7

Firmware Version:  [V01.00.09.21

3. Haga clic en Apply (Aplicar) y, a continuacién, haga clic en OK (Aceptar).

3D Systems, Inc.



CALIBRACION DEL DISPOSITIVO TOUCH

En esta seccion ejecutara la utilidad de diagndstico de Geomagic Touch para confirmar que el dispositivo esta calibrado correctamente.

1. Haga clic en el icono de diagnéstico de Geomagic Touch en el escritorio, o si selecciond no instalar los accesos directos en
el escritorio, haga clic en Start>All Programs>3D Systems>Geomagic Touch>Geomagic Touch Diagnostic (Inicio>Todos los
programas>3D Systems>Geomagic Touch>Diagndstico de Geomagic Touch).

La utilidad de diagnéstico Geomagic Touch se abrira y se le dirigira a la ficha Mode (Modo). Haga clic en el boton de
flecha siguiente.

2. Haga clic en la ficha Calibrate (Calibrar).

Geomagic Touch Diagnostic

45 Mode Select Calibrate Read Encoder I Cycle Amps Test Forces Box Test Servoloop

You have chosen the following haptic device for testing:

You have chosen the following device profile for testing:
Default Device

Device model type:
Touch

This haptic device has the following calibration style:

This Device model INKWELL calibrates when the heel of the moving arm is
placed in the receptacle at the base of the unit (the 'ink well"). Calibration

may take up to a second, so do not immediately remove the arm from the ink 7y 4
well. SE“??{
Wiy

Touch calibration successfully updated. TO,
(37}

Errors : :
-

Driver version: 2014.20 Hardware S/M ;6004102130041 Hardware Rev: 1 December-17-2014 10:54:18:AM

3. Coloque el lapiz en la base para calibrar adecuadamente el dispositivo.
La calibracion puede tardar un momento. No retire inmediatamente el lapiz de la base.
El cuadro Calibrate (Calibrar) cambia de rojo a verde cuando se completa la calibracion.
4. Una vez completada la calibracién, puede cerrar la utilidad de diagndstico de Geomagic Touch.
Las luces LED de la base del dispositivo Touch deben ser blancas.
Ahora esta preparado para instalar el software de modelado 3D.

NOTA: Las demas fichas de la utilidad de diagnéstico de Geomagic Touch seran ttiles para fines de solucién de problemas.

DESCARGA, INSTALACION Y ACTIVACION

Segun el software 3D que esté instalando para usarlo con el dispositivo Touch, seleccione el producto de la lista siguiente.
Para Geomagic Sculpt y Freeform: Consulte la Guia de instalacidon que esta asociada al software.
Para Cubify Sculpt: Siga los pasos siguientes.
Descargue e instale el software Cubify Sculpt de cubify.com/Touch/Activate.
2. Inicie Cubify Sculpt y cuando se le pregunte si desea activar el dispositivo Touch, haga clic en Yes (Si).
Cubify Sculpt se cierra y se abre una carpeta que contiene el archivo TouchActivationWizard.exe.
3. Haga doble clic en el archivo TouchActivationWizard.exe para abrirlo.
Introduzca el codigo de activacion del dispositivo Touch y, a continuacion, haga clic en Activate (Activar).
5. Vuelva a iniciar Cubify Sculpt y, cuando se le solicite, introduzca la clave de licencia de Cubify Sculpt.
IMPORTANTE: Antes de instalar y activar el software 3D, asegurese de estan instalados los controles del dispositivo
mas actualizados, que el dispositivo Touch esta conectado correctamente y que el dispositivo Touch esta calibrado.

Si ha instalado una version de prueba, guarde todos los archivos de trabajo y desinstale la version de prueba.
A continuacion, siga los pasos siguientes.

3D Systems, Inc.


http://cubify.com/Touch/Activate

DESCRIPCION DEL DISPOSITIVO TOUCH

COMPONENTES DEL DISPOSITIVO TOUCH

En la imagen que aparece a continuacion, se muestran las partes del dispositivo Touch.

Codo

Conexion USB

Indicador de anillo LED

INDICADORES DEL ANILLO DE LUZ LED

El anillo LED, que se encuentra en la base del dispositivo Touch, cambiara de color segun el estado de la unidad.

Azul: La alimentacion esta conectada, pero no hay comunicacién con la aplicacion.

- Se muestra de color azul después de que se conecte la alimentacion.

- Se muestra de color azul si el controlador del dispositivo Geomagic Touch (GTTD, del inglés Geomagic Touch Device Driver)
no esta instalado.

- Se muestra de color azul si la utilidad de configuracién de Geomagic Touch no se ha ejecutado.

- Se muestra de color azul cuando no hay ninguna aplicacion haptica abierta.

Azul intermitente: Comunicandose con la aplicacion; el dispositivo Touch tiene que calibrarse.

- Se muestra en azul intermitente cuando el dispositivo Touch tiene que calibrarse colocando el Iapiz en la base.

- Se muestra en azul intermitente cuando el dispositivo Touch tiene que calibrarse abriendo la utilidad de diagnéstico de
Geomagic Touch y llevando a cabo la calibracion.

Blanco: En la base para la calibracion; comunicandose con la aplicacion; retroalimentacion de fuerza inactiva.
- Se muestra en blanco cuando el lapiz se encuentra en la base durante y después de la calibracion. El dispositivo Touch se
comunica con la aplicacién abierta, pero no se utiliza la retroalimentacion de fuerza.

Verde: Calibrado; comunicandose con la aplicacion; la retroalimentacion de fuerza esta activa.
- Se muestra de color verde cuando el dispositivo Touch esta calibrado y esta comunicandose con una aplicacion abierta.
El dispositivo Touch esta usando la retroalimentacion de fuerza.

NOTA: El lapiz de orbe siempre aparecera de color banco.

3D Systems, Inc. 11



MANIPULACION Y COLOCACION CORRECTAS

MANIPULACION DEL DISPOSITIVO TOUCH

ADVERTENCIA: SI LEVANTA EL DISPOSITIVO TOUCH DE MANERA INCORRECTA, PUEDE DANARSE. PARA REDUCIR EL
RIESGO DE QUE SE PRODUZCAN DANOS, SIGA LAS INSTRUCCIONES QUE APARECEN A CONTINUACION.

Elevacion del dispositivo: Para elevar adecuadamente el dispositivo, agarre la base de la unidad Touch por ambos lados y elévela
como se muestra en la imagen siguiente. NO la eleve agarrando el Iapiz o el brazo. Si lo hace, podrian producirse dafios graves en

el dispositivo.

Coloque las manos de manera que pueda levantar el dispositivo con seguridad.

Proteccion del dispositivo frente a dafnos: Se recomienda colocar el dispositivo firmemente sobre el escritorio y lejos de los bordes
para reducir el riesgo de que se produzcan dafios como consecuencia de un golpe directo involuntario del codo.

Para reducir el riesgo de que se produzcan dafios, mantenga el dispositivo fuera del paso. Tenga especial cuidado si el lapiz se guarda en la base.

3D Systems, Inc. 12



MANIPULACION DEL LAPIZ

La forma correcta de sujetar el lapiz: Agarre el lapiz como lo haria con un lapiz de dibujo o un boligrafo. Sujete el lapiz por la parte
de abajo, cerca del orbe.

AN ehlalolilel] 177

Manipulacion correcta Manipulacion incorrecta

Elevacion del lapiz fuera de la base: Agarre el lapiz y elévelo para liberarlo como aparece a continuacién en la imagen de la
izquierda. NO intente tirar del lapiz como se muestra en la imagen de la derecha.

VRl 1]

Manipulacion correcta Manipulacion incorrecta

Calibracion del dispositivo: El dispositivo Touch tiene que volver a calibrarse cada cierto tiempo, especialmente si ha perdido
potencia o se ha desplazado. Para calibrar el dispositivo, coloque el |apiz en la base € inicie la aplicacion. La calibracion puede tardar
un momento. No retire inmediatamente el Iapiz de la base. El anillo LED en la base del dispositivo Touch se iluminara en color blanco
cuando el dispositivo se haya calibrado correctamente.

Almacenamiento del lapiz: Puede dejar el lapiz en el escritorio o en la base.
NOTA: Si desconecta el dispositivo o no responde en algiin momento, coloque el dispositivo en la base para calibrar el dispositivo.

e

CNVRL U bl 11

No es necesario guardar el lapiz en la base.

3D Systems, Inc. 13



COLOCACION DEL DISPOSITIVO TOUCH

La forma correcta de colocar el dispositivo varia segun cada usuario. Se recomienda que el usuario busque una forma adecuada
para colocarlo.

. El dispositivo se debe colocar de manera que se sienta comodo cuando lo utilice.
. No debe sentir tension en la mufieca ni en el antebrazo cuando lo emplee.

. Si usa el dispositivo durante periodos largos, es importante mantener el antebrazo o el codo apoyado, para no tensionar el cuello o el
hombro. Por ejemplo, apoyando el codo en el escritorio o el antebrazo en el extremo del escritorio. También puede comprar un soporte
ergonomico para los brazos de otros fabricantes en linea.

. Si es zurdo, es posible que le resulte mas facil trabajar con el dispositivo Touch a la izquierda del teclado.

. Recuerde tomar descansos con frecuencia para estirar las manos, las mufiecas y los codos.

3D Systems, Inc.



USO DEL DISPOSITIVO TOUCH

Esta seccion incluye una introduccion sobre cémo utilizar el dispositivo Touch y los limites fisicos del rango de movimiento del
dispositivo. Es importante comprender dichas limitaciones fisicas para no dafiar accidentalmente el dispositivo al forzarlo mas
alla de los limites de disefio.

USO EN ESPACIO 3D

Nos hemos acostumbrado tanto al uso del mouse para desplazarnos por la pantalla de un equipo que no nos detenemos a pensar
dos veces cuando desplazamos la mano por el escritorio para mover el cursor. Pero hubo un tiempo, no muy lejano, en que esta
sencilla tarea no era una costumbre. Incluso, a algunos usuarios les resultaba dificil y, a menudo, se frustraban durante el proceso
de aprendizaje. Si no esta acostumbrado a trabajar con un lapiz haptico y en un espacio digital 3D, es posible que necesite un poco
de tiempo para sentirse comodo. Comprender donde se encuentran los objetos en un espacio 3D requiere un poco de practica antes
de que pueda mover objetos y manipularlos con facilidad y precision. Este aprendizaje requiere paciencia.

LIMITES FiSICOS DEL DISPOSITIVO

El dispositivo Touch tiene limites fisicos. Cuando alcance uno de estos limites, sentira una detencién repentina. Es una detencion
mecanica incorporada en el dispositivo. Si fuerza el dispositivo Touch mas alla de las detenciones, se dafara.

Tomese un tiempo para familiarizarse mejor con las detenciones del dispositivo Touch antes de utilizarlo. Para ello, mueva el
dispositivo por la totalidad del rango de movimiento.

MOVIMIENTO DEL LAPIZ

Siga los pasos que aparecen a continuacion y consulte las imagenes incluidas para intentar mover el lapiz a través de la diferente
gama de movimientos.

1. Agarre el lapiz como si fuera un lapiz de dibujo o un boligrafo, con el extremo libre (el extremo que no esta conectado al
dispositivo) del lapiz (la goma de un lapiz de dibujo) apuntando hacia usted.

2. Mueva suavemente el lapiz hacia la izquierda y, luego, hacia la derecha.

Mueva el lapiz hacia la derecha. Mueva el lapiz hacia la izquierda.

3D Systems, Inc. 15



3. Mueva el lapiz hacia arriba y hacia abajo.

Mueva el lapiz hacia arriba. Mueva el lapiz hacia abajo.

4. Acerque el lapiz al dispositivo y, luego, aléjelo de él.

Acerque el lapiz al dispositivo. Aleje el lapiz del dispositivo.

NOTA: Cuando alcance un limite fisico, sentira una de las detenciones mecanicas del dispositivo. No fuerce el dispositivo
mas alla de dichas detenciones.

5. Acontinuacién, mueva la mufieca para realizar movimientos mas pequefios desde el orbe.

a. Gire el lapiz hacia la izquierda y hacia derecha.

Gire, con la mufeca, el lapiz hacia la izquierda. Gire, con la mufieca, el lapiz hacia la derecha.

3D Systems, Inc. 16



b. Luego, oscile el lapiz hacia arriba y hacia abajo.

Con la muiieca, oscile el lapiz hacia arriba. Con la mufieca, oscile el lapiz hacia abajo.

c. Finalmente, gire suavemente el lapiz hacia un lado y hacia el otro.

Con la mufieca, gire el lapiz.

Ahora, deberia haber adquirido los conocimientos necesarios sobre el rango de movimiento del dispositivo Touch y deberia saber
doénde se encuentran los limites.

ADVERTENCIA: SIEMPRE UTILICE EL LAPIZ CON EL EXTREMO CONECTADO APUNTANDO EN DIRECCION CONTRARIA A
USTED. NUNCA LO GIRE CON LA PUNTA HACIA ARRIBA.

3D Systems, Inc. 17



€@ CARACTERISTICAS Y ESPECIFICACIONES

Sistemas operativos compatibles

Consumo de energia

Dimensiones del espacio de trabajo
Recomendaciones de hardware
. Procesador Intel Pentium o equivalente

. RAM
. Resolucién de pantalla

. Espacio disponible en disco duro
Altura

Diametro de base

Rango de movimiento

Resolucion de la posicion nominal

Fuerza maxima (posicién de punto muerto: cuando el varillaje
de 4 barras es ortogonal)

Retroalimentacion de fuerza

Retroalimentacién de fuerza de 6 grados de libertad

Windows® 7 (32 bits o 64 bits)
Windows® 8 (64 bits)

100/240 V 50/60 Hz 1 A (salida CD 18 VV 2,2 A, por lo tanto
38 vatios como max.)

10,45x9,5x3,5in

. 2 GHz o superior

. 2 GB minimo

. 1280 x 1024 minimo
. 4GB

7” (brazo en reposo)
5,5” (base redonda)

Movimiento de la mano con giro de la mufieca
Aproximadamente 0,084 mm

34N

3°delibertad X, Yy Z

6° de libertad X, Y y Z (codificadores digitales) giro, direccion
e inclinacion (5 % de potencidmetros de linealidad)

Interfaz USB 2.0
Longitud del cable USB 6’
3D Systems, Inc. 18



h 3D Systems, Inc.
333 Three D Systems Circle | Rock Hill, SC | 29730
y | |

- www.3dsystems.com
© 2014 3D Systems, Inc. Todos los derechos reservados.

El logotipo de 3D Systems, 3D Systems, Geomagic y Geomagic
Product son marcas registradas de 3D Systems, Inc.

pn 401332 Rev. B



