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UNIDADES

Unidad Didactica 1: Relacion sujeto - computadora

Fundamentos de la tecnologia computacional, alcances y limitaciones. Funcionamiento de la computadora como una
maquina légica. Comparacion de la forma de procesamiento de la informacion de la computadora con la mente humana.
Lenguaje natural y lenguaje formalizado. Concepto de cddigo. Cddigo binario. Codificacién de la informacion. Bits y
bytes. Unidades de medida de memoria. Concepto de software y de hardware.

Unidad Didactica 2: Caracteristicas del hardware necesario para diserio grafico

Plataformas Mac y PC. Diferencias entre clones y computadoras de marca. Diferencias entre notebooks, netbooks,
computadoras de escritorio. Caracteristicas distintivas. Evaluacion de ventajas comparativas de unas respecto a otras.
La CPU. Funcion y parametros de calidad de cada uno de los componentes: procesador, placa madre, memoria RAM y
memoria caché, disco rigido, unidades de lectoescritura de discos. Placa de red. Modem. Puertos.

El Sistema Grafico: Placas de video, Monitores LCD (con retro-iluminacion fluorescente y con led). Parametros que
definen su calidad. Concepto de pixel como unidad de informacion de un monitor.

Otros dispositivos de memoria auxiliar: memorias flash, ca/dvd, discos externos. Unidades de medida de capacidad de
almacenamiento.

Escaneres y Camaras digitales. Parametros que definen su calidad.

Unidad Didactica 3: Software y Seguridad Informatica.

Concepto de software. Software Libre y software propietario. Software * Open source’. Derechos de autor. Tipos de
licencias. Copy right y copy Left. Licencias Creative Commons.

Concepto de Softwares de sistema y de aplicacion. Principales caracteristicas de los softwares especificos para el trabajo
en disefio grafico. Determinaciones del software sobre el hardware.

Funciones de un Sistema Operativo. Sistemas operativos: Windows 9x en adelante. Concepto de interfaz gréfica. Ldgica
del manejo de la informacion. Organizacion jerarquica. Unidades. Carpetas. Archivos. Unidades de medida de espacio
que ocupan los archivos en la memoria de la computadora. Designacién de archivos en Sistemas operativos: Windows 9x
en adelante. Herramientas de blsqueda y de informacion que ofrecen los sistemas operativos Windows.

Creacion de carpetas. Gestion de archivos. Busquedas de informacion. Configuracion del Sistema Operativo para que
muestre las extensiones de archivos.

Virus de computadora. Tipos de virus. Formas de accién. Formas de contagio y dispersion. Otros programas dafiinos.
Estrategias de seguridad informatica. Programas antivirus, ldgica de funcionamiento, validez y criterios para su seleccion.
Responsabilidad individual frente a la proteccion y mantenimiento del hardware, el software y la informacion.
Configuracién y uso de un antivirus.

Caracteristicas que debe reunir un entorno de trabajo ergonémico. Lesiones fisicas que puede provocar el trabajo
prolongado en una pcy recomendaciones para evitarlas.

Unidad didactica 4: Los graficos pixelares y sus dimensiones

Introduccidn a las diferentes formas de codificacion de la informacion grafica en la computadora. El pixel como particula
elemental. Dimensiones de una imagen pixelar: tamano en pixeles, tamafio de impresidn, resolucién y peso de un
archivo. Relacién entre tamafio en pixeles, tamaiio de impresion, resolucién y peso de una imagen digital. Cambio de
tamano en pixeles y cambio de resolucion. Consecuencias del escalado de una imagen pixelar. Posibilidades de
modificacion de las dimensiones de una imagen desde un programa de retoque fotografico. Introduccion al Principio de
“economia de recursos computacionales”. Recursos computacionales que se economizan y factores que inciden en esta
economia. Relacién de compromiso entre nitidez y peso de un gréfico pixelar.

Adobe Photoshop como editor de gréficos pixelares. Manejo de herramientas de dibujo y retoque: pinceles, plumas,
aerégrafos, clonadores, otros. Trabajo con capas, mascaras, efectos y filtros. Fotomontajes. Cambios de tamafio y
orientacion del lienzo.

Unidad didactica 5: La informatizacion del color

Concepto de color desde el punto de vista fisico. Codificacion del color en la computadora: Modelos de color mas
comunmente utilizados en la computadora. Nocion de Espacio de color de un modelo. El color en el monitor y el color
impreso.

Codificacion del color en los archivos gréficos: Profundidad de bits. Modo de color. Canales de color. Relacién entre los
modos de color y el peso de los archivos graficos. Almacenamiento de transparencia, canal alfa. La “economia de

recursos computacionales” y la codificacion del color en los archivos.
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Manejo de Herramientas de edicion del color en los programas de edicion de graficos como Photoshop: Ajustes de color,
Balance de color; Curvas de color; Indicadores de brillo, contraste y saturacion; histograma. Cambio de modo de color.
Introduccidn a la problematica de los colores fuera de gama.

Unidad didactica 6: Los formatos graficos

Nocion de algoritmo de codificacion de la informacion. Codificacion del color y la transparencia en los archivos en los
diferentes formatos. Formatos graficos nativos y de intercambio. Formatos planos y con capas. Formatos: PSD.JPG, GIF,
TIF, PNG. Interaccién de los modos de color con los formatos graficos. Consecuencias de la conversion entre modos de
color y/o formatos.

Concepto de optimizacion de un archivo grafico en relacion con un destino. Formatos graficos con compresion. Concepto
de compresion de la informacion. Sistemas de compresion con y sin pérdida de informacion. Compresion de archivos
por software. La “economia de recursos computacionales” y los formatos.

Guardado de un archivo en diferentes formatos desde Photoshop.

Unidad didactica 7: La digitalizacion de informacion con un escaner

Digitalizacion de informacion grafica: escaneado. Tecnologia y ldgica de trabajo de un escéner. Opciones que ofrecen
diferentes twains. Factores que influyen en la eleccion de la resolucion de captura. Criterios para la eleccion de: tamafio
de captura, modo de color y formato grafico de una imagen a escanear. Calculo de la resolucion necesaria. Calculo del
tamanio en pixeles a obtener. Calculo del tamano de impresion a obtener. Formatos posibles de captura. OCR, captura
de textos. Aplicacion del principio de “economia de recursos computacionales”. Recursos computacionales que se
economizan y factores que inciden en esta economia.

Manejo de un escaner y configuracion de un proceso de escaneado.

Unidad didactica 8: Los graficos vectoriales

Concepto de vector. Nodos poligonos y rellenos. Propiedades de los graficos vectoriales. Escalado. Concepto de
“metaformato”. Metaformatos nativos y de intercambio: AI, CDR, WMF, EPS. Vectorizacién o trazado de graficos
pixelares. Curvas de tipo Bezier, propiedades y caracteristicas.

Adobe Illustrator como ilustrador. Herramientas para la vectorizaciéon de una imagen pixelar. Vectorizacion automatica y
manual.

Herramientas de dibujo, pluma, 1apiz, pinceles. Trabajo con capas y plantillas. Colocacién de graficos: vinculos/
incrustacién. Herramientas de ediciéon. Herramientas de relleno y pintura. Paletas de colores. Bibliotecas de simbolos.
Creacion y uso de simbolos, diseminador. Creacion de motivos y tramas.

Exportacidn de archivos: conversion de trazados en graficos de mapa de bit.
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