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INTRODUCCION

Ef programa "Ayudante de Datos MST" fue elaborado en el programa de
capacitacion def CIMMYT (Centro internacional de Mejoramiento de Maiz y
Trigo) para ser utilizado en la clase "Fundamentos del Analisis Estadfstico
Utilizando Microcomputadoras” el cual forma parte del curso general de
capacitacion en Mejoramiento y Produccién de maiz en el Batdn (México) y de
algunos otros cursos regionales de capacitacion. E! objetivo principat del
soltware es el de proveer a los becarios con una sistema interactivo de
software que luese facil de usar y al mismo tiempo sirviera para introducir los
conceptos basicos de entrada, editado y transfarmacién de datos provenientes
de experimentos agronomicos en preparacion para su analisis estadistico y
econdmico.

Ademas de su uso académico, los autores creen que cl software es suficiente-
mente flexible para ser utilizado en el manejo de informaciéon agronémica por
parte de programas nacionales de investigacion agricola.
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cion con el usuario.
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REQUERIMIENTOS DEL AYUDANTE MST

E! Ayudante de Datos MST requiere de un IBM PC'!, XT, AT, PC2 0 un
microcomputador compatible configurado con un minimo de 384K de
memoria, dos unidades de disco floppy o una unidad de floppy y un disco
duro. El software requiere del sistema operativo PC-DOS o MS-DOS versién
2.0 o mayor.

La capacidad de almacenamiento de datos por el Ayudante de Datos MST
depende de la cantidad de memoria disponible. El maximo tamafio de archivo
se obtiene con una configuracion de memoria de 640 K y corresponde a un ar-
chivo con un maximo de 32000 entradas numéricas (el numero de entradas en
un archivo determinado se puede calcular multiplicando el numerc de casos
por el numero de variables). El maximo numero de entradas que se pueden al-
macenar en un archivo disminuye con una menor cantidad de memoria dis-
ponible, hasta llegar a la miniia configuracion de 384K de memoria
disponible en la que el tamano maximo del archivo es de 8000 entradas.

Una caracteristica del Ayudante MST es que sus archivos de datos son com-
patibles con archivos de datos del sistema de analisis estadistico MSTATE?
{(versiones 3.0 y 4.0). Aunque dichos archivos deben de contener sélo vari-
ables numéricas. Esta version del Ayudante MST no almacena ni procesa vari-
ables de texto. Aunque el Ayudante MST puede ser usado como un sistema
para el manejo de datos en forma complementaria a los procedimientos es-
tadisticos disponibles en el MSTAT®), este Ultimo no es un requisito indispen-
sable para la utilizacion del Ayudante MST. Mencion del sistema MSTAT® no
implica su endorso por parte del CIMMYT o los autores del programa
Ayudante de Datos MST.

1 IBM PC es una marca registrada del International Business Machines Inc.

2 MSTAT® es un nombre registrado por la Universidad del Estado de
Michigan y la Universidad Agricola de Noruega. Michigan State University
MSTAT/CROPS AND SOIL SCIENCES A87 Plant and Soil Sciences Building.
East Lansing, Michigan 48824 USA.



CONVENCIONES DE OPERACION

Tecla
Teclas del cursor

Home {Inicio)
End [final]
Ctrl-end

Intro

Ayudanie MST

Ejecucion del Programa

Antes de que el Ayudante MST pueda ser ejecutado por primera vez es
necesario que el usuario configure el programa de acuerdo a las
especificaciones de su sistema. Para esto el usuario debera referirse al
Apéndice A para detalles adicionales con respecto a la instalacion del
software. Si el sistema ya ha sido instalado, el usuario puede proceder a
ejecutar el programa Ayudante MST. Para esto sélo necesita escribir la palabra
MST seguida de la tecla intro.

Editor para Especificacion de Parametros
Una caracteristica en comun a todas las opciones del programa es la forma en
que el usuario entra los parametros requeridos. En cada opcion el usuario
vera simuitaneamente todas las preguntas pertinentes a la opcién correspon-
diente, aunque el usuario podra contestar sélo la pregunta en donde el cursor
se encuentra localizado. Para cambiar un valor, el usuario debe mover el cur-
sor a la pregunta que desea cambiar y luego hacer el cambio. En la medida en
que el usuario cambia la informacion los nuevos valores se convertiran en los
valores asumidos durante el uso de la opcion. Una vez que todas las pregun-
tas han sido contestadas, el usuario debera presionar la tecla F10 para indicar
al programa que debe proceder con la ejecucion de la opcién correspon-
diente. En caso de que el usuario quiera volver al menu de opciones debera
presionar la tecla ESC.

Las siguientes teclas se utilizan para mover el cursor en el editor de preguntas
para cada opcion.

Funcion
Mover el cursor en {a direccién designada por la flecha en la
tecla.

Mover el cursor al comienzo de la pregunta donde
actualmente se encuentra el cursor.

Mover el cursor al final de la pregunta donde actuaimente se
encuentra el cursor.

Borra el contenido de la respuesta desde la posicion del
cursor hasta el final. '

La informacién escrita se guarda en memoria.
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PgUp [RePag] Mueve el cursor a la primera pregunta en la pantalla.
Pgbn [AvPag] Mueve el cursor a la Gltima pregunta en la pantalla.
F1 Activa un mensaje de ayuda con referencia a la pregunta donde el

cursor esta localizado.

F10 Ejecuta la opcion con los parametros que han sido especiticados.
Esc Termina la opcion en uso y vuelve a mena de opciones.
Ayuda

Mensajes cortos con infaormacion suplementaria sobre la razéon de cada pregun-
ta se encuentran disponibles en cada una de las opciones del programa al
presionar la tecla F1. Si existe necesidad de informacion adicional el usuario
debera consuitar la seccion correspondiente en fa guia del usuario.

MENU DE OPCIONES

La lista de opciones ilustrada en la Figura 1 consliluye el ment general. El
usuario selecciona la opcion deseada simplemente presionando la letra cor-
respondiente a la opcién deseada (p.e. E para crear o editar un archivo de
datos). Otra forma de seleccionar una opcion, es moviendo la barra des-
tacada sobre la opcion deseada utilizando las teclas del cursor y luego
presionando la tecla intro.

Kl Avudante de  Datos MST
I Crear/Editar’Fransformar  Datos
L Listar  Archivo de  Datos
R Rearreglar  Archive  de  Datos
C Combhinar  Dos  Archivos
A Capiar  Archivos
B Borrar  Archivos  del  Disco
S Seleccionar  Archive  Activo
1 Importar  Archive de Textn
T Terminar  (Salir  del  programa)

Figura 1 . Menu de opciones del programa Ayudante MST.

El propdsito general de cada un» A2 las opciones se explica en la siguiente
pagina. La descripcion de cad 1o e [as preguntas correspondientes a cada
opcinn se presenla en secciones separadas.



Crear, Editar, Transformar datos
Esta opcién se usa para crear un nuevo archivo, entrar datos a un archivo exis-

tente, madificar. datos ya en el archivo y/o {ransformar variables. Los datos se
entran al programa utilizando un editor de datos que permile completo
movimiento del cursor a cualquier caso o variable en el archivo, (editor de pan-

talla completa).

Listado de Datos

Esta opcién se utiliza para desplegar datos de un archivo en la pantalla, la im-
presora. o almacenarlos en un archivo de texto como caracteres ASCII. Los ar-
chivos de texto pueden luego incorporarse a reportes utilizando un procesador
de palabras o ser transportados a otro sistema de software

Rearreglar  Archivos de Datos
La opcién se uliliza para reorganizar los casos de un archivo de tal manera que
una o mas variables estan arregladas de forma creciente o decreciente.

Combinar Dos Archivos de Datos

La opcion se utiliza para combinar dos archivos existentes de tal manera que
se aumenta el numero de casos o el de variables. Esta opcion es util en la
union de archivos de caracteristicas similares para la preparacion de archivos
combinados para analisis a fravés de localidades y/o anos.

Copiar  Archivos
La opcion se utiliza para hacer copias de respaldo para los archivos del sis-
tema Ayudante MST.

Borrar archivo
La opcion se usa para borrar un archivo en disco que ya no se necesita.

Seleccionar  Archivo  Activo
El usuario puede escojer un archivo del disco y cargarlo en memoria simple-
mente seleccionandolo de una lista de archivos.

Importar Archivos de  Datos

La opcion se utiliza para incorporar datos guardados en formato ASCH al sis-
tema MST. Util cuando se desea incorporar datos usados con otros sistemas
de software (p.e. Lotus, DBASEI, elc).

Ayudante MST 5 CIMMYT



CREAR, EDITAR ARCHIVO DE DATOS

Esta opcion se usa para crear un nuevo archivo o para enirar, editar o transfor-
mar datos en un archivo ya existente. Una explicacién detallada de cada una
de las preguntas se presenta a continuacion. En esta seccién se discutira
entrada y editado de dalos, la opcion de translormaciones se discutira en otra
seccion de este manual.

DEFINICION DE UN ARCHIVO

1. Nombre del Archivo de Datos

Este es el nombre del archivo MST que va a ser creado o editado. Si el
nombre de archivo indicado no existe en la unidad de disco especificada, el
programa preguntara: El archivo no existe, desea crearlo?. Esta pregunta se
contesta simplemente presionando la tecla S, si lo deseado es crear un nuevo
archivo. Si el usuario cometio un error, debera contestar N a esta pregunta
antes de poder continuar. Cuando hay un archivo ya cargado en memoria, el
programa preguntara: Archivo en memoria, desega leer direclamente del
disco?. Unarespuesta de S es util cuando especificamenie se desea re-leer
del archivo en disco. Esta situacion se presenia cuando se han hecho cambios
indeseados a los datos en memoria. Ejemplos de esias situaciones se dan a
conocer en la seccion de transtormaciones.

2. Titulo Descriptivo del Archivo
Esta pregunta permite al usuario entrar una descripcion corla (hasta 65 carac-

teres) en relacion al experimento o grupo de datos a ser almacenado en el ar-
chivo.

3. Numero de Variables en el Archivo

Este nimero debe de incluir todas las variables necesarias para definir el
grupo de datos o el experimento en forma completa. El nimero maximo de
variable en un archivo es de 128. Cuando el usuario llama un archivo que ya
existe en disco o estd almacenado en memoria, el programa no permitira al
usuario hacer cambios al nimero de variables en esta opcién. Sin embargo, si
el usuario lo desea, el numero de variables puede ser aumentado o disminuido
durante el edilado de datos.

4. Numero de Casos en el Archivo

El nimero de lilas o casos en el archivo incluye todas las observaciones
tomadas en el ensayo para una variable dada. Este niimero es generalmente
igual al numero de unidades experimentales en un experimento dado. Cuando
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el usuario esta creando un nuevo archivo la respuesta a esta pregunta no es
critica, sin embargo, respuestas apropiadas pueden ahorrar tiempo después.
Al llamar un archivo que ya exisle en el disco, el programa permite ver el
namero de casos del archivo en disco, pero no permite hacer cambios a este
numero. Si es necesario el usuario puede anadir casos mas tarde durante el
editado de datos.

Una vez que el usuario a completado toda la informaciéon debera
presionar la tecla F10. Si se esta creando un nuevo archivo, el
usuario debera entrar la informacion necesaria para describir cada
uha de las variables especificadas. Para describir una variable se
deben especificar las preguntas que se presentan a continuacion.

DESCRIPCION DE UNA VARIABLE
1. Nohlbre de la Variable #

En esta pregunta el usuario especifica un nombre de hasia diez letras para ser

usado como un cabezal durante el editado de datos o en la impresién de un lis-
tado de datos.

2. Descripcion de la Variable

El usuario puede anadir una corta descripcion (40 caracteres o menos), para
tener informacién adicional sobre la variable siendo descrita. El usuario puede
usar esla pregunta para indicar por ejemplo las unidades de medida de la vari-
able en cuestion.

3. Namero de Decimales

Esta enfrada define el nimero de decimales a ser usados para desplegar las
entradas numéricas en la variable siendo descrila. Este niimero debera selec-
cionarse basado en la precision con que las medidas fueron tomadas. Por
ejemplo. en la especificacion de repeticiones o identificacion para variedades
o tratamientos no hay necesidad de especificar decimales. De tal manera que
la respuesta a esta pregunta es cero. Para otras mediciones hechas con un
mayor grado de precision el usuario debera escoger el nimero apropiado. El
maximo numero de decimales que pueden ser desplegados es 5. Al contestar
esta pregunta se finaliza la descripcion de esta variable. E!l usuario debera
presionar F10 para continuar con la siguiente variable. El usuario debera
describir ¢cada variable hasta completar al nimero de variables especificado.

Después de presionar la tecla F10 por la ultima vez el programa
presenta al usuario con el editor de datos en pantalla complela
ilustrado en la Figura 2.

Ayudante MST 7 CIMMYT




|

/" Parcela Rep  Uariedad Fent.  Humedad Peso Campo Rend. ™\

[ L e e e e el
B RWIPDL W = DN 20 =TV L W

Fi-fyuda Fa-Transformar F9-Salvar Datos F10-Terminar Esc-fibortar
_YARXFERT Filas /

Figura 2. Editor de datos al inicio de una sesién de editado.

L.os datos se entran y editan en un editor de pantalla completa que permite al
usuario mover el cursor a cualquier parte del archivo que se desee. Los pun-
tos decimales en cada uno de los casos para las variables definidas en este ar-
chivo de ejemplo, indican que no se han entrado datos en el archivo recien
creado. El punto decimal se considera en esie editor como datos perdidos. En
el editor el usuario tiene un "campo de vision" de 7 variables y 20 casos a la
vez; sin embargo, este "campo de vision" se puede mover a cualquier parte del
archivo y asi tener accesou a cada uno de los valores almacenados. Para
moverse a un caso o variable determinada, el usuario simplemente mueve el
cursor al caso y variable determinada y realiza los cambios deseados. Para
manejar el editor el usuario usa tanto las teclas de cursor como las de funcién
para llevar a cabo diversas operaciones durante el editado o la transformacién
de variables.

La figura 3 ilustra la pantalla durante una sesion de captura de datos para el ar-
chivo de ejemplo. En este ejemplo el usuario escogio entrar datos columna
por columna como se ve por el indicador "columnas” en ia parte central baja
de la pantal'a. En fa parte baja izquierda de la pantalla aparece el nombre del
archivo siendo editado. El estado de las teclas Numlock (bloqueo niimerico)
y CapsLock (mayusculas), aparece en la parte derecha inferior de la pantalla.

Parcela  Rep Variedad Fert Humedad  Peso Campo Rend.
1 1 1 3 2 24.7 1.7 .
2 2 1 9 2 28.8 0.9 .
3 3 3 A 2 42.0 2.7 .
49 4 I 1 1 42.0 1.9 .
309 1 3 1 35.8 2.4 .
6 6 1 4 1 29.3 3.9 .
?2 7 { Y, 1 20.8 2.4 .
8 8 1 2 1 24.7 1.4 .
9 9 1 3 2 35.8 0.3
‘10 10 1 q & 29.1 2.3
AL 1l 2 b P 20.8 1.3
12 12 2 4 1 29.3 3.9
13 13 2 3 2 35.8 0.9
14 14 2 1 2 29.1 1.1
15 13 2 3 1 35.8 2.0
16 16 2 o 1 24.1 2.3
1?7 17 2 M) ! 20.8 2.4
18 18 2 2 2 24.7 0.9
19 19 2 I ! 42.0 1.8
20 20 e i K 42.0 2.9 .
Fl—ﬂﬂuda Fa-Transformay - Salvar Patac F10-Terninar Esc-fhortar
UARXFERY

o

Columbac Munl.ock

Figura 3. Editor cuando algunos datos ya han sido entrado
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Estos indicadores sélo son visibles cuando alguna de estas teclas han sido ac-
tivadas. Ademas. en la parte inferior de la pantalla se indica la funcién de al-
gunas leclas de funcion como por ejemplo, IF1 para ayuda, F9 para grabar,
F10 para terminar y Esc para abortar la sesion de editado. Como esta lista no
es completa, es aconsejable que para obtener mayor informacién con respec-
to a las ofras teclas de funcion en el editor, el usuario presione la tecla F1
seguida de la tecla para la cual se desea la informacién,con lo cual mensajes
descriptivos de la funcion de cada tecla apareceran en la pantalia.

Como se puede ver en la pantalla ilustrada en la Figura 3, el usuario ha entrado
valores para todas las variables a excepcion de la variable REND (rendimien-
to). Ya que esa variable puede ser calcutada a partir de ofros valores ya exis-
tentes en el archivo (peso de campo, humedad de grano, tamaio de parcela,
elc), se utilizara fa opcion de transtormacion para calcularlos en vez de entrar
los valores manualmente.

Comandos del Editor de Datos

Teclas de movimiento del cursor.

Flecha Izquierda mueve a la izquierda

Esta tecla se usa para mover ¢l cursor una posicion a la izquierda
dentro de la varniable presente. En caso que el cursor se encuentre
en la primera posicion en la variable Cste se mioverd una variable
hacia la izquierda (variable anterior).  El uso de la combinacion

~Cul-S es equivalente al de presionar la tecla flecha izquierda.  Esta
altermativa es util cuando la tecla NumLock estd acuvada lo cual

~limita el acceso al cursor en teclados que comparten ambos, el teclado
del cursor y el teclado numérico.

Flecha Derecha mueve a la derecha

Esta tecla se usia para mover el cumsor una posicién a la derecha
dentro de la vartable presente. En caso que el cursor se encucntre
en la ultima posicion en la variable éste se moverd una variable
hacia la derecha (siguiente variable). El uso de la combinacion
Cirl-D es equivalente al de presionar Ia tecka flecha derecha. Esta
alternativa. es- dtil cuando fa tecka NumbLock estd activada lo cual
limita ¢l acceso al cursor en teclados que comparten ambos, el tecltado

del cursor y ¢ teclado numérico.

Ayudante MST 9 CIMMYT



Flecha Arriba mueve hacia arriba

Esta tecla se psa para mover el cursor una posicién hacia arriba
denteo de la variable presente. El uso de la combinacion Cul-E es
equivalente al de presionar la tecla flecha ariba.  Esta aliemativa es
itil ceando fa tecla Numbock esti activada fo cual limita el acceso al
cursor en teclados que comparten ambos, el tectado del cursor y el
teclado numértco.

Flecha Abajo mueve hacia abajo

Ctrl

Ctrl

Esta tecla se usa para mover ¢l cursor una posicion hacia abajo
dentro de la variable presente. El uso de la combinacion Cirl-X es
cquivalente al de presionar la tecla flecha abajo.  Esta allemativa es
util cuando la fecla Numlbock esti activada lo cual limita el acceso al
cursor cn tecludos gue comparten ambos, el teclado del cursor y el
teclado numérico.

-Flecha izquierda Variable anterior

Esta tecln se usa para mover el cursor una vanable a fa izquienda.
El uso de la combinacion Cirl-A es equivalente al de presionar la
tecla Control-flecha izquierda.  Esta alternativa es til cuando la tecla
NumLock esti activada o cual limita ¢l acceso al cursor en teclados
gue comparten ambos, ¢l teclado del cursor y el teclado numérico.

-Flecha derecha Siguiente variable

Esta tecla se usa para mover el cursor vna variable a la derecha, El
uso de fa combinacion Cul-F es eguivalente al de presionar la tecla
Control-flecha derecha. Esta alternativa es dtil cuando Ia tecla
NumLock esti activada lo cual limita ¢l acceso al cursor en teclados
que comparten ambos. ¢l teclado del cursor y el teclado numérico.

Home [inicio] Inicio de variable

End

Esta tecla se usa para mover el cursor al comienzo de la variable en
donde el cursor estd estacionado. El uso de la combinacion Curl-Q es
equivalente al de presionar la tecla home (inicio).  Esta alternativa es
atit cuando la tecla NumLock esti activada 1o cual limita el acceso al
cursor cn lecdados que comparten ambos. el teclado del cursor y el
teclado numérico.

[final] Final de variable

Esta tecla se usi para oo el cursor ab final de Ia variable en

donde ¢l cursor esta estoctonado, L oso de Ta combimacion Cul-Z es
equivalente al de presionne Ia tecla End (Final).  Esta alternativa es
ulil cuando la tecla Numlock estd activada lo cual limita el acceso al
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cursor en feclados que comparten ambos, el teclado del cursor y el
teclado numérico.

PgUp [RePag] Yagina anterior

Esta tecla se usa para mover el cursor 20 casos atrds o una pidgina.
El cursor permanece en la variable en donde estaba estacionado. El
uso de ty combinacion Cul-R es equivalente al de presionar la tecla
PglUp (RePag).  Esta aliernativac es itil cuando Ta tecla NumLock esta
activada o cual Timita el acceso al cursor en teclados gue comparten
ambos, ¢l techdo det cursor y el teclado numérico.

PgDn [AvPag] Yagina  siguiente

Esta tecla se usa para mover el cursor 20 casos adelante o una
pigina. Bl cursor permanece en la variable en donde estaba
estacionado. El uso de ta combinacion Curl-C es equivalente al de
presionar Ta tecla PeDno (AvPig).  Ecta altermnativa es il cuando Ta
tecla Numlbock estd activada o cual limita ¢l acceso al cursor en
teclados que comparten ambos, ¢t teclado del cursor y el teclado
NUHMETCo.

Intro Ikntra datos

Esta tecla se osa para finalizar fa entrada o editado de un caso y
variable para loego moverse al siguiente caso o variable.  Si hay
caracteres a la derecha del cursor dentro de Ia nusma entrikla, estos
se pierden ol presionar esta tecla. Sioel cursor se encuentra en la
primera posicion a la tzquierda la tecla de Intro ng hace nada.

Retroceso Borra caracter

Esta tecla se utilizae para borrar el caracter a la izquierda del cursor.

Del Borra caracter

Esta tecla se utitiza para borrar el caracter o la derecha del cursor.

Ins ' Modo de insercion

Al presionar esta tecla se activa el modo de insercion o el de
remplazo durante Ta entrada de ditos. En el modo de remiplazo, el
tamaio del cursor es aprosimadamente el de la mitad de la abwra de
una linea, y los ciracteres que se eseritben remplazaran aquellos que
existen en la entrada. Booeb modo de insercion, ¢l tamafo  del
cursor sert dgual o una becs completas v los cancteres que se
escriben serin insertados en Lo posicion del cursor. El modo  default

(asuniido). es ¢l de remplazo.
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Numlock Teclado numérico

Al presiomr esta tecla por fa primera vez se activa el teclado
nuniérico,  En teclado ndmerico dual (con movimiento de cursor y
teclado numérico en las mismas teclag), al activar esta tecla se
suprime ¢l movimiento del cursor.  El usuwario podrd verificar si el
teclado numdérico esti activo mirando si. el indicador NumLock aparece
en la parte inferior derecha de la pantalla.

Capslock Bloqueo mayusculas

Al presionar esta tecla por da primera vez se activa ¢l bloqueo de
letras maydsculas.  Esta tech es de poco nso en el editor de datos
ya que todos los caraleres no numéricos son filirados y no se
desplegan.  EL usuarto padra ver el estado del CapsLock mirando al
mdicador en la parte ferior derecha de L pantadla.

Punto Decimal Datos perdidos

Cuando el usuario entra dnicamente un punto decimal en una
entrada, el sistenia o considera como datos perdidos. En el programa
Avudunte MST los datos perdidos tenen el valor numdérico de
-LOE430 el cund es ¢l namero miis pequeio que puede ser
representado.

Teclas de Funcion

Kl Ayuda

Esta tecla activie ¢l sistema de avuda para el editor de datos. Al
prestonar Iy tecla Floose presenta una pantalla con los nombres
asociados con L respectiva tecly de funcién (Ft a FlLO) y Ia
combinacion Alt-lecta de funcién. El usuario puede aqui presionar la
tecla para la cual desea ayuda vy ouna pantalla adicional se presenta
con informacion sobre In funcion de fa tecla o combinacion de teclas.

2 Iiditar variable

Al presionar esta tecly el usuario puede cambiar aquetlos  parimetros
usados para describir v ovarable en la que el cursor se halla
localizado. Estos parametros son: el nombre de fa variable. Ia
desceripcion de fa misma y el ndmero de decimales a ser desplegados.



F3 Copiar arriba

Esta tecla permite copiar T entrada inmediatamente encima del  cursor
a la entrada donde ¢l carsor se encuentra localizado. Esta es un
método itil caando se desea copiar el mismo mimero en un grupo
determinade de casos como el caso de cadigos para repeticion o
tratamicentos.

I'4 | Transformaciones

Esta tecky activa In opeidn de transformaciones Ta cual permite al
uswwio combimar o tansformar vigiables utilizando ecuaciones. El uso
de ks transformaciones se describe en mayor detalle en la siguiente
seccion. El usuarto deberi presionar ESC para salir de la opcién de
transformacion hacia fa panfalla de editado.

| ) Anadir casos

Al presionar esta tecka el usuario tiene fa oportunidad de insertar uno
o mids casos en el wrchivo, siecmpre y cuando el nuevo tamaiio del
archivo esté dentro de fos lmites de memoria disponible. Bl usuario
necesita especificar ¢l nfimero de casos a afudir y ademis necesita
contirmar so msercion. Los casos son insertados  inmedistamente  debajo
det caso cu donde el cursor se encuentra localizado. Todas las entradas
tocalizadas debajo del cursor son desplazadas para hacer cabida a las
nuevas.

IF6 Anadir variable

Esta fecka se utiliza parn onadir una nueva vasiable en ¢l archivo
siempre y cuando el nuevo tamaino del archivo esté dentro de los
limites de memoria disporuble. La nueva variable estard localizada
siempre a la igquicrda de ly variable gue contiene el cursor. El
usuario deberd especificar las caracteristicas de la nueva variable
(nombre, descripeion y numero de decimales). Todos log casos creados
en I nueva variable estaran Henos con puntos decimales los que
simbolizan que no se han entrado  datos.

17 Mover hacia caso

Esta teck pemmite al usuario mover el cursor a un caso determinado,
Cumndo esta tecla es presionada ¢l vsuario deberi entrar el ouimero
del caso deseado.  Este mimero deberi estar dentro del rango de
casos en el archive.  EY cursor permanece en la misma variable en
que estaba.
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| O Mover hacia variable

Esta tecla se wtiliza para mover el cursor a una variable determinada.
Al presionar esta tecla el usuario necesita entrar ¢l miniero de la
variable descada.  Para facilitar esto, una lista de los nombres y
nimeros de todas las varables en el archivo aparece en la patte
superior de la pantatla.  El nombre de la variable donde el cursor
se encuentra localizado aparece destacado como un pundo de referencia
al usuario.  El cursor permanece en el mismo caso donde se
encontraba.

F9 Grabar archivo

Esta tecla se utiliza para grabar los datos en memoria a un archivo
en disco.  Despuds de que el archivo ha sido almacenado, el usuario
puede continuar uwtilizando el editor.  Como una precaucion a fallas
en ¢l suministro de corriente eléctrica, el usuario deberi grabar los
datos en forma regular (aproximadamente cada diez minwos).

F10 Terminar

Esta techy almacena el archivo en memoria a disco al igual que fa
tecla FY y después retorna al mend de opciones.

Esc Abortar

Al presionar esta tecla el usuario tiene la opcidn de teaminar la
sesion de editado sin almacenar el archivo en disco.  Para esto el
usuario debe confirmar que el editado debe ser terminado presionando
la letra N El archive en disco perntanece tal como estaba la dltima
vez, que Tue  grabado.

Los datos entrados o modificados en el editor son escritos al disco
unicamente cuando las teclas F9 o F10 son pulsadas. Cuando se
termina la sesion de editado por medio de la tecla ESC no se graba
la informacion al disco. Sin embargo, esto puede ser de utilidad en
caso que se hayan hecho cambios indeseados al archivo en
memoria. En este caso, el usuario puede leer el archivo
directamente del disco contestando afirmativamente a la pregunta
“Leer directamente del archivo en disco (S,N)?"
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Alt-I'1 Nombres de variables

Al presionar esta combinacion de teclas, una lista de los mimeros y
nombres de todas las variables en ¢l archivo aparece en la pantalia.
El nombre de Ta variable donde el cursor esti loculizado aparece
destacada como referencia, Bl usuario debe presionar alguna tecla
para volver al cditor. 51 el archivo tiene mds de 65 variables el
usuario necestlard presionar una tecla para ver los nombres restuntes.

Alt-F2 Entrar Fila/Columna

El usuario puede entrir datos ab archivo en filas o en columnas.

Esta combinacion de teclas se wtiliza para cambiar fa direccion de
entrada de datos.  La direccion prevalente determina la variable o el
caso al cud e cursor se mueve después de que fa tecla Intro ha
sido pulsada. pes sl direecion de entrada es "Filas”, ¢l cursor se
movera hacia Ta derecha (siguiente variable),  Sita direccidn de
entrada es "Columnas™. ¢l cursor se movera hacia abajo (siguiente
caso). Lo direcaion seleccionada de entrada de datos se presenta en
la. parte inferior centsal de 1o pantalla en la forma del indicador Filas
o Columnas

Alt-I'4 Copia abajo

Al presionar esta tecla el vador contenido en el caso inmediatamanete
debajo del cursor. se copia a Ia entrada conteniendo el cursor.

Alt-I'5 Borra caso

Esta  tecla se utiliza para borrar el caso en el cual ¢l cursor estd
localizado. Ll numcio del caso a ser borrado se presenta y el
usuario debe confitmar sy borrado.  Después de que un caso es
borrado, ¢! pimero total de casos en el archivo disminuye en uno.
El usuario debe actuar con cautela ya que no existe forma de
recuperar fa informacion una vez. dsta ha sido borrada.

Alt-IFFo6 Borrar variable

Esta tecla se utihiza para borrir la variable donde el cursor estd
locatizado.  El-mimero de la variable seleccionada aparece en la parte
inferior de la pantalla v ¢l usuario debe de confirmar su borrado.
Después de que una variable es borradi. el nidmero total de variables
en el archivo disminuve en una Bl usuario debe actuar con caulela
ya que no existe forma de recuperar L informacion una vez ésta ha
stdo borrada.
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Transformaciones

Generalidades

Los datos entrados previamente en variables pueden ser combinados y trans-
formados ulilizando ecuaciones escritas por el usuario. La creacién de
ecuaciones de transfomacion es un proceso de tres pasos. EI primer paso con-
siste cn la determinacion del tipo de conversion necesaria en la forma de una
ecuacion o expresion qgeneral. Sequndo, es necesario "traduci™ 1a expresion a
una forma que puede ser entendida por el computador. Finalmenle, fa
ecuacion es escrita en el programa y procesada.

La opcion de transformacion soln puede ser entrada desde el editor de datos
(tecla F4) y es en realidad parte ntegral de este. Mensajes de ayuda estan dis-
ponibles en la opcion de transfomacion al presionar la tecla F1. Estos men-
sajes explican paso por paso el proceso para escribir ecuaciones de
transfomacion.

El proceso de "traduccion” de ecuaciones en una forma que el programa en-
tienda no es muy complicado; sin embargo, el usuario necesita seguir algunas
reglas siniples las cuales se explican a continuacion.

El formato general de una ecuacion de transformacion es como sigue.
Vii=  expresion

donde V representa una variabte en el archivo y i es un niimero que puede
variar desde 1 hasta el nimero de variables por caso. La V; denota una vari-
able especilica en el archivo en memoria (p.e. V2 representa la variable
numero 2). El := es el operadur de asignacion que se utiliza para separar la
variable asignada de la expresién a ser evaluada. El resultado de la evaluacién
de la expresion se almacena en cada caso de la variable asignada. La ex-
presion aritmetica a ser evaluada consiste de una combinacion de variables,
operadores, lunciones, y/o constantes.

Los operadores representan operaciones aritmeéticas. p.e. suma, resta, multi-
plicacion, division y exponenciacion. kEstas operaciones se representan con
simbolos fales como +, — *, /, y " respectivamente.

Los operadores de relacion establecen relaciones simples que se utilizan cuan-
do es necesario realizar operaciones condicionales entre variables (p.e.

(a=b) se evalua a 1 si a es igual &4 b o evalua a 0 si a es diferente de b).

Las funciones evaluan un argumento en parentesis p.e. LOG(100) evalua a 2.

Las constanles representan valaro o ijos wtilizados en una expresion p.e. 1.1
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Para ilustrar el uso de ecuaciones de transformacién, a continuacion se presen-
ta un ejemplo para la conversion de peso de grano de maiz de una parcela ex-
perimental a toneladas por hectarea con humedad ajustada a 15%

La ecuacion general para hacer 1a conversion descrita arriba se puede ver
COmMo. <

peso campo (kg) 10000 m? 1 ton
Rendimiento= X X X¥H

area cosechadam?2 1 ha 1000 k

Donde ¢
(100 - Humedad de campo)
FH (factorconversionpara humedad) =

(100 - Humedad ajustada)

Asumiendo que queremos guardar tos resullados de la evaluacion en la vari-
able 7 (V7), que los pesos de campo estan almacenados en la variable 6 (V6),
que la humedad del grano se encuentra almacenada en la variable 5 (V5) y
linalmente que el lamano de parcela cosechado es de 13.44 m2

La versién "traducida” de la ecuacion mencionada aparece como:
V7 = V6/13.44 * 10 * (100-V5)/85

En la siguiente seccion se presentan explicaciones detfalladas del editado de
ecuaciones, evaluacion de expresiones, etementos de una ecuacion,
evaluacion de expresiones con datos perdidos, y ademas varios ejemplos que
ayudaran a aclarar el uso de ecuaciones de transformacion.

Teclas de Editado

El usuario tiene considerable flexibilidad para el editado de ecuaciones com-
plementado con el uso de funciones predefinidas que permiten un manejo efi-
ciente de la informacion. Ef usuario tiene completo movimiento del cursor para
escribir y editar la ecuacion,pero la maxima longitud de esta es de 240 carac-
teres. A continuacion se dan algunas caracteristicas comunes a las ecuaciones
de transformacion.

sLas ecuaciones se pueden escribir en mayidsculas o minisculas.

-Las transformaciones pueden ser aplicadas a cada caso en el archivo o a un
subgrupo de casos.

-El numero del caso puede utilizarse en una expresion en lugar de una variable
como una forma de generar o modificar valores condicionalmente basado en
su posicion en el archivo. El niimers del coso se represenia como el simbolo
V0. Mas adelante el usuario ¢r-=n'rora ejiemplos que ilustran el uso del namero
del caso para relaciones de tipo condicional.

17 CIMMYT



«Una caracteristica tmica de la opeien de transformacion esta en la posibilidad
de verificar el resultado de 1a evaluacion de una equacion (caso por caso),
antes de que ¢l resultado sea guardado en la memoria. izt usuntio puede ac-
fivar o desactivar esta opcian. Cuando esta opcion esta activa tanto el nimero
del caso como el resultada de Lk evaluacion se muestran en {a parte superior
derecha de la pantalla. Una vez que la opcion de transformacion ha sido selec-
cionada,el usuario puede obtener informacion detallada en el uso de las
ecuaciones de transformacion presionando la tecla F1.

Las siguientes teclas se utilizan para el editado de ecuaciones.

Tecla Funcion

Teclas de cursor Mueven el cursor en la direccién de las flechas
Home [Inicio] Cursor al comicnzo de la ecuacioén

End {Final] Cursor al final de la ecuacion

Ctri-flecha izquierda Cursor al operador previo 0 su expresion

Ctri-flecha derecha Cursor al proximo operador o subexpresion

Ctrl-end Borra ecuacion desde el cursor hasta el final

Enter Indica al programa que evalte la expresion descrita

Esc Termina modo de transformacién y retorna al editado

F1 Activa al sistema de ayuda

F2 Despliega los nombres de las variables en el archivo

F3 Hace volver la ecuacion previa para editarla

Fa Fcuacion previa para editado pero soélo un caracter a la vez
F5 Activa o desactiva el modo de verificacion de resultades
F7 Selecciona un rango de casos para ser incluidos

Evaluacion de Expresiones

La evaluacion de las expresiones en una ecuacion no ocurre al azar, sino que
obedece a reglas definidas. La primera regla es la prioridad de los operadores
aritméticos. En una torma simple, esta regla dice que ciertas operaciones
aritmeéticas tienen prioridad sobre otras. Por ejemplo, la multiplicacion tiene
mayor prioridad que la suma, lo que quiere dacir que las muliplicaciones en una
expresion se realizan primero gue las sumas. L.a sequnda regla dice que para
operadores con la misma prioridad, la evaluacian de la expresion ocurre de
izquierda a derecha a menos que existan paréntesis encerrando panes de la
expresion. L.os paréntesis se pucden utilizar para alterar el orden de prioridad de
los operadores aritméticos, ya que las sub expresiones dentro del paréntesis
siernpie se evallan de primero.
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Elementos de Una Ecuacion

Operadores

Los operadores en orden de precedencia (de mayor a menor) son:

Unario negativo (especitica numeros negadlivos)
p.e. -1 menos uno

Exponenciacion (elevar a la polencia)
pe 32 =9

Multiplicacion y Divisidn
pe 32 =6, 105 = 2

Sumay resta
pe 342 =5, 3-2 = 1

Operadores de relacion (relaciones condi nai ) =, >, >,
p.e. (4.99 = 5.00) es igual a cero; (5.0 = L) es igual a |

Para ilustrar el conceplo de prioridad, consideremos un ejemplo donde se
quiere transtonmar vanable 2 que contiene temperaturas en grados Fahrenheit y
la queremos expresar en centigrados y quercemos guardar los resultados en la
variable 1. La expresion a evalua seria:

C = 5/9 (F-32)
De acuerdo a la reglas expheadas, [a expresion se entra al programa como:
V1 = 59 * (V2-32)

De acuerdo a las reglas que <o han indicado, 1a multiplicacion y 1a division
tienen una prioridad MAs alla gue 1a subshraccion; sin embrago, 1a operacion
de substraccion (V2--32) al estor encerrada en paréntesis es evaluada primero.
Una vez evaluada 1a substracoion, tas operaciones proceden de izquierda a
derecha ya que los operadores restantes tienen la misma precedencia. Primero
5 es dividido entre 9 y luego el resultado es muttiplicado por el resultado de la
resta (V2-32). [s de notar que sin el uso de paréntesis la evaluacion de la ex-
presion seria diferente ya que despues de la division 5/9, el resullado se multi-
plicaria por V2 y luego 32 seria sustrido de este total. A modo de ejemplo,
consideremos la evaluacion para un vador V2 = 55.0. El resultado con el uso
de paréntesis serfa 12.78 y sin paréntesis el resultado es —1.44,
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Funciones

Las siguientes funciones se pueden utilizar en las ecuaciones.

ABS
Esta funcion retoma el vador absoluto de 1 o(pe. ABS(-23.5) es 235,
ABS(23.5) ¢es 235y

INT(H)

La funcion cetorma eb vator entero que noes mayor que el valor de
foape  INTOE 39y es 1 INTH0.99) ex O),

SQORT(I)
Fa funcion evalua Yaoeiz condiada del vador de {1 (p.e. SQRT(2.0) es
L4121 50).

SQR(Y)

La funaion evalua o cuadiado det valor de £ (pe. SQRT(3.0) es 9.0).

SIN(D)

La foncion retora el valor del seno de £ (F en grados) (p.e. SIN(30)
es 0.5).

COS(h
La fuocion retorna el valor del coseno de f (F en grados) (e.g
COS30) e 0.86602),

ARCTAN()

La funcion retorma ¢b valor del angulo (grados) cuya tangente es
(pe. ARCTAN.37735) es 30),

LN()
La funcion retorna e Jocanmo nidural (base ¢y de Fope. LN(IO)Y s
2.3025K851).

L.OG()

La funcion  retomie ef Jovargme base 1 de 1 oopes LOGEHOY es 2).



EXP(f)

Esta funcion retorma la base del logaritmo natural (2.7182818) elevada
a la potencia de { (p.e. EXP(3) es 20.085537).

Operadores de relacion

Los operadores de relacion se utilizan cuando es necesario establecer una
relacion de tipo condicional entre variables y/o constantes. Los operadores de
relacién evaluan a un valor de 1 si la expresion es verdadera o a 0 si la ex-
presién es falsa. El significado de los operadores de relacion es como sigue.

(a=b)

evalua a 1 si a es igual a b; evalua a 0 si no.

(a<b)

evalua a 1 si a es menor que b; evalua a 0 si no.

(a>b)

evalua a 1 si a es mayor que b; evalua a 0 si no.

(a<=b)

evalua a 1 si a es menor o igual a b; evalua a 0 si no.

(a>=Db)

evalua a 1 si a es mayor o igual a b; evalua a 0 si no.

Los valores de a o b pueden ser variables, expresiones o constantes.

Constantes

Las conslantes en el sistema se representan por cualquier valor constante con
o sin decimales. Ademas, el simbolo Pl se puede usar en vez de la constante
3.1415926536. De manera similar el simbolo ND se puede usar en expresiones
para representar valores de datos perdidos. En esta forma el simbolo se puede
usar en una expresion de relacion para probar por valores de datos perdidos
en un caso y variable determinados.
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Evaluacion con Datos Perdidos

Cualquier expresion excepto una expresion de relacion evalua como datos per-
didos si cualquier operador en la expresién contiene datos perdidos. Ademas,
en caso de que alguna funcion no tenga un valor vélido o este definido para la
funcion respectiva la evaluacion automaticamente es de datos perdidos. Por
ejemplo, el logaritmo de cero o de un numero negativo evalua a datos per-
didos. Esto es necesario para prevenir errores en evaluacion que podrian
causar que el programa fallara.

Como cjemplo, considere cada una de las expresiones siguientes cuya
evaluacion en ambas asignara el valor de datos perdidos en todos los casos
de la variable 2.

1. V2:=VI *ND

Antes de multiplicar el programa detecta que la operacion incluye el operador
ND (datos perdidos) de tal manera que cada valor es automdticamente asig-
nado a datos perdidos.

2.V2:=(VI1>999)*VI+(VI=999)*ND
En este caso la expresion es evaluada para cada caso individual. Si V1 es
mayor que-999. la primera expresion es verdadera de tal manera que esta
evalua a 1, multiplicado por el valor de V1 lo cual es V1. El segundo término en
la expresion (V1 =-999) evalua a 0 multiplicado por ND lo cual es ND. Debido
a que una sub expresion es ND, la ecuacion se convierte en V1 + ND lo cual
es ND. El uso de expresiones condicionales conteniendo ND requiere un cone-
cimiento claro de como las expresiones son evaluadas.

Ejemplos de Transformaciones

V5 := V4 *0.405 ,

Esta ecuacidn asigna el valor de la variable 5 a aquel de ia variable 4 muiti-
plicado por 0.405 (si V4 representa el area en acres, V5 sera la misma area ex-
presada en hectareas)

V2:=1/VI

Esta ecuacion asigna el reciproco de variable 1 a la variable 2.

V2:=5/9*%(V1-32)

Esta ecuacion podria usarse para transformar temperaturas en grados Fahren-
heit (var(able 1) a grados centigrados (variable 2). Los paréntesis se usan para
cambiar el orden de prioridad de los operadores aritméticos (la resta V1-32
ocurre antes que fa multiplicacion de 5 dividido en 9.
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V5:=LOG(VS)
L.a ecuacidn remplaza el contenido de la variable 5 con el logaritmo (base 10)
de cada valor en la variable 5.

V5:=V3*¥V4/V2

Esta ecuacion es un ejemplo de la conversién de peso hiimedo a peso seco.
Si la variable 3 contiene el peso hdmedo del area cosechada, variable 2 con-
tiene el peso hlimedo de una muesira de forraje y vatiable 4 contiene el peso
seco de la misma muestra, entonces la variable 5 contendra el peso seco de
todo el material para el area cosechada.

V5:=V3/7.2% 10*(100-V4)/85

La ecuacion es un ejemplo de {a conversion de rendimiento a partir de peso
por parcela (kg de grano hiimedo) con conlenido variable de humedad a
grano seco {ton/ha al 15% de humedad). Si V3 conliene el peso por parcela
cosechada en kg de grano humedo, 7.2 representa el area cosechada en m2
10 es el factor de conversion de kg/m? a ton/ha. V4 es la variable que contiene
la humedad de granc para cada una de las parcelas cosechadas. (100-V4)/85
es el factor de conversion de humedad al 15%. El resultado de la evaluacién
contendra el rendimiento de grano en ton/ha estandarizado al 15% de
huimedad.

V7 :=PI*SQR(V6)

Esta ecuacion asigna a la variable 7 el resultado de la operacion 3.1415926536
(el valor de P1) multiplicado por el cuadrado de la variable 6. Si V6 representa
el radio en metros de un sistema de irrigacion de pivote central, V7 contendra

el area irrigada en m®

V3:=ND

Esta ecuacion remplaza el contenido de la variable 3 con datos perdidos.

V9I=14(V0>5)+(V0>10)

Este ejemplo ilustra el uso de operadores de relacion en la generacion de
valores basados en el numero del caso. Este ejemplo asigna a la variable 1 el
valor de 1 para los casos 1 a5, 2 para los casos 6 al10y 3 para los casos
mayores de 10. Esta es una manera simple y eficiente de asignar codigos de
repeticion o tralamiento en forma secuencial. Para modificar el ejemplo para
otras siluaciones, simplemente es necesario cambiar los numeros de tal
manera que correspondan a los intervalos adecuados para el archivo de inter-
esy ademés,cambiar el numero de subexpresiones necesarias al numero de
niveles, menos uno. Por ejemplo, para 5 repeticiones cada 10 casos la ex-
presion seria: V1 = 1 + (VO 10) 4+ (VO > 20) 4 (VO > 30) 4 (VO > 40)
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V2:=(V2<10y*V2/24+(V2=10)y*V2

Esle ejemplo ilustra el uso de operadores de relacion en transformaciones con-
dicionales. Esta ecuacion remplaza la variable 2 con su valor presente dividido
entre 2,si el valor de V2 es menor que 10. V2 permenece sin cambio si el valor
de V2 es mayor o igual a 10. Notese que la parte final de la expresion (V2 =
10)*V2 es necesaria para restaurar el valor de la variable a su contenido previo
ya que de otra forma la expresion evaluarfa a dalos perdidos.



OPCION DE LISTADO DE DATOS

Ayudante MST

La opcién de listado se uliliza para desplegar dalos archivados en la pantalla,
la impresora,o para almacenarlos como informacioén de texto (codigo ASCII)
en archivos en disco. Estos archivos de texto pueden ser luego incorporados
dentro de otros documentos utilizando un procesador de palabras o también
pueden ser transtferidos a otro computador o a otro sistema de software.

PREGUNTAS PARA El. LISTADO

I. Nombre del archivo a ser listado

Este es el identificador de archivo (incluyendo la unidad de disco y el subdirec-
torio, si es necesario) que especifica el archivo que contiene los datos
deseados. El usuario no necesita incluir ninguna extensién con el nombre del
archivo. En caso de exislir un archivo ya cargado en memoria, el nombre de
este aparecera en la panlalla. Si este es el nombre del archivo deseado, el
usuario ng necesita escribirlo de nuevo sino que puede dirigirse a la siguiente
pregunta utilizando 1a tecla del cursor para moverse hacia abajo.

2. Variable(s) a ser incluidas

Una o mas variables en el archivo pueden ser listadas en esta opcion. Estas
variables se especifican por medio de un nimero de acuerdo a su posicién en
el archivo. La variable 1 es la que se encuentra mas hacia la izquierda en el ar-
chivo. Para determinar Ins numeros asociados con cada variable en el ar-
chivo, el usuario necesita colocar el cursor en esta pregunta y debera
presionar. la tecla F1; los nombres y ntimeros de las variables en el archivo
apareceran en la parte inferior de la pantalla. Si todas las variables en el ar-
chivo han de ser incluidas, la palabra TODAS debera ser especificada. Si
unicamente un subgrupo de variabies es el deseado. estas se especifican por
Su numero con un espacio entre cada numero {p.e. '3 2 5" incluira las variables
3,2 y 5 en ese orden). Un rango continuo de variable puede ser seleccionado
si se especifican la primera y ullima variables separas por un guién ( p.e. '2-9°
especificara variables 2,3,4,56,7.8 y 9).

3. Primer caso a ser incluido
El usuario tiene la opcién de desplegar un subgrupo de casos del archivo.
Esta entrada indica el primer caso que se debera incluir en el listado.

4. Ultimo caso 2 ser incluido

El usuario tiene la opcion de desplegar un subgrupo de casos del archivo.
Esta entrada indica el tltimo caso que se debera incluir en el listado.
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5. Dispositivo de salida desecado

Esta entrada especifica el dispositivo a ser usado para desplegar el listado.
Nombres validos de dispositivos son: PANTALLA e IMPRESORA . Si el
nombre entrado por el usuario no es ninguno de estos dos, el programa
asume que el usuario estd entrando un nombre de archivo. Si el nombre
especificado se conforma a las reglas del sistema operativo, los datos seran
enviados al archivo especificado. Los datos son guardados como caracteres
ASCII para facilitar su importacion dentro de otros programas (p.e.
procesadores de texto o paquetes estadisticos). El usuario puede asignar
cualquier nombre y exlensién al archivo deseado. Si el archivo de salida ya ex-
iste en el disco, el usuario puede indicar al programa si el lislado debera
reemplazar los contenidos del archivo especificado o simplemente ser anadido
al final de este.

6. Cambiar otros parametros (5, N)?

Si el usuario contesta S a esta pregunia el programa permite la modificacion
de  ofros parametros adicionales que permiten ajustar el listado a las
necesidades del usuario. Entre los parametros adicionales que pueden ser
especificados se encuentran: numero de variables y lineas por pagina, in-
clusion de encahezamientos de archivo y/o niimeros de caso, eliminacion de
espacios entre entradas numericas. etc. Sila respuesta es N las opciones men-
cionadas no seran presentadas.

7. Numero de variables por pagina

Esta opcion permite al usuario seleccionar el niimero de variables incluidas en
cada pagina del listado. Fl programa asume un valor de 6 el cual es
adecuado para la pantalla o para fa impresién en una anchura de 80 carac-
teres. Sin embarqgo, al cambiar este valor el usuario puede convertir el listado
para impresiones mas anchas, de letra mas pequena o para inclusion en ar-
chivos de texto. El usuario puede utilizar Ja palabra TODAS para incluir todas
las variables del archivo en una pagina.

8. Numero de lineas por pagina

Esta opcidn permite al usuario seleccionar el nimero de lineas incluidas en
cada pagina del listado siempre y cuando el dispositivo de salida es la IM-
PRESORA o un archivo de texto. Et nimero de lineas por pagina cuando el lis-
tado va a la pantalla permanece fijo en 23 lineas y no puede ser cambiado por
el usuario. Elusuario puede escribir la palabra TODAS para incluir todas las
lineas del listado sin paginacion.

9. Lincabezamienio cn cada pagina (5,N)?
Un respuesta de S a esta prequnta hace qus el listado incluya encabezamientos
y nombres de cada varable - fada Una entrada de N suprime estos en-
cabezamientos.
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10. Incluir ndamero de caso (S,N)?

Enta entrada especifica si el nimero del caso debera de ser incluido en el fis-
tado.

11. Remover espacios entre nameros (S,N)?

Si la respuesta a esta opcion es S le indicard al programa que todos los
espacios entre nimeros, excepto uno, deberdn de ser removidos. Esta opcién
debera de usarse conjuntamente con la opcidn de remover encabezamientos y
numero de casos con el fin de crear archivos de texto que continen solamente
los datos. Ver apendice C para un ejemplo.

12. Codigo ASCII para separador

Cuando archivos de lexlo van a ser importados en algunos program%, a veces
es necesario especificar un caracter que actue como delimitador entre valores
numericos del archivo a ser importado. Esta opcion le permite al usuario es-
coger el codigo ASCII del caracter separador deseado. El valor asumido es 32
{codigo ASCI para el espacio). Por ejemplo, si el usuario quiere que las
entradasnumericas esten separadas por una coma, se debera especificar el
numero 44. Esta opcion solg se vuelve activa cuando la opcion de remover
espacios entre nimeros es afirmativa.

13. Amplitud de campo constante (S,N)?

Una respuesta de S a esta pregunta forza la presentacién de cada entrada
numerica dentro de un campo de una anchura determinada. Los numeros
estaran justificados hacia la derecha deniro del camwo nimerico. La amplitud
del campo numérico se selecciona en la siguiente pregunta. Si la respuesta es
de N la anchura de cada variable dependera de. los valores definidos para
cada variable. La anchura aproximada de cada variable se puede estimar del
nimero de decimales mas 7. Esta opcién sélo se vuelve activa cuando la
opcién de remover espacios entre nimeros es N.

14. Amplitud de campo en caracteres

Esta pregunta se refiere al nimero de posiciones permitidas para desplegar
una entrada numérica. La seleccion de la amplitud de campo se realiza en con-
juncion con la pregunta anterior. Esta opcion soélo se vuelve activa cuando la
opcion de amplitud de campo constante es S.

15. Codigo para 132 columnas (5,N)?

La secuencia de caracteres necesarios para que la impresora escriba en 132
columnas (letra comprimida) se puede enviar a la impresora al momento del
listado si el usuario lo desea. Esla secuencia de caracteres debe de estar al-
macenada en el archivo MSTAT.CFG.
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OPCION DE REARREGLO DE DATOS

la opcién de rearreglo o sorteo de datos se uliliza para reorganizar las
entradas en un archivo de tal manera que una o mas variables estan en orden
creciente o decreciente.

Al rearreglar los datos de un archivo existe un movimiento de los datos dentro
del archivo por lo que el archivo original es retmplazado con la nueva versidon
reorganizada. Al ejecutar esta opcion el usuario debe contirmar si efectiva-
mente desea reorganizar el archivo. Esto es simplemente una precaucién en
caso de que el usuario desee hacer una copia del archivo original antes de sor-
tearlo.

El tiempo para sortear un archivo dependera del estado inicial de organizacién
con respecto a los criterios de sorleo (claves) elejidos por el usuario. Por
ejemplo, para sortear un archivo con 1000 casos el tiempo puede variar de
unos segundos a varios minutos. La dnica limitacion que existe para el sorteo
de datos es que el archivo no puede contener mas de 8000 casos.

PREGUNTAS PARA EL SORTEO

1. Nombre del archivo a ser rearreglado

Este es el identificador de archivo (incluyendo la unidad de disco y el direc-
lorio, si es necesario) que especifica el archivo que conliene los datos
deseados. El usuario no necesita incluir ninguna extensién con el nombre del
archivo. En caso de existir un archivo ya cargado en memoria, el nombre de
este aparecerd en la pantalla. Si este es el archivo deseado, el usuario no-
necesita escribirlo de nuevo sino que simplemente debera dirigirse a la
siguiente pregunta utilizando la tecla del cursor para moverse hacia abajo.

2. Variable(s) a ser usadas como claves

Una o mas variakles en el archivo pueden ser usadas como claves para el rear-
regio de los datos. Cstas variables se especifican por medio de un nimero de
acuerdo a su posicion en el archivo. Para determinar los nimeros asociados
con cada variable en el archivo, el usuario necesita colocar el cursor en esta
pregunta y debera pi- 2. sar la tecla F1; los nombres y ntimeros de las vari-
ables en el archivo apareceran en la parte inferior de la pantalla. Cuando se
reorganiza un archivo usando mas de una variable como claves, la primera
variable especificada es la que determina estriclamente el orden de or-
ganizacién (creciente o decreciante) elejiz ) por ei usdario. L.a otras variables
se reorganizardn en lo posible dentro de este orden jerarquico en el que la
primera variable se sortea primero v la ultima variable se rearregla de Gftima.
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3. Orden creciente o decreciente (I,D)?

L.a letra | se utiliza en esta pregunta para especificar si una variable estara or-
ganizada en orden creciente. Para organizar una variable en orden decreciente
el usuario necesita especificar la letra D. El usuario tiene la posibilidad de
especificar un orden diterente para cada variable que utiliza como clave. Las
fetras | o D para cada variable se deben especificar en secuencia separadas
entre si por un espacio. Si sélo una letra se especifica y se esta sorteando en
mas de una variable, el orden escojido se aplicara a todas las variables siendo
sorteadas.

4. Primer caso a ser incluido

El usuario tiene la opcion de reorganizar un subgrupo de casos del archivo.
Esta entrada indica el primer caso que se debera incluir en el sornteo.

5. Ultimo caso a ser incluido

El usuario tiene la opcién de reorganizar un subgrupo de casos del archivo.
Esta entrada indica el ultimo caso que se debera incluir en el sorteo.
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COMBINAR DOS ARCHIVOS

Frecueniemente es necesario unir dos archivos ya existentes en disco y formar
uno nuevo. La combinacién de archivos puede ser de dos maneras: en la
primera, los dos archivos se combinan de tal manera que uno de los archivo
se coloca inmediatamente debajo del otro lo que aumenta el numero de casos.
En el sequndo caso uno de los archivos se coloca a la derecha del otro. En
esta ocasion se incremeniara el nimero de variables.

PREGUNTAS PARA COMBINAR

1. Nombre del archivo de ehtra(la #1

Este es el identificador para el archivo de entrada nimero uno (incluyendo la
unidad diskette y el directorio, si es necesario) que contiene los datos
deseados. El usuario no necesita incluir ninguna extensién con el nombre del
archivo. En caso de existir un archivo ya cargado en memoria, et nombre de
este aparecera en la pantalla. Si este es el archivo deseado, el usuario ng
necesita escribirlo de nuevo sino que simplemente debera dirigirse a la
siguiente pregunta utilizando la tecla del cursor para moverse hacia abajo.

2. Variable(s) a ser incluidas

Una o mas variables pueden ser seleccionadas del archivo de entrada #1 para
ser inciuidas en el archivo de salida. Estas variables se especitican por medio
de un nimero de acuerdo a su posicién en el archivo. Para determinar los
numeros asociados con cada variable en el archivo, el usuario necesita
colocar el cursor en esta pregunta y presionar la tecla F1; los nombres y
nimeros de las variables en el archivo apareceran en ia parte inferior de la
pantalla. Si todas las variables en el archivo han de ser incluidas, la palabra
TODAS debera ser especificada. Si Unicamente un suhgrupo de variables es
el deseado, estas se especifican por su numero con un espacio entre cada
namero (p.e. '3 2 5’ incluira las variables 3,2 y 5 en ese orden). Un rango con-
tinuo de variable:; puede ser seleccionado si se especifica:: la primera y Gltima
variables separa$ por un guién ( p.e. '2-9' especificara variables 2,3,4,5,6,7,8 y
9).

3. Primer caso a ser incluido

El usuario tiene la opcién de seleccionar un subgrupo de casos del archivo de
entrada #1. Esta opcion indica el primer caso que se debera incluir de este ar-
chivo.
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4. Ultimo caso a ser incluido

El usuario ticne la opcion de seleccionar un subgrupo de casos del archivo de
enlrada #1. Esta opcién indica el tltimo caso que se debera incluir de este ar-
chivo.

5. Nombre del archivo de entrada #2

Este es el identificador para el archivo de entrada nimero dos (incluyendo la
unidad de disco y el directorio, si es necesario) que especifica el archivo que
contiene los datos deseados. El usuario no necesita incluir ninguna extensiéon
con el nombre del archivo. En caso de existir un archivo ya cargado en
memoria, el nombre de este aparecera en esta entrada. Si este nombre es el
del archivo deseado, el usuario no necesita escribirlo de nuevo sino que
simplemente debera dirigirse a la siguiente pregunta utilizando la tecla del cur-
sor para moverse hacia abajo.

L ] . I
0. Variable(s) a ser incluidas

Una o mas variables pueden ser seleccionadas del archvio de entrada #2 para
ser incluidas en el archivo de salida. Estas variables se especifican por medio
de un numero de acuerdo a su posicién en el archivo. Para determinar los
numeros asociados con cada variable en el archivo, el usuario necesita .
colocar el cursor en esta pregunta y debera presionar la tecla F1; los nombres
y numeros de las variables en el archivo apareceran en la parte inferior de la
pantalla. Si todas las variables en el archivo han de ser incluidas, la palabra
TODAS debera ser especificada. Si unicamente un subgrupo de variables es
el deseado, estas se especifican por su nimerc con un espacio enire cada
niimero (p.e. '3 2 5" incluira las variables 3,2 y 5 en ese orden). Un rango con-
tinuo de variable puede ser seleccionado si se especifica.- la primera y ultima
variables separa‘%' por un guidn ( p.e. '2-9 especificara variables 2,3,4,5,6,78 y
9).

7. Primer caso a ser incluido

El usuario tiene la opcién de seleccionar un subgrupo de casos del archivo de
entrada #2. Esta opcidn indica el primer caso que se debera incluir de este ar-
chivo.

8. Ultimo caso a ser incluido

El usuario tiene la opcion de seleccionar un subgrupo de casos del archivo de
entrada #2. Esta opcién indica el Gltimo caso que se deberd incluir de este ar-
chivo.

31 CIMMYT



9, Anadiendo casos o variables (C,V)?

En esta entrada una respuesta de C causa que los archivos de entrada se colo-
quen uno encima del ofro. En esfe caso el numero de casos en el archivo de
salida es la suma del nimero de casos de los dos archivos de entrada. El
numero de variables en el archivo de salida corresponde a aquel archivo de
entrada con el mayor nimero de variables especiticadas. Cuando se combinan
archivos de esta forma las definiciones de las variables se toman del primer ar-
chivo de entrada.

La opcidn V causa que los archivos de entrada se coloquen une al lado del
otro. En este caso el nimero de variables en el archive de salida corresponde
a la suma del numero de variables seleccionadas de cada uno de los archivos
de enfrada. El nimero de casos en el archivo de salida corresponderd a aquel
archivo de enirada que contiene el mayor nimero de casos especificados. Las
definiciones de las variables se toman respeclivamente de cada uno de los ar-
chivos de entrada.

10. Nombre del archivo de salida

Este es el identificador de archivo para el archivo que contendra el resultado
de la operacion de combinacion. Este identiticador puede incluir la unidad dis-
ketie y el directorio, si es necesario. El usuario no necesita incluir ninguna ex-
tension con el nombre del archivo ya que el programa asigna la extension
apropiada. El nombre del archivo de salida puede ser nuevo o puede ya existir
en disco. Si el archivo ya existe, el usuario debera confirmar la operacién de
combinacidn pues el archivo viejo sera reusado. Aunque tanto los archivos de
entrada como el archivo de salida deben de ser especificados, el nombre del
archivo de salida puede ser igual al de uno de los archivos de emrada.
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OPCION DE COPIA DE ARCHIVOS

Frecuentemente es necesario hacer copias de los archivos de datos con el fin
de tener un respaldo en caso de pérdida. Esta opcién ofrece un método
rapido y préctico de hacer estas copias. Esto es especialmente util para el ar-
chivo que se tiene cargado en memoria. El usuario necesita contestar unica-
mente dos pregunias.

PREGUNTAS PARA COPIAR ARCHIVO

1. Nombre del archivo a ser copiado

Este es el identificador (incluyendo la unidad diskette y el subdirectorio, si es
necesario) que especifica el archivo que contiene los datos que se desean
copiar. El usuario no necesita incluir ninguna extension con el nombre del ar-
chivo. En caso de que se desee copiar el archivo va cargado en memoria, el
nombre de esle aparecera en la pantalla y el usuario no necesitara escribirlo
de nuevo sino simplemente debera mover el cursor a la siguiente pregunta
utilizando la tecla del cursor para moverse hacia ahajo.

2. Nombre del archivo destinatario

El archivo destinatario puede tener el mismo nombre del archivo a ser copiado
o puede tener un nombre diferente. Si el nombre del archivo destinatario es el
mismo y el usuario elije la misma unidad de disco que el archivo en memoria,
entonces al ejecuar la opcion se copiara el archivo en memoria al disco
especificado. Sin embargo, el usuario puede remover el disco que contiene

los datos y remplazarlo con otro para asi hacer una copia de éste en el nuevo
disco. Este método es una manera répida y eficienle de hacer copias de respal-
do para el archivo que se encuentra en memoria. Para hacer copias de un ar-
chivo que no se encuentra en memoria, es necesario que el programa lo carge
primero en memoria lo cual toma tiempo.

Si el usuario desea hacer copias de varios archivos MST que se encuentran en
disco es generalmente mas préctico hacerio utilizando los mandalos del sis-
tema operativo. Para copiar un archivo MST, el usuario deberd incluir tanto el
archivo con la extensién TXT como el archivo con la extensiéon DAT. Si es
necesario el usuario deberd referirse al manual de operacion del DOS para
detalles adicionales para la copia de archivos.
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OPCION DE BORRADO DE ARCHIVOS

Esta opcidn se utiliza para borrar cualquier clase de archivo de un disco. La
Unica pregunta en esta opcion es:

I. Nombre de archivo a ser borrado
Para borrar un archivo del disco el usuario liene la facilidad de especificar el
nombre del archivo en forma completa o incompleta.

Cuando el usuario especifica el nombre del archivo en forma ¢omplela y el
nombre no incluye la extensidn (p.e. B:VARXFERT), el programa asume que se
desea borrar un archivo de MST (lo que incluye tanto el archivo con la exten-
sién TXT como el de la extension DAT). El programa procede a verificar la ex-
istencia del archivo en disco. Si el archivo es encontrado entonces el usuario
necesita confirmar el borrado. Antes de hacerlo el usuario tiene la oportunidad
de revisar la estructura del archivo en cuestién (nUmero de casos y variables,
fecha y tiempo de creacion del archivo y nombres de las variables en el ar-
chivo). Si el usuario lo confirma entonces el archivo es borrado de! disco en
forma permanente. Si el nombre del archivo a ser suprimido incluye la exten-
sion (cualquiera que esa sea) el programa simplemente procede a pedirle al
usuario que confirme su borrado. Para suprimir archivos sin extension, el
usuario necesita especificar el nombre seguido de un punlo (p.e para borrar el
archivo PRUEBA, el usuario debera especiticarlo como PRUEBA.).

Cuando el usuario especifica el nombre del archivo a ser borrado en forma in-
completa utilizando los caracteres * o ? (p.e *.TXT) el programa procede a
verificar que existen archivos con las caracterfsticas descritas en disco. Si ex-
iste al menos uno, el programa presentara al usuario con una pantalla que
tiene los nombres de los archivos que se ajustan a criterio de busqueda
especificado. E! usuario puede aqui mover libremente el cursor sobre cada
nombre utilizando las teclas de cursor. Para proceder a suprimir un archivo del
disco el usuario debera presionar intro cuando el cursor se encuentra encima
del archivo que se desea borrar. El prograna entciies pedira que el usuario
confirme el borrado. Si el usuario decide que no quiere borrar ninguno de los
archivos en la lista, se debera presionar la tecla ESC.
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SELECCION DE ARCHIVO ACTIVO

Ayudante MST

Con el fin de facilitarle al usuario la seleccion de un archivo a ser cargado, el
usuario puede escoger el archivo deseado a partir de una lista de archivos con-
tenidos en una unidad diskelte especificada. Esta opcidn tiene sélo una
pregunta.

1. Guia de directorio a ser buscada

Para contestar esta pregunia el usuario necesita definir Ia unidad de disco
(A1B:, C:) y la guia de directorio deseada en el caso de existir directorios (p.e.
si se desean ver los nombres de todos los archivos MST en la unidad de disco
B:, el usuario debera especificarlo como B:*). El usuario puede anadir la exten-
sion .DAT si lo desea. En caso de no hacerlo, el programa lo hara aulomatica-
menie. Una vez que la tecla F10 ha sido presionada, el programa procedera a
buscar archivos en disco con la extension DAT. Si al menos un archivo con
esa extension se encuentra en disco, el programa presentara al usuario con
una pantalla que tiene los nombres de los archivos encontrados. El usuario
puede mover libremente el cursor sobre cada nombre ulilizando las teclas de
cursor. Una vez que el cursor se encuenira sobre &l archivo deseado el usuario
debera presionar intro para seleccionarlo. Una vez seleccionado, la estructura
del archivo (numero de casos y variables, fecha y tiempo de creacién del ar-
chivo y nombres de las variables en el archivo) sera presentada. Si el usuario
presiona Ia tecla intro una vez mas, el programa leerd el archivo designado en
memoria haciendolo el archivo activo. Si el usuario no desea cargar ningun ar-
chivo de la lista presentada entonces, debera’ presionar la tecla ESC y podra’
repetir el proceso de busqueda y seleccién de archivos de nuevo.
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IMPORTE DE ARCHIVOS DE TEXTO

Esta opcién se utiliza para incorporar archivos que contienen datos numeéricos
en la forma de caracteres ASC!! (Codico Americano Estandar para el Intercam-
bio de Informacion) y asi converlirlos a archivos que pueden ser usados por el
sistema "Ayudante MST".

PREGUNTAS PARA IMPORTAR DATOS

1. Nombre del archivo de texto

Esta pregunta se refiere al identificador de archivo (incluyendo 1a unidad dis-
kette y el directorio, si es necesario) que especifica el archivo que contiene los
datos deseados en co’digo ASCIL Para que el archivo ASCI! sea importado cor-
rectamente por el programa, este deberd tener las siguientes caracterfsticas.

+El archivo debe de contener unicamente valores niimericos como caracteres
ASCIl. Cualquier caracter no nimerico-a excepcion de un espacio o coma
puede causar que el archivo no sea leido correctamente.

«Los datos en el archivo ASCIHl deben estar almacenados en forma secuencial
con cada unidad numerica (p.e. 12.4345) separada de la siguiente por un
espacio o coma.

+El usuario deberéa saber el nimero exacto de las variables en el archivo de
texto y especificarlo al programa. De otra manera e! archivo serd importado en
forma incorrecta. El nimero de casos no necesita ser especificado ya que el
programa leera lodos los valores hasta que ilegue al final.

-Cada linea de texto debera de contener el nimero de variables especificadas.
«Datos perdidos deben ser especificados como un punto decimal.

+Los datos en al archivo pueden estar almacenados en formato fijo (p.e. 12.34)
o formato exponencial (p.e. 1.234E+01); sin embargo, niimeros muy grandes
o muy pequefos seran dificiles de edilar ya que e! editor de datos maneja
todos los nimeros en formato fijo.

2. Nombre del archivo destinatario

Este se refiere al nombre que el usuario desea dar al archivo a ser importado.
Si el archivo no existe, el programa lo creard. pero on caso de existir el
programa preguntard al usuario si desea ulilizar la definicion de variables del
archivo existenle en disco. El nombre seleccionado por el usuario debera ajus-
tarse a las reglas del sistema operativo.
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3. Titulo descriptivo del archivo
Esta opcion permite al usuario entrar una descripcion corta (65 caracteres o
menos) del experimento o grupo de datos a ser almacenado en el archivo.

4., Niumero de variables en el archivo

Esta pregunta se refiere al nimero de varibles en el archivo de texio a ser im-
poriado. Esta es un pregunta critica pues la estructura del archivo y la forma en
que el programa lee la informacidn de texto dependen completamente de esta
entrada. Cuando se estd importando un archivo,ef usuario deberd definir las
caracteristicas de cada una de las variables (nombre, descripcién y nimero de
decimales) en forma similar a como se explicd en la seccion de Crear/Editar ar-
chivos.
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APENDICE A: INSTALACION

Antes de emprender la instalacién del software AYUDANTE MST por la primera
vez, se e recomienda al usuario que haga una copia del disco de distribucién
#1 y que la instalacién se haga en la copia.

Debido a su tamano, el sistema completo sélo puede ser almacenado en un
disco de 360 K cuando el sistema operativo no esta en el disco y sélo se in-
cluye soporte para un lenguage. En maquinas con mayor capacidad de al-
macenamiento (e.g. disco duro o floppy de alta densidad) no existe esta
limitacion y el programa puede incluir soporte para los dos lengua jes. El
disco floppy que va a contener el sistema debera de ser formatado sin la
opcién /S.

El proceso de intalacién del programa tiene tres pasos.

PASO 1. ADAPTADOR DE VIDEO

Si el programa se va a utilizar en una maquina equipada con una carta
graficadora (EGA o CGA) no hay necesidad de una instalacién especial y el
usuario debe pasar al paso 2. Usuarios en maquinas equipadas con carta
monocromalica deberan remplazar el archivo MSTASST.COM en la copia del
disco #1 con el archivo MSTMONO.PRG presente en el disco de distribucidn
#2. Esto se puede hacer en sistemas de floppy colocando el disco de trabajo
(copia del disco de distribucion #1) en la unidad B:, colocando el disco de dis-
tribucion #2 en al unidad A: y luego escribir el siguientes compiando.

COPY A:MSTMONO.PRG B:MSTASST.COM

Si hay necesidad de reinstalar el archivo MSTASST.COM para trabajar con car-
tas graficadoras, el usuario debera colocar los diskettes respectivos en las
unidades indicadas previamente y luego escribir el compiando.

COPY A'MSTCOLOR.PRG B:MSTASST.COM

Las instrucciones antzriores se aplican a la instalacion de!l programa en discos
duros, excepto que la letra corespondiente al disco duro (p.e. C:) deberé sub-
stiluir la letra B: descrita en los comandos anteriores.

PASO 2. LENGUAGE DESEADO

El disco de distribucién #2 contiene los archivos necesarios para poder
ejecutar el programa en Espanol o en Inglds. Cada lengua e consiste de un
nimero de archivos con las extensiones SPA (Espariol) o ENG (Inglés). Todos
los archivos corespondientes a un lengua je dehen estar disponibles para el
programa duranle ejecucion. Para instalar un lenguage en un disco el usuario
debe de copiar jos archivos correspondientes contenidos en el disco de dis-
tribucion #2. Para instalar la habilidad de usar el programa en Espafidl, se
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puede hacer en sistemas de floppy colocando el disco de trabajo (copia del
disco de distribucién #1) en la unidad B:, colocando el disco de distribucion

. #2 en al unidad A: y lueyo escribir el siguientes cornmando.

COPY A:*.SPA B:
Para instalar en inglés escriba

COPY A".ENG B:

Las instrucciones anteriores se aplican a la instalacién del programa en discos
duros, excepto que la letra corespondiente al disco duro (p.e. C:} debera sub-
slituir la letra B: descrita en los comandos anteriores. El usuario debe recordar
que en un disco de 360K, sdlo un fenguage puede ser almacenado en el disco
a la vez. Con sistemas de disco duro o floppies de aita densidad, esla
limitacion no existe. :

PASO 3. CREACION DE MST.bat

Para que el programa MSTASST.COM pueda ser usado apropiadamente es
necesario suplir tres parametros al momento de ejecutarlo. Los dos primeros
parametros son obligalorios pero el tercero es opcional.

El primer. pardmetro especifica el lenguage deseado. Esto se especifica por
medio de un lefra. La letra E especifica Inglés y la letra S especitica Espafiol.

El segundo parametro especifica si se desea que el programa aparesca en
color o en blanco y negro. Esto se especifica por medio de un letra. La letra C
especifica color y la letra M blanco y negro.

El fercer parametro especifica fa unidad de disco o directorio que contendré
todos los archivos requeridos por el programa durante una sesion. Dado que
este parametro es opcional, si‘no se especifica nada el programa asume que
todos los archivos se encuentran en la unidad de disco default. El nombre de
fa unidad de disco o direciorio debe de especificarse como una guia completa
(p-e. A\ o CA\SOFTWAREMST). Al suplir la unidad de disco donde se en-
cueniran los archivos le permite al usuario ejecutar el programa desde
cualquier unidad de disco como default.

Una vez que el usuario ha decidido = * una configuracion determinada, es

recomendable que estos pardmetros se almacenen en un archivo ejecutable
.’

con la extension BAT (p.e. MST.BAT).

Un ejemplo de una llamada valida para el programa puede ser MSTASST S

M A:\la cual especifica que el programa debera de cosrer en Espafol (S), en
blanco y negro (M) y buscar por los archivos en la unidad A (AX\).
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para crear un archivo MST.BAT conleniendo los parametros especiticados ar-
riba, el usuario puede proceder como se explica a continuacién.

Inserte el disco de trabajo que contiene el programa en la unidad de disco A:y
escriba:

COPY CON:A:MST.BAT <intro>
MSTASST S M A\ <intro>

nZ <intro>

NOTA: el simbolo <intro> significa que el usuario debe de presionar la tecla
intro una vez.

40



APENDICE B: UTILERIAS DE PROGRAMACION

Para usuarios interesados, una serie de procedimientos y funciones escritos en
lenguage TURBO PASCAL se incluyen en el disco de distribucién #2. Eslas
rutinas se encuentran almacenadas en el archivo MSTHERRA.PAS. Estas
rutinas permiten lectura y escritura a archivos MST en disco. Aunque una cierta
lamiliaridad con técnicas de programacion en PASCAL es necesaria para el
uso de estas herramientas, el archivo incluye un ejemplo de como utilizawias. El
usuario necesita de una copia del lenguage TURBO PASCAL version 3.0 o

~ mayor,para la utilizacion de estas herramientas de programacién.
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APENDICE C: USO ESPECIAL DEL SOFTWARE

1. ARCHIVOS TEXTO CON DATOS

En algunos casos se hace necesagrio producir archivos de texto con fa infor-
macién almacenada en un archivo MST, con el fin de incorporar estos archivos
a otros sistemmas de software tales como SAS, Lotus, DBASEIII, etc. La opcién
de LISTADO permite en forma simple, la creacién de tales archivos. Esle
ejemplo usa los datos presentes en el archivo VARXFERT (contenido en el
disco de distribucion #2) y produce el archivo SALIDA.PRN que contiene
dnicamente datos nimericos sin cabezales o nimero de caso. Cada Ifnea del
archivo de texto contiene todas las variables en VARXFERT, con cada entrada
numerica separada de Ia siguiente por un espacio. Parcelas perdidas se repre-
sentan por un punto decimal. El archivo se presenta sin paginacién de ninguna

clase (para casos o variables).

Las respuestas a las diferentes prequntas de la opcién de listado se deben de

ver algo asi como:

Listado de Archivos
Nombre del archivo a ser listado
Variable(s) a ser inclufdas
Primer caso a ser incluido
Ultimo caso a ser inclufdo
Dispositivo de salida deseado
Cambiar otros parametros (S,N)?
Nimero de variables por pagina
NUmero de lineas por pagina
Encabezamientio en cada pagina (S,N)?
Incluir nimero de caso (S,N)?
Remover espacios entre nuimeros (S,N)?
Codigo ASCII de caracter separador
Amplitud de campo constante (S,N)?
Amplitud de campo en caracteres

Enviar cddigo de modo-comprimido(S,N)

42

: BX\WWVARXFERT

: TODAS

1

+ 30

: SALIDA.PRN

'S

: TODAS

: TODAS

132
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2. ORDEN DE LAS VARIABLES

A veces es deseable cambiar el orden de las variables en un archivo existente
en disco. La opcién de COMBINAR permite cambiar el orden de las variables
en un archivo tipico, siempre y cuando se sigan las siguientes reglas.

*Los nombres para los archivos de entrada y de salida se refieren al mismo ar-
chivo.

-El orden-en que se especifican las variables para los archivos de enlrada es el
mismo. :

+El archivo de entrada debe de especificarse como dos subgrupos de casos.
Por ejemplo, si el archivo a ser modificado tiene 30 casos, el usuario podria
especificar los dos subgrupos como casos del 1 al 15y casos del 16 al 30,
para los archivos de entrada #1 y #2, re<nectivar:c..le.

+La opcion de anadir casos (C) esta seleccionada.

En el siguiente ejemplo el orden de las variables en el archivo VARXFERT se in-
vierte. Las respuestas en'la opcién de Combinar se veran algo asi como:

Opcién de Combinacién de Archivos

Nombre del archivo de entrada # 1 : BAVARXFERT

Variable(s) a ser incluidas 10987654321
Primer caso a ser incluido 1

Ultimo caso a ser incluido .15

Nombre del archivo de entrada # 2 : BAVARXFERT
Variable(s) a ser incluldas 10987654321
Primer caso a ser incluido 116

Ultimo caso a ser incluido : 30

Anadiendo casos o variables (C,V)? :C

Nombre del archivo de salida : BAVARXFERT
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3. BORRAR RANGO DE CAS()S

A veces es deseable borrar un subgrupo de casos para todas las variables
dentro de un archivo dado. A pesar de que el editor de datos permite ef bor-
rado de casos uno a la vez, algunas veces es conveniente poder borrar un
rango completo en una sola operacién. La opcién de COMBINAR permite
realizar esta operacion con un minimo de trabajo siempre y cuando se sigan
las siguientes reglas.

-Los nombres para los archivos de entrada y de salida se refieren al mismo ar-
chivo.

«l_a palabra TODAS es usada para especificar las variables a ser incluidas de
los archivos de entrada.

El a¥chivo de entrada debe de especificarse como dos subgrupos de casos,
saltando sobre el rango de casos a ser borrado. Por ejemplo, si el archivo a
ser modificado tiene 30 casos y queremos borrar casos del 21 al 26 para
todas las variables en el archivo, el usuario podria especificar los dos sub-
grupos como casos del 1 al 20 y casos del 27 ai 30, para los archivos de
enlrada #1 y #2, respectivamente.

«La opcion de anadir casos (C) estd seleccionada.
En el siguiente ejemplo, se borran fos casos 21 a 26 para lodas las variables
en el archivo VARXFERT. Las entradas en ta opcion de Combinar se veran algo

asi como:

Opciodn de Combinacién de Archivos

Nombre del archivo de entrada # 1 : BAVARXFERT

Variable(s) a ser incluidas | : TODAS

Primer caso a ser incluido 1

Ultimo caso a ser incluido 120

Nombre del archivo de entrada # 2 : BAVARXFERT
Variable(s) a ser incluidas : TODAS
Primer caso a ser incluido 127

Ultimo caso a ser incluido 130

Anadiendo casos o variables (C,V)? :C

Nombre del archivo de salida . BAVARXFERT
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