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Sobre lo que si trata esta charla:

» Introduccién a la programacién con Ruby
» Algunos conceptos basicos
» Algunos Scripts interesantes
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Programando aplicaciones con Ruby | Aburrido - Sintaxis

Tipos de datos:

Conociendo el tipo de dato:

#!/usr/bin/env ruby

print "Hola".class

print 20.class

print 252431930000000.class
print [1,2,3].class

print ("a" .. "z").class

ggerman@simplondio:/examples$ ruby ejemplo09.rb
String

Fixnum

Bignum

Array

Range
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Programando aplicaciones con Ruby

Ruby interprete linea a linea:

Interactivo

Al igual que python ruby incluye una aplicacién para programar de manera
interactiva y asi poder depurar nuestros programas.

Para hacer uso de este script en Debian debemos instalar el paquete
rubyl.8-examples (o 1.9 dependiendo la versién que estemos utilizando).

$ ruby /usr/share/doc/rubyl.8-examples/examples/eval.rb

ruby>
Linea
Linea
Linea
Linea
Linea
5

5
a
a
a
a
a

.times{print "Linea a Linea \n"}
Linea
Linea
Linea
Linea
Linea

ruby> exit
ggerman@simplondio: ~$
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Veamos como programar algunas cosas

Modificando un objeto:

Creando una clase virtual

Ruby nos permite crear clases virtuales para instancias de objetos especificos.
Definiendo las propiedades (métodos y constantes) de la clase.
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Veamos como programar algunas cosas

Modificando un objeto:

Creando una clase virtual

Ruby nos permite crear clases virtuales para instancias de objetos especificos.
Definiendo las propiedades (métodos y constantes) de la clase.

#!/usr/bin/env ruby
variable = "80"
class << variable
def cien_porciento
(self.to_f / 100).to_f

end
end
print variable.cien_porciento
print "\n"
ggerman@simplondio: ~/examples$ ruby inherited.rb
0.8
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Veamos como programar algunas cosas

Modificando un objeto:

Creando una clase virtual

Ruby nos permite crear clases virtuales para instancias de objetos especificos.
Definiendo las propiedades (métodos y constantes) de la clase.

#!/usr/bin/env ruby
variable = "80"
class << variable
def cien_porciento
(self.to_f / 100).to_f

end
end
print variable.cien_porciento
print "\n"
ggerman@simplondio: ~/examples$ ruby inherited.rb
0.8

Como vemos en el cédigo creamos el método cien_porciento para el objeto
variable de contenido 80.
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Veamos como programar algunas cosas | Se va poniendo mejor

Funciones:

Creando funci

Ahora veremos como utilizar expresiones regulares en la blsqueda de una cadena
de texto.
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Funciones:

Creando funcién

Ahora veremos como utilizar expresiones regulares en la blsqueda de una cadena
de texto.

#!/usr/bin/env ruby

def buscar(cadena)

cadena =~ /mundo/
end

print buscar("Hola mundo")

print "\n"
ggerman@simplondio:~/examples$ ruby ejemploO7.rb
5
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Veamos como programar algunas cosas | Se va poniendo mejor

Funciones:

Creando funcién

Ahora veremos como utilizar expresiones regulares en la blsqueda de una cadena
de texto.

#!/usr/bin/env ruby

def buscar(cadena)

cadena =~ /mundo/
end

print buscar("Hola mundo")

print "\n"
ggerman@simplondio:~/examples$ ruby ejemploO7.rb
5

Sencillo jno?
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Unas lineas de cédigo - Empieza la Diversién | ejemplo01.rb

Utilizando bloques y llamando al sistema

Listando Archivos v1.0

#!/usr/bin/env ruby

lista = ‘ls -1 -h¢

lista.each do |regListal|
linea = reglista.split
print "Usuario: #{lineal[3]2}"
print " Tamafio: #{lineal[4]}"
print " Nombre: #{lineal[7]}"
print "\n"

end

Salida

ggerman@simplondio: ~/software$ ruby ejemplol.rb
Usuario: ggerman Tamafio: 650 Nombre: archivo02.txt
Usuario: ggerman Tamafio: 50 Nombre: archivo.txt
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Unas lineas de cédigo - Empieza la Diversién ejemplo02.rb

Utilizando bloques y llamando al sistema

Listando Archivos v1.1

#!/usr/bin/env ruby

lista = ‘1ls -1 -h¢

lista.each {|x| print "Usuario: #{x.split[3]}
Tamafio: #{x.split[4]}
Nombre: #{x.split[7]} \n"}

ggerman@simplondio: ~/software$ ruby ejemplol.rb
Usuario: ggerman Tamafio: 650 Nombre: archivo02.txt
Usuario: ggerman Tamafio: 50 Nombre: archivo.txt
Usuario: ggerman Tamafio: 548 Nombre: basicOl.rb
Usuario: ggerman Tamafio: 79 Nombre: basicOl.rb~
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Trabajando con Strings:
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Librerias | ejemplo04.rb

Mysql - Trabajando con Base de Datos

Una de las bases de datos que podemos utilizar con Ruby es Mysql. Esta
base de datos esta muy difundida dentro de las aplicaciones que podemos

desarrollar con software libre.
#/usr/bin/env ruby!
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Una de las bases de datos que podemos utilizar con Ruby es Mysql. Esta
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desarrollar con software libre.
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Mysql - Trabajando con Base de Datos

Una de las bases de datos que podemos utilizar con Ruby es Mysql. Esta
base de datos esta muy difundida dentro de las aplicaciones que podemos

desarrollar con software libre.
#/usr/bin/env ruby!
require "mysql" # Incluyo en la aplicacién la libmysql
connect = Mysql::new("localhost", "root") # Conexién al motor de base de datos mysql
sql = "SHOW DATABASES;" # Sentencia sql que devuelve el listado de Bases de Datos
result = connect.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
result.each do |regField| # Recorre el listado de registros arrojados
nombre = regField[0] # Almacena el nombre de las Bases de Datos
print "* #{nombre} \n" # Muestro por la salida estandar el nombre de la BD
database = Mysql::new("localhost", "root",nil , nombre); # Me conecto a la BD
sql = "SHOW TABLES"; # Sql que consulta las tablas dentro de la BD
tables = database.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
tables.each do |regTables| # Recorre el listado de Tablas
print " - #{regTables[0]}" # Escribo el nombre de la tabla Uno a uno
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Mysql - Trabajando con Base de Datos

Una de las bases de datos que podemos utilizar con Ruby es Mysql. Esta
base de datos esta muy difundida dentro de las aplicaciones que podemos

desarrollar con software libre.
#/usr/bin/env ruby!
require "mysql" # Incluyo en la aplicacién la libmysql
connect = Mysql::new("localhost", "root") # Conexién al motor de base de datos mysql
sql = "SHOW DATABASES;" # Sentencia sql que devuelve el listado de Bases de Datos
result = connect.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
result.each do |regField| # Recorre el listado de registros arrojados
nombre = regField[0] # Almacena el nombre de las Bases de Datos
print "* #{nombre} \n" # Muestro por la salida estandar el nombre de la BD
database = Mysql::new("localhost", "root",nil , nombre); # Me conecto a la BD
sql = "SHOW TABLES"; # Sql que consulta las tablas dentro de la BD
tables = database.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
tables.each do |regTables| # Recorre el listado de Tablas
print " - #{regTables[0]}" # Escribo el nombre de la tabla Uno a uno
sql = "SELECT * FROM #{regTables[0]};" # Sql que consulta todos los registros de la tabla
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Mysql - Trabajando con Base de Datos

Una de las bases de datos que podemos utilizar con Ruby es Mysql. Esta
base de datos esta muy difundida dentro de las aplicaciones que podemos

desarrollar con software libre.
#/usr/bin/env ruby!
require "mysql" # Incluyo en la aplicacién la libmysql
connect = Mysql::new("localhost", "root") # Conexién al motor de base de datos mysql
sql = "SHOW DATABASES;" # Sentencia sql que devuelve el listado de Bases de Datos
result = connect.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
result.each do |regField| # Recorre el listado de registros arrojados
nombre = regField[0] # Almacena el nombre de las Bases de Datos
print "* #{nombre} \n" # Muestro por la salida estandar el nombre de la BD
database = Mysql::new("localhost", "root",nil , nombre); # Me conecto a la BD
sql = "SHOW TABLES"; # Sql que consulta las tablas dentro de la BD
tables = database.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
tables.each do |regTables| # Recorre el listado de Tablas
print " - #{regTables[0]}" # Escribo el nombre de la tabla Uno a uno
sql = "SELECT * FROM #{regTables[0]};" # Sql que consulta todos los registros de la tabla
count = database.query(sql) # Ejecucién del Sql previo y almacenamiento
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Librerias | ejemplo04.rb

Mysql - Trabajando con Base de Datos

Una de las bases de datos que podemos utilizar con Ruby es Mysql. Esta
base de datos esta muy difundida dentro de las aplicaciones que podemos

desarrollar con software libre.
#/usr/bin/env ruby!
require "mysql" # Incluyo en la aplicacién la libmysql
connect = Mysql::new("localhost", "root") # Conexién al motor de base de datos mysql
sql = "SHOW DATABASES;" # Sentencia sql que devuelve el listado de Bases de Datos
result = connect.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
result.each do |regField| # Recorre el listado de registros arrojados
nombre = regField[0] # Almacena el nombre de las Bases de Datos
print "* #{nombre} \n" # Muestro por la salida estandar el nombre de la BD
database = Mysql::new("localhost", "root",nil , nombre); # Me conecto a la BD
sql = "SHOW TABLES"; # Sql que consulta las tablas dentro de la BD
tables = database.query(sql) # Ejecucién del Sql y almacenamiento del resultado
tables.each do |regTables| # Recorre el listado de Tablas
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imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 62,"Programando")
imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 122, "con")
imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 182, "Ruby")
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1. =begin

2. Escribe el texto en la imagen,

3. =end

4.  imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.
5. imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.
6. imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.
7. =begin

8. Escribe el texto en la imagen,

9. =end

10. imagen.stringTTF(transparente,

11. imagen.stringTTF(transparente,

12.  imagen.stringTTF(transparente,

13. =begin

14. Finalizando la escritura del texto
15. =end
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sombra Negra
ttf" , 36, 0, 18, 62,"Programando")
ttf" , 36, 0, 18, 122, "con")

ttf" , 36, 0, 18, 182, "Ruby")

texto transparente

"./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 60,"Programando")
"./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 120, "con")
"./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 180, "Ruby")
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Programando ¢/GD:

Librerias ejemplo05.rb

1. =begin

2. Escribe el texto en la imagen, 1° La sombra Negra

3. =end

4.  imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 62,"Programando")

5. imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 122, "con")

6. imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 182, "Ruby")

7. =begin

8. Escribe el texto en la imagen, 2° El texto transparente

9. =end

10. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 60,"Programando")
11. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 120, "con")

12. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 180, "Ruby")

13. =begin

14. Finalizando la escritura del texto

15. =end

16. archivo = open("ejemploO5.png", "wb") # Abriendo el archivo de salida para escritura
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Librerias ejemplo05.rb

Programando ¢/GD:

1. =begin

2. Escribe el texto en la imagen, 1° La sombra Negra

3. =end

4.  imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 62,"Programando")

5. imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 122, "con")

6. imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 182, "Ruby")

7. =begin

8. Escribe el texto en la imagen, 2° El texto transparente

9. =end

10. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 60,"Programando")

11. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 120, "con")

12. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 180, "Ruby")

13. =begin
14. Finalizando la escritura del texto
15. =end
16. archivo = open("ejemploO5.png", "wb") # Abriendo el archivo de salida para escritura
17. imagen.png archivo # Escribe el archivo de saida
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Librerias ejemplo05.rb

Programando ¢/GD:

1. =begin
2. Escribe el texto en la imagen, 1° La sombra Negra
3. =end
4.  imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 62,"Programando")
5. imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 122, "con")
6. imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 182, "Ruby")
7. =begin
8. Escribe el texto en la imagen, 2° El texto transparente
9. =end
10. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 60,"Programando")
11. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 120, "con")
12. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 180, "Ruby")
13. =begin
14. Finalizando la escritura del texto
15. =end
16. archivo = open("ejemploO5.png", "wb") # Abriendo el archivo de salida para escritura
17. imagen.png archivo # Escribe el archivo de saida
18. archivo.close # Cierre del archivo de salida
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Librerias ejemplo05.rb

Programando ¢/GD:

1. =begin
2. Escribe el texto en la imagen, 1° La sombra Negra
3. =end
4.  imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 62,"Programando")
5. imagen.stringTTF(negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 122, "con")
6. imagen.stringTTF (negro, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 18, 182, "Ruby")
7. =begin
8. Escribe el texto en la imagen, 2° El texto transparente
9. =end
10. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 60,"Programando")
11. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 120, "con")
12. imagen.stringTTF(transparente, "./BabelSans.ttf" , 36, 0, 20, 180, "Ruby")
13. =begin
14. Finalizando la escritura del texto
15. =end
16. archivo = open("ejemploO5.png", "wb") # Abriendo el archivo de salida para escritura
17. imagen.png archivo # Escribe el archivo de saida
18. archivo.close # Cierre del archivo de salida
19. imagen.destroy # Destruye la imagen
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Finalizando Muchas gracias

Bibliografia consultada para realizar la charla:

» Addison Wesley - The Ruby Way 2nd Edition Oct 2006.
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Addison Wesley - The Ruby Way 2nd Edition Oct 2006.

Programando en Ruby - La Guia de los " Programadores
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Guia del usuario de Ruby.
Ruby Developer’s Guide.
Ruby Cookbook O’Relly.
Wikipedia, la enciclopedia libre.
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Finalizando Muchas gracias

Muchas gracias.

» A todos uds. por presenciar la charla.
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Muchas gracias.

» A todos uds. por presenciar la charla.
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Finalizando Muchas gracias

Muchas gracias.
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A todos uds. por presenciar la charla.

A la Facultad de Ciencia y Tecnologia de la Uader.

A la Facultad de Ciencias Agropecuarias y al centro de Estudiantes.
Al Lug Oro Verde.

Happy Hacking.
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Fin Namaste

énez Silva German Alberto ( Facultac
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