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BIENVENIDA 

 
 

 

La Dirección de Normatividad e Infraestructura Tecnológica con el afán de 

contribuir al mejoramiento del desempeño laboral de Servidores Públicos, ha 

adoptado como una de sus estrategias, la capacitación en materia de tecnologías 

de la información, proporcionando conocimientos prácticos sobre el uso de 

recursos informáticos.  

 

Por lo cual lo invitamos a participar entusiasta y activamente en el curso taller de 

“Corel Draw X3”, el cual tiene como propósito de conocer y utilizar las 

herramientas de Corel Draw X3 para crear ilustraciones profesionales para medios 

impresos o electrónicos. 
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PROPÓSITO 

 

 

Al termino del curso – taller el participante será capaz de conocer y utilizar las 

herramientas de Corel Draw X3 para crear ilustraciones profesionales para medios 

impresos o electrónicos. 
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 

 

1. Identificar la interfaz de Corel Draw X3. 
 
 
2. Identificar y configurar la barra de herramientas 

 
 

3. Identificar y diseñar objetos vectoriales y de Mapa de bits. 
 
 

4. Configurar un documento 
 

5. Diseñar objetos “Rollover” para la Web. 
 
 

6. Imprimir Fusión. 
 
 

7. Crear presentaciones en PDF. 
 
 

8. Crear Tipografía de fuentes. 
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INTRODUCCIÓN 

 
El siguiente material consta de seis temas principales, los que abordan las posibilidades que 
ofrece el programa de Corel Draw X3. 
 
El primer tema, expone los componentes y propiedades que conforman la interfaz de Corel 
Draw X3. 
 
El segundo tema identificara las herramientas y sus propiedades con los cuales podrá obtener 
diferentes configuraciones. 
 
El tercer tema es bastante amplio debido a que aprenderá a identificar los objetos vectoriales, 
textos y mapas de bits, así como la utilización  de  las herramientas adecuadas para su 
creación, edición y aplicación de efectos a los mismos. Este tema involucra también la 
organización de los objetos a través de las capas y capas maestras. 
 
En el cuarto tema, aprenderá a configurar un documento, con lo cual podrá especificar el 
tamaño de la hoja de trabajo, las unidades de escala, así como visualizar cuadriculas y guías. 
 
 
 

  



Dirección de Normatividad e Infraestructura Tecnológica                                                                   Manual del Corel Draw X3 
 

Departamento de Capacitación Especializada                            

ÍNDICE 
 

TEMA 1.- La interfaz de Corel Draw X3. ......................................................................... 07 
Terminología y conceptos  ........................................................................................ 07 
La interfaz de Corel Draw ......................................................................................... 08 
Descripción de la Barra de Herramientas ................................................................. 11 
Paleta de colores ...................................................................................................... 15 
Las ventanas acoplables ........................................................................................... 16 

 
TEMA 2.- Identificación y configuración de la barra de herramientas.. ......................... 11 
Barra de herramientas.................................................................................................... 11 
Edición de Formas, Zoom y mano, Curva y Rectángulo ................................................. 12 
Eclipse, Polígono, Perfectas, Efectos .............................................................................. 13 
Gotero y Bote de pintura, Bordes, Relleno ..................................................................... 14 
Relleno Interactivo ......................................................................................................... 15 

 
TEMA 3.- Identificación y diseño de objetos Vectoriales y de Mapa de bits.. ................ 17 

Los objetos Vectoriales ............................................................................................. 17 
Dibujando con líneas, contornos y pinceles ............................................................. 17 
Los Nodos. ................................................................................................................ 17 
Dibujando objetos .................................................................................................... 22 
Aplicación de efectos a objetos vectoriales .............................................................. 23 
Texto ......................................................................................................................... 32 
Texto artístico ........................................................................................................... 33 
Marco de Texto  ........................................................................................................ 34 
Enlace de Cuadros de Texto...................................................................................... 36 
Creación de Columnas .............................................................................................. 39 
Adaptación de un texto a un objeto ......................................................................... 41 
Los objetos de Mapa de bits. .................................................................................... 46 
Conversión de una imagen vectorial a una  imagen de mapa de bits. ..................... 46 
Conversión de un objeto de mapa de bits a un objeto vectorial .............................. 48 
Aplicación de efectos de efectos especiales a objetos de Mapas de bits. ................ 51 

 
TEMA 4.- Configuración de un documento. .................................................................... 54 

 

TEMA 5.- Diseño de objetos “Rollover” para la WEB. ..................................................... 61 

TEMA 6. – Impresión de Fusión ...................................................................................... 67 

TEMA 7. –Creación de presentaciones interactivas en PDF ........................................... 72 

TEMA 8. – Creación de Tipografías de fuentes ............................................................... 78 

Prácticas ......................................................................................................................... 83 
Conclusión ...................................................................................................................... 92 
Bibliografía ..................................................................................................................... 93 

 
 



Dirección de Normatividad e Infraestructura Tecnológica                                                                   Manual del Corel Draw X3 
 

Departamento de Capacitación y Evaluación de la Gestión Informática Institucional                                                      93 

CONCLUSIÓN 
 
 
Al termino del curso – taller de Corel Draw X3, el participante diseñara objetos vectoriales y 
editara mapa de bits para crear ilustraciones  profesionales con fines para la impresión o 
Web, mediante la utilización de su interfaz, así como el uso de las diversas herramientas 
básicas para la manipulación e integración de diversos elementos media con la finalidad de 
obtener productos interactivos y ricos en multimedia. 
 
En el primer y segundo tema, identificó la interfaz  de Corel Draw y los paneles de 
herramientas que la conforman. 
 
En el tercer tema, aprendió a diseñar objetos vectoriales y de texto, así mismo, aprendió 
aplicarles efectos a objetos de mapas de bits. 
 
En el cuarto tema, aprendió a configurar un documento, estableciendo las medidas reales a 
un documento de trabajo. 
 
En el quinto tema, aprendió a diseñar objetos gráficos de tipo “Rollover”, añadir 
comportamientos y su configuración para la Web. 
 
En el sexto tema, aprendió a combinar datos con un documento de Corel Draw X3 con datos 
de una hoja de MS Excel. 
 
En el séptimo tema, aprendió a crear presentaciones interactivas en formato PDF. 
 
En el octavo tema, aprendió a diseñar sus propias fuentes personalizadas. 
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	LA INTERFAZ DE COREL DRAW X3
	Corel Draw cuenta con una amplia variedad de paletas de colores, así mismo, Corel incluye paletas de otros fabricantes como Pantone, HKS Colors, Trutmatch entre otros. Sin embargo, para este curso se explicará únicamente cuatro paletas de colores que ...
	En Corel Draw podrá dibujar líneas utilizando diversas herramientas con las cuales podrán aplicar diversos estilos y formas mediante la configuración de las propiedades de las mismas. Una línea puede tener segmentos curvos o rectos, así mismo, tienen ...
	APLICACIÓN DE EFECTOS A LOS OBJETOS VECTORIALES
	Los efectos de silueta, perspectiva, extrusión y sombra permiten crear ilusiones ópticas  tridimensionales a objetos en Corel Draw.
	LOS OBJETOS DE MAPA DE BITS
	Los gráficos de mapa de bits almacenan una completa información sobre el color de cada uno de sus píxeles que conforman a una imagen. Cuantos más colores pueda tener la misma, mejor calidad final tendrá, mas sin embargo, mas voluminoso será el archivo.
	La profundidad de color de una imagen se refiere al número de colores diferentes que puede contener cada uno de los puntos o píxeles que la forman, y depende de la cantidad de información (número de bits) que puede almacenar un píxel.
	Cuanto mayor sea la profundidad de bit en una imagen, mayor será la cantidad de tonos (escala de grises o color) que puedan ser representados, más colores habrá disponibles y más exacta será la representación del color en la imagen digital. Las imágen...
	Mapas de bits
	CONVERSIÓN DE UNA IMAGEN VECTORIAL A UNA  IMAGEN DE MAPA DE BITS
	La vectorización consiste en convertir una imagen de mapa de bits a formato vectorial es decir en nodos (puntos y líneas).
	Una figura vectorizada es:
	Perfecta ya que está hecha con vectores  y por lo que no presenta "escalones" o "picos de sierra" en los bordes que sí tienen los mapas de bits.
	Escalable puede reducirse o ampliarse todo lo que se desee sin perder calidad.
	Compacta en información, no consume tanta memoria por lo que se maneja muy rápidamente, tanto en la pantalla como en la impresora. Esto se cumple salvo que sea demasiado complejo y chico a la vez.
	Coloreable seleccionando sus objetos puede rápidamente cambiar sus colores.2F
	Pasos para la vectorización.
	Aplicación de efectos especiales a objetos de mapas de bits
	Corel Draw cuenta con diferentes efectos que se pueden utilizar para la edición de imágenes. Cabe señalar que dichos efectos cuentan con propiedades los cuales es posible cambiar los parámetros y obtener diferentes resultados.
	Los pasos para aplicar los efectos.
	Importe y seleccione un mapa de bits.
	En la barra de menú Mapa de bits, pulse en cualquiera de los siguientes filtros:
	//
	Cada filtro cuentas con diversos parámetros con los cuales podrá aplicar los efectos deseados, sin embargo, en cada uno de ellos, cuentan con la opción “Previsualizar”, lo que le permitirá ver los efectos en el objeto antes de aplicarlo finalmente.
	APLICACIÓN DE EFECTOS DE FORMA, COLOR Y TONO A OBJETOS DE MAPAS DE BITS
	Esta particularidad de Corel Draw consiste en sustituir colores, cambiar entre diferentes modos de color y ajustar el brillo, la luminosidad y la oscuridad de los colores. Así mismo la aplicación de efectos de color y tono permite restaurar detalles p...
	Pasos para la aplicación de efectos a objetos de Mapas de bits
	/
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