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Avisos legales

Las especificaciones del producto estan sujetas a cambios sin previo aviso y no representan un compromiso por parte de Avid
Technology, Inc.

Este producto esta sujeto a los términos y condiciones de un acuerdo de licencia de software incluido con el programa. El producto
solo puede usarse de acuerdo con el acuerdo de licencia.

Los productos Avid o partes de ellos estan protegidos por una o mas de las siguientes patentes de Estados Unidos: 5 309 528;
5 355 450; 5 396 594; 5 440 348; 5 467 288; 5 513 375; 5 528 310; 5 557 423; 5 577 190; 5 584 006; 5 640 601; 5 644 364;
5654 737; 5724 605; 5726 717; 5 745 637; 5 752 029; 5 754 851; 5 799 150; 5 812 216; 5 828 678; 5 842 014; 5 852 435;
5986 584; 5 999 406; 6 038 573; 6 141 007; 6 211 869; 6 532 043; 6 546 190; 6 596 031; 6 747 705; 6 763 523; 6 766 357

6 847 373; 7 081 900; 7 403 561; 7 433 519; 7 555 557; 7 562 099; D352 278; D372 478; D373 778; D392 267; D392 268;
D392 269; D395 291; D396 853; D398 912. Hay otras patentes en tramite.

Los productos Avid o partes de ellos estan protegidos por una o mas de las siguientes patentes europeas: 0506870; 0635188;
0674414; 0752174; 1111910; 1629675. Hay otras patentes en tramite.

Este documento esta protegido por las leyes de copyright y derecho de autor. Un licenciatario autorizado de Interplay Central puede
reproducir esta publicacion con fines de uso personal, para aprender a usar el software. Este documento no puede ser reproducido
o distribuido, total o parcialmente, con fines comerciales, como la venta de copias de este documento o la prestacion de soporte o
servicios educativos a los demas. Este documento se proporciona como guia de Interplay Central. La informacion que contiene se
ha preparado con la debida diligencia. Sin embargo, puede contener omisiones, imprecisiones técnicas o errores tipograficos. Avid
Technology, Inc. no se hace responsable de las pérdidas de los clientes debido a la utilizacién de este documento. Las
especificaciones de los productos pueden modificarse sin previo aviso.

Copyright © 2012 Avid Technology, Inc. y sus licenciatarios. Todos los derechos reservados.

Se requiere por parte de Apple Computer, Inc. la siguiente renuncia de responsabilidad:

APPLE COMPUTER, INC. NO HACE NINGUNA GARANTIA DE NINGUN TIPO, YA SEA EXPRESA O IMPLICITA, SOBRE ESTE
PRODUCTO, INCLUIDAS LAS GARANTIAS CON RESPECTO A SU COMERCIABILIDAD O SU IDONEIDAD PARA UN FIN EN
PARTICULAR. LA EXCLUSION DE GARANTIAS IMPLICITAS NO ESTA PERMITIDA POR ALGUNOS ESTADOS. ESTA
EXCLUSION PUEDE NO SER APLICABLE AL USUARIO. ESTA GARANTIA OFRECE AL USUARIO DERECHOS LEGALES
ESPECIFICOS. LE PUEDEN CORRESPONDER OTROS DERECHOS QUE VARIEN DE UN ESTADO A OTRO.

Se requiere por parte de Sam Leffler y Silicon Graphics, Inc. la siguiente renuncia de responsabilidad por el uso de
su biblioteca TIFF:

Copyright © 1988-1997 Sam Leffler
Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc.

El permiso para usar, copiar, modificar, distribuir y vender este software (es decir, la biblioteca TIFF) y su documentacion para
cualquier proposito queda por la presente concedida sin cargo, siempre y cuando (i) los avisos de copyright anteriores y este aviso
de permiso figuren en todas las copias del software y la documentacion relacionada, y (ii) los nombres de Sam Leffler y Silicon
Graphics no se utilicen en ningin anuncio o publicidad relacionados con el software sin la autorizacién expresa, previa y por escrito
de Sam Leffler y Silicon Graphics.

EL SOFTWARE SE OFRECE “TAL CUAL" Y SIN NINGUNA GARANTIA EXPRESA,’IMPLiCITA O DE NINGUN OTRO TIPO,
INCLUYENDO, SIN LIMITACION, CUALQUIER GARANTIA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO
PARTICULAR.

EN NINGUN CASO SAM LEFFLER O SILICON GRAPHICS SERAN RESPONSABLES POR DANOS O PERJUICIOS
ESPECIALES, ACCIDENTALES, DIRECTOS O INDIRECTOS DE CUALQUIER TIPO, O CUALQUIER PERJUICIO RESULTANTE
DE LA PERDIDA DE USO, DE DATOS O DE BENEFICIOS, YA SE ESTE O NO AVISADO DE LA POSIBILIDAD DE DANOS Y
SEGUN CUALESQUIERA TEORIA O INTERPRETACION DE RESPONSABILIDAD, DERIVADOS DE O EN RELACION CON EL
USO O RENDIMIENTO DE ESTE SOFTWARE.

Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de The Independent JPEG Group:
Este software se basa parcialmente en el trabajo de The Independent JPEG Group.

Este software puede contener componentes con licencia bajo las siguientes condiciones:
Copyright © 1989 Regentes de la Universidad de California. Todos los derechos reservados.



La redistribucién y uso en formato fuente y binario estan permitidas siempre que el aviso de copyright anterior y este parrafo se
reproduzcan en todas esas formas y que en toda la documentacioén, material de publicidad y otros materiales relacionados con
dicha distribucién y uso se reconozca que el software fue desarrollado por la Universidad de California, Berkeley. El nombre de la
universidad no puede ser utilizado para respaldar o promocionar productos derivados de este software sin consentimiento previo
por escrito. ESTE SOFTWARE SE OFRECE “TAL CUAL” Y SIN NINGUNA GARANTIA EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO,
SIN LIMITACION, LAS GARANTIAS DE COMERCIALIZACION E IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.

Copyright © 1989, 1991 Jef Poskanzer.

Se concede el permiso para usar, copiar, modificar y distribuir este software y su documentacion para cualquier propdsito y sin
cargo, siempre que el anterior aviso de copyright aparezca en todas las copias y que tanto el aviso de copyright como esta nota de
permiso aparezcan en la documentacion de soporte. Este software se proporciona “tal cual”, sin garantia expresa o implicita.

Copyright 1995, Centro de Computacion del Trinity College. Escrito por David Chappell.

Se concede el permiso para usar, copiar, modificar y distribuir este software y su documentacién para cualquier propdsito y sin
cargo, siempre que el anterior aviso de copyright aparezca en todas las copias y que tanto el aviso de copyright como esta nota de
permiso aparezcan en la documentacion de soporte. Este software se proporciona “tal cual”, sin garantia expresa o implicita.

Copyright 1996 Daniel Dardailler.

El permiso para utilizar, copiar, modificar, distribuir y vender este software para cualquier propdsito se otorga sin cargo por el
presente, siempre que el anterior aviso de copyright aparezca en todas las copias y que tanto el aviso de copyright como este aviso
de permiso aparezcan en la documentacion de soporte, y que el nombre de Daniel Dardailler no se utilice en la publicidad relativa a
la distribucion del software sin el correspondiente permiso previo por escrito. Daniel Dardailler no se hace responsable acerca de la
idoneidad de este software para cualquier propésito. Este software se proporciona “tal cual”, sin garantia expresa o implicita.

Modificaciones: Copyright 1999 Matt Koss, bajo la misma licencia que el anterior.
Copyright © 1991 AT&T.

Se concede el permiso para usar, copiar, modificar y distribuir este software para cualquier propésito y sin cargo, siempre que este
aviso aparezca en su integridad en todas las copias de cualquier software que sea o incluya una copia o modificacion de este
software, asi como en todas las copias de la documentacion de apoyo de dicho software.

ESTE SOFTWARE SE ENTREGA “TAL CUAL", SIN NINGUNA GARANTiA EXPRESA O IMPLICITA. EN PARTICULAR, NI EL
AUTOR NI AT&T FORMULAN NINGUNA DECLARACION O GARANTIA DE NINGUN TIPO RELATIVAS A LA
COMERCIALIZACION DE ESTE SOFTWARE O SU IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.

Este producto incluye software desarrollado por la Universidad de California, Berkeley y sus colaboradores.

Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de Paradigm Matrix:
Partes de este software con licencia de Paradigm Matrix.

Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de Ray Sauers Associates, Inc.:

“Install-It” tiene licencia de Ray Sauers Associates, Inc. Para el usuario final esta prohibida la adopcién de medidas para obtener un
equivalente del cadigo fuente de “Install-It”, como la ingenieria o compilacién inversa; Ray Sauers Associates, Inc. no sera en
ningun caso responsable por cualquier dafio o perjuicio resultante de fallo del distribuidor al llevar a cabo sus obligaciones, o
cualquier dafio derivado de la utilizacién o la explotacion de los productos del distribuidor o el software, o cualesquiera otros dafios
y perjuicios, incluyendo pero sin limitarse a, dafios incidentales, directos, indirectos, especiales o consecuentes, incluidos la pérdida
de ganancias, o dafios que resulten de la pérdida de uso o imposibilidad de uso de los productos del distribuidor o el software por
cualquier razén, incluyendo los derechos de autor o infraccion de patente, o la pérdida de datos, incluso si Ray Sauers Associates
ha sido informada de, sabia o deberia haber conocido la posibilidad de tales dafios.

Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de Videomedia, Inc.:

Videomedia, Inc. no ofrece ninguna garantia, expresa o implicita, sobre este producto, incluidas las garantias con respecto a su
comercializacién o su adecuacion para un proposito en particular.

Este software contiene los protocolos de comando V-LAN 3.0, que se comunican con los productos V-LAN 3.0 desarrollados por
Videomedia, Inc. y los productos compatibles con V-LAN 3.0 desarrollados por terceros y con licencia de Videomedia, Inc. El uso de
este software permite un control de edicion con precision de frame de los magnetoscopios apropiados, grabadores/reproductores
de discos de video y similares.

Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de Altura Software, Inc. por el uso de su software
Mac2Win y la muestra de codigo fuente:

© 1993-1998 Altura Software, Inc.



Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de 3Prong.com, Inc.:
Algunas capacidades de monitorizacion de forma de onda y vectores se proporcionan bajo una licencia de 3Prong.com, Inc.

Se requiere la siguiente renuncia de responsabilidad por parte de Interplay Entertainment Corp.:

El nombre Interplay se utiliza con el permiso de Interplay Entertainment Corp., que no tiene ninguna responsabilidad con respecto
a los productos de Avid.

Este producto incluye fragmentos del software Alloy Look & Feel, de Incors GmbH.
Este producto incluye software desarrollado por la Apache Software Foundation (http://www.apache.org/).

© DevelopMentor

Este producto puede incluir la biblioteca JCifs, por lo cual se aplica el siguiente aviso:

JCifs © Copyright 2004, The JCIFS Project, bajo licencia LGPL (http://jcifs.samba.org/). Consulta el archivo LGPL.txt en el directorio
Third Party Software del CD de instalacion.

Avid Interplay contiene componentes con licencia de LavanTech. Estos componentes solo se pueden utilizar como parte de y en
relacién con Avid Interplay.

Este producto incluye software desarrollado por el OpenSSL Project para su uso en el OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)

Interplay Central puede usar OpenLDAP. Copyright 1999-2003 The OpenLDAP Foundation, Redwood City, California, EE UU.
Todos los derechos reservados. OpenLDAP es una marca registrada de la OpenLDAP Foundation.

A la atencion de usuarios del Gobierno de EE. UU. Leyenda de derechos restringidos

DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU. Este software y su documentacion se consideran “software
informatico comercial” y “documentacién de software informatico comercial”. En el caso de que dicho software o documentacion
fuese adquirido por, o en nombre de, un departamento o agencia del Gobierno de EE. UU., todos los derechos respecto a este
programa y su documentacion estan sujetos a los términos del contrato de licencia, de conformidad con la FAR §12.212(a) o la
DFARS §227.7202-1(a), segun su aplicacion.

Marcas comerciales

003, 192 Digital I/0, 192 1/0, 96 I/0O, 96i I/0O, Adrenaline, AirSpeed, ALEX, Alienbrain, AME, AniMatte, Archive, Archive Il, Assistant
Station, AudioPages, AudioStation, AutoLoop, AutoSync, Avid, Avid Active, Avid Advanced Response, Avid DNA, Avid DNxcel, Avid
DNxHD, Avid DS Assist Station, Avid Ignite, Avid Liquid, Avid Media Engine, Avid Media Processor, Avid MEDIArray, Avid Mojo, Avid
Remote Response, Avid Unity, Avid Unity ISIS, Avid VideoRAID, AvidRAID, AvidShare, AVIDstripe, AVX, Beat Detective, Beauty
Without The Bandwidth, Beyond Reality, BF Essentials, Bomb Factory, Bruno, C|24, CaptureManager, ChromaCurve,
ChromaWheel, Cineractive Engine, Cineractive Player, Cineractive Viewer, Color Conductor, Command|24, Command|8,
Control|24, Cosmonaut Voice, CountDown, d2, d3, DAE, D-Command, D-Control, Deko, DekoCast, D-Fi, D-fx, Digi 002, Digi 003,
DigiBase, Digidesign, Digidesign Audio Engine, Digidesign Development Partners, Digidesign Intelligent Noise Reduction,
Digidesign TDM Bus, DigiLink, DigiMeter, DigiPanner, DigiProNet, DigiRack, DigiSerial, DigiSnake, DigiSystem, Digital
Choreography, Digital Nonlinear Accelerator, DigiTest, DigiTranslator, DigiWear, DINR, DNxchange, Do More, DPP-1, D-Show, DSP
Manager, DS-StorageCalc, DV Toolkit, DVD Complete, D-Verb, Eleven, EM, Euphonix, EUCON, EveryPhase, Expander,
ExpertRender, Fader Pack, Fairchild, FastBreak, Fast Track, Film Cutter, FilmScribe, Flexevent, FluidMotion, Frame Chase, FXDeko,
HD Core, HD Process, HDpack, Home-to-Hollywood, HYBRID, HyperSPACE, HyperSPACE HDCAM, iKnowledge, Image
Independence, Impact, Improv, INEWS, iINEWS Assign, INEWS ControlAir, InGame, Instantwrite, Instinct, Intelligent Content
Management, Intelligent Digital Actor Technology, IntelliRender, Intelli-Sat, Intelli-sat Broadcasting Recording Manager, InterFX,
Interplay, inTONE, Intraframe, iS Expander, iS9, iS18, iS23, iS36, ISIS, IsoSync, LaunchPad, LeaderPlus, LFX, Lightning, Link &
Sync, ListSync, LKT-200, Lo-Fi, MachineControl, Magic Mask, Make Anything Hollywood, make manage move | media, Marquee,
MassivePack, Massive Pack Pro, Maxim, Mbox, Media Composer, MediaFlow, MediaLog, MediaMix, Media Reader, Media
Recorder, MEDIArray, MediaServer, MediaShare, MetaFuze, MetaSync, MIDI 1/0, Mix Rack, Moviestar, MultiShell, NaturalMatch,
NewsCutter, NewsView, NewsVision, Nitris, NL3D, NLP, NSDOS, NSWIN, OMF, OMF Interchange, OMM, OnDVD, Open Media
Framework, Open Media Management, Painterly Effects, Palladium, Personal Q, PET, Podcast Factory, PowerSwap, PRE,
ProControl, ProEncode, Profiler, Pro Tools, Pro Tools|HD, Pro Tools LE, Pro Tools M-Powered, Pro Transfer, QuickPunch,
QuietDrive, Realtime Motion Synthesis, Recti-Fi, Reel Tape Delay, Reel Tape Flanger, Reel Tape Saturation, Reprise, Res Rocket
Surfer, Reso, RetroLoop, Reverb One, ReVibe, Revolution, rS9, rS18, RTAS, Salesview, Sci-Fi, Scorch, ScriptSync,
SecureProductionEnvironment, Serv|GT, Serv|LT, Shape-to-Shape, ShuttleCase, Sibelius, SimulPlay, SimulRecord, Slightly Rude
Compressor, Smack!, Soft SampleCell, Soft-Clip Limiter, SoundReplacer, SPACE, SPACEShift, SpectraGraph, SpectraMatte,
SteadyGlide, Streamfactory, Streamgenie, StreamRAID, SubCap, Sundance, Sundance Digital, SurroundScope, Symphony, SYNC


http://www.apache.org/
http://jcifs.samba.org/

HD, SYNC 1/0, Synchronic, SynchroScope, Syntax, TDM FlexCable, TechFlix, Tel-Ray, Thunder, TimeLiner, Titansync, Titan, TL
Aggro, TL AutoPan, TL Drum Rehab, TL Everyphase, TL Fauxider, TL In Tune, TL MasterMeter, TL Metro, TL Space, TL Ultilities,
tools for storytellers, Transit, TransJammer, Trillium Lane Labs, TruTouch, UnityRAID, Vari-Fi, Video the Web Way, VideoRAID,
VideoSPACE, VTEM, Work-N-Play, Xdeck, X-Form, Xmon y XPAND! son marcas comerciales o marcas registradas de Avid
Technology, Inc. o sus filiales en EE.UU. o en otros paises.
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Cémo usar esta guia

Esta guia va dirigida a todos los usuarios de un sistema Avid Interplay Central. Describe
caracteristicas del producto y procedimientos basicos del usuario, como la configuraciéon de
usuario de Interplay Central y la creacion de contenidos e historias.

Para saber mas sobre la instalacion y configuracidn iniciales, consulta el manual Avid Interplay
Common Services: Installation and Configuration Guide. Para informacion administrativa,
consulta la Guia de Administracion de Avid Interplay Central.

Simbolos y convenciones

La documentacion de Avid utiliza los siguientes simbolos y convenciones:

Simbolo o convencion Significado o accién

Una nota proporciona informacion importante relacionada,
recordatorios, recomendaciones y sugerencias.

& Un aviso significa que una accion especifica que tomes puede
perjudicar tu equipo o provocar la pérdida de datos.

& Una advertencia describe una accion que podria causar dafio fisico.
Sigue las directrices de este documento o de la propia unidad al
manejar aparatos eléctricos.

> Este simbolo indica los comandos de menu (y subcomandos) en el
orden en que los seleccionas. Por ejemplo, Archivo > Importar
significa abrir el mena Archivo y seleccionar el comando Importar.

b Este simbolo indica un procedimiento de un solo paso. Varias flechas
en una lista indican que realices una de las acciones enumeradas.

(Windows), (solo Este texto indica que la informacion solo se aplica al sistema operativo
Windows), (Macintosh) o indicado, ya sea Windows o Macintosh OS X.
(solo Macintosh)

Negrita El texto en negrita se utiliza principalmente en las instrucciones de
tareas para identificar los elementos de la interfaz de usuario y las
secuencias de teclado.



Si necesitas ayuda

Simbolo o convencion Significado o accién

Cursiva El texto en cursiva se utiliza para destacar ciertas palabras e indicar las
variables.

Fuente Courier en La fuente Courier en negrita identifica el texto que escribes.

negrita

Ctrl+tecla o accion del Mantén pulsada la primera tecla mientras pulsas la segunda o realizas

raton una accion con el raton. Por ejemplo, Comando+Opcion+C o
Ctrl+arrastrar.

Si necesitas ayuda

Si tienes alguin problema para usar tu producto Avid:

1. Vuelve a intentar la accion, siguiendo atentamente las instrucciones dadas en esta guia. Es
especialmente importante comprobar cada paso de tu flujo de trabajo.

2. Comprueba la informacion mas reciente que podria haberse publicado después de esta
documentacion:

- Silainformaciéon mas reciente sobre tu producto Avid se ofrece en version impresa, esta
documentacion se suministra con tu aplicacion y también esta disponible online.

- Sila informacion se proporciona como un archivo Léeme, este viene en el soporte de la
instalacion de Avid en formato PDF (README_producto.pdf) y también esta
disponible online.

Siempre debes consultar la web para obtener los documentos Léeme mas actualizados,
porque la version online se actualiza cada vez que hay nueva informacion. Para ver estas
versiones online, selecciona ReadMe (Léeme) en el menu Help (Ayuda), o visita el Centro
de Consultas en www.avid.com/es/readme.

3. Consulta la documentacion que acompaiia a la aplicacion o el hardware de Avid para el
mantenimiento o problemas relacionados con el hardware.

4. Visita el Centro de Consultas online en www.avid.com/onlinesupport. Los servicios online
estan disponibles todos los dias, a todas horas. Busca en el Centro de Consultas para
encontrar respuestas, ver mensajes de error, leer consejos para resolver problemas, descargar
actualizaciones y participar en debates en los foros.
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Servicios de Avid Training

Servicios de Avid Training

Avid hace que la formacion permanente, la promocion profesional y el desarrollo personal sean
faciles y convenientes. Avid entiende que el conocimiento que necesitas para diferenciarte del
resto esta en perpetuo cambio. Por ello actualiza continuamente el contenido de los cursos y
ofrece nuevas ofertas de formacion y métodos que se adaptan a un entorno de trabajo
competitivo y bajo presion.

Para obtener informacion sobre cursos y horarios, centros de formacion, certificados, planes y
manuales de estudio, visita www.avid.com/support y haz clic en los enlaces de formacion
correspondientes. También puedes llamar a Ventas de Avid en el 800-949-AVID (800-949-2843).
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K] Primeros pasos

Las siguientes secciones describen tareas basicas de usuario, asi como conceptos y funciones que
puedes encontrar en el trabajo con Interplay Central.

*  Avid Interplay Central

* Iniciar sesion en Interplay Central

*  Vistas de la aplicacion

*  Uso de plug-ins e integracion con MOS

*  Ayuda de Interplay Central

Avid Interplay Central

Interplay Central proporciona herramientas “de flujo de trabajo” para los profesionales
audiovisuales a través de aplicaciones para la web y dispositivos moviles. Gracias a su interfaz
de usuario personalizada, Interplay Central permite a profesionales de diferentes campos de la
produccioén audiovisual acceder a las herramientas que necesitan para realizar sus tareas,
ofreciendo mas visibilidad de contenidos, mayor colaboracion en equipo y agilidad de flujos de
trabajo. Los usuarios pueden acceder a los sistemas Avid iNEWS, Interplay Production o ambos
a través de Interplay Central.

Avid iINEWS

Avid Sistema informatico para redaccion de noticias INEWS ofrece a los periodistas,
productores, directores y técnicos de la redaccion de noticias una serie de herramientas que
pueden hacer su trabajo mas facil. Se compone, ante todo, de estaciones de trabajo iNEWS, que
estan interconectadas mediante una red local o WAN, y del servidor de iNEWS, que gestiona las
actividades diarias de la redaccion de noticias.

Aungque nos referimos a él como si fuese una unidad, el servidor de INEWS suele consistir en uno
o dos equipos sobre los que se ejecuta el software del servidor de iNEWS. Cada uno funciona
como respaldo del otro, con el fin de proteger la estabilidad general de la red. El sistema iNEWS
replica su base de datos sobre estos servidores para ofrecer redundancia.



Iniciar sesion en Interplay Central

Interplay Production

El sistema Avid Interplay Production combina una base de datos de contenidos con programas de
administracion de flujos de trabajo. Ambos pueden interactuar con los sistemas de
almacenamiento compartido y archivado de Avid. Interplay Production proporciona
herramientas que permiten a los periodistas y productores ejecutivos afiadir medios enriquecidos
a las historias y enviar la secuencia de video ya montada a un servidor de playout.

Iniciar sesién en Interplay Central

Utiliza un navegador web compatible para iniciar sesion en el servidor de Interplay Central.
Consulta la lista de navegadores compatibles en el documento Avid Interplay Central ReadMe.

Interplay Central permite usar un solo nombre de usuario y contrasefia para acceder a todos los
sistemas de Avid configurados en esa cuenta. Por ejemplo, un periodista puede necesitar acceso a
una base de datos de Avid iINEWS y a otra de Interplay Production, mientras que un catalogador
solo requiere acceso a la base de datos de Interplay Production.

Al iniciar sesion en Interplay Central por primera vez, puedes elegir si deseas emplear las
credenciales de Interplay para iniciar sesion también en iNEWS e Interplay Production. Las
credenciales que utilices dependen del nombre de usuario y contrasefia que puedas usar para
iniciar sesion en iNEWS o Interplay Production. Si proporcionas estas credenciales, en los
inicios de sesidn posteriores solo sera necesario escribir el nombre de usuario y contrasefa de
Interplay Central.

Las credenciales de iNEWS e Interplay Production estan definidas en las secciones
correspondientes del cuadro de didlogo Configuracion de usuario, al que se accede desde el
menu Inicio. Puedes cambiarlas en cualquier momento.

Al proporcionar las credenciales por primera vez, un cuadro de didlogo pregunta si deseas usar
plug-ins MOS. Consulta “Uso de plug-ins e integracion con MOS” en la pagina 28.

Para iniciar sesion en Interplay Central:
1. Abre un navegador compatible y escribe la URL de tu servidor de Interplay Common Services.
Esta URL es el nombre del ordenador donde esta instalado el servidor.
2. En la pantalla de iniciar sesion, escribe tu nombre de usuario y contrasefia.
3. Haz clic en Iniciar sesién. También puedes pulsar Enter (Windows) o Retorno (Macintosh).

En breves momentos se abre la aplicacion Interplay Central y muestra la ultima vista
empleada.

17



Vistas de la aplicacion

% Al iniciar sesion en Interplay Central, también se inicia sesion automdaticamente en Sistema
informatico para redaccion de noticias iNEWS, Interplay Production o ambos. No obstante, si
los ajustes de seguridad de uno de estos sistemas integrados no son adecuados, verds un mensaje
que advierte de que la aplicacion no puede permitir el acceso con ese nombre de inicio de sesion
0 esa contrasena. En este caso, haz clic en el enlace que se proporciona y comprueba los ajustes
de seguridad.

4. (Opcional) Si no se muestra el perfil deseado, seleccionalo del selector de vistas.

Izquierda: boton Cerrar sesion. Derecha: selector de vistas.

El administrador de Interplay Central asigna uno o mas roles a cada usuario de Interplay
Central. Cada rol esta asociado con una o mds vistas. Para mas informacion sobre las vistas
disponibles, consulta “Trabajar con vistas” en la pagina 20. Para obtener mas informacion
sobre los roles, consulta la Guia del administrador de Interplay Central.

Para cerrar sesion:

» Haz clic en Cerrar sesion en la barra de menua.

Vistas de la aplicacion

Una vista es un conjunto de paneles y otros controles que se instala con la aplicacion web
Interplay Central. El tamafio y la ubicacién de los paneles esta definido por defecto en cada vista.
Las vistas no siempre muestran todos los paneles disponibles. Los usuarios pueden elegir los
paneles que desean mostrar, su tamafio y donde desean ubicarlos en la ventana.

La tabla siguiente describe los paneles principales.

Icono Panel Descripcion Consulta...

i Contenidos Panel que muestra contenidos. Los contenidos “El panel de Contenidos”
pueden ser resultados de una busqueda o de una  en la pagina 31
exploracion. Si corresponde, se muestran en una
jerarquia de carpetas.
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Vistas de la aplicacion

Icono Panel Descripcién Consulta...

&l Cola/Historia Panel que muestra los contenidos de una cola con  “El panel de
los contenidos de la historia que esté seleccionada Cola/Historia” en la
en la cola, incluida la estructura de historia y todas pagina 45
las 6rdenes de produccion. Solo se puede abrir
desde el panel de Contenidos y no es, por tanto,
parte del ment Paneles.

= Proyecto/Historia Panel que muestra los contenidos de un proyecto, “El panel de
sus facetas y todas las historias asociadas. Solo se Proyecto/Historia” en la
puede abrir desde el panel de Contenidos y no es, pagina 42
por tanto, parte del menti Paneles.

oy Audio Panel que muestra los controles para ajustar la “Trabajar con pistas de
configuracion de audio para los contenidos audio en secuencias
audiovisuales. avanzadas” en la

pagina 116
? Ayuda Panel que muestra el sistema de ayuda. “Ayuda de Interplay
Central” en la pagina 29

& Iniciar Panel desde donde se navega a distintas “Panel Iniciar” en la
ubicaciones. Muestra sistemas de archivos pagina 27
remotos, sistemas de archivos locales y otras
ubicaciones de contenidos.

a0 Marcadores Panel donde se pueden ver y crear marcadores. “El panel de
Esta disponible en las vistas de Video y de Marcadores” en la
Registro. pagina 134

= Medios Panel donde se pueden ver y modificar contenidos “El panel de Medios” en
audiovisuales. Los controles que se muestran la pagina 87
dependen del contenido seleccionado.

@ Progreso Panel para monitorizar el progreso de los procesos “El panel de Progreso”
en segundo plano, como los envios a emision y los en la pagina 152
mixdowns de secuencia.

@ Busqueda Panel desde donde se puede realizar una busqueda. “El panel de Bisqueda”
Funciona de manera similar a la barra de busqueda, en la pagina 124
pero incluye criterios para busquedas avanzadas.

i3] Secuencia Panel que incluye la linea de tiempo de la “El panel de Secuencia”

secuencia y otros controles que permiten crear y
editar una secuencia.

en la pagina 66

Ademas de los paneles, las vistas de la aplicacion también contienen barras que ofrecen
informacion adicional, opciones y funcionalidades.
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Vistas de la aplicacion

La siguiente tabla describe dichas barras.

Barra Descripcion Consulta...

1  Menu Seccidn de la aplicacion que contiene varias “Barra de menu” en la pagina 27
opciones de mend.

2 Mensaje Seccion de la aplicacion cliente en la que se “Mensajeria” en la pagina 144
envian y reciben mensajes (solo vista Basica, de
Registro y de Video).

3 Busqueda Seccion de la aplicacion desde donde se realizan  “La barra de busqueda” en la

busquedas. Puedes arrastrar los resultados de una pagina 123
busqueda desde la barra hasta otra area, como un
panel, para visualizarlos con mas claridad.

Trabajar con vistas

La aplicacion web Interplay Central se instala con cinco vistas. Una vista no incluye todos los
paneles disponibles, pero es posible abrir paneles adicionales cuando se necesite.

Las vistas se seleccionan en el selector de vistas, ubicado junto al extremo superior derecho de la
ventana. El menu muestra el nombre de la vista actual. Si haces clic en el ment, se muestra el
nombre del rol o roles asignados para el usuario conectado y las vistas disponibles para ese rol.
Puedes elegir cualquier vista de las que se muestren.

La siguiente ilustracion muestra las vistas que estan disponibles por defecto para el rol Journalist.

Video

Journalist
Basica

Restablecer vista
\_ Restablecer todas las vistas J|

La tabla siguiente enumera las cinco vistas predefinidas y los usuarios que tienen acceso a ellas.
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Vistas de la aplicaciéon

Vista Descripcion Disponible para
Bésica Los periodistas usan esta vista para editar y crear historias. ~ Todos los usuarios
No se pueden visualizar los elementos de video o audio ni
afiadirlos a la historia.
Registro Los catalogadores usan esta vista para afiadir marcadores a ~ Todos los usuarios,

Configuracion del
sistema

Usuarios

Video

los clips y crear subclips. Para mas informacion, consulta
“Registrar y crear subclips” en la pagina 129.

Los administradores usan esta vista para especificar ajustes
en la configuracion. Para obtener mas informacion, consulta
“Configuracion del sistema” en la Guia de administracion de

Interplay Central.

Los administradores usan esta vista para importar, crear y
gestionar los usuarios de Interplay Central.

Para obtener mas informacion, consulta “Administracion de
usuarios en Interplay Central” en la Guia de administracion

de Interplay Central.

Los periodistas usan esta vista para editar y crear historias
que contienen video y audio.

Esta es la vista que se muestra cuando un usuario inicia
sesion por primera vez. Puedes cambiar a otra vista en
cualquier momento si la seleccionas del selector de vistas.

segun el tipo de
licencia

Administradores
solamente

Administradores
solamente

Todos los usuarios,
segln el tipo de
licencia

Para cambiar a otra vista predefinida:

» Elige la vista del selector de vistas.

Los cambios que hagas en una vista predefinida se guardan cuando cambias a otra o al cerrar

sesion.

Para cerrar un panel:

» Hazclic en la X de la pestafia del panel.

Para abrir paneles adicionales:

1. Selecciona el menu Paneles.

2. Selecciona la opcion de menu que corresponda al panel que deseas abrir.

El panel seleccionado se abre en el area activa. Para mas informacion, consulta “Trabajar

con areas y paneles” en la pagina 22.



Vistas de la aplicacion

Para restablecer la configuracién inicial de una vista:

p  Selecciona Restablecer vista del selector de vistas.

Para restablecer la configuracion inicial por defecto de todas las vistas:

p  Selecciona Restablecer todas las vistas del selector de vistas.

Trabajar con areas y paneles

Puedes personalizar Interplay Central ajustando las dreas y paneles de una vista. Una sola area
puede contener uno o mas paneles. Si un area contiene mas de un panel, los paneles se muestran
en formato tabular, con un panel encima de otro.

La siguiente ilustracion muestra la vista de Video predeterminada. Esta vista predeterminada se
compone de seis areas diferentes y siete paneles. El area inferior derecha contiene dos paneles.

[ | vwoso [warlsor] vo] | Master

COMING UP ON NEWS THREE NIGHTSIRE

EI("EY VQ FULL®*)
THE EDUCATION SUMMIT LEAVES LAWMAKERS
|G FOR FUNDS, BUT PARENTS
JoY
E 1 )
B *UPDATE YOU ABOUT THE INFERNQ AT
IALL LAST NIGHT
» £ ARCHIVE 3 B("WIPE VO**)
» EIASSIGN AND IN A NATION CHANGING RULING, THE
b E BACKUP SUPREME COURT IS GOING TO EFFECT THE WAY
YOUR KIDS GO TO SCHOOL--HOPE THEY'RE

[ DEAD
» (5 P
THE UNITED STATES DID NOT WIN THE OLYMPIC

»EeH GOLD, CANADA HAD ITS HERO DAY...GARY?
=] ULES H B (“*WEATHER CAMERA™™)

[ SEND
» B SHOW
» [ ]SYSTEM
» @ TEST
» CIWIRES

Una manera de personalizar esta vista es combinar en una sola area dos o mas paneles. Asi se
reduce el numero de areas y se deja mas espacio al resto. En la siguiente ilustracion, la vista se
compone de cuatro areas y siete paneles. El area de la izquierda contiene el panel Cola/Historia,
el panel Iniciar y el panel de Contenidos.
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COMING UP ON NEWS THREE NIGHTSIRE

BN(="EX (g FULL™=)

THE EDUCATICN SUMMIT LEAVES LAWMAKERS
SCRAMBLING FOR FUNDS, BUT PARENTS LEAPING

UT THE INFERNO AT
[GHT

AND IN A NATION CHANGING RULING, THE
SUPREME COURT IS GOING TO EFFECT THE WAY
YOUR KIDS GO TO SCHOOL--HOPE THEY'RE
PACKIN'!

B 0N CAM®™)

THE UNITED STATES DID NOT WIN THE OLYMPIC
GOLD, CANADA HAD ITS HERO DAY...GARY?
B(**“WEATHER CAMERA**)

Master

Vistas de la aplicacion

También puedes mover un panel para crear un area nueva. En la siguiente ilustracion se ha
movido el panel de contenidos a la izquierda para crear un area nueva.
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Vistas de la aplicacion

EBACKUP
{81 DEAD
» EAlPEOFLE

» C1PHONES

» EASCHEDULES
B SEND

» B3 5HO!
» C1SYSTE!
» [FTEST

» [ IWIRES

COMING UP Of

Si el nimero de paneles en pestafias dentro de un area excede el espacio del area en la ventana
del navegador, se muestran botones de flecha a la izquierda y a la derecha junto al botén del
menu del panel. De esta manera puedes moverte por todos los paneles.

Puedes mover paneles para despejar el espacio en la pantalla y reconfigurarlos de la forma que
mejor se ajuste a tus necesidades. La aplicacion guarda la tltima distribucion y la muestra la
proxima vez que inicies sesion.

Los paneles se mueven a las zonas de arrastre dentro de un area. Cada area tiene cinco zonas de
arrastre: la zona central, arriba, abajo, izquierda y derecha.

Para mover un panel:

» Haz clic en la pestafia del panel y arrastralo a una zona de arrastre.

No hagas clic en la X de la pestaria del panel a menos que quieras cerrar el panel.
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Vistas de la aplicacion

La zona de arrastre se muestra resaltada en naranja, para que veas donde quedara el panel en
la ventana cuando dejes de pulsar el boton del raton.

Las siguientes ilustraciones describen el proceso de llevar el panel de Medios a cada zona de
arrastre. En las ilustraciones, el panel de audio estd ubicado en el area donde se arrastra el
panel de Medios. Al arrastrar el panel de Medios a la zona de arrastre central, los dos
paneles se muestran en pestafias y solo uno puede verse cada vez. Los paneles que se lleven
a las zonas de arrastre superior e inferior dividen el area verticalmente; los paneles
arrastrados a las zonas de arrastre izquierda y derecha dividen el area horizontalmente.

Zona de
arrastre Posicion Resultado

Centro

Arriba

[ wr || sor || vo [ cowtemoo]
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Vistas de la aplicacion

Zona de
arrastre Posicion Resultado
Abajo
o |
Izquierda
Derecha
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Vistas de la aplicacion

Barra de menu

La barra de menu de la aplicacion incluye los siguientes menus:

¢ Inicio

Opcioén Descripcion

Configuracion de usuario  Abre el cuadro de didlogo Configuracion, que contiene las opciones de
configuracion que los usuarios no administradores pueden modificar.
Para mas informacion, consulta “Configuracion de usuario” en la
pagina 204.

Acerca de Abre una pantalla con informacion sobre el producto.

¢ Paneles

Lista los paneles que puedes abrir en la vista seleccionada. Para ver una lista de estos
paneles principales, consulta “Vistas de la aplicacion” en la pagina 18. Algunos paneles solo
permiten abrir una instancia en la interfaz de usuario. Sin embargo, otros, como el panel de
Contenidos o el panel de Biisqueda, permiten varias instancias. Cuando un panel de una sola
instancia ya esta abierto, su opcidn aparece en gris en el menu Paneles.

¢ Cerrar sesion

Selecciona Cerrar sesion para salir de la aplicacion y regresar a la pantalla de inicio de
sesion.

Panel Iniciar

El panel Iniciar muestra los sistemas iNEWS e Interplay Production disponibles en el sistema
Interplay Central. En este panel también se incluyen los proyectos de iNEWS.

Los sistemas y los proyectos se identifican por los iconos siguientes.
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Uso de plug-ins e integracién con MOS

Icono Descripcion
I Sistema Interplay Production conectado
: Sistema Interplay Production desconectado

Sistema iNEWS conectado

£

£ Sistema iINEWS desconectado

(o Proyecto en la base de datos de INEWS
= Proyecto de INEWS (sin empezar)

Proyecto de iINEWS (caducado)

Iniciar un sistema, como el sistema de redaccion de noticias de INEWS o un sistema Interplay
Production, permite visualizar los contenidos de la base de datos de ese sistema en el panel de
Contenidos. Abrir un proyecto de iNEWS desde el panel Iniciar permite ver los contenidos de
cada proyecto en el panel de Contenidos.

Para abrir un sistema o proyecto desde el panel Iniciar, lleva a cabo uno de estos
procedimientos:
» Haz doble clic en el elemento que quieras abrir.

» Haz clic derecho en el elemento y selecciona “Abrir en pestafia de Contenidos nuevos”.

Para obtener mas informacion sobre contenidos y proyectos, consulta “Trabajar con contenidos”
en la pagina 31 y “Trabajar con proyectos” en la pagina 41.

Uso de plug-ins e integracion con MOS

Interplay Central ofrece soporte para los plug-ins MOS ActiveX. Por ejemplo: Deko Select es un
plug-in para una interfaz de sistema informatico de redaccion de noticias que permite a un
usuario, como por ejemplo un reportero, arrastrar y soltar plantillas graficas directamente en la
historia, asi como alterar el texto reemplazable o los graficos en la plantilla seleccionada. El
plug-in Avid Deko Select también sirve para afiadir graficos al video de la secuencia de una
historia. Hay otros plug-ins de otros fabricantes disponibles, como Assignment List, de Aurora.

Estos plug-ins son especificos de los flujos de trabajo de INEWS y solo estan disponibles en las
vistas Bésica y de Video.
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Configuracién del navegador
El navegador Chrome requiere una extension para instalar plug-ins MOS. Cuando inicies sesion
en Interplay Central por primera vez, un cuadro de didlogo pregunta si deseas usar plug-ins MOS.

* Al decir que si, se descarga un instalador del servidor de Interplay Common Services. Si
recibes la notificacion de que se ha bloqueado una ventana emergente (pop-up) del servidor
de Interplay Common Services, permite los pop-ups y actualiza la pagina. Haz doble clic en
el archivo .exe para instalar el programa.

» Sidices que no y deseas instalar plug-ins mas adelante, debes descargar la extension de
Chrome. Para mas informacion, consulta el manual Avid Interplay Common Services:
Installation and Configuration Guide.

Los plug-ins ActiveX no son compatibles con el navegador Safari.

Activacion de MOS

Para usar plug-ins, debes activar MOS en Interplay Central. Selecciona Inicio > Configuracion
de usuario > MOS y elige “MOS activado”.

Instalacion de plug-ins

Para saber mas sobre los procedimientos para instalar plug-ins, consulta la documentacion del
plug-in.

Después de la instalacion y la configuracion, los plug-ins se muestran en la parte inferior del
menu Paneles.

Ayuda de Interplay Central

El sistema de Ayuda de Interplay Central combina los contenidos de los siguientes documentos:
*  Guia de usuario de Interplay Central
*  Guia de administracion de Interplay Central
Puedes ver la ayuda relacionada con un panel especifico. Por ejemplo, si quieres saber mas sobre
el panel de Medios y los controles disponibles en este panel, puedes mostrar esta informacion
abriendo la seccidn correspondiente del sistema de Ayuda en el boton de menu del panel.
También puedes abrir el sistema de Ayuda por la pagina de Contenidos y utilizar las secciones
Contenidos, Lista de conceptos clave y Buscar para encontrar informacion especifica.
Para acceder a la seccion de Ayuda relacionada con un panel especifico:

1. Haz clic en el boton de menu del panel.

2. Selecciona Ayuda.
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Puedes abrir las pestafias Contenidos, Lista de conceptos clave o Buscar en una nueva
pestafia del navegador para acceder a mas informacion.

Para abrir el sistema de Ayuda por la pagina de Contenidos:

» Selecciona Paneles > Ayuda.
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J Trabajar con contenidos

Las siguientes secciones principales describen el panel de Contenidos y como puedes trabajar
con los diferentes contenidos en Interplay Central.

*  El panel de Contenidos
* Trabajar con contenidos de noticias

»  Trabajar con contenidos audiovisuales

El panel de Contenidos

Los contenidos son elementos que se guardan en una base de datos, como historias, scripts, clips
de video y clips de audio. En el panel de Contenidos, puedes ver contenidos de elementos que se
encuentran en el panel Iniciar. Por ejemplo, si haces doble clic en el nombre de un sistema
iINEWS en el panel Iniciar, el panel de Contenidos muestra los contenidos de la base de datos de
iINEWS.

Una vez que hayas iniciado sesion en Interplay Central, un panel vacio llamado Contenidos
aparece en una de las areas de aplicacion. Tras abrir un sistema o un proyecto, la etiqueta del
panel de Contenidos cambia para reflejar tu seleccion, y puedes consultar la base de datos o
trabajar con los contenidos que se muestran. También puedes abrir varios paneles de Contenidos,
que aparecen como paneles con pestafias multiples en una area de aplicacion.

El tipo de contenido que selecciones determina las opciones que tendras para trabajar con
contenidos.

Las secciones siguientes describen como trabajar con diferentes tipos de contenidos:

*  “Trabajar con contenidos de noticias” en la pagina 33

*  “Trabajar con contenidos audiovisuales” en la pagina 36

Para mostrar contenidos en un panel de Contenidos:
» Haz doble clic en un elemento en el panel Iniciar.

La ilustracién siguiente muestra la base de datos de Interplay Production seleccionada en el
panel Iniciar y su contenido abierto en el panel de Contenidos de debajo. El nombre del
sistema marcado aparece en la pestafia del panel de Contenidos.



El panel de Contenidos

B b
v [ Archive_Temp
» [ ]capture

v 5] Catalogs

» Eldaily media
| Deleted Ttems

Para abrir otro panel de Contenidos, realiza uno de los siguientes procedimientos:
» Selecciona Paneles > Contenidos.

» Haz clic derecho en un elemento en el panel Iniciar y selecciona Abrir en nueva pestafia de
contenidos.

El nuevo panel aparece al lado de un panel de Contenidos abierto anteriormente.

Si cerraste el ultimo panel de Contenidos que abriste, el nuevo panel se abre en un area
existente.

Para cerrar un panel de Contenidos:

» Haz clic en el boton Cerrar de la pestafia del panel de Contenidos.

% Para asegurarte de que el panel de Contenidos esta activo, haz clic en un elemento del panel, no
en un drea vacia del panel.

Navegar por el panel de Contenidos

A medida que navegas por la base de datos, el historial de tu navegacion se guarda en vistas y
puedes avanzar o retroceder para mostrarlas. El nombre que aparece en la pestafa del panel de
Contenidos también cambia para reflejar en qué punto de la base de datos que estas consultando
te encuentras.

La tabla siguiente muestra los botones de navegacion del panel de Contenidos:
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Botén Descripcion

E El boton Atrés alterna la vista actual con la vista anterior en el panel.

El boton Avanzar alterna la vista actual con la vista siguiente en el panel.
Y El botén Actualizar actualiza la vista actual en el panel.

i

El boton Cerrar cierra el panel.

El boton de menu del panel abre un ment con varias opciones como la apertura
del contenido de la Ayuda relacionado con el panel.

Para expandir una carpeta en la vista actual, realiza uno de estos procedimientos:
» Haz clic en la flecha que apunta hacia abajo que esta a la izquierda de la carpeta.

p  Pulsa la tecla de flecha derecha.

Para contraer una carpeta en la vista actual, lleva a cabo uno de estos procedimientos:
» Haz clic en la flecha que apunta hacia abajo que estd a la izquierda de la carpeta.

p  Pulsa la tecla de flecha izquierda.

Para abrir una carpeta en una nueva vista en el panel de Contenidos existente:

» Haz doble clic en una carpeta.

Para visualizar una vista anterior:

p  Hazclic en el botdn Avanzar o en el boton Atras.

Para obtener una lista de todos los atajos de teclado que puedes usar en el panel de Contenidos,
consulta “Atajos del panel de Contenidos” en la pagina 208.

Trabajar con contenidos de noticias

Las secciones siguientes describen la base de datos de INEWS que aparece en el panel de
Contenidos:

* Identificar directorios, colas, proyectos y facetas de iINEWS

*  Navegar por la base de datos de INEWS
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Identificar directorios, colas, proyectos y facetas de iNEWS

La base de datos de INEWS es una estructura de archivos organizada por directorios (o carpetas)
que contienen subcarpetas o colas que, a su vez, contienen historias. Los directorios que estan
dentro de otros directorios se conocen como subcarpetas o subdirectorios.

La funcion Proyectos permite categorizar historias por tema. De este modo, los equipos de
noticias que trabajan en un tema determinado pueden encontrar toda la informacion relacionada
en un Unico sitio, sin mover o copiar la informacion original en la base de datos. Las Facetas son
subtemas de proyectos que ofrecen informacion mas detallada. Las historias vinculadas con una
faceta se vinculan automaticamente al proyecto superior de la faceta.

Puedes ver los contenidos de una base de datos de iINEWS seleccionando el sistema iNEWS en
el panel Iniciar. Del mismo modo, la opcion Proyectos también se puede abrir desde el panel
Iniciar. Los proyectos y los sistemas iNEWS se identifican por los iconos siguientes.

Icono Descripcion

o Sistema iNEWS conectado

7 Sistema iNEWS desconectado

=] Proyecto en la base de datos de INEWS
= Proyecto de iNEWS (sin empezar)

Proyecto de iINEWS (caducado)

Después de hacer doble clic en un sistema en el panel Iniciar, la estructura de archivos de la base
de datos con sus directorios y colas se muestra en el panel de Contenidos. Si haces doble clic en
un proyecto, cualquier faceta del proyecto elegido se muestra en el panel de Contenidos.

Los iconos se utilizan para identificar colas, directorios y facetas en el panel de Contenidos,
como se muestra en la tabla siguiente.

Icono Descripcion
= Directorio o subcarpeta en la base de datos de INEWS
(= Directorio o subcarpeta indexado
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Icono Descripcion

= Cola

Cola indexada

i

Cola bloqueada

e

Cola bloqueada e indexada

Faceta

D B

Faceta (sin empezar)

Faceta (caducada)

Ademas de las facetas, los proyectos también contienen las colas siguientes en el panel de

Contenidos:

Icono Descripcion

] Cola de TODO - muestra todas las historias vinculadas con el proyecto y sus
facetas.

@, Cola de busqueda de CONSULTA - muestra los resultados de una busqueda

realizada segun criterios predefinidos para el proyecto en iNEWS. Cada proyecto
solo puede tener una cola de busqueda.

Navegar por la base de datos de iINEWS

Esta seccion ofrece procedimientos para visualizar la estructura de archivos de la base de datos
abriendo directorios y colas. Para mas informacion sobre los proyectos y las facetas, consulta
“Trabajar con proyectos” en la pagina 41.

Los contenidos de los directorios se muestran en el panel de Contenidos. Los contenidos de las
colas se pueden ver en el panel de Cola/Historia. Para mas informacion, consulta “El panel de
Cola/Historia” en la pagina 45.

Para abrir un directorio:

» Haz doble clic en el directorio en el panel de Contenidos.

Mediante esta accion, se abren los contenidos del directorio en el mismo panel. Para volver a
la vista anterior de la estructura de archivos de la base de datos, haz clic en el boton Atras.

35



Trabajar con contenidos audiovisuales

» Hazclic en la flecha que apunta hacia abajo que est4 a la izquierda del directorio en el panel
de Contenidos.

Esta accion expande el directorio para mostrar los contenidos mientras conserva una vista
del resto de la estructura de archivos de la base de datos. Para cerrar el directorio, vuelve a
hacer clic en la flecha que apunta hacia abajo.

Para abrir una cola:
p Haz doble clic en la cola en el panel de Contenidos.

Los contenidos de la cola se abren en el panel de Cola/Historia.

Trabajar con contenidos audiovisuales

Una base de datos de Interplay Production contiene contenidos audiovisuales como clips,
subclips, secuencias y graficos. Puedes consultar la base de datos del panel de Contenidos y abrir
un contenido audiovisual en el panel de Medios. Puedes cambiar el nombre de los contenidos
pero no puedes eliminarlos.

Las siguientes secciones describen como trabajar con contenidos audiovisuales:

*  “Identificar sistemas Interplay Production y contenidos audiovisuales” en la pagina 36

»  “Navegar por la base de datos de Interplay Production” en la pagina 37

*  “Agregar o eliminar columnas de propiedades” en la pagina 38

*  “Cambiar el tamafio de las columnas” en la pagina 38

*  “Mover columnas” en la pagina 39

*  “Mover o copiar contenidos” en la pagina 39

*  “Cambiar el nombre de los contenidos” en la pagina 39

Identificar sistemas Interplay Production y contenidos audiovisuales

Se utilizan varios iconos para identificar contenidos de Interplay Production e indicar el estado
en el panel de Contenidos.

Icono Descripcion Columna
A Contenido de audio Nombre
] Contenido de video: un clip master. Nombre
b Contenido de video: un subclip. Nombre
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Icono Descripcion Columna
i} Contenido de video: una secuencia. Nombre
B Contenido de video: un clip en curso (edicion durante la captura) Nombre

Compatible Estado
Reserva Estado
Restriccion Estado

Navegar por la base de datos de Interplay Production

Esta seccion ofrece procedimientos para visualizar la estructura de archivos de la base de datos
de Interplay Production abriendo carpetas de Interplay.

Los contenidos de las carpetas en un sistema Interplay Production se muestran en el panel de
Contenidos. Haz doble clic en un contenido para abrirlo en el panel de Medios:

Para abrir una carpeta de Interplay Production:

»

Haz doble clic en la carpeta en el panel de Contenidos.

Mediante esta accion, se abren los contenidos de las carpetas en el mismo panel. Para volver
a la vista anterior de la estructura de archivos de la base de datos, haz clic en el botén Atras.

Haz clic en la flecha que apunta hacia abajo que esta a la izquierda de la carpeta en el panel
de Contenidos.

Esta accion expande el directorio para mostrar los contenidos mientras conserva una vista
del resto de la estructura de archivos de la base de datos. Para cerrar la carpeta, vuelve a
hacer clic en la flecha que apunta hacia abajo.

Para abrir un contenido de video:

»

Haz doble clic en un contenido.

El contenido se abre en el panel de Medios. Si el contenido es una secuencia y el panel de
Secuencia esta abierto, el contenido se carga en la linea de tiempo de la secuencia. Para mas
informacidn, consulta “Trabajar con contenidos de video” en la pagina 87 y “Utilizar el
panel de Secuencia” en la pagina 65.

Para abrir un contenido de video y la vista de Registro en una pestaia de Contenidos,
efectiia uno de estos procedimientos:

»

»

Selecciona un clip, haz clic en el botén de menu del panel y selecciona “Abierto en perfil de
registro”.

Haz clic derecho en un clip y selecciona “Abierto en perfil de registro”.
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Agregar o eliminar columnas de propiedades

Al visualizar contenidos audiovisuales en el panel de Contenidos se muestra un conjunto de
columnas de propiedades. Estas columnas muestran metadatos vinculados con contenidos en la
base de datos de Interplay Production. Puedes hacer que se muestren otras columnas de
propiedades. Las columnas estaran disponibles en funcion de las columnas que estén disponibles
en una base de datos de Interplay Production concreta.

Para anadir o eliminar columnas de propiedades:

1. Haz clic en el menu del panel de Contenidos en la parte superior derecha del panel de
Contenidos y selecciona Afiadir o eliminar columnas.

Se abre la ventana Anadir o eliminar columnas. La lista se divide en Propiedades del
sistema, Propiedades del usuario (personalizadas) y Resoluciones.

] |

[[]| = sistema (1]
AFDY

Archivo de origen
AuxInk: borde
AuxInk: dur.
Auxink: final
Auxink: pelicula
Base de datos

Bin original
Cadencia

CFPS
CheckInComment
Cinta

Color

NO0000o00o0oooon

Comentarios

2. Selecciona las columnas que deseas afiadir o anula la seleccion de las columnas que deseas
eliminar.

Puedes utilizar el cuadro de busqueda para buscar una columna determinada.

3. Haz clic en el cuadro de cierre o en cualquier punto fuera de la ventana para guardar la
configuracion.

Cambiar el tamano de las columnas

Puedes ajustar el ancho de columna de cualquier columna que aparezca en el panel de
Contenidos.
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Para cambiar el tamaiio de una columna:
1. Coloca el puntero del ratén sobre la linea divisoria entre dos columnas.

El puntero cambia a una flecha bidireccional cuando pasa por encima de la ubicacion
correcta.

2. Haz clic y arrastra hacia la derecha o la izquierda para ajusta el ancho de columna.

Mover columnas

Puedes reorganizar el orden de las columnas que aparecen en el panel de Contenidos.

Para mover una columna:
1. Haz clic en el encabezado de la columna que deseas mover.

2. Arrastra hacia la derecha o la izquierda y suelta el boton del ratéon cuando esté en la posicion
que deseabas.

Aparece una linea naranja como guia durante el proceso de arrastrar y soltar.

Mover o copiar contenidos

Puedes mover o copiar contenidos en la base de datos de Interplay Production mediante los
comandos cortar, copiar y pegar.

Para mover un contenido a otra carpeta:
1. Selecciona uno o mas contenidos.
2. Haz clic derecho y selecciona Cortar.

3. Selecciona la carpeta a la que deseas mover el contenido, haz clic derecho y selecciona Pegar.

Para copiar un contenido a otra carpeta:
1. Selecciona uno o mas contenidos.
2. Haz clic derecho y selecciona Copiar.

3. Selecciona la carpeta a la que deseas mover el contenido, haz clic derecho y selecciona Pegar.

Cambiar el nombre de los contenidos

Puedes cambiar el nombre de clips y otros contenidos en la base de datos de Interplay
Production.

Para cambiar el nombre de un contenido, efectiia una de las operaciones siguientes:
»  Selecciona el contenido, haz clic en su nombre y escribe el nombre nuevo.

»  Selecciona el contenido, pulsa F2 (Windows) o Intro (Macintosh), y escribe el nombre nuevo.
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Crear una carpeta nueva

Puedes crear una carpeta nueva en la base de datos de Interplay Production. La posibilidad de
crear una carpeta nueva depende de las reglas de Interplay Production. Por ejemplo, las
credenciales que utilizas para iniciar sesion en la base de datos de Interplay Production deben
permitir la creacion de carpetas.

Para obtener mas informacion, consulta la Guia de usuario de Interplay Access o tu
administrador de Interplay Production.

Para crear una carpeta nueva en la base de datos de Interplay Production.

1. En la pestafia Contenidos, desplazate hasta la carpeta en que deseas crear la subcarpeta.
Seleccionar una carpeta no crea una subcarpeta en ella.

2. Efectua uno de los siguientes pasos para crear la carpeta:
» Haz clic en el boton de menu del panel y selecciona Crear carpeta.
» Haz clic derecho en un elemento y selecciona Crear carpeta.

Se crea una carpeta nueva con el nombre New.Folder. Si ya hay una carpeta con el nombre
New.Folder, se afiade .01 a su nombre y se va incrementando para cada carpeta nueva sin
nombre (New.Folder.02 y asi sucesivamente).

3. Ejecuta uno de los siguientes pasos para cambiar el nombre de la carpeta:
» Selecciona la carpeta, haz clic en el nombre de la carpeta y escribe el nombre nuevo.

» Selecciona la carpeta, pulsa F2 (Windows) o Intro (Macintosh), y escribe el nombre
nuevo.
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Las siguientes secciones principales describen el panel de Proyecto/Historia, y como usar
proyectos y facetas en la produccion de noticias:

»  Abrir proyectos y facetas
*  El panel de Proyecto/Historia
*  Vincular historias con proyectos o facetas

»  Abrir un proyecto o una faceta vinculada con una historia

Abrir proyectos y facetas

La funcion Proyectos del sistema informatico para redaccion de noticias iNEWS permite
categorizar historias por tema. De este modo, los equipos de noticias que trabajan en un tema
determinado pueden encontrar toda la informacion relacionada en un Unico sitio, sin mover o
copiar la informacion original de su ubicacion actual en la base de datos de iINEWS. En Facetas
encontramos subtemas, que proporcionan un nivel de detalle adicional a los proyectos.

En Interplay Central, los proyectos de iNEWS se muestran en el panel Iniciar. Abre un proyecto
en el panel Iniciar para ver el contenido de cada proyecto en el panel de Contenidos. Las colas de
proyectos y facetas se abren en el panel de Contenidos.

Para abrir un proyecto:
» Haz doble clic en el proyecto en el panel Iniciar.

Los contenidos del proyecto se abren en el panel de Contenidos.

Para abrir una faceta:
» Haz doble clic en la faceta en el panel de Contenidos.

Los contenidos de la faceta se abren en el panel de Proyecto/Historia.



El panel de Proyecto/Historia

El panel de Proyecto/Historia

Los contenidos de un proyecto incluyen una cola de TODO, una cola de CONSULTA y cualquier
subtema, conocidos como facetas. Por ejemplo, en la ilustracion siguiente se puede observar que
el proyecto Hurricane Earl tiene facetas para los temas Damage y Evacuation.

Todos los proyectos tienen una cola de TODO que muestra en el panel de Cola todas las historias
vinculadas con el proyecto y sus facetas. Cualquier historia indexada puede vincularse con un
proyecto o una faceta.

Las historias vinculadas con un proyecto conservan los permisos originales. Por ejemplo, un
usuario sin acceso de lectura a una cola de origen de una historia no podra ver la historia en un
proyecto con el que esté vinculada, aunque tenga acceso de lectura al proyecto.

Todos los proyectos tienen una cola de CONSULTA, identificada con el icono de lupa, que es
una cola de busqueda que ejecuta la consulta del proyecto. Para obtener mas informacion sobre
los iconos utilizados para identificar proyectos y facetas, consulta “Identificar directorios, colas,
proyectos y facetas de iINEWS” en la pagina 34.

El panel de Proyecto/Historia tiene un funcionamiento parecido al panel de Cola/Historia. Puede
mostrar una faceta de proyecto o una noticia vinculada con dicha faceta de proyecto. También
puede mostrar ambas a la vez, como se puede ver en la ilustracion siguiente:
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El panel de Proyecto/Historia

AP-Scorecard 11-22 0450 WIRES.ALL
AP-1A-ARX-IAPublicInform 11-22 0637 WIRES.ALL
AP-1A--LSE-IAMEAreaForec 11-23 0926 WIRES.ALL
AP-Scorecard 11-22 0450 WIRES.ALL
BC-FBC--Wisconsin-Pennst 11-23 0553 WIRES.ALL
AP-IA--LSE-IANERegionalT 11-23 1565 WIRES.ALL
AP-IA--LSE-IANERegionalT 11-23 1347 WIRES.ALL
AP-Scorecard 11-22 0450 WIRES.ALL

El titulo que aparece en la pestaiia del panel cambia en funcion del elemento seleccionado en el
panel de Proyecto/Historia.

Los botones Proyecto e Historia estan situados en la parte superior del panel. Utiliza estos
botones para activar o desactivar la pantalla del proyecto o de una historia. Si esta activada, los
botones aparecen de color naranja.

Por ejemplo, mientras ves los contenidos de un proyecto, al hacer clic en el botoén Historia, el
espacio de visualizacion del panel se divide para mostrar los contenidos del proyecto en la mitad
superior y la historia seleccionada vinculada con este proyecto o faceta en la mitad inferior del
panel. Si vuelves a hacer clic en el boton Historia, se oculta la historia y se muestra solo la faceta
o cola del proyecto de nuevo.

No puedes tener los botones Proyecto e Historia desactivados al mismo tiempo. Cuando solo
estd activado uno y haces clic en este boton, el sistema desactiva automdticamente esta
visualizacion y activa la otra.

El nombre en la pestafia de un panel de Proyecto/Historia cambia en funcion de la historia que

has seleccionado en el panel. Puedes mover el puntero del raton sobre la pestaiia para ver el
nombre de toda la ruta.
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Vincular historias con proyectos o facetas

Cuando solo se muestra la faceta o una de las colas del proyecto (TODO o CONSULTA), la zona
activa se llama vista de cuadricula. Cuando solo se muestra la historia en el panel, la zona activa
se llama vista de historia. Y cuando ambas son visibles, la zona activa se llama vista dividida.

Puedes utilizar la linea divisoria horizontal entre las secciones de historia y cuadricula del panel
para ajustar la relacion de aspecto de la vista dividida en el panel. Cuando mueves el puntero del
raton sobre la linea divisoria, el puntero cambia a una doble flecha, lo que te permite hacer clic y
arrastrarla hacia arriba o hacia abajo para ajustar el espacio asignado a cada seccion del panel.
No obstante, no se recomienda utilizar esta técnica para ocultar una seccioén del panel o la otra.

La relacion de aspecto establecida se mantiene al cerrar sesion.

Vincular historias con proyectos o facetas

Cualquier historia indexada puede vincularse con un proyecto o una faceta.

Para vincular una historia indexada con un proyecto o una faceta:
1. Abre la cola indexada en la que se encuentra la historia.

2. Haz clic derecho en la historia en el panel de Cola/Historia y selecciona Vincular historia a
proyecto.

3. En el cuadro de dialogo, selecciona los proyectos o las facetas con los que quieras vincular
la historia.

4. Haz clic en Aplicar.

Abrir un proyecto o una faceta vinculada con una
historia

En el panel de Proyecto/Historia, puedes abrir un proyecto que esté vinculado con una historia o
una faceta.
Para abrir un proyecto vinculado con una historia:

1. Selecciona una historia en la seccioén de cola del panel de Proyecto/Historia.

2. Haz clic en el botén de ment del panel y selecciona Proyectos y, a continuacion, el proyecto
o la faceta que deseas abrir.

El proyecto se abre en un nuevo panel de Proyecto/Historia.
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K Crear un script

Las siguientes secciones describen el panel de Cola/Historia y técnicas bésicas de creacion de
scripts.

* El panel de Cola/Historia

*  Crear una historia

*  Segmentar historias

»  Escribir historias en idiomas de derecha a izquierda
»  Usar Anotacidn para dictar una historia

» Editar una historia

*  Eliminar o recuperar una historia eliminada
*  Bloquear y desbloquear una historia

* Insertar plantillas de script

» Insertar marcadores de posicion MOS

*  Agregar medios a un script

*  Copiar y enviar enlaces de INEWS

El panel de Cola/Historia

En Interplay Central, puedes crear historias de iNEWS, editarlas en el panel de Cola/Historia y
guardarlas en el servidor de iINEWS.

El panel de Cola/Historia puede mostrar una cola de iNEWS, como la escaleta de un programa o
una historia en dicha cola. El panel de Cola/Historia también puede mostrar una cola y una
historia en dicha cola, como se puede ver en la ilustracion siguiente:



El panel de Cola/Historia

COMING UP ON NEWS THREE NIGHTSIDE

ED(FRER WO FULL®*)

THE ECUCATION SUMMIT LEAVES LAWMAKERS SCRAMBLING FOR FUNDS, BUT
PARENTS LEAPING FOR JOT

B FWIRE WO

WE WILL TELL ¥OU ABOUT THE INFERNO AT GRAINGER HALL LAST NIGHT

B FWIPE WO*)

AND IN & MATION CHAMGING RULING, THE SUPREME COURT IS GOING TO
EFFECT THE WaY YOUR KIDS GO TO SCHOOL--HOPE THEY'RE PACKIN'!

BH RO CAME)

THE UNITED STATES DID MOT WIN THE OLYMPIC GOLD, CANADA HAD ITS HERO
DAY...GARY?

B *WEATHER CAMERA™®*)

1 La seccién Cola
2 La seccién Historia, también llamada Editor de scripts

El nombre de la pestafia de un panel de Cola/historia cambia en funcion de la historia que hayas
seleccionado en el panel. Puedes mover el puntero del ratdn sobre la pestafia para ver el nombre
de toda la ruta.

Cuando solo se muestra la cola en el panel, la zona activa se llama vista de cuadricula. Caando
solo se muestra la historia en el panel, la zona activa se llama vista de historia. Y cuando ambas
son visibles, la zona activa se llama vista dividida.

Puedes utilizar la linea divisoria horizontal entre las secciones de historia y cola del panel para
ajustar el ratio de la vista dividida en el panel. Cuando mueves el puntero del raton sobre la linea
divisoria, el puntero cambia a una doble flecha, lo que te permite hacer clic y arrastrarla hacia
arriba o hacia abajo para ajustar el espacio asignado a cada seccion del panel. No obstante, no se
recomienda utilizar esta técnica para ocultar una seccion del panel o la otra.

La relacion de aspecto establecida se mantiene al cerrar sesion.

46



El panel de Cola/Historia

La barra de herramientas Cola/Historia

El panel de Cola/Historia contiene una barra de herramientas con botones que alternan la
visualizacion del panel y ofrecen funciones para editar tu historia.

el o Jlu B

Visualizador o control

Descripcion

10

11
12

13

Cola

Historia

Negrita
Cursiva
Subrayado

Normal

Presentador
Texto de subtitulos
Plantilla

Abrir secuencia

Actualizar

Bloquear

Anotacion

Hace que la cola esté visible o no. Cuando la opcion esta activada, el boton se
ilumina de color naranja.

Hace que el editor de historias esté visible o no. Cuando la opcion esta activada,
el botdn se ilumina de color naranja.

% No puedes tener los botones Cola e Historia desactivados al mismo
tiempo. Cuando solo esta activado uno y haces clic en este boton, el
sistema desactiva automdticamente la zona activa y activa la otra.

Pone el texto en negrita. Consulta “Editar una historia” en la pagina 54.
Pone el texto en cursiva.
Subraya el texto.

Convierte el texto en normal. Consulta “Dar formato a un script” en la
pagina 55.

Convierte el texto en instrucciones del presentador.
Convierte el texto en subtitulos.
Inserta scripts de INEWS. Consulta “Insertar plantillas de script” en la pagina 61.

Abre la secuencia vinculada. Utiliza este botdn para crear una secuencia de
script nueva o para abrir una creada anteriormente. Consulta “Agregar medios
a un script” en la pagina 62.

Actualiza la cola.

Bloquea la historia. Consulta “Bloquear y desbloquear una historia” en la
pagina 60.

Dicta texto. Consulta “Usar Anotacion para dictar una historia” en la
pagina 53.
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El panel de Cola/Historia

Aunque la barra de herramientas siempre aparece en la parte superior del panel, incluso cuando
solo la cola se muestra en la vista de cuadricula, la mayoria de los botones se utilizan para editar
historias, no para modificar la cola.

El editor de scripts

La seccion del panel en la que aparece la historia se llama el Editor de scripts. El Editor de
scripts tiene tres secciones: estructura de historia, lista de 6rdenes de produccion e historia. La
siguiente ilustracion identifica estas areas.

COMING UP ON NEWS THREE NIGHTSIDE
B W0 FULL**)

THE EDUCATION SUMMIT LEAVES LAWMAKERS SCRAMBLING FOR FUNDS, BUT
PARENTS LEAPING FOR JOY

B WIPE WO

WE WILL TELL YOU ABOUT THE INFERNG AT GRAINGER HALL LAST NIGHT

B WIRE WOk

AND IN A NATION CHANGING RULING, THE SUPREME COURT IS GOING TO
EFFECT THE WAY YOUR KIDS GO TO SCHOOL--HOPE THEY'RE PACKIN'I

E(HFON CAMTY)

THE UNITED STATES DID NOT WIN THE OLYMFIC GOLD, CANADA HAD ITS HERO
DAY...GARY?

B **WEATHER CAMERA**)

1 Estructura de la historia 3 Historia (area de texto)
2 Lista de 6rdenes de produccién (cues)

En la parte superior de cada historia se encuentra la estructura de la historia, que ofrece
informacion sobre la historia en campos predeterminados por el administrador del sistema
iINEWS para cada cola en la base de datos. Por ejemplo, una estructura puede contener el titulo
de la historia (extracto), el numero de pagina y el estado. Las colas de agencia normalmente
muestran campos diferentes a los de las colas de escaletas.

No puedes introducir datos en la vista de cola.

Puedes utilizar la linea divisoria horizontal entre la estructura de la historia y el resto de secciones
para ajustar las proporciones de la visualizacion Editor de scripts en el panel. También puedes
ocultar la estructura de la historia aunque sigas viendo las otras secciones del Editor de scripts.
Para ocultar una estructura de la historia, efectiia una de estas acciones:

» Haz clic en el botén de menu del panel situado en la parte superior derecha del panel de
Cola/Historia y selecciona Ocultar estructura de historia.

» Haz clic derecho en la estructura de la historia y selecciona Ocultar estructura de historia.
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Crear una historia

Para mostrar la estructura de la historia:

» Haz clic en el botén de menu del panel situado en la parte superior derecha del panel de
Cola/Historia y selecciona Mostrar estructura de historia.

Historia es la seccién del Editor de scripts en la que escribes tu historia o consultas el texto de
una historia existente. A medida que escribes, el texto continua automaticamente en la siguiente
linea cuando llegas al final de la linea actual. Aparece una barra de desplazamiento en la parte
derecha de esta area cuando el texto se extiende mas alla de los limites del area del texto.

La Lista de ordenes de produccion es la seccion del Editor de scripts en la que afiades o
modificas 6rdenes de produccion y eventos de control de maquina, como aquellos para un
generador de caracteres (CG). Cada orden de produccion esta numerada dentro de una historia,
empezando por uno (1). Cuando las érdenes de produccion estan reorganizadas en la historia, el
sistema las vuelve a numerar automaticamente. La siguiente ilustracion muestra un ejemplo de
una orden de produccion que contiene un evento de CG.

*og 1line Sun
Prairie, WI

Crear una historia

Puedes crear una historia en Interplay Central o editar una historia creada anteriormente en
Interplay Central o iNEWS. Para obtener mas informacién sobre como editar historias
existentes, consulta “Editar una historia” en la pagina 54.

Cuando estas conectado a la version 4.0 del servidor de INEWS o superior, puedes crear una
nueva historia en una cola o en una faceta. Cuando creas una historia en una faceta, la historia se
vinculara con esta faceta y se ubicara en un “cubo de proyecto” especial.

Puedes afiadir un enlace externo a una historia, como una URL web.
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Crear una historia

Para crear una nueva historia:

1.
2.

Ve a la fila en la que deseas que la historia nueva se inserte en la cola.

Haz clic en el botén de menu del panel situado en la parte superior derecha del panel de
Cola/Historia.

. Selecciona Crear historia.

La fila existente se desplaza hacia abajo y se inserta una fila nueva en la cola en esa
ubicacion.

Si estas en la vista dividida, puedes empezar a escribir tu historia; en caso contrario, abre la
historia nueva haciendo doble clic en la fila nueva.

. Escribe el nombre de tu historia en el campo de titulo de la estructura de historia.

5. Introduce el texto de tu historia en el primer segmento disponible.

7.

. Haz clic en el boton de ment del panel situado en la parte superior derecha del panel de

Cola/Historia.

Selecciona Guardar historia para guardar los cambios.

Al salir de una historia en la cola se guardan automaticamente los cambios realizados en la
historia, al igual que cuando se cierra la pestaria o el panel.

Al guardar una historia no se guarda la secuencia que tiene vinculada. Debes guardar la
secuencia en el panel de Secuencia. Consulta “Guardar una secuencia” en la pagina 73.

Para ver una historia ya existente:

»

Selecciona la historia en la cola que quieres ver y haz clic en el botdon Historia para mostrar
la historia en la mitad inferior del panel de Cola/Historia.

Para abrir una historia existente en la vista de historia:

4
4

Haz doble clic en una historia en la cola.
Selecciona la historia en la cola y haz clic en el boton Cola.

Desactiva la visualizacion de la cola en el panel de Cola/Historia y muestra la historia en
todo el espacio del panel.

50



Segmentar historias

Segmentar historias

Puedes escribir una historia en un unico segmento o dividirla en varios segmentos. La siguiente
ilustracion muestra una historia en un unico segmento.

BTuURy|

MIKE

IS SUN PRARIE LOSING ITS SMALL-TOWN CHARM?

CITY PLANNERS PRESENTED THREE SKETCHES OF WHAT
RETAIL DEVELOPMENT COULD LOOK LIKE MONDAY NIGHT AT
PRAIRIE VIEW MIDDLE SCHOOL.

woaa

ONE PROPERTY OWNER STARTED A PETITION TO LEAVE THE
CONSTRUCTION OF A NEW WOODMAN'S STORE UP TO VOTERS
IN AN UPCOMING REFERENDUM.

BUT LAST WEEK, A DANE COUNTY CIRCUIT JUDGE DECIDED
REZONING FOR A GROCERY STORE SHOULD BE UP TO THE

CITY COUNCIL. SUN PRAIRIE RESIDENTS SAY EITHER WAY,
THEY WANT THEIR TOWN TO BE AS ATTRACTIVE AS POSSIBLE.
(50T)@

R EEE——

Puedes valerte de los segmentos para contar los tiempos del texto e integrarlo con video, audio y
ordenes de produccion. Consulta “Agregar medios a un script” en la pagina 62. Los segmentos
con diferentes tiempos se combinan para formar una historia. La siguiente ilustracién muestra la
misma historia que la del ejemplo anterior pero escrita como una historia segmentada.

Juc

[ETURN
MIKE
IS SUN PRARIE LOSING ITS SMALL-TOWN CHARM?

CITY PLANNERS PRESENTED THREE SKETCHES OF WHAT RETAIL
DEVELOPMENT COULD LOOK LIKE MONDAY NIGHT AT PRAIRIE VIEW MIDDLE
SCHOOL.

a :
ONE PROPERTY OWNER STARTED A PETITION TO LEAVE THE CONSTRUCTION
OF A NEW WOODMAN'S STORE UP TO VOTERS IN AN UPCOMING
REFERENDUM.

BUT LAST WEEK, A DANE COUNTY CIRCUIT JUDGE DECIDED REZONING FOR
A GROCE_R‘]Ir STORE SHOULD BE UP TO THE CITY COUNCIL. SUN PRAIRIE
RESIDENTS SAY EITHER WAY, THEY WANT THEIR TOWN TO BE AS
ATTRACTIVE AS POSSIBLE.

(5078
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Escribir historias en idiomas de derecha a izquierda

Puedes afiadir o eliminar segmentos, dividir un segmento en dos y reorganizar los segmentos de
una historia.

Para ainadir un segmento a una historia:

» Haz clic en el segmento marcado como nuevo ubicado en la parte inferior de la historia y
empieza a escribir. Para ver un ejemplo, consulta la ilustracion anterior.

Para dividir un segmento en dos:
1. Coloca el cursor en el punto de la historia donde quieras dividir el texto en dos segmentos.

2. Haz clic en el boton de menu del panel situado en la parte superior derecha del panel de
Cola/Historia y selecciona Dividir segmento.

Para reorganizar segmentos en una historia:
» Hazclic en la barra de encabezado del segmento que quieres mover y arrdstralo hacia arriba
o0 hacia abajo hasta su nueva ubicacion.

Cuando reorganizas segmentos, las ordenes de produccion o los eventos de control de maquina
de estos segmentos también se mueven y cambian el numero segun sea necesario.
Para eliminar un segmento y su texto:

1. Selecciona el segmento.

2. Haz clic en el boton de menu del panel situado en la parte superior derecha del panel de
Cola/Historia.

3. Selecciona Eliminar segmento.

Al eliminar el segmento también se elimina el texto del segmento.

Escribir historias en idiomas de derecha a izquierda

El Editor de scripts permite escribir historias en idiomas que se leen de derecha a izquierda (por
ejemplo, arabe o hebreo). La alineacion del texto varia en funcidon de las normas siguientes:

» Cambio automatico de alineacion de derecha a izquierda:

- Los segmentos de la historia cambian la alineacion de derecha a izquierda si mas del 50
por ciento del texto contiene caracteres de derecha a izquierda. Para aplicar la nueva
alineacion a un segmento, vuelve a cargar la historia.

- Las ordenes de produccion cambian la alineacion de derecha a izquierda si mas del 50
por ciento del texto de la orden de produccion contiene caracteres de derecha a izquierda.
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Usar Anotacion para dictar una historia

- Las celdas de la cuadricula de la cola cambian la alineacion de derecha a izquierda y se
alinean a la derecha si el primer caracter de la celda es un caracter de derecha a
izquierda. Se la celda esta centrada de forma predeterminada, permanece centrada
independientemente del contenido de la celda.

e Cambio manual

- Si hay un segmento que requiere el cambio, cambiara la alineacion de todos los
segmentos. Al volver a cargar la historia, la alineacion del segmento volvera a la
alineacion predeterminada.

- Siel cuerpo de la orden de produccion es el elemento activo, solamente se cambiara la
alineacion del texto de la orden de produccion. Al volver a abrir la orden de produccion,
el cuerpo de la orden recupera la alineacion predeterminada.

- Siel elemento activo es el campo de estructura de la historia, solo se cambiara la
alineacion del campo de estructura de la historia actual. Al volver a cargar la misma
estructura de la historia, se conserva la alineacion del campo actual. Al volver a cargar
un estructura de la historia diferente, el campo recupera la alineacion predeterminada.

Para cambiar manualmente la alineacion del segmento activo, realiza una de las acciones
siguientes:

» Pulsa Ctrl+Mayus.

» Selecciona “Texto de dcha. a izda.” en el menu del panel de Cola/Historia. Si el texto de la
historia va de derecha a izquierda, selecciona “Texto de izda. a dcha.”.

» Haz clic derecho y selecciona “Texto de dcha. a izda.”. Si el texto de la historia va de
derecha a izquierda, selecciona “Texto de izda. a dcha.”.

Usar Anotacion para dictar una historia

La funcién Anotacion de Interplay Central permite a los usuarios dictar sus historias mediante la
tecnologia de voz a texto (Speech-to-Text) del navegador Chrome.

% Esta funcion requiere una conexion a Internet y solo esta disponible para ordenadores basados
en Windows con Google Chrome, no para ordenadores Apple con el navegador Safari.
Para escribir historias con la funcién de anotacion:
1. Abre una historia en blanco y coloca el cursor en un segmento.

2. Haz clic en el boton de anotacion.

EEEEEEROOCOCOO

Speak now

‘ Cancel ‘
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Editar una historia

Debajo del boton aparece una burbuja que te indica que puedes empezar a hablar. La burbuja
también muestra una barra de nivel de audio y el botén Cancelar.

3. Habla con claridad.

Si deseas que el texto contenga signos de puntuacion, puedes introducirlos mas tarde o
puedes decir qué signos de puntuacion deben ir mientras hablas. Por ejemplo, si deseas que
el texto sea Hola, soy Ana Diaz., debes decir “Hola coma soy Ana Diaz punto”. El
sistema puntta las contracciones.

Para obtener mejores resultados, realiza el dictado en un Iugar con poco ruido de fondo.
Cuando termines de hablar, el sistema pasara tu discurso a texto empezando en la posicion
del cursor.

Una pausa en tu discurso puede detener la anotacion. Para retomarla, haz clic para colocar el
cursor y haz clic en el boton de anotacion.

4. Cuando el texto aparece en el Editor de scripts, puedes editar el texto segun sea necesario.

Editar una historia

Cuando modificas una historia, los cambios realizados en Interplay Central se actualizan
automaticamente en el sistema informatico para redaccion de noticias INEWS. O bien al revés;
los cambios realizados en una historia en una estacion de trabajo de iNEWS se actualizan
automaticamente si abres la historia en Interplay Central.

Las funciones de edicion estandar presentes en Interplay Central son las mismas que las de la
mayoria de aplicaciones de software de procesamiento de texto. Puedes cortar, copiar o pegar
texto durante la creacion de la historia. Al copiar o cortar texto, el sistema guarda el texto en un
sitio de almacenamiento temporal conocido como portapapeles; solo se puede almacenar un
bloque de texto cada vez, de modo que cuando copies o cortes texto nuevo, reemplazara lo que
habias almacenado anteriormente en el portapapeles.

Puedes utilizar las funciones de cortar, copiar y pegar para mover texto dentro de la misma
historia o de una historia a otra.

Las ordenes de produccion no se pueden copiar y pegar de una historia a otra.

También puedes cambiar el texto a una fuente en negrita o cursiva, y subrayar el texto
seleccionado dentro de una historia mediante combinaciones de teclas o los botones de la barra
de herramientas marcados con un circulo rojo en la ilustracion siguiente.
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Editar una historia

Para cortar texto:

»  Selecciona el texto y pulsa Ctrl+X (Windows) o Comando+X (Macintosh).

Para copiar texto:
» Selecciona el texto y pulsa Ctrl+C (Windows) o Comando+C (Macintosh).

Para pegar texto:
»  Selecciona el texto y pulsa Ctrl+V (Windows) o Comando+V (Macintosh).
Para deshacer los ultimos cambios de edicion, pulsa Ctri+Z. En un Macintosh, pulsa
Comando+Z.
Para deshacer la ultima edicion, realiza una de las siguientes acciones:
»  Pulsa Ctrl+Z (Windows) o Comando+Z (Macintosh).
» Haz clic derecho y selecciona Deshacer.

» Hazclic en el botén de mentl del panel y selecciona Deshacer.

Para rehacer la ultima edicién, sigue uno de estos procedimientos:
»  Pulsa Ctrl+Y (Windows) o Comando+Y (Macintosh).
» Haz clic derecho y selecciona Rehacer.

» Hazclic en el boton de mentl del panel y selecciona Deshacer.

Para poner el texto en negrita, elige una de las siguientes opciones:
»  Selecciona el texto y haz clic en el boton B.

» Selecciona el texto y pulsa Ctrl+B (Windows) o Comando+B (Macintosh).

Para poner el texto en cursiva, realiza una de estas acciones:
» Selecciona el texto y haz clic en el botdn I.

» Selecciona el texto y pulsa Ctrl+I (Windows) o Comando+I (Macintosh).

Para subrayar texto, realiza una de estas acciones:
» Selecciona el texto y haz clic en el botén U.

» Selecciona el texto y pulsa Ctrl+U (Windows) o Comando+U (Macintosh).

Dar formato a un script

Cuando escribes una historia, el texto aparece en el formato normal, el estilo de texto
predeterminado. Cuando das formato a una historia para convertirla en un script de informativos,
es posible que tengas que distinguir algunos tipos de texto, como instrucciones para el
presentador o texto de subtitulos.
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Editar una historia

Normalmente, las instrucciones para el presentador se utilizan como indicaciones breves para los
presentadores de los informativos. El texto de las instrucciones para el presentador aparece en
rojo en el script, en video inverso en el teleprompter, y no se incluye en el texto utilizado por el
sistema para calcular el tiempo de lectura.

El texto de subtitulos se utiliza en general para la transcripcion de citas. El texto de subtitulos
aparece en verde en el script y el sistema lo envia a un codificador de subtitulos si tu emisora
utiliza un dispositivo de este tipo para emitir scripts para las personas con discapacidad auditiva.
El texto de subtitulos no aparece en el teleprompter ni se incluye en los calculos de tiempo de
lectura de un script.

El estilo de texto normal predeterminado se envia al teleprompter y a cualquier codificador de
subtitulos utilizado en la estacion.

Los procedimientos siguientes utilizan los botones de la barra de herramientas que tienen un
circulo rojo en la ilustracion siguiente.

Para marcar texto como texto normal:

» Selecciona el texto y haz clic en el botéon N o pulsa Ctrl+Alt+N (Windows).

Para marcar texto como instrucciones del presentador:

» Selecciona el texto y haz clic en el botén P o pulsa Ctrl+Alt+P (Windows).

Para marcar texto como texto de subtitulos:

» Selecciona el texto y haz clic en el boton CC o pulsa Ctrl+Alt+C (Windows).

También puedes hacer clic en los botones N, P o CC antes de escribir el texto. El texto nuevo que
escribas aparecerd en el formato que has seleccionado. Para cambiar el formato del texto que
escribes en cualquier momento, selecciona otro formato.

Introducir érdenes de produccion

Cuando das formato a una historia para convertirla en un script de informativos, es posible que
tengas que afiadir 6rdenes de produccion. La o6rdenes de produccion proporcionan informacion
util al personal técnico, asi como comandos para el control de maquina para dispositivos, como
por ejemplo para generadores de caracteres.
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Editar una historia

Las d6rdenes de produccion se afiaden a los scripts desde el area de historias y se editan en el area
de lista de o6rdenes de produccion del Editor de scripts. A cada orden de produccion que afiades
se le asigna un valor numérico. El nimero aparece en una caja negra como marcador de orden de
produccién en el script, que corresponde al lugar donde se insertara la caja de texto de la orden
de produccion en la lista de 6rdenes de produccion.

[ETURN
MIKE
IS SUN PRARIE LOSING ITS SMALL-TOWN CHARM?

CITY PLANNERS PRESENTED THREE SKETCHES OF WHAT RETAIL
DEVELOPMENT COULD LOOK LIKE MONDAY NIGHT AT PRAIRIE VIEW MIDDLE
SCHOOL.

(vo)Baa

ONE PROPERTY OWNER S_TARTED A PETITION TO LEAVE THE CONSTRUCTION
OF A NEW WOODMAN'S STORE UP TO VOTERS IN AN UPCOMING
REFERENDLUM.

BUT LAST WEEK, A DANE COUNTY CIRCUIT JUDGE DECIDED REZONING FOR
A GROCERY STORE SHOULD BE UP TO THE CITY COUNCIL. SUN PRAIRIE
RESIDENTS SAY EITHER WAY, THEY WANT THEIR. TOWN TC BE AS
ATTRACTIVE AS POSSIBLE.

(soT)m

Una vez seleccionada, el marcador de orden de produccion se ilumina de color naranja y la
informacion en la orden de produccidn se hace visible en la lista de drdenes de produccion.
Para insertar una orden de produccion en un script:

1. Situa el cursor en la parte de la historia donde quieras insertar el marcador de orden de
produccion.

2. Efectua uno de estos procedimientos:
» Haz clic derecho y selecciona Insertar orden de produccion.
» Haz clic en el botéon de ment del panel y selecciona Insertar orden de produccién.
»  Pulsa Alt+Enter (Windows).

3. Introduce la informacién de la orden de produccidn; por ejemplo, Take VO, On Camera,
Take SOT o Take Live. La informacion se guarda automaticamente cuando haces clic en otro
punto de Ia historia.

Para mover una orden de produccién en un script:

»  Selecciona el marcador de orden de produccion y arrastralo a otra ubicacion dentro del script.
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Editar una historia

Cuando las ordenes de produccion se reorganizan en un script, el sistema las vuelve a numerar
automaticamente, empezando por el uno (1). EIl mismo cambio de numeracion ocurre si se
aniaden las ordenes de produccion nuevas o se eliminan las existentes.

Para eliminar un orden de produccién de un script:

» Selecciona la orden de produccion y pulsa la tecla Supr.

Anadir instrucciones de control de maquina

Si tu estacion se integra con un sistema de control de broadcast, como iNEWS Command, las
ordenes de produccion pueden incluir instrucciones de control de maquina.

Estas instrucciones deben ir precedidas por un asterisco (*) y estar escritas en un formato
especial, que comienza con un comando para el tipo de dispositivo al que va destinada la
instruccién, como por ejemplo CG para generador de caracteres. Tras el comando, el formato
especifica un elemento o plantilla particulares, como por ejemplo “2line” para una plantilla que
contenga dos lineas para rellenar con datos. Si se requiere informacion o comentarios
adicionales, este texto continuaria en las lineas sucesivas en la misma caja de texto de la orden de
produccion.

En el siguiente procedimiento, se utiliza un ejemplo de una instruccién de control de maquina
para un grafico de generador de caracteres de dos lineas.
Para ainadir instrucciones de control de maquina para un evento de CG:

1. Afiade una orden de produccién en el script.

2. En la caja de texto de la orden de produccion (en la lista de 6rdenes de produccion), escribe
*CG@ 2line y pulsa Enter.

3. Escribe la primera linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, Alcalde Joe Smith, y, a continuacion, pulsa Enter.
Pulsa Enter.

4. Escribe la segunda linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, Pleasantville.

Tu instruccion de control de maquina CG aparecera en color azul.

5
*CG 2line

Mayor Joe Smith
Eleazantville
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Eliminar o recuperar una historia eliminada

Anadir instrucciones de control principal de maquina

El evento de control de maquina vinculado con la estructura de la historia tiene preferencia de
forma predeterminada sobre otros comandos para el control de maquina que constan en el script
cuando la lista de eventos esta generada por el servidor de monitorizacion de iNEWS. Si deseas
que el evento de control de maquina vinculado con la estructura de la historia aparezca en una
posicién que no sea la primera en la lista de eventos, puedes insertar un marcador de posicion en
la historia. El sistema inserta el evento de control de maquina de la estructura de la historia en la
posicién deseada en la lista de eventos. Puedes insertar una orden de produccién de instruccion
de control principal de maquina. Solo se permite una por historia.

Como otras instrucciones de control de maquina, las instrucciones que escribes deben ir
precedidas por un asterisco (*) y estar escritas en un formato especial, que comienza con un
comando para el tipo de dispositivo al que va destinada la instruccion, como por ejemplo CG
para generador de caracteres.

Para insertar una orden de produccion principal:

1. Situa el cursor en la parte de la historia donde quieras insertar el marcador de orden de
produccion.

2. Efectia uno de estos procedimientos:
» Haz clic derecho y selecciona Insert Primary Cue.
» Hazclic en el boton de menu del panel y selecciona Insert Primary Cue.

Se crea una orden de produccion identificada como *Primary.

Eliminar o recuperar una historia eliminada

Cuando se elimina una historia de INEWS, se envia a una carpeta llamada Dead queue (cola
muerta), desde la que un administrador puede recuperarla por un periodo de tiempo determinado.
Este periodo de tiempo viene predeterminado por un intervalo de purga que el administrador del
sistema de cada sitio ha configurado para esta cola.
Para eliminar una historia:

1. Selecciona la historia.

2. Haz clic en el botdon de menu del panel situado en la parte superior derecha del panel de
Cola/Historia.

3. Selecciona Eliminar historia.
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Bloquear y desbloquear una historia

Bloquear y desbloquear una historia

El sistema informatico para redaccion de noticias iINEWS dispone de varios tipos de bloqueos,
como bloqueos de edicion, bloqueos de edicion segmentados, bloqueos sencillos y bloqueos por
contrasefia. Bloqueando una historia se impide que una persona no autorizada pueda cambiarla
mientras se esta trabajando en ella. Aunque la historia tenga la edicion bloqueada por otro
usuario, puedes navegar por la historia para verla, pero aparecera una advertencia si intentas
editarla. El mensaje dice: No se pudo bloquear la edicién. La historia estéa
bloqueada por otro usuario.

El boqueo de edicion por segmentos permite que un usuario cambie los datos de la estructura de
la historia mientras otro usuario tiene el texto de la historia y la lista de 6rdenes de produccion
bloqueados. Esto supone una ventaja para los productores que puedan necesitar realizar
modificaciones en la seccion de estructura de la historia del Editor de scripts mientras un
reportero todavia esta trabajando en el cuerpo de la historia.

Los bloqueos sencillos y los bloqueos por contrasefia solo pueden aplicarse a una historia desde
una estacion de trabajo de iNEWS, pero las medidas de seguridad se cumplen en Interplay
Central. Con el bloqueo sencillo, un usuario de iNEWS bloquea la historia con su nombre de
usuario, de modo que solo este usuario o un administrador del sistema iINEWS puede abrirla. Si
otro usuario intenta abrir una historia con bloqueo sencillo en Interplay Central, se le denegara el
acceso de visualizacion o edicion a la historia. Del mismo modo, un usuario de iNEWS realiza
un bloqueo por contrasefia en la historia de aplicando una contrasefia para que solo aquellos que
la conozcan puedan visualizar o editar la historia. Si un usuario de Interplay Central intenta abrir
una historia bloqueada por contrasefia, el sistema le solicitara la contrasefia.

& Los administradores del sistema no pueden suplantar el bloqueo de edicion de otro usuario
en Interplay Central. No obstante, ni la funcion de bloqueo sencillo ni la de bloqueo por

contraseiia se aplican a los administradores del sistema iNEWS. Pueden abrir historias con

un bloqueo sencillo o por contraseifia en la base de datos de iNEWS en cualquier momento.

Para bloquear una historia, ejecuta una de estas acciones:

» Empieza a escribir en el cuerpo de la historia. Se aplica un bloqueo de ediciéon
automaticamente al cuerpo de la historia.

Haz clic en el boton Bloquear/Desbloquear en la barra de herramientas. Se aplica un bloqueo
de edicion manualmente al cuerpo de la historia.

Si tienes una historia bloqueada, el boton Bloquear/Desbloquear se ilumina de color naranja.

Para bloquear la estructura de la historia, efectiia una de estas acciones:

» Empieza a escribir en cualquier campo de la estructura de la historia de una historia. El
bloqueo de edicion por segmentos se aplica automaticamente.
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Insertar plantillas de script

Para desbloquear una historia, efectiia una de las operaciones siguientes:
» Ve aotra historia de la cola. La historia que has editado se guarda y bloquea automaticamente.
» Haz clic en el botéon Bloquear/Desbloquear.

Si haces clic en el boton Desbloquear, aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion
indicando lo siguiente:

La historia ha sido modificada. ¢Quieres guardarla antes de desbloquearla?

Elige Si para guardarla y, a continuacion, desbloquéala, y No para desbloquear la historia sin
guardar cambios, o bien pulsa Cancelar para volver a la historia con el bloqueo de edicion
todavia activado.

Sinavegas entre la seccion Estructura de la historia del Editor de scripts y las secciones Lista
de 6rdenes de produccion e Historia, podras quitar cualquier bloqueo de edicion por
segmentos que tengas en la estructura de la historia. Haciendo lo contrario, puedes quitar
bloqueos de edicidon que puedas tener en el cuerpo de la historia. Antes de proceder al
desbloqueo, el sistema guarda los cambios realizados mientras tenias un bloqueo activado.

Insertar plantillas de script

Las plantillas de script son plantillas creadas por un administrador para que puedas insertar
rapidamente texto y segmentos predefinidos en historias. Por ejemplo, si una historia sobre la
prevision meteoroldgica diaria en un programa dispone de un conjunto estandar de 6érdenes de
produccién e instrucciones del presentador que siempre son iguales, un administrador de puede
crear una plantilla de script que contenga esta informacion. La plantilla puede ponerse a
disposicion de otros usuarios de Interplay Central para que la puedan insertar en historias nuevas
que escriben para programas posteriores.

Las plantillas de script se insertan en la posicion actual del cursor en una historia abierta.

Para insertar una plantilla de script:
1. Sitaa el cursor en el cuerpo de la historia donde quieras insertar la informacion de la plantilla.
2. Efectua uno de estos procedimientos:

» En labarra de herramientas, haz clic en el botdn de plantilla.

» Haz clic derecho y selecciona Insertar plantilla de script.
»  Pulsa Ctrl+Mayts+1.

3. Selecciona la plantilla que deseas utilizar de la lista haciendo doble clic.

% Si sabes el nombre de la plantilla que quieres, también puedes escribirlo en el campo de
busqueda y pulsar Enter.
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Insertar marcadores de posicion MOS

Insertar marcadores de posicion MOS

Puedes crear un marcador de posicion para un dispositivo MOS de otro fabricante en una historia
de iNEWS, tanto en la estructura de la historia o como orden de produccion de la historia. Para
poder afadirlo a la estructura de la historia, esta debe admitir informacién MOS.

El servidor de iNEWS debe ejecutar iNEWS v4.0 o superior.

Para insertar un marcador de posicion de objeto MOS:
1. Situa el cursor en uno de los puntos siguientes:
- Enun segmento del editor de historias.
- En cualquier campo de la estructura de la historia.
2. Haz clic en el boton de menu del panel y selecciona Insertar marcador de posicion.
Se abre el cuadro de didlogo Crear marcador de posicion de objeto MOS.

3. Selecciona un nombre de dispositivo e introduce un titulo. De forma opcional, introduce una
descripcion.

4. Pulsa Aceptar.

El nuevo marcador de posicion de objeto MOS aparece como orden de produccion en el
editor de historias y la lista de 6rdenes de produccion o en el campo de titulo MOS.

El usuario del dispositivo MOS puede actualizar el marcador de posicion mas tarde con un
ID u objetos reales activando o cargando el servidor de monitorizacion. A continuacion, el
enlace MOS enviara datos de vuelta a iINEWS e Interplay Central en el orden de produccion.

Agregar medios a un script

Si deseas afiadir medios a una historia, tienes que crear una secuencia de video vinculada con
una historia. Para crear una secuencia, haz clic en el boton Abrir secuencia en la barra de
herramientas del panel de Cola/Historia. También puedes utilizar este botdn para abrir una
secuencia que ya has vinculado previamente con una historia. La secuencia se edita en el panel
de Secuencia.

Puedes configurar una opcidn para que cargue automaticamente una secuencia vinculada con
una historia. Selecciona Inicio > Configuracion de usuario > iNEWS > Cargar secuencia
automaticamente.

La siguiente ilustraciéon muestra el botén Abrir secuencia y una secuencia vinculada con una
historia.
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Copiar y enviar enlaces de INEWS
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Para mas informacion sobre la creacion de una secuencia, consulta “Utilizar el panel de
Secuencia” en la pagina 65.

Los segmentos de la historia se usan para calcular el timing del texto en los scripts. En Interplay
Central, se pueden ver una lineas amarillas horizontales con banderitas, llamadas etiguetas de
tiempo, en la linea de tiempo de la secuencia que muestran el tiempo estimado para cada
segmento del script. Por ejemplo, la historia de la ilustracion anterior tiene dos segmentos; el
primero dura 12 segundos y el segundo 10 segundos. La segunda etiqueta de tiempo muestra el
tiempo total de 22 segundos.

Este tiempo se basa en la velocidad de lectura configurada en Avid iNEWS.

Cuando se afiaden tiempos de ejecucion a las ordenes de produccion, estos tiempos se afiaden al
tiempo total del script, asi como al tiempo mostrado para el segmento en el que reside la orden
de produccion.

% Al guardar una historia no se guarda la secuencia que tiene vinculada. Debes guardar la
secuencia en el panel de Secuencia. Consulta “Guardar una secuencia’ en la pagina 73.

Copiar y enviar enlaces de iNEWS

Puedes copiar y enviar enlaces a historias, colas, carpetas de INEWS, facetas de INEWS y
proyectos de iNEWS. Estos enlaces estan en formato URL y pueden compartirse por e-mail,
wikis, documentos o mensajes de chat. Los enlaces son validos siempre y cuando el elemento
exista en la base de datos de INEWS.
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Copiar y enviar enlaces de INEWS

Cuando haces clic en un enlace de INEWS o lo pegas en la barra de direcciones de un navegador
compatible, Interplay Central se abre con la seleccion de vista y contenido correcta. Si no has
iniciado sesion, aparece la pantalla de inicio de sesion. Una vez que hayas iniciado sesion,
aparece el destino del enlace.

Puedes seleccionar Copiar enlace o Copiar enlace contenedor. Copiar enlace crea un enlace al
elemento seleccionado y Copiar enlace contenedor crea un enlace al elemento que contiene el
elemento seleccionado.

Para crear una URL para un enlace de iNEWS en el panel de Contenidos, realiza una de las
acciones siguientes:

» Enuna lista de INEWS, haz clic derecho en un elemento y selecciona Copiar enlace.
» Enuna lista de INEWS, selecciona un elemento, haz clic en el botdon de menu del panel y

selecciona Copiar enlace o Copiar enlace contenedor.

Para crear una URL para un enlace de iNEWS en el panel de Cola/Historia o en el panel de
Proyecto/Historia, realiza una de las acciones siguientes:

» Haz clic derecho en un elemento y selecciona Copiar enlace.
»  Selecciona un elemento, haz clic en el boton de menu del panel y selecciona Copiar enlace o

Copiar enlace contenedor.

Para crear una URL para un enlace de iNEWS en el panel Iniciar, realiza una de las
acciones siguientes:

» Haz clic derecho en un elemento y selecciona Copiar enlace.
» Selecciona un elemento, haz clic en el boton de menu del panel y selecciona Copiar enlace.
En todos los casos, se abre un cuadro de didlogo emergente con una URL que ya esta

seleccionada para ser copiada. Pulsa Ctrl+C (Windows) o Comando+C (Macintosh) para copiar
el enlace, luego utiliza Ctrl+V (Windows) o Comando+V (Macintosh) para pegar el enlace.
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IE] Utilizar el panel de Secuencia

Las siguientes secciones principales describen el panel de Secuencia y como utilizarlo:
*  Mostrar el panel de Secuencia

*  El panel de Secuencia

» Sobre las secuencias basicas y avanzadas

»  Seleccionar una linea de tiempo horizontal o vertical

*  Ver informacion de secuencia

*  Crear una secuencia

*  Guardar una secuencia

» Abrir una secuencia existente en el panel de Secuencia

*  Abrir una secuencia vinculada a una historia

« Editar una secuencia

Mostrar el panel de Secuencia

El panel de Secuencia aparece en la vista de Video predeterminada. Esta disponible en la
distribucion personalizada de Registro pero no esté incluida en la distribucion personalizada
predeterminada.

% En Interplay Central v1.2 y anteriores, la linea de tiempo de la secuencia era una seccion del
panel de Cola/Historia.
Para mostrar el panel de Secuencia:
» Selecciona Paneles > Secuencia.

El panel de Secuencia se abre en el modo y orientacidon en que estaba cuando saliste de la
aplicacion.



El panel de Secuencia

El panel de Secuencia

El panel de Secuencia incluye la linea de tiempo de la secuencia y controles que te permiten
editar una secuencia. Puedes trabajar con una de dos lineas de tiempo de la secuencia: basica o
avanzada. Consulta “Sobre las secuencias basicas y avanzadas” en la pagina 68.

Puedes ver el panel de Secuencia con una linea de tiempo vertical o una linea de tiempo

horizontal.

La siguiente ilustracion muestra las dos lineas de tiempo y las dos orientaciones e identifica los

controles.

Izquierda: linea de tiempo vertical de una secuencia avanzada. Derecha: linea de tiempo horizontal de una
secuencia basica.

Control

Descripcion

1 Lapestafia del panel de Secuencia

2 Botdn Anadir encadenado de video

3 Boton Eliminar segmento

4 Botén Guardar

5 Boton de ment del panel

Mueve el puntero del raton sobre la pestaiia para mostrar
informacion sobre la secuencia. Consulta “Ver informacion de
secuencia” en la pagina 70.

Anade un encadenado de video (secuencia avanzada
solamente). Consulta “Insertar encadenados de video
(secuencias avanzadas solamente)” en la pagina 85.

Borra el segmento seleccionado de la secuencia.

Guarda la secuencia en la base de datos de Interplay
Production. Consulta “Guardar una secuencia” en la pagina 73.

Ofrece opciones para trabajar con secuencias.
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El panel de Secuencia

La tabla siguiente describe los elementos en el menu del panel.

Elemento de menu

Descripcion

Guardar secuencia

Insertar un encadenado de video

Eliminar

Mezcla final de secuencia

Orientacion

Ayuda

Guarda la secuencia en su ubicacion actual en la
base de datos de Interplay Production. Consulta
“Guardar una secuencia” en la pagina 73.

Inserta un encadenado de video (secuencia
avanzada solamente). Consulta “Insertar
encadenados de video (secuencias avanzadas
solamente)” en la pagina 85.

Elimina el elemento seleccionado (segmento o
efecto).

Envia a la mezcla. Consulta “Mezclar secuencias”
en la pagina 109.

Permite seleccionar la orientacion de la linea de
tiempo y la barra de herramientas: horizontal o
vertical. Consulta “Seleccionar una linea de tiempo
horizontal o vertical” en la pagina 69.

Abre una seccion de de ayuda que describe el panel
de Secuencia y sus funciones.

El panel de Secuencia no incluye comandos para crear una secuencia nueva.

No es posible agregar clips a la linea de tiempo hasta haber creado o cargado una secuencia.
Consulta “Crear una secuencia” en la pagina 70.
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Sobre las secuencias basicas y avanzadas

Sobre las secuencias basicas y avanzadas

Cuando preparas una secuencia del panel de Contenidos, puedes elegir si producir una secuencia
basica o una secuencia avanzada.

*  Una secuencia basica incluye una linea de tiempo con una pista de video y una de audio.
Esta tinica pista de audio representa a todas las pistas de audio de origen.

Una secuencia basica se compone de cortes solamente. A veces se la llama “lista de planos”
o “lista de edicion”. No es posible afiadir encadenados de audio o de video.

Todas las pistas de audio de los clips que componen una secuencia se monitorizan con un
unico medidor. Se puede seleccionar qué canales monitorizar. Consulta “Configurar las
preferencias de monitorizacion de audio” en la pagina 119.

e Una secuencia avanzada incluye una linea de tiempo con una pista de video. De manera
predeterminada incluye tres pistas de audio, llamadas NAT (sonido ambiente o natural), SOT
(sonido pregrabado), y VO (locucion) para usar historias de iNEWS. No obstante, puedes
renombrarlas y usar la secuencia de forma independiente de una historia de iNEWS.
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Seleccionar una linea de tiempo horizontal o vertical

Puedes asignar una pista de audio de origen a la pista VO y una o dos pistas de audio
originales a las pistas NAT y SOT, para un maximo de cinco pistas. Para informacién sobre
coémo renombrar, asignar, y configurar pistas de audio, y agregar encadenados de audio,
consulta “Trabajar con pistas de audio en secuencias avanzadas” en la pagina 116.

Puedes agregar encadenados de video a una secuencia avanzada. Consulta “Insertar
encadenados de video (secuencias avanzadas solamente)” en la pagina 85. Los encadenados
de audio se agregan automaticamente. Consulta “Trabajar con pistas de audio en secuencias
avanzadas” en la pagina 116.

Cuando preparas una secuencia del panel Cola/Historia, esta se crea automaticamente como una
secuencia avanzada.

No puedes convertir una secuencia bdsica a una secuencia avanzada, o una secuencia avanzada
a una secuencia basica.

La capacidad para crear secuencias avanzadas depende del rol que tengas asignado, y la
licencia asignada a ese rol. Ponte en contacto con el administrador de Interplay Central para
mads informacion.

Seleccionar una linea de tiempo horizontal o vertical

Puedes ver el panel de Secuencia con una linea de tiempo vertical o una linea de tiempo
horizontal. Puedes cambiar la orientacidn a tu preferencia y la seleccidon se guardara hasta la
modifiques o restablezcas tu distribucion personalizada.

Puedes seleccionar “Auto” para que la orientacion quede determinada por las dimensiones del
area de Linea de tiempo del panel de Secuencia:

« Siel tamaio horizontal es mayor que el vertical, el panel de Secuencia aparece con una linea
de tiempo horizontal.

+ Siel tamaio vertical es mayor que el horizontal, el panel de Secuencia aparece con una linea
de tiempo vertical.

Para seleccionar la orientacion de la linea de tiempo:

» Haz clic en el boton de menti del panel de Secuencia, selecciona Orientacion, y selecciona
Auto, Horizontal o Vertical.
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Ver informacién de secuencia

Ver informacion de secuencia

Puedes ver el nombre, el formato y otros datos de la secuencia cargada en el panel de Secuencia.

Para ver la informacion de secuencia:

» Mueve el puntero del raton sobre la pestafia del panel de Secuencia.

La tabla siguiente describe la informacion que puede verse.

Elemento Descripcion

Nombre El nombre del contenido como se indica en la base
de datos de Interplay Production.

Formato 30i NTSC
25i PAL, 25p PAL
720p/25, 720p/29.97, 720p/50, 720p/59.94
1080i, 1080i
1080p/25, 1080p/29.97

relacion de aspecto 4:3
16:9
Resolucion: 720 x 486
720 x 592
1280 x 720
1920 x 1080

Crear una secuencia

Puedes crear una secuencia en Interplay Central y guardarla como un contenido en la base de
datos de Interplay. También puedes crear una secuencia y vincularla con una historia de iNews.
En este caso la secuencia es conocida como una secuencia de script.

Observa lo siguiente:

» Debes crear una secuencia y cargarla en el panel de Secuencia antes de poder agregar clips a
la linea de tiempo de la secuencia.

*  Puedes abrir y editar algunos tipos de secuencias creadas en otras aplicaciones de Avid.
Consulta “Abrir una secuencia existente en el panel de Secuencia” en la pagina 74.
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Crear una secuencia

» Las secuencias que creas en Interplay Central pueden abrirse y modificarse en Avid
Symphony, Media Composer y NewsCutter. Las secuencias basicas (listas de planos) se
pueden abrir y editar en Interplay Assist.

» La capacidad para crear secuencias avanzadas depende del rol que tengas asignado, y la licencia
asignada a ese rol. Ponte en contacto con el administrador de Interplay Central para mas
informacion.

Hay varias maneras de crear una secuencia:

» Crear una secuencia en la base de datos Interplay Production sin cargarla en el panel de
Secuencia, o con el panel de Secuencia cerrado. Usa este procedimiento para producir un
“indicador” de secuencia para editar después.

» Crear una secuencia, editarla en el panel de Secuencia y guardarla. Usa este procedimiento
para producir una secuencia independientemente de una historia de INEWS.

»  Crear una secuencia vinculada a una historia de INEWS, editarla en el panel de Secuencia y
guardarla.

Para crear una secuencia en la base de datos de Interplay Production:

1. En la pestafia Contenidos, desplazate hasta la carpeta en que deseas crear la secuencia.
Seleccionar una carpeta no crea una secuencia en ella.

2. En la pestafia del panel de Contenidos, selecciona Crear secuencia basica o Crear secuencia
avanzada.

Cuando finaliza el proceso, aparece una secuencia llamada New.Sequence en el panel de
Contenidos, resaltada en naranja (podrias tener que deplazarte hacia abajo para verla). Si ya
hay una secuencia llamada New.Sequence, se afiade .01 a su nombre, y se va incrementando
para cada secuencia nueva sin nombre (New.Sequence.02, y asi sucesivamente).

El nombre de la secuencia aparece atenuado y en cursiva hasta que se le afiaden contenidos
online y se guarda.

Se puede usar este procedimiento para crear un “indicador” de secuencia para editar después.
3. Cambia el nombre a la secuencia en el panel de Contenidos mediante uno de estos procedimientos:

»  Selecciona la secuencia, haz clic en su nombre y teclea el nombre nuevo.

» Selecciona la secuencia y pulsa F2 (Windows) o Intro (Macintosh).

Puedes editar la secuencia posteriormente abriendo el panel de Secuencia y haciendo doble
clic en ella.

Para crear una secuencia, editarla y guardarla:
1. Selecciona Paneles > Secuencia para abrir el panel de Secuencia.

2. En la pestafia Contenidos, desplazate hasta la carpeta en que desees crear la secuencia.

Seleccionar una carpeta no crea una secuencia en ella.
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3. Haz clic en el boton de menu del panel de Contenidos y selecciona Crear secuencia basica o
Crear secuencia avanzada.

Cuando finaliza el proceso, aparece una secuencia llamada New.Sequence en el panel de
Contenidos, resaltada en naranja (Podrias tener que deplazarte hacia abajo para verla). Si ya
hay una secuencia llamada New.Sequence, se afiade .01 a su nombre, y se va incrementando
para cada secuencia nueva sin nombre (New.Sequence.02, y asi sucesivamente).

El nombre de la secuencia aparece atenuado y en cursiva hasta que se le afiaden contenidos
online y se guarda.

4. Cambia el nombre a la secuencia en el panel de Contenidos mediante uno de estos
procedimientos:

» Selecciona la secuencia, haz clic en su nombre y teclea el nombre nuevo.
»  Selecciona la secuencia, pulsa F2 (Windows) o Intro (Macintosh) y teclea el nombre nuevo.
5. Edicion de la secuencia.
Consulta “Editar una secuencia” en la pagina 75.
6. Guarda la secuencia mediante uno de estos métodos:
» Haz clic en el botéon Guardar en la barra de herramientas del panel de Secuencia.
» Hazclic en el botén de menu del panel y selecciona Guardar secuencia.
» Con el panel de Secuencia activo, pulsa Ctrl+S (Windows) o Comando+S (Macintosh)
Debes hacer clic en el botdn Actualizar en el panel de Contenidos para ver como el nombre
atenuado y en cursivas de la secuencia pasa a estar en fuente normal.
Para crear una secuencia vinculada con una historia, editarla y guardarla:
1. Abre una historia en el panel de Cola/Historia.
2. Abre el panel de Secuencia.

3. Haz clic en el botén de Abrir secuencia.

El nombre de la secuencia en la pestafia del panel de Secuencia y en el panel de Medios
muestran el nombre de la historia abierta.

Hacer clic en el boton Abrir secuencia abre automaticamente el panel de Medios si esta cerrado.

Si posteriormente cambias el nombre de la historia y deseas modificar el nombre de la
secuencia, debes cambiarle el nombre en el panel de Contenidos. Para acceder rapidamente a
la secuencia en el panel de Contenidos, verifica que esté cargada en el panel de Medios, haz
clic en el boton de ment del panel y selecciona Abrir carpeta contenedora.
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4. Edicion de la secuencia.
Consulta “Editar una secuencia” en la pagina 75.

Después de agregar el primer clip a la secuencia, un cuadro de mensaje indica que se estd
creando una secuencia nueva. La aplicacion Interplay Central obtiene un nuevo bloqueo de
edicion de INEWS, crea y guarda la secuencia en la ubicacion de la secuencia de script, y
guarda el identificador de la secuencia con la historia.

% Un administrador de Interplay Central establece la ubicacion para almacenar una secuencia de
script en la seccion Interplay Production de la Central Configuracion del sistema Interplay.
5. Guarda la secuencia mediante uno de estos métodos:
» Haz clic en el botéon Guardar en la barra de herramientas del panel de Secuencia.
» Haz clic en el boton de menti del panel y selecciona Guardar secuencia.
p Con el panel de Secuencia activo, pulsa Ctrl+S (Windows) o Comando+S (Macintosh)
La secuencia se guarda en la ubicacion de la secuencia de script.

Podrias tener que hacer clic en el boton Actualizar para ver la secuencia en el panel de
Contenidos.

Guardar una secuencia

Si guardas una secuencia que no esté vinculada a una historia, la secuencia se guarda en su
ubicacién actual. No hay una opcion Guardar como. Para mover una secuencia a una ubicacion
distinta, cortala y copiala a una ubicacion diferente en el panel de Contenidos.

Si estds trabajando con una secuencia vinculada a una historia, debes guardar el articulo y la
secuencia por separado. Un administrador de Interplay Central establece la ubicacion para
almacenar una secuencia de script en la seccion Interplay Production de la Central Configuracién
del sistema Interplay. La ruta predeterminada es Projects/iNEW Ssequences/Fecha.

Guardar una secuencia guarda automaticamente los marcadores contenidos en la secuencia.

Para guardar una secuencia, efectia uno de estos procedimientos:

» Haz clic en el botéon Guardar en la barra de herramientas del panel de Secuencia.

» Hazclic en el botéon de menu del panel y selecciona Guardar secuencia.

» Con el panel de Secuencia activo, pulsa Ctrl+S (Windows) o Comando+S (Macintosh)

Si intentas cerrar una secuencia modificada sin guardarla, se abre el cuadro de didlogo Guardar
cambios y pregunta si deseas guardar los cambios.
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Abrir una secuencia existente en el panel de Secuencia

Interplay Central permite abrir y editar secuencias que has creado en Interplay Central,
aplicaciones de edicion de Avid, Interplay Assist y Avid Instinct.

Hay limitaciones al tipo de secuencias que puedes reproducir y editar. Las siguientes son algunas
normas para la edicion y la reproduccion:

Si la secuencia contiene solo cortes, se abre en el panel de Medios para la reproduccion y
puedes editarla en el panel de Secuencia

Si la secuencia contiene efectos que el servicio de reproduccion admite (como
encadenamientos de video y audio) pero se cred en una aplicacion diferente a Interplay
Central, se abre en el panel de Medios para la reproduccion. La secuencia también se abre en
el panel de Secuencia, pero no se puede editar. La secuencia es de color rojo oscuro y de solo
lectura.

Si la secuencia contiene efectos no renderizados que no admite el reproductor, se muestra un
mensaje de error. La secuencia también se abre en el panel de Secuencia, pero no se puede
editar. La secuencia es de color rojo oscuro y de solo lectura.

Si todos los efectos estan renderizados, la secuencia se abre en el panel de Medios para la
reproduccion. La secuencia también se abre en el panel de Secuencia, pero no se puede
editar. La secuencia es de color rojo oscuro y de solo lectura.

No es posible crear subclips de una secuencia de solo lectura.

Para mas informacion sobre la reproduccion de secuencias, consulta “Reproducir secuencias
simples y complejas” en la pagina 97.

Para abrir una secuencia existente en el panel de Secuencia:

» Haz doble clic en una secuencia en el panel de Contenidos, el panel de Busqueda, o el panel

de Busqueda rapida.

La secuencia se carga en el panel de Medios y en la linea de tiempo en el panel de
Secuencia. El panel de Secuencia carga automaticamente la secuencia como basica o
avanzada.

Abrir una secuencia vinculada a una historia

Si creas una secuencia con el boton Abrir secuencia en el panel de Cola/Historia, esta se vincula
con la historia abierta como una secuencia de script (consulta “Crear una secuencia” en la
pagina 70).

Puedes seleccionar que una configuracion de usuario abra automaticamente una secuencia de
script cuando abres la historia vinculada.
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Para abrir automaticamente una secuencia de script con una historia:
1. Selecciona Inicio > Configuracion.
2. Selecciona iNEWS.
3. Selecciona “Cargar secuencia automaticamente”.

4. Haz clic en Aplicar.

Para abrir manualmente una secuencia de script:
1. Abre una historia en el panel de Cola/Historia.
2. Abre el panel de Secuencia.

3. Haz clic en el botén de Abrir secuencia.

Editar una secuencia

Se abre la secuencia vinculada en el panel de Secuencia y en el panel de Medios.

Tras vincular una secuencia de script con una historia, no es posible desvincularla. No obstante,
puedes modificar completamente la secuencia y cambiarle el nombre si fuera necesario.

Editar una secuencia

Puedes trabajar con una de dos secuencias: una secuencia basica o una secuencia avanzada
(consulta “Sobre las secuencias basicas y avanzadas” en la pagina 68). Las siguientes secciones

describen como trabajar con secuencias basicas y secuencias avanzadas:
o “Agregar medios a una secuencia basica” en la pagina 76

e “Agregar medios a una secuencia avanzada” en la pagina 77

e “Afiadir contenido de una secuencia guardada a una secuencia” en la pagina 79

*  “Mover o eliminar segmentos en la linea de tiempo” en la pagina 80
e “Ajustar segmentos en la linea de tiempo” en la pagina 81
*  “Utilizar cortes en L en la linea de tiempo” en la pagina 83

*  “Afiadir marcadores a una secuencia” en la pagina 84

*  “Insertar encadenados de video (secuencias avanzadas solamente)” en la pagina 85

Los datos auxiliares contenidos en un clip se conservan al editar el clip y convertirlo en una

secuencia.
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Agregar medios a una secuencia basica

=

La linea de tiempo de una secuencia simple tiene dos pistas: video (V) y audio (A). Una
secuencia basica usa verde para el video y el audio, como se muestra en la siguiente imagen.

Una secuencia avanzada usa colores adicionales (consulta “Agregar medios a una secuencia
avanzada” en la pagina 77).

La barra naranja se llama cursor y actia como un indicador de posicion o cabezal de
reproduccion cuando reproduces una secuencia en el panel de Medios. Cuando ajustas un
segmento, el cursor se mueve automaticamente a esa posicion en la secuencia, y el frame en el
que se ajusto el segmento aparece en el visor del panel de Medios.

Se puede configurar el panel de Secuencia para orientacion horizontal o vertical. Consulta
“Seleccionar una linea de tiempo horizontal o vertical” en la pagina 69.

El formato de video se determina por el primer clip que se afiade a la secuencia. Si se afiaden
clips deberan corresponder al formato de video inicial.

Para colocar un contenido en la linea de tiempo de una secuencia basica:

1. Haz clic en un contenido de video o audio en el visor de Medios del panel de Medios.

2. Arrastra el contenido del visor de Medios a la linea de tiempo hasta que el puntero esté sobre
la pista V 0 A, como se muestra en la siguiente imagen.

Cuando arrastras el segmento a donde lo deseas, las pistas V y A aparecen resaltadas en
naranja para mostrar donde se insertara el contenido al soltar el boton del raton.
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Agregar medios a una secuencia avanzada

=

La linea de tiempo predeterminada de una secuencia avanzada tiene cuatro pistas: video (Video),
sonido ambiente o natural (NAT), sonido pregrabado (SOT), y voz o locucién (V). Puedes
cambiar el nombre de las pistas de audio y afiadir dos méas. Para mas informacién, consulta
“Sobre las secuencias basicas y avanzadas” en la pagina 68.

Los distintos colores indican diferentes tipos de contenidos en la linea de tiempo: azul oscuro
para el video solo, verde para video con sonido NAT, celeste para el video con sonido SOT, y
morado para el sonido VO.
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La barra naranja se llama cursor y actia como un indicador de posicion o cabezal de
reproduccion cuando reproduces una secuencia en el panel de Medios. Cuando ajustas un
segmento, el cursor se mueve automaticamente a esa posicion en la secuencia, y el frame en el
que se ajusto el segmento aparece en el visor del panel de Medios.

Se puede configurar el panel de Secuencia para orientacion horizontal o vertical. Consulta
“Seleccionar una linea de tiempo horizontal o vertical” en la pagina 69.
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Editar una secuencia

Se edita una secuencia arrastrando y soltando un contenido del panel de Medios a la linea de
tiempo de la secuencia. El lugar donde se suelta el contenido determina su funcion en la linea de
tiempo:

*  Para insertar video solamente, ubica el raton sobre la pista de video antes de soltar el boton
del raton.

*  Para colocar video con sonido ambiente (NAT), ubica el puntero del raton sobre la pista NAT
antes de soltar el boton del raton.

*  Para insertar video con sonido pregrabado (SOT), ubica el puntero del raton sobre la pista
SOT antes de soltar el boton.

*  Para insertar solamente una locucion (VO), ubica el puntero del raton sobre la pista VO antes
de soltar el boton.

El sistema resalta algunos puntos de cada pista durante el proceso de arrastrar y soltar para guiarte.

El formato de video se determina por el primer clip que se afiade a la secuencia. Si se afiaden
clips deberan corresponder al formato de video inicial.

Para insertar un contenido de video en una secuencia avanzada:
1. Haz clic en un clip de video en el visor de Medios del panel de Medios.

2. Arrastra el clip del visor de Medios a la linea de tiempo hasta que el puntero del raton esté
sobre la pista de video.

)
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Cuando arrastres el clip a donde lo deseas, la pista de video aparecera resaltada para
mostrarte donde se insertara el contenido al soltar el boton del raton.

Para insertar un contenido de video con una pista de audio NAT en una secuencia avanzada:

1. Haz clic en un clip de video con sonido ambiente (NAT) en el visor de Medios del panel de
Medios.

2. Arrastra el clip del visor de medios a la linea de tiempo hasta que el puntero del ratdn esté
sobre la pista NAT.
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Cuando arrastres el segmento a donde lo deseas, las pistas de video y NAT apareceran
resaltadas para mostrarte donde se insertara el contenido al soltar el boton del raton.

Para insertar un contenido de video con una pista de audio SOT en una secuencia
avanzada:

1. Haz clic en un clip de video con sonido pregrabado (SOT) en el visor de Medios del panel de
Medios.

2. Arrastra el clip del visor de Medios a la linea de tiempo hasta que el puntero del ratén se
ubique sobre la pista SOT.

Cuando arrastres el segmento a donde lo deseas, las pistas de video y SOT apareceran
resaltadas para mostrarte donde se insertara el contenido al soltar el boton del raton.
Para insertar un contenido de audio, como una pista VO, en una secuencia avanzada:
1. Haz clic en un clip con audio en el visor de Medios del panel de Medios.
2. Arrastra el clip del visor de Medios a la linea de tiempo hasta resalta la pista VO.
Cuando arrastras el contenido a donde lo deseas, la pista VO aparece resaltada para mostrar

donde se insertara cuando sueltes el boton del raton.

% También puedes grabar una locucion directamente en la linea de tiempo. Consulta “Grabar una
locucion” en la pagina 121.

Anadir contenido de una secuencia guardada a una secuencia

Puedes cargar una secuencia de la base de datos Interplay Production en el modo de Contenido
en el panel de Medios, pero no puedes marcar puntos de entrada y salida y editar el contenido
seleccionado a una secuencia. No obstante, se puede usar la funcion Hacer coincidir frame para
abrir el clip fuente en un frame dado y seleccionar el contenido.
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Para agregar contenidos de una secuencia guardada:
1. En un panel de Contenidos, efectua uno de estos procedimientos:
»  Haz clic derecho en una secuencia y selecciona Abrir en el modo de Contenido.

» Selecciona una secuencia, haz clic en el boton de mentl del panel y selecciona Abrir en
el modo de Contenido.

La secuencia se abre en el modo de Contenido en el panel de Medios.
2. Navega a un frame en el material que deseas agregar a una secuencia.
3. Haz clic en el botén de Menu del panel y selecciona Hacer coincidir frame.

El clip master que contiene el frame se carga en el panel de Medios, mostrando el frame
coincidente. Se establecen marcas de entrada y salida que coinciden con el segmento
utilizado en la secuencia.

4. Edita el material que deseas en tu secuencia.

Mover o eliminar segmentos en la linea de tiempo

Tras afiadir contenidos a una secuencia, puedes reorganizarlos en la linea de tiempo. Una porcién
de contenido en una pista de una secuencia se llama segmento.

Cuando has afiadido un segmento a la linea de tiempo de una secuencia avanzada, no puedes
pasarlo a una pista distinta. Por ejemplo, si arrastras y sueltas un clip en la linea de tiempo como
un SOT, no puedes seleccionar luego ese segmento en la linea de tiempo y arrastrarlo a otra pista
de audio. Si el clip tiene audio en un canal que no esta asignado a la pista de audio donde lo
colocas, entonces no escucharas el audio cuando se reproduzca la secuencia.

Si deseas modificar la pista en que se inserto el audio, puedes usar la opcion Hacer coincidir frame
(en el menu del panel de Medios) para volver a cargar el clip en el reproductor. Borra el segmento
de la linea de tiempo, y reinsértalo arrastrandolo del reproductor a la linea de tiempo otra vez.
Para mover un segmento en una secuencia:

1. Haz clic en el segmento que deseas mover.

2. Arrastra el segmento y suéltalo en una nueva ubicacion en la linea de tiempo.

En una secuencia larga, mover un segmento al borde visible de la secuencia (arriba o abajo
en una linea de tiempo vertical, izquierdo o derecho en una linea de tiempo horizontal)
desplaza la secuencia en esa direccion.

Para borrar un segmento de una secuencia, lleva a cabo uno de estos procedimientos:

» Haz clic derecho en el segmento que deseas eliminar y selecciona Eliminar.

» Haz clic en el segmento que deseas eliminar y haz clic en el botén Eliminar en la barra de
herramientas del panel de Secuencia.
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» Haz clic en el segmento que deseas eliminar y pulsa la tecla Retroceso (Windows) o
Suprimir (Macintosh).

Borrar un segmento de la secuencia no elimina el contenido original del servidor.

Ajustar segmentos en la linea de tiempo

Puedes ajustar un segmento desde cualquier extremo, alargandolo o acortandolo frame a frame.

Tras ajustar un segmento, el cursor automaticamente se mueve a la nueva posicion en la
secuencia y el frame de esa posicion aparece en el visor del panel de Medios, para que puedas
ver el frame exacto en que se ha ajustado el segmento.

Para ajustar un segmento con el ratéon, efectiia uno de estos procedimientos:

»  Para ajustar tanto video como audio, haz clic en un extremo del segmento de video y arrastra
el indicador de ajuste.

La imagen siguiente muestra segmentos de video y audio que puede ser ajustados desde el
final del segmento.

Si el video y el audio tienen puntos de edicion distintos, el ajuste del segmento de video
sincroniza automaticamente la edicion de audio a la de video. La siguiente imagen muestra
una secuencia antes de empezar a ajustar a la izquierda, y la misma secuencia después de
empezar a ajustar a la derecha.
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» Para ajustar solo audio, haz clic en un extremo del segmento de audio y arrastra el indicador
de ajuste.

»  Para ajustar solamente el video si la secuencia incluye audio del mismo origen, mantén
pulsada la tecla Ctrl, haz clic en un extremo del segmento de video y arrastra el indicador de
ajuste. Use esta técnica para crear un corte en L. Consulta “Utilizar cortes en L en la linea de
tiempo” en la pagina 83.

Solo puedes alargar un segmento a la longitud mdxima del contenido original.

Para ajustar un segmento con atajos de teclado:

1. Haz clic con el ratén al final del segmento de video que deseas ajustar.

2. Efectua uno de estos procedimientos:

4
4
4
4

Pulsa la tecla M para recortar el final seleccionado del segmento 10 frames antes.
Pulsa la coma (,) para recortar el final seleccionado del segmento un frame antes.
Pulsa el punto (.) para alargar el final seleccionado del segmento un frame después.

Pulsa la barra (/) para alargar el final seleccionado del segmento 10 frames después.

El cursor se mueve automaticamente a la ubicacion del ajuste.

Para ajustar desde el inicio de un segmento:

1. Ubica el cursor en el frame que deseas ajustar.

2. Efectua uno de estos procedimientos:

4
4

Haz clic derecho y selecciona Ajustar inicio.

Pulsa Mayts+.
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Para ajustar a partir del fin de un segmento:
1. Ubica el cursor en el frame que deseas ajustar.
2. Efectua uno de estos procedimientos:
» Haz clic derecho y selecciona Ajustar final.

»  Pulsa Mayus+].

Utilizar cortes en L en la linea de tiempo

Un corte en L es un montaje entre dos segmentos en que la transicion de video no se produce
simultaneamente con la del audio. En algunos casos, la transicion de audio se produce antes que
el video, mientras que otras veces es al revés.

La siguiente imagen expone un corte en L cerca de la marca de 20 segundos en la linea de
tiempo. El segmento SOT de la secuencia (celeste) comienza antes del video correspondiente.

Para crear un corte en L:

1. Selecciona el segmento de video que deseas modificar, ubicando el puntero del raton cerca
del extremo que quieres ajustar.

Un indicador de ajuste aparece en la pista de video, pista de audio o ambas.
2. Efectua uno de estos procedimientos:

» Mantén pulsada la tecla Ctrl, haz clic en el indicador de ajuste de video y arrastralo a
una posicion distinta.

» Haz clic en el indicador de ajuste de audio y arrastralo a una posicion distinta.

Esto separa la transicion del video de la del audio y permite editar una sin modificar la otra.
Puedes hacer clic en cualquier indicador para modificar cada segmento independientemente.

Si no mantienes pulsada la tecla Ctrl, ajustar el segmento de video sincroniza
automaticamente la edicion de audio con la de video.
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Para eliminar un corte en L:

» Hazclicy arrastra el indicador de ajuste de audio en alineamiento con el video, o viceversa.
No es preciso ser exacto; la aplicacion realineara automaticamente las transiciones de video
y audio.

Si se mueve un segmento con un corte en L a una nueva ubicacion en la secuencia, también se
eliminarda el corte en L y se realinearan las transiciones de audio y video.

Cuando los segmentos de audio se superponen, Interplay Central ajusta automdticamente los
niveles de audio. Consulta “Trabajar con pistas de audio en secuencias avanzadas” en la
pagina 116.

Anadir marcadores a una secuencia

Hay dos maneras de afiadir marcadores a una secuencia:
* Aifadir un clip o una porcién de un clip que contiene marcadores.

e Aifadir marcadores directamente a la secuencia.

Para informacion completa sobre el trabajo con marcadores, consulta “Registrar y crear
subclips” en la pagina 129.

Agregar un clip que contiene marcadores: Los marcadores que estén dentro de las marcas de
entrada y salida se copian a la secuencia cuando editas el clip en la secuencia. Copiar marcadores
con un clip es una “copia de una sola vez”. Si alargas un clip mediante ajuste, no se copian los
marcadores presentes en la parte extendida del clip. Si acortas un clip mediante ajuste, se
eliminan los marcadores presentes en la parte recortada. No se restauran si alargas el clip. Para
restaurar los marcadores, rehaz la edicion. Puedes usar Hacer coincidir frame de la secuencia
para ubicar el clip original. Consulta “Utilizar Hacer coincidir frame” en la pagina 107.

Marcadores en clips de solo audio: No se afiaden marcadores en clips de solo audio, como
locuciones. Solamente puedes copiar marcadores de un clip que incluya una pista de video.

Mover segmentos con marcadores: Cuando mueves un segmento de una secuencia que
contiene marcadores, también se mueven los marcadores.

Ainadir marcadores en modo de Salida: Si anades marcadores a una secuencia en modo de
Salida, guardar en el panel de Marcadores o en el panel de Secuencia guarda tanto la secuencia
como los marcadores.

Conmutacion de modos en el panel de Medios: Si pasas del modo de Salida al modo de
Contenido, o a la inversa, el panel de Marcadores cambia para ajustarse al tipo de contenido
cargado en el panel de Medios.
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Editar una secuencia

Insertar encadenados de video (secuencias avanzadas solamente)

Se puede anadir un encadenado de video para hacer la transicion entre segmentos en una
secuencia avanzada. Los encadenados pueden configurarse para una transicion de 2 a 300
frames, solamente en nimeros pares, con la mitad de los frames correspondientes al primer
segmento y la mitad restante, al segundo.

No es posible poner encadenados al inicio del primer segmento o al final del ultimo segmento en
una secuencia. Para cualquier encadenado, debes asegurarte de que el material de origen tenga
suficiente contenido para permitir el encadenado antes del punto de entrada y después del punto
de salida. Ademas, la mitad final de un encadenado no puede superponerse a la porcion inicial
del proximo encadenado. En todos estos casos, el sistema indicara que el encadenado no es
posible.

Para insertar un encadenado de video entre dos segmentos:
1. Ubica el cursor dentro de dos segundos del corte entre dos segmentos en la linea de tiempo.

2. Efectua uno de estos procedimientos:

» Haz clic en el boton Afadir encadenado de video en la barra de herramientas del panel
de Secuencia.

» Haz clic en el botéon de ment del panel y selecciona Insertar encadenado.

La siguiente imagen muestra un encadenado entre los dos segmentos de una secuencia, que
esta indicado por el icono cuadrado Encadenado ubicado justo a la derecha del cursor.

Elicono es de tamario estdtico y no cambia con encadenados de distintas duraciones.
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Editar una secuencia

3. De manera predeterminada la duracion de los encadenados esta ajustada a 20 frames,
divididos uniformemente a 10 frames en el primer segmento y 10 en el segundo. Esto puede
cambiarse, no obstante, haciendo doble clic en el icono Encadenado o haciendo clic derecho
en el icono y seleccionando Modificar duracion.

[ ]
-
=]
]
o

Si se modifica, los nuevos encadenados afiadidos posteriormente a la secuencia tomaran esta
duracion modificada.

% Se puede cambiar la duracion predeterminada cambiando el valor respectivo en el
configuracion de usuario de Secuencia.

4. Puedes ver el encadenado ubicando el cursor en la linea de tiempo de la secuencia a
cualquier punto del primer segmento y reproduciendo la salida en el visor del panel de
Medios.

Los encadenados estan vinculados al primer segmento, asi que si este es movido al final de
la secuencia, el encadenado correspondiente se elimina automaticamente.

Para eliminar un encadenado:

» Haz clic derecho en el icono de Encadenado y selecciona Eliminar encadenado.
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KIJ Trabajar con contenidos de video

Las siguientes secciones principales describen como trabajar con el panel de Medios para ver y
editar los contenidos de video:

El panel de Medios

Reproducir contenidos

Marcar puntos de entrada y salida

Trabajar con marcadores

Utilizar los visualizadores de codigo de tiempo
Trabajar en la linea de tiempo de contenidos
Uso de la barra de zoom

Revisar para emision

Abrir una carpeta contenedora

Utilizar Hacer coincidir frame

Mezclar secuencias

Ver y editar un clip durante la ingesta

Guardar un frame como una imagen

El panel de Medios

El panel de Medios proporciona los controles necesarios para reproducir, introducir cues y marcar los
clips de video a medida que construyes tu historia. Hay dos formas de configurar el panel de Medios:

Haz clic en el botén Contenido para trabajar en el modo de Contenido.

Utiliza el modo de Contenido para ver clips master, subclips y secuencias, y para editar
contenidos en tu secuencia. También puedes enviar una secuencia a un dispositivo de
reproduccion. Para ver una descripcion de los controles en el modo de Contenido, consulta
“Panel de Medios: modo de Contenido” en la pagina 88.

Haz clic en el boton Salida para trabajar en el modo de Salida.



El panel de Medios

Utiliza el modo de Salida para ver una secuencia, afiadir una locucion o enviar una secuencia
a un dispositivo de reproduccion. Para ver una descripcion de los controles en el modo de
Salida, consulta “Panel de Medios: modo de Salida” en la pagina 91.

La vista en el panel de Medios cambia automaticamente al modo de Contenido o de Salida, en
funcion del material que cargues.

* En el panel de Contenidos, haz doble clic en un clip o subclip, o arrastralo hasta el panel de
Medios. El clip o subclip se abre en el modo de Contenido.

* En el panel de Contenidos, haz doble clic en una secuencia, o arrastrala hasta el panel de
Medios. La secuencia se abre en el modo de Salida.

* Enel panel de Contenidos, haz clic con el botén derecho sobre una secuencia y selecciona
Abrir en vista de elemento. La secuencia se abre en el modo de Contenido.

* En el panel de Cola/Historia, haz clic en el boton Abrir secuencia. La secuencia asociada se
abre en el modo de Salida.

Panel de Medios: modo de Contenido

La siguiente ilustracion muestra el panel de Medios en el modo de Contenido. Los visualizadores
y controles se describen en la tabla siguiente.

01:00:01:20
b 01:00:16:20 | 4} 00:00:16:20
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El panel de Medios

Visualizador o
control

Descripcion

1 Titulo
2 Botones Contenido y

Salida

3 Visualizador del formato
de video

Botén Enviar a emision

4 Visor de medios

5 Linea de tiempo de
contenidos y barra de
zoom

6 Controles audiovisuales

Muestra el nombre de un contenido cargado desde la base de datos de Interplay
Production.

Permiten cambiar la vista entre un contenido cargado en el modo de Contenido y una
secuencia cargada en el modo de Salida.

Muestra las pistas asociadas al contenido. Si el visualizador aparece de color rojo, esto
significa que el contenido no tiene un contenido online que coincida con la resolucion
de destino del perfil Enviar a emision seleccionado. Si mueves el puntero del raton
sobre la visualizacion, puedes ver qué formatos de video y audio estan asociados al
contenido, ademas de las pistas.

Haz clic en este boton para enviar una secuencia reproducible cargada desde una base
de datos de Interplay a un dispositivo de reproduccion. En el modo de Contenido, este
botodn solo esta activo si cargas una secuencia. Para mas informacion, consulta “Enviar
una secuencia a un dispositivo de reproduccion” en la pagina 149.

Muestra el video del contenido cargado, ademas de clips master, secuencias y subclips.

El texto del marcador seleccionado en la linea de tiempo de contenidos se muestra
sobreimpreso en la parte inferior del visor de Medios. Los mensajes de error
relacionados con los contenidos aparecen en la parte suprior del visor de Medios. El
visualizador de la velocidad para la reproduccion de J-K-L esta disponible en la parte
superior derecha. Para mas informacion, consulta “Usar las teclas J-K-L para la
reproduccion” en la pagina 94.

» Lalinea de tiempo de contenidos es una representacion grafica de la duracion y los
tiempos de un contenido o secuencia. La linea de tiempo de contenidos incluye
marcas de tiempo, un indicador de posicion y otros controles. Para mas
informacion, consulta “Trabajar en la linea de tiempo de contenidos” en la
pagina 104.

* Labarra de zoom permite ampliar una seccion de la linea de tiempo de contenidos.

Para mas informacion, consulta “Uso de la barra de zoom” en la pagina 105.

Permiten reproducir, pausar, desplazarse por los contenidos y marcar puntos de entrada
y salida. Para mas informacion, consulta “Reproducir contenidos” en la pagina 93,
“Desplazarse por los contenidos” en la pagina 95 y “Marcar puntos de entrada y
salida” en la pagina 99.
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El panel de Medios

Visualizador o
control

Descripcion

7 Botén de menu del panel

8 wvisualizadores de codigo
de tiempo

9 Sobreimpresion de
marcador

Ofrece opciones para controlar la visualizacién y envio a emision. Para més
informacion, consulta la seccion pertinente:

Hacer coincidir frame. Consulta “Utilizar Hacer coincidir frame” en la pagina 107.

Contenidos recientemente visualizados. Consulta “Reproducir contenidos
visualizados recientemente” en la pagina 96.

Abrir carpeta contenedora. Consulta “Abrir una carpeta contenedora” en la
pagina 108.

Actualizar estado de los contenidos. Consulta “Actualizar el estado de los
contenidos” en la pagina 97.

Relacion de aspecto. Consulta “Seleccionar la relacion de aspecto” en la pagina 96.

Calidad de reproduccion. Consulta “Seleccionar la calidad de reproduccion” en la
pagina 99.

Estadisticas de reproduccion. Proporciona informacién de rendimiento sobre la
reproduccion de los contenidos.

Enviar a emision (nombre de perfil). Consulta “Enviar a emision” en la pagina 146.

Ajustes de envio a emision. Consulta “Especificar los ajustes de envio a emision”
en la pagina 146.

Entregar a. Consulta “Transferir contenidos y medios a otro grupo de trabajo” en la
pagina 154.

Mixdown de secuencia. Consulta “Mezclar secuencias” en la pagina 109.

Guardar como imagen. Consulta “Guardar un frame como una imagen” en la
pagina 112.

Ayuda. Muestra informacion sobre el panel de Audio. Utiliza los botones de
control de la Ayuda para acceder a otras secciones de ayuda.

Proporcionan la informacion de codigo de tiempo del contenido o secuencia cargados.
Para mas informacion, consulta “Utilizar los visualizadores de codigo de tiempo” en la
pagina 102.

Muestra el contenido del marcador si el indicador de posicion estd detenido en el
marcador. Para mas informacion, consulta “Trabajar con marcadores” en la
pagina 101.
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El panel de Medios

Panel de Medios: modo de Salida

La siguiente ilustracion muestra el panel de Medios en el modo de Salida. Los visualizadores y
controles se describen en la tabla siguiente.

Master 00:00:01:02

A 00:00:13:12

Visualizador o control Descripcion

1 Titulo

2 Botones Contenido y
Salida

3 Visualizador del formato

de video

Botén Enviar a emision

4 Visor de medios

Muestra el nombre de la historia cargada en el Editor de scripts.

Permiten cambiar la vista entre un contenido cargado en el modo de Contenido y una
secuencia cargada en el modo de Salida.

Muestra la resolucion de destino del perfil Enviar a emision seleccionado. Puedes
mover el puntero del ratén por encima del visualizador para ver la etiqueta completa
de la resolucion de destino.

Haz clic en este boton para enviar la secuencia cargada a un dispositivo de
reproduccion. Para mas informacion, consulta “Enviar una secuencia a un dispositivo
de reproduccion” en la pagina 149.

Muestra y reproduce los contenidos de la secuencia cargada en el Editor de scripts.

Los mensajes de error relacionados con los contenidos aparecen en la parte suprior
del visor de Medios. El visualizador de la velocidad para la reproduccion de J-K-L
esta disponible en la parte superior derecha. Para mas informacion, consulta “Usar
las teclas J-K-L para la reproduccion” en la pagina 94.
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El panel de Medios

Visualizador o control Descripcion

Linea de tiempo de
contenidos y barra de
zoom

Controles audiovisuales

Boton de ment del panel

La linea de tiempo de contenidos es una representacion grafica de la duracion y
los tiempos de un contenido o secuencia. La linea de tiempo de contenidos incluye
marcas de tiempo, un indicador de posicion y otros controles. Para mas informacion,
consulta “Trabajar en la linea de tiempo de contenidos” en la pagina 104.

La barra de zoom permite ampliar una seccion de la linea de tiempo de contenidos.
Para mas informacion, consulta “Uso de la barra de zoom” en la pagina 105.

Permiten reproducir, pausar y desplazarse por la secuencia. Para mas informacion,
consulta “Reproducir contenidos” en la pagina 93 y “Desplazarse por los
contenidos” en la pagina 95. Los controles para trabajar con puntos de entrada y de
salida estan desactivados en el modo de Salida.

Ofrece opciones para controlar la visualizacion y envio a emision. Para mas
informacion, consulta la seccion pertinente:

Hacer coincidir frame. Consulta “Utilizar Hacer coincidir frame” en la pagina 107.

Contenidos recientemente visualizados. Consulta “Reproducir contenidos
visualizados recientemente” en la pagina 96.

Abrir carpeta contenedora. Consulta “Abrir una carpeta contenedora” en la
pagina 108.

Actualizar estado de los contenidos. Consulta “Actualizar el estado de los
contenidos” en la pagina 97.

Relacion de aspecto. Consulta “Seleccionar la relacion de aspecto” en la
pagina 96.

Calidad de reproduccion. Consulta “Seleccionar la calidad de reproduccion” en
la pagina 99.

Estadisticas de reproduccion. Proporciona informacion de rendimiento sobre la
reproduccion de los contenidos.

Enviar a emision (nombre de perfil). Consulta “Especificar los ajustes de envio a
emision” en la pagina 146.

il

Ajustes de envio a emision. Consulta “Especificar los ajustes de envio a emision’
en la pagina 146.

Entregar a. Consulta “Transferir contenidos y medios a otro grupo de trabajo” en
la pagina 154.

Mixdown de secuencia. Consulta “Mezclar secuencias” en la pagina 109.

Guardar como imagen. Consulta “Guardar un frame como una imagen” en la
pagina 112.

Fuente de entrada. Con los controles de locucion activos, especifica el dispositivo de
audio para la grabacion. Consulta “Grabar una locucion” en la pagina 121.

Ayuda. Muestra informacion sobre el panel de Medios. Utiliza los botones de
control de la Ayuda para acceder a otras secciones de ayuda.
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Visualizador o control Descripcion

8 Visualizadores de cédigo  Proporcionan la informacion de codigo de tiempo de la secuencia cargada. Para mas

de tiempo informacion, consulta “Utilizar los visualizadores de codigo de tiempo™ en la
pagina 102.
9 Boton de locucion Muestra los controles para crear una locucion. Para mas informacion, consulta
“Grabar una locucion” en la pagina 121.
10 Botoén Revision para Habilita la reproduccion de contenidos en la resolucion de destino de envio a emision
emision Para mas informacion, consulta “Revisar para emision” en la pagina 107.

Reproducir contenidos

Puedes reproducir un contenido de video o audio en el panel de Medios.

La siguiente ilustraciéon muestra los botones de reproduccion del panel de Medios.

1 Reproducirde INaOUT 3 Reproducir hasta OUT
2  Reproducir/Pausa

También puedes utilizar controles de teclado, como las teclas J, K y L, entre otras. Para mas
informacion, consulta “Usar las teclas J-K-L para la reproduccion” en la pagina 94. Para mas
informacion sobre como desplazarte por los contenidos, consulta “Desplazarse por los
contenidos” en la pagina 95.

Para mas informacion sobre la reproduccion de secuencias en Interplay Central, consulta
“Reproducir secuencias simples y complejas” en la pagina 97.
Para ver o reproducir un contenido de video:
1. Efectia uno de estos procedimientos:
» En el panel de Contenidos, haz doble clic en el contenido que quieras ver o reproducir.

» En el panel de Contenidos, haz clic con el botdn derecho sobre una secuencia y
selecciona Abrir en vista de elemento.

Arrastra un contenido desde el panel de Contenidos y suéltalo en el visor de Medios.

En el panel de Cola/Historia, haz clic en el botén Abrir secuencia.
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2. Para reproducir video o audio, lleva a cabo uno de estos procedimientos:

» Enel panel de Medios, haz clic en el boton Reproducir/Pausa. Mientras se reproduce
video o audio, aparece el icono de Pausa. Para pausar la reproduccion, haz clic de nuevo
en el botén Reproducir/Pausa.

» Enelteclado, pulsa la tecla L o la barra espaciadora. Para pausar la reproduccion, pulsa
de nuevo la tecla K o la barra espaciadora.

Para reproducir de un punto de entrada a un punto de salida, lleva a cabo uno de los
siguientes procedimientos:

» En el panel de Medios, haz clic en el boton Reproducir de IN a OUT.

Para reproducir hasta un punto de salida:
» Enel panel de Medios, haz clic en el boton Reproducir hasta OUT.

El indicador de posicion se desplaza hasta tres segundos antes del punto de salida 'y
reproduce hasta el punto de salida.

Usar las teclas J-K-L para la reproduccion

Las teclas J-K-L del teclado permiten reproducir y desplazarte por los contenidos audiovisuales a
distintas velocidades. Esta funcion, que también se conoce como reproduccion con tres botones
o reproduccion a velocidad variable, te permite utilizar tres dedos para manipular la velocidad
de reproduccion, lo cual permite un mayor control.

La velocidad de reproduccion se muestra en la esquina superior derecha del monitor. Para la
reproduccion hacia atras, el visualizador presenta una flecha hacia la izquierda. Para la
reproduccion hacia delante, el visualizador muestra una flecha hacia la izquierda.

Para reproducir o desplazarte por los contenidos mediante las teclas J-K-L del teclado:
» Pulsalatecla L para desplazarte hacia delante por el material a velocidad normal.

»  Pulsa la tecla L varias veces para desplazarte hacia delante por el material a mayor
velocidad, de acuerdo con lo expuesto en la tabla siguiente:

Para reproducir

Pulsa la tecla L los contenidos a

2 veces Velocidad normal x 2
3 veces Velocidad normal x 3
4 veces Velocidad normal x 4
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» Pulsalatecla J para desplazarte hacia atras aplicando los mismos incrementos en la
velocidad de exploracion.

Pulsa la tecla K para detener la reproduccion.

Pulsa las teclas K y L al mismo tiempo para efectuar la reproduccion lenta adelante a % de la
velocidad normal.

» Pulsa las teclas K y J al mismo tiempo para efectuar la reproduccion lenta atras a V4 de la
velocidad normal.

» Mantén pulsada la tecla K y pulsa la tecla L o J para desplazarte por el material de frame en
frame.

Para ralentizar la velocidad o cambiar la direcciéon de reproduccion de forma progresiva:

» Pulsa Alt (Windows) o Opcién (Macintosh) junto a la tecla J o L.

La reproduccion se ralentiza o cambia de direccion a velocidades progresivas a partir de la
velocidad a la que estés reproduciendo actualmente.

-
-

A

-4x -3x -2X -1x 0 1x 2X 3x 4x

Pongamos un ejemplo: te estas desplazando hacia atras con la tecla J a 2x la velocidad
normal. Mantén pulsada la tecla Alt y pulsa una vez la tecla L. La reproduccion hacia atras
se ralentiza y pasa a velocidad normal (1x) Mantén pulsada la tecla Alt y pulsa de nuevo la
tecla L. La reproduccion se detiene. Continuia manteniendo pulsada la tecla Alt y pulsa de
nuevo la tecla L. La reproduccion se ejecuta hacia delante, a velocidad normal.

Desplazarse por los contenidos

Puedes utilizar varios controles para desplazarte por un clip, subclip o secuencia. La siguiente
ilustracion muestra los botones del panel de Medios que puedes utilizar para desplazarte adelante
0 atras.

1 Rebobinar 10 segundos 4 Avanzar un frame
2 Rebobinar un segundo 5 Avanzar un segundo
3  Rebobinar un frame 6 Avanzar 10 segundos
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También puedes desplazarte por los puntos de entrada y salida, los marcadores o los codigos de

tiempo. Consulta“Marcar puntos de entrada y salida” en la pagina 99, “Trabajar con marcadores”
en la pagina 101 y “Introducir el codigo de tiempo para afiadir un cue a un frame” en la

pagina 103.

Para desplazarte por un contenido o una secuencia, efectia uno de estos procedimientos:
Haz clic en el botén Rebobinar 10 segundos.

Haz clic en el botén Rebobinar un segundo.

Haz clic en el boton Rebobinar un frame o pulsa la tecla de flecha izquierda.

Haz clic en el botdn Avanzar un frame o pulsa la tecla de flecha derecha.

Haz clic en el boton Avanzar un segundo.

Haz clic en el boton Avanzar 10 segundos.

Pulsa la tecla Inicio para ir al principio del clip.

Vv v VvV VvV VvV VvV v Vv

Pulsa la tecla Fin para ir al final del clip.

Reproducir contenidos visualizados recientemente

Interplay Central guarda un historial con los ultimos 10 contenidos cargados en el modo de
Contenido del panel de Medios. Puedes seleccionar cualquiera de estos contenidos para que se
reproduzcan, en lugar de tenerlo que hacer desde el arbol de la base de datos de Interplay
Production.

Para reproducir uno de los ultimos 10 contenidos cargados en el modo de Contenido:
1. Haz clic en el botdén de menu del panel.

2. Haz clic en Contenidos recientemente visualizados > nombre_contenido.

Seleccionar la relacion de aspecto

Interplay Central cambia automaticamente el tamafio del visor de Medios para el contenido que
tengas seleccionado para la visualizacion. Si es necesario, puedes modificar la relacion de
aspecto.

Para seleccionar la relacion de aspecto del visor de Medios:
1. Haz clic en el botdén de menu del panel.

2. Haz clic en Relacion de aspecto > 4x3 o Relacion de aspecto > 16x9.
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Actualizar el estado de los contenidos

En algunos casos es posible que cargues un contenido o secuencia y veas el mensaje “Media
Offline”. Esta situacién puede responder a varios motivos, como por ejemplo que el espacio de
trabajo de almacenamiento compartido no se encuentre disponible. Si el espacio de trabajo
vuelve a estar disponible y el contenido esta otra vez online, es posible que el contenido no se
cargue de forma automatica. Puedes utilizar una opcion de menu para forzar el reproductor de
contenidos a buscar de nuevo el contenido y cargarlo si esta disponible.

Para actualizar el estado de los contenidos:
1. Haz clic en el botdén de menu del panel.

2. Haz clic en Actualizar estado de los contenidos.

Reproducir secuencias simples y complejas

Puedes reproducir secuencias que estén almacenadas en una base de datos de Interplay
Production, pero algunas secuencias requieren preparativos adicionales para que las puedas
reproducir por completo.

Las secuencias creadas en sistemas de edicion Avid que incluyen efectos que no sean de
encadenado, se deben renderizar en el sistema de edicion. A continuacion, tienes que registrarlas
en Interplay para poderlos reproducir correctamente en Interplay Central.

Las secuencias cuya reproduccion es totalmente compatible con Interplay Central estan
marcadas con un tridngulo verde en la columna Estado de la pestafia Contenidos. Estas
secuencias se reproducen segun lo previsto en el editor y con todos los efectos renderizados.

[ Nambre Estado Type
+ [ Ipemo Bin folder

FHFTSTRP S.. * sequence

La columna Estado no se muestra de forma predeterminada. Para informacion sobre como
hacer que aparezca esta columna, consulta “Agregar o eliminar columnas de propiedades” en
la pagina 38.
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Secuencias simples y complejas

Interplay Central puede reproducir secuencias simples registradas en la base de datos de
Interplay Production. Las secuencias simples se definen de la forma siguiente:

» Listas de planos creadas en aplicaciones de edicion Avid (NewsCutter, Media Composer y
Symphony) y en Interplay Assist, compuestas inicamente de cortes y sin efectos.

» Las secuencias creadas en Avid Instinct e Interplay Central que estan compuestas de cortes,
cortes en L, efectos de panoramico/volumen de audio, efectos de encadenado de audio,
efectos de encadenado de video y que tengan una sola pista de video.

Las secuencias creadas en Interplay Central se consideran secuencias simples. Consulta “Utilizar
el panel de Secuencia” en la pagina 65.

Interplay Central también puede reproducir secuencias complejas. Las secuencias complejas son
secuencias creadas en aplicaciones de edicion Avid que tienen varias pistas de video y diversos
tipos de efectos. Si cargas una secuencia compleja en Interplay Central, el servidor de
reproduccion de Interplay Central intentara reproducir la secuencia. Si la secuencia tiene efectos
sin renderizar, no se podra reproducir. Para que se pueda reproducir correctamente, una
secuencia debe tener todos los efectos renderizados y se debe registrar de nuevo tras finalizar la
renderizacion.

Si solo renderizas los efectos de alta resolucion, el servidor de Interplay Common Playback
Service los reproduce como si fueran de alta resolucion y reproduce el resto de segmentos con la
resolucion proxy.

Un editor que trabaje en un grupo de trabajo con multiples resoluciones puede seguir el
planteamiento descrito a continuacion para preparar una secuencia compleja para su revision en
Interplay Central:

1. Haz una copia de la secuencia.

. Cambia la configuracion Dynamic Relink segiin sea necesario.
. Renderiza la copia de la secuencia.

. Registra la copia en una carpeta de Interplay.

. Restaura la configuracion de resolucion de trabajo de Dynamic Relink.

AN L R~ W

. Continua trabajando en la secuencia original.
Mezclar secuencias complejas

Si una secuencia no se puede reproducir en el visor de Medios y no quieres renderizarla, puedes
utilizar la funcién de mixdown de Interplay Central para crear un clip master reproducible.
Consulta “Mezclar secuencias” en la pagina 109.
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Marcar puntos de entrada y salida

Seleccionar la calidad de reproduccion

Cuando reproduces contenidos en Interplay Central, ves contenidos comprimidos para la visualizacion
optima a través de una red. En lugar de ver los contenidos originales en su formato nativo, el
servidor de contenidos los comprime a peticion para su reproduccion a través de una red.

Tienes la opcion de reproducir contenidos con una de estas tres opciones de calidad: Buena,
Mejor u Optima. La seleccion suele depender de la conexién de red entre el servidor y ti. Si tu
equipo esta conectado al servidor de reproduccion de Interplay Central en una red local, puedes
elegir la maxima calidad. Si tu equipo esta conectado al servidor de reproduccion de Interplay
Central mediante una red WAN, puede que debas elegir la calidad intermedia. Esta consume
menos ancho de banda aunque la calidad de la imagen es menor.

Para seleccionar la calidad de reproduccion de los contenidos comprimidos:

» Haz clic en el botéon de ment del panel, selecciona Calidad de reproduccion y selecciona el
nivel deseado.

Los numeros asociados con cada nivel indican la cantidad de compresion JPEG. Un
administrador puede ajustar estos niveles. Consulta el manual Avid Interplay Common
Services: Installation and Configuration Guide.

Marcar puntos de entrada y salida

Si solo quieres utilizar una parte de un clip, puedes definir un punto de entrada y un punto de
salida en el clip y, a continuacidn, afiadir el clip editado a la secuencia que acompaiia tu historia.
De forma predeterminada, los puntos de entrada y de salida aparecen en el primer y Gltimo frame
de un clip. Solo puedes marcar puntos de entrada y salida en el modo de Contenidos.

La siguiente ilustracién muestra los botones del panel de Medios que puedes utilizar para definir
puntos de entrada y salida.

1 Reproducirde INaOUT 4 Marcar OUT
2 Iral punto de entrada 5 Iral punto de salida
3 Marcar IN 6 Reproducir hasta OUT
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Marcar puntos de entrada y salida

Para marcar un punto de entrada:

1. Carga un clip en el panel de Medios y muévete hasta el frame donde deseas definir el punto
de entrada.

2. Efectia uno de estos procedimientos:
p  Hazclic en el botéon Marcar IN.
p  Pulsalateclal en el teclado.

El punto de entrada se mueve hasta el frame que hayas marcado. Si el clip se esta
reproduciendo, marcar un punto de entrada no detiene la reproduccion.

Puedes cambiar la ubicacion de un punto de entrada arrastrandolo a lo largo de la linea de
tiempo de contenidos.

Para marcar un punto de salida:

1. Carga un clip en el panel de Medios y muévete hasta la ubicacion donde deseas definir el
punto de salida.

2. Efectua uno de estos procedimientos:
p  Haz clic en el botdon Marcar OUT.
p  Pulsala tecla O en el teclado.

El punto de salida se mueve hasta la ubicacion que hayas marcado. Si el clip se esta
reproduciendo, marcar un punto de salida no detiene la reproduccion.

Puedes cambiar la ubicacion de un punto de salida arrastrandolo a lo largo de la linea de
tiempo de contenidos.

Para desplazarte a un punto de entrada, lleva a cabo uno de los siguientes procedimientos:
» Hazclic en el boton Ir al punto de entrada.

»  Mientras el panel de Medios esté activo, pulsa AIt+E o Alt+1.

» Mientras el panel de Medios no esta activo, pulsa Ctrl+Alt+E o Ctrl+Alt+1.

Para desplazarte a un punto de salida, lleva a cabo uno de los siguientes procedimientos:
» Hazclic en el botdn Ir al punto de salida.

» Mientras el panel de Medios esté activo, pulsa Alt+R o Alt+O.

» Mientras el panel de Medios no esté activo, pulsa Ctrl+Alt+R o Ctrl+Alt+O.

Para reproducir de un punto de entrada a un punto de salida:

» Hazclic en el boton Reproducir de IN a OUT.

Para reproducir hasta un punto de salida desde cualquier frame precedente:

» Haz clic en el boton Reproducir hasta OUT.
El indicador de posicion se desplaza hasta tres segundos antes del punto de salida y
reproduce hasta el punto de salida.
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Trabajar con marcadores

Trabajar con marcadores

Los marcadores son especificos para cada frame y el usuario los puede afiadir cuando registra
contenidos con Interplay Central, Interplay Assist o Interplay Access. Un usuario de Interplay Central
puede afiadir marcadores mientras trabaja en la vista de Registro o en la vista de Video. Para mas
informacion sobre afiadir marcadores, consulta “Registrar y crear subclips” en la pagina 129.

En Media Composer v6.0, Avid Symphony v6.0 y NewsCutter v10.0, se ha sustituido el término
“localizadores” por “marcadores”, tanto en la interfaz de usuario como en la documentacion.

Los iconos de los marcadores se muestran en la linea de tiempo de contenidos. Si detienes el
indicador de posicién en un marcador con texto, el texto se muestra sobreimpreso en el visor de
Medios. Puedes hacer clic en un marcador para saltar a él y ver su texto.

1 Dan typing

1 Indicadores de marcador en la linea de tiempo de contenidos
2  Indicador de marcador y texto de marcador

Puedes utilizar atajos de teclado para desplazarte hasta el siguiente marcador o hasta el anterior.

Para desplazarte hasta el siguiente marcador:

»  Pulsa las teclas Mayts+Flecha derecha.

Para desplazarte al marcador anterior:

»  Pulsa las teclas Mayus+Flecha izquierda.
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Utilizar los visualizadores de cédigo de tiempo

Utilizar los visualizadores de codigo de tiempo

Hay cuatro visualizadores de cddigo de tiempo en la esquina superior derecha del panel de
Medios. La informacion que se muestra depende de si el modo actual es el de Contenido o el de
Salida, y de las opciones seleccionadas.

Master 01 :00:01 :20

4 (00000 | | 04:0

A} 00:00:16:20

Visualizador

Descripcion

1

Master, Absoluto o Mantener

Botén de menu de los
visualizadores de codigo de
tiempo

Punto de entrada

Punto de salida

Duracion

Master: en el modo de Contenido, muestra el codigo de tiempo para el frame
seleccionado que se corresponde con el codigo de tiempo original para el
contenido. En el modo de Salida, muestra el codigo de tiempo para el frame
seleccionado que se corresponde con el codigo de tiempo de la secuencia.

Absoluto: muestra el codigo de tiempo para el frame seleccionado que esta
desplazado respecto al primer frame del contenido o secuencia (tiempo
transcurrido).

Mantener: muestra el codigo de tiempo para el frame seleccionado que esta
desplazado respecto al ultimo frame del contenido o secuencia (tiempo restante).

Muestra las opciones para visualizar los codigos de tiempo Master, Absoluto y
Mantener.

(Solo en el modo de Contenido). Muestra el codigo de tiempo para el punto de
entrada. El codigo de tiempo que se muestra depende de la seleccion: Master,
Absoluto o Mantener.

(Solo en el modo de Contenido). Muestra el codigo de tiempo para el punto de
salida. El codigo de tiempo que se muestra depende de la seleccion: Master,
Absoluto o Mantener.

En el modo de Contenido, muestra el codigo de tiempo para el lapso entre el punto
de entrada y el punto de salida.

En el modo de Salida, muestra el codigo de tiempo para la duracion de la
secuencia.
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Introducir el cédigo de tiempo para afiadir un cue a un frame

Introducir el cédigo de tiempo para anadir un cue a
un frame

Puedes afiadir un cue un clip o una secuencia cargada y reproducible en un frame especifico
escribiendo un valor de codigo de tiempo, a lo cual llamamos el modo de entrada directa. También
puedes sefializar el nimero especificado de horas, minutos, segundos o frames hacia delante o hacia
atras respecto a la ubicacion actual. Para ello, puedes utilizar valores de desplazamiento de frames
positivos o negativos. Nos referimos a esta opcion como el modo de desplazamiento.

Para afnadir un cue a un frame mediante un cédigo de tiempo conocido:
1. Efectua uno de estos procedimientos:
» Haz clic en el visualizador de codigo de tiempo principal.
» Mientras el panel de Medios esta activo, pulsa Enter (Windows) o Retorno (Macintosh).
El cédigo de tiempo se muestra en un fondo verde.

2. Utiliza las teclas de nimero estandares o el teclado numérico para escribir el codigo de
tiempo para el frame que quieres que se muestre y, a continuacion, pulsa Enter (Windows) o
Retorno (Macintosh). Si utilizas el teclado numérico, asegurate de que BlogNum esté
activado. Puedes utilizar la tecla de punto como atajo para escribir 00.

Para encontrar un codigo de tiempo que comience en la misma hora, minuto o segundo que
el codigo de tiempo actual, escribe solo los ultimos digitos. Por ejemplo si el codigo de
tiempo actual es 11:56:24:00 y escribes 3000, el sistema encuentra el frame en 11:56:30:00.

Master 11 :5&:3:00

{ 11:55:44:04 |} 12:0

Para borrar la sobreimpresion sin afiadir cue, pulsa la tecla Esc.

Si escribes un codigo de tiempo anterior al inicio del clip o la secuencia, se muestra el
primer frame del clip o la secuencia. Si escribes un codigo de tiempo posterior al final del
clip o la secuencia, se muestra el ultimo frame del clip o la secuencia.

Al introducir un cédigo de tiempo, puedes escribir el signo Mas (+) o el signo Menos (-)
para cambiar al modo de desplazamiento. Los niimeros escritos se conservan.
Para senalizar un frame mediante un valor de desplazamiento de frames:

1. Utiliza las teclas de nimero estandares o el teclado numérico para escribir el signo Mas (+)
para moverte adelante o el signo Menos (-) para moverte atras. Si utilizas el teclado numérico,
asegurate de que BlogNum esté activado. Puedes utilizar la tecla de punto como atajo para
escribir 00.

Se muestra un signo Mas o un signo Menos con un campo verde vacio.
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Trabajar en la linea de tiempo de contenidos

2. Escribe el nimero de horas, minutos, segundos o frames que quieres que se mueva el

indicador de posicion. Utiliza los formatos siguientes:

- Escribe de 1 a 99 para especificar el numero de frames hacia delante o hacia atras. A
continuacion, pulsa Enter (Windows) o Retorno (Macintosh). Por ejemplo, escribe -47
para moverte 47 frames hacia atras.

Master

11155390

- Escribe 100 o més para moverte hacia delante o hacia atras el numero especificado de
horas, minutos, segundos o frames. A continuacion, pulsa Enter (Windows) o Retorno
(Macintosh). Por ejemplo, escribe +500 para moverte cinco segundos hacia delante.

Para borrar la sobreimpresion sin afiadir cue, pulsa la tecla Esc.

Si escribes un nimero que supera el limite del clip o la secuencia, se muestra el primer o
ultimo frame del clip o la secuencia.

Cuando utilices un valor de desplazamiento hacia delante, puedes escribir el signo Mas (+)
otra vez para cambiar al modo de entrada directa. Cuando utilices un valor de
desplazamiento hacia atras, puedes escribir el signo Menos (-) para cambiar al modo entrada
directa. Los niimeros escritos se conservan.

Trabajar en la linea de tiempo de contenidos

La linea de tiempo de contenidos es una representacion grafica de la duracion y los tiempos de
un contenido o secuencia. La linea de tiempo de contenidos incluye marcas de tiempo, un
indicador de posicion y otros controles. La siguiente ilustracion muestra la linea de tiempo de
contenidos y los controles del modo de Contenido.

1
2
3

Indicador de posicién 4 Indicadores de marcador
Marca de entrada 5 Barra de zoom
Marca de salida
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Uso de la barra de zoom

En modo de Salida, la linea de tiempo de contenidos no incluye los marcadores de entrada y
salida ni otros marcadores.

El indicador de posicion funciona como un cursor: los contenidos del frame marcado con el
indicador de posicion se muestran en el visor de Medios. Puedes arrastrar el indicador de
posicién para desplazarte por el clip o secuencia. Puedes hacer clic en una ubicacion en la linea
de tiempo de contenidos para mover el indicador de posicion y mostrar un frame especifico. En
modo de Salida, el movimiento del indicador de posicion coincide con el movimiento del cursor
en la linea de tiempo de la secuencia.

Las marcas en la linea de tiempo de contenidos indican varios intervalos de tiempo. Los
intervalos de tiempo indicados dependen de la longitud del contenido o secuencia y de la
configuracion de la barra de zoom. Las marcas de tiempos indican lo siguiente:

* 1 segundo

* 10 segundos

* 1 minuto (60 segundos)

* 5 minutos (300 segundos)

* 1 hora (3600 segundos)

Estas marcas de tiempos estan disefiadas para el desplazamiento general, y no para el
desplazamiento hasta un cédigo de tiempo especifico. Para informacién completa sobre el

trabajo con cddigos de tiempo, consulta “Utilizar los visualizadores de cddigo de tiempo™ en la
pagina 102.

Uso de la barra de zoom

La barra de zoom se encuentra debajo de la linea de tiempo de contenidos. Puedes utilizar la
barra de zoom para ampliar una seccion de la linea de tiempo de contenidos, con el fin de
manejar mejor los clips de larga duracion. De forma predeterminada, la barra de zoom esta
configurada para mostrar el clip completo en la linea de tiempo de contenidos.

La barra de zoom incluye un indicador de posicion que coincide con el indicador de posicion que
aparece en la linea de tiempo de contenidos y siempre esta visible. Esto es util cuando has hecho
zoom en una seccion de la linea de tiempo que no incluye el indicador de posicion de la linea de
tiempo.

La siguiente ilustracion muestra la barra de zoom configurada para un clip completo de 10 minutos.

Bt
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Uso de la barra de zoom

La siguiente ilustracion muestra la barra de zoom configurada de forma que la linea de tiempo
muestra dos minutos. Nos referimos a esta opcion como eldrea de zoom. Ten en cuenta que el
indicador de posicion se muestra en la barra de zoom, pero que no es visible en la linea de tiempo.

Puedes arrastrar la barra de zoom a lo largo del clip para seleccionar cualquier area de dos minutos.

Puedes hacer clic en el indicador de posicion de la barra de zoom y saltar al indicador de
posicion de la linea de tiempo. El area de zoom se mueve para incluir ambos indicadores de
posicién y para ampliar la seccidn de la linea de tiempo que contiene el indicador de posicion.

Si arrastras el indicador de posicion en la linea de tiempo, o si reproduces el clip o secuencia cargada,
la barra de zoom y su indicador de posicion coinciden con el movimiento en la linea de tiempo.

Para ampliar o reducir una seccion de la linea de tiempo de contenidos, lleva a cabo uno
de los procedimientos siguientes:

) Arrastra el control de la barra de zoom hacia adentro para ampliar o hacia afuera para reducir
el zoom.

» Pulsa la flecha abajo para ampliar el zoom un 50 % o pulsa la flecha arriba para reducir el
zoom un 50 %.

La siguiente ilustracion muestra la linea de tiempo para un clip de veinte minutos, con la
barra de zoom configurada de forma que se muestre el clip completo. Los puntos de entrada
y de salida marcan un segmento de un minuto.

La siguiente ilustracion muestra la linea de tiempo ampliada, de forma que se muestra un
segmento de un minuto. Las marcas de timing se muestran en intervalos de un segundo.

w
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Revisar para emision

Revisar para emision

Cuando reproduces contenidos en Interplay Central en un entorno con varias resoluciones, el
servidor de contenidos reproduce los contenidos mas comprimidos que estan disponibles. Para
una operacion de envio a emision, el perfil de enviar a emision especifica una resolucion de
destino de alta resolucion. Puedes seleccionar una opcion para reproducir el contenido en la
resolucion de destino.

Revisar los contenidos para la emision es una forma de comprobar que todos los contenidos
estén disponibles para la secuencia, detectar frames en negro y verificar la precision de frames de
las modificaciones. No es una forma de comprobar la calidad de la resolucion. Esta
revinculacién solo se hace en la resolucion de destino, y si esta no esta disponible se mostrara el
visualizador de contenidos offline.

La revision para la emision representa una configuracion temporal y solo se aplica en la
secuencia cargada actualmente.

Para revisar una secuencia en la resolucion de destino de envio a emisién:

1. En modo de Salida, haz clic en el botén Revision para emision.

El boton se vuelve de color naranja. La informacion sobre herramientas muestra la
resolucion de destino.

2. Reproduce la secuencia.

Para volver a la reproduccion normal, haz clic de nuevo en el boton Revision para emision.

Utilizar Hacer coincidir frame

La funcion Hacer coincidir frame permite cargar un clip master que contenga un frame
especifico de una secuencia. Llamamos a este clip el clip de origen. Puedes utilizar Hacer
coincidir frame para cargar rapidamente un clip de una secuencia o subclip para realizar nuevas
modificaciones.

Hacer coincidir frame esta disponible tanto en modo Contenido como en modo Salida.
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Abrir una carpeta contenedora

Para cargar un clip de origen para un frame especifico de un subclip o secuencia:
1. Desplazate hasta el frame para el que quieres cargar el clip master.
2. Haz clic en el botén de Menu del panel y selecciona Hacer coincidir frame.

El clip master que contiene el frame se carga en el panel de Medios, mostrando el frame
coincidente. Se establecen marcas de entrada y salida que coinciden con el segmento en la
secuencia.

Abrir una carpeta contenedora

Puedes utilizar el comando Abrir carpeta contenedora para abrir el panel de Contenidos para una
carpeta en cuyo interior haya un contenido seleccionado. Por ejemplo, puede que necesites
localizar una carpeta que contiene clips master capturados al mismo tiempo que el clip que esta
cargado actualmente en el panel de Medios. Puedes utilizar este comando para un contenido
cargado en el panel de Medios, para un contenido seleccionado en el panel de Contenidos o para
un contenido seleccionado en el panel de Busqueda.

Para abrir la carpeta contenedora para un contenido cargado en el panel de Medios:

» Haz clic en el boton de ment del panel y selecciona Abrir carpeta contenedora.

Si el contenido esta almacenado en una sola carpeta, esta se abre en un nuevo panel de
Contenidos con el contenido seleccionado resaltado.

Si el contenido estd almacenado en mas de una carpeta, se abre la ventana Abrir carpeta
contenedora y muestra una lista de carpetas que contienen el contenido. Haz doble clic en
una de las carpetas enumeradas y la carpeta se abrird en un nuevo panel de Contenidos,
resaltando el contenido seleccionado. Puedes utilizar las teclas Flecha arriba y Flecha abajo
para desplazarte por la lista, y la tecla Enter para abrir la carpeta contenedora para un clip
seleccionado. Utiliza la tecla Esc para cancelar y cerrar la ventana.

Para abrir la carpeta contenedora para un contenido seleccionado en un panel de Contenidos:

» Haz clic en el boton de ment1 del panel y selecciona Abrir carpeta contenedora, o haz clic
con el boton derecho y selecciona Abrir carpeta contenedora.

Los resultados son los mismos que cuando seleccionas el comando para un contenido
cargado en el panel de Medios.
Para abrir la carpeta contenedora para un contenido seleccionado en un panel de Busqueda:

» Haz clic en el botéon de menu del panel y selecciona Abrir carpeta contenedora, o haz clic
con el boton derecho y selecciona Abrir carpeta contenedora.

Si el contenido esta almacenado en una sola carpeta, esta se abre en un nuevo panel de
Contenidos resaltando el contenido seleccionado.
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Mezclar secuencias

Si la configuracion “Mostrar solo una representacion para cada contenido encontrado” esta
activada en la configuracion de usuario de Interplay Production, los resultados son los mismos
que cuando seleccionas el comando para un contenido cargado en el panel de Medios.

Si el contenido estd en una carpeta que incluye mas objetos de los que se pueden mostrar en la
pestaiia Contenidos y el contenido no se muestra en el primer grupo, no se resalta.

Mezclar secuencias

%

Puedes utilizar la funcion Mixdown de Interplay Central con dos finalidades:

Crear un clip master que se pueda reproducir en el visor de Medios. Si una secuencia creada
en un sistema de edicion Avid es demasiado compleja para poderse reproducir
correctamente en el panel de Medios, puedes utilizar la funcion Mixdown para crear un
nuevo clip master. Todos los clips master son reproducibles. Tras mezclar la secuencia,
puedes cargar el nuevo clip master, marcar puntos de entrada y salida y afiadir el segmento a
tu secuencia.

Para mas informacion sobre la reproduccion de secuencias consulta “‘Reproducir secuencias
simples y complejas” en la pagina 97.

Crear una secuencia que coincida con la resolucion de envio a emision. Si quieres enviar una
secuencia a un dispositivo de reproduccion, la resolucion de la secuencia debe coincidir con
la resolucion especificada en el dispositivo de reproduccion. Interplay Central te advierte si
la secuencia no coincide con la resolucién de envio a emision y puedes utilizar la funcién
Mixdown para crear una secuencia con la resolucioén necesaria.

Mixdown de Interplay Central utiliza el servicio Media Services Transcode del sistema Interplay
Production para realizar la mezcla. Un administrador de Interplay Production debe crear un
perfil de transcodificacion que utilice el modo de mixdown. Un usuario de Interplay Central
selecciona el perfil en el cuadro de dialogo Configuracién.

Puesto que Interplay Central muestra todos los perfiles de transcodificacion disponibles, el
administrador de Interplay Production deberia guardar el perfil con un nombre significativo. Por
ejemplo, podria incluir la palabra “mixdown” y la resolucion en el nombre del perfil. Para
obtener mas informacion, consulta la documentacion de Interplay Media Services.

Para seleccionar un perfil de transcodificacion para mezclar una secuencia:

1. Selecciona Inicio > Configuracion.
2. En la seccion Nombre, selecciona Interplay Production.

3. En la seccion Configuracion de mixdown de secuencia, selecciona un perfil de la lista Perfil.
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Mezclar secuencias

4. Haz clic en Aplicar para cerrar el cuadro de didlogo Configuracion.

Para mezclar una secuencia, efectiia uno de estos procedimientos:

» En el panel de Contenidos o en el panel de Blisqueda, selecciona una secuencia de Interplay
Production, haz clic con el boton derecho y selecciona Mixdown de secuencia.

» En el panel de Contenidos, selecciona una secuencia de Interplay Production y selecciona
Mixdown de secuencia en el menu del panel de Contenidos.

» Con una secuencia cargada en el panel de Medios, haz clic en el boton de ment del panel y
selecciona Mixdown de secuencia.

» Con una secuencia cargada en el panel de Secuencia, selecciona Mixdown de secuencia en el
menu del panel de Cola/Historia.

El proceso Mixdown de secuencia utiliza el perfil de transcodificacion seleccionado y
empieza al mixdown. Puedes ver el progreso en el panel de Progreso.

Para cancelar el progreso, haz clic en el icono x. Si el proceso termina correctamente, el
panel de Progreso muestra el nombre del nuevo clip master. Haz clic en el icono de Monitor
para reproducir el clip en el panel de Medios.
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Ver y editar un clip durante la ingesta

|| Sequence Mixdown

FT S5TP Seql.xcode mix, 268
FT STP Seqi, xcode mix, 268

El nuevo clip master se crea en la misma carpeta de Interplay Production donde se encuentra
la secuencia original. Haz clic en el enlace azul para abrir la carpeta en el panel de Contenidos.

Los contenidos para el nuevo clip master se almacenan en el espacio de trabajo especificado
en el perfil de transcodificacion.

Ver y editar un clip durante la ingesta

Interplay Central permite ver y editar un clip master mientras todavia se esta capturando

mediante un dispositivo de ingesta. Llamamos a estos clips en curso, y al proceso de trabajar con
ellos, edicion Frame Chase o edicion durante la captura (EWC). Puedes afiadir un clip en curso
a una secuencia y enviar la secuencia a emision antes de que la captura haya finalizado. Para més
informacion sobre la edicién Frame Chase, consulta la documentacion de Avid Interplay Transfer.

Los clips en curso se indican mediante los siguientes iconos en el arbol de la base de datos de
Interplay Production:

Clip master en curso —...  Clip de audio en curso

Si ves un clip en curso en el panel de Medios, los extremos de la linea de tiempo de contenidos se
iluminan de forma intermitente en color violeta mientras la captura esta en curso.

Durante la captura, el area visible de la linea de tiempo de contenidos (el area de zoom)
permanece constante para facilitar la visualizacion y la edicion. La barra de zoom mengua a
medida que aumenta la duracion del clip. Puedes utilizar la barra de zoom para cambiar el area
de zoom durante la captura.

Puedes reducir el area de zoom y ver nuevo material a medida que pasa a estar disponible. Por
ejemplo, si amplias el zoom para ver los Gltimos 5 minutos de un clip y lo reproduces cerca del
final, el area visible de la linea de tiempo muestra los ultimos 5 minutos del contenido disponible
durante toda la operacion de captura.
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Guardar un frame como una imagen

Guardar un frame como una imagen

En el panel de Medios, puedes seleccionar un frame de video y guardarlo como una imagen en
formato PNG o JPG. Si un clip esta vinculado a varias resoluciones, la imagen se guarda en la
resolucion mas alta.

Para guardar un frame como una imagen:

1.

Y I NS I )

Abre un contenido de video en el panel de Medios.

. Desplazate hasta el frame de video que deseas guardar.
. Haz clic en el botén de menu del panel y selecciona Guardar como imagen.
. Cuando aparece el cuadro de didlogo, selecciona el formato de la imagen: PNG o JPG.

. (Opcional) Haz clic en el campo de texto Nombre de archivo para cambiar el nombre

predeterminado de la imagen.

. Haz clic en Descargar.

La imagen se guarda en la carpeta de descarga predeterminada del equipo, segtin lo definido
en el navegador.
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Utilizar audio

Las siguientes secciones principales describen como se afiade audio a la linea de tiempo de la
secuencia y como se ajustan los niveles de audio para producir tu historia final:

El panel de Audio

Trabajar con pistas de audio en secuencias avanzadas
Configurar la mezcla de audio

Configurar las preferencias de monitorizacion de audio
Anular las pistas de audio predeterminadas

Grabar una locucién

El panel de Audio

El panel de Audio proporciona los controles necesarios para monitorizar los niveles de audio y
ajustar los niveles de audio para una secuencia.

En la vista de Video predeterminada, el panel de Audio se encuentra justo debajo del panel de
Medios. Si lo prefieres, puedes arrastrar el panel de Audio a otra area. Si el panel de Audio no
aparece, selecciona Paneles > Audio para abrirlo.

El modo activado en el panel de Medios determina qué controles estan disponibles: modo de
Contenido o modo de Salida.

Cuando un contenido esta abierto en modo de Contenido, solo estan activados los medidores
de audio. Puedes monitorizar el nivel de audio de un contenido, pero no puedes cambiarlo.

Cuando se abre una secuencia basica en modo de Salida, solo estin activados los medidores
de audio. Puedes monitorizar el nivel de audio de un contenido, pero no puedes cambiarlo.

Cuando se abre una secuencia avanzada en modo de Salida, los medidores de audio y los
controles de pista estan activados. El color de borde de cada conjunto de controles coincide
con el color de la pista en la secuencia: verde para NAT, azul para SOT y purpura para Voice.
Los controles NAT, SOT y Voice estan activados o desactivados dependiendo de la posicién
del cursor. Para mas informacion, consulta “Trabajar con pistas de audio en secuencias
avanzadas” en la pagina 116.

La siguiente ilustracion muestra los controles en el panel de Audio cuando una secuencia
avanzada esta abierta en el modo de Salida y el cursor abarca las tres pistas.



El panel de Audio

Control

Descripcion

Dial de balance

Botones de solo y silenciamiento
de pista

Control deslizante de volumen

Visualizador de nivel de
volumen

ID de pista

Controla el equilibrio de las pistas estéreo. Haz clic en el punto verde del indicador
y arrastralo a la izquierda o a la derecha de modo que el indicador sefiale el
nivel deseado de mezcla. Al arrastrar el indicador completamente a la izquierda
o a la derecha, solamente se selecciona el contenido de los canales de la
izquierda y de la derecha. Para centrar un dial de balance, haz doble clic en él.

Las ruedas Balance solo estan activadas si hay dos pistas para el audio NAT o SOT.

Haz clic en el boton S (Solo) para monitorizar solo la pista mono o estéreo
seleccionada. Las demas pistan se silencian. Haz clic en el boton M (Mute:
silenciamiento de pista) para silenciar solo la pista mono o estéreo seleccionada.

Haz clic y arrastra el control deslizante para ajustar el nivel de volumen de un
clip de audio. El nivel solo se aplica al segmento de un clip y no a todo el clip o
a toda la pista.

Muestra el nivel seleccionado mediante el control deslizante de volumen.

Muestra la pista vinculada con los controles de audio. Las pistas constan como
mono o estéreo. Por ejemplo, NAT 1, 2 indica que se trata de una pista NAT
estéreo que utiliza las pistas 1 y 2.

Un administrador de Interplay Central puede cambiar las etiquetas que
identifican las pistas cambiando la configuracion de la base de datos de la
aplicacion Interplay Production. Para obtener mas informacion, consulta la
Guia de administracion de Interplay Central.
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Trabajar con pistas de audio en secuencias basicas

Control

Descripcion

6 Boton de ment del panel

7 Medidores de audio

8 Preferencias de monitorizacion
de audio

Ofrece opciones para controlar la edicion de audio:

*  Modo de mezcla: selecciona el sistema mono o estéreo para especificar la
salida de audio. Consulta “Configurar la mezcla de audio” en la pagina 118.

*  Ayuda: muestra informacion sobre el panel de Audio. Utiliza los botones de
control de la Ayuda para acceder a otras secciones de ayuda.

Muestra el nivel de audio para el contenido, las pistas seleccionadas de la
secuencia o toda la mezcla de la secuencia. Existen dos medidores. Para la
salida de sonido estéreo, cada medidor muestra un nivel por separado. Para la
salida de sonido mono, ambos medidores muestran el mismo nivel. Todas las
pistas estan asignadas a estéreo o mono. Consulta “Configurar la mezcla de
audio” en la pagina 118.

(Modo de Contenido, secuencia basica en modo de Salida) Selecciona la salida
de audio del contenido. De modo predeterminado, la salida es estéreo o mono.
Puedes crear una opcion personalizada. Consulta “Configurar las preferencias

de monitorizacion de audio” en la pagina 119.

Trabajar con pistas de audio en secuencias basicas

Una secuencia basica contiene una pista de audio. Esta unica pista de audio representa a todas las
pistas de audio de origen. Puedes afadir clips con hasta 24 pistas de audio a una secuencia. No
obstante, todas las pistas se incluyen en la secuencia guardada. Observa lo siguiente:

*  Puedes configurar la mezcla como mono o estéreo. Consulta “Configurar la mezcla de
audio” en la pagina 118.

*  Puedes seleccionar qué pistas deseas monitorizar. Consulta “Configurar las preferencias de
monitorizacion de audio” en la pagina 119.

Para secuencias basicas, puedes utilizar el panel de Audio solamente para la monitorizacion de la
misma manera que lo utilizas para clips y subclips.
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Trabajar con pistas de audio en secuencias avanzadas

Trabajar con pistas de audio en secuencias avanzadas

Para secuencias avanzadas, la linea de tiempo en el panel de Secuencia incluye tres tipos
diferentes de pistas de audio:

NAT (sonido natural): audio grabado a la vez que el clip de video mediante el micro6fono
integrado en la camara de video. Interplay Central admite pistas NAT de un solo canal o de
dos canales. Los contenidos en la pista NAT y la pista de video vinculada aparecen marcados
en verde.

SOT (sonido pregrabado): audio grabado al mismo tiempo que el clip de video; con
frecuencia, mediante un micréfono separado del micréfono integrado en la camara de video,
que graba el sonido natural. Interplay Central admite pistas SOT de un solo canal o de dos
canales. Los contenidos en la pista SOT y la pista de video vinculada aparecen marcados en
azul.

VO (voz): audio grabado a través de un dispositivo de audio conectado al sistema o a un
archivo de media de solo audio abierto desde la base de datos de Interplay Production.
Interplay Central admite pistas de voz de un solo canal. Los contenidos en la pista de voz
aparecen marcados en morado.

Un administrador de Interplay Production puede cambiar las etiquetas que identifican las pistas
cambiando la configuracion de la base de datos de la aplicacion Interplay Production.
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Trabajar con pistas de audio en secuencias avanzadas

La vista de Base de datos de la aplicacion en Interplay Production también incluye opciones para
especificar el nimero de canales que deseas utilizar para NAT y SOT, y como enlazar pistas fuente
y de salida. Puedes seleccionar un maximo de cinco pistas de audio para la fuente y la salida:

*  Una o dos pistas NAT
*  Una o dos pistas SOT

»  Una pista de voz
Para obtener méas informacién, consulta la Guia de administracion de Interplay Central.
Ajuste automatico de niveles de ganancia de audio

La aplicacion define automaticamente niveles de ganancia de audio para garantizar que la pista
de audio master de tu historia tenga el sonido mas claro. Asi, se dispone de niveles de volumen
predeterminados para pistas separadas de modo que no sea necesario ajustar manualmente
niveles de ganancia de audio. Los niveles de ganancia de audio estan configurados segun los
parametros siguientes:

*  Sihay una pista de voz, la aplicacién disminuye (o hace ducking con) el nivel de audio de las
pistas (pista NAT, pista SOT o ambas) que se estdn reproduciendo en el mismo punto en la
linea de tiempo de la secuencia.

*  Sino hay una pista de voz, pero hay una pista SOT, la aplicacién baja el nivel de audio de la
pista NAT que se esta reproduciendo en el mismo punto en la linea de tiempo de la
secuencia.

»  Sino hay ni pista de voz ni pista SOT, el sonido NAT mantiene todo el volumen.

Un administrador de Interplay Production puede cambiar la cantidad de ducking cambiando la
configuracién de la base de datos de la aplicacion Interplay Administrator. Para obtener mas
informacion, consulta la Avid Interplay Engine and Avid Interplay Archive Engine
Administration Guide. El nivel predeterminado es 12 dB.

Creacion automatica de encadenados de audio

Por defecto, Interplay Central crea un encadenado de audio entre los clips de la secuencia. Dado
que el encadenado necesita como minimo un frame para aplicar un fundido de salida o de entrada,
no marques el punto de entrada en el primer frame del clip ni el punto de salida en el Gltimo frame
del clip. En su lugar, utiliza los controles de monitorizacion de video para entrar unos cuantos
frames antes del inicio o del fin del clip antes de marcar los puntos de entrada y de salida.

Un administrador de Interplay Production puede cambiar el nimero de frames utilizados para el
encadenado cambiando la configuracion de la base de datos de la aplicacion Interplay
Administrator. Para obtener mas informacion, consulta la Avid Interplay Engine and Avid
Interplay Archive Engine Administration Guide. El nimero predeterminado de frames es 2.
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Configurar la mezcla de audio

Ajustar niveles de audio para una secuencia avanzada

Puedes ajustar niveles de audio para segmentos en todas las pistas de una secuencia avanzada.
Estos ajustes se guardan con la secuencia y se conservan cuando se envian a emision.
Para ajustar niveles de audio para una secuencia:
1. Siel panel de Audio no esté abierto, selecciona Paneles > Audio.
Se abre el panel de Audio y muestra los controles de audio.

2. Arrastra el control deslizante de audio a la pista que deseas ajustar.

El cambio en el nivel de audio se muestra en el medidor de audio. La ilustracion siguiente
muestra el ajuste del nivel de una pista NAT.

Para mas informacion sobre los controles de audio, consulta “El panel de Audio” en la
pagina 113.

Configurar la mezcla de audio

Puedes configurar la mezcla de audio para un contenido o una secuencia. Para un contenido, se
monitorizan hasta 16 pistas. Puedes seleccionar qué pistas deseas monitorizar. Para mas informacion,
consulta “Configurar las preferencias de monitorizacion de audio” en la pagina 119.

Para configurar la mezcla de audio, realiza una de las acciones siguientes:

» Selecciona Modo de mezcla > Mono del ment del panel de Audio.

Interplay Central asigna todas las pistas de audio a un panorama central que crea una mezcla
mono de todas las pistas. Envia la pista resultante a dos canales idénticos.
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Configurar las preferencias de monitorizacion de audio

p  Selecciona Modo de mezcla > Estéreo

En modo de Contenido, Interplay Centralasigna todas la pistas de audio a un panorama
izquierdo/derecho alterno, con pistas impares en un canal y pistas pares en otro, que crea una
mezcla estéreo de todas las pistas. Envia las dos pistas resultantes a dos canales.

En modo de Salida, esta opcion solo se aplica a pistas de doble canal. Puedes utilizar la
rueda Balance para ajustar la mezcla para NAT1 y NAT2, y para SOT1 y SOT2. Un
administrador especifica como se asignan las pistas en la vista de Configuracion de la base
de datos del editor de Interplay Administrator. Para obtener mas informacion, consulta la
Guia de administracion de Interplay Central.

Configurar las preferencias de monitorizaciéon de audio

En modo de Contenido, se monitorizan de forma predeterminada todas las pistas de audio de un
contenido, hasta 16 pistas. Puedes crear una opcion personalizada para las pistas que deseas
monitorizar. Los clips fuente y las secuencias basicas pueden contener hasta 24 pistas de audio,
pero solo puedes reproducir 16 al mismo tiempo.
Para configurar la monitorizacion de audio personalizada:

1. En el panel de Audio, haz clic en el boton Personalizar.

Se abre la ventana Preferencias de monitorizacion de audio.
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Anular las pistas de audio predeterminadas

2. Selecciona o anula la seleccion de las pistas que deseas monitorizar. Puedes hacer clic en los
botones Desactivar todo y Permitir las 16 primeras pistas para que la seleccion sea mas facil.

3. Haz clic en el botdn Cerrar o en cualquier punto fuera de la ventana.
4. En el panel de Audio, haz clic en el boton de altavoz, que esta al lado del boton Personalizar.

El botén de altavoz cambia a color verde y el identificador de pista muestra las pistas
seleccionadas.

Anular las pistas de audio predeterminadas

Un administrador de Interplay configura las pistas predeterminadas para el audio NAT, SOT y
Voice. Por defecto, la pista A1 se asigna al audio NAT, A2 se asigna al audio SOT y A3 a Voice.
(Si el soporte de doble canal esta habilitado, A1 y A4 se asignan al audio NAT, y A2 y AS al
audio SOT).

Para obtener mas informacion sobre la configuracion de las pistas predeterminadas, consulta la
Guia de Aministracion de Avid Interplay Central.

Puede que tengas que cambiar estas asignaciones. Por ejemplo, el audio NAT y el audio SOT
pueden invertirse si se graba el micréfono de un reportero en la pista incorrecta. Cuando esto
ocurre, el sonido NAT reemplaza el sonido SOT, y si desactivas la pista NAT, la SOT se desactiva
en su lugar. Puedes cambiar (o intercambiar) las pistas NAT y SOT para compensar este
problema.

Cuando anulas las pistas predeterminadas NAT o SOT en un clip, solo se modifica el clip
activado en la linea de tiempo de la secuencia. El resto de clips que has afiadido a la linea de
tiempo de la secuencia desde el mismo clip fuente no sufren cambios.

Para anular las pistas de audio predeterminadas:

1. Haz clic derecho en el fragmento de audio de un clip en la linea de tiempo de la secuencia y
selecciona Asignaciones de audio.

2. Selecciona la pista que deseas utilizar para el audio seleccionado.
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Grabar una locucion

Grabar una locucion

Puedes utilizar controles de audio especiales en el panel de Medios para grabar una locucion
para tu historia. Puedes grabar la locucion mientras el video se estd reproduciendo.

Para grabar una locucion:

1. Haz clic en el botén Salida para cargar la secuencia en el panel de Medios.

Con el botdén Salida seleccionado, el boton de locucién aparece en la parte inferior derecha
del panel de Medios.

2. Haz clic en el boton de locucion.

La primera vez que hagas clic en los controles de locucion durante una sesion, es posible que
aparezca un mensaje de Adobe Flash Player pidiendo permiso para dejar que el servidor de
Interplay Central acceda a la cdmara y al micr6fono. Haz clic en Permitir.

Se abren los controles de locucion.
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3. Haz clic en el boton del menu Panel de Medios, selecciona Fuente de entrada y selecciona el
dispositivo que deseas utilizar para la grabacion.

4. Enciende el dispositivo de grabacion y, si es necesario, utiliza el control deslizante de
volumen para definir el nivel de volumen deseado.

5. Establece el punto de inicio de la grabacion realizando una de las acciones siguientes:
»  Arrastra el indicador de posicion en la linea de tiempo.
»  Arrastra el cursor en el editor de scripts.

» Haz clic en los botones Reproducir/pausa, Rebobinar un frame o Avanzar un frame en
los controles de locucion.

6. Cuando estés listo para grabar, pulsa el boton Grabar.

Aparece una cuenta atras de tres segundo en el visor, los chasquidos de audio marcan cada
segundo y el boton Grabar parpadea en rojo. Una vez finalizada la cuenta atras, el boton
Grabar permanece en rojo y puedes empezar a grabar.

Puedes monitorizar el nivel de grabacion en el medidor de audio y ajustarlo segin sea
necesario mientras graba.
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Grabar una locucion

Pulsa Cancelar para detener la grabacion sin guardar el archivo.
7. Cuando hayas finalizado la grabacion, vuelve a pulsar el boton Grabar.

La locucién se anade a la secuencia, en la columna V. Puedes revisar la grabacion
reproduciendo la secuencia.

8. Para salir de los controles de grabacion, haz clic en el botdn de locucion.
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K] Buscar contenidos

Las siguientes secciones principales describen como usar la funcion Buscar en bases de datos de
Interplay Production y de INEWS:

* La barra de busqueda
*  El panel de Busqueda

* Llevar a cabo una busqueda

La barra de busqueda

La barra de bisqueda en el &ngulo superior derecho de la ventana de la aplicacion tiene un menu
utilizado para seleccionar el tipo de contenido, un campo de texto en que puedes introducir
criterios de busqueda, y un botén Buscar.

[Todns los contenidos v| Ié]

Cuando usas la barra de busqueda, los resultados aparecen como una lista debajo de la barra.
Puedes ajustar el tamaiio de la barra de busqueda y los resultados haciendo clic y arrastrando los
bordes o esquinas.



El panel de Busqueda

Finl BC-SpaceTou...
[ BC-US--Earns...
B BC-us--Us-5...
[ BC-US-TEC--...
& Bc-UsS-TEC--...
B BC-US-TEC--...
BC-US-TEC--...
& BC-US-TEC--...
B Bc-UsS-TEC--...

& Launch

1 Menu Contenidos 3 Icono de Desvincular busqueda
2  Boton Buscar 4 Boton de menu del panel

El panel de Busqueda

El método que uses para abrir un Panel de Busqueda depende de si ya has realizado o no una
busqueda. El panel de Busqueda incluye una barra de busqueda ampliada, para que refines tus
criterios de busqueda y puedas filtrar el alcance de la busqueda utilizando el menu Afiadir criterios.

La barra de busqueda ampliada forma parte del panel de Busqueda. Cuando efectias una
busqueda, los resultados aparecen como una lista en el panel debajo de la barra.

124



El panel de Busqueda

B2 Launch 00:20:01:06 10/26/12 5:23:29. .

oo:o0:0z2:09 9/25/12 5:10:04 ...

8 Launch Pad pr...

B Launch.Selecti... 00:00:53:03 972512 3:54:07 .. /Proje

1 Menu Contenidos 5 Control deslizante Fecha de modificacion
(14 dias seleccionados)
2 Menu Anadir criterios (Fecha de 6 Boton “Menos” para eliminar criterios de
modificacién seleccionada) busqueda
3 Menu Anadir criterios 7 Boton Buscar

4  Boton de ment del panel

El control deslizante Fecha de modificacion usa 14 dias como intervalo de fechas predeterminado,
que puedes modificar segun tu necesidad para las busquedas. También puedes indicar un intervalo
de fechas para buscar en la configuracion de usuario de Interplay Production. Este ajuste determina
el intervalo de fechas utilizado para las busquedas al usar la barra de Buisqueda o cuando no
seleccionas una Fecha de modificacion en el menu Afiadir criterios. Cuando usas el control
deslizante, este intervalo de fechas tiene precedencia sobre la configuracion de usuario. Para mas
informacién, consulta “Configuracién de usuario” en la pagina 204.

Para abrir un panel de Busqueda:

» Selecciona Paneles > Buscar.

Esto abre un nuevo panel de Bisqueda donde puedes trabajar, con la barra de busqueda en la
parte superior del panel.

» Siya has realizado una busqueda en la barra de bisqueda y deseas mostrar los resultados en
un panel, haz clic en el icono de Desvincular busqueda y arrastra la barra a cualquier area de
la aplicacién en pantalla. Para mds informacion, consulta “La barra de busqueda” en la
pagina 123.
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Llevar a cabo una busqueda

» Siya has efectuado una busqueda y deseas mantener los resultados en el panel mientras
abres otro panel de Busqueda para filtrarla aun mas, usa el boton de menu del panel y
selecciona Separar busqueda.

Llevar a cabo una busqueda

Si deseas encontrar un contenido, pero no deseas navegar por las estructuras del archivo de base
de datos, puedes realizar una busqueda con la barra de bisqueda o el panel de Busqueda. Puedes
definir mas criterios de filtrado de los resultados de la busqueda cuando utilizas el panel de
Busqueda.

Puedes buscar texto desde un caracter en adelante. Cuantos mas caracteres pongas, mas
rapidamente apareceran resultados de la busqueda.
Para efectuar una busqueda:

1. Haz clic en el Menu Contenidos y selecciona el tipo de contenido:

- Todos los contenidos: realiza una busqueda en iNEWS e Interplay Production de
historias y contenidos que correspondan a los criterios de busqueda.

- Contenidos: efectua una busqueda en Interplay Production contenidos audiovisuales que
correspondan a los criterios de busqueda.

- Historias: efectua una busqueda de historias en el sistema de redaccion de noticias
iINEWS que correspondan a los criterios de busqueda.

2. (Opcional) Si efectuas una busqueda en un panel de Busqueda, haz lo siguiente:

a. Selecciona Carpeta del menu Afiadir criterios, y haz clic en Examinar para restringir tu
busqueda a un directorio dado.

Para seleccionar varios lugares de busqueda, mantén pulsada la tecla Control (Windows)
o Comando (Macintosh) mientras haces clic en los lugares en que deseas efectuar tu
busqueda.

% Cuando buscas en una base de datos de iINEWS, puedes hacerlo simultaneamente en varias
colas indexadas. No obstante, solo puedes elegir una ruta de cola no indexada por vez. Si
intentas escoger mas de una, aparece un mensaje de error de seleccion invalida.

Para eliminar los criterios afiadidos, haz clic en el boton Menos (-) a la derecha del panel
sobre el boton Buscar.
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Llevar a cabo una busqueda

b. Hazclic en Elegir.

Las carpetas que seleccionas aparecen en el campo Examinar. Si has seleccionado mas
carpetas que las que puede mostrar el campo, ubica el puntero del ratdon sobre el campo
Examinar para ver la lista completa de selecciones en un cuadro de informacion.

3. (Opcional) Si efectuas una busqueda en un panel de Busqueda, haz lo siguiente:

a. Selecciona Fecha de modificacion en el ment Afadir criterios,

Aparece el control deslizante Fecha de modificacion.

Para eliminar los criterios afiadidos, haz clic en el boton Menos (-) a la derecha del panel
sobre el boton Buscar.

b. Haz click en el control deslizante y selecciona el rango de fechas en el que deseas buscar.

4. Escribe una palabra o palabras clave en el campo de texto Buscar.

Cuando introduces dos o mas palabras, separadas por espacios, el sistema efectiia una
busqueda de todo lo que contenga todas las palabras tecleadas. Por ejemplo, si escribes Casa
Blanca, ¢l sistema busca articulos que tengan tanto “Casa” como “Blanca”, pero los
resultados no muestran elementos con solo “Casa” o “Blanca”.

Ademas, la busqueda de una palabra — por ejemplo, “plano” — responde con elementos
que contienen “plano” y también los que contienen “aeroplano”.

Los términos de busqueda no hacen distincion entre mayusculas y minisculas. Avid recomienda
que solamente utilices caracteres alfanuméricos.

Usar simbolos o signos de puntuacion podria dar resultados inesperados. Por ejemplo, un
sistema iINEWS trata un asterisco o signo de interrogacion como un caracter comodin.
Cuando buscas historias en la base de datos de INEWS componiendo las letras Sm*th, la
bisqueda encuentra historias con palabras como “Smith”, “Smyth” y “smooth”. No
obstante, Interplay Production no admite caracteres comodin, asi que la misma bisqueda de
Sm*th solo dara resultados que contengan exactamente esos mismos caracteres (“Sm*th”).

. Haz clic en el botén Buscar.

El sistema ofrece contenidos que corresponden a los criterios en la lista de resultados. Si el
contenido existe en muchos lugares de Interplay Production, la bisqueda podria listar todas
las instancias segun lo determine una configuracién de Interplay Production.
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Llevar a cabo una busqueda

La configuracion de Interplay Production incluye dos ajustes que pueden ayudar a mejorar los
resultados de las busquedas: “Mostrar solo una representacion para cada contenido
encontrado” y “Selecciona un intervalo de tiempo para los resultados de la biisqueda”. Para
mas informacion, consulta “Configuracion de usuario” en la pagina 204.

La ilustracion siguiente muestra un ejemplo de una busqueda realizada en el Panel de
Busqueda en la que el usuario especifico una busqueda de Historias en el directorio Wires de
la palabra clave “Flood”. La busqueda devolvié 62 coincidencias en la lista de resultados.

128

Ei AP-14thNews.. 22/11/12 13:46:21 [menhypxl JIENNT...
[ AP-14thNens... 22/11/12 13:46:21 [msnhypxI]WIRE...
B AP-14thNews . 22/11/12 14:01:21 [menhypx!JIENNI...
1 Ap-14thiews.. 22/11/12 14:01:21 [msnhypxd JWIRE...
& AP-Busines=Ri... 23/11/12 3:28:18 [msnhypxI]IENNI. .
[} ap-BusinessRi.. 23/11/12 3:28:18 [msnhypxlIWIRE...
AP-IA--dthNe... 21/11/12 16:16:23 [msnhypxIJJENNI...
(] AP-1a-—4thNe... 21/11/12 16:16:23 [msnhypx/]WIRE...
B AP-IA--KARX-... 21/11/12 19:29:23 [menhypxl JIENNT...
[ AP-TA--KARX-.. 21/11/12 19:29:23 [msnhypxdJWIRE...
B AP-NNE--Right... 23/11/12 2:22:19 [menhypxd JIENNT..




EJ] Registrar y crear subclips

Las siguientes secciones principales describen las funciones utilizadas durante el registro del
material.

*  Flujos de trabajo para el registro

*  Funcionamiento de los marcadores y las restricciones

+ Lavista de Registro

* El panel de Marcadores

*  Afadir, guardar y eliminar marcadores

*  Exportar marcadores

*  Compatibilidad del texto de los marcadores con Unicode

*  Crear subclips

La siguiente seccién enumera los atajos de teclado utilizados para el registro:

*  “Atajos del panel de Marcadores” en la pagina 211

En Media Composer v6.0, Avid Symphony v6.0 y NewsCutter v10.0, se ha sustituido el término
“localizadores” por “marcadores”, tanto en la interfaz de usuario como en la documentacion.

Flujos de trabajo para el registro

En Interplay Central, con registro nos referimos al proceso de afiadir informacion a clips,
subclips y secuencias. Esta informacion puede incluir marcadores, restricciones y texto, que
pueden usarse como referencia en la creacion de la historia y la edicion de contenidos.

Interplay Central permite realizar el registro de forma rapida y flexible. La vista de Registro, una
vista especial destinada a las tareas de este tipo, permite acceder a un panel de Marcadores para
ver y editar marcadores. Este panel esta disponible tanto en la vista de Registro como en la de
Video. Los atajos de teclado proporcionan una forma rapida para trabajar con los marcadores, al
mismo tiempo que se controla la reproduccion de los contenidos.



Flujos de trabajo para el registro

Ejemplos de flujo de trabajo

A continuacién se muestran tres flujos de trabajo de registro tipicos.

*  Registro de una sefial de video: un catalogador registra los contenidos en paralelo a la
ingesta de contenidos. El catalogador puede afiadir marcadores para especificar frames de
video o audio concretos y afiadir comentarios a los marcadores segun sea necesario. A
continuacién, un periodista puede abrir uno o mas clips especificos en la vista de Video de
Interplay Central, ver los marcadores y comentarios y copiar texto si es necesario, incluso
cuando hay una grabacién en curso.

A veces, nos referimos al proceso de trabajar con contenidos durante su ingesta como
“edicion durante la captura”. Para obtener mas informacion, consulta “Ver y editar un clip
durante la ingesta” en la pagina 111.

*  Registro de video grabado: un catalogador busca los clips grabados y registra los contenidos
mediante la adicion de marcadores y comentarios. Por ejemplo, los comentarios de los
marcadores pueden incluir la transcripcion de una entrevista. Posteriormente, un periodista
puede utilizar la transcripcion como el punto de partida de una noticia.

*  Creacion de una lista de planos: un catalogador puede colocar marcadores en clips para
identificar planos especificos, marcar puntos de entrada y salida para crear una serie de
subclips y combinarlos en una lista de planos. Por ejemplo, un periodista o un catalogador
puede crear una lista de planos con marcadores y subclips para una secuencia y,
posteriormente, otro editor audiovisual puede asignar la lista de planos a un texto de historia
o utilizarla para crear una pista de locuciéon. Para mas informacion, consulta “Utilizar el
panel de Secuencia” en la pagina 65.

*  Adicién de marcadores a una secuencia: puedes afiadir marcadores a una secuencia que estés
creando, bien afiadiendo clips con marcadores o, directamente, afiadiendo marcadores.
Consulta “Afiadir marcadores a una secuencia” en la pagina 84.

Varios catalogadores trabajando en el mismo clip

Dos o mas catalogadores pueden afiadir marcadores al mismo clip mientras todavia se esta
grabando o una vez que ya se ha grabado. Cada catalogador puede actualizar el panel de
Marcadores para mostrar todos los marcadores guardados, incluso los creados por otros
catalogadores.

No existe ningiin mecanismo de bloqueo que evite que dos catalogadores editen al mismo
tiempo el texto de un marcador. Si dos catalogadores editan el texto del mismo marcador,
ambos pueden guardar el marcador, y el clip en la base de datos de Interplay se actualizara
con la tltima version que se haya guardado. Para mostrar la dltima version guardada, haz
clic en el boton Actualizar o pulsa F5 (consulta “El panel de Marcadores” en la

pagina 134).
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Funcionamiento de los marcadores y las restricciones

Atajos de teclado

Puedes llevar a cabo la mayoria de las funciones de registro y de control de reproduccion
mediante atajos de teclado. Por ejemplo, un catalogador que trabaje en una sefial de video en
directo puede hacer lo siguiente:

1. Pulsar Ctrl+M para afiadir un marcador en un punto aproximado.
2. Escribir texto para el marcador.
3. Pulsar Ctrl+Enter para salir y guardar el marcador.
4. Pulsar Ctrl+M para afiadir otro marcador.
Si quieres crear un marcador con un icono de un color especifico, pulsa Ctrl y la tecla adecuada

del teclado numérico, en lugar de Ctrl+M. Por ejemplo, pulsa Ctrl+3 para crear un marcador con
un icono rojo.

Un catalogador que transcriba una entrevista puede utilizar Ctrl+J (rebobinar), Ctrl+K (detener)
y Ctrl+L (avanzar) para controlar la reproduccion de un clip de forma precisa mientras escribe la
transcripcidon en uno o varios marcadores.

Para mas informacion, consulta “Atajos del panel de Marcadores” en la pagina 211.

Funcionamiento de los marcadores y las restricciones

En Interplay Central, la principal forma de registrar material es afiadir marcadores. Un
marcadores un indicador que se afiade a un frame seleccionado y que denota una ubicacién
particular en un clip, subclip o secuencia. Los marcadores pueden tener iconos de distintos
colores y estar asociados con comentarios definidos por el usuario.

Marcadores y aplicaciones de Avid

Los usuarios pueden afiadir, ver y editar marcadores en varias aplicaciones de Avid distintas.

*  Avid NewsCutter, Avid Media Composer, Avid Symphony

* Interplay Assist

* Interplay Access

* Interplay Central

Los marcadores afiadidos en cualquiera de estos productos se pueden ver y editar con los demas

productos en un entorno Interplay. La siguiente ilustracion muestra el mismo clip y marcadores
en Interplay Central y en Avid NewsCutter.
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En Media Composer v6.0, Avid Symphony v6.0 y NewsCutter v10.0, se ha sustituido el término
“localizadores” por “marcadores”, tanto en la interfaz de usuario como en la documentacion.

Restricciones

Una restriccion es un conjunto de dos marcadores que denotan clips cuyo uso esta limitado de
alguna manera, ya sea debido a los derechos de propiedad intelectual o a la conformidad con los
contenidos. Los usuarios solo pueden afiadir y editar restricciones en Interplay Assist, pero las
pueden ver en los siguientes productos de Avid:

*  Avid NewsCutter, Avid Media Composer, Avid Symphony
* Interplay Instinct
e Interplay Central

Marcadores y secuencias

En Interplay Central, puedes afiadir marcadores a clips, subclips y secuencias almacenados en la
base de datos de Interplay Production. Los marcadores que afiades a una secuencia solo se
vinculan a dicha secuencia. Estos no quedan automaticamente vinculados a los correspondientes
clips master utilizados en la secuencia. De forma similar, un marcador afiadido a un subclip no se
afiade al clip master asociado.
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La vista de Registro

Al ariadir un marcador a una secuencia, es posible que notes un retraso de unos segundos antes
de que puedas crear un nuevo marcador. En tal caso, el boton de insercion de marcador esta
desactivado (atenuado). Cuando el boton vuelva a estar activo, puedes crear un nuevo marcador.

Si vas a crear una secuencia en el panel de Secuencia, puedes afiadir marcadores a la secuencia,
bien afiadiendo clips con marcadores o, directamente, afiadiendo marcadores. Consulta “Afiadir
marcadores a una secuencia” en la pagina 84.

Numero de caracteres en el texto del marcador

En Interplay Central, el texto del marcador tiene un limite de 32 000 caracteres para cada marcador. Si
un marcador tiene mas 32 000 caracteres, aparecera una advertencia que te informara de que el texto
excede el maximo de caracteres y que no podras guardarlo hasta que reduzcas el numero de caracteres.
El mensaje de estado de guardado muestra el recuento de caracteres hasta que se reduce a 32 000.
Llegado a este punto el mensaje cambia a “Hay cambios no guardados” y puedes guardar el texto.

La vista de Registro

La vista de Registro ofrece una serie de paneles definidos para el registro. De forma
predeterminada, la vista incluye cuatro paneles: Iniciar, Medios, Contenidos y Marcadores. La
siguiente ilustracion muestra el panel de Medios y el panel de Marcadores. La pestaiia del panel
de Marcadores muestra el nombre del clip o secuencia cargado.

| ced la] ]
01:00:39:05 | CAPCOM Shannon Lucid: Good morning, Atlantis, and a special good morning to you
today, Greg.

PILOT Greg Johnson: Good morning, Houston. Great wake up song. I really appreciate

that.

CAPCOM Shannon Lucid: Good morning, Atlantis, and a special good morning to you

today, Megan.

Mission Specialist Megan McArthur: Good morning, Houston, and thanks for that song.

Thanks to

my husband, Bob. And I'd also like to say good morning to all the curious monkeys in

my family,

Sophie, Vincent, Sedona and Paolo, Remember guys, there's no stopping curiosity.
cid: Good morn tis,_ and a sp: orning to yo

01:00:41:21 8

01:00:48:03 0

01:00:50:18

Mission Specialist Mike Good: Good morning, Houston, and thanks for lifting us up even
higher with that song this morning. We're looking forward to going outside and working
on Hubble and hopefully that will bring glory to the lord of all creation.
) 01:01:00:07  CAPCOM Shannon Lucid: Good morning, Atlantis, and a special good morning to you
- today, John.

g Mission Specialist John Grunsfeld: Good morning, Shannon, and good morning from

01:00:56:12

1 CAPCOM Shannon Lucid: Good morning, Atlantis, and a special good morning to you today...
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everybody up here on Atlantis. With all the curves that Hubble has been throwing us,
there is no quesiotn that we are all living in Hotel Cepollina. And I want to give thanks to
Stephie for providing us with all the tools and all the training to give us the opportuinity
to do our work on Hubble, and get all our work done wih the RSUs so far, the batteries,
the Wide Field Camera 3, the SI C&DH, COS and ACS repair today.

CAPCOM Shannon Lucid: And we are also loooking foward to that with you.

1 Iniciar, panel 3 Panel de Contenidos

2  Panel de Medios 4 Panel de Marcadores
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El panel de Marcadores

Puedes ajustar la ubicacion y el tamafio de los paneles del mismo modo que en otras vistas. Por
ejemplo, puedes arrastrar el panel de Contenidos hasta debajo del panel de Medios. Para mas
informacion, consulta “Trabajar con areas y paneles” en la pagina 22.

El boton Salida y el boton STP del panel de Medios aparecen desactivados en la vista de Registro.

Para abrir la vista de Registro.

» Selecciona Registro del selector de vistas.

Para restablecer la vista de Registro:

p  Selecciona Restablecer vista del selector de vistas.

Para abrir la vista de Registro desde el panel de Contenidos, efectiia uno de estos
procedimientos:

» Selecciona una secuencia y, a continuacion, haz clic en el boton de menu del panel y
selecciona “Abrir en vista de Registro”.

» Haz clic derecho en un clip y selecciona “Abierto en perfil de registro”.

El panel de Marcadores

Puedes crear y ver marcadores y texto de marcadores en el panel de Marcadores. También
puedes ver las restricciones, si el clip o la secuencia contienen alguna, pero de momento no
puedes crear restricciones en Interplay Central. El panel de Marcadores esta disponible tanto en
la vista de Registro como en la vista de Video. En la vista de Registro, el panel de Marcadores se
abre de forma predeterminada. En la vista de Video, lo puedes abrir desde el menu Paneles.

La siguiente ilustracién muestra una serie de marcadores y el panel de Marcadores. Los
visualizadores y controles se describen en la tabla siguiente.
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14:21:02:19
14:21:03:03

14:21:03:19

14:21:05:19
14:21:06:10

| Marcador dentro de una restriccian

El panel de Marcadores

Introduccion.01
Fin de introduccion.01

Transicion.01
Recoger audio

Transicién.02]

Visualizador o control

Descripcion

1

2

3

4

5

Boton de insercion de marcador y
menu de color de marcador

Boton Actualizar

Boton Exportar

Botén Guardar

Mensaje de estado de guardado

Crea un nuevo marcador en el codigo de tiempo seleccionado en
el panel de Medios. Puedes seleccionar el color del marcador, tal
y como se describe en “Afadir, guardar y eliminar marcadores”
en la pagina 137. También puedes crear un nuevo marcador
pulsando Ctrl+M (Windows y Macintosh), Comando + M
(Macintosh) o pulsando Ctrl junto a una tecla del teclado
numérico. Consulta “Atajos del panel de Marcadores” en la
pagina 211.

Actualiza la visualizacion de los marcadores guardados para la
secuencia o el clip o seleccionado Este control es especialmente
util cuando hay varios catalogadores afiadiendo marcadores al
mismo clip o secuencia, o cuando un periodista quiere ver la
ultima informacion afiadida por los catalogadores.

Si el panel de Marcadores esta activo, también puedes pulsar F5
para actualizar la pantalla.

Muestra las opciones para exportar texto de marcadores a otras
aplicaciones. Consulta “Exportar marcadores” en la pagina 140.

Guarda todos los marcadores sin salir del modo de edicion.
=

Muestra si se han guardado los marcadores del clip o la
secuencia. Los mensajes son “Hay cambios no guardados”,
“Guardando” o “Se han guardado los cambios”.

El modo de edicion se refiere al estado en el que el cursor
aparece en el campo Notas y es posible introducir texto.
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El panel de Marcadores

Visualizador o control

Descripcion

6

7

8
9

10

Boton de ment del panel

Columnas

Marcador no seleccionado

Restriccion

Marcador seleccionado en modo de
edicion

El menu del panel de Marcadores contiene las opciones
siguientes:

* Guardar. Funciona igual que Ctrl+S.

* Eliminar. Funciona igual que la tecla Suprimir (Windows),
Retroceso (Macintosh) o fnt+Retroceso (MacBook).

» Exportar. Funciona igual que el boton Exportar.

*  Atajos de teclado. Muestra una seccion de ayuda que enumera
los atajos de teclado utilizados en las tareas de registro.

*  Ayuda. Muestra una seccion de ayuda que describe los
controles en el panel de Marcadores. Desde esta seccion
puedes acceder a todo el sistema de ayuda de Interplay Central.

El panel de Marcadores tiene cuatro columnas:

* (sin etiqueta): muestra el color naranja para el marcador o
marcadores seleccionados.

» (Cddigo de tiempo: muestra el codigo de tiempo en el clip o
secuencia que corresponde a la ubicacion del marcador.

* Icono de marcador: muestra el icono asociado al marcador.
* Notas: muestra el texto asociado al marcador.

Puedes cortar, copiar y pegar este texto. Consulta “Cortar,
copiar y pegar texto” en la pagina 139.

Los marcadores no seleccionados se indican con el color gris.

Las restricciones se muestran en varias partes:

» La entrada completa del marcador al principio de una
restriccion aparece marcada en rojo.

* La entrada de marcador al final de la restriccion también
aparece marcada en rojo. El texto del marcador incluye un
enlace (marcado en azul) al marcador al principio de la
restriccion.

* Todos los marcadores dentro del intervalo de una restriccion
aparecen con un entramado de color rojo.

Cuando estas editando el texto de un marcador, el este aparece
seleccionado en color naranja y el campo Notas aparece en color
blanco.
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Afadir, guardar y eliminar marcadores

Para cerrar el panel de Marcadores:

» Hazclic en la X en la pestaiia del panel.

Para abrir el panel de Marcadores:

p  Selecciona Paneles > Marcadores.

Puedes ajustar la ubicacion y el tamaiio de los paneles del mismo modo que en otras vistas. Para
mas informacion, consulta “Trabajar con areas y paneles” en la pagina 22.

Anadir, guardar y eliminar marcadores

%

La forma de afiadir marcadores depende del flujo de trabajo. Puedes afiadir marcadores a un clip,
un subclip o una secuencia. Puedes afiadir marcadores mientras se reproduce el video o puedes
desplazarte por el video y afiadir marcadores en las ubicaciones adecuadas. Puedes controlar el
video, afiadir y suprimir marcadores utilizando el raton o el teclado. Por ejemplo, en la vista de
Registro, puedes utilizar las combinaciones Ctrl+], Ctrl+K o Ctrl+L para controlar el video
mientras escribes el texto del marcador. Para ver una lista de los atajos de teclado admitidos,
consulta “Atajos del panel de Marcadores” en la pagina 211.

Afadir texto en la columna Notas es opcional. Puedes afiadir el texto del marcador al momento o
puedes afiadir un marcador sin texto, y afiadirlo después.

Cuando afiades un marcador sin texto, el marcador se guarda automaticamente. Cuando afiades
un marcador con texto, el marcador se guarda automaticamente y el texto se guarda si guardas el
marcador de forma manual o si sales del marcador (si finalizas el modo edicion) con Ctrl+Enter.

El'modo de edicion hace referencia al estado en el que el cursor aparece en el campo Notas y es
posible introducir texto.

Puedes seleccionar qué color deseas utilizar para el icono del marcador. Esto puede ser util si
deseas establecer significados distintos para cada color, como por ejemplo rojo para restricciones
o azul para audio.

El boton de adicion de marcadores indica el color actualmente seleccionado para el icono del
marcador. Para cambiar el color, haz clic en tecla de flecha Abajo en el boton de marcador y
selecciona un color distinto.
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Afadir, guardar y eliminar marcadores

Para ainadir un marcador, efectiia una de las operaciones siguientes:
p  Hazclic en el boton de adicion de marcadores.

p  Pulsa Ctrl+M.

»  Pulsa Ctrl junto a la tecla del teclado numérico que esté asociada con el color que quieras
utilizar para el icono del marcador. Por ejemplo, pulsa Ctrl+3 para crear un marcador con un
icono rojo. Consulta “Atajos del panel de Marcadores” en la pagina 211.

El cursor aparece en el campo Notas y puedes empezar a escribir.

Puedes afiadir otro marcador mientras estas en el modo de edicion. Después de crear un
nuevo marcador, el marcador anterior se guarda automaticamente y el cursor aparece en el
campo Notas del nuevo marcador.

Para acceder al modo de edicion y editar el texto del marcador, haz una de las acciones
siguientes:

p Haz doble clic en un marcador.

» Selecciona un marcador y pulsa Enter.

Si deseas guardar el texto del marcador, lleva a cabo una de las acciones siguientes:
» Hazclic en el boton Guardar.

» Pulsa Ctrl+S.

»  Pulsa Ctrl+Enter para salir del modo de edicion.

»  Utiliza el raton para seleccionar otro marcador.

»  Afiade un nuevo marcador.

Si vas a afiadir marcadores a una secuencia en modo de Salida, guardar los marcadores en el
panel de Marcadores también guarda la secuencia, incluidos sus marcadores. Del mismo
modo, guardar una secuencia en modo de Salida también guarda los marcadores de la
secuencia.

Para eliminar un marcador, selecciona uno o mas marcadores y haz una de las acciones
siguientes:

»  Pulsa la tecla Suprimir (Windows), Retroceso (Macintosh) o fn+Retroceso (MacBook).
» Haz clic derecho y selecciona Eliminar.

» Hazclic en el boton de mentl del panel y selecciona Eliminar.

Para cambiar el color de uno o mas iconos de marcador, selecciona el marcador o
marcadores y realiza una de las acciones siguientes:

» Coloca el puntero del raton sobre el icono y haz clic en el boton izquierdo o derecho del
raton y, a continuacion, selecciona un color.
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Cortar, copiar y pegar texto

| D2:;08;25;12 | @
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»  Selecciona un color del menu de color desplegable. Esta accion también cambia el color del
siguiente marcador que afadas.

Cortar, copiar y pegar texto

Puedes utilizar los atajos de teclado habituales para cortar texto, copiarlo o pegarlo desde el
portapapeles del sistema. Esto incluye copiar texto desde fuentes externas, como documentos o
paginas web, y pegar el texto como notas de marcador. El texto se pega sin formato.

También puedes hacer lo contrario: copiar texto de marcador y pegarlo a una fuente externa,
como el Bloc de notas. Si estas trabajando en una historia en la vista de Video de Interplay
Central, puedes copiar y pegar texto en el Editor de scripts. También puedes copiar y pegar
marcadores completos (codigo de tiempo y texto). Cuando pegas un marcadores completo en un
documento, el texto pegado incluye el nombre del clip y la tasa de frames.

Para cortar texto:

» Selecciona el texto y pulsa Ctrl+X.

Para copiar texto:

» Selecciona el texto y pulsa Ctrl+C.

Para copiar marcadores:

» Selecciona un o mas marcadores y pulsa Ctrl+C. Utiliza Mayus+clic para seleccionar
marcadores contiguos y Ctrl+clic para seleccionar marcadores no contiguos.

Para pegar texto:

» Pulsa Ctrl+V.

Para ver una lista completa de los atajos de teclado admitidos, consulta “Atajos del panel de
Marcadores” en la pagina 211.

Navegar por marcadores en la vista de Registro

Puedes utilizar al raton o el teclado para navegar por los marcadores de un clip o una secuencia.
Un marcador seleccionado en la linea de tiempo también se selecciona en el panel de
Marcadores. Cuando seleccionas un marcador en el panel de Marcadores, dicho marcador queda
seleccionado en la linea de tiempo y el visor de Medios muestra el frame correspondiente.
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Exportar marcadores

Para desplazarte hasta el marcador anterior, haz una de las acciones siguientes:

» Mientras el panel de Marcadores esté activo, pulsa la tecla de flecha Arriba.

» Una vez que el panel de Marcadores deja de estar en uso, pulsa Ctrl+Mayus+Flecha
izquierda.

Para desplazarte hasta el marcador siguiente, realiza una de las acciones siguientes:

» Mientras el panel de Marcadores esta activo, pulsa la tecla de flecha Abajo.

» Una vez que el panel de Marcadores deja de estar activo, pulsa Ctrl+Mayus+Flecha derecha.

% En la vista de Video, utiliza Mayus+Flecha izquierda y Mayus+Flecha derecha para desplazarte
por los marcadores.

Exportar marcadores

Puedes exportar una lista de marcadores en uno de los formatos siguientes:

*  Un archivo de texto plano (.txt) que enumera el codigo de tiempo y el texto de cada
marcador.

*  Un archivo de texto delimitado por tabuladores (.txt) que puedes importar a Media
Composer u otra aplicacién/programa de edicion Avid. Para mas informacion, consulta la
documentacion de la aplicacion/programa de edicion Avid.

»  Un archivo CSV (valores separados por coma) que puedes abrir como una hoja de calculo de
Microsoft Excel.

*  Un archivo XML que puedes utilizar con otras aplicaciones.

Puedes copiar marcadores completos (codigo de tiempo y texto) en el portapapeles del sistema y
pegarlos en otra aplicacion. También puedes copiar y pegar el texto de los marcadores.

Para exportar los marcadores como un archivo:
1. Carga un clip o secuencia que incluya marcadores en el visor de Medios.
2. Efectua uno de estos procedimientos:
» Haz clic en el botén Exportar.
» Hazclic en el boton de ment del panel y selecciona Exportar.

Se abre el cuadro de dialogo Exportar registros.
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Exportar marcadores

3. Selecciona el tipo de archivo que quieres exportar: texto plano, texto de Media Composer,
CSV o XML.

4. Escribe un nombre de archivo. No hace falta afiadir la extension.
5. Haz clic en Descargar.
El archivo se guarda en la carpeta de descarga predeterminada.
El cuadro de dialogo recuerda el formato seleccionado. El formato se seleccionara
automaticamente la proxima vez que abras el cuadro de didlogo.
Para copiar uno o mas marcadores como texto en el portapapeles:
» Selecciona un o més marcadores y pulsa Ctrl+C.
Puedes utilizar el raton o el teclado para seleccionar varios marcadores:

- Selecciona un marcador y, a continuacion, pulsa Mayus+Flecha arriba o Mayus+Flecha
abajo para seleccionar un intervalo.

- Selecciona un marcador y, a continuacion, pulsa Mayus+clic para seleccionar un
intervalo, o Ctrl+clic para seleccionar marcadores individuales.

Puedes utilizar Ctrl+V para pegar el codigo de tiempo y el texto a otro documento o
aplicacion.
Para copiar texto de marcador al portapapeles:
1. Haz doble clic en el campo Notas para el marcador que contiene el texto que deseas copiar.
2. Selecciona el texto que desees copiar.

Puedes utilizar Ctrl+V para pegar el texto a otro documento o aplicacion.
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Compatibilidad del texto de los marcadores con Unicode

Compatibilidad del texto de los marcadores con
Unicode

%

Interplay Central v1.2 y las versiones posteriores admiten la entrada y visualizacidn de
caracteres Unicode al crear texto de marcadores. Por ello, cualquier caracter utilizado en el texto
de los marcadores de Interplay Central se muestra correctamente en los productos siguientes:

* Interplay Central
* Interplay Assist
*  Avid Instinct

* Interplay Access

Media Composer, Symphony y NewsCutter solo muestran los caracteres Unicode si en el sistema
operativo se define la misma configuracion regional que la que se ha utilizado para crear el texto.

Interplay Central muestra correctamente todos los caracteres utilizados para el texto de los
marcadores creados en otros productos.

En un grupo de trabajo de Interplay, todos los clientes y aplicaciones excepto Interplay Central
deben utilizar la misma configuracion regional, sea la basada en el idioma inglés o bien otra.

Crear subclips

Puedes crear un subclip a partir de un clip que hayas cargado en el panel de Medios y
almacenarlo en una carpeta ya existente de la base de datos de Interplay Production.

Actualmente no se admite la creacion de subclips a partir de secuencias.

Para crear un subclip:

1. Define un punto de entrada y un punto de salida para un clip que esté cargado en el panel de
Medios.

2. En el panel de Contenidos, abre la carpeta en que desees almacenar el subclip.

3. Haz clic en cualquier punto del visor de Medios y arrastra la miniatura del panel de Medios
a la carpeta, o bien hasta el panel de Contenidos que contiene la carpeta.
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Crear subclips

Utiliza el puntero del raton para indicar de forma precisa la ubicacion de destino. Si situas el
raton sobre una carpeta, esta se abre. Si la carpeta ya esta abierta en el panel de Contenidos,
arrastra la miniatura hasta cualquier punto del panel de Contenidos (excepto la subcarpeta)
para afiadirla a la carpeta. Un signo Mas de color verde indica una ubicacion valida para el
subclip.

% También puedes hacer clic en el boton de menii del panel de Medios mientras estés en el modo
de Contenido y, a continuacion, seleccionar Crear subclip. El cuadro de didlogo Selecciona la
carpeta del subclip permite especificar una carpeta para el subclip.

El subclip se afiade a la base de datos, con la extension .Sub.01 anexada al nombre del clip.
Todos los demas subclips creados a partir del mismo clip master incluiran una extension
incremental, como por ejemplo, .Sub.02.

4. (Opcion) Cambia el nombre de la secuencia mediante uno de estos métodos:

» Selecciona el subclip en la carpeta Contenidos, haz clic en el nombre del clip y escribe
un nombre nuevo.

» Selecciona el subclip en la carpeta Contenidos, pulsa F2 (Windows) o Intro
(Macintosh), y teclea el nombre nuevo.

143



il Mensajeria

Las siguientes secciones principales describen como usar la funciéon de mensajeria.
*  Enviar mensajes

*  Ver y responder a los mensajes recibidos

Enviar mensajes

Interplay Central ofrece una funcidon de mensajeria para que puedas comunicarte con otros usuarios
que trabajan en Interplay Central. Utiliza la barra de mensajes de la parte superior de la aplicacion
para enviar mensajes, responderlos o ver los mensajes recibidos durante la sesion actual.

La barra de mensajes esta disponible en las vistas Basica, de Registro y de Video.
Un mensaje contiene un maximo de 70 caracteres en una linea y solo se puede enviar a una persona.

% Es necesario tener acceso a un sistema iNEWS para que la funcion de mensajeria funcione. Solo
se puede enviar mensajes a usuarios que tengan una cuenta iNEWS.
Para enviar un mensaje:

1. Haz clic en el campo Para: de la barra de mensajes y selecciona el usuario al que deseas
enviar el mensaje.

En esta lista se muestran todas las cuentas de usuario iNEWS. Al lado de los nombres, aparecen
unos puntos coloreados para indicar qué usuarios pueden recibir mensajes a través de Interplay
Central. Un punto verde indica que el usuario estd conectado y un punto rojo que no lo esta.

2. Haz clic en el campo Introducir texto del mensaje y escribe tu mensaje.
3. Haz clic en Enviar.

Una vez enviado el mensaje, la barra se vuelve de color azul claro.



Ver y responder a los mensajes recibidos

Ver y responder a los mensajes recibidos

Al recibir mensajes, la barra de mensajes se ilumina de color verde claro y aparece un valor
numérico cerca del extremo derecho de la barra para mostrar la cantidad de mensajes no leidos
que tienes. La siguiente ilustracion muestra 10 mensajes no leidos.

[oe:_oe et =] Enviar ]

Para ver los mensajes recibidos:

»  Utiliza los botones de flecha ubicados cerca del extremo derecho de la barra de mensajes
para desplazarte por los mensajes recibidos.

Para responder a un mensaje recibido:

» Hazclic en la barra en la que se encuentra el mensaje recibido, escribe tu mensaje y haz clic
en Enviar.
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L 4

[El Enviar a emisién

Las siguientes secciones principales ofrecen informacidn sobre el envio de una secuencia a un
dispositivo de reproduccion:

»  Especificar los ajustes de envio a emision
*  Enviar una secuencia a un dispositivo de reproduccion

*  El panel de Progreso

Especificar los ajustes de envio a emisién

Cuando hayas terminado de editar una secuencia, puedes transferirla a un dispositivo de reproduccion
o un servidor de playout para emitirla. Este proceso se llama envio a emision (en inglés, Send to
Playback o STP). También puedes enviar secuencias creadas en otras aplicaciones de Avid a un
dispositivo de reproduccion siempre y cuando sean reproducibles en Interplay Central. Para mas
informacion, consulta “Reproducir secuencias simples y complejas” en la pagina 97.

Cuando envias a emision, usas un perfil creado por un administrador de Interplay Central. Para
mas informacién, consulta “Configuracion del envio a emision” en la Guia de administracion de
Interplay Central.

Puedes seleccionar el perfil y otras opciones en el cuadro de didlogo Ajustes de envio a emision.



Especificar los ajustes de envio a emision

Para especificar la configuraciéon de envio a emision:

1. Haz clic en el botén de menu del panel y selecciona Ajustes de envio a emision.

AS1-WGE1-AMS-1-HD
XDCAM-EX 35mbps 1080i 80

59.04

48 kHz, 24 bit

Stereo

airo1

2. Introduce la siguiente informacion:

Opcioén

Descripcion

Nombre

ID de video

Perfil

Se introduce automaticamente al seleccionar una secuencia para enviar a emision.

Necesario para enviar una secuencia a emision.

Secuencias de script: se introduce automaticamente al seleccionar una
secuencia de script si el ID de video ya esta asignado a la historia. E1 ID de
video equivale al ID de cinta en los sistemas de edicién de Avid.

Si el cuadro de didlogo Configuracion se abre una vez que ya has empezado la
operacion de envio a emision, y no hay ningun ID de video asignado a una
secuencia de script, aparece un enlace azul en el campo ID de video. Haz clic
en este enlace para mostrar y activar el campo ID de video en la estructura de
historia de la historia correspondiente. A continuacion, introduce el ID de
video correcto.

Otras secuencias: si no hay ningtn ID de video asignado a una secuencia no
vinculada con una historia, escribe el ID de video en el campo ID de video.

Selecciona el perfil que deseas usar para la operacion de envio a emision. Los
perfiles son creados por los administradores de Interplay Central. Los ajustes del
perfil seleccionado se muestran en la seccion situada debajo del nombre de perfil.
Estos ajustes se describen en “Configuracion del envio a emision” en la Guia de
administracion Interplay Central.
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Especificar los ajustes de envio a emision

Opcioén Descripcion

Sobrescribir (Opcional) Selecciona Sobrescribir si deseas sobrescribir automaticamente
cualquier secuencia con el mismo ID de cinta que ya se ha enviado al dispositivo
de reproduccion.

Si intentas enviar una secuencia con el mismo ID de cinta que una que ya
se ha enviado al dispositivo de reproduccion, recibiras un mensaje de
error. Selecciona la opcion Sobrescribir unicamente si estds seguro de que
quieres sobrescribir secuencias con el mismo ID de cinta.

Prioridad alta (Opcional) Selecciona Prioridad alta si deseas que la secuencia se transfiera lo
mas rapido posible y que se reproduzca en el dispositivo de reproduccion antes de
que la transferencia haya finalizado (también conocido como “reproduccion
mientras se transfiere”).

Si el cuadro de didlogo Ajustes de envio a emision se abre después de enviar una secuencia a
emision, la resolucion de la secuencia no coincidira con el perfil seleccionado o faltara el ID de
video, o ambos. Después de introducir los ajustes correctos, haz clic en el boton Enviar para
iniciar el proceso de envio a emision.

3. Haz clic en el botén Cerrar en la parte superior derecha del cuadro de dialogo o haz clic en
otra area de la aplicacion.

Si una secuencia se carga en el modo de Salida, la resolucion del perfil seleccionado se
muestra en el visualizador del formato de video. Mueve el puntero del raton sobre la pantalla
y la resolucion completa se mostrara sobreimpresa.

alid
bps 1080i 60

Mueve el puntero del raton sobre el botéon Enviar a emisién y se mostrard un resumen del
perfil seleccionado en una sobreimpresion.
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Enviar una secuencia a un dispositivo de reproduccion

El perfil seleccionado también se muestra en la opcion Enviar a emision en el menu del
panel de Medios.

Contenidos recientemente visualizados »

Actualizar estado de los contenidos
Relacidn de aspecto »
Calidad de reproduccidn b
Estadisticas de reproduccion

Enviar a emision .

Ajustes de envio a emision

Entregar a »

Mixdown de secuencia
Guardar como imagen

Ayuda

Enviar una secuencia a un dispositivo de reproduccion

Puedes enviar una secuencia a un dispositivo de reproduccion si la secuencia cumple los
requisitos siguientes:

El formato de medios de la secuencia debe coincidir con el formato especificado en el perfil
de envio a emision seleccionado. El formato del perfil de envio a emision seleccionado
actualmente se muestra en el visualizador del formato de video. Si el formato de la secuencia
coincide con el formato del perfil de envio a emisidn, la pantalla se ve negra.

=] John_Rep

Para una secuencia Long GOP de resolucion mixta, la pantalla aparece roja. No obstante,
puedes enviar la secuencia a emision siempre y cuando todos los clips de la secuencia
utilicen la misma tasa de frames. Consulta “E Long GOP de resolucion mixta a un
dispositivo de reproduccion” en la pagina 151.

La secuencia debe tener un ID de video. Si la secuencia todavia no tiene un ID de video,
puedes afiadir uno durante el proceso de envio a emision.

No es necesario que la secuencia esté vinculada con una historia de iINEWS. Puedes enviar
cualquier secuencia a emision que cumpla estos requisitos.
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Enviar una secuencia a un dispositivo de reproduccion

Si el formato de medios de la secuencia no coincide con el formato de medios especificado en el
perfil, el visualizador del formato de video se ve rojo. Para enviar una secuencia a emision,
selecciona un perfil diferente o reemplaza los medios en la secuencia. Para mas informacion,
consulta “Especificar los ajustes de envio a emision” en la pagina 146.

Puedes previsualizar una secuencia antes de enviarla a emision. Para mas informacion, consulta
“Revisar para emision” en la pagina 107.
Para enviar una secuencia a un dispositivo de reproduccion:

1. Carga la secuencia en el panel de Medios.

Puedes cargar una secuencia en el modo de Salida o en el modo de Contenido. Para cargar
una secuencia en el modo de Contenido en el panel de Contenidos, haz clic derecho en la
secuencia y selecciona Abrir en vista de elemento.

2. Efectia uno de estos procedimientos:
» Haz clic en el boton Enviar a emision.
» Hazclic en el botéon de ment del panel y selecciona Enviar a emision (nombre de perfil).

Si la secuencia incluye un ID de video y los formatos de medios cumplen los requisitos del
perfil, 1a secuencia se envia al servicio Interplay Transfer, desde el que se envia al
dispositivo de reproduccion seleccionado. Puedes seguir trabajando mientras se realiza la
transferencia.

Si la secuencia no tiene un ID de video, se abre el cuadro de didlogo Ajustes de envio a
emision. Introduce los ajustes correctos y haz clic en Enviar.

Si no hay ningun ID de video asignado a una secuencia de script, en el campo ID de video se
puede ver un enlace azul. Haz clic en este enlace para mostrar y activar el campo ID de video
en la estructura de historia de la historia correspondiente. A continuacion, introduce el ID de
video correcto y vuelve a iniciar la operacion de envio a emision.

Para obtener informacion sobre la monitorizacion de la operacion de envio a emision,
consulta “El panel de Progreso” en la pagina 152.
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E Long GOP de resolucién mixta a un dispositivo de reproduccion

E Long GOP de resolucién mixta a un dispositivo de
reproduccion

Hay limitaciones en cuanto a los tipos de archivos audiovisuales que puedes afiadir a una
secuencia para que la operacion de envio a emision se complete correctamente. En la mayoria de
casos, para iniciar un envio a emision, todo el material que se use en la secuencia debe estar
disponible en la resolucion de salida.

Sin embargo, cuando se elige una resolucion Long GOP como resolucién de salida, es posible
mezclar distintas resoluciones si la tasa de frames coincide. Por ejemplo: si la resolucion de
salida es XDCAM-HD 10801, la misma secuencia puede incluir clips XDCAM 1080i y DV25
411 NTSC, puesto que ambos usan la misma tasa de frames: 29.97 fps.

Los clips en DV25 no necesitan ser convertidos a XDCAM 1080i antes de iniciar el envio a
emision. En las secuencias Long GOP, la transcodificacion se lleva a cabo durante el propio
proceso.

Puedes determinar la tasa de frames de un clip en el panel de Contenidos de Interplay Central.
Abre la base de datos de Interplay Production y comprueba la columna FPS. Si no ves la
columna, haz clic en el menu del panel de Contenidos y selecciona Afiadir o eliminar columnas.
Para mas informacion, consulta “Agregar o eliminar columnas de propiedades” en la Guia de
administracion de Interplay Central.

Observa lo siguiente:

*  Visualizador del formato de video: en el panel de Medios, este visualizador muestra la
resolucion de salida de envio a emision. Si el formato de medios de un clip de la secuencia
no coincide con el formato de medios especificado en el perfil, el visualizador del formato
de video se ve de color rojo.

Para una secuencia Long GOP de resolucion mixta, la pantalla aparece roja. No obstante,
puedes enviar la secuencia a emision siempre y cuando todos los clips de la secuencia
utilicen la misma tasa de frames.
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El panel de Progreso

» Relacion de aspecto: no existe ninguna conversion de relacion de aspecto. Los clips de 4:3 se
muestran en 16:9.

*  Revision para emision: en el modo de Salida del panel de Medios, al hacer clic en el boton
Revision para emision, todos los objetos de la secuencia que estan disponibles en la
resolucion de salida se reproducen en la resolucion de salida. Los objetos que no estan
disponibles en la resolucion de salida se reemplazan por el mensaje “Media Offline”. Para
ver todas las partes de la secuencia en el modo de revision, los clips que no estén en la
resolucion de salida deben convertirse a la resolucion de salida, por ejemplo, mediante la
funcién Interplay Transcode en un sistema de edicion de Avid.

Para las resoluciones de destino diferentes a Long GOP, todos los objetos de la secuencia
deben estar disponibles en la resolucion de salida antes de que pueda empezar una
operacion de envio a emision.

El panel de Progreso

=

El panel de Progreso se usa para monitorizar mixdowns de secuencia y procesos de envio a
emision a medida que se producen. Si es necesario, también puedes cancelar un proceso en curso
o reiniciar una tarea directamente en el panel. La ilustracion siguiente muestra muchos ejemplos
de lo que puedes encontrar cuando monitorices procesos con el panel de Progreso.

Mixdown de secuencia

[Projects/Eng01/FT/STPMC
Completed STPMC xeode mix 954

Enviar a emisidn

HDCAM-HD 50Mb Video |0: xdecamstp Device: madip2...

(— R
90% Complete

HKDCAM-HD 50Mb Video ID: xdocamstpd Device: madip2... Q

Falfido Detalles

IMEKED Video ID: imx50stp Device: madip2ams-1
Compisted

DV25 411 (hawaii) Video ID: joestp Device: madip2ams-1
Compieted

Si haces clic en el enlace de tareas de mixdown de secuencia completadas con éxito, se abre la
carpeta que contiene el clip creado recientemente en el panel de Contenidos.
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El panel de Progreso

Los procesos se agrupan por tipos de tareas, como Mixdown de secuencia o Enviar a emision.
Los grupos de tareas individuales se pueden contraer para conseguir una vista general mejor
mostrando de forma selectiva solo una seccion. Puedes volver a mostrar todos los grupos de
tareas manualmente o en el menu del panel. Por ejemplo, selecciona Mostrar grupos de tareas
para abrir todas las secciones.

Si hay algtn problema, el enlace de detalles muestra el mensaje de error que ha enviado el
sistemalnterplay Central. En el caso de que se produzca un mixdown de secuencia, aparece el
mismo mensaje de error que para la tarea de transcodificacion fallida en Interplay Media
Services y la herramienta Transfer Status. Para el envio a emision, este es el mensaje de error que
envia Interplay Central Distribution Service. Para obtener mas informacion, consulta
“Monitorizacion y resolucion de problemas” en la Guia de administracion de Avid Interplay
Central.

Para abrir el panel de Progreso:

» Selecciona Paneles > Progreso.

Para cancelar un proceso en curso:

» Hazclic en el boton Cancelar ubicado en la parte derecha del proceso activo.

Para volver a intentar un proceso fallido:

» Hazclic en el botén Volver a enviar ubicado en la parte derecha del proceso.

Para abrir el nuevo clip master después de un proceso de mixdown:

» Hazclic en el boton de monitorizacion ubicado en la parte derecha del proceso. Para mas
informacion, consulta “Mezclar secuencias” en la pagina 109.

Para eliminar una tarea de la lista en el panel de Progreso:

» Haz clic derecho en el proceso completado y selecciona Quitar tarea.

Para eliminar todos los procesos que no estén en curso de la lista en el panel de Progreso:
1. Haz clic en el boton de menu del panel.

2. Selecciona Quitar tareas inactivas.
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EE] Transferir contenidos y medios a otro
grupo de trabajo

Si tu organizacion estd configurada para incluir varios grupos de trabajo, puedes usar Interplay
Central para transferir contenidos y material audiovisual de tu grupo de trabajo actual a otro
grupo de trabajo.

Interplay Central utiliza el servicio Interplay Delivery para realizar transferencias entre grupos
de trabajo de clips master, subclips, secuencias de solo corte y archivos audiovisuales. El servicio
Interplay Delivery Receiver debe ejecutarse en un servidor del grupo de trabajo al que estas
enviando los contenidos y los medios. Estos servicios estan instalados y configurados como
Interplay Media Services en un grupo de trabajo de Interplay Production.

Cuando utilizas Interplay Central para transferir material audiovisual, debes seleccionar un perfil
que incluya el grupo de trabajo de destino, la calidad del grupo de destino y otra informacion. Un
administrador de Interplay crea estos perfiles de entrega en Media Services y la herramienta
Transfer Status.

Para obtener mas informacion detallada sobre Interplay Delivery, consulta “Working with the
Delivery Service” en el manual Avid Interplay Media Services Setup and User’s Guide o en la
Ayuda de Interplay.

Observa lo siguiente:

* Siintentas transferir una secuencia antes de guardarla, Interplay Central primero guarda el
archivo y después comienza la transferencia.

*  Si Delivery Service no esta disponible, en lugar de la lista de perfiles, aparece el mensaje
“No hay perfiles disponibles”. Si no se encuentra Delivery Service, la opcion de menud
“Entregar a” aparece atenuada.

»  No puedes reproducir un clip o una secuencia en el grupo de trabajo receptor hasta que haya
finalizado el proceso de entrega.



Puedes transferir contenidos y material audiovisual del panel de Contenidos o desde el panel de

Medios.

*  En el panel de Medios, puedes transferir en el modo de Contenido o el modo de Salida.
Solamente puedes transferir el contenido que tengas cargado en ese momento.

* En el panel de Contenidos, puedes seleccionar uno o varios contenidos. De forma
predeterminada, un proveedor de Delivery esta configurado para realizar las tareas de una en
una. Puedes cambiar este valor editando un archivo .ini. Para obtener mas informacion,

consulta la documentacion de Interplay Delivery.

Puedes comprobar el estado de la transferencia en el panel de Progreso.

Para transferir a otro grupo de trabajo desde el panel de Medios:

1. Haz clic en el botdn de menu del panel y selecciona Entregar a.

Hacer coincidir frame

Contenidos recientemente visualizados ¥
Bhiir carpeta contenedara

Actualizar eztado de loz contenidos

Relacidn de azpecta »
Calidad de reproduccian »

Eztadiztica de reproduccian

Crear subclip

Guardar como imagen

BAyuda

SendToMADIP3
SendToMADIP4
TestDelivery
TestDeliveryToMadip3

+ [ ] atlantis

2. Selecciona el perfil que deseas utilizar para la transferencia.

Para transferir a otro grupo de trabajo desde el panel de Contenidos:

1. Selecciona uno o mas contenidos.

2. Haz clic derecho y selecciona Entregar a.




Copyl of Kiew full all

Kiew full sl

Kiew full lowest

Kiew partial handle 20 all
4 fhtestoeletemes
kiew B lak

Mew, Sequen...

b [ JAviddemo |

3. Selecciona el perfil que deseas utilizar para la transferencia.

Para ver el estado de la transferencia:

» Enelpanel de Progreso, haz clic en el botén de ment1 del panel y selecciona Mostrar grupos
de tareas > Entrega.

Quitar tareas inactivas

mmmmm Panfil: Misv full all ] rega
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Aplicacion moévil Interplay Central para
BlackBerry

La aplicacion para dispositivos moviles Interplay Central funciona en los smartphones BlackBerry™
y proporciona acceso directo y seguro al sistema informatico para redaccion de noticias INEWS
de tu cadena.

Las siguientes secciones principales facilitan informacion de usuario basica sobre el dispositivo
movil y la aplicacion.

* Informacién basica sobre conexion

» Inicio de la aplicacion mévil Interplay Central
*  Acceso a la base de datos de INEWS

*  Creacion de una historia

+ Editar una historia

*  Trabajar offline en historias locales

*  Trabajar con enlaces en las historias

Informacion basica sobre conexion

Puedes utilizar la aplicacion para dispositivos méviles Interplay Central para crear, editar y aprobar
piezas de noticias mientras continuas conectado al sistema informatico para redaccion de noticias
iINEWS de tu emisora, o puedes trabajar en tus historias sin estar conectado al sistema.

La aplicacion movil Interplay Central utiliza una de varias opciones de conexion, entre las que se
encuentran las siguientes:

+  Wi-Fi

+ TCP directa (APN especifico del operador)

*  MDS o BlackBerry Enterprise Server (BES)

»  BlackBerry Internet Services (BIS)

+ WAP2.0

% La aplicacion selecciona automdticamente la primera conexion disponible de la lista de
opciones de acuerdo con la prioridad establecida en la lista.



Informacion basica sobre conexion

El smartphone BlackBerry

Para navegar por la aplicacion movil de Interplay Central, usaras tres botones primarios en la

BlackBerry.
Boton Descripcion
7 El botéon Menu te proporciona acceso a todas las aplicaciones de tu BlackBerry que no se

muestran en la pantalla principal. En las aplicaciones se utiliza este botdn para acceder a las
opciones de mend.

El trackpad o alfombrilla tactil siempre te permite mover el cursor como lo harias en la
@ alfombrilla de un ordenador portatil.

= El botén Escape te devuelve a pantallas anteriores.

Recuerda, cuantas mas aplicaciones estés ejecutando, mdas memoria y mas bateria utilizara tu
ordenador. Para optimizar el rendimiento de tu teléfono, intenta cerrar las aplicaciones cuando
hayas acabado de utilizarlas.
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Inicio de la aplicacién movil Interplay Central

Inicio de la aplicacion movil Interplay Central

e

Al instalar la aplicacién mévil Interplay Central, en la carpeta de descargas aparece un icono que
representa la aplicacion. Puedes desplazar el icono a otra ubicacion, al igual que con los iconos
de otras aplicaciones de BlackBerry.

La primera vez que inicias la aplicacion, aparece el siguiente mensaje: ““;Quieres conceder a
Interplay Central el estatus de aplicacion fiable?”. Selecciona Si.

Para iniciar sesion:
1. Selecciona el icono de la aplicacion moévil Interplay Central.

Aparecera la pantalla de inicio de sesion.

Interplay® Central
Interplay Central Server:

User Name:

Password:

“IKeep me signed in

Sign In

2. Escribe el nombre del equipo del servidor middleware (aplicacion web) delnterplay Central
utilizando el siguiente formato:

<nombre del equipo>

Solo tienes que hacer esto la primera vez que inicias sesion. Si no conoces esta informacion,
ponte en contacto con el administrador del sistema.

3. Escribe tu nombre de usuario y contrasefia de Interplay Central.
4. Utiliza el trackpad del teléfono para seleccionar y pulsa el botdn Iniciar sesion.

Después de iniciar sesion, la aplicacion moévil Interplay Central se conecta al sistema
informatico para redaccion de noticias iNEWS.
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Inicio de la aplicacién movil Interplay Central

Si tus credenciales de INEWS son incorrectas o no se encuentran en tu cuenta de Interplay Central,
recibiras el mensaje: “El nombre de usuario y/o la contraseria de iNEWS son incorrectos. Haz
clic en Aceptar para actualizar tus credenciales de INEWS”. Al hacer clic en Aceptar, aparece
un cuadro de dialogo que te permite introducir credenciales validas.

Interplay® Central

Interplay Central Server:
User Name:

Password:

iNEWS User Name:

iNEWS Password:

Keep me signed in

Para cerrar sesion:
1. Pulsa el boton Menu.

2. Selecciona Cerrar sesion.

Para salir de la aplicacion:

1. Pulsa el boton Menu.

2. Selecciona Cerrar.
Si seleccionas la casilla No cerrar sesion cuando estas conectado, al salir de la aplicacion se
cerrara el programa pero permanecerds conectado a la aplicacion. Al hacer clic en el icono de

la aplicacion, se vuelve a abrir la aplicacion movil Interplay Central en el estado en el que se
guardo la ultima vez.
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Acceso a la base de datos de INEWS

Acceso a la base de datos de INEWS

La base de datos de iINEWS es la espina dorsal de tu sistemaiNEWS. Los datos creados en tu
redaccion de noticias —historias, scripts y escaletas— se guardan en la base de datos del Servidor
deiNEWS. Las colas contienen historias, y los directorios (también llamados carpetas) almacenan
las colas.

! F

ASSIGN
CONTACTS
gﬁ DEAD
PEOPLE
SHOWS
SYSTEM

WIRES

La aplicacidn utiliza diferentes iconos para distinguir entre colas y directorios.

Ilcono Descripcion
R Las colas te permiten organizar las historias en categorias detalladas. Una escaleta de un
EI programa es un ejemplo de cola.

Los directorios contienen colas u otras subdirectorios. Al contrario que las colas, los
directorios no contienen historias directamente. Por ejemplo, la carpeta Wires contiene colas
con piezas de agencias entrantes.

Puedes abrir directorios, colas e historias desde la aplicaciéon moévil Interplay Central.
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Acceso a la base de datos de INEWS

Para abrir un directorio:

1. Utiliza el trackpad para moverte por el directorio.

2. Pulsa el trackpad para abrir una carpeta.

% Cuando navegas por la estructura del directorio, la parte superior de la pantalla muestra la ruta
o ubicacion dentro de la base de datos.

La siguiente imagen muestra el directorio Wires abierto para ver muchas colas que contienen
cables de agencias entrantes.

ﬁ BACK TO PARENT FOLDER

i

;ﬁ BLOOMBERG

gﬁ BRIEFS

/| BUSINESS

Bt
o i

Para salir de un directorio, realiza una de las siguientes acciones:

» Pulsa el botoén Escape.

p  Selecciona Volver al directorio raiz.
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Acceso a la base de datos de INEWS

Para abrir una cola:
1. Utiliza el trackpad para ir a la cola dentro de un directorio.
2. Pulsa el trackpad para abrir una cola.

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de una cola de escaleta.

START OF SHOW A0O

H1-POLICE BRUTALITY AO1
H2-OSWALD A02
H3-FALLEN SOLDIER AO3
OPEN A04
HELLO A0S

Para abrir una historia:
1. Utiliza el trackpad para moverte por la historia en una cola.

2. Pulsa el trackpad para abrir una historia.

Para ir a la historia siguiente o anterior:
1. Pulsa el boton Menn.
2. Efectia uno de estos procedimientos:
» Selecciona Historia siguiente.
» Selecciona Historia anterior.
% Si sales de una historia abierta, el sistema te preguntara si quieres guardar o no tus cambios
antes de abandonar la historia. También puedes cancelar tu peticion de navegacion.
Para volver a la cola desde una historia, lleva a cabo uno de los siguientes procedimientos:
»  Pulsa el boton Escape.

» Pulsa el boton Menu y selecciona Volver a elemento primario.
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Creacion de una historia

Creacion de una historia

La aplicacion moévil Interplay Central te permite crear una historia escribiéndola desde cero o

utilizando informacién de otras fuentes, como cables de agencia.

Para escribir una noticia existente o un cable de agencia:

1. Abre la escaleta o cola de cables en la que se encuentre la historia.

La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de la cola Weather, ubicada en el directorio Wires.

BC-US-WEA--GblTempsDLN.u ~ 11-... 0695
AP-IL--KLOT-ILGaleWatch  11-17 0... 3196
AP-IL--KLOT-ILSmallCraft  11-17 0... 3195
AP-IL--IND-ILAreaForecas 11-17 0... 3063
AP-MN--ABR-MNWCntriDaily  11-1... 3006
AP-LM--CHI-ILLakeMichiga 11-17 ... 3949
BC-US-WEA--GblTempsDLN.u ~ 11-... 0633

2. Desliza el dedo sobre el trackpad para ir a la historia en la cola.

3. Efectia uno de estos procedimientos:
»  Selecciona la historia y pulsa la tecla Enter.

»  Pulsa el botébn Menu y selecciona Abrir historia.

La historia se abre en modo lectura solamente, asi que el fondo aparece en gris.
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'OSWALD
A09 06/03/2011 12:45

OKATY ON CAM

TED OSWALD EXPRESSED SOME
REMORSE FOR HIS 1994 FATAL CRIME
SPREE, BUT STOPPED SHORT OF AN
APOLOGY DURING HIS SENTENCING
TODAY IN WAUKESHA COUNTY.
DETAKE VO

THE 29-YEAR-OLD OSWALD WAS
SENTENCED TO SPEND THE REST OF HIS

LIFE IN PRISON, FIRST BECOMING

Para crear una nueva historia:

1.

Creacion de una historia

Desliza el dedo sobre el trackpad para ir a la fila de la cola donde quieres crear una nueva

historia.

. Pulsa el boton Menn.

3. Selecciona Crear historia nueva.

La aplicacién afade una fila a la cola y abre una historia en blanco.

4. Escribe el texto de tu historia.

5.

Pulsa el boton Menu.

6. Efectiia uno de estos procedimientos:

Las historia nuevas se ponen a disposicion de otros usuarios de iNEWS solamente tras guardar
la historia en el servidor.

»  Selecciona Guardar para guardar los cambios mientras mantienes la historia abierta para

mas modificaciones.

»  Selecciona Guardar y cerrar historia.
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Si estas intentando salir de la historia (por ejemplo, pulsando el boton Escape), el sistema te
preguntard si quieres o no guardar los cambios.



Editar una historia

Editar una historia

El sistema se bloquea para la edicion cuando estas editando una historia, lo que evita que otros
usuarios puedan modificarla mientras ti estas trabajando en ella. Si guardas y cierras la historia o
si no guardas los cambios, el bloqueo de edicion deja de estar activo.

La aplicacion movil Interplay Central es compatible con las funciones de edicion estandar presentes
en la mayoria de aplicaciones de edicion de texto, como cortar, copiar y pegar.

Puedes usar cortar, copiar y pegar para mover el texto dentro de una sola historia o de una historia a otra.
Al cortar o copiar el texto, el sistema lo almacena en el el portapapeles. El portapapeles almacena
solamente un bloque de texto cada vez, asi que cuando cortes o copies algo nuevo, el portapapeles
sobrescribe el texto previamente almacenado.
Para editar una historia ya existente:

1. Ve hasta la historia en la cola.

2. Pulsa el boton Ment.

3. Selecciona Editar historia.

Cuando la historia se bloquea para que otros no puedan editar, el fondo gris se vuelve blanco
y entonces puedes empezar a editar la historia.

OSWALD
(A09

BKATY ON CAM

TED OSWALD EXPRESSED SOME
REMORSE FOR HIS 1994 FATAL CRIME
SPREE, BUT STOPPED SHORT OF AN
APOLOGY DURING HIS SENTENCING
TODAY IN WAUKESHA COUNTY.
BETAKE VO

THE 29-YEAR-OLD OSWALD WAS
SENTENCED TO SPEND THE REST OF HIS
LIFE IN PRISON, FIRST BECOMING
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Editar una historia

Para editar texto:

1. Situa el cursor al comienzo o al final del texto que quieres seleccionar y después lleva a cabo
uno de los siguientes procedimientos:

»  Pulsaymantén la tecla Alt mientras deslizas la yema del dedo por el trackpad para resaltar
tu seleccion.

»  Pulsa el botén Menu y haz clic en la opcién Seleccionar. Después utiliza el trackpad para
resaltar la seleccion.

2. Para cortar, copiar o pegar texto, pulsa el boton Mentl y después haz lo siguiente:
» Selecciona Cortar.
» Selecciona Copiar.

» Selecciona Pegar.

Dar formato a un script

Al escribir una historia, el texto aparece en el estilo de texto predeterminado. Sin embargo, puedes
modificar el aspecto del texto para que aparezca, por ejemplo, en negrita. Cuando se da formato
auna historia para convertirla en un script de informativos, normalmente se pueden distinguir algunos
tipos de texto utilizando varios estilos especializados, como instrucciones para los presentadores
o texto de subtitulos.

Normalmente, se utilizan instrucciones para el presentador de los informativos en forma de indicaciones
breves y especiales. El texto con las instrucciones para el presentador aparece en rojo, en video
inverso en el teleprompter. Este texto no afecta a la forma en la que el sistema calcula el tiempo
de lectura.

El texto de subtitulos se utiliza en general para la transcripcion de citas. El texto de subtitulos
aparece en verde, y el sistema lo envia a un codificador de subtitulos si tu emisora utiliza un
dispositivo de este tipo para emitir scripts para las personas con discapacidad auditiva. El texto
de subtitulos no aparece en el teleprompter ni afecta a la forma en la que el sistema calcula el
tiempo de lectura.

El sistema envia el estilo de texto predeterminado al teleprompter y a cualquier codificador de
subtitulos utilizado en la estacion.

Para cambiar el formato del texto, selecciona el texto apropiado y lleva a cabo uno de los
siguientes procedimientos.

»  Pulsa el botébn Menu y después selecciona Presentador.
»  Pulsa el botébn Menu y después selecciona Texto de subtitulos.

» Pulsa el botéon Menu y después selecciona Normal.
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Editar una historia

También puedes elegir el formato antes de escribir el texto. Todo el texto nuevo que escribas
aparece en el formato que hayas seleccionado. Para cambiar el formato del texto que escribes en
cualquier momento, selecciona otro formato.

Introducir érdenes de produccién

Cuando das formato a una historia en forma de script para informativos, puedes afiadir 6rdenes
de produccion para proporcionar informacion util al personal técnico, asi como comandos para el
control de equipo para dispositivos, como por ejemplo para generadores de caracteres.

Las 6rdenes de produccion se afiaden desde el area de historias y se editan en el area de lista de
ordenes de produccion del Editor de scripts. Una vez que se afiade a un script, cada orden de
produccion recibe un nimero asociado. El nimero aparece en el marcador de orden de produccion
en el script, que corresponde al lugar donde se insertara la caja de texto de la orden de produccion
en la Lista de cue. Puedes seleccionar cada marcador y moverlo dentro de la historia o eliminarlo
de esta si fuera necesario. Si lo mueves o lo eliminas, el texto asociado con el marcador se mueve
o se elimina.
Para abrir una orden de produccion existente:

1. Sitda el cursor en un marcador de orden de produccion en el script.

2. Efectua uno de estos procedimientos:

p Pulsa la tecla Enter.

»  Pulsa el boton Menu y selecciona Abrir orden de produccion.

Para insertar una orden de produccion dentro de un script:

1. Situa el cursor en la parte de la historia donde quieras insertar el marcador de orden de
produccion.

2. Pulsa el boton Ment.
3. Selecciona Anadir orden de produccion.

4. Introduce la informacion de la orden de produccion; por ejemplo, Take VO, On Camera,
Take SOT o Take Live.

5. Pulsa el boton Menu y selecciona Volver a la historia para volver a ella.

Puedes utilizar otras opciones de navegacion; por ejemplo, Orden de produccion siguiente u
Orden de produccion previa. La aplicacion guarda informacion de forma automatica en la orden
de produccion recientemente insertada cuando navegas en otra parte dentro de la aplicacion. Si
intentas cerrar sesion o cerrar la aplicacion, aparece un mensaje que te pregunta si deseas o no
guardar los cambios.
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Editar una historia

Para mover una orden de produccién en un script:

» Selecciona el marcador de orden de produccién y utiliza las funciones de cortar y pegar para
moverla a otra ubicacion dentro del script.

Para eliminar un orden de produccion de un script:

» Situa el cursor a la derecha del marcador de orden de produccion y pulsa la tecla Supr.

» Selecciona el marcador de orden de produccion y pulsa la tecla Supr.

Para desplazarte a la orden de produccion siguiente o previa:
1. Mientras estas viendo o editando una orden de produccion, pulsa el boton Menu.
2. Efectua uno de estos procedimientos:
»  Selecciona Orden de produccion siguiente para ver la siguiente orden en el script.
» Selecciona Orden de produccion previa si quieres ver la orden previa en el script.

% Las opciones de menii solo aparecen si hay otras ordenes de produccion en el script, antes o
después de la visualizada en ese momento.

Anadir instrucciones de control de maquina

Si tu estacion se integra con un sistema de control de broadcast, como iNEWS Command, las
ordenes de produccion pueden incluir instrucciones de control de maquina.

Estas instrucciones deben ir precedidas por un asterisco (*) y estar escritas en un formato especial,
que comienza con un comando para el tipo de dispositivo al que va destinada la instruccion,
como por ejemplo CG para generador de caracteres. Tras el comando, el formato especifica un
elemento o plantilla particulares, como por ejemplo “2line” para una plantilla que contenga dos
lineas para rellenar con datos. Si se requiere informacion o comentarios adicionales, este texto
continuaria en las lineas sucesivas en la misma caja de texto de la orden de produccion.

En el siguiente procedimiento, se utiliza un ejemplo de una instrucciéon de control de maquina
para un grafico de generador de caracteres de dos lineas. La primera linea indica la plantilla
correcta y las lineas subsiguientes de texto proporcionan los datos para rellenar que deberian
aparecer en el grafico.
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Trabajar offline en historias locales

Para ainadir instrucciones de control de maquina para un evento de CG:
1. Afiade o abre una orden de produccion en el script.
2. (Opcional) Pulsa el boton Ment1 y selecciona Control de méaquina.
% Escribir un asterisco (*), tal y como se muestra en el siguiente paso, cambia automaticamente el
texto que escribes a formato de Control de maquina, que aparece en color azul.
3. Escribe el comando de control de tu equipo; por ejemplo, *CG 21line, y después pulsa Enter.

4. Escribe la primera linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, John Smith, y a continuacion pulsa Enter.

5. Escribe la segunda linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, Pleasantville, EE. UU.

Tu instruccion de control de maquina CG aparece en color azul.

Trabajar offline en historias locales

Puedes utilizar la aplicacion moévil Interplay Central sin tener que estar conectado al sistema
informatico para redaccion de noticias iNEWS de tu estacion y trabajar offline en las historias
guardadas localmente en tu teléfono. Ademas, la aplicacidn Interplay Central te permite
continuar trabajando en una historia de iNEWS incluso si pierdes la conexion con el
sistemaiNEWS. Esto te permite guardar el trabajo como una historia local en tu teléfono.
Después puedes guardar historias locales en la base de datos de iNEWS cuando restablezcas la
conexion.
Para ver cualquier historia local existente:

1. Inicia la aplicacion movil Interplay Central.

2. En la pantalla de inicio de sesion, pulsa el boton Menu.

3. Selecciona Historias locales.

Aparece una lista de historias locales guardadas.

172



=

Trabajar offline en historias locales

5 Local Police Contacts
:EE] Neighborhood Watch
-5 shoplifting

No es necesario que inicies sesion en tu sistema iNEWS para ver historias almacenadas
localmente en tu teléfono. Sin embargo, si inicias sesion, puedes ver tus historias locales en
cualquier momento seleccionando la opcion de menu Ver historias locales.
Para crear una historia local:
1. Desde la vista de Historias locales, pulsa el boton Menu.
2. Selecciona Crear historia nueva.
3. Introduce la informacién de tu historia.
4. Pulsa el boton Menu.
5. Efecttia uno de estos procedimientos:
» Selecciona Guardar para guardar los cambios y mantén la historia abierta.
» Selecciona Guardar y cerrar para guardar tus cambios y vuelve a la vista de Historias

locales.

También puedes seleccionar Guardar en el servidor. Esto te permite guardar una historia que
hayas creado offline en la base de datos de iNEWS cuando te conectes a tu sistema informdatico
para redaccion de noticias iNEWS. Tras guardar una historia local en la base de datos, el
sistema interpreta que ya no esta almacenada localmente y la elimina de la vista de Historias
locales.

173



Trabajar con enlaces en las historias

Trabajar con enlaces en las historias

Una historia puede contener mucho mas que texto simple. Puede contener una URL a una pagina
web o un numero de teléfono de contacto. Cuando las historias contienen enlaces o niimeros de
teléfono, estos se convierten en enlaces dinamicos. Puedes utilizarlos para abrir el navegador de
tu dispositivo a hacer una llamada telefonica.

=
HackBerry

BREWERS TO GB
08/01/2011 12:36

http:difmilwaukes brewers.mib.com{
ingdex jsp?c_id=mil

bt/ cl.green-bay i usy

hitpaffmilwaukes brewers.mib.com)
index jsp?c_id=mil

Para llamar a un nimero de teléfono desde una historia:
1. Sitda el cursor en el numero de teléfono.
2. Pulsa el botén Menu.
3. Selecciona Llamar <nuimero de teléfono>.

El teléfono marcara el nimero automaticamente.
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Trabajar con enlaces en las historias

Para abrir un enlace web desde una historia:
1. Sitaa el cursor en el enlace.
2. Pulsa el botén Mena.

3. Selecciona Abrir enlace.

Open Link

El navegador se abre y carga la pagina web.
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EZ] Aplicaciéon mévil Interplay Central para
iPhone

La aplicacion para dispositivos moviles Interplay Central para iPhone® proporciona acceso directo
y seguro al sistema informadtico para redaccion de noticias INEWS de tu cadena.

Las siguientes secciones facilitan informacion de usuario basica sobre el dispositivo mévil y la
aplicacion movil.

Informacion basica sobre conexion

Comenzar a usar Interplay Central en el iPhone
La barra lateral

Botones de la interfaz de usuario

Personalizar la configuracion de Interplay Central
Acceso a la base de datos de INEWS

Editar historias

Aprobar historias

Trabajar con Favoritos

Informacion basica sobre conexion

=

Puedes usar la aplicacion moévil Interplay Central para producir, editar y aprobar noticias, navegar
por el directorio de noticias, reproducir secuencias de video vinculadas a scripts y editar scripts de
programas mientras estas conectado al sistema informatico para redaccion de noticias INEWS.

La aplicacion mévil Interplay Central utiliza una de varias opciones de conexion, como Wi-Fi o
servicio de telefonia mévil de especifico de cada compaiiia (como 3G).

La aplicacion selecciona automdticamente la primera conexion disponible de la lista de
opciones de acuerdo con la prioridad establecida en la lista.



Informacion basica sobre conexion

El iPhone

El iPhone tiene muy pocos botones exteriores. Puedes navegar por el contenido con gestos tactiles;
por ejemplo, tocando un icono iniciar una aplicacion. Algunos gestos llevan a cabo funciones estandar,
como mostrar iconos de ment1 diferentes y algunos realizan funciones especificas para una aplicacion.

Botén Descripcion
. El boton Inicio activa el iPhone cuando esta en modo reposo y sale de las aplicaciones,
devolviéndote a la pantalla de inicio.

Recuerda, cuantas mas aplicaciones estés ejecutando, mas memoria y mds bateria utilizara tu
dispositivo. Para optimizar el rendimiento de tu dispositivo, intenta cerrar las aplicaciones
cuando hayas acabado de utilizarlas.

Gestos para la aplicacion movil

Las aplicaciones para dispositivos moviles con pantalla tactil permiten a los usuarios llevar a
cabo algunas tareas utilizando varios gestos, como deslizar la yema de los dedos o dar un pequefio
toque o pulsacion. Dependiendo de la aplicacion, los gestos se traducen en una u otra accion. La
siguiente tabla describe la accion que producen algunos gestos dependiendo de donde los utilices
dentro de la aplicacion movil Interplay Central.

Ubicacion Gesto tactil Descripcién

Barra lateral Deslizar hacia la derecha Muestra la barra lateral

Barra lateral Tocar el botdn Atras Va a la ubicacion nombrada en el boton Atras.

Barra lateral Tocar y mantener el botén Vuelve al panel Iniciar, sin importar tu posicion
atras en la estructura del archivo.

Barra lateral Tocar estrellas (en el modo de Selecciona o deselecciona elementos como
edicion) Favoritos.

Iniciar, panel Tocar el nombre de un Te permite modificar el nombre del elemento

elemento Favorito (en el modo segun aparece en la lista de Favoritos.
de edicion)

Barra lateral Tocar y mantener pulsado el ~ Te permite modificar el titulo de la historia
titulo de la historia (en el (extracto) segtin aparece en la cola.
modo de edicion)

Editor de scripts Deslizar hacia la izquierda Muestra la lista de cues.
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Ubicaciéon

Gesto tactil

Descripcion

Editor de scripts

Editor de scripts
(subseccion de Lista de
cues)

Editor de scripts
(subseccion de
historia)

Visor de medios

Visor de medios

Visor de medios

Tocar y mantener

Tocar una orden de
produccion o una instruccion
de control de maquina

Tocar un marcador de orden
de produccion

Tocar y arrastrar en la linea de
tiempo

Pulsa la linea de tiempo

Juntar los dedos (pellizco) en
el visor a pantalla completa

Abre un menu que te permite cortar, copiar y
pegar texto, asi como modificar formatos de
texto.

Desplaza automaticamente el texto de la historia
para que el marcador de orden de produccion
vinculado se haga visible.

Desplaza automaticamente la lista de cues o para
que la instruccién de cue o de maquina
vinculada a ese marcador se haga visible.

Se mueve hasta la nueva posicion en la linea de
tiempo de reproduccion de video del visor.

Mueve el cabezal a esa posicion en la linea de
tiempo.

Minimiza el visor para devolverlo al tamafio y
posicion originales dentro del Editor de scripts.

Comenzar a usar Interplay Central en el iPhone

Al instalar la aplicacion movil Interplay Central, en la carpeta de descargas aparece un icono que
representa la aplicacion en la pantalla de inicio del iPhone.

Para iniciar sesion:

Aparecera la pantalla de inicio de sesion.

Interplay’ Central

Keep me signed in
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Comenzar a usar Interplay Central en el iPhone

2. Escribe el nombre del equipo del servidor middleware (aplicacion web) delnterplay Central
utilizando el siguiente formato:

<nombre del equipo>

Solo tienes que hacer esto la primera vez que inicias sesion. Si no conoces esta informacion,
ponte en contacto con el administrador del sistema.

3. Escribe tu nombre de usuario y contrasefia de Interplay Central.

4. (Opcional) Si quieres que la aplicacion te mantenga conectado, desliza el boton ON/OFF
redondo de off a on.

5. Toca el boton de inicio de sesion.

Después de iniciar sesion, la aplicacion mdvil Interplay Central se conecta al sistema
informatico para redaccion de noticias iINEWS.

Si tus credenciales de iNEWS son incorrectas o no se encuentran en tu cuenta de Interplay Central,
recibirds el mensaje: “El nombre de usuario y/o la contrasenia de iNEWS son incorrectos. Haz
clic en Aceptar para actualizar tus credenciales de INEWS”. Al hacer clic en Aceptar, aparece
un cuadro de dialogo que te permite introducir credenciales validas.

r ]

INEWS Credentials Required

Para ver el sistema de ayuda:
1. Pulsa el boton Acciones.

2. Selecciona Ayuda.

Para cerrar sesion:
1. Pulsa el boton Acciones.

2. Selecciona Cerrar sesion.

Para salir de la aplicacion:
1. Presiona el botén Inicio.

2. Selecciona Cerrar.
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La barra lateral

Después de iniciar sesion en la aplicacion moévil Interplay Central en un iPhone, puedes ver la barra
lateral, ubicada en la parte izquierda de la pantalla. Esta barra te permite navegar por varios sistemas
integrados con Interplay Central, como un sistema informatico para redaccion de noticias iINEWS.

El nivel superior de la barra lateral contiene el panel Iniciar. La siguiente imagen muestra el
panel Iniciar con un sistema informatico para redaccion de noticias INEWS, asi como un par de
Favoritos definidos por el usuario.

Carrier 7
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Desde el panel Iniciar, puedes navegar por la estructura del archivo estructura y abrir contenidos.
Después de abrir los contenidos, puedes ver la barra en cualquier momento al deslizar el dedo hacia
la derecha por la pantalla. También puedes usar el boton Mostrar/ocultar para hacer la barra visible
0 no.

El aspecto de este boton cambia segun el estado de visualizacion de la barra lateral.

Botén Descripcion
n Toca este boton para mostrar la barra lateral.
u Toca este boton para ocultar la barra lateral.

L]

En el modo editar, el simbolo de “Mas” ubicado en la parte inferior de la barra lateral funciona
como boton para Afadir historia. Los usuarios pueden pulsarlo para crear una nueva historia:
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Botones de la interfaz de usuario

La aplicacion moévil Interplay Central proporciona una pequefia barra de herramientas de botones
en la esquina superior derecha de la interfaz de usuario. La tabla siguiente describe los botones
principales y sus funciones.

Boton

Descripcion

5
N,

B

El botén Aprobar historia permite al usuario aprobar historias dentro de esa cola. El usuario
debe tener acceso de escritura a la cola.

El boton Aprobar historia aparece en naranja para las historias aprobadas y en blanco
para las no aprobadas.

El botén Editar historia permite editar una historia abierta al mostrar la barra de herramientas

de edicion y un teclado virtual.

El boton Editar historia aparece en naranja al activar el modo de edicion y en blanco si

no estd activado.

El boton Abrir secuencia abre la secuencia para verla en pantalla completa. El boton se activa
cuando vinculas una secuencia de video a un script.

El boton Acciones abre un menu de opciones que incluye: Recargar, Enviar registros, Ayuda y
Cerrar sesion.
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Personalizar la configuracion de Interplay Central

Puedes modificar algunas configuraciones en Interplay Central.

Para modificar la configuracion de la aplicacion mévil Interplay Central en el iPhone:

1. Inicia la aplicacion Interplay Central.

2. Pulsa el icono Configuracion.

3. Selecciona Interplay Central en la lista de aplicaciones.

La siguiente tabla proporciona informacion sobre la configuracion general.

Configuracién

general Descripcion

Version Con fines de visualizacion unicamente, este valor muestra la version de la
aplicacion movil instalada.

Registro Si esta ajustado en activado (On), Interplay Central mantiene un registro de las

Nivel de registro

Tiempo para la solicitud

No cerrar sesion

actividades de la sesion que puedes utilizar para resolver problemas. Ademas,
aparece la opcion Enviar registros (cuando pulsas el boton Acciones) para que
puedas mandar tus registros a Avid. Si lo ajustas en desactivado (Off), se
desactiva el registro y la opcion Enviar registros.

Este ajuste determina cuanta informacion se registra cuando activas el registro.
Las opciones son: Detallado, Informacion, Advertencia y Error.

Las opciones son intervalos de 10, 20 o 30 segundos, 1 minuto o 2 minutos.

Ajusta la opcién en On si quieres que Interplay Central te mantenga conectado.

La siguiente tabla proporciona informacion sobre la configuracion general.

Ajustes de edicion

Descripcion

Guardado automatico de
historias

Si esta opcion esta activada, Interplay Central guarda automaticamente una
historia si sales de la historia modificada y entras en otros contenidos del
sistema. Si esta desactivada, Interplay Central te pedira que guardes las
modificaciones realizadas.
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Acceso a la base de datos de INEWS

La base de datos de iINEWS es la espina dorsal de tu sistemaiNEWS. Los datos creados en tu
redaccion de noticias —historias, scripts y escaletas— se guardan en la base de datos del Servidor
deiNEWS. Las colas contienen historias, y los directorios (también llamados carpetas)
almacenan las colas.

Al visualizarlos en la aplicacién moévil, los sistemas iNEWS disponibles aparecen en la barra
lateral, junto con todos sus directorios y colas.

La aplicacion utiliza diferentes iconos para distinguir entre directorios, colas e historias.

Icono

Descripcion

Ll

Los directorios contienen colas u otras subdirectorios. Al contrario que las colas, los
directorios no contienen historias directamente. Por ejemplo, la carpeta Wires contiene colas
con piezas de agencias entrantes.

Las colas te permiten organizar las historias en categorias detalladas. Una escaleta de un
programa es un ejemplo de cola.

Historias —por ejemplo, los cables de agencias— contienen texto, como puede ser
informacion de contacto o una descripcion de una noticia. Cualquier historia puede
convertirse en un script para un programa. Los scripts contienen datos adicionales aparte del
texto, como colas de produccion, instrucciones de control de maquina, instrucciones para el
presentador y secuencias de video asociadas.

Los destinos en el directorio del sistema iNEWS seleccionados para la lista de Favoritos tienen
una estrella dorada en sus iconos.

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de un directorio del sistema iNEWS con dos
directorios marcados como destinos favoritos.
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% Al ver el nivel superior de un directorio de sistema iNEWS en la barra lateral, el boton Atras
muestra la palabra Iniciar, lo que indica que puedes tocarlo para volver a la vista anterior del
Panel Iniciar. Sin embargo, los nombres de los botones cambian segun vas avanzando en el
directorio del sistema.

Puedes abrir directorios, colas e historias desde la aplicacion mévil Interplay Central. Los directorios
y las colas se abren dentro de la barra lateral. Las historias se abren a la derecha de la barra
lateral en el Editor de scripts.

Para abrir un directorio:
1. Ve al directorio.

2. Toca una carpeta en la pantalla para abrirla.

% Cuando navegas por la estructura del directorio del sistema, la aplicacion muestra la ruta o
ubicacion dentro de la base de datos en la parte superior de la pantalla.
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La siguiente imagen muestra el directorio Wires abierto para ver muchas colas que contienen
cables de agencias entrantes.
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Para salir de un directorio o una cola:
» Toca el boton Atras.
% El boton Atras no muestra la palabra “Atras”, sino que el nombre del boton cambia a medida

que el usuario navega por el directorio. En la imagen anterior, el boton Atras muestra el nombre
de sistema NRCS.
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Para abrir una cola:

1. Navega hasta la cola dentro de un directorio.

2. Haz clic en la cola para abrirla.

Acceso a la base de datos de INEWS

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de una cola de escaleta.
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Para abrir una historia ya existente:
1. Navega hasta la historia en una cola.
% Un icono de una historia con una marca de verificacion indica que la historia ha sido
“aprobada”. Puedes aprobar historias desde una estacion de trabajo iNEWS, la aplicacion
Interplay Central para tablet o desde la aplicacion Interplay Central para el iPhone.
2. Pulsa la historia para abrirla.
La historia se abre en el Editor de scripts, que tiene dos secciones:

- La Historia, que contiene el texto de la historia, cualquier instruccion para el
presentador y marcadores de orden de produccion.

- La Lista de cues, que contiene todas las érdenes de produccion o instrucciones de
control de maquina.

La siguiente imagen muestra el Editor de scripts con una historia que contienen marcadores
de orden de produccion identificados de forma numérica.

Carrier = 3:05 PM
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police are standing their ground and
will not go back on duty until the
mayor apologizes for what their belief

Las instrucciones para el presentador aparecen como texto en rojo en el cuerpo de la historia.
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3. Mientras ves la historia, desliza el dedo hacia la izquierda para ver la Lista de cues.

Carrier = 3:04 PM

Los marcadores numéricos de 6rdenes de produccion dentro de la historia se alinean con las
ordenes de produccion y con las instrucciones de control de maquina mostradas en la Lista
de cues a la derecha de la historia. El texto en negro indica las 6rdenes de produccion. El
texto azul indica las instrucciones para el control de maquina (si los hubiera).

Debido al limitado tamario de la pantalla del iPhone, la aplicacion movil no muestra la barra
lateral con el Editor de scripts. Para ver la barra lateral en cualquier momento, desliza el dedo
hacia la derecha desde la seccion Historia o utiliza el boton Mostrar/ocultar (consulta “La
barra lateral” en la pagina 180).

Para volver a cargar una historia:

. 1. Pulsa el botén Acciones.

2. Pulsa Recargar.
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Para anadir una nueva historia:

1.

2
3.
4

En la barra lateral, pulsa el boton Editar.

. Pulsa la historia en la cola debajo de la cual quieres insertar la nueva historia.

Pulsa el boton Afiadir historia, situado en la parte inferior de la barra lateral.

. Modifica el titulo de la historia en la barra lateral. Para mas informacion, consulta el

procedimiento para modificar el titulo de la historia en “Editar historias” en la pagina 190.

. Pulsa Listo.

Visualizacion de video vinculado a un script

%

Puedes vincular secuencias de video con algunos scripts en un programa. Cuando vinculas
secuencias a historias en la aplicacion web Interplay Central, puedes previsualizar las historias
en el visor de medios dentro de la aplicacion movil.

Cuando vinculas un video con un script, utiliza el botén Abrir secuencia para abrir el visor de
medios a pantalla completa y previsualizar secuencias. La tabla siguiente describe los botones

disp

onibles para abrir y utilizar el visor de medios.

Boton Descripcion

El boton Reproduccion reproduce la secuencia para que puedas previsualizar el video
vinculado a la historia. Este boton cambia a un boton de pausa cuando se esta reproduciendo
la secuencia.

El cabezal te permite navegar hasta una nueva posicion en la linea de tiempo de
reproduccion de video del visor.

El boton Maximizar expande el visor a pantalla completa. Este botdn se transforma en el
botén Minimizar cuando el visor se expande a pantalla completa.

El boton Abrir secuencia abre el visor a pantalla completa.

Puedes ver secuencias de video creadas del siguiente modo:

Creaste y modificaste la secuencia en Interplay Central.

Creaste y modificaste la secuencia en Interplay Central y la modificaste en NewsCutter o
Media Composer. En este caso, puede que no veas algunos efectos en el visor de medios.

Creaste y modificaste la secuencia en Instinct y la modificaste en Interplay Central.

No puedes ver secuencias de video creadas en NewsCutter o Media Composer, y no puedes
reproducir listas de planos creadas en Interplay Assist o Interplay Access.
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Para ver secuencias de video vinculadas a un script:

1. Pulsa el botdén Abrir secuencia (o el boton Maximizar en en el visor) para abrir el visor a
pantalla completa. Después pulsa el botén Reproducir.

2. (Opcional) Si expandes el visor, puedes pulsar el botéon Minimizar para restaurar el visor a
su tamatfio original y ubicacién dentro del Editor de scripts.

Para regenerar la secuencia de video proxy para emision:
1. Pulsa el boton Acciones.

2. Pulsa Recargar.

Editar historias

Utilizando la aplicacién mavil, puedes crear una nueva historia o editar una existente. También
puedes cambiar el titulo de la historia.

El sistema se bloquea para la edicion cuando estas editando una historia, lo que evita que otros
usuarios puedan modificarla mientras ti1 estas trabajando en ella. Si guardas y cierras la historia o
si no guardas los cambios, el bloqueo de edicion deja de estar activo.

La aplicacion movil Interplay Central es compatible con las funciones de ediciéon estandar
presentes en la mayoria de aplicaciones de edicion de texto, como cortar, copiar y pegar.
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Puedes usar cortar, copiar y pegar para mover el texto dentro de una sola historia o de una historia a
otra. Al cortar o copiar el texto, el sistema lo almacena en el el portapapeles. El portapapeles almacena
solamente un bloque de texto cada vez, asi que cuando cortes o copies algo nuevo, el portapapeles
sobrescribe el texto previamente almacenado.

Para editar texto:
1. Pulsa y mantén pulsada la historia, y después pulsa Seleccionar o bien Seleccionar todo.
2. Elige una de estas opciones:
» Selecciona Cortar.
» Selecciona Copiar.
» Selecciona Pegar.
Para editar una historia ya existente:
1. Ve hasta la historia en la cola y abrela.
2. Pulsa el boton Editar historia.
Cuando el color del icono del botén Editar historia cambia de blanco a naranja, el modo de

edicion pasa a estar activo y puedes editar la historia.
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3. Pulsa en la historia para comenzar a editar el texto.

4. Tras completar tus modificaciones, guarda la historia. Para mas informacion, consulta
“Maneras de guardar historias” en la pagina 193.

Para anadir una nueva historia:
1. En la barra lateral, pulsa el boton Editar.
2. Pulsa el boton Afiadir historia, situado en la parte inferior de la barra lateral.

% El boton Arniadir historia solo aparece en la barra lateral tras pulsar el boton Editar en la barra
lateral.

Se afiadird una historia nueva a la cola actual con el modo de edicion ya activado para la
historia. El cursor se mueve al campo de titulo en blanco.
Cuando estas en el modo de edicion (en el Editor de scripts), la aplicaciéon muestra un

teclado virtual.

También puedes usar la aplicacién mévil Interplay Central para iPad con un teclado Bluetooth®.

3. Escribe el texto de tu historia.

4. (Opcional) Introduce las 6rdenes de produccion o instrucciones de control de maquina
necesarias.

5. Guarda la historia. Para mas informacion, consulta “Maneras de guardar historias” en la
pagina 193.
Para editar el titulo (extracto) de una historia:
1. En la barra lateral, pulsa el boton Editar.

2. Desde la cola en la barra lateral, pulsa y mantén pulsado el titulo de la historia que quieres
editar.

3. Cuando aparezca el cursor, edita el nombre de la historia.
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Maneras de guardar historias

Puedes guardar historias recientemente creadas o cambiar historias existentes de varios modos:

» Laaplicacién guarda automaticamente una historia modificada cuando pulsas en una
historia diferente en la cola.

» Laaplicacién guarda automaticamente una historia modificada cuando pulsas en una
historia diferente en la cola.

»  Sipulsas el boton Editar historia después de modificar una historia mientras estas en el
modo de edicion, aparecera un mensaje para pedirte que confirmes si quieres o no guardar
los cambios. Puedes guardar Ia historia o salir del modo de edicion sin guardar tus cambios.

Dar formato a un script

Al escribir una historia, el texto aparece en el estilo de texto predeterminado. Sin embargo, puedes
modificar el aspecto del texto para que aparezca, por ejemplo, en negrita. Cuando se da formato
a una historia para convertirla en un script de informativos, normalmente se pueden distinguir algunos
tipos de texto utilizando varios estilos especializados, como instrucciones para los presentadores
o texto de subtitulos.

Normalmente, se utilizan instrucciones para el presentador de los informativos en forma de indicaciones
breves y especiales. El texto con las instrucciones para el presentador aparece en rojo, en video
inverso en el teleprompter. Este texto no afecta a la forma en la que el sistema calcula el tiempo
de lectura.

El texto de subtitulos se utiliza en general para la transcripcion de citas. El texto de subtitulos aparece
en verde, y el sistema lo envia a un codificador de subtitulos si tu emisora utiliza un dispositivo

de este tipo para emitir scripts para las personas con discapacidad auditiva. El texto de subtitulos
no aparece en el teleprompter ni afecta a la forma en la que el sistema calcula el tiempo de lectura.

El sistema envia el estilo de texto predeterminado al teleprompter y a cualquier codificador de
subtitulos utilizado en la estacion.

En la aplicacién movil, un menu proporciona botones que te permiten modificar el formato del
texto para que se vea en negrita, cursiva o subrayado, y te permite dar formato al texto de forma
especifica para scripts de noticias.

[ ]
CRIME SPREE, BUT STOPPED
SHORT OF AN APO2OGY DURING
HIS SENTENCING TODAY IN
WAUKESHA COUNTY.
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Para cambiar el formato del texto, selecciona el texto apropiado y lleva a cabo uno de los
siguientes procedimientos.

»  Para convertir el texto en negrita, tocalo y mantenlo pulsado ; luego selecciona el botén B.
»  Para convertirlo en cursiva, tdcalo y mantenlo pulsado; luego selecciona el boton 1.

»  Para subrayarlo, pulsa el texto y mantenlo pulsado; luego selecciona el botén U.
4

Para marcar texto como una indicacion para el presentador, tocalo y mantenlo pulsado;
después selecciona P.

»  Para marcar texto como texto de subtitulos, tocalo y mantenlo pulsado; después selecciona
CC.

»  Para marcar texto como texto normal, tdcalo y mantenlo pulsado; después selecciona N.
También puedes elegir el formato antes de escribir el texto. Todo el texto nuevo que escribas

aparece en el formato que hayas seleccionado. Para cambiar el formato del texto que escribes en
cualquier momento, selecciona otro formato.

Introducir érdenes de produccion

Cuando das formato a una historia en forma de script para informativos, puedes afiadir 6rdenes
de produccién para proporcionar informacion util al personal técnico, asi como comandos para el
control de equipo para dispositivos, como por ejemplo para generadores de caracteres.

En la aplicacién moévil en un iPhone, el menu proporciona un boton del signo Mas (+) que te
permite afiadir esta informacién a los scripts.

Las 6rdenes de produccion se afiaden desde el area de historias y se editan en el area de lista de
ordenes de produccion del Editor de scripts. Una vez que se afiade a un script, cada orden de
produccion recibe un nimero asociado. El numero aparece en el marcador de orden de
produccién en el script, que corresponde al lugar donde se insertara la caja de texto de la orden
de produccion en la Lista de cue. Puedes seleccionar cada marcador y moverlo dentro de la
historia o eliminarlo de esta si fuera necesario. Si lo mueves o lo eliminas, el texto asociado con
el marcador se mueve o se elimina.

Para insertar una orden de produccion dentro de un script:

1. Situa el cursor en la parte de la historia donde quieras insertar el marcador de orden de
produccion.

2. Técala y mantenla pulsada; luego selecciona el boton Mas.

Interplay Central afiade un marcador de orden de produccioén con un niimero en la historia en
la posicion del cursor. El marcador corresponde a la orden de produccion con el mismo
nimero ubicada en la Lista de cue.

3. Desliza el dedo hacia la izquierda para ver la Lista de cue y editar la orden de produccion.
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4. Introduce la informacion de la orden de produccion; por ejemplo, Take VO, On Camera,
Take SOT o Take Live.

La aplicacion guarda informacion de forma automatica en la orden de produccion
recientemente insertada cuando navegas en otra parte dentro de la aplicacion. Si intentas cerrar
sesion o cerrar la aplicacion, aparece un mensaje que te pregunta si deseas o no guardar los
cambios.

Release Edit Lock

The story has been modified.

Save

Discard

Cancel

Para mover una orden de produccién en un script:

» Selecciona el marcador de orden de produccion y cortala y pégala para moverla a otra
ubicacion dentro del script.

Para borrar una orden de produccion de un script, lleva a cabo uno de los siguientes

procedimientos:

» Situa el cursor a la derecha del marcador de orden de produccion y pulsa la tecla Supr.

» Selecciona el marcador de orden de produccion y pulsa la tecla Supr.

Anadir instrucciones de control de maquina

Si tu estacion se integra con un sistema de control de broadcast, como iNEWS Command, las
ordenes de produccion pueden incluir instrucciones de control de maquina.

Estas instrucciones deberian ir precedidas de un asterisco y deberias incluirlas en un formato que
comience con un comando para un dispositivo; por ejemplo, CG para un generador de caracteres.
Tras el comando, el formato especifica un elemento o plantilla particulares, como por ejemplo “2line”
para una plantilla que contenga dos lineas para rellenar con datos. La informacién o comentarios
adicionales continua en las lineas sucesivas en la misma caja de texto de la orden de produccion.
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En el siguiente procedimiento, se utiliza un ejemplo de una instruccion de control de maquina
para un grafico de generador de caracteres de dos lineas. La primera linea indica la plantilla
correcta y las lineas subsiguientes de texto proporcionan los datos para rellenar que aparecen en
el grafico.
Para anadir instrucciones de control de maquina para un evento de CG:

1. Afade o abre una orden de produccion en el script.

2. Desliza el dedo hacia la izquierda para ver la Lista de cues con tu orden de produccion.

3. Escribe el comando de control de tu equipo; por ejemplo, *CG 21line, y después pulsa Enter.

Escribir un asterisco (*) cambia automaticamente el texto que escribes, de Normal a formato de

Control de maquina, que aparece en color azul. El menu también tiene una opcion MC que se

puede seleccionar para dar formato al texto y convertirlo en una instruccion de maquina dentro
de una orden de produccion.

4. Escribe la primera linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, John Smith, y a continuacion pulsa Enter.

5. Escribe la segunda linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, Pleasantville, EE. UU.

Tu instruccion de control de maquina CG aparece en color azul.

Trabajar con enlaces en las historias

Una historia puede contener mucho mas que texto simple. Puede contener una URL a una pagina
web, un numero de teléfono, o una direccion de e-mail de contacto que puedas necesitar. Cuando
las historias contienen enlaces a paginas web, nimeros de teléfono o direcciones de e-mail, estos
se convierten en enlaces dindmicos. Puedes utilizarlos para abrir el navegador de tu dispositivo,
hacer una llamada telefonica o abrir una ventana de e-mail.

Para abrir un enlace web desde una historia:

»  Pulsa el enlace en la historia.

El navegador web del dispositivo se abre y carga la pagina web.
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Para llamar a un nimero de teléfono desde una historia:
1. Toca un nimero de teléfono en la historia y mantenlo pulsado.

Aparece un cuadro de didlogo.

Call (780) 555-5555

Add to Contacts

Cancel

2. Pulsa el nimero para marcarlo. También puedes seleccionar Afiadir a contactos para afiadir
el numero a tu agenda de teléfonos, y puedes copiar y pegar el numero en otro documento.

Para enviar un correo electréonico a un contacto de la historia:
1. Pulsa la direccion de correo electronico en la historia.

La aplicacion abre una ventana de e-mail, utilizando el sistema de e-mail predeterminado de
la aplicacion.

2. Escribe tu e-mail.

3. Pulsa Enviar.
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Aprobar historias

Respaldar o aprobar historias permite a los productores de noticias identificar qué scripts de un
programa se han revisado antes de emitirse. Puedes aprobar historias desde una estacion de trabajo
iINEWS, la Aplicacion Interplay Central para tabletaplicacion Interplay Central para tablet, o
desde la aplicacion movil Interplay Central para iPhone.

La capacidad para aprobar historias requiere acceso de escritura a la cola para la historia
seleccionada.

Para aprobar una historia desde la aplicacion moévil:
1. Abre la historia que deseas aprobar.

2. Pulsa el boton Aprobar historia y después pulsa en Aprobar.

Last modified by stan

Approve

Unapprove

Cancel

Para eliminar la aprobacion de una historia desde la aplicacion mévil:
1. Abre la historia en la que deseas eliminar la aprobacion.

2. Pulsa el botdon Aprobar historia y después pulsa en No aprobar.

Last modified by stan

Approve

Cancel

198



Trabajar con Favoritos

Trabajar con Favoritos

Para hacer la navegacion mas facil, puedes designar algunas ubicaciones en el sistema de redaccion
de noticias como Favoritos; estas aparecen en una lista en el panel Iniciar.

Carrier 7

Eat’ | |4m

9 ARCHIVE

9 PEOPLE

Desde la aplicacion movil, puedes utilizar tu lista de Favoritos para ir rapidamente a tus directorios,
colas o historias mas utilizadas. Puedes editar tu lista de Favoritos creando listas nuevas, modificando
sus nombres o eliminando las ya existentes.

Para crear un Favorito:
1. Pulsa el boton Editar.

2. Pulsa la estrella gris que esta junto al directorio, la cola o la historia que quieres designar
como destino favorito. Las estrellas doradas indican destinos elegidos; las grises indican
destinos no elegidos. Puedes seleccionar mas de una al mismo tiempo.

3. Haz clic sobre el boton Listo.

Todas las selecciones aparecen en tu lista de Favoritos en el panel Iniciar. Sobre cada icono
de destinos favoritos en el directorio del sistema, aparece una estrella dorada.

Para editar el nombre de un Favorito:
1. Pulsa el boton Editar.
2. Pulsa el nombre en la lista que quieres editar.

3. Cuando el cursor aparece, puedes modificar el nombre.
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Por ejemplo, si quieres tener varias colas de escaleta en tu lista de Favoritos, algunas podrian
compartir el mismo nombre de cola. Puedes editar cada uno en la lista para distinguir qué
escaleta es para el programa de por la mafiana, cudl para el del mediodia y cual para el
informativo de por la noche.

4. Haz clic sobre el botén Listo.

El nombre del Favorito cambiara. Esto no afecta al nombre de la historia, cola, o escaleta en
iNEWS.

Para eliminar un Favorito:
1. Pulsa el botén Editar.

2. Pulsa la estrella dorada que esta junto al directorio, la cola o Ia historia que quieres eliminar
como destino favorito. Puedes seleccionar mas de una al mismo tiempo.

Las estrellas doradas indican los destinos elegidos; las grises indican los no elegidos.
La aplicacién elimina elementos deseleccionados de tu lista de favoritos.

3. Haz clic sobre €l boton Listo.
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[E Aplicacion Interplay Central para tablet
para iPad.

La aplicacién Interplay Central para tablet proporciona una interfaz de usuario nativa disefiada
para funcionar en el iPad® y permitir acceso seguro y directo al sistema informatico para redaccién de
noticias INEWS de tu cadena.

Las siguientes secciones facilitan informacion de usuario basica sobre el dispositivo moévil y la
aplicacion movil.

Informacion bésica sobre conexion

Comenzar a usar Interplay Central en la Tablet
La barra lateral

Botones de la interfaz de usuario

Personalizar la configuracion de Interplay Central
Acceso a la base de datos de INEWS

Introducir el modo de presentador

Trabajar con Favoritos

Informacion basica sobre conexion

=

Puedes usar la aplicacion mévil Interplay Central para tablet para producir, editar y aprobar noticias,
navegar por el directorio de noticias, reproducir secuencias de video vinculadas a scripts y ver
scripts de programas en modo de presentador mientras estas conectado al sistema iNEWS.

La aplicacion moévil Interplay Central para iPhone utiliza una de varias opciones de conexion,
como Wi-Fi o servicio de telefonia mévil de especifico de cada compaiiia (como 3G).

La aplicacion selecciona automdticamente la primera conexion disponible de la lista de
opciones de acuerdo con la prioridad establecida en la lista.



Informacion basica sobre conexion

El iPad

El iPad tiene muy pocos botones exteriores. Puedes navegar por el contenido con gestos tactiles;
por ejemplo, tocando un icono iniciar una aplicacién. Algunos gestos llevan a cabo funciones
estandar, como mostrar iconos de menu diferentes y algunos realizan funciones especificas para
una aplicacion.

Botén Descripcion
. El boton Inicio activa la tablet cuando esta en modo reposo y sale de las aplicaciones,
devolviéndote a la pantalla de inicio.

Recuerda, cuantas mas aplicaciones estés ejecutando, mas memoria y mds bateria utilizara tu
tablet. Para optimizar el rendimiento de tu tablet, intenta cerrar las aplicaciones cuando hayas
acabado de utilizarlas.

Gestos para la aplicacion para tablet

Las aplicaciones para tablets con pantalla tactil permiten a los usuarios llevar a cabo algunas tareas
utilizando varios gestos, como deslizar la yema de los dedos o dar un pequefio toque o pulsacion.
Dependiendo de la aplicacion, los gestos se traducen en una u otra accion. La siguiente tabla
describe la accidon que producen algunos gestos dependiendo de donde los utilices dentro de la
aplicacion movil Interplay Central.

Ubicacion Gesto tactil Descripcion

Barra lateral Deslizar dos dedos hacia la Muestra u oculta la barra lateral.
derecha o hacia la izquierda

Barra lateral Tocar el boton Atras Va a la ubicacién nombrada en el propio boton
Atras.
Barra lateral Tocar y mantener el boton Vuelve al panel Iniciar, sin importar tu posicion
atras dentro la estructura del archivo.
Barra lateral Tocar estrellas (en el modo de Selecciona o deselecciona elementos como
edicion) Favoritos.
Iniciar, panel Tocar el nombre de un Te permite modificar el nombre del elemento

elemento Favorito (en el modo segin aparece en la lista de Favoritos.
de edicion)
Barra lateral Tocar y mantener pulsado el ~ Te permite modificar el titulo de la historia
titulo de la historia (en el (extracto) seguin aparece en la cola.
modo de edicion)

Editor de scripts Deslizar un dedo hacia la Navega hacia atras o hacia delante a la historia
derecha o hacia la izquierda  previa o anterior en una escaleta.
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Ubicaciéon

Gesto tactil

Descripcion

Editor de scripts

Editor de scripts
(subseccion de Lista
de cues)

Editor de scripts
(subseccion de
historia)

Visor de medios

Visor de medios

Visor de medios

Visor de medios

Modo de presentador

Modo de presentador

Modo de presentador

Tocar y mantener

Tocar una orden de

produccion o una instruccion

de control de maquina

Tocar un marcador de orden

de produccion

Tocar y arrastrar en la linea de

tiempo

Pulsa la linea de tiempo

Separar los dedos en el visor
incrustado en el Editor de

scripts por encima de la

subseccion de la Lista de cues.

Juntar los dedos (pellizco) en
el visor a pantalla completa

Deslizar el dedo hacia la
izquierda o tocar el extremo

derecho de la pantalla

Desliza el dedo hacia la

derecha o toca el extremo

izquierdo de la pantalla

Juntar los dedos a pantalla

completa

Abre un menu que te permite cortar, copiar y pegar
texto, asi como modificar formatos de texto.

Desplaza automaticamente el texto de la historia
para que el marcador de orden de produccion
vinculado se haga visible.

Desplaza automaticamente la lista de cues o para
que la instruccion de cue o de maquina vinculada a
ese marcador se haga visible.

Se mueve hasta la nueva posicion en la linea de
tiempo de reproduccion de video del visor.

Mueve el cabezal a esa posicion en la linea de
tiempo.

Expande el visor a pantalla completa.

Minimiza el visor para devolverlo al tamafio y
posicion originales dentro del Editor de scripts.

Muestra la pagina siguiente.

Muestra la pagina anterior.

Sale del modo de presentador a pantalla completa.
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Comenzar a usar Interplay Central en la Tablet

Al instalar la aplicacién mévil Interplay Central, en la carpeta de descargas aparece un icono que
representa la aplicacion en la pantalla de inicio del iPad.

Para iniciar sesion:

1. Selecciona el icono de Interplay Central para iniciar la aplicacion Interplay Central para
tablet.

Aparecera la pantalla de inicio de sesion.

Interplay’ Central

Keep me signed in

2. Escribe el nombre del equipo del servidor middleware (aplicacion web) delnterplay Central
utilizando el siguiente formato:

<nombre del equipo>

Solo tienes que hacer esto la primera vez que inicias sesion. Si no conoces esta informacion,
ponte en contacto con el administrador del sistema.

3. Escribe tu nombre de usuario y contrasefia de Interplay Central.

4. (Opcional) Si quieres que la aplicacion te mantenga conectado, desliza el boton ON/OFF
redondo de off a on.

5. Toca el boton de inicio de sesion.
Después de iniciar sesion, la aplicacion Interplay Central para tablet se conecta al sistema

informatico para redaccion de noticias INEWS.

Si tus credenciales de INEWS son incorrectas o no se encuentran en tu cuenta de Interplay Central,
recibiras el mensaje: “El nombre de usuario y/o la contrasenia de iNEWS son incorrectos. Haz
clic en Aceptar para actualizar tus credenciales de INEWS”. Al hacer clic en Aceptar, aparece
un cuadro de didlogo que te permite introducir credenciales validas.
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Cancel

Para ver el sistema de ayuda:
1. Pulsa el botdon Acciones.
2. Selecciona Ayuda.

Para cerrar sesion:
1. Pulsa el boton Acciones.

2. Selecciona Cerrar sesion.

Para salir de la aplicacion:
1. Presiona el boton Inicio.

2. Selecciona Cerrar.

La barra lateral

La barra lateral

Después de iniciar sesion en la aplicacion moévil Interplay Central en un iPad, puedes ver la barra
lateral, ubicada en la parte izquierda de la pantalla. Esta barra te permite navegar por varios
sistemas integrados con Interplay Central, como un sistema informdtico para redaccion de

noticias INEWS.

El nivel superior de la barra lateral contiene el panel Iniciar. La siguiente imagen muestra el
panel Iniciar con un sistema informatico para redaccion de noticias INEWS, asi como un par de

Favoritos definidos por el usuario.



La barra lateral
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Desde el panel Iniciar, puedes navegar por la estructura del archivo estructura y abrir contenidos.
Puedes ocultar la barra lateral en cualquier momento para aumentar el estado real de la pantalla
para ver los contenidos en la tablet. También puedes usar el boton Mostrar/ocultar para hacer la
barra visible o no.

El aspecto de este boton cambia seguin el estado de visualizacion de la barra lateral.

Boton Descripcion
= Toca este boton para mostrar la barra lateral.
n Toca este boton para ocultar la barra lateral.

L]

En el modo editar, el simbolo de “Mas” ubicado en la parte inferior de la barra lateral funciona
como boton para Anadir historia. Los usuarios pueden pulsarlo para crear una nueva historia.
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Botones de la interfaz de usuario

La aplicacion Interplay Central para tablet proporciona una pequeiia barra de herramientas de
botones en la esquina superior derecha de la interfaz de usuario. La tabla siguiente describe estos
botones principales y sus funciones.

Boton Descripcion
" El boton Aprobar historia permite al usuario aprobar historias dentro de esa cola. El usuario
debe tener acceso de escritura a la cola.

% El boton Aprobar historia aparece en naranja para las historias aprobadas y en
blanco para las no aprobadas.

7 El boton Editar historia permite editar una historia abierta al mostrar la barra de herramientas
E i de edicion y un teclado virtual.

El boton Editar historia aparece en naranja al activar el modo de edicion y en blanco
si no esta activado.

El boton Abrir secuencia abre la secuencia para verla en pantalla completa. El boton se
activa cuando vinculas una secuencia de video a un script.

para la historia seleccionada en la barra lateral.

El boton Acciones abre un menu de opciones que incluye: Recargar, Enviar registros, Ayuda

E El boton de modo Presentador abre una escaleta de historias del programa en modo Presentador
y Cerrar sesion.

Personalizar la configuracion de Interplay Central

Puedes modificar algunas configuraciones en Interplay Central.

Para modificar la configuracion de la aplicacion Interplay Central para tablet en el iPad:
1. Inicia la aplicacion Interplay Central.
2. Pulsa el icono Configuracion.
3. Selecciona Interplay Central en la lista de aplicaciones.

La siguiente tabla proporciona informacion sobre la configuracion general.

Configuracion
general Descripcion

Version Con fines de visualizacion unicamente, este valor muestra la version instalada de
la aplicacion para tablet.
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Configuracién
general

Descripcion

Registro

Nivel de registro

Tiempo para la
solicitud

No cerrar sesion

Si esta ajustado en activado (On), Interplay Central mantiene un registro de las
actividades de la sesion que puedes utilizar para resolver problemas. Ademas,
aparece la opcion Enviar registros (cuando pulsas el boton Acciones) para que
puedas mandar tus registros a Avid. Si lo ajustas en desactivado (Off), se desactiva
el registro y la opcion Enviar registros.

Este ajuste determina cuanta informacion se registra cuando activas el registro.
Las opciones son: Detallado, Informacion, Advertencia y Error.

Las opciones son intervalos de 10, 20 o 30 segundos, 1 minuto o 2 minutos.

Ajusta la opcion en On si quieres que Interplay Central te mantenga conectado.

La siguiente tabla proporciona informacion sobre la configuracion para el modo de presentador.

Configuracion de modo

de presentador

Descripcion

Tamafio de fuente

Texto normal

Texto del presentador

Texto de subtitulos

Las opciones para el modo presentador son 18, 22, 26, 32 y 38.

El texto normal es el formato de texto predeterminado de la historia. Las
opciones son Negro sobre blanco o Blanco sobre negro.

El texto de presentador se utiliza principalmente para instrucciones
especiales para los presentadores en los scripts. Las opciones son Negro
sobre blanco, Blanco sobre negro o Rojo sobre blanco.

El texto de subtitulos se envia a un codificador de subtitulos si tu
emisora utiliza un dispositivo de este tipo para emitir texto para las
personas con discapacidad auditiva. Las opciones son Negro sobre
blanco, Blanco sobre negro o Verde sobre blanco.

Omitir historias sin contenidos Si esta configurado en On, el modo de presentador omite cualquier

historia que no tenga texto u érdenes de produccion.

La siguiente tabla proporciona informacion sobre la configuracion general.

Ajustes de edicion Descripcion

Guardado automatico
de historias

Si esta opcidn esta activada, Interplay Central guardara automaticamente una
historia si sales de la historia modificada y entras en otros contenidos del
sistema. Si esta desactivada, Interplay Central te pedira que guardes las
modificaciones realizadas.
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Acceso a la base de datos de INEWS

La base de datos de iINEWS es la espina dorsal de tu sistemaiNEWS. Los datos creados en tu
redaccion de noticias —historias, scripts y escaletas— se guardan en la base de datos del Servidor
deiNEWS. Las colas contienen historias, y los directorios (también llamados carpetas) almacenan

las colas.

Al visualizarlos en la aplicacién moévil, los sistemas iNEWS disponibles aparecen en la barra
lateral, junto con todos sus directorios y colas.

La aplicacion utiliza diferentes iconos para distinguir entre directorios, colas e historias.

Icono

Descripcion

£l

Los directorios contienen colas u otras subdirectorios. Al contrario que las colas, los
directorios no contienen historias directamente. Por ejemplo, la carpeta Wires contiene colas
con piezas de agencias entrantes.

Las colas te permiten organizar las historias en categorias detalladas. Una escaleta de un
programa es un ejemplo de cola.

Historias —por ejemplo, los cables de agencias— contienen texto, como puede ser informacion
de contacto o una descripcion de una noticia. Cualquier historia puede convertirse en un
script para un programa. Los scripts contienen datos adicionales aparte del texto, como colas
de produccidn, instrucciones de control de maquina, instrucciones para el presentador y
secuencias de video asociadas.

Los destinos en el directorio del sistema iNEWS seleccionados para la lista de Favoritos tienen
una estrella dorada en sus iconos.

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de un directorio del sistema iNEWS con dos
directorios marcados como destinos favoritos.
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% Al ver el nivel superior de un directorio de sistema iNEWS en la barra lateral, el boton Atras
muestra la palabra Iniciar, lo que indica que puedes tocarlo para volver a la vista anterior del
Panel Iniciar. Sin embargo, los nombres de los botones cambian segun vas avanzando en el
directorio del sistema.

Puedes abrir directorios, colas e historias desde la aplicacion mévil Interplay Central. Los
directorios y las colas se abren dentro de la barra lateral. Las historias se abren a la derecha de la
barra lateral en el Editor de scripts.

Para abrir un directorio:
1. Ve al directorio.

2. Toca una carpeta en la pantalla para abrirla.

% Cuando navegas por la estructura del directorio del sistema, la aplicacion muestra la ruta o
ubicacion dentro de la base de datos en la parte superior de la pantalla.
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La siguiente imagen muestra el directorio Wires abierto para ver muchas colas que contienen
cables de agencias entrantes.
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Para salir de un directorio o una cola:
» Toca el boton Atras.
% El boton Atras no muestra la palabra “Atras”, sino que el nombre del boton cambia a medida

que el usuario navega por el directorio. En la imagen anterior, el boton Atras muestra el nombre
de sistema NRCS.
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Para abrir una cola:
1. Navega hasta la cola dentro de un directorio.
2. Haz clic en la cola para abrirla.

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de una cola de escaleta.
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Para abrir una historia ya existente:

1. Navega hasta la historia en una cola.
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Un icono de una historia con una marca de verificacion indica que la historia ha sido “aprobada’.
Puedes aprobar historias desde una estacion de trabajo iNEWS, la aplicacion Interplay Central
para tablet o desde la aplicacion movil Interplay Central para iPad.



Acceso a la base de datos de INEWS

2. Pulsa la historia para abrirla.
La historia se abre en el Editor de scripts, que tiene dos secciones:

- LaListade cues, a la izquierda, que contiene todas las 6rdenes de produccion o instrucciones
de control de maquina.

- La Historia, a la derecha, que contiene el texto de la historia, cualquier instruccion para
el presentador y marcadores de” orden de produccion.

Puedes ocultar la barra lateral para expandir la vista y mostrar solamente el Editor de scripts.

La siguiente imagen muestra el Editor de scripts con una historia que contienen marcadores
de orden de produccion identificados de forma numérica. Estos marcadores se alinean con
las 6rdenes de produccion y con las instrucciones de control de maquina mostradas en la Lista de
cues a la izquierda de la historia. El texto azul indica las instrucciones para el control de maquina.
El texto en negro indica las 6rdenes de produccion. El texto en rojo en el cuerpo de la historia
indica las instrucciones para el presentador.

I-DOCTOR TO HAITI
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Acceso a la base de datos de INEWS

Para ir a la historia siguiente o anterior en la cola:

»

Desliza la yema del dedo por la pantalla de izquierda a derecha o de derecha a izquierda.

No puedes utilizar este método para navegar a otra historia cuando estds trabajando en una
historia en el modo de edicion.

Para volver a cargar una historia:

1.
2.

Pulsa el boton Acciones.

Pulsa Recargar.

Para anadir una nueva historia:

1.

En la barra lateral, pulsa el boton Editar.

2. Pulsa la historia en la cola debajo de la cual quieres insertar la nueva historia.
3.
4

. Modifica el titulo de la historia en la barra lateral. Para mas informacion, consulta el

Pulsa el boton Afiadir historia, situado en la parte inferior de la barra lateral.

procedimiento para modificar el titulo de la historia en “Editar historias” en la pagina 217.

. Pulsa Listo.

Visualizacion de video vinculado a un script

=

Puedes vincular secuencias de video con algunos scripts en un programa. Cuando vinculas
secuencias a historias en la aplicacion web Interplay Central, puedes previsualizar las historias
en el visor de medios dentro de la aplicacion para tablet.

En modo de visualizacion horizontal, aparece un pequefio visor de medios por encima de la
subseccion de la Lista de cues del Editor de script, pero puedes ampliar el visor a pantalla
completa. En modo vertical, utiliza el boton Abrir secuencia para abrir el visor de medios a
pantalla completa y previsualizar secuencias.

Elvisor aparece en modo horizontal y el boton Abrir secuencia estd activado en los dos modos,
solo cuando una secuencia de script de video esta vinculada con la historia abierta.
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La tabla siguiente describe los botones disponibles para abrir y utilizar el visor de medios.

Boton Descripcion
u El boton Reproduccion reproduce la secuencia para que puedas previsualizar el video
vinculado a la historia. Este boton cambia a un boton de pausa cuando se esta reproduciendo

la secuencia.

E El cabezal te permite navegar hasta una nueva posicion en la linea de tiempo de
reproduccion de video del visor.

H El boton Maximizar expande el visor a pantalla completa. Este botdon se transforma en el
botén Minimizar cuando el visor se expande a pantalla completa.

El boton Abrir secuencia abre el visor a pantalla completa.

Puedes ver secuencias de video creadas del siguiente modo:
* Creaste y modificaste la secuencia en Interplay Central.

» Creaste y modificaste la secuencia en Interplay Central y la modificaste en NewsCutter o
Media Composer. En este caso, puede que no veas algunos efectos en el visor de medios.

» Creaste y modificaste la secuencia en Instinct y la modificaste en Interplay Central.

No puedes ver secuencias de video creadas en NewsCutter o Media Composer, y no puedes
reproducir listas de planos creadas en Interplay Assist o Interplay Access.
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I-DOCTOR TO HAITI

n({" .LAHA“'}}

DOCTORS ACROSS THE COUNTRY HAVE BEEN
HOPPING PLANES TO HAITI... WANTING TO HELP.

A MIDDLETON WOMAN DID THE SAME THIS
WEEK...

BUT FOR MUCH MORE PERSONAL REASONS...

JESSICA ARP FROM OUR SISTER STATION
WISC IN MADISON EXPLAINS.

b 0:00:00 D EB(make PAC) BB IED

Para ver secuencias de video vinculadas a un script:
1. Efectia uno de estos procedimientos:

»  Pulsa el boton Reproducir en el visor situado por encima de la subseccion de la Lista de
cues del Editor de scripts. (Esta opcidn se aplica inicamente al modo horizontal, no al
modo vertical).

»  Pulsa el botoén Abrir secuencia (o el botén Maximizar en en el visor) para abrir el visor a
pantalla completa. Después pulsa el boton Reproducir.

2. (Opcional) Si expandes el visor, puedes pulsar el boton Minimizar para restaurar el visor a
su tamatfio original y ubicacién dentro del Editor de scripts.
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Para regenerar la secuencia de video proxy para emision:
1. Pulsa el botdon Acciones.

2. Pulsa Recargar.

Editar historias

4

Utilizando la aplicacion para tablet, puedes crear una nueva historia o editar una existente.
También puedes cambiar el titulo de la historia.

El sistema se bloquea para la edicion cuando estas editando una historia, lo que evita que otros
usuarios puedan modificarla mientras ti estas trabajando en ella. Si guardas y cierras la historia o
si no guardas los cambios, el bloqueo de edicion deja de estar activo.

La aplicacion Interplay Central para tablet es compatible con las funciones de edicion estandar
presentes en la mayoria de aplicaciones de edicion de texto, como cortar, copiar y pegar.

Puedes usar cortar, copiar y pegar para mover el texto dentro de una sola historia o de una
historia a otra. Al cortar o copiar el texto, el sistema lo almacena en el el portapapeles. El
portapapeles almacena solamente un bloque de texto cada vez, asi que cuando cortes o copies
algo nuevo, el portapapeles sobrescribe el texto previamente almacenado.

Para editar texto:
1. Pulsa y mantén pulsada la historia, y después pulsa Seleccionar o bien Seleccionar todo.
2. Elige una de estas opciones:
» Selecciona Cortar.
» Selecciona Copiar.

» Selecciona Pegar.

Para editar una historia ya existente:
1. Ve hasta la historia en la cola y abrela.
2. Pulsa el boton Editar historia.

Cuando el color del icono del botén Editar historia cambia de blanco a naranja, el modo de
edicion pasa a estar activo y puedes editar la historia.

3. Pulsa en la historia para comenzar a editar el texto.

4. Tras completar tus modificaciones, guarda la historia. Para mas informacion, consulta
“Maneras de guardar historias” en la pagina 219.
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Para anadir una nueva historia:
1. En la barra lateral, pulsa el boton Editar.

2. Pulsa el boton Afiadir historia, situado en la parte inferior de la barra lateral.

% El boton Anadir historia solo aparece en la barra lateral tras pulsar el boton Editar en la barra
lateral.

Se afiadira una historia nueva a la cola actual con el modo de edicion ya activado para la
historia. El cursor se mueve al campo de titulo en blanco.

Cuando estas en el modo de edicidn (en el Editor de scripts), la aplicacion muestra un
teclado virtual.

RUNDOWN Es
B
h HEADLINES
B
B
B H2

B

% AlG Protest

E Imanacl test
=

E FIRST WX

E EDUCATION SUMMIT

E‘ EDUCATION SIDE

B‘ GRAINGER FIRE

La aplicacién Interplay Central para tablet también se puede utilizar con un teclado Bluetooth®.
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3. Escribe el texto de tu historia.

4. (Opcional) Introduce las 6rdenes de produccion o instrucciones de control de maquina

necesarias.

5. Guarda la historia. Para mas informacion, consulta “Maneras de guardar historias” en la

pagina 219.

Para editar el titulo (extracto) de una historia:

1. En la barra lateral, pulsa el boton Editar.

2. Desde la cola en la barra lateral, pulsa y mantén pulsado el titulo de la historia que quieres

editar.

3. Cuando aparece el cursor, puedes modificar el nombre de la historia.

Carrier %
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4. Pulsa Listo.

Maneras de guardar historias

Puedes guardar historias recientemente creadas o cambiar historias existentes de varios modos:

La aplicacién guarda automaticamente una historia modificada cuando pulsas en una
historia diferente en la cola.

La aplicaciéon guarda automaticamente una historia modificada cuando pulsas en una
historia diferente en la cola.

La aplicacion guarda automaticamente una historia modificada cuando pulsas el botén de
modo de presentador.

Si pulsas el boton Editar historia después de modificar una historia mientras estas en el
modo de edicion, aparecera un mensaje para pedirte que confirmes si quieres o no guardar
los cambios. Puedes guardar la historia o salir del modo de edicién sin guardar tus cambios.
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Dar formato a un script

Al escribir una historia, el texto aparece en el estilo de texto predeterminado. Sin embargo,
puedes modificar el aspecto del texto para que aparezca, por ejemplo, en negrita. Cuando se da
formato a una historia para convertirla en un script de informativos, normalmente se pueden
distinguir algunos tipos de texto utilizando varios estilos especializados, como instrucciones para
los presentadores o texto de subtitulos.

Normalmente, se utilizan instrucciones para el presentador de los informativos en forma de
indicaciones breves y especiales. El texto con las instrucciones para el presentador aparece en
rojo, en video inverso en el teleprompter. Este texto no afecta a la forma en la que el sistema
calcula el tiempo de lectura.

El texto de subtitulos se utiliza en general para la transcripcion de citas. El texto de subtitulos
aparece en verde, y el sistema lo envia a un codificador de subtitulos si tu emisora utiliza un
dispositivo de este tipo para emitir scripts para las personas con discapacidad auditiva. El texto
de subtitulos no aparece en el teleprompter ni afecta a la forma en la que el sistema calcula el
tiempo de lectura.

El sistema envia el estilo de texto predeterminado al teleprompter y a cualquier codificador de
subtitulos utilizado en la estacion.

En la aplicacion para tablet, la barra de herramientas de edicion proporciona botones que te
permiten modificar el formato del texto para que se vea en negrita, cursiva o subrayado, y te
permite dar formato especializado para scripts de noticias.

Al seleccionarlo, el cuarto boton de formato en la barra de herramientas ofrece opciones de
formato especializado. Los iconos de letras del botén cambian de acuerdo con el formato
seleccionado o para reflejar el formato del texto en la ubicacién del cursor. Cuando seleccionas
un formato, los botones de la barra de herramientas aparecen en color naranja.

Para cambiar el formato del texto, selecciona el texto apropiado y lleva a cabo uno de los
siguientes procedimientos.

»  Para convertir el texto en negrita, tocalo y mantenlo pulsado; luego selecciona el boton B.
»  Para convertirlo en cursiva, tocalo y mantenlo pulsado; luego selecciona el botén 1.

»  Para subrayarlo, pulsa el texto y mantenlo pulsado; luego selecciona el botén U.
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»  Para marcar texto como una indicacion para el presentador, tocalo y mantenlo pulsado;
después selecciona P.

»  Para marcar texto como texto de subtitulos, tdcalo y mantenlo pulsado; después selecciona
CC.

»  Para marcar texto como texto normal, tocalo y mantenlo pulsado; después selecciona N.
% También puedes elegir el formato antes de escribir el texto. Todo el texto nuevo que escribas

aparece en el formato que hayas seleccionado. Para cambiar el formato del texto que escribes en
cualquier momento, selecciona otro formato.

Introducir 6rdenes de produccion

Cuando das formato a una historia en forma de script para informativos, puedes afiadir 6rdenes
de produccion para proporcionar informacion util al personal técnico, asi como comandos para el
control de equipo para dispositivos, como por ejemplo para generadores de caracteres.

En la aplicacion para tablet, el menu proporciona un boton del signo Mas (+) que te permite
afiadir esta informacion a los scripts.

GFX CHILE «/ [4 1= &

B |
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CASH OR IN-KIND DONATIONS
ARE THE FOLLOWING SITES:
AMERICARES, OXFAM, SAVE
THE CHILDREN, WORLD VISION
(ENGLISH), WORLD VISION
(SPANISH), UN TECHO PARA
CHILE, THE CHILEAN RED
CROSS, KSAR CHILE, SOS
CHILDREN'S VILLAGES,
GLOBAL GIVING, SHELTERBOX,
HABITAT FOR HUMANITY,
OPERATION USA.
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"CG 4Line SMS text
"CHILE" to 25383 to
donate $10 to
Habitat for Humanity
SMS text "CHILE" to
20222 to donate $10
to World Vision
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"REBUILD" to
50555 o donate $10
to Operation USA
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Las 6rdenes de produccion se afiaden desde el area de historias y se editan en el area de lista de
ordenes de produccion del Editor de scripts. Una vez que se afiade a un script, cada orden de
produccion recibe un nimero asociado. El nimero aparece en el marcador de orden de produccion
en el script, que corresponde al lugar donde se insertara la caja de texto de la orden de produccion
en la Lista de cue. Puedes seleccionar cada marcador y moverlo dentro de la historia o eliminarlo
de esta si fuera necesario. Si lo mueves o lo eliminas, el texto asociado con el marcador se mueve
o se elimina.
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Para insertar una orden de produccion dentro de un script:

1. Sitaa el cursor en la parte de la historia donde quieras insertar el marcador de orden de
produccion.

2. Pulsa el boton Mas.
3. Introduce la informacién de la orden de produccion; por ejemplo, Take VO, On Camera,
Take SOT o Take Live.

% La aplicacion guarda informacion de forma automatica en la orden de produccion recientemente
insertada cuando navegas en otra parte dentro de la aplicacion. Si intentas cerrar sesion o
cerrar la aplicacion, aparece un mensaje que te pregunta si deseas o no guardar los cambios.

Para mover una orden de produccioén en un script:
» Selecciona el marcador de orden de produccion y cortala y pégala para moverla a otra

ubicacion dentro del script.

Para borrar una orden de produccion de un script, lleva a cabo uno de los siguientes
procedimientos:

»  Sitta el cursor a la derecha del marcador de orden de produccién y pulsa la tecla Supr.

» Selecciona el marcador de orden de produccién y pulsa la tecla Supr.

Anadir instrucciones de control de maquina

Si tu estacion se integra con un sistema de control de broadcast, como iNEWS Command, las
ordenes de produccion pueden incluir instrucciones de control de maquina.

Estas instrucciones deberian ir precedidas de un asterisco y deberias incluirlas en un formato que
comience con un comando para un dispositivo; por ejemplo, CG para un generador de caracteres.
Tras el comando, el formato especifica un elemento o plantilla particulares, como por ejemplo
“2line” para una plantilla que contenga dos lineas para rellenar con datos. La informacion o
comentarios adicionales continua en las lineas sucesivas en la misma caja de texto de la orden de
produccion.

En el siguiente procedimiento, se utiliza un ejemplo de una instruccion de control de maquina
para un grafico de generador de caracteres de dos lineas. La primera linea indica la plantilla
correcta y las lineas subsiguientes de texto proporcionan los datos para rellenar que aparecen en
el grafico.
Para ainadir instrucciones de control de maquina para un evento de CG:

1. Afiade o abre una orden de produccion en el script.

2. (Opcional) Con el cursor en el area de produccién, pulsa el cuarto botdén de formato de la
barra de herramientas de edicion y selecciona MC (machine control).

223



*CG 4Line SMS text
"CHILE" 1o 25383 to
donate $10 to|
Habitat for Humanity
SMS text "CHILE" to
20222 to donate $10
to World Vision

SMS text
"REBUILD" to
50555 to donate $10
10 Operation USA

QRAG tawt PO

GFX CHILE «/ [4

=IND
D DONATIONS

ARE THE FOLLOWING SITES:
AMERICARES, OXFAM, SAVE
THE CHILDREN, WORLD VISION
(ENGLISH), WORLD VISION
(SPANISH), UN TECHO PARA
CHILE, THE CHILEAN RED
CROSS, KSAR CHILE, SOS
CHILDREN'S VILLAGES,
GLOBAL GIVING, SHELTERBOX,
HABITAT FOR HUMANITY,
OPERATION USA.

Editar historias

% Escribir un asterisco (*) cambia automdticamente el texto que escribes, de Normal a formato de

Control de maquina, que aparece en color azul.

3. Escribe el comando de control de tu equipo; por ejemplo, *CG 21line, y después pulsa Enter.

4. Escribe la primera linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de
caracteres de dos lineas; por ejemplo, John Smith, y a continuacion pulsa Enter.

5. Escribe la segunda linea de texto que quieres que aparezca en el grafico del generador de

caracteres de dos lineas; por ejemplo, Pleasantville, EE. UU.

Tu instruccion de control de maquina CG aparece en color azul.

Trabajar con enlaces en las historias

Una historia puede contener algo mas que texto simple. Puede contener una URL a una pagina
web o una direccion de e-mail de contacto que puedas necesitar. Cuando las historias contienen
enlaces a paginas web o direcciones de e-mail, se convierten en enlaces dindmicos. Puedes

utilizarlos para abrir el navegador de la tablet o para abrir una ventana de e-mail.

Para abrir un enlace web desde una historia:

p  Pulsa el enlace en la historia.

El navegador web de la tablet se abre y carga la pagina web.

Para enviar un correo electrénico a un contacto de la historia:

1. Pulsa la direccion de correo electronico en la historia.

La tablet abre una ventana de e-mail, utilizando el sistema de e-mail predeterminado.

2. Escribe tu e-mail.

3. Pulsa Enviar.
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Aprobar historias

Respaldar o aprobar historias permite a los productores de noticias identificar qué scripts de un
programa se han revisado antes de emitirse. Puedes aprobar historias desde una estacion de trabajo
iINEWS, desde la aplicacion Interplay Central para tablet, o desde la aplicacion mévil Interplay
Central para iPhone.

La capacidad para aprobar historias requiere acceso de escritura a la cola para la historia
seleccionada.

Para aprobar una historia desde la aplicacion para tablet:
1. Abre la historia que deseas aprobar.

2. Pulsa el boton Aprobar historia y activa el botdn Aprobar.

|&= T POLICE BRUTALITY / [/

‘l 1] F Approve Story

Para eliminar la aprobacion de una historia desde la aplicacion para tablet:
1. Abre la historia en la que deseas eliminar la aprobacion.

2. Pulsa el botdon Aprobar historia y desactiva el botdn Aprobar.

Introducir el modo de presentador

La aplicacién Interplay Central para tablet permite a los usuarios ver los scripts de un programa
en una presentacion de pagina a pagina, similar a los scripts utilizados por los presentadores de
informativos. Este método de ver las historias desde una escaleta se conoce como modo de presentador.
Cuando se esta en modo de presentador, Interplay Central actualiza automaticamente las historias y
sus posiciones en una escaleta, aunque ignora las actualizaciones para la historia que se esta viendo
en ese momento. Si un usuario diferente realiza cambios en las historias de la escaleta, Interplay
Central los actualiza automaticamente en segundo plano.
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Ademas, Interplay Central guarda en caché historias de forma local en la tablet para uso offline

mientras trabajas en modo de presentador. Esto te permite continuar trabajando si pierdes la conexion
con el servidor mientras sigas en modo de presentador. Sin embargo, si pierdes la conexion con

tu servidor, no se produciran las actualizaciones.

Interplay Central no guarda en caché ni actualiza historias automaticamente cuando utilizas el
modo normal.
Para entrar en el modo de presentador:
1. Abre una escaleta de programa.
E 2. Pulsa el boton de modo de presentador

El modo de presentador se abre en la historia seleccionada por el usuario en la barra lateral.
La aplicacion muestra un cuadro de didlogo de progreso mientras carga el resto de las historias
en la escaleta para poder almacenarlas localmente en tu dispositivo. Cuando se completa la
operacion de almacenamiento, el cuadro de dialogo de progreso se cierra.

Las historias se cargan en el siguiente orden:

- Carga la historia previa (la anterior a la historia seleccionada en la escaleta).

- Carga la historia siguiente (la posterior a la historia seleccionada en la escaleta).
- Carga la segunda historia después de la seleccionada en la escaleta.

- Continta de manera incremental después del resto de la escaleta.

- Carga la segunda historia antes de la historia seleccionada en la escaleta.

- Continua de manera incremental antes del resto de la escaleta

Para navegar por los scripts en modo de presentador:

» Desliza el dedo hacia la izquierda o toca el extremo derecho de la pantalla tactil para ir a la
siguiente pagina.

» Desliza el dedo hacia la derecha o toca el extremo izquierdo de la pantalla tactil para ir a la
pagina anterior.

Para salir del modo de presentador:

»  Juntar los dedos (pellizco) en la pantalla.

Puedes personalizar el aspecto del texto en el modo de presentador modificando algunos ajustes

de la aplicacion Interplay Central para tablet. Ademas, puedes optar por ignorar las historias sin

contenidos cuando estas en el modo de presentador. Para mas informacion, consulta
“Personalizar la configuracion de Interplay Central” en la pagina 207.
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Trabajar con Favoritos

Para hacer la navegacion mas facil, puedes designar algunas ubicaciones en el sistema de redaccion
de noticias como Favoritos; estas aparecen en una lista en el panel Iniciar.
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Desde la aplicacion para tablet, puedes utilizar tu lista de Favoritos para ir raipidamente a tus
directorios, colas o historias mas utilizadas. Puedes editar tu lista de Favoritos creando listas nuevas,
modificando sus nombres o eliminando las ya existentes.
Para crear un Favorito:

1. Pulsa el boton Editar.

2. Pulsa la estrella gris que esté junto al directorio, la cola o la historia que quieres designar como
destino favorito. Las estrellas doradas indican destinos elegidos; las grises indican destinos
no elegidos. Puedes seleccionar mas de una al mismo tiempo.

3. Haz clic sobre €l boton Listo.

Todas las selecciones aparecen en tu lista de Favoritos en el panel Iniciar. Sobre cada icono
de destinos favoritos en el directorio del sistema, aparece una estrella dorada.
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Para editar el nombre de un Favorito:
1. Pulsa el botén Editar.
2. Pulsa el nombre en la lista que quieres editar.

3. Cuando el cursor aparece, puedes modificar el nombre.

Launch
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Por ejemplo, si quieres tener varias colas de escaleta en tu lista de Favoritos, algunas podrian
compartir el mismo nombre de cola. Puedes editar cada uno en la lista para distinguir qué
escaleta es para el programa de por la mafiana, cual para el del mediodia y cual para el informativo
de por la noche.

4. Haz clic sobre el boton Listo.

El nombre del Favorito cambiara. Esto no afecta al nombre de la historia, cola, o escaleta en
iNEWS.

Para eliminar un Favorito:
1. Pulsa el boton Editar.

2. Pulsa la estrella dorada que esta junto al directorio, la cola o la historia que quieres eliminar
como destino favorito. Puedes seleccionar mas de una al mismo tiempo.

Las estrellas doradas indican los destinos elegidos; las grises indican los no elegidos.
La aplicacidon elimina elementos deseleccionados de tu lista de favoritos.

3. Haz clic sobre el boton Listo.

228



I Configuracién de usuario

Puedes acceder a la configuracion de usuario y modificarla en el cuadro de didlogo Configuracion de
usuario. Para abrir el cuadro de didlogo Configuracion de usuario, selecciona Inicio > Configuracion
de usuario. Después de cambiar una opcion, haz clic en Aplicar para guardar los cambios.

La siguiente tabla describe la configuracion de usuario.

Seccion de

configuracion Opcioén Descripcion

General Idioma Controla el idioma utilizado para la interfaz de usuario
de la aplicacién web. Selecciona el idioma que deseas
del menu desplegable.

Contrasefla Cambia la contrasefia para la cuenta de Interplay

Central. Para activar las credenciales nuevas debes
cerrar sesion y volver a iniciar sesion.

iNEWS Credenciales de INEWS Define el nombre de usuario y la contrasefia para

Secuencia: Cargar secuencia
automaticamente

Interplay
Production

Credenciales de Interplay
Production

acceder al servidor de Avid iNEWS. El nombre de
usuario y la contrasefia deben coincidir con el nombre
de usuario y la contrasefia de una cuenta iINEWS.

Hay una opcidn que te permite definir tu nombre de
usuario y contrasefla de Interplay Central para acceder
al servidor de iNEWS.

Determina si una secuencia de script se abre
automaticamente en el panel de Secuencia y en el panel
de Medios cuando su historia de INEWS vinculada esta
abierta.

Define el nombre de usuario y la contrasefia para
acceder al servidor de Interplay Production. El nombre
de usuario y la contrasefia deben coincidir con el
nombre de usuario y la contrasefia de una cuenta de
Interplay Production.

Hay una opcion que te permite definir tu nombre de
usuario y contrasefia de Interplay Central para acceder
al servidor de Interplay Production.



Seccion de

configuracion Opcioén

Descripcion

Configuracién de mixdown de
secuencia: Perfil

Filtrar resultados de busqueda:
mostrar solo una representacion
para cada contenido encontrado

Criterios de busqueda: Intervalo de

tiempo

MOS MOS: MOS activado

Secuencia

Efectos: duracion del encadenado

Define el perfil que debe utilizarse para el mixdown de
secuencia. Estos perfiles se crean para Transcode en
Interplay Production Media Services y la herramienta
Transfer Status.

La opcion Perfil solo esta disponible si has
iniciado sesion con credenciales de Interplay
Production vdlidas. Si la opcion aparece
atenuada, haz clic en Aplicar para guardar las
credenciales de Interplay Production, cierra la
sesion, inicia la sesion de nuevo y vuelve a abrir
el cuadro de dialogo Configuracion.

Establece que solo puede mostrarse una representacion
(enlace) para un contenido en los resultados de
busqueda de Interplay Production. Seleccionando esta
opcion se puede mejorar el tiempo de respuesta de la
busqueda.

Define el intervalo de tiempo para la fecha de creacion
o de modificacion de un contenido al realizar una
busqueda en la base de datos de Interplay Production.
La opcion predeterminada es “Ultimos 14 dias.” Un
intervalo de tiempo corto puede mejorar el tiempo de
respuesta de la basqueda.

Para una busqueda se utiliza esta opcion a menos que
especifiques un intervalo mediante el criterio de
busqueda Fecha de modificacion. Para mas
informacion, consulta “Llevar a cabo una busqueda” en
la pagina 126.

Permite usar plug-ins MOS, como el plug-in Avid
Deko Select.

Para obtener mas informacion sobre plug-ins, consulta
“Uso de plug-ins e integracion con MOS” en la
pagina 28 y la documentacion de tu plug-in.

Define la duracion predeterminada para los
encadenados de video, que pueden utilizarse para la
transicion entre segmentos en una secuencia. De
manera predeterminada, la duracion estd ajustada a 20
frames. Puedes anular la duracion predeterminada al
aplicar un encadenado a una secuencia.
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5] Atajos de teclado

Las siguientes secciones ofrecen informacion sobre los atajos de teclado:

*  Atajos del panel de Cola/Historia

* Atajos del panel de Contenidos

* Atajos del panel de Medios

* Atajos del panel de Marcadores

*  Atajos del panel de Secuencia

Estos atajos de teclado se pueden utilizar en sistemas con Windows o Macintosh, a menos que se
especifique lo contrario. Los equipos Macintosh suelen utilizar la tecla Comando en lugar de la

tecla CTRL, aunque también puedes utilizar el atajo de teclado con CTRL. Por ejemplo, en un
equipo Macintosh, puedes guardar una historia pulsando CTRL+S o Comando+S.

Safari en Macintosh actualmente presenta un problema conocido con los atajos de teclado con
Comando (CMD). En algunos casos, algunas combinaciones complejas de teclas con mas de
una tecla adicional (CMD+J+K) no se registran correctamente cuando se pulsa una de las
teclas adicionales durante mas tiempo que el resto. Esto no deberia ocurrir si se pulsan todas las
teclas aproximadamente al mismo tiempo y se liberan de inmediato.

Uso de la tecla Tab en una ventana del navegador

De forma predeterminada, la tecla Tab funciona de forma distinta en Chrome y Safari:
* En ambos navegadores, puedes utilizar la tecla Tab para ir de un campo de texto al siguiente.

*  En Chrome, también puedes utilizar la tecla Tab para moverte de un objeto de pantalla al
siguiente, lo cual permite, por ejemplo, pasar de un campo de texto a un boton. Para replicar
este comportamiento en Safari, utiliza uno de los siguientes métodos.

- Utiliza Opcién+Tab
- En el panel de configuracion Preferencias > Avanzado, seleccione la configuracion

Pulsar Tabulador para resaltar cada item de una pagina web.

El comportamiento descrito para Chrome también se da con Chrome Frame para Internet Explorer.



Atajos del panel de Cola/Historia

Atajos del panel de Cola/Historia

Los atajos de teclado disponibles mientras trabajas en el panel de Cola/Historia se muestran en la
tabla siguiente. Algunas combinaciones de teclas solo funcionan cuando el cursor se encuentra
en una determinada seccion del panel; en los casos en que sucede esto, la columna Elemento
activo de la tabla especifica la seccion del panel involucrada. Para mas informacion sobre el
panel y sus secciones, consulta “El panel de Cola/Historia” en la pagina 45.

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

Ctrl+S Guarda la historia Panel de
Cola/Historia
Ctrl+E Activa/desactiva el bloqueo de edicion de la historia Panel de
Cola/Historia
MayustFlecha izquierda Selecciona caracteres de uno en uno y hacia atras Historia
Mayus+Flecha derecha  Selecciona caracteres de un texto de uno en uno y hacia Historia
delante
Ctrl+Mayus+Flecha Selecciona palabras de un texto de una en una y hacia  Historia
izquierda atras
Ctrl+Mayus+Flecha Selecciona palabras de un texto de una en una y hacia  Historia
derecha delante
Mayus+Flecha arriba Selecciona lineas de un texto de una en una y hacia Historia
arriba
Mayus+Flecha abajo Selecciona lineas de un texto de una en una y hacia Historia
abajo
Ctrl+X Corta la seleccion Historia
Ctrl+C Copia la seleccion Panel de
Cola/Historia
Ctrl+V Pega la seleccion Historia
Ctrl+Z Deshace el cambio anterior Panel de
Cola/Historia
Ctrl+Y Rehace el cambio anterior Panel de
Cola/Historia
Ctrl+B Convierte el texto seleccionado en negrita Historia
Ctrl+I Convierte el texto seleccionado en cursiva Historia
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Atajos del panel de Contenidos

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo
Ctrl+U Convierte el texto seleccionado en subrayado Historia
Ctrl+Alt+P Activa el modo de indicacion para el presentador o Historia

marca el texto seleccionado como indicaciones para el

presentador
Alt+Insert Inserta la orden de produccion Historia
Ctrl+Alt+M Marca el texto seleccionado como instrucciones de Lista de ordenes de

control de dispositivos produccion (cues)
Ctrl+Alt+C Activa el modo de subtitulos opcionales para el Historia

presentador o marca el texto seleccionado como texto
de subtitulos opcionales

Ctrl+Alt+N Activa el modo de texto Normal o cambia el texto Historia
seleccionado a la fuente normal

Tab Pasa al siguiente campo de formulario Estructura de la
historia

Mayus+Tab Pasa al anterior campo de formulario Estructura de la
historia

Atajos del panel de Contenidos

Los atajos de teclado disponibles mientras trabajas en el panel de Contenidos se muestran en la
tabla siguiente. Para mas informacion sobre el panel y sus secciones, consulta “Trabajar con
contenidos” en la pagina 31.

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

Flecha arriba Mueve el resaltado de seleccion hacia arribay ~ Panel de Contenidos
selecciona un elemento

Flecha abajo Mueve el resaltado de seleccion hacia abajo y Panel de Contenidos
selecciona un elemento

Flecha derecha Expande una carpeta Panel de Contenidos
Flecha izquierda Contrae una carpeta Panel de Contenidos
F2 (Windows) Cambia el nombre de un contenido o carpeta Panel de Contenidos

Retorno (Macintosh)
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Atajos del panel de Medios

En Interplay V1.2 y en las versiones anteriores, pulsar la tecla Retorno en un equipo Macintosh
cargaba un contenido seleccionado en el panel de Medios. En Interplay V1.3 y en las versiones
posteriores, pulsar la tecla Retorno permite renombrar un elemento.

En Interplay V1.3, actualmente no hay ningun atajo de teclado que permita cargar un contenido
seleccionado en el panel de Medios (ni en Windows ni en Macintosh). Haz doble clic en el
contenido para cargarlo en el panel de Medios.

Atajos del panel de Medios

Los atajos de teclado disponibles mientras trabajas en el panel de Medios se muestran en las
tablas siguientes.

» Atajos disponibles cuando el panel de Medios se encuentra activo

» Atajos disponibles cuando el panel de Medios no se encuentra activo

Para mas informacion sobre el panel y sus secciones, consulta “El panel de Medios” en la
pagina 87.

Atajos disponibles cuando el panel de Medios se encuentra activo

La tabla siguiente enumera los atajos que puedes utilizar cuando el panel de Medios se encuentra

activo.

Elemento
Atajo de teclado Descripcion activo
Barra espaciadora Inicia o pausa la reproduccion Panel de Medios
Inicio Salta al principio del clip o la secuencia Panel de Medios
fn+Flecha izquierda
(MacBook)
Fin Salta al final del clip o la secuencia Panel de Medios
fn+Flecha derecha
(MacBook)
I Inserta un punto de entrada Panel de Medios
0] Inserta un punto de salida Panel de Medios
Flecha izquierda Retrocede 1 frame Panel de Medios
Flecha derecha Avanza un frame Panel de Medios
Flecha abajo Amplia una seccion de la linea de tiempo Panel de Medios
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Atajos del panel de Medios

Atajo de teclado

Descripcion

Elemento
activo

Flecha arriba

LK, L

MayustFlecha izquierda
Mayus+Flecha derecha
Alt+Flecha izquierda
Alt+Flecha derecha
AIt+E, Alt+]

Alt+R, Alt+O

Intro (Windows)
Retorno (Macintosh)

Aleja una seccion de la linea de tiempo

Panel de Medios

Consulta “Usar las teclas J-K-L para la reproduccion” Panel de Medios

en la pagina 94.

Salta al marcador anterior

Salta al marcador siguiente

Retroceder 10 segundos
Avanzar 10 segundos
Salta a punto de entrada

Salta a punto de salida

Panel de Medios
Panel de Medios
Panel de Medios
Panel de Medios
Panel de Medios

Panel de Medios

Selecciona la visualizacion del codigo de tiempo para Panel de Medios

habilitar las entradas de teclado.

Atajos disponibles cuando el panel de Medios no se encuentra activo

La siguiente tabla muestra los atajos de teclado que puedes utilizar para controlar la
reproduccion cuando no esta activado el panel de Medios; por ejemplo, cuando realizas el
registro en el panel de Marcadores.

Es posible que algunos atajos de teclado funcionen de forma distinta cuando estés trabajando en
el panel de Marcadores en el modo de edicion. Consulta “Atajos del panel de Marcadores” en la

pagina 211.

Atajo de teclado

Descripcion

Elemento activo

Ctrl+barra espaciadora

Ctrl+Inicio

Inicia o pausa la reproduccién

Salta al principio del clip o la secuencia

fn+Flecha izquierda (MacBook)

Ctrl+Fin

Salta al final del clip o la secuencia

fn+Flecha derecha (MacBook)

Ctrl+I

Ctrl+O

Inserta un punto de entrada

Inserta un punto de salida
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Atajos del panel de Marcadores

Atajo de teclado

Descripcion

Elemento activo

Ctrl+Flecha izquierda

Ctrl+Flecha derecha

Ctrl+Flecha abajo

Ctrl+Flecha arriba

Ctrl+], Ctrl+K, Ctrl+L

Ctrl+Mayus+Flecha izquierda
Ctrl+Mayus+Flecha derecha
Ctrl+Alt+Flecha izquierda
Ctrl+Alt+Flecha derecha
Ctrl+AIt+E, Ctrl+Alt+I

Ctrl+AlIt+R, Ctrl+Alt+O

Retrocede 1 frame

En equipos Macintosh, para poder utilizar
Ctrl+Flecha izquierda o Ctrl+Flecha
Derecha para desplazarte 1 frame es
necesario deseleccionar la opcion Mission
Control en Configuracion del sistema >
Teclado. De forma predeterminada,
Ctrl+Flecha te permite desplazar un
espacio en la direccion seleccionada.

Avanza un frame

Amplia una seccion de la linea de tiempo un

50 %

Aleja una seccion de la linea de tiempo un 50 %

Consulta “Usar las teclas J-K-L para la
reproduccion” en la pagina 94.

Salta al marcador anterior
Salta al marcador siguiente

Retroceder 10 segundos

Avanzar 10 segundos

Salta a punto de entrada

Salta a punto de salida

Todos los elementos

Todos los elementos

Todos los elementos

Todos los elementos

Todos los elementos

Todos los elementos
Todos los elementos
Todos los elementos
Todos los elementos
Todos los elementos

Todos los elementos

Atajos del panel de Marcadores

Los atajos de teclado disponibles mientras trabajas en el panel de Marcadores se muestran en las

tablas siguientes:

*  Atajos para trabajar con marcadores

*  Atajos para trabajar con texto de marcadores

Para ver los atajos que puedes utilizar para controlar la reproduccion durante el registro, consulta
“Atajos del panel de Medios” en la pagina 209
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Atajos del panel de Marcadores

Atajos para trabajar con marcadores

Algunos de las siguientes combinaciones de teclas funcionan cuando el cursor se encuentra en
cualquier lugar de la aplicacion, mientras que otros solo funcionan cuando el cursor esta en el
panel de Marcadores. En la tabla, la columna Elemento activo describe cual es el elemento que
debe estar activo para cada combinacién de teclas.

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

Ctrl+M (Windows y Macintosh) Crea un nuevo marcador Todos los elementos
Comando+M (Macintosh)

Teclado numérico Crea un marcador y establece el color de la forma Todos los elementos
siguiente:
T o 0 *  Ctrl+0: ultimo color seleccionado. Si en esta
1] ] sesion no has seleccionado ningtn color, el
3 = 5 color es blanco
O | 0 * Ctrl+1: blanco
1 £ 3 e Ctrl+2: negro
IR N £
o o Ctrl+3: rojo
*  Ctrl+4: verde
o Ctrl+5: azul
e Ctrl+6: cian
* Ctrl+7: magenta
*  Ctrl+8: amarillo
BlogNum debe estar activado para utilizar estos
comandos.
Ctrl+Mayus+Flecha izquierda Salta y selecciona el marcador anterior Todos los elementos
Ctrl+Mayus+Flecha derecha Salta y selecciona el marcador siguiente Todos los elementos
Supr (Windows) Elimina el marcador o marcadores seleccionados  Panel de Marcadores
Retroceso (Macintosh)
fn+Retroceso (MacBook)
Flecha arriba Salta y selecciona el marcador anterior Panel de Marcadores
Flecha abajo Salta y selecciona el marcador siguiente Panel de Marcadores
Enter Inicia el modo de edicion Panel de Marcadores
Ctrl+Enter (Windows y Macintosh) Sale del modo de edicion y guarda Panel de Marcadores

Comando+Enter (Macintosh)
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Atajos del panel de Marcadores

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

Esc Sale del modo de edicion sin guardar Panel de Marcadores

Panel de Marcadores

Ctrl+S (Windows y Macintosh)
Comando+S (Macintosh)

F5

Guarda marcadores y texto sin salir del modo de
edicion

Vuelve a cargar el contenido del panel de
Marcadores

Panel de Marcadores

Atajos para trabajar con texto de marcadores

La tabla siguiente enumera los atajos de teclado que tienes a tu disposicion mientras trabajas con
el texto de los marcadores en el modo de edicion.

’

Con “modo de edicion’

%

, nos referimos al modo en que estd seleccionada la columna Notas y se
muestra la barra de insercion.

Atajo de teclado

Descripcion

Elemento activo

Intro, Alt+Enter

Ctrl+Flecha izquierda (Windows)
Alt+Flecha izquierda (Macintosh)

Ctrl+Flecha derecha (Windows)
Alt+Flecha derecha (Macintosh)

Flecha arriba
Flecha abajo

Ctrl+Mayts+Flecha arriba (Windows)
Alt+Mayus+tFlecha arriba (Macintosh)

Ctrl+Mayts+Flecha abajo (Windows)
Alt+Mayus+Flecha abajo (Macintosh)

Ctrl+Mayus+Inicio (Windows)
Ctrl+Mayus+Inicio (Windows)
Comando+Mayus+Flecha arriba
(Macintosh)

Ctrl+Mayus+Fin (Windows)
Comando+Mayus+Flecha abajo
(Macintosh)

Mayus+Flecha izquierda

Crea un salto de linea

Salta a la palabra anterior

Salta a la palabra siguiente

Salta a la linea anterior
Salta a la linea siguiente

Selecciona el parrafo anterior

Selecciona el parrafo siguiente

Selecciona el texto desde el principio hasta la
posicion actual

Selecciona el texto desde la posicion actual hasta
el final

Selecciona caracteres de uno en uno y hacia atras
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Atajos del panel de Secuencia

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

Mayus+tFlecha derecha Selecciona caracteres de un texto de uno enunoy Panel de Marcadores
hacia delante

Ctrl+Mayus+Flecha izquierda (Windows) Selecciona palabras de un texto deunaenunay  Panel de Marcadores
Alt+Mayus+Flecha izquierda (Macintosh) hacia atras

Ctrl+Mayts+Flecha derecha (Windows)  Selecciona palabras de un texto deunaenunay  Panel de Marcadores
Alt+Mayus+tFlecha derecha (Macintosh) hacia delante

Mayus+Flecha arriba Selecciona lineas de un texto de una en una y hacia Panel de Marcadores
arriba

Mayus+Flecha abajo Selecciona lineas de un texto de una en una y hacia Panel de Marcadores
abajo

Ctrl+A (Windows) Selecciona todo el texto Panel de Marcadores

Comando+A (Macintosh)

Supr Suprime una letra o espacio hacia delante Panel de Marcadores
Retroceso Suprime una letra o espacio hacia atras Panel de Marcadores
Ctrl+X Corta la seleccion Panel de Marcadores
Ctrl+C Copia la seleccion Panel de Marcadores
Ctrl+V Pega la seleccion Panel de Marcadores

Para mas informacion sobre el panel de Marcadores y sus secciones, consulta “El panel de
Marcadores” en la pagina 134.

Atajos del panel de Secuencia

Los atajos de teclado disponibles mientras trabajas en el panel de Secuencia se muestran en la
tabla siguiente. Para mas informacion sobre el panel y sus secciones, consulta “Utilizar el panel
de Secuencia” en la pagina 65.

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

Ctrl+S (Windows) Guarda la secuencia Panel de Secuencia
Comando+S (Macintosh)

Retroceso (Windows) Elimina el segmento seleccionado Panel de Secuencia
Suprimir (Macintosh)

214



Atajos del panel de Secuencia

Atajo de teclado Descripcion Elemento activo

M Ajusta el final seleccionado del segmento a 10 Panel de Secuencia
frames antes

coma (,) Ajusta el final seleccionado del segmento a un frame Panel de Secuencia
antes

punto (.) Ajusta el final seleccionado del segmento a un frame Panel de Secuencia
después

barra diagonal (/) Ajusta el final seleccionado del segmento a 10 Panel de Secuencia

frames después
Mayus+[ Ajusta desde el inicio del segmento hasta el cursor ~ Panel de Secuencia

Mayus+] Ajusta del cursor hasta el final del segmento Panel de Secuencia
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Iconos

Esta seccidn proporciona una guia de referencia rapida para los iconos o botones que puedes ver
al utilizar Interplay Central. Se agrupan en las secciones siguientes:

* Iconos de tipo de panel

* Iconos del panel Iniciar

* Iconos del panel de Contenidos
* Iconos del panel de Medios

* Iconos del panel de Marcadores
* Iconos del panel de Progreso

* Iconos del panel de Secuencia

Iconos de tipo de panel

Los siguientes iconos se utilizan para identificar los diversos tipos de paneles que puedes tener
abiertos en la interfaz de usuario de Interplay Central. Para mas informacion sobre estos paneles,
consulta “Vistas de la aplicacion” en la pagina 18.

Icono Descripcion
i Panel de Contenidos
[ Panel de Cola/Historia
B Panel de Proyecto/Historia
Y Panel de Audio
? Panel de Ayuda
e Iniciar, panel

0 Panel de Marcadores



Iconos del panel Iniciar

Icono

Descripcion

Panel de Medios
Panel de Progreso
Panel de Bsqueda

Secuencia

Iconos del panel Iniciar

En el panel Iniciar se utilizan los siguientes iconos.

Icono

Descripcion

Sistema Interplay Production conectado
Sistema Interplay Production desconectado
Sistema iNEWS conectado

Sistema iNEWS desconectado

Proyecto en la base de datos de INEWS
Proyecto de iNEWS (sin empezar)

Proyecto de iNEWS (caducado)

217



Iconos del panel de Contenidos

Iconos del panel de Contenidos

Se utilizan varios iconos para distinguir entre los distintos tipos de contenidos a los que se puede
acceder mediante Interplay Central. Se utilizan otros iconos para mostrar el estado de un contenido.
Estos iconos de tipo y estado aparecen en el panel de Contenidos, bien en la columna Nombre o

Estado.
Icono Descripcion Columna
A Contenido de audio Nombre
=1 Contenido de video: un clip master. Nombre

b Contenido de video: un subclip. Nombre
] Contenido de video: una secuencia. Nombre
B Contenido de video: la edicion durante la captura esta en curso Nombre

= Compatible Estado

P Reserva Estado

Restriccion Estado

Iconos del panel de Contenidos relacionados con un sistema informatico para
redaccion de noticias iINEWS

Todos los iconos relacionados con iNEWS del panel de Contenidos aparecen en la columna Nombre.

Icono Descripciéon

= Directorio o subcarpeta en la base de datos de INEWS
(& Directorio indexado

il Cola en la base de datos de INEWS

e Cola indexada
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Iconos del panel de Medios

Icono

Descripcion

0 B B

a

Cola bloqueada

Cola bloqueada e indexada

Faceta en la base de datos de iINEWS

Faceta (sin empezar)

Faceta (caducada)

Cola de busqueda de CONSULTA

Iconos del panel de Medios

Los siguientes iconos se utilizan en el panel de Medios.

Botones

Descripcion

Los botones Contenido y Salida permiten pasar de un contenido cargado a una
secuencia cargada.

Reproduce el contenido o la secuencia de 1a historia. El boton de reproduccion se
convierte en el botén de pausa mientras se reproduce el contenido o la secuencia de la
historia.

Reproduce de un punto de entrada a un punto de salida.
Mueve el indicador de posicion hasta el punto de entrada.
Marca un punto de entrada.

Marca un punto de salida.

Mueve el indicador de posicion hasta el punto de salida.

Reproduce los ultimos tres segundos antes del punto de salida.
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Iconos del panel de Marcadores

Botones Descripcion

(] Retrocede 10 segundos.
Retrocede 1 segundo.
4] Retrocede 1 frame.
Avanza | frame.

Avanza 1 segundo.

Avanza 10 segundos.

Iconos del panel de Marcadores

Los siguientes iconos se utilizan en el panel de Marcadores.

Icono Descripcion
Insercion de marcador y seleccion del color del marcador
® Cancelar

Actualizar

Iconos del panel de Progreso

Los siguientes iconos se utilizan en el panel de Progreso.

lcono Descripcion

= Abrir en el panel de Medios

* Cancelar

() Volver a enviar/Volver a intentar
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Iconos del panel de Secuencia

Iconos del panel de Secuencia

Los siguientes iconos se utilizan en el panel de Secuencia.

Icono Descripcion

@ Afiadir encadenado
Guardar la secuencia
Eliminar el segmento
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Glosario de Interplay Central

A

Administrators (grupo)

Grupo predeterminado que se emplea para la gestion de usuarios de Interplay Central. Contiene
usuarios con privilegios de administrador.

area

Seccidon de la aplicacion web de Interplay Central. Puedes personalizar la aplicacion para reducir
o expandir el nimero de areas. También se conoce como drea de panel.

B

barra de busqueda

Seccidon de la aplicacion cliente para buscar elementos que coincidan con criterios especificos.
barra de menu

Seccion de la aplicacion cliente desde la que se seleccionan distintas opciones de menu.
Basica, vista

Vista que utiliza un periodista para modificar y crear historias. En esta vista se pueden visualizar
medios, pero no afiadir video o audio a la historia.

boton Enviar

Boton en la barra de mensajes que sirve para enviar un mensaje.



C

clip de origen

Clip de video o de audio que se usa como parte de una secuencia.
clip en curso

Clip que esté siendo capturado. Puedes usar clips en curso en la edicion Frame Chase.
clip master

Objeto audiovisual que contiene vinculos a archivos de medios en los que se almacenan los datos
reales de video y audio.

Configuracién del sistema, vista de
Vista que un administrador de Interplay Central utiliza para definir varias opciones de configuracion.
contactos, lista de

En la barra Mensajes, lista de usuarios de iNEWS. Elige un usuario de la lista para enviarle un
mensaje.

contenido

Objeto que puede usarse para crear historias y secuencias. Hay distintos tipos de contenidos: de
video, de audio, graficos, imagenes y texto. “Contenido” suele referirse a objetos o listas de
objetos, como escaletas, que se almacenan en una base de datos de gestion de contenidos.

controles audiovisuales

En el panel de Medios, los controles que permiten reproducir un contenido audiovisual y editarlo
para su uso en una secuencia. Los controles que se muestran dependen del contenido
seleccionado.

controles de locucion
Controles que permiten grabar una locucion y ajustar su volumen.
cursor

Barra amarilla en la linea de tiempo de la secuencia que actia como indicador de posicion o
reproduccion, cuando reproduces una secuencia en el panel de Medios.
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E

ediciéon durante la captura
Consulta Frame Chase, edicion.
Editor de scripts

Seccidn del panel de Cola/Historia en la que el periodista crea y organiza los elementos de un
script. El Editor de scripts tiene cuatro subsecciones: estructura de historia, lista de cue, historia
y linea de tiempo.

envio a emision

Proceso de transferencia de una secuencia a un dispositivo de reproduccion o un servidor de
playout para emitirla.

escaleta

Ordenacion o lista por tiempos de varios scripts, que indica el orden en el que se emitiran en un
informativo.

Estructura de la historia

Seccion del Editor de scripts que ofrece informacion sobre la historia en campos
predeterminados por el administrador del sistema iNEWS para cada cola en la base de datos.

etiquetas de tiempos

Lineas horizontales con etiquetas en amarillo claro que se muestran en la linea de tiempo de la
secuencia e informan de los tiempos de lectura estimados para los segmentos de la historia.

F

Frame Chase, ediciéon

Funcién que permite ver y editar contenidos audiovisuales mientras se capturan de una sefial de
cable o un dispositivo de ingesta. En inglés, se abrevia EWC (edit while capture).
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H

Hacer coincidir frame
Funcion que permite cargar un clip de origen que tiene una parte recogida en la secuencia.
historia

El texto que se lee durante la emision del programa. La seccion Historia es una parte del Editor
de scripts en la que el periodista escribe o consulta el texto de una historia.

Imported (grupo)

Grupo determinado para administradores de usuarios de Interplay Central. Contiene los usuarios
importados de un dominio de Windows.

indicador de ajuste (trim)

En la linea de tiempo de la secuencia, sefial que aparece al principio o al final de un clip en la
columna de video o audio cuando pasas el ratén por encima del area. Puedes ajustar el video y el
audio a la vez o por separado, para crear un L-cut.

indicador de posicion

Barra vertical en la linea de tiempo que indica la ubicacién del frame mostrado en el visor de
Medios. Puedes arrastrar el indicador de posicion para desplazarte por el clip o secuencia.

Interplay Central Distribution Service (ICDS)

Servicio de Interplay que coordina las tareas con Avid Media Services para los mixdowns de
secuencia y las operaciones de envio a emision.

Interplay Central Middleware Service

Servicio de Interplay Common Services. Administra las comunicaciones entre las estaciones de
trabajo de Interplay Central y los sistemas en back-end.

Interplay Central User Management Service

Servicio de Interplay Common Services. Ofrece la posibilidad de crear y gestionar usuarios y
grupos y autenticar usuarios en varios sistemas a la vez.
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Interplay Common Playback Service (ICPS)

Servicio de Interplay Common Services. Lee simultaneamente distintos contenidos y secuencias
de medios almacenadas en un sistema ISIS, y comprime esos medios para su reproduccion en
clientes conectados a Internet.

Interplay Common Services (ICS)

Grupo de servicios que realizan funciones para Interplay Central. Interplay Common Services
1.3 incluye los siguientes:

* Interplay Central Middleware Service

* Interplay Central User Management Service
* Interplay Common Playback Service

* Interplay Message Bus

Interplay Message Bus

Servicio de Interplay Common Services. Ofrece una plataforma unificada de interaccién para
Interplay Common Services, ademds de para cualquier otro servicio o cliente que desee
integrarse en el marco de trabajo de los servicios de Interplay Central.

L

L-cut (corte en L)

Cambio de un clip a otro en el que la transicion de video y la de audio no se dan al mismo
tiempo. El cambio de un audio a otro puede ocurrir antes que el cambio de imagen o viceversa.

linea de tiempo

En el panel de Medios, representacion grafica de la duracion y los tiempos de un contenido o
secuencia.

linea de tiempo de la secuencia

Area del panel de Secuencia que contiene los clips de audio y video. La linea de tiempo de la
secuencia incluye una pista de video, una o tres pistas de video y una pista de tiempo.

Lista de 6rdenes de produccién (cues)

Area del Editor de scripts en la que el periodista afiade o modifica 6rdenes de produccion y
eventos de control de maquina, como aquellos para un generador de caracteres (CQG).
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localizador

Consulta marcador.

marcador

Indicador que se afiade a un frame seleccionado y que denota una ubicacion particular en un clip,
subclip o secuencia. Los marcadores pueden ser de distintos colores y estar asociados con texto
definido por el usuario. Los marcadores se muestran en la linea de tiempo y su texto aparece en
el visor de medios. Antes llamado localizador.

Marcadores, vista de
Vista utilizada por un catalogador o periodista para ver y crear marcadores.
mensajes, barra de

Seccidon de la aplicacion cliente en la que se envian y reciben mensajes Se compone del campo
Para, el cuerpo del mensaje y el boton Enviar.

mensajes, historial de

En la barra de mensajes, los botones de flecha permiten leer los mensajes mas recientes. Cuando
hay varios mensajes no leidos, se muestra un indicador numérico.

menu de panel

Ment de comandos disponibles para un panel. Para acceder al menu, haz clic en el boton menu
de panel.

metadatos

Datos que describen un contenido. Los metadatos incluyen propiedades, reservas, restricciones y
otras informaciones.

mixdown

Proceso en el que varias pistas de audio y video, junto con sus efectos, se combinan en un nuevo
clip master con una sola pista de video y un numero reducido de pistas de audio.
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Modo de Contenido

Si haces clic en el boton Contenido del panel de Medios, puedes ver los medios del contenido
cargado y usar controles especificos, como por ejemplo funciones para definir puntos de entrada
y salida. Comparalo con la definicion de Modo de Salida.

Modo de Salida

Si haces clic en el boton Salida del panel de Medios, puedes ver los contenidos de la secuencia
actualmente cargada y usar controles especificos para secuencias, como la creacion de
locuciones. Comparalo con la definicion de Modo de Contenido.

N

NAT (sonido natural)

Audio grabado a la vez que el video; con frecuencia, mediante el micréfono integrado en la
camara. Comparalo con la definicién de SOT (sonido pregrabado).

paginacion

Ajuste de sistema que especifica el nimero maximo de elementos que se muestran en el panel
Cola/Historia o el panel Proyecto/Historia.

panel

Seccidn de la aplicacion web de Interplay Central. Un area puede contener uno o mas paneles.
Los paneles pueden superponerse en un area; los nombres de cada panel aparecen en pestaiias
que el usuario puede seleccionar.
Panel de Busqueda
1. Panel en las vistas Basica o de Video que permite buscar informacién y contenidos.
2. También, panel en la vista de Usuarios que permite a un administrador buscar grupos o
usuarios en Interplay Central.

Panel de Cola/Historia

Panel de la aplicacion cliente que muestra los contenidos de una cola con los contenidos de la
historia, incluida la seccidon de estructura de historia.
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Panel de Configuracién

Panel de la vista Configuracion del sistema, en el que se puede seleccionar un grupo de ajustes
para verlos o editarlos.

Panel de Contenidos

Panel en la aplicacion cliente que muestra contenidos. Los contenidos pueden ser resultados de
una busqueda o de una exploracion. Si corresponde, se muestran en una jerarquia de carpetas.

Panel de Detalles

Panel en la vista de Usuarios y en la vista Configuracion del sistema que muestra la informaciéon
y ajustes de un elemento seleccionado.

Panel de Estructura de usuarios
Panel en la vista de Usuarios que muestra los usuarios y grupos en una estructura jerarquica.
Panel de Medios

Panel en la aplicacion cliente donde se pueden ver y editar contenidos de audio y video mediante
los controles audiovisuales.

Panel de Progreso

Panel de la aplicacion cliente que ilustra el avance y el estado de los procesos de Interplay
Central, como los mixdown de secuencias y los envios a emision.

Panel de Proyecto/Historia

Panel de la aplicacion cliente que muestra los contenidos de un proyecto, sus facetas y todas las
historias asociadas.

Panel de Secuencia

Panel en las vistas de Registro y de Video en el que se utilizan clips de video y audio para crear o
editar una secuencia. Puedes asociar la secuencia con una historia nueva como secuencia de
script o almacenarla como elemento independiente en una base de datos de Interplay Production.

Panel Iniciar

Panel de la aplicacién cliente desde donde se navega a distintas ubicaciones. Muestra sistemas de
archivos remotos, sistemas de archivos locales y otras ubicaciones de contenidos.
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proveedor de autenticaciéon

R

registro

Servidor que comprueba las credenciales (nombre de usuario y contrasefia) de un usuario y
autoriza el acceso. El administrador de Interplay Central designa un proveedor de autenticacion
para los usuarios importados; por ejemplo, los de un dominio de Windows.

Anadir informacion a clips, subclips y secuencias. Esta informacion puede incluir marcadores,
restricciones y texto, que puede usarse como referencia en la creacion de la pieza y la edicion de
medios.

reproduccion J-K-L

Las teclas J-K-L del teclado permiten reproducir y desplazarte por los contenidos audiovisuales a
distintas velocidades. Esta funcion también se conoce como reproduccion con tres botones o
reproduccion a velocidad variable.

restriccion

rol

Dos marcadores que denotan clips cuyo uso estd limitado de alguna manera, sea debido a los
derechos de propiedad intelectual o a la conformidad con los contenidos.

Conjunto de funciones, privilegios y vistas que un administrador de Interplay Central asigna a un
usuario. Los administradores pueden crear roles de Interplay Central que se basen en los puestos
de una organizacion.

script
Compilacion de los elementos que incluye la historia que se envia al teleprompter y se lee en
directo, todos los videos y audio de la historia y las 6rdenes de produccion e instrucciones de
control de maquina asociadas.

secuencia

Videos, imagenes y clips de audio, o cualquier combinacién de los mismos, organizados en serie.
Consulta también secuencia basica y secuencia avanzada.
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secuencia avanzada

Secuencia creada en Interplay Central que incluye una linea de tiempo con una pista de video y
las pistas de audio que especifique el usuario. Por defecto, estas pistas se llaman NAT, SOT y VO
para su uso con las historias de INEWS. No obstante, puedes renombrarlas y usar la secuencia de
forma independiente a una historia de INEWS.

secuencia basica

Secuencia creada en Interplay Central que incluye una linea de tiempo con una pista de video y
una de audio. Esta unica pista de audio representa a todas las pistas de audio de origen. En
general, se usa para crear una secuencia simple (a veces llamada lista de edicion o lista de
planos).

secuencia de script

Serie de video, audio e imagenes que se compone en el Editor de scripts y se reproduce en el
panel de Medios. Las secuencias de script se guardan en la base de datos de Interplay Production
y pueden enviarse a un dispositivo de reproduccion.

secuencia simple
Consulta secuencia basica.

segmento
1. En una escaleta, parte del programa emitida entre pausas publicitarias.

2. Es parte del texto/cuerpo de la historia. Los periodistas se valen de los segmentos para contar
los tiempos del texto e integrarlo con video, audio y érdenes de produccion. Los segmentos
con diferentes tiempos se combinan para formar una historia.

3. En una secuencia, parte del contenido recogido en una pista.
Selector de vistas
Lista de donde se selecciona la vista con la que se desea trabajar.
shuttle

Ver un contenido a una velocidad mas lenta o mas rapida que en tiempo real. En Interplay
Central puedes usar las teclas J, K y L para hacer shuttle por un clip o secuencia.

SOT (sonido pregrabado)

Audio grabado al mismo tiempo que el video; con frecuencia, mediante un micréfono separado
(no el microfono de la camara). Comparalo con la definicion de NAT (sonido natural).
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subclip

Clip creado mediante la insercion de puntos de entrada y salida en un clip master y el guardado
de los frames entre los puntos. El subclip no contiene enlaces a archivos de media en si. Esta
vinculado al clip master, que a su vez contiene dichos enlaces a los medios.

U

Unassigned (grupo)

Grupo predeterminado que se utiliza para la administracién de usuarios de Interplay Central.
Incluye los usuarios que fueron eliminados de un grupo y no son miembros de ningtn otro.

User Management Service
Consulta Interplay Central User Management Service.
Usuarios, vista de

Vista de administracion de Interplay Central. Los administradores de Interplay Central la utilizan
para importar, crear y gestionar usuarios y grupos.

\'

ventana
El elemento primario de la interfaz de usuario de la aplicacion.
Video, vista de
Vista que un periodista utiliza para editar y crear historias que incluyan video y audio.
visor de medios
Seccion del panel de Medios en la que se visualiza el contenido.
vista

Coleccion de paneles disefiada para un proposito especifico, como tareas periodisticas o
administrativas.
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visualizadores de cédigo de tiempo

En el panel de Medios, visualizadores que muestran la informacion de codigo de tiempo del
contenido o secuencia cargados.

y4

zona de arrastre

La parte de un area donde puedes colocar un panel. Cada area tiene cinco zonas de arrastre: la
zona central, arriba, abajo, izquierda y derecha.

zoom, barra de

En el panel de Medios, control ubicado bajo la linea de tiempo que permite ampliar una seccion
de la misma, con el fin de manejar mejor los clips de larga duracion.
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Lista de conceptos clave

A

ajustar (trimming)

segmentos en la linea de tiempo 81
anotacion

speech-to-text 53
aprobar historias

desde la aplicacion movil 183

desde la aplicacion para tablet 200
archivo JPG

crear a partir de un frame de video 112
archivo PNG

crear desde un frame de video 112
areas 22
atajos de teclado

panel de Cola/Historia 207

panel de Contenidos 209

panel de Secuencias 214

Registros 211
audio

anular las pistas NAT y SOT predeterminadas 120

hacer ducking con audio 116
intercambiar pistas NAT y SOT 120
secuencia avanzada 116
secuencia basica 115
tipos de pistas de audio 116
Avid
servicios de formacion 15
soporte online 14
Avid INEWS
descripcion 16
Ayuda
ver 29

B
barra de busqueda 123

barra de menu

descripcion 27
barra de zoom

con clips enuso 111

descripcion 105
barra lateral

descripcion 170, 188
BlackBerry (smartphone) 158
bloquear

historia 60
bloqueos de edicion 60
bloqueos de edicion segmentados 60
bloqueos por contrasefia 60
bloqueos sencillos 60
bloqueos, tipos de 60
buscar

contenidos 126

Cc

calidad de reproduccion 99
carpeta
abrir para un contenido 108
crear en Interplay Production 40
cerrar sesion 17
clipen curso 111
clips
mover y eliminar 80
cddigo de tiempo
utilizar para ubicar un frame 103
colas
en el panel de Contenidos 34
Columna NAT 77
Columna SOT 77
columna V 77
columnas de propiedades
afladir y eliminar 38



cambiar tamafio 38
mover 39
comando Actualizar estado de los contenidos 97
configuracion de usuario 204
contenidos
actualizar estado 97
afiadir a una secuencia avanzada 77
afiadir a una secuencia basica 76
calidad de reproduccion 99
descripcion 31
emitir 93
explorar 95
mover y copiar 39
relacion de aspecto 96
renombrar 39
trabajar con medios 36
trabajar con noticias 33
ver en la aplicacion para tablet 176, 194
vistos recientemente 96
cursor
descripcion 48

D

Dead queue (cola muerta) 59
desbloquear

historia 60
dictado

speech-to-text 53
division de edicion 83
ducking

para pistas de audio 116

E

edicion durante la captura (EWC)
clips en curso 111
Editor de scripts
descripcion 48
encadenados
audio 116
video 85
encadenados de audio
creacion automatica 116
encadenados de video 85
enlaces
en Interplay Central Mobile 166
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en la aplicacion Interplay Central para tablet 182,
200

enlaces INEWS

crear y enviar 63
Enviar a emisioén

enviar una secuencia de script 149
envio a emision

seleccionar un perfil 146
esctructura de la historia

descripcion 48
etiquetas de tiempos 62
exportar

marcadores 140

F

faceta
abrir 41
abrir una faceta vinculada a una historia 44
descripcion 34
vincular historia con 44
Favoritos 183, 202

G

ganancia de audio
ajustar 116
ajustar para secuencia avanzada 118
ajuste automatico 116
general
configuracion de usuario 204

H

hacer coincidir frame 107
historia
abrir secuencia 74
aprobar desde el iPad 200
aprobar desde el iPhone 183
bloquear y desbloquear 60
crear 49
crear en Interplay Central Mobile 160
descripcion 48
editar 54
editar en Interplay Central Mobile 161
eliminar 59
idiomas de derecha a izquierda 52



insertar plantillas de script 61

maneras de guardarla desde el iPhone 179

maneras de guardarla desde la aplicacion para tablet
197

recuperar 59

segmentos 51

tiempos 62

iconos
panel de Contenidos 218, 219
panel de Marcadores 220
panel de Progreso 220
panel de Secuencia 221
panel Iniciar 217
tipos de panel 216
imagen
crear a partir de un frame de video 112
iNEWS
base de datos 34
configuracion de usuario 204
descripcion 16
e Interplay Central en un iPhone 173
e Interplay Central en una tablet 192
e Interplay Central Mobile 159
moverse por la base de datos 35
plantillas de script 61
proyecto 41
iniciar sesion 17
Iniciar, panel 27
instrucciones de Control de maquina
afiadir 58
afiadir en Interplay Central Mobile 164, 181, 199
integracion de MOS 28
Interplay Central
aplicacion movil
acceder a INEWS 173
aprobar historias desde el iPhone 183
botones 172
comenzar 169
favoritos 183
la barra lateral 170
maneras de guardar historias 179
ver secuencias de video 176
aplicacion para tablet 167, 185
acceder a INEWS 192
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aprobar historias desde el iPad 200
botones 190
comenzar 187
configuracion personalizada 172, 190
favoritos 202
informacion basica sobre conexion 167, 185
la barra lateral 188
maneras de guardar historias 197
modo de presentador 201
trabajar con enlaces 182, 200
ver secuencias de video 194
descripcion 16
Interplay Central Mobile
acceder a INEWS 159
afladir instrucciones de control de maquina 164, 181,
199
afladir 6rdenes de produccion 163, 198
comenzar 158
crear una historia 160
dar formato a un script 162, 197
editar una historia 161
informacion bdsica sobre conexion 157
trabajar con enlaces 166
trabajar offline 165
Interplay Central Mobile para iPhone
afiadir 6rdenes de produccion 180
dar formato a un script 179
Interplay Production
base de datos de navegacion 37
columnas de propiedad 38
configuracion de usuario 204
descripcion 16
mover y copiar contenidos 39
renombrar contenidos 39
tipos de contenidos 36
iPad 168, 186
aplicacion Interplay Central para tablet 167, 185
configuracion personalizada 172, 190
gestos tactiles 168, 186

L

L-cut (corte en L) 83

linea de tiempo de contenidos
descripcion 104

linea de tiempo de la secuencia
descripcion 48



lista de cues
descripcion 48
localizadores 101
locucion
grabar 121
LTR (de izquierda a derecha) 52

marcadores
afiadir 137
afiadir a secuencia 84

compatibilidad con Unicode 142

cortar, copiar, pegar texto 139
descripcion 131
eliminar 137
explorar 139
exportar 140
guardar 137
mensajes
enviar 144
ver y responder 145
mezcla de audio 118
mixdown 109
modo de Contenido
descripcion 87
modo de mezcla 118
modo de presentador 201

personalizar configuracion 172, 190

modo de salida
descripcion 87
visualizadores y controles 91
monitorizacion de audio
configurar preferencias 119
MOS
configuracion de usuario 204

insertar marcadores de posicion 62

N

niveles de audio
configurar 116

(o)

opcion de ment Configuracion 27
opcioén mena Acerca de 27
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orden de produccion
introducir 56
ordenes de produccion

afiadir en Interplay Central Mobile 163, 180, 198

P

panel de Audio
descripcion 113
Panel de Busqueda 124
panel de Cola/Historia
atajos de teclado 207
barra de herramientas 47
descripcion 45
panel de Contenidos
descripcion 31
explorar 32
lista de iconos 218
visualizadores y controles 88
panel de Marcadores
atajos de teclado 211
descripcion 134
lista de iconos 220
panel de Medios
atajos de teclado 209
lista de iconos 219
panel de Progreso
descripcion 152
lista de iconos 220
panel de Secuencia
descripcion 66
lista de iconos 221
mostrar 65
panel Iniciar
lista de iconos 217
paneles
Audio 113
buscar 124
cola/historia 45
Contenidos 31
Iniciar 27
lista de 18
lista de iconos 216
Medios 87
proyecto/historia 42
trabajar con 22
pistas de voz



descripcion 116
pistas NAT
cambiar las predeterminadas 120
descripcion 116
intercambiar con pistas SOT 120
pistas SOT
cambiar las predeterminadas 120
descripcion 116
intercambiar con pistas NAT 120
plantillas, para scripts 61
plug-ins
trabajar con 28
plug-ins Active-X 28
proyecto
abrir 41
abrir un proyecto vinculado a una historia 44
descripcion 34, 41
vincular historia con 44
punto de entrada
definir 99
punto de salida
definir 99

R

registros

atajos de teclado 211

flujos de trabajo 129
relacion de aspecto 96
reproduccion J-K-L 94
resolucion de problemas 14
restricciones

descripcion 131
revisar

para emision 107
RTL (de derecha a izquierda) 52

S

script
dar formato 55
script, plantillas 61
secuencia
desplazarse por secuencias 95
secuencia avanzada
descripcion 68
secuencia basica
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descripcion 68
secuencia compleja
definicion 97
secuencia horizontal
seleccionar 69
secuencia simple
definicion 97
secuencia vertical
seleccionar 69
secuencias
abrir secuencia existente 74
abrir secuencia vinculada a historia 74
ajustar clips 81
ajustar segmentos 81
afladir contenidos a secuencia avanzada 77
afladir contenidos a secuencia basica 76
afladir contenidos desde secuencia guardada 79
afladir marcadores 84
basicas y avanzadas 68
configuracion de usuario 204
crear 70
editar 75
guardar 73
horizontal y vertical 69
insertar encadenados 85
mezclar 109
reproducir 93
simples y complejas 97
ver en la aplicacion para tablet 176, 194
ver informacién 70
secuencias de video
ver desde la aplicacion para tablet 176, 194
segmentos
descripcion 51
mover y eliminar en la linea de tiempo 80
servicios de formacion 15
soporte online 14
Speech-to-Text 53

T

tecla Tab
en la ventana del navegador 206
transiciones, encadenados 85
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U

Unicode
soporte para texto de marcador 142

Vv

vista de Registro
descripcion 133
vistas
registros 133
trabajar con 20
visualizadores de cddigo de tiempo 102
volumen
configurar 116

Y4

zonas de arrastre
descripcion 22
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