DIRECCION DE OPERACIONES

Eﬂl'l'lpﬂ'l'ﬂ E_;'ﬁ a Manual de Procedimientos

Febrero, 2012

MANUAL DE PROCEDIMIENTOS

Compete 3777

- Presentacion
- Inicio en CompeteVA
- Instalacién del FS-FDR
- Operacion del FS-FDR
- Vuelos OFF-LINE
- Vuelos ON-LINE con IVAP y SquawkBox
- Otras Opciones del FS-FDR
- La Hora en el FS-FDR
- Tipos de Vuelo

- Autentificacion de PIREPs

Presentacion

En CompeteVA llevamos un registro de sus vuelos y evaluamos su desempefio, tanto técnicamente como
desde el punto de vista del pasajero, asi como también hacemos un calculo de la rentabilidad de los vuelos que
reporte.
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Inicio en CompeteVA

1.- Para ingresar como piloto a CompeteVA entre a: http://www.datatech.com.mx/CompeteVA/, seleccione en
la lista su Aerolinea Virtual, teclee su nimero de piloto (s6lo el nimero, sin el cédigo ICAO de su aerolinea),
teclee su contrasena y haga click en el botén [Ingresar]. Una vez que haya ingresado exitosamente,
abajo de la barra del Menu Principal, se abrira la barra del Menu de Piloto con las siguientes opciones:

Oficina
Todo lo relacionado con PIREPs (reportes de piloto), ubicacion de sus aviones y los logros y las
estadisticas de su historial en CompeteVA.

Descargas
El software necesario para reportar sus vuelos a CompeteVA y los Manuales y Tutoriales que le
ayudaran paso a paso en la instalacion del software y a seguir los procedimientos de CompeteVA.

Rutas

Un listado de las rutas disponibles que ademas es una estadistica de las veces has realizado cada una
de ellas. Desde este listado podra descargar los Planes de Vuelo, buscar rutas por su origen y/o su
destino, asi como también ver la informacion detallada de cada ruta, sus mapas e informacién relevante
de los aeropuertos de origen y destino.

Salir
Cierra el Menu de Piloto y le lleva a la pagina principal de CompeteVA.

2.- Descargue el software FS-FDR. En el Menu de Piloto vaya a Descargas -> Archivos -> FS-FDR

3.- Instale el software FS-FDR como se describe a continuacion.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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Instalacion del FS-FDR

FS FDR

FLIGHT SIMULATOR
FLIGHT DATA RECORDER

FOR FS 2002 FSZ004% FS5X

Para reportar sus vuelos es necesario un software que grabe la informacién del vuelo y la envie al Sitio WEB.
Ese software es el FS-FDR (Flight Simulator - Flight Data Recorder) que es como la grabadora de vuelo o caja
negra en los aviones reales. Este programa funciona en conjunto con otro que es el FSUIPC que hace la
conexion con el Simulador de Vuelo.

1.- Siya ha instalado el FSUIPC para su Simulador de Vuelo no es necesario que ejecute los puntos 2,3y 4y

continle desde el punto 5.

2.- Descargue el FSUIPC correspondiente a la versién de su Simulador de Vuelo y ejecute el paso 3 si tiene
FS2004 o el paso 4 si tiene FSX.

3.- Procedimiento para FS2004
Dentro del archivo FSUIPC.zip que ha descargado hay muchos archivos comprimidos, sin embargo, el
Unico que se necesita para el funcionamiento del FS-FDR es el FSUIPC.dIl que debe ser descomprimido y
copiado a la carpeta Modules del Flight Simulator 2004 que en una instalacién tipica se encuentra en:
C:\Archivos de programa\Microsoft Games\Flight Simulator 9\Modules
Descomprima el archivo FSUIPC.dIl y copielo o muévalo a esta carpeta y continle desde el paso 5.

4.- Procedimiento para FSX
Descomprima del archivo FSUIPC4.zip en una carpeta temporal y ejecute el archivo "Install FSUIPC4.exe"
Esto instalara todo lo necesario.

5.- Descargue el archivo FS-FDR.zip y descomprimalo en la carpeta que quiera instalarlo.
Se recomienda que sea en C:\Archivos de programa\
Este software no tiene instalador para darle la libertad de que lo pueda descomprimir en la carpeta de su

eleccién, asi que si desea, también puede crear un acceso directo al archivo FS-FDR.exe para que pueda
ejecutarlo desde ahi.

Estos cinco puntos tiene que hacerlos solamente una vez.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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Operacion del FS-FDR

El FS-FDR puede "convivir" con otros programas que se usan para grabar y/o reportar vuelos con el FS como
son FSacars, FSpassengers, etc., por lo que puede realizar su vuelo con los dos programas funcionando al
mismo tiempo.

El idioma por omision del FS-FDR es el inglés, pero si lo desea, lo puede cambiar a espafiol. Para estas
instrucciones de operacién se usan los términos en inglés que es la configuracion por omisién.

Vuelos OFF-LINE

1.- Inicie el Flight Simulator (FS) y cree un vuelo:
a) Elija una posicion en el aeropuerto de origen.
b) Cargue su Plan de Vuelo.
c) Configure la cantidad de combustible y la carga util.
d) Haga click en el botén [ ;vuela ya!] 6 [Fly Now!]
e) Active los Frenos de Estacionamiento.

2.- Salga del FS con (ALT+TAB) o minimicelo y ejecute el archivo FS-FDR.exe

3.- Seleccione del menu principal
Flight Recoreder -> Off Line FDR

4% FS FDR v0.2d

File ik R n | WERE Sites About

FS Yersion: FS2004 Aircraft Mame: Boeing 737-400

F5 Date; 2009/06/06 Reqistration: N737Z  Airline: American Pacific  ATC Type: BOEING  ATC Model B734

FS Time: 12:00:00 !

me Aircraft Type: [2734  BOEZING  737-400 ﬂ Flight Type:|2:c-u1.ag j

Company — Pilat Departure Aurival Alternate Flight ey
ICA0 Mumber Callzign Airport Airport Airport Lewvel S
|4BC [1002 [sBC123 [ | | [FL ZULU Syne | [T
Route |
OnLine [~ Load FS Fight Plan | | | | Cancelln |

a) Seleccione el tipo de aeronave que va a volar en la lista Aircraft Type (Si no se ha seleccionado
de forma automatica).

b) En company ICAO teclee las tres letras del codigo ICAO de identificacion de su aerolinea y en
Pilot Number teclee su Numero de Piloto. Esto se hace sélo la primera vez ya que el FS-FDR lo
recordard para la siguiente sesion.

c) Complete el Plan de Vuelo o, mejor aun, para que sea mas facil, cargue el mismo que ya cargé en el
FS con el botén [Load FS Flight Plan]. Sicarga el Plan de Vuelo, sélo tendra que teclear el
aeropuerto alternativo o Alternate Airport, todo lo deméas se completara automaticamente.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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Haga click en el boton [Start LOG]. Este botén sélo se activa cuando el Plan de Vuelo ha sido
completado.

Regrese al FS y realice su vuelo como acostumbra y al aterrizar:
a) Estacione el avion en la posicion que le designe el Control de Tierra.
b) Active los Frenos de Estacionamiento.
c) Apague los motores.
d) Abra la puerta principal (SHIFT+E).

Sin cerrar el FS salga con (ALT+TAB) o minimicelo y haga click en el botdn [Stop LOG], detenga el LOG
y acéptelo para guardarlo.

Si tiene conexién a Internet haga click en el boton [Send LOG] vy listo. Si no tiene conexién a Internet en
ese momento, el FS-FDR guardara el LOG para que lo pueda enviar mas tarde cuando tenga acceso a
Internet con la opcion Send LOGS del menu principal.

Si tiene conexién a Internet haga click en el botén [Authenticate PIREP] para acceder al sitio WEB y
autentificar su PIREP.

Puede parecer complicado, pero en realidad son unos cuantos clicks si carga el Plan de Vuelo en lugar de
completarlo a mano.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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Vuelos ON-LINE con IVAP y SquawkBox

1.- Para vuelos ON-LINE con el IVAP de la red de IVAO es necesario activar la opcién Read/write
pannel/cockpit offsets (IvAp SDK) en la configuracion del IVAP como se muestra en las imagenes:

IvAp FS2004 IvAp FSX

Tvip v2 - Configuration

General 3 apls
: Hat Keys
Hot Keys & MTL ] Network & Multi PC | Sy £ Eratle 1usp <o Pautoc S0
: . i T ( If thiz epbion is activatbed, external programe can nbaract
bean ] Multiplayer ] Weather &Time ] akeisiges | with [vap by using FSLIFC, Plaase consult the marsl of the
Time Syncing 2o b by oF Shis oo should Be activated.
r—General Options - L[ | @nline Traffic

Pedormance Tuning Pepadale Fomeetoi ST

W shutdown Teamspeak when User Interface doses Traific Limits 1 this eption is activated, Tvdp vl [ the FSUIPC TCAS

I Famation Flights Tades with the orkne traiffic, This opbon b oniy avadable for
P" Sound alerts | Witk F52304 snce this is done automatoally by PEUIPC for F5X,

I

:
Visual Style [ Skin: | | Disgnostics
]pru:u?3? :_J |

~FSUIPC - , ‘

™ Populate TCAS table (not needed for IvAp TCAS)

d !V Readfwrite panel fcockpit offeets (IvAp SDK) D

I~ SELCAL -

I Use PC Speaker ¥ Use Sound Card

Para vuelos ON-LINE con el SquawkBox 3 y 4 de la red de VATSIM no es necesario hacer ninguna
configuracion adicional.

2.- Inicie el Flight Simulator.
a) Cree un vuelo.
b) Posicione la aeronave en la plataforma con los Frenos de Estacionamiento puestos.
c) Conéctese a la red de aviacién virtual.
d) Cree y registre su Plan de Vuelo.

3.- Inicie el FS-FDR ejecutando el archivo FS-FDR.exe y seleccione del mena principal:
Flight Recoreder -> IVAP FDR O Flight Recoreder -> SquawkBox FDR
seguln sea el caso.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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4.- Teclee el callsign que tiene que ser EXACTAMENTE IGUAL al que esta usando el Plan de Vuelo que ha
registrado en la red de aviacién virtual. Esto es importantisimo, ya que al ser un VUELO ON-LINE, toda la
informacién del Plan de Vuelo se toma del registro tenga ese Callsign en la Base de Datos de la red de
aviacién virtual.

#% FS_FDR v0.2d
File f About

Flight Data Recorder for VAO network

Adrcraft Type:

B734 BOEING  737-400 _:J Flight Type: [2=cuLaz _:J

Company  Pilat
1Ca0 Humber Callzign

|4BC [1002 |4BC123 Cancel

a) Seleccione el tipo de aeronave que va a volar en la lista Aircraft Type.

b) En company ICAO teclee las tres letras del cédigo ICAO de identificacién de su aerolinea virtual y en
Pilot Number teclee su Numero de Piloto. Esto se hace sélo la primera vez ya que el FS-FDR lo
recordara para la siguiente sesion.

5.- Verificacién de conexiones en la ventana del FS-FDR.
a) Verificar la sincronizacién con la Hora ZULU del Mundo Real.
ZULU Sync: OK

b) Verificar que el FS-FDR esté enlazado con el Flight Simulator.
FSIPC status: Okay
FS Ready: SI
P. Brakes: ON
Si el status del FSUIPC no es Okay entonces debe revisar la instalacién y la configuracién de su
FSUIPC.

c) \Verificar el status ON-LINE en la red de aviacion virtual.

d) Si el status no cambia a ON LINE, NO se podra iniciar el LOG del vuelo en el FS-FDR.

e) Si el Callsign es correcto, después de 30 a 60 segundos se desplegara la informacién del Plan de
Vuelo en la ventana del FS-FDR. Si el Callsign NO es exactamente igual en el FS-FDR y en la red de
aviacion virtual, el Plan de Vuelo no se desplegara y por tanto NO se podra iniciar el LOG del vuelo en

el FS-FDR.

f) Sino se ha registrado ningun Plan de Vuelo en la red de aviacion virtual la informacion se desplegara
en blanco y NO se podra iniciar el LOG del vuelo en el FS-FDR.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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g) Si la informacién de su vuelo aparece como se muestra en la imagen de abajo, el LOG se iniciara
automaticamente al quitar los Frenos de Estacionamiento.

ZULDT Sync: OE FSUIPC status: Okay
ZULT Date: 2011/11/1%
ZULT Time: 08:31:Z28 FS5 Time: 12:1Z:33

FS Date: Z011/11/1%

FS5 Ready: 5I
bP. Brakes: ON

IVAD Status: ON LINE

Cellsign : XBHHV

Departure : MMCZ Arriwval : MMTO Zlternate : MMME

FL : FLZ350
Route : IZT UJ47 EFBC UJ1Z TLC

6.- Complete los procedimientos y check list para la salida, quite los Frenos de Estacionamiento y realice su
vuelo como acostumbra hacerlo y todo pasara de forma automatica.

7.- Procedimiento de llegada y finalizaciéon del LOG del FS-FDR.
El LOG del FS-FDR se detiene automaticamente después de aterrizar cuando se ejecuta el procedimiento
de llegada y apagado de los motores en el siguiente orden:

Estacionar el avion.

Activar los Frenos de Estacionamiento.

Apagar los motores.

Abrir la puerta principal (SHIFT+E).

2208

8.- Sin cerrar el Flight Simulator salga con (ALT+TAB) o minimicelo y haga click en el botén [Stop LOG] del
FS-FDR, detenga el LOG y acéptelo para guardarlo.

9.- Si tiene conexion a Internet haga click en el boton [Send LOG] del FS-FDR vy listo. Si no tiene conexién a
Internet en ese momento, el FS-FDR guardara el LOG para que lo pueda enviar mas tarde cuando tenga
acceso a Internet con la opcion Send LOGS del menu principal.

10.-Si tiene conexién a Internet haga click en el botéon [Authenticate PIREP] del FS-FDR para acceder al
sitio WEB de CompeteVA y autentificar su PIREP.

Como le dije antes, explicado puede parecer complicado, pero en realidad es muy sencillo y sélo se requiere de
unos cuantos clicks.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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Otras Opciones del FS-FDR

#* FS-FDR v0.2d
File BETpid=als=@ Send LOGS View LOOGS WEE Sites  Espafiol  About

Off Line FDR

IWAD FDR

Database Update » Aircrafts
Airports

File
Opciones de archivo y salir del FS-FDR.

Flight Recoreder -> Database Update -> Aircrafts
Actualizacién de la Base de Datos de Aeronaves.

Flight Recoreder -> Database Update —-> Airports
Actualizacion de la Base de Datos de Aeropuertos.

Send LOGS
Envio de los LOGS que no se hayan enviado por falta de conexién a Internet cuando fueron aceptados.

View LOGS
Consulta de todos los LOGS guardados y que ya se han enviado al sitio WEB.

WEB Sites
Acceso directo al sitio WEB de CompeteVA y, en su caso, al sitio WEB de una Aerolinea Virtual.

Espafiol / English
Opcidn para cambiar de idioma del FS-FDR.

About
Informacién de version, créditos y derechos del FS-FDR.

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/

CompeteVA@datatech.com.mx :ﬂ I'I'lPﬂ"'ﬂ 3777 a 9 de 12




DIRECCION DE OPERACIONES

Eﬂl'l'lPB'l'ﬂ g_;ﬁ* @ Manual de Procedimientos

Febrero, 2012

La Hora en el FS-FDR

Por omision, la hora en el LOG del FS-FDR es la hora local del Flight Simulator. Cuando el Flight Simulator esta
en modo de PAUSA la grabacion del LOG se detiene y el reloj también permanece en PAUSA. Cuando se sale
del modo de PAUSA el LOG reinicia la grabacion y el reloj contindia corriendo, sin embargo, se puede cambiar
esta configuracion:

#% FS_FDR v0.2d

File ecord About
F5 Vergion: F52004 i Aircraft Mame: Boesing 737-400
FS Date: 2003/06/08 | Reqiztration: N7372  Ailine: American Pacific ATC Type: BOEING  ATC Model: BY34

FS Time: 12:00:00

Aircraft Type: |BTS4 BOEING  737-400 ﬂ Flight Type: |REE—ULAR ﬂ

Sl e e FS 2L Tine: 1
|4BC |1002 |4BC123 | | | |FL ZULU Syne I—/
Fouts | ~—
Online Load FS Flight Plan | ‘ [ | Cancel LOG |

FS zULU Time (Hora ZULU)
Marque la casilla Fs zULU Time para usar la Hora ZULU del Flight Simulator en lugar de la hora local en el
reporte del LOG.

Sincronizaciéon con la hora ZULU real (ZULU Sync)

Haga click en el botén [Z2ULU Sync] para sincronizar la hora del reporte del LOG con un SERVIDOR DE
HORA ZULU. Esta opcidn obtiene la hora ZULU de un SERVIDOR DE HORA ZULU por lo que DEBE TENER
una conexion a Internet activa al menos para lograr la sincronizacion.

Si el modo "ZULU Sync" esta activado, el modo de PAUSA del Flight Simulator no tiene efecto sobre la
grabacion del LOG, asi que este se sigue grabando y el reloj sigue corriendo. Cuando el Flight Simulator esta
en modo PAUSA se graba en el LOG una "P" después de la hora en cada registro.

p.e. Modo PAUSA activado 10:00:00P
Modo PAUSA desactivado 10:00:00

http:/www.datatech.com.mx/CompeteVA/
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Tipos de Vuelo

En CompeteVA los diferentes Tipos de Vuelo (Flight Type) determinan la forma de hacer el calculo de
pasajeros y/o carga transportados y por lo tanto el resultado del Balance del Vuelo por lo que es importante
describir su comportamiento.

#% FS_FDR v0.2d

File ecord About
F5 Vergion: F52004 i Aircraft Mame: Boesing 737-400

FS Date: 2003/06/08 | Reqiztration: N7372  Ailine: American Pacific ATC Type: BOEING  ATC Model: BY34

FS Time: 12:00:00 i ;

i Aircraft Type: |BTS4 BOEING  737-400 ﬂ
Company  Pilot Departure Agrival Alternate Flight i
ICAD Murnber Callzign Airport Airport Airport Level F5 2ULU Time: I
[4BC [1002 |4BC122 | | | [FL ZULU Sync | [
Route |
Online [ Load FS Flight Plan | ‘ i | Cancel LOG |
REGULAR

Vuelo regular de pasajeros y/o carga de una aerolinea o de un piloto privado en el que se calculan tanto el costo
de los boletos como la cantidad de pasajeros y/o carga transportados en funcién al desemperfio del piloto
durante el vuelo.

SHARED CODES

Vuelo de “Shared Codes” o “Cédigos Compartidos” en el que solo se considera el 50% de los costos y el 50%
de los ingresos, por lo tanto, s6lo se contabiliza el 50% de las utilidades pero las horas de vuelo son
consideradas al 100%.

FERRY

Vuelo de traslado para mover una aeronave de un aeropuerto a otro. No transporta pasajeros, ni carga, ni
sobrecargos, solamente la tripulacion de cabina por lo que no hay ingresos, sin embargo, segun el desempefio
del piloto, se otorga una bonificacién para disminuir los gastos.

MILITAR

Vuelo de operaciones militares como transporte de mandos, de tropas o =1t
de carga y material, traslado de una aeronave de una base a otra,
patrullaje, ayuda a la poblacion civil, operaciones especiales, etc.

ATC Model: B734

En este tipo de vuelos el piloto puede fijar una cantidad de pasajeros y/o =] FighTpeperzrzan |
carga antes de iniciar el LOG, pero no hay ingresos por el transporte de A tage N oo
estos y sélo se contabilizan para las estadisticas, sin embargo, segun el
desempefio del piloto, se otorga una bonificacion para disminuir los
gastos.

F5S ZULU Time: [

ZULU Sync | [
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Autentificacion de PIREPs

Cuando haya enviado uno o mas vuelos al sitio WEB de CompeteVA, ingrese como piloto para autentificarlos y
que sean evaluados y contabilizados.

1.- Para ingresar como piloto a CompeteVA entre a: http://www.datatech.com.mx/CompeteVA/, seleccione en
la lista su Aerolinea Virtual, teclee su numero de piloto (s6lo el nimero, sin el cédigo ICAO de su aerolinea),
teclee su contrasena y haga click en el boton [Ingresar].

2.- Una vez que haya ingresado exitosamente le aparecera en una lista los PIREPs pendientes. Haga click en
la liga Autentificar para que se evalle el PIREP.

3.- Autentifiquelo con el botén [AUTENTIFICAR] que aparece al final de la evaluacién y del Balance del Vuelo
para que se contabilice.

Para aclarar cualquier duda o hacer cualquier comentario dirijase al Staff de CompeteVA a
la direccidn de correo electronico CompeteVA@datatech.com.mx o desde el sitio WEB

http://www.datatech.com.mx/CompeteVA/.
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