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“Las siguientes marcas son localizadas en la parte de abajo de la unidad”.

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE CHOQUE ELECTRICO, NO
CAUTION QUITE LA CUBIERTA (NI LA TRASERA ). DENTRO NO SE ENCUENTRAN

PARTES QUE PUEDAN SERVIR AL USUARIO. REFIERASE A PERSONAL

CALIFICADO PARA SERVICIO.

EL SIMBOLO DEL RAYO CON CABEZA DE FLECHA, DENTRO DE UN TRIANGULO EQUILATERO,

ES PARA ALERTAR AL USUARIO DE LA PRESENCIA DE ‘VOLTAJE PELIGROSO’ NO AISLADO EN EL
INTERIOR DEL PRODUCTO QUE PUEDE SER DE MAGNITUD SUFICIENTE PARA CONSTITUIR UN
RIESGO DE CHOQUE ELECTRICO PARA LAS PERSONAS.

USUARIO EN LA PRESENCIA DE INSTRUCCIONES IMPORTANTES SOBRE OPERACION Y MANTE-

D EL SIGNO DE ADMIRACION DENTRO DE UN TRIANGULO EQUILATERO ES PARA ALERTAR AL

NIMIENTO ( SERIVICIO ) EN LA LITERATURA QUE ACOMPANA AL APARATO.

ADVERTENCIA: PARA EVITAR INCENDIO O DANO POR
CHOQUE ELECTRICO, NO EXPONGA ESTE APARATO A
LLUVIA O HUMEDAD.



INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

ADVERTENCIA

® Leatodas estas instrucciones.
®  Guarde estas instrucciones para uso posterior

hd Siga todas las Advertencias e Instrucciones marcadas en el equipo de

audio.

1) Leer las instrucciones - Todas las instrucciones de seguridad y de
operacion deben leerse antes de que el aparato sea operado.

2) Conservar las instrucciones - Las instrucciones de seguridad y de opera-
cién deben conservarse para referencia futura.

3) Tener en cuenta las advertencias - Todas las advertencias del aparato y de
las instrucciones de operacion deben tomarse en cuenta.

4) Seguir las instrucciones - Deben seguirse todas las instrucciones de
operacion y uso.

5) Limpieza- Desconecte el aparato del tomacorriente de la pared antes de
limpiarlo. No use limpiadores liquidos ni en aerosol. Use un pafio
himedo para limpiatlo.

6) Sistemas de fijacion - No use sistemas de fijacion que no estén recomenda-
dos por el fabricante ya que pueden ocasionar dafios.

7) Aguayhumedad - El aparato no debe usarse cerca de agua por ejemplo,
cerca de una bafiera, lavabo, fregadero, lavadero, en un sétano mojado,
cerca de una piscina, o semejantes.

8) Accesorios - No coloque la unidad en una superficie, estante, tripode o
mesa inestable, el producto podria caerse, causando setios dafios a algin
nifio o adulto, y dafiarse la unidad misma. Use solamente un mueble,
tripode, mesa, soporte o accesorio recomendado por el fabricante o que
se venda con el producto. Cualquier montaje de la unidad debe seguir las
instrucciones del fabricante y debe usarse un accesorio de montaje
recomendado por éste.

9) Lacombinacion de mesa y aparato debe moverse con cuidado. Las paradas
rapidas, la fuerza excesiva y las supetficies disparejas pueden causar que
se vuelque la mesa con el aparato.
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10) Ventilacion - Las aberturas y ranuras del gabinete permiten la ventilacion y
aseguran la operacion correcta del producto, protegiéndolo de
sobrecalentamiento; estas aberturas no deben bloquearse ni cubrirse. Las
aberturas no deben ser bloqueadas por colocar el producto en una cama,
sofa, alfombra, o superficie similar. El aparato no debe ser colocado en
una instalacion integrada, como libreros o gabinetes a menos de que
tengan una ventilacién adecuada o que se hayan seguido las instrucciones
del fabricante.

11) Fuentes de energia - El aparato debe estar conectado a un suministro de
energia solamente del tipo indicado en la etiqueta. Si no esta seguro del
tipo de suministro de energia de su casa, consulte a su distribuidor o a su
compaiifa local de energfa. Para productos operados con baterfas u otras
fuentes de energia, refiérase a las instrucciones de operacion.

12) Tierra o polarizacion - El producto puede estar equipado con una clavija
de linea polatizada de corriente alterna (clavija con una hoja mas ancha
que la otra). Esta clavija se introduce en el tomacortiente solamente de
una manera. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede conec-
tarla completamente, intente dandole la vuelta. Si atn asi no puede
conectatla, pida a su electricista que reemplace el tomacortiente obsoleto.
No anule el propésito de seguridad de la clavija polarizada.

13) Proteccion del cable de energia - Los cables de suministro de energia
deben colocarse de manera que no sean pisados o presionados por
objetos colocados sobre o contra ellos, poniendo particular atencién con
los cables en el tomacotriente, en receptaculos adecuados y en el punto en
el que salen del aparato.

14) Tierra de la antena extetior

se conecta una antena exterior o sistema

de cableado al producto, asegiirese de que el sistema de antena o cableado

hace tierra para proporcionar proteccion contra sobretension de voltaje y

aumento de cargas de estatica. El Articulo 810 del Codigo de Electricidad
Nacional (NEC), ANSI/ NFPA 70, proporciona informacion respecto a

la tierra apropiada del poste y la estructura de apoyo, a la tierra del

alambre conductor, a la ubicacion de una unidad de descarga de antena, al
tamafio de los conductores de tierra, conexion a los electrodos de tierra y
requerimientos para los electrodos de tierra.

«Nota para el instalador de] sistema CATV» Esta nota se proporciona para referir
al instalador del sistema CATV hacia la Seccion 820-40 del NEC que
proporciona guias para una tierra adecuada y, en particular, especifica que
el cable de tierra debera conectarse al sistema de tierra del edificio, tan
cerca del punto de entrada del cable como sea prictico.
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15) Tormenta elécttica - Para mayor proteccion a la unidad durante una
tormenta eléctrica, o cuando no se usa por largos periodos de tiempo,
desenchifelo del tomacorriente y desconecte la antena o sistema de
cableado. Esto evitard que se dafie con descargas o con sobretension de
las lineas de energfa.

16) Lineas de energia - La antena exterior debe estar localizada lejos de lineas
de energfa u otros circuitos eléctricos, o donde pueda caer sobre éstos. Al
instalar un sistema de antena exterior, debe tenerse extremo cuidado de
no tocar las lineas o circuitos de energia, ya que el contacto con ellos
podria ser fatal.

17) Sobrecarga - No sobrecargue los tomacorrientes, extensiones o recepticu-
los integrales, ya que hay riesgo de fuego o choque eléctrico.

18) Introduccion de alguin objeto o liquido- Nunca introduzca objetos de
ningun tipo a través de las aberturas, ya que pueden tocar puntos de
voltaje peligrosos o provocar un corto que provoque incendio o choque
eléctrico. Nunca derrame liquidos de ningtn tipo dentro del aparato.

19) Servicio - No intente dar servicio al aparato, pues abrir o remover las
cubiertas puede exponerlo a voltaje peligroso y otros riesgos. Canalice
todo servicio a personal calificado.

20) Daiios que requieren servicio - Desconecte el aparato del tomacorriente y

refiérase a personal de servicio calificado bajo las siguientes condiciones:

Cuando el cable de suministro de energfa o la clavija estan dafiados.

) Si han cafdo objetos o liquido dentro del aparato.

Si el aparato ha sido expuesto a lluvia o agua.

) Si el aparato no opera normalmente al seguir las instrucciones de operacion.
Ajuste solamente los controles indicados en las instrucciones de opera-
cién, ya que un ajuste inapropiado de otros controles puede causar dafios
y usualmente requiere trabajo extensivo del técnico para restaurar la
unidad a su operacion normal.

@ Sielaparato se ha caido o esta danado.

f) Cuando el producto presenta un cambio en su funcionamiento - esto indica

que necesita servicio.

21) Partes de remplazo - Cuando se requieran partes de remplazo, asegurese
de que el técnico ha usado partes especificadas por el fabricante o que
tengan las mismas caracteristicas que las originales. Las sustituciones no
autotizadas pueden provocar incendio, choque eléctrico u otros dafios.

22) Verificacion de seguridad - Después de realizar en la unidad algiin servicio
o reparacion, pida al técnico que efectie una verificacion de seguridad
para determinar que el producto se encuentra en condiciones apropiadas
de operacion.

23) Montaje en pared o techo - El aparato debera montarse en una pared o en
el techo solamente en la forma recomendada por el fabricante.

24) Calor - El aparato debe estar situado lejos de fuentes de calor como radiado-
res, registros de calor, estufas u otros aparatos (incluyendo
amplificadores) que produzcan calor.
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Introduccion

La PORTASTUDIO 424 MKIII es...

La PORTASTUDIO 424 MKIIl es una grabadora de
4 pistas "Multipista Maestro” de cassette de cinta
y una mezcladora completamente funcional con
8 entradas/salidas estéreo combinadas en una
estacion de trabajo unica.

Su alta calidad de audio y flexibilidad creativa
reflejan la experiencia e innovacién que ha
permitido a TASCAM ganarse la reputacion en
el campo de la produccion de audio profesional,
y su disefno de uso amistoso hace que la MKIII
sea adecuada para cualquiera, desde expertos a
novatos.

Usando este manual: Para obtener lo mejor
de su MKIII, por favor témese el tiempo de leer
este manual. Invirtiendo tiempo ahora lo
mantendra de sobrecargar algunas de las
caracteristicas que hacen que la MKIIl una
herramienta creativa. Usted puede descubrir
algunos nuevos trucos que no ha tratado an-
tes.

Uso de letras mayusculas: En general, nosotros
usamos todas las letras mayusculas para
designar un interruptor, control, nombre de
conector o etiqueta en particular (como PAN).
Los modos de transporte y algunas
caracteristicas son descritas con la primera letra
mavyuscula (como modo de Grabacion).

PARA PREVENIR CHOQUE ELECTRICO, HAGA
COINCIDIR LA HOJA ANCHA DE LA CLAVIJA CON
LA RANURA ANCHA, TOTALMENTE METIDA.

Acerca de la linea unida

Hay un efecto de patrén como en tiras en la
parte de abajo de la unidad 424. Este efecto
es llamado “linea unida" y es el resultado natu-
ral del proceso de moldeado de la resina
empleado en la manufactura de la unidad
424.No es una rotura, y no causara problemas
con la operacion de la unidad 424.




El sistema de grabacién

La PORTASTUDIO 424 MKIIl es un medio completo
de produccion de audio en una sola caja. Es
dividido en dos secciones principales: una
mezcladora completamente funcional y una
grabadora de cassette de 4 canales multipista.

Para completar el sistema de grabacion, usted
necesitara adicionalmente: Dispositivos de
entrada (micréfonos, instrumentos),
dispositivos de salida (audifonos), grabadora de
2 pistas, procesador de efectos, etc.
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Los tres pasos para la multipista

En TRACKING y Sobredoblado, las entradas de
la mezcladora son usualmente micréfonos o
instrumentos, que van a diferentes pistas de
una grabadora.

En OVERDUBBING la seccion MONITOR y TAPE CUE
de la mezcladora deben ser usados para
escuchar la pista previa mientras usted grabada
nuevas, por lo que no hay flujo d dos vias através

de la consola.

En MIXDOWN, la senal viene desde la multipista y
es enviada a una grabadora externa de 2 pistas.



Entendiendo la mezcladora

Flujo de sefial en la mezcladora 424 MKIII Después del desvanecedor MASTER, van a los

conectores L/R LINE OUT. Esta es la ruta mas
La ilustracion abajo muestra como pasa la senal importante en la mezcladora y es llamada
através de la seccion de Mezclado en la 424 MKII. mezclado principal”.
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Monitor de sistema marca de cinta

Los interruptores TAPE CUE de mezclado y MONI-
TOR también son cruciales para la grabacién
exitosa, porque controlan lo que usted escucha
en los audifonos. Este CUE de mezclado es
totalmente independiente del Mezclado Princi-
pal que va a la cinta. Si usted no usa CUE de
mezclado, usted corre el riesgo de
accidentalmente “exagerar las pistas” cada vez
que usted grabe nuevo material.

Los 4 controles TAPE CUE actuan como una
mezcladora separada 4x1, dedicada
exclusivamente para permitir que usted escuche
la reproduccion desde la grabadora multipista
en sus audifonos. Los ajustes de estos controles
no afectan la mezcla que va a la cinta. Cuando el
interruptor EFFECT/CUE es ajustado a la
posicion central (EFFECT 2/CUE), el interruptor
EFFECT 2/TAPE CUE de las pistas que usted
quiere escuchar son giradas en direccion a las
manecillas del reloj, y el MONITOR LEVEL es girado
hacia arriba, para que usted puede escuchar la
reproduccion de la cinta en los audifonos y
salidas MONITOR. Usted puede ajustar el nivel de
monitor de cada pista ajustando su control TAPE
CUE. El canal de Mezclado Principal permanece
libre para manipular entradas externas para
grabacion.

Si puede escuchar la reproduccion en sus
audifonos cuando TAPE CUE esta apagado (en
la posicion de la izquierda), significa que usted
esta escuchando la cinta através del Mezclado
Principal. Esto es correcto para el mezclado y
pistas exageradas, pero durante el sobredoblaje
puede causar que pistas previas sean mezcladas
juntas con las huevas pistas, en vez de que cada
parte permanezca separada. Use el TAPE CUE
para evitar esto.

Elinterruptor MONITOR SELECT LINE OUT afecta
tanto si usted escucha la senal off-tape (OFF), o
las senales INE OUT en MONO o estéreo (L-R).
Cuando usted grabe, debe ajustar este
interruptor a OFF, el interruptor EFFECT/CUE a
EFFECT 2/CUE, y el EFFECT 2/ TAPE CUE ajustarlo
a TAPE CUE.



Grabadora de cassette multipista

La 424 MKIIl grabada en cassettes compactos
estandar (Phillips), vias altas Tipo II: la grabadora
tiene 4 pistas mientras que la mezcladora tiene
una salida estéreo, usando la caracteristica DI-
RECT, usted puede grabar en cualquiera de todas
las 4 pistas a un tiempo. Para mas detalles, vea
“Grabando en mas de wuna pista
simultaneamente”, pagina 22

El sistema de reduccion de ruido dbx de la
424MKIll virtualmente elimina el ruido de la cinta
indeseado. Una caracteristica SYNC apaga el dbx
en las 4 pistas separadamente, haciendo posible
la grabacién vy reproduccion de tonos
sincronizados MIDI o cédigos de tiempo SMPTE/
EBU sin ser afectados por el codificador/
decodificador dbx. Esto asegura que la sincronia
tonos/cédigo es grabada y reproducida sin
necesidad de procesamiento innecesario. Con
técnicas apropiadas de operacién, no es
necesario dejar una banda guardia entre la
musica y los tonos de pista sincronizados
crosstalk tan bajo de las cabezas TASCAM.

Los controles de transporte de la 424MKIIl son
operados por microprocesador, permitiendo
gran confianza en sus funciones que hacen ala
unidad de facil uso:

" Un autolocalizador de tres puntos (MEMO/
LOC 1y 2y RTZ) de ja que la cinta STOP en, o
PLAY desde los puntos predeterminado.

" REPEAT permite que una seccidn sea
reproducida una y otra vez entre puntos de
MEMO1 y MEMO2

" REHEARSAL programa la 424 MKIIl a repetir
una secuencia de entrada/salida tantas veces
como desee, y AUTO PUNCH lo ejecuta realmente
en la cinta tal como se “reviso” en REHEARSAL

" HIGH ofrece dos velocidades de cinta para
mayor fidelidad, y NORMAL para compatibilidad
con cintas de cassette estandar

La velocidad de la cinta puede incrementarse o
decrementarse con el marcador PITCH CONTROL
en grabacién y reproduccién, para ajustar el
tono o para efectos especiales.



Formato de pista y recomendaciones de cinta

Velocidad de Cinta y Formato de Pista

La PORTASTUDIO 424 MKIIl una velocidad HIGH
de 9.5 cm/sec. (3-3/4 pulgadas por segundo)
lo que es dos veces (2x) la velocidad normal de
un cassette de audio. Su velocidad NORMAL es
4.8 cm/sec. (1-7/8 pulgadas por segundo), la
misma usada por grabadoras convencionales.

También emplea un formato de cabeza discreto
de 4 canales especialmente disenado por TEAC
para grabadoras de cassette multipista TASCAM
. Aqui esta una comparacion de varios formatos
de cassette.

Reproduccién de cintas pregrabadas estandar
(estéreo): Las cintas grabadas en grabadoras de
cassette estéreo pueden ser reproducidas
apropiadamente en la 424 MKIII si usted ajusta
la reproduccion de pista, velocidad de pista, y
el tipo de reduccion de ruido correctamente.
Las pistas 1y 2 toscamente siguen el formato
estandar "estéreo”, pero las pistas 3 y 4 usan el
“lado B" (lado en reversa). Por lo que usted
debe apagar la reproduccion de las pistas 3-4
para evitar escuchar la reproducciéon hacia
atras. Si el cassette fue grabado con Dolby B
tipo reduccion de ruido, el interruptor BDX NR
debe ser ajustado a OFF.

Por la misma razon las cintas grabadas en la
PORTASTUDIO 424 MKIll deben ser mezcladas en
estéreo para la distribucion final.

La 424 MKIIl necesita el ancho completo de la
cinta para grabar sus 4 pistas, eliminando la
opcién de grabar en ambos lados (realmente,
sus ambas direcciones). Por tanto, usted debe
decidir cual de los lados (lado “A” o lado “B")

usted quiere usar y usar solo ese lado. Es buena
idea tener el habito de usar el mismo lado en las
cintas multipista.

Tipo de Cinta

La Portastudio 424 MKIIl esta internamente
ajustada para cinta HIGH BIAS Tipo Il. Esto
significa que para mejor resultado usted debe
usar solo cintas de este tipo. TDK SA, Maxell XL-
I o formulaciones equivalentes son
recomendadas. Nosotros le sugerimos que
seleccione una marca de buena calidad y la use
exclusivamente: el tiempo que usted invierte
creando su multipista maestro es mucho mas
valioso que el dinero que ahorra comprando
una cinta de calidad inferior. La cubierta del
cassette esencialmente llega a ser una parte del
transporte de la 424 MKIIl. Cubiertas de mala
calidad pueden causar errollamientos y que la
cinta se atore con el uso. Incluso pequenas
arrugas en el oxido de la cinta pueden causar
“cortes” (pérdida temporal de senal) en uno o
mas pistas. Cassette de alta calidad son menos
probables a causar problemas a la larga.



Proteccién contra Borrado/Grabado
accidental

Para proteger sus cintas maestras acabadas, es
necesario eliminar las lengietas de proteccion
contra grabacion. Incluso si usted ha grabado
en una sola direccion, la 424 MKIll usa el ancho
completo de la cinta, como se mencioné
anteriormente. Si, por ejemplo, usted remueve
solo una de las lenglietas, usted puede
accidentalmente insertarla cinta en la 424 MKIII
del lado equivocado y borrar las cuatro pistas
del maestro.

Lemauedn de
Silcorirma
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Longitud de la cinta

Use las cintas mas cortas posibles para un
trabajo. No es usual reproducir una cinta 100
veces antes de que usted la termine, por lo tanto
seleccione una longitud de cassette que se
acerque todo lo posible a la longitud del
programa que usted desea grabar. Los cassettes
de longitud C-60 y menores son frecuentemente
hechos de un material mayor que el usado en
cassettes de mayor longitud.

Las cintas usadas en los cassettes C-120 son
extremadamente delgadas y

pueden causar problemas de enredo, arrugado
0 enmaranado, y otros danos del éxido que
cubre la cinta lo que destruira su trabajo. No
use C-120s en la 424 MKIII

recuerde que la velocidad normal 2x, y el “un
solo lado" formato de direccion sencilla de 4
pistas significa que usted tiene solo un cuarto
del tiempo normal de reproduccion.

(aproximadamente)
Velocidad de cinta



. Para informacion detallada de cada caracteristica, vea
PORTASTUDIO 424 MKIIl Breve Guia “caracteristicas y Controles, pp 39-45 del manual proporcionado

Selecciones de entrada y ajuste

Ch 14

MIC/LINE INPUTS: Estos son los conectores de entrada
para los canales de la mezcladora. Primeramente, los 3
; contactos, los conectores tipo XLR son para conexiones

1 de micréfonos balanceados, y los conectores 1/4" son
= para nivel de linea, fuentes de senal no balanceadas (como

[T} nE IS

instrumentos electronicos). Pero usted también puede () (O
conectar senales de bajo nivel (abajo de -50 dBv) a estos e
i conectores 1/4" y usar el control TRIM para amplificarlos ' ;
(@) NOTA
_ NO use ambos conectores XLR y 1/4" en el = E
; mismo canal al mismo tiempo. Desconecte uno D o
cuando use el otro. . I: g
-3 TRIM: Ajusta cuanta preamplificacion sera anadida al ot e
et conector MIC/LINE IN. Gire a la derecha si la senal necesita [Ei= i
. amplificacion, a la izquierda si la senal es tan ruidosa que s L
[ distorsione la mezcla electronica. i -f:_:l |: i
= INPUT: Determina de donde viene el canal. > ?"-l
-;h__ﬁ',- MIC/LINE (izquierda) trae la entrada mic/line al canal. n Fry I &
-~ OFF (centro) apaga el canal _J -
{3 TAPE (right) hace que la cinta reproduzca el canal fuente » A
Ol 10
o
. B i =%
EQ HIGH: Marca o promueve las frecuencias agudas. El e ot
!'”"‘; punto de inclinacién es a 10 kHz = =
= EQ MID arrastre: El control de arriba ajusta el rango de L ) "F
FFy frecuencia, centrado desde 250 Hz a 5 kHz. El control de o =%
b abajo marca o promueve este rango de frecuencia. o ‘} I-‘“';
S o
' "‘“ EQ LOW: marca o promueve frecuencias bajas. El punto de T ==
— inclinacién es a 100 kHz -;; _ju L 4
Yy EFFECT 1 y 2: Este controla cuanta senal ira al conector =
e correspondiente de EFFECT. Estos obtienen su senal del
punto justo después del desvanecedor de canal.
TAPE CUE: El control EFFECT 2 puede ser ajustado para
que actue como nivel de control TAPE CUE (con
significado de la correspondiente etiqueta del interruptor)
y ajustar el nivel de reproduccién para los musicos en el et
1 estudio. l ‘ |
PAN: ajusta la posicion paneo (balance izquierda-derecha) -
l@ del canal. Note que el Left Mix puede ser grabado en las 1 il

- pistas 1y 3, y el Right Mix en las pistas 2 y 4.

Desvanecedor de canal: Ajusta el volumen de

alimentacion de canal del desvanecedor MAS-
TER.



Ch 5-6

1/4" STEREO INPUTS: Primeramente usado para
conectar el nivel de linea de las fuentes. Sin em-
bargo, usted también puede conectar senales de
bajo nivel (abajo de -50 dBv) a este conector de
1/4" y usar el nivel TRIM para amplificarlos.
TRIM: Ajusta cuanta preamplificacion sera
anadida al conector MIC/LINE IN. Gire a la derecha
si la senal necesita amplificacion, a la izquierda si
la senal es muy ruidosa y causa distorsion a la
mezcla electronica.

INPUT: Determina la fuente de las sefales del ca-
nal.

MIC/LINE 1/3/5 (canal 5): Le permite escoger
tanto si la senal del canal 5 viene desde cualquiera
de las entradas MIC/LINE del canal 1, cualquiera
de las entradas MIC/LINE del canal 3, o cualquiera
de las entradas MIC/LINE del canal 5.

MIC/LINE 2/4/6 (canal 6): Le permite escoger
tanto sila senal del canal 6 viene desde cualquiera
de las entradas MIC/LINE del canal 2, cualquiera
de las entradas MIC/LINE del canal 4, o cualquiera
de las entradas MIC/LINE del canal 6.

EQ HIGH: Marca o promueve las frecuencias
agudas. El punto de inclinacion es a 10 kHz

EQ MID arrastre: El control de arriba ajusta el rango
de frecuencia, centrado desde 250 Hz a 5 kHz. El
control de abajo marca o promueve este rango
de frecuencia.

EQ LOW: marca o promueve frecuencias bajas. El
punto de inclinacién es a 100 kHz

EFFECT 1 v 2: Este controla cuanta sefal ira al
conector correspondiente de EFFECT. Estos
obtienen su sefal del punto justo después del
desvanecedor de canal.

TAPE CUE: El control EFFECT 2 puede ser ajustado
para que actue como nivel de control TAPE CUE
(con significado de la correspondiente etiqueta
del interruptor) y ajustar el nivel de reproduccion
para los musicos en el estudio.

PAN: ajusta la posicién paneo (balance izquierda-
derecha) del canal. Note que el Left Mix puede ser
grabado en las pistas 1 y 3, y el Right Mix en las
pistas 2 y 4.

Desvanecedor de canal: Ajusta el volumen de
alimentacion de canal del desvanecedor MASTER.

AT

Ch 7-8

Entrada estéreo: Conecta cualquier nivel de
senal estéreo (como el retorno de efecto o un
instrumento electronico) aqui.
Alternativamente usted puede conectar dos
niveles de sefiale mono.

Caracteristica MONO: Si solo una sefal mono
va a ser conectada, conéctela al conector L y
deje el conector R sin conectar. La sefal es
automaticamente tomada a ambos canales 7 y
8.

LEVEL: Controla el volumen de ambas entradas
simultaneamente. La senal es enviada a la
designacion seleccionada por el interruptor
ASSIGN.

ASSIGN: Este envia la senal(s) en el STEREO IN-
PUTS a la mezcladora estéreo para grabacion
(L-R) o al monitor de mezclado (MON), o apaga
la senal (centrado).

Seccion de monitor

Interruptor LINE OUT: Controla tanto si la
mezcla estéreo LINE OUT serd sacada por el
monitor de mezclado, en estéreo (L-R), en mono
(MONO) o en ninguno (OFF).

Interruptor EFFECT/CUE: Controla tanto si la
sefal enviada EFFECT 1 o EFFECT 2 o hinguna
(OFF) sera sacada al monitor de mezclado, o
usted puede seleccionar cualquiera de estos
para monitoreo (OFF)

LEVEL: Controla el nivel de alimentacion del
monitor de mezclado, los conectores MONITOR
OUT vy audifonos.

Seccidon maestra.

EFFECT 2/TAPE CUE: Este altera la funcion
de los cuatro controles de nivel
inmediatamente arriba de los controles paneo
de los canales 1 a 4.

Desvanecedor MASTER: Este ajusta el nivel to-
tal de salida de la mezcla estéreo.
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Controles de grabadora.

REHEARSAL: Le deja ajustar una secuencia de entrada/
salida para ser usada de ensayo y para AUTO IN/OUT

AUTO PUNCH: Ejecuta la entrada de grabacion realmente
en la cinta como la practico en el ensayo.

CLEAR: Desactiva las funciones REHEARSAL y AUTO IN/
OUT.
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MEMO IN: Mantenga este botdn abajo y presione
LOC 1 o 2 para cargar la localizacion actual de
contador en los registros MEMO 1 o 2.

LOC 1 y 2: Cuando se usan junto a MEMO IN,
estos botones le permiten cargar la
localizacién actual de contador en memoria.
Si solo LOC 1 o 2 es presionado, la cinta sera
localizada en el punto MEMO 1 o 2. Presionado
LOC por la mitad de un segundo o0 mas, le
permite verificar el punto en memoria en la
pantalla.

RECORFNG FUNCTION 1-4: Estos controlan que pista(s)
seran grabadas cuando el boton RECORD y PLAY son
presionados, y escoger que de donde viene la senal
que sera grabada.

Ajustando a DIRECT dirige la senal de canal
directamente a la cinta (canal 1 es grabado en la
pista 1, canal 2 en la pista 2, y seguir asi). El nivel de
grabacion se ajusta con el desvanecedor del canal
solamente.

Cuando grabe la mezcla estéreo: Como lo indica la
etiqueta, pista 1 y 3 son grabadas con la mezcla en
BUSS L, y las pistar 2 y 4 son grabadas con la mezcla
en BUSS R.

TAPE SPEED: HIGH es 3-3/4 ips (9.5 cm/sec), que es el
doble de la velocidad de cinta estandar (NORMAL) de
1-7/8 ips (4.8 cm/sec)

Medidores: Los medidores humerados 1-4 muestran
la reproduccion del nivel de grabacion de las pistas
de cinta respectivos. La precision del nivel de
grabacién debe ser en el centro (0), pero
ocasionalmente los niveles suben hasta +6 y son
aceptables.

Los medidores MONITOR muestran el nivel de mezclado
seleccionado por los interruptores MONITOR.

Contador de cinta: Una pantalla de cuatro digitos
que muestra la distancia que la cinta se ha movido
desde el punto de referencia cero.

Indicadores REC: Parpadean para mostrar la pista
correspondiente que esta lista en grabacion,

COUNTER RESET: Presione para cambiar el contador a
“0000"

PITCH CONTROL: Incrementa o decrementa la
velocidad del transporte en reproduccion y también
en grabacion, entre un rango de 12%
aproximadamente.

RTZ (regreso a cero): Deja que la cinta se embobine
rapido al punto de cuenta cero. La cinta comenzara
la reproduccion automaticamente desde el punto
cero si se presiona PLAY después de RTZ.

REPEAR: deja que la cinta se reproduzca una y otra
vez entre dos puntos en memoria:

Botones de transporte: Principalmente trabajan en
la misma forma que una grabadora de cassette.



Conexiones del panel posterior

EFFECT 2 SEND/TAPE CUE OUT: La senal disponible en este conector viene de cualquier
postconexion a un sistema de bocinas, como se selecciona por el significado del interruptor

EFFECT 2 /TAPE CUE

EFFECT 1 SEND: Para enviar sefiales post desvanecedor a dispositivos de efectos. El retorno
debe ser conectada a las entradas estéreo.

SUBINPUT L y R: Proporcionan una ruta directa al desvanecedor maestro. Usted pude conectar
una mezcladora externa aqui. El conector SUB IN R también es usada para grabar tonos

sincrénicos en la pista 4.
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REMOTE PUNCH IN/OUT: Conecte un
interruptor de pié RC-30P opcional a este

conector.
nterruptor POWER: Oprima para encender

la 424-MKIll, y oprimalo nuevamente para

apagarlo.
Conector POWER: Conecte el cable de

energia de la fuente de poder de la PS-424
MKIIl a este conector: Nunca use ningun
otra fuente de energia con la 424 MKIll
excepto el PS-424 MKIIl que sea apropiado
para el voltaje de su area.

En el frente:

PHONE (no se muestra): Porta la misma
mezcla que los conectores MONITOR OUT-
PUT, como se seleccioné con los
interruptores MONITOR.

TAPE OUTPUTS: Estos conectores reciben senales
directamente desde las pistas derecha cinta 1-4 y estan
conectadas a las entradas de una mezcladora externa, o
a otra grabadora multipista para hacer copias de
respaldo de su grabacion maestra de 4 pistas, de ser

requerido.
Interruptor DBX NR: Normalmente deje este interruptor

en posicion ON. Cuando usted usa 4 pistas para
grabacion y reproduccion de tonos MIDI o tiempo
codigo, ajuste a SYNC, para ajustar el dbx NR encendido
para las pistas 1 a 3 y apagarla para la pista 4.

LINE OUTPUT L y R: Normalmente, conecte estos
conectores a las entradas izquierda y derecha de su
mezcladora cassettera

MONITOR OPUTPUT L y R: Estos son conectados a un
amplificador que alimenta las bocinas de control



Guia de operaciones paso a paso

Comencemos con la 424 MKIII
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Para aprender como trabaja la mezcladora, primero necesita conectar la
fuente de sefal en uno de los conectores 1-8 localizados en la parte superior
de la unidad.

Como ejemplo, nosotros usaremos un micréfono como fuente

Notas que deben ser leidas antes de hacer conexiones.

" Aunqgue ambos conectores de audifono, tipo XLRy ", son proporcionados
para conexiones de cada canal 1-4, no use ambos conectores en el mismo
canal al mismo tiempo.

* Gire todos los TRIM y otros controles de nivel todo lo posible a la izquierda.
" Gire los controles EQ a su centro posicién “banco”; traiga todos los
desvanecedor de abajo, y ajuste todos los interruptores OFF.

1. Tenga a la mano un micréfono de mano y un juego de audifonos estéreo.

2.Conecte el conector " en su cable de microfono dentro del conector MIC/
LINE mas a la izquierda para el canal 1.

3. Encienda la 424 MKIIl. El logo TASCAM aparece en la pantalla. (El interruptor
POWER se encuentra en la parte posterior, al lado del cable de energia)

4.Conecte los audifonos en el conector PHONES, para que usted pueda
escuchar la senal de entrada que va a la seccion de mezcla de la 424 MKIIl.

5.Ajuste el interruptor de seleccion INPUT del canal 1 a la posicion de la
izquierda (MIC/LINE)




Cr

Wivel de cannl

Mivel Massinn

S lecoim de mamilor
Spustie TR

?‘hl'- l\."'l |‘|.' |"\u.'|||'|' L

[Como grabar enla pista 1 |

|'|l-\.1.'|'|.||'..lll L CARSSE

i
Pasando ks inarca mecil

i |a canka

6. Gire el control PAN del canal 1 todo lo posible a la izquierda.

7. Lleve el desvanecedor de canal a “7" en la escala

8. Lleve el desvanecedor maestro a “7".

9. Ajuste el interruptor MONITOR SELECT LINE OUT a la posicion
de la izquierda (L-R)

10.Mientras habla al micréfono, gire el control TRIM en el canal
1 a la derecha/MIC hasta que el medidor del nivel del monitor
lea cerca de “0" en promedio.

11.Lentamente gire el control MONITOR LEVEL a la derecha.
Usted escuchara su voz en el lado izquierda de sus audifonos.
Cuando use una fuente de nivel de linea (como un instrumento
eléctrico) en vez de un micréfono, el TRIM no necesita ser girado
mucho.

Como prueba, grabemos su voz en la cinta.

1. Tendga a la mano una cinta nueva (Tipo Il, C-90 de largo o
menor)

2. Abralapuerta del cassette usando lalenglieta en la derecha
de la puerta. Inserte la cinta del cassette, y cierre la puerta del
cassette.

3. Presione PLAY y permita que la cinta corra por 5 segundos.
Esto correra el principio de la cinta hasta los transportes de la
cinta, y pone el inicio de la cinta enfrente de las cabezas.
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4. Presione el interruptor COUNTER RESET, para que usted pueda
usar la funcion RTZ (Regreso a cero) para regresar a este punto.

5. Ajuste el interruptor RECORD FUNCTION para TRK 1 para su
posicion BUSS L. El indicador REC “1" comenzara a parpadear en
la ventana de la pantalla, indicando que la pista 1 esta en el
modo Lista para Grabar

6. Hable al micréfono. Usted vera el medidor 1 moverse,. Si ho
hay nivel o si se muestra un nivel muy bajo, contintie hablando
al micréfono y gire lentamente el control TRIM del canal 1 ala
derecha/MIC hasta que el nivel del medidor no sea mayor de
ntgr

7. Mantenga RECORD y presione PLAY para iniciar la grabacion.
El indicador REC “1" que esta parpadeando en el medidor se
tornara sélido indicando que la pista 1 esta en modo de
Grabacion.

8. Habla al microfono.

9. Presione STOP para parar la cinta y terminar la grabacion.
Elindicador REC “1" en el medidor debe ahora estar parpadeando
como antes. Ajuste el interruptor RECORD FUNCTION para TRK
1 para su posicion SAFE.



Feproduccio’n de la pista 1 através de TAPE CUEl
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1. Ajuste el interruptor de seleccion EFFECT 2/TAPE CUE
localizado debajo del control LEVEL a la posicion de la derecha/
TAPE CUE

2. Deslice el interruptor MONITOR SELECT LINE OUT para centrar
la posicion MONO.

3. Presione el botén RTZ. La cinta se regresara,
automaticamente parara en el punto cero del contador.

4. Presione PLAY

5. Gire el control MONITOR LEVEL arriba o abajo al nivel de
escucha deseado.

6. Localice el control de nivel EFFECT 2/ TAPE CUE en el canal 1
y ligeramente girelo a la derecha. Usted escuchara, en mono
centro, lo que usted ha grabado en la pista 1.

7. Presione STOP para parar.
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El sobredoblaje vincula la grabacion uno o mas pistas adicionales
en la misma cinta, mientras escucha la pista previamente
grabada usando TAPE CUE.

Deje el micréfono conectado al canal 1 de entrada. No hay
necesidad de cambiar al canal 2 para grabar en la pista 2. Usted
puede mandar cualquier entrada mezclada a cualquier pista de
la grabacion atraveés de la combinacion del unos de PAN y RECORD
FUNCTION.

1. Ajuste el INPUT de seleccién canal 1 para la posicion de la
izquierda (MIC/LINE)

2. Gire el control PAN del canal 1 todo lo posible a la posicion
de la derecha (R)

3. Traiga el desvanecedor del canal1 a 7

4. Traiga el desvanecedor maestro a 7

5. Asegurese que el interruptor MONITOR SELECT LINE OUT
continue en la posicion MONO.

6. Presione el botén RTZ, para que la cinta regrese al inicio de
la grabacion de la pista 1

7. Ajuste el interruptor TRK 2 RECORD FUNCTION a su posicion
BUSS R. El indicador REC 2 comenzara a parpadear en el medidor.

8. Hable al micréfono para verificar que el medidor 2 se mueve.
Si no hay nivel o si se muestra un nivel muy bajo, contintie
hablando al micréofono vy gire lentamente el control TRIM del
canal 1 a la derecha/MIC hasta que el nivel del medidor no sea
mayor de “+6".
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[Como grabar en laws pistas 3 y 4

9. Mantenga presionado RECORD y presione PLAY para iniciar la
grabacion. El indicador REC 2 que estaba parpadeando se tornara
solido, indicando que la pista2 esta ahora en grabacion.

10.Usted escuchara a la pista 1 reproducirse, junto con la senal
que va a la pista 2 en los audifonos.

NOTA Ajuste solo el control TAPE CUE del canal 1 si usted
nhecesita cambiar el balance entre la pista anterior y la nueva
en sus audifonos. Deje el desvanecedor de canal y TRIM vy el
desvanecedor maestro solos, puesto que controlan el nivel que
esta siendo grabado.

11.Presione STOP para parar la grabacion.

12.El indicador REC 2 en el medidor debe ahora estar
parpadeando como antes. Ajuste el interruptor TRK 2 RECOR
FUNCITION de regreso a su posicion SAFE y el indicador se
apagara.

Las pistas 3 y 4 pueden ser grabadas usando casi el mismo
procedimiento mostrado para las pista 1 y 2. Solo use los
interruptores REC FUNCTION aplicables y el control PAN debe
ser rotado a LETF para grabar en la pista 3 y a REIGHT para la
pista 4.

Como grabar muchas fuentes en una pista sensilla |

Como grabar muchas fuentes en una pista sencilla.

En el primer ejemplo, nosotros grabamos una fuente en una
pista en un momento para simplificar. Pero la mezcladora de la
Portastudio 424 MKIIl puede tomar multiples canales y
mezclarlos en una pista sencilla. Para hacer esto:



" Ajuste el control PAN de cada canal al mismo ajuste, por
ejemplo:
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" Baje el desvanecedor maestro para hacer ajustes sobre todos
una vez que usted tenga cada Trim de canal y ajustado el nivel

de desvanecedor.

" Asegurese que el interruptor INPUT de cada canal que usted
quiere grabar esté ajustado a MIC/LINE.

" Usted no puede grabar los canales 7 y 8 en una pista sencilla.

|Como grabar una mezcla en dos pistas SImultaneamente|

Si usted quiere graba multiples fuentes en dos pistas, usted usa los controles
PAN de canal para enviarlos a LEFT o RIGHT (o en algun lugar en medio, si
usted esta realizando una mezcla estéreo). El interruptor de pista RECORD
FUNCTION escoge que pista de mezcla izquierda o derecha sera grabada. Note
que en este método, el numero canal mezclado no tiene nada que hacer con la
pista en que el instrumento entra. Cualquier canal mezclado puede ser panned

a cualquier pista.

Estps capales mezclalos gon grviados @ LEFT,
pirn grabacsin e cuddguier Pista 1 o Pisia 3

&l oo

Estos cunales meclades son enviacdes o RIGHT,
para grahacicn en cualguier Pista 2 oo Pista 4




* Ajuste el interruptor MONITOR SELECT LINE OUT a L-R o MONO, y ajuste el interruptor
EFFECT 2/TAPE CUE a TAPE CUE si necesita escuchar las cintas de pista o pista virtual
MIDI.

La grabacion es el mismo procedimiento que con una pista . en el ejemplo de arriba,
ajuste ambos interruptores TRK 3 y TRK 4 RECORD FUNCTION a BUSS para grabar en
las pista 3 y 4 simultaneamente.

Restricciones: La seccion de la mezcladora 424 MKIIl tiene solo dos mezcladoras
principales, izquierda y derecha. Por esta razon, usted solo puede grabar dos pistas
de una vez mientras usted esta grabando una mezcla de instrumentos (por ejemplo
dos instrumentos en la pista 1, tres instrumentos en la pista 2). También usted puede
grabar una mezcla solo en combinaciones o pistas numeradas pares/nones (1 & 2, 1
&4, 2 &3, etc.). Si los interruptores TRK 1 y TRK 3 RECORD FUNCTION son ajustados a
BUSS, las dos pistas grabaran la misa mezcla

Grabando el canal estéreo (56 y 7-8): Los canales 5 y 6 pueden ser usados para
anadir senales adicionales a la mezcla L y R. La entrada para estos canales puede ser
entradas nhumerada non 1 a 5 (canal 5) y entradas numeradas par 2 a 6 (canal 6)

Note que si una de las entradas 1 a 4 es seleccionada para uso con su canal
apropiadamente nhumerado, tan bien como canal 5 y 6, el nivel de senal sera doblado,
como si estuviera mezclado através de dos canales juntos.

Use el canal estéreo 7 y 8 para anadir fuentes adicionales de senal a la mezcla. Este
canal es automaticamente panned a la izquierda y derecha respectivamente, asi que
puede querer usarlos con una fuente prepanned, como una salidas estéreo de un
sintetizador multitimbre, o una unidad de efectos estéreo.

Grabando en mas de dos pistas simultaneamente: DIRECT.

Es posible grabar en tres o cuatro pistas al mismo tiempo usando la posicion DIRECT
del interruptor RECORD FUCTION. En la grabacién directa, cada pista obtiene su senal
desde una mezcladora sencilla solamente — Pista 3 desde el canal 3 etc.

" Cuando use DIRECT, el desvanecedor MASTER no tiene efecto en el nivel de grabacion.
Solo afecta el nivel que va a los audifonos/bocinas. Use el CHANNEL FADER solo para
ajustar los niveles de grabacion.

" Incluso cuando usa DIRECT, un canal todavia se va a izquierda/derecha de la mezcla.
Si usted graba otra pista con BUSS L o BUSS R al mismo tiempo, usted debe verificar
los ajustes PAN. Por ejemplo usted puede grabar una vocal DIRECT en la pista 3 y
grabar multiinstrumentos en la pista 1 via BUSS L al mismo tiempo. Pero el control
PAN dl canal 3 debe ser girado lo mas posible a la derecha, de otra forma usted subira
las vocales “agotadas” en los instrumentos de la pista 1.

" DIRECT puede ser usado en cualquier momento que quiera grabar un canal sencillo
a una pista sencilla.
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Cuando las cuatro pistas son todas grabadas, el paso final es
mezclarlas en un formato estandar. Este proceso es conocido
como Remezclado o Mezclado final. Durante este procedimiento
las pistas son unidas juntas y balanceadas para crear el sonido
deseado.

1. Conecte el conector LINE OUTPUT L de la 424 MKIIl a la linea
de entrada izquierda de la cassettera de mezclado, y el conector
LINE OUTPUT R a la linea de entrada derecha.

2. Lleve el desvanecedor MASTER a la zona sombreada entre 7
y 8.

3. Ajuste el interruptor MONITOR SELECT LINE OUT a la posicidon
L-R

4. Ajuste todos los interruptores de seleccion INPUT en los
canales de entrada a la posicion TAPE.

5. Presione PLAY vy, mientras escucha a la cinta reproducir,
tentativamente ajuste los desvanecedor de canal.

6. Ajuste los controles PAN para ajustar cada posicion izquierda-
derecha de las pistas para la imagen estéreo deseada. Usted
puede también desear usar los controles EQ para ajustar las
pistas individuales para la tonalidad deseada (para usar efectos,
vea la pagina 35).

7. Usando el desvanecedor MASTER, se ajusta el nivel de
reproduccion general para que el monitor del medidor de nivel
ajuste "0" y tenga niveles bajo “+6".



Regraso

Nivel de Grabacion

8. Cuando el balance de la senal, nivel, y la tonalidad suenan
bien, regrese la cinta, y presione PLAY de nuevo para verificar
el resultado.

9. Regrese la multipista de nuevo. Ponga una cinta en blanco
en la cassettera de mezclado y déjela reproducir por 5 segundos,
luego deténgala y restaure el contador de la cassettera de
mezclado a 0.

10.Presione PLAY en la 424 MKIIL.

11.Ponga la cassettera de mezclado en modo “Listo para
Grabacion” y ajuste el control de nivel de entrada al nivel de
grabacién deseado.

12.Regrese la cinta multipista al inicio para grabacion.

13.Ponga la cassettera de mezclado en modo de Grabacion. Y
luego presione PLAY en la 424 MKIII.

14.Cuando la grabacion esté hecha, detenga ambas maquinas,
regrese la cinta mezclada y escuchela.

Si la cinta mezclada no suena correctamente, haga las
correcciones necesarias y reconstruyala desde el inicio.

Usando los canales 5 y 6 con entradas alternativas en el
mezclado

Cuando los canales 1 al 4 estan siendo usados para reproducir
las pistas de la cinta previamente grabadas, los canales 5y 6
pueden ser usados para anadir senales recibidas en MIC/LINE
INPUTS de los canales 1 al 4.

Ajuste el interruptor INPUT para el canal 5y 6 0305, vel
interruptor INPUT para canales6a20406.

Estas senales apareceran en la mezcla estéreo final. Usando el
control PAN para posicionarlos en la posicion estéreo deseada.



Usando puntos de localizacion de memoria

Cargando puntos MEMO
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Dos puntos de autolocalizacion pueden ser establecidos en la
memoria del sistema de la 424 MKIIl.

En el momento deseado, mantenga el botén MEMO IN y presione
el botoén LOC 1. El indicador MEMO1 encendera, mostrando que
la localizacién de la cinta actual esta siendo cargada en el
registro.

Similarmente, si mantiene MEMO IN y presiona LOC 2, la
localizacion actual se carga como punto de memoria 2 en ese
registro.

Cada vez que LOC 1 o 2 es presionado mientras MEMO IN es
mantenido abajo, un nuevo punto de memoria es establecido,
y los puntos de memoria previos son borrados.

Los puntos de memoria no pueden introducirse mientras la cinta
esta localizada en cualquier punto MEMO o durante REPEAT.

Si el boton COUNTER RESET es presionado, ambos puntos MEMO
son automaticamente recalculados, para que mantengan la
misma relacion a sus posiciones de cinta originales.

Cuando la cinta es parada, mantenga abajo el botén LOC deseado
(por 0.5 de segundo o mas). El contenido del registro MEMO
correspondiente sera mostrado en la ventana del contador.

Recuerde: Si usted no mantiene abajo y solo presiona
levemente el botén LOC, la cinta es autolocalizada a los
correspondientes puntos MEMO.

Ambos puntos MEMO son borrados cuando el cassette es sacado
del compartimento o la energia es cortada.



Localizando la cinta
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Presione el botén RTZ para embobinar rapidamente la cinta hasta
el punto cero del contador.

Si usted presiona COUNTER RESET durante el proceso RTZ, el
contador de cinta es restaurado a 0000 y la cinta se detiene.

Oprima el botdn LOC 1 para embobinar rapidamente la cinta
hasta el punto de MEMO 1.

NOTA: Solo toque el botén LOC, si lo mantiene abajo por 0.5
segundos 0 mas, la autolocalizacién no comienza y contador de
cinta solo es muestra el punto de localizacion.

Oprima el botdn LOC 2 para embobinar rapidamente la cinta
hasta el punto de MEMO 2.

NOTA: Para que la autolocalizacién de la cassettera , el punto
actual debe se 0003 o mas alto o bajo que el punto en memo-
ria. Una corta distancia solo causa que el indicador MEMO 1 (o0 2)
parpadeé hasta que se oprima el boton LOC 1 (0 2).

Si se presiona PLAY después de RTZ, LOC 1 o LOC 2, la cinta
automaticamente comenzara a reproducir cuando el punto de
localizacion es alcanzado.



Reproduccion repetida
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La funcidén REPEAT proporciona una “Reproduccién redundante”
0 “Repeticion en bloque” entre los dos puntos MEMO
programados. La 424 MKIIl entiende los puntos MEMO bajos como
el punto de inicio de la redundancia, y altos puntos como el
inicio.

1. Use MEMO IN y LOC 2 (como se explico arriba) para establecer
el inicio y el final de la redundancia.

2. Presione el botdn REPEAT. La cinta se embobinara
rapidamente hasta el punto MEMO bajo.

3. Tan pronto como la localizacion es alcanzada, la cinta
automaticamente comenzara a reproducir hasta la localizacion
MEMO alta.

4. Cuando la cinta alcanza el final de la redundancia,
automaticamente se regresara hasta la localizacion MEMO de
abajo y comenzara de nuevo.

Presione cualquier botén de transporte (excepto PLAY), la
funcion presionada sera activada. Si la cinta esta fuera de los
puntos de repeticion de la redundancia, el REPEAT LED que se
estaba solido comenzara a parpadear.

Para resumir la secuencia REPEAT.

" Presione el botén LOC 1 o LOC 2

(o]

" Si esta ahora entre la redundancia o ligeramente entre el
punto MEMO bajo, presione PLAY.

La reproduccioén repetida no trabaja mientras la 424 MKIIl esta
en modo Grabacion (REC LED parpadea o enciende sdlido)

Un espacio de 0003 o mas (como se controld en el contador de
cinta) se requiere entre dos puntos de memoria. Si usted crea
una redundancia pequena y presiona REPEAT, el indicador RE-
PEAT no enciende en la pantalla y ambos indicadores MEMO 1 y
MEMO 2 parpadean, mostrando que la redundancia no puede
ser reproducida.



Preliminar

Insercién o grabacion INSERT

“Insertando” o “Insertar grabacion”, es grabada en una pequena seccién de pistas
previamente grabadas para corregir o mejorar el desempeno, mientras se mantiene el
resto de la pista intacto. Los ajustes de la mezcla deben ser exactamente los mismos
que fueron durante la grabacion original.

En lo subsecuente, hosotros usaremos la pista 2 como una pista de entrada insercion
como ejemplo.

1.Como la pista de insercion es la pista 2 en nuestro ejemplo, su entrada debe ser
enviada a un buss derecho estéreo. Para hacer eso, rote el control PAN del canal en el
cual su instrumento fuente esta conectado todo lo que se pueda a la derecha.

2.El camino de la senal TAPE CUE es usado para escuchar la cinta, por lo que ajuste el
interruptor de seleccion EFFECT 2/TAPE CUE (localizado debajo del control MONITOR
LEVEL) a la posicion de cinta TAPE CUE y ajuste el interruptor de monitor TAPE/CUE a
EFFECT 2/TAPE CUE

3.Para escuchar el instrumento, ajuste el interruptor MONITOR SELECT LINE OUT a la
posicion MONO.

4. Presione PLAY para reproducir la cinta, ajuste el control TAPE CUE en el canal 2
hasta que el medidor de nivel MONITOR se lea el maximo desde 0 a +3, y ajuste el
control MONITOR LEVEL para el nivel de escucha deseado en los audifonos.

5.Reproduzca el instrumento. Usted lo escuchara junto con la senal de cinta através
de los audifonos. Detenga la cinta, y usted escuchara solo el instrumento que estas
siendo reproducido.

6. Ajuste el interruptor TRK 2 RECORD FUNCTION a BUSS R. El indicador REC 2 comenzara
aparpadear en la ventana de la pantalla, y el medidor 2 mostrara el nivel de salida de
su instrumento. Ajuste los desvanecedor del canal y maestro para el nivel apropiado
de grabacion

Seleccionando puntos de entrada y salida

Por ambas razones técnicas y musicales, cuando introduzca o saque una pista, usted
debe seleccionar puntos que estan “el los puntos limpios”, ej. En pausas entre frases o
notas. El sonido parece no natural y la insercién es muy notoria si una nueva nota es
grabada antes de la antigua ha terminado, o una nota es mantenida como insercion o
salida. Espaciar entre el borrado y el encabezados de grabacion requiere que usted
anticipe los puntos de entrada/salida por la fraccion de un segundo para marcas
extremadamente estrechas. Use los siguientes procedimientos con el interruptor
REHEARSAL encendido.
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Usted puede ensayar sus inserciones tantas veces como se necesite sin afectar la
grabacion existente. Durante el ensayo, lo que usted escucha en el monitor de
mezclado y lee en el medidor de nivel sera lo mismo que durante la grabacion, pero la
senal no sera grabada en la cinta.

1. Marque la cinta unos pocos segundos antes de alcanzar el punto de insercion.

2.Presione el interruptor REHEARSAL. El indicador “RHSL" comenzara a parpadear en
la pantalla.

3.Presione PLAY para comenzar la reproduccion (“preroll"). El indicador “START"
brillara en la pantalla. La lectura del contador en el que el botdn ha sido presionado se
guarda como el punto START. El indicador MEMO 1 0 2 se apaga (si estaba encendido)

4.Cuando usted alcance el error JUST BEFORE, presione RECORD para comenzar la
grabacion (insercién). El indicador “IN" brillara en la pantalla y el LED comenzara a
parpadear arriba del botén RECORD. La lectura del contador en el que el botdn fue
presionado es guardado como punto PUNCH-IN.

5. Cuando la cinta alcance el punto de insercion, presione PLAY. El indicador “OUT" se
enciende y el indicador “IN" y el LED arriba del boton RECORD se apagara. La lectura del
contador en el que el botdn fue presionado es guardado como punto de insercion.

6. La cinta se reproducira por cerca de 3 segundos (“postroll”), luego automaticamente
se regresa, parando en el punto START. El indicador “RHSL" que estaba parpadeando
brilla sélido en la pantalla.

7.Presione PLAY (o REPEAT si usted quiere practicar el desempano una y otra vez,
continuamente). Cuando la cinta alcanza el punto de insercion preajustado, el moni-
tor se ajusta desde la cinta a instrumento "vivo" en la pista de insercion (en nuestro
ejemplo, pista 2)

EI RECORD LED parpadeara para indicar que usted esta “ensayando” una grabacion de
insercion, no grabando actualmente.
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Auto Insercion/Salida Real

Cuando la cinta alcanza el punto de insercion predeterminado, usted sera capaz de
escuchar el material anterior existente en la pista 2, dejandolo verificar que el nuevo
material es suavemente seguido por el viejo. EIl RECORD LED se apagar3, indicando que
la grabacion “de practica” se acabd.

Después de 3 segundos de reproduccion (“postroll”) la cinta automaticamente se
regresa, parando en el punto START, para que usted pueda ir de nuevo através del
procedimiento de ensayo.

" Para cambiar los puntos de insercién y de salida, presione CLEAR, y comience desde
el inicio

" Siusted desea salir del modo de ensayo por cualquier razén, presione CLEAR. “RHSL"
se apaga Y los puntos START de inicio y salida son limpiados de la memoria.

" Practique el desempeno hasta que esté seguro de que lo hara bien en la grabacion.
Recuerde, insertando sobre material existente borra la senal original.

" Cuando el botén REHEARSAL es presionado durante la reproduccion, la lectura del
contador en el cual el botdn es presionado se almacena como punto START.

" Usted puede almacenar puntos de entrada/salida o de ensayos usando el interruptor
de pie remoto opcional (RC-30P)

Sugerencia: Durante el ajuste de entrada o el proceso de ensayo, si usted presiona el
interruptor de piso después de STOP, la cinta se regresara hasta el punto START.

" La funcién de ensayo no es disponible mientras la 424 MKIIl esta en los modos,
localizacion, repeticiéon o grabacion.

" La funcién de localizacion o repeticidon no estan disponibles mientras se almacenan
puntos de insercién/salida en memoria.

" Después de que los puntos de insercidén/salida han sido almacenados en la memo-
ria, l1a 424 MKIIl no puede introducir el modo de grabacién (por lo cual RECORD LED
parpadea o brilla)

" Si usted presiona cualquier botdon de transporte durante el almacenamiento de
puntos de ensayo (insercion/salida), la 424 MKIIl comenzara la operacion
correspondiente al botén presionado. Sin embargo, solo cuando el botén REW es
presionado, la cinta se regresara, parando en el punto START.

Una vez que usted esté seguro del desempeno y que los puntos entrada/salida son
seleccionados correctamente, usted esta listo para realizar la grabacién real de la
insercion usando la caracteristica Auto insercion/salida.

Antes de proceder al siguiente paso, #8, verifique para ver que el indicador RHSL esté
sélido en la pantalla, mostrando que sus puntos Insercion y salida estén en memoria,
y que todos los indicadores REC debajo de los medidores estén apagados (excepto
por el de la pista de insercion), mostrando que no hay pistas de insercion en modo
Seguro.
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8.Presione el interruptor AUTO PUNCH. “RHSL" se apagara y "AUTO" comenzara a
parpadear en la pantalla.

9.Presione PLAY

Lo que usted ha anticipado en REHEARSAL ocurrira automaticamente en secuencia:
preroll, insercion, salida, postroll, regresado y parado.

“AUTO" se mostrara sélido cuando la 424 MKIIl salga de grabacion.

10. Presione PLAY (opcionalmente en el interruptor de pie). La cinta reproducira el
largo entero de la insercién y regresa al punto START.

Después de completar el auto regresado si usted desea rehacer la auto insercién y
salida usando los mismos ajuste, presione el interruptor AUTO PUNCH una vez mas y
“AUTO", comenzara a parpadear como antes, mostrando que el proceso de auto
insercion comenzara cuando presione PLAY.

Para desactivar el modo AUTO PUNCH, presione CLEAR. Los puntos en memoria
seran limpiados y “AUTO" se apagara en la pantalla.

La 424 MKIIl le permite también auto insertar. Estas son 2 formas de iniciar la grabacion
de insercién, La primera es con el botén de transporte RECORD, y la segunda es con el
interruptor de pie opcional.

Nosotros siempre usamos la pista 2 como la pista de insercidn para el siguiente
ejemplo.

Realice el “Preliminar” pg.28, si usted no lo ha hecho.

1. Verifique para ver que el indicador REC 2 esté parpadeando mostrando que la pista
2 esta en modo Listo para Grabar. Localice la cinta ligeramente debajo del punto de
insercion esperado. Luego presione PLAY.

2.Cuando usted alcance el error JUST BEFORE, presione RECORD. El indicador REC 2
que estaba parpadeando se tornara sélido y la pista 2 introduce el modo de Grabacion.

3.Para salir de grabacion, presione PLAY. El indicador REC 2 que estaba sdlido de
nuevo parpadea para indicar que la grabacion se ha terminado.
Para detener la cinta, presione STOP
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Si usted esta grabando solo y esta muy ocupado tocando un
instrumento para apretar los interruptores, el interruptor de
pie opcional realmente se convierte en una buena ayuda.

1. Conecte el RC-30P en el conector REMOTE PUNCH IN/OUT en
el panel posterior de la 424 MKIII.

2. Verifigue que el indicador REC 2 esté parpadeando, y localice
la cinta en un punto ligeramente debajo del error, luego presione
PLAY.

3. Cuando usted alcance el error JUST BEFORE, presione el
interruptor de pie. Esto tiene el mismo efecto que presionar
RECORD, v el indicador REC 2 que estaba parpadeando brillara
para indicar que la pisa 2 esta en modo de grabacion.

4. Para salir de grabacion, presione el interruptor de pie de
nuevo: esto tiene el mismo efecto que presionar PLAY. El
indicador REC 2 comenzara a parpadear de nuevo.

5. Para detener la cinta presione STOP.



Pistas robustas (Ping-Pong)

[Procedimiento Ping-Pong

La capacidad de grabacion de la PORTASTUDIO 424 MKIIl no esta
limitada a 4 pistas. Usted puede “agrandar” o combinar pistas
que usted ha grabado en una pista vacia. Un agrandamiento es
como un mezclado, excepto que usted esta grabando en una
de las pistas de la 424 MKIIl en vez de a una grabadora externa.
El siguiente diagrama esquematiza el proceso.
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Durante una agrandamiento usted puede anadir fuentes vivas
junto con las pistas pregrabadas, usando los canales de mezcla
“vacios” que no estan siendo usados para reproduccion de cinta.
Esto le da incluso mas formas de anadir capas a una
composicion. Por ejemplo, usted puede agrandar las pistas 1 a
3 junto con otra parte “viva" en la pista 4, para un total de cuatro
partes en una pista.

En este ejemplo, nosotros combinamos material de las pistas 1
a 3 en la pista 4.

1. En las pista 1 a 3 realice los siguientes pasos:

" INPUT la TAPE

" PAN todo lo posible a R, y

" Introduzca el desvanecedor a la zona sombreada (7-8 en la
escala)

2. Oprima el desvanecedor maestro a la zona sombreada.

3. Ajuste el interruptor MONITOR SELECT a la posicion MONO.
4. Ajuste elinterruptor RECORD FUNCTION para la pista 4 a BUSS
5. El indicador REC 4 comenzara a parpadear en la ventada del
medidor, indicando que la pista 4 esta en modo Listo para

Grabacioén.
Presione PLAY. La cinta comenzara la reproduccion.



1. Use los desvanecedor de canal 1 a 3 para hacer los ajustes
de nivel necesarios. Usted puede querer repetir los pasos varias
veces para obtener el balance correcto.

2. Cuando el balance esta correcto y los niveles estan en picos
en no mas de +6 en el medidor de la pista 4, detenga y regrese
la cinta al inicio de la pista.

3. Mantenga RECORD vy presione PLAY. El indicador REC 4 que
estaba parpadeando se tornara solido y la pista 4 grabara una
copia de lo que hay en las pistas1a 3.

4. Usted escuchara la mezcla siendo grabada en la pista 4 en
los audifonos.

5. Una vez que la grabacion esta hecha, presione STOP.

6. El indicador REC 4 ahora parpadeara como antes. Apague
ajustando el interruptor REC FUCTION para la pista 4 a SAFE.

Cuando agrande pistas, recuerde que material vivo puede ser
anadido desde los canales 5 y 6 tan bien como 7 y 8. Los canales
5y 6 pueden ser usados como fuentes de senal conectados a
las entradas 1 a 4, usando los interruptores INPUT para canales
5y6.



Usando efectos con la PORTASTUDIO 424 MKIIL.

Efectos y senales de procesamiento son areas donde usted
puede realmente comenzar a tener diversion mejorando su
sonido, y desarrollando su estilo unico de grabacién. Puesto
que hay tantas posibilidades, también puede ser confuso.
Hay muchas unidades de efectos diferentes en el mercado,
todas con diferentes controles, tipos de entradas y salidas, y
otras caracteristicas. Lea el manual de su dispositivo de
efectos y las siguiente secciones para obtener la historia
completa de lo que es posible para su situacién particular.

1. Procesamiento en linea: El procesamiento mas facil
de entender no involucra la 424 MKIIl directamente. Usted
puede conectar su instrumento en la entrada del dispositivo
de efecto, y conectar la salida del dispositivo directamente
en la linea de la 424 MKIIl. La senal completa es procesada
(ondulacion, doblado, limitacion, retraso, etc.), y solo un
instrumento puede usar el procesador. Los efectos de
procesamiento para guitarra son usados tipicamente en esta
forma. Para obtener una mezcla de la senal procesada
("humedo”) y la original (“seco”), la unidad debe tener su
propio control MIX y de BALANCE.

2. Proceso de mezclado enviar/recibir: Este es el
método mas comun de procesamiento de efectos,
especialmente para reverberacion y retraso. Involucra un
numero de canales diferentes para usar el mismo efecto,
mientras le permite controlar cuanto efecto es mezclado en
cada canal. Cada uno de los 4 canales de mezclado puede
mandar sefnales a las salidas EFFECT 1 o 2 en la parte superior
del panel de arriba. Estas senales pueden ser conectadas a la
entrada del dispositivo de efectos. Las senales procesadas
desde el dispositivo regresan a la mezcladora via los STEREO
INPUTS. Finalmente, el efecto es mezclado en el buss izquierda
o derecha con el interruptor ASSIGN en los canales estéreo
(7-8), Este camino completo — desde el EFFECT SEND a la
reverberacion y de regreso a STEREO INPUTS - es llamado
una redundancia de efectos. Los controles EFFECT 1 y 2
determinan cuanta senal ira a la unidad de reverberacion; el
control LEVEL en los canales estéreo determinan cuanto
regreso desde la unidad de reverberacion. En este método,
las entradas estéreo funcionan como regresos de efecto.

Ajustando el nivel de envio de efectos.

La meta no es distorsionar el dispositivo, mientras se
mantiene arriba del ruido que la unidad de efectos gen-
era. Para obtener la mejor senal a ruido desde la mayoria
de las unidades de efectos, usted debe enviar la senal
mar fuerte que se pueda. Con una entrada de senal
ajustada apropiadamente en la 424 MKIll, el cana EF-
FECT ajustado a cerca de la posicion de las manecillas de
reloj indicando 2 (para alimentar EFFECT 1 o 2), usted
debe obtener una senal bastante ruidosa desde el
conector EFFECT SEND.

Si su dispositivo de efectos tiene un control de nivel de
entrada propio, debe estar ajustado para que el medidor
o la luz de senal del dispositivo de efectos esté justo
abajo del punto de sobrecarga en senales pico. Cuando
usted desee escuchar menos efecto sobre todo, gire
abajo el control de nivel de retorno en los canales
estéreo.

justando el nivel se salida del dispositivo d
fectos.

Si el nivel de envio de efectos ha sido ajustado
adecuadamente., en la mayoria de los casos el nivel de
salida de la unidad de efectos debe ser ajustada tan alto
como sea posible sin distorsionar los STEREO INPUTS de
la 424 MKIIl, pero lo suficientemente bajos para que
usted tenga un rango razonable de control. Si usted
puede obtener el sonido de efecto que quiere con el
control de LEVEL de retorno en el rango de las manecillas
derelojalas 12 a2 en punto, usted esta en el punto. Si,
por el contrario, los ajustes muy pequenos de Retorno
de Efectos todavia le dan una mezcla ahogada en efectos,
gire hacia abajo el nivel de salida de su dispositivo de
efectos.

Algunos unidades de efectos tiene un interruptores en
el panel posterior para ajustar el nivel de rangos de
entrada o salida entre “+4" y “-20 dB". En este caso, trate
de ajustar la entrada a —-20 (alta sensibilidad) y la salida
a +4 (nivel de salida completo).

Ajustando el control mezcla/balance en los
dispositivos de efectos.

Cuando se esta usando en una mezcla enviar-recibir,
ajuste el mezcla/balance de su dispositivo de efectos
todo lo posible a “"humedo” o procesamiento completo
sin senal directa original. En el procesamiento enviar/
recibir, la senal seca baja los desvanecedor de canal de la
424 MKIIl a ser mezclados con la senal de retorno de
efectos en la mezcladora estéreo. Por lo tanto, no necesita
ninguna senal “seca” que venga del retorno de efectos.
Los controles mezcla/balance se ajustan
apropiadamente “seco” solo cuando usted usa
dispositivos de efectos como un procesador en linea.




Como conectar su Dispositivo de Efectos.

No hay una forma absolutamente
“correcta” o "equivocada” para hacer esto
— hay varias formas, cada una con sus
propias consecuencias.
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Regresos Mono: Una caracteristica especial
de STEREO INPUT permite control variable
continuo entre izquierda y derecha si se desea:
un efecto mono conectado a 7/MONO ira al
control 7-8 LEVEL si nada es conectada al
conector 8.

Pegando efectos a una canal de entrada:
No hay ley que diga que la salida de un
dispositivo de efectos debe ser conectada a un
STEREO INPUT, cualquiera. También puede ser
conectada a LINE INPUTS justo como cualquier
otra fuente, si usted es cauto en una cosa:
asegurese que los controles de EFFECT de estos
canales son ajustados a la posicién apagada (
gire todo lo posible a la izquierda). De otra forma,
usted estara enviando la salida de | dispositivo
de efectos de regreso a ella misma., o que es
una especie de retroalimentacion. Si el
dispositivo de efectos es un retrasador digital,
la retroalimentacion tiene el mismo efecto que
un control de regeneracion (nimero de ecos).
Un avance en retorno de efectos a un canal prin-
cipal es que usted puede EQ el efecto de re-
torno.
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Para grabar reverberacién en una pista:
Ajuste el interruptor ASSIGN a LR, y ajuste los
controles para el sonido que usted quiere.
Recuerde que la senal estéreo debe ser grabada
en dos pistas para mantener su efecto “estéreo”.

Para escuchar en los audifonos pero no
grabar la reverberaciéon: Ajuste el
interruptor ASSIGN el canal estéreo que esta en
uso para retorno de efectos a la posicidon
derecha/MON, girando el control de LEVEL hacia
arriba en el canal estéreo en uso.



Sincronizando MIDI-Cinta-Usndo el MTS-30 TASCAM
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Los relojes MIDI son por si mismos un tipo de lenguaje digital de computadora y no
pueden ser grabados en una cinta analoga; Es necesario convertirlos a senales FSK
grabable (Botén de desvio de Frecuencia) usando un convertidor apropiado, como el
MTS-30

EI MT-30 no es un mero convertidor MIDI-FSK pero traduce los relojes MIDI en senales
sincronizadas FSK conteniendo un marcador “barra” de informacion o “Apuntador
de Posicién de Cancion”, permitiendo la asociacién de equipo MIDI a estar en
sincronizacién y seguir la cinta no importando donde se mueva la cinta con la cancién
dada. La maxima estabilidad o resolucion de la sincronizacion es asegurada por el
circuito de correccién de errores TASCAM en el MTS-30.

1.Conecte el TAPE OUT de la MTS-30 ala SUB IN “R" de la 424 MKIIl, y el TAPE OUT 4 de
la 424 MKIIl al TAPE IN de la MTS-30

2. Ajuste el interruptor TRK RECORD FUNCTION a BUSS R

3. Localice el interruptor DBX NR en el panel posterior y ajustelo a la posiciéon SYNC.
Esto anula la codificacion/ decodificacidon dbx para la pista 4 solamente.

" Cuando grabe senal FSK, ajuste el desvanecedor MASTER de la 424 MKIIl para
obtener una lectura del medidor de la pista 4 desde -10 a 0 dB.

Nosotros sugerimos que usted introduzca la pista “virtual” del sistema MIDI a STEREO
INPUTS 7 y 8. Ajuste el interruptor ASSIG de estas entradas a MON mientras graba, y
a la posicién L-R en el mezclado.
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Solucion de Problemas

Solucion de problemas

Problema

Posible causa

Reproduccion de sonidos sordos

Cabezas sucias

Nivel de reproduccion bajo

Cabezas sucias

Botdn de transporte no efectivos

insertado

Energia apagada, o cassette nc

)

No movimiento de cassette

PAUSA presionada

No grabacion

RECORD FUNCTION ajustado a
SAFE, lenglieta de cassette rota, 0
encadenamiento REHEARSAL

Grabacioén de pista errbnea

PAN inapropiadamente ajustadc

Tono de reproduccion incorrecto

PITCH CONTROL ajustado a
posicion diferente que durante la
grabacion.

Retroalimentacion ocurre durante |z
grabacion ping-pong

aNivel muy alto o EQ HIGH esta
excesivamente alzado.

Problema

Solucién

Pistas antiguas son siempre graba
junto al nuevo material

lelse la seccion TAPE CUE en vez ¢
la mezcladora principal para
monitorear pistas previas

le

Grabacion ruidosa

Asegurese que todos los interrup
INPUT de los canales de mezcla
estén en posicion OFF excepto los
usted esta usando. También,
incremente los desvanecedor de
volumen de los instrumentos --- el
canal de la 424 MKIIl y los
desvanecedor maestros no deben
haber sido “subidos al tope” en ning
momento.

tores

que

N

Sincronizacion de cinta incorrecto

Trate de regrabar tonos sincroni
ajustando el desvanecedor MASTE
entre —10 y 0 dB en el medidor de |

pista 4.

zados
R
a




Caracteristicas y Controles

|

R

0000

tam
L i

ole]

1111111 e oooeo050809

27



Mezcladora 424 MKIII

1. Interruptor POWER (en el panel pos-
terior): enciende o apaga la 424 MKIIl.

2.Conector de energia: Conecte el adaptador
de energia para la 424 MKIll a este conector. Es
importante que usted use solo el adaptador de
energia disenado especialmente para la 424
MKIIl que es disenado para uso con el voltage en
su area.

Seccién de entradal

3. Conectores Balanceados MIC/LINE
(Canales 1-4). Los 3 contactos tipo conector
XLR aceptan senales de micréfono balanceado
en un rango de -60 dB (1 mV) a .-20 dBv (3 mV),
dependiendo en el ajuste del control TRIM (#6)

4. Conectores no balanceados MIC/LINE
(Canales 1-4). Estos conectores " aceptan
senales no balanceadas en un rango de -50 dBv
(3 mV) a -10 dBv (.3 V) dependiendo del ajuste
del control TRIM (#6)

NOTA
No use ambos conectores de audifono; tipo XLR
y ", en el mismo canal al mismo tiempo

5. Conectores SUB INPUT L y R: Estos
conectores son para conexion en cascada de
una mezcladora externa, etc. La senal de entrada
a este conector es enviada al desvanecedor MAS-
TER. El nivel de entrada nominal es —10 dBv (0.3
mV)

El conector SUB IN R es usado para aceptar senal
FSK convertida de senal MIDI sincréonica de
dispositivos como el Sincronizador opcional MIDI
de TASCAM.

6. Controles TRIM: Este es usado para ajustar
el nivel de preamplificacion en MIC/LINE INPUTS.
Cuando TRIM es girado todo lo posible a la
izquierda (posicion LINE), la ganancia de
preamplificaciéon es baja, permitiendo al
conector aceptar fuentes de senal de nivel de
linea como instrumentos eléctricos. Cuando
usted gire el TRIM hacia arriba, la ganancia de
preamplificacién se incrementa, y cuando lo
gira completamente a la derecha (posiciéon MIC),
la sensibilidad de entrada nominal se incre-
menta a -50 dBv (3 mV) para el conector de
audifono ",y a-60 dBv (1 mV) para el conector
tipo XLR.

7. Interruptores de seleccién INPUT:

(Canales 1-4)

Este es usado para controlar que fuente de
canal es:

La posicién izquierda (MIC/LINE) es usada
cuando la grabacion micréfonos/instrumentos
(en pista o doblaje)

La posicién central (OFF) es usada para apagar
el canal

La posicion de la derecha (TAPE) es usada du-
rante el mezclado o pistas rebotadas.

(Canales 5 y 6)

Este es usado para controlar la fuente de estos
canales. El Canal 5 puede aceptar senales de
equipos conectados a entradas numeradas
nones 1, 3y 5, vy el Canal 6 usa las entrada
numeradas pares en la misma forma. Deslice este
interruptor al numero apropiado para enviar la
senal desde la entrada numerada
apropiadamente a el canal.

Note que si las senales son enviadas através de
mas de un canal al mismo tiempo (ej. através del
canal 1y 5), el nivel de esta senal sera doblada.
Usted debe permitir esto cuando mezcle

8. EQ HIGH: Estos controlan la tonalidad de
las frecuencias altas "agudas”. Girelo a la derecha
para levantar el contenido de frecuencias altas
de la senal enfatizando en brillo. Girelo a la
izquierda para cortar el contenido de
frecuencias altas, si la senal suena muy aspera.
El punto de inclinaciéon del EQ es 10 kHz.

9. EQ MID: El botdn de arriba cambia la
frecuencia central de el ecualizador MID desde
250 Hz a 5 kHz. El botén de abajo controla cuanto
corte o levantamiento es aplicado a la banda
escogida por el botén de arriba. Girando el
boton de abajo a la derecha amplifica la banda
hasta 12dB. Girandolo a la izquierda corta la
banda a -12dB. En el centro, no hay efecto
(respuesta plana)

EQ LOW: Gire el controla a la derecha para
levantar las frecuencias bajas y hacer el sonido
relativamente pesado. Gire el control a la
izquierda para cortar la frecuencia baja y hacer
el sonido delgado. El punto de inclinacién del
EQ es 100 Hz.



11. Controles de envio EFFECT 1: Estos controles
obtienen su senal desde un punto justo después del
desvanecedor de canal (ej. “ envio post desvanecedor”) y
direccionan la senal del canal correspondiente al conector
EFFECT 1 SEND. Gire el control a la derecha incrementa el
volumen a al conector EFFECT 1 SEND

12. Controles EFFECT 2/TAPE CUE: Estos controles
obtienen su senal después del desvanecedor de canal y
direccionan si senal al conector EFFECT 2 SEND, o son usados
ajustando el nivel de reproducciéon de la cinta enviado a la
seccion de monitor, como lo determina el interruptor de
seleccion MONITOR EFFECT 2/ TAPE CUE

13. Controles PAN: Este control le permite crear mezclas
estéreo enviando la senal desde el desvanecedor de canal en
grados variables continuos a los lados derechos o izquierdos
de la mezcla estéreo en el momento del mezclado

14. Desvanecedor de canal: estos controles lineales
controlan las variaciones del nivel de alimentacion de la
seccion Maestra

La posicién de ajuste nominal es entre 7 y 8 (area sombreada)

eccion de eEntrada Estereo.

15. Conectores STEREO INPUT: Conecte las salidas de su
dispositivo estéreo a este conector ".

Este conector puede también ser usado como linea de entrada
adicional. El nivel de entrada nominal es de —-10 dBv (0.3 mV)
Caracteristica Mono: Si usted conecta una senal mono a |
conector 7/MONO, la senal es enviada a ambos busses estéreo
izquierda y derecha.

16. Control LEVEL: Este control rotatorio varia el nivel de
alimentacién de la seccion Maestra.
La posicion de ajuste nominal es cerca de la 2 en punto.

17. Interruptor ASSIGN: Este envia la senal desde el con-
trol LEVEL al MASTER (L-R), se ajusta completamente apagado
(OFF) o al control MONITOR LEVEL (MON). Si usted esta usando
estas entradas para “pistas virtuales” MIDI, usted debe
probablemente ajustar este interruptor a MON mientras grabe
pistas de cinta, y L-R en el mezclado.

Beccién de Monitor|

18. Interruptores MONITOR SELECT: Este interruptor
determina que escuchara usted cuando hace el monitoreo.

El interruptor LINE OUT le permite monitorear en estéreo (L-
R), en mono (MONO) o apagar las senales L-R completamente
desde la mezcla en monitoreo (OFF).

El interruptor EFFECT/CUE le permite escoger lo que
escuchara tanto si escucha EFFECT 1 de envio, el EFFECT 2 o

TAPE CUE de envio (como se determind por la
posicion del interruptor EFFECT 2/TAPE CUE),
0 ninguna de estas (OFF).

19. Control MONITOR LEVEL: Esto afecta la
senal desde el interruptor de seleccion MONI-
TOR y ajusta el nivel que escuchara en las bocinas
audifonos/monitor.

Beccion Maestra|

20. Interruptor de seleccion EFFECT 2/
TAPE CUE: Dependiendo de los ajustes de este
interruptor, cada control EFFECT 2/TAPE CUE
de los canales es ajustado para enviar la entrada
mic/line a dispositivos de efectos o la senal que
viene de regreso desde la grabadora a los
musicos en el estudio

21. Desvanecedor MASTER: Usado para
ajustar el nivel de mezcla estéreo. La senal
alimenta cada control PAN de los canales. La
zona de operacion segura es 7-8 en la escala.

Beccién de salida

22. Conectores LINE OUTPUT L y R: Estos
conectores son salidas de nivel de linea desde el
desvanecedor MASTER. Los conectores Ly R son
conectados tipicamente a su grabadora maestra
de 2 pistas en MIXDOWN. Los conectores LINE
OUTPUT pueden también usarse para mandar
las salidas de mezcla de la m424 MKIll a

las subentradas de una mezcladora grande.

23. Conectores MONITOR OPUTPUT L vy R:
Estos proporcionan una version de nivel de linea
de la misma senal que alimenta el conector
PHONES y puede ser conectada a su amplificador
de bocinas de cuarto.



24.Conector EFFECT 1 SEND: La senal
disponible en este conector viene desde el post
desvanecedor, para conectar a dispositivos de
efectos. Nivel nominal es —10 dBv (0.3 V).

25. Conector EFFECT 2 SEND/TAPE CUE OUT:
Este conector es para conectar a un dispositivo de
efectos adicional, o a un amplificador de bocinas
de estudio. La fuente de senal es determinada por
el interruptor de seleccion EFFECT 2/TAPE CUE
(#20)nivel de salida nominal es —10 dBv (0.3 V)

26. TAPE OUTPUTS 1-4: estos conectores
obtiene su senal directamente desde la cinta
(conector 1 desde la pista 1, conector 2 desde la
pista 2, y asi en adelante). Uselos su usted quiere
mezclar la cinta con una mezcladora externa o hacer
una copia de seguridad de su 4 pistas maestra en
otra grabadora.

Tonos sincronicos grabados en 4 pistas son enviados
fuera del conector 4, para que instrumentos MIDI
reproduzcan sincronizados a la cinta.

27.Conector PHONES (en el panel frontal):
conecte cualquier audifonos estéreo con un 3-con-
ductor estéreo " TSR conectado a este conector.

28. Conector REMOTE PUNCH IN/OUT: Para
conectar a un interruptor de pie remoto opcional
RC-03P.

Grabadora 424 MKIil

'nsertando un casa y Sistema dbx.

29. Puerta de compartimento de cassette: Para
acceder al compartimento de cassette parainsertar o remover
un cassette, o limpiar las cabezas, etc., levante la puerta,
usando la lenglieta en la esquina derecha de debajo de la
puerta. Una vez que un cassette es insertado, asegurese de
cerrar la puerta para prevenir que objetos, polvo o liquidos
caigan dentro del camino de la cinta.

COIpOnenies del caming de la ¢inia
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30. Interruptor DBX NR: Cuando este interruptor es
ajustado a su posicién ON, el sistema de reduccion de ruido
dbx interno para 4 pistas es encendido. Esta es la posicién
normal para todas las grabaciones y reproducciones

Cuando es ajustado a la posicion SYNC, la pista 4 es
desconectada desde el sistema dbx para que el proceso no
afecte las senales sincronizadas que van y desde la pista 4,
pero las pistas 1-3 contintian yendo a a través del proceso de
codificacion/decodificacion dbx. Usando la posicién SYNC
para grabacion y reproduccion de FSK sincronica o cédigo de
tiempo SMPTE

La posicion OFF apaga la reduccién de ruido dbx
completamente. Use esta posicién cuando la reproduccion
de cintas hechas sin reduccién de ruido, o con Dolby B tipo
NR

El sistema de NR dbx proporciona una reduccion de ruido de
red (banda ancha, no solo silbido) de cerca de 30 dB, y también
permite una ganancia de red en cinta de cerca de 10 dB,
permitiendo grabaciones sobre 90 dB en rango dinamico.



Fontroles de Transporte.|

31. Botéon REW: Embobina la cinta a alta velocidad en
direccién de reversa.

32. Botén F FWD: Embobina la cinta a alta velocidad en
direccién de adelantado.

33. Boton STOP: Para cualquier movimiento de cinta y
desactiva los modos de transporte

34. Botén PLAY:

a) Presione este botdn solo para comenzar la reproduccion.
b)Si se presiona junto con RECORD, la grabacion (“insercion”)
comienza.

c) Presione este botdn durante la grabacion para detener la
grabacion (“salida”) sin detener el movimiento de la cinta.

35. Botén RECORD: Presionando este botén solo no tiene
efecto. Presidnelo junto con PLAY (gx) activa cualquiera de
dos funciones:

1)La grabacion comienza si uno o0 mas interruptores RECORD
FUCTION (#38) son previamente ajustados a una posicion
distinta a SAFE y el indicador de pista parpadea en la ventana
del medidor.

" La grabacién también se puede iniciar presionando RECORD
durante PLAY. Ver “Grabaciéon PUNCH-IN o INSERT", pagina
28.

2)Si todos los interruptores RECORD FUNCTION (#38) estan
en la posicion SAFE, la grabadora entrara en el modo de
grabacion en espera como lo indica el parpadeo de RECORD
LED.

36. Marcado PITCH CONTROL: varia la velocidad de la cinta
en los modos de grabacién o reproduccién por
aproximadamente 12%. Gire el marcador a la izquierda para
bajar la velocidad, o girelo a la derecha para incrementar la
velocidad. Ajuste el marcador a la posicién central “0" para
correr la cinta a velocidad estandar de 9.5 0 4.8 cm./sec.

Como se selecciona con el interruptor TAPE SPEED.

Este puede ser usado para salvar ligeramente
partes fuera de tono, o crear sonidos de efectos
como la ondulacion. Note que si usted graba
con el marcador al ajuste maximo o minimo, NO
le sera posible hacer mas ajustes en esa
direccion.

PRECAUSION: el marcador PITCH CONTROL
afecta la velocidad de grabacidon también.
Verifique para asegurarse que el marcador esté
en la posicion del centro “0" a menos que usted
esté usando la funcion intencionalmente.

37. Interruptor de seleccion TAPE
SPEED: Controla la velocidad del transporte en
ambos, grabadora y reproductora.

HIGH: (3-3/4 ip.s., 9.5 cm./sec) es la posicion
que usted debe usar para la grabacion maestra,
puesto que ofrece ligeramente mejor respuesta
de frecuencia y rango senal ruido que la
velocidad estandar. En alta velocidad, un C-60
ofrece 15 minutos de grabacién en 4 pistas

NORMAL: Es la velocidad estandar de cassette
de 1-7/8 i.p.s. (4.8 cm./sec) Ofrece
compatibilidad con otras cassette, calidad de
sonido aceptable para trabajo menos critico, y
30 minutos de grabacion en un C-60.



Controles de pista

38.Interruptores RECORD FUNCTION 1-4. Estos
interruptores ponen las pistas respectivas en Listo para
Grabar. La grabacion comienza cuando RECORD es
presionado después o junto a PLAY

En la posicidon central (SAFE) no se lleva a cabo
grabacion.

NOTA: No opere los interruptores RECORD FUNCTION
para insertar o salir. De otra forma, “clicks” pueden
permanecer en la cinta.

Los interruptores RECORD FUNCTION también
seleccionan que fuente sera grabada. Por ejemplo, la
pista 1 puede grabar cualquiera de las fuentes sencillas
conectadas al canal 1 de la mezcladora (DIRECT), o la
mezcla completa BUSS L (que puede tener tantas como
6 fuentes). Los otros interruptores RECORD FUNCTION
trabajan en la misma forma: cualquier DIRECT desde la
numeracion de los canales en la mezcladora, o de la
mezcla estéreo MASTER: : Pista 1 & 3 desde BUSS L,
pistas 2 &4 desde BUSS R.

Pantalla
39Indicadores de pista REC: Le muestran el estado

individual de las pistas como se seleccionan con los
interruptores REC FUNCITION (#38)

Indiicador de pista REC Estado de pista
Apagado Seguro
Parpadeando Grabacion en espera
Indiicacion firme Grabacion.

40. Medidores de nivel de pista 1-4: estos
medidores le muestran el nivel de grabacion que viene
de cualquiera de los desvanecedor de los canales o
desde el desvanecedor MASTER (el primero y tercer
medidor registran el nivel del buss izquierdo, el
segundo y el cuarto medidor registran el nivel del
buss derecho). Si una pista o pistas estan en modo
Seguro el medidor correspondiente muestra el nivel
de reproduccion.

41. Medidores de nivel de monitoreo: Estos
muestran el nivel de monitoreo de mezcla
seleccionados con los interruptores MONITOR (#18).
El medidor esta “Pre” (antes) del control rotatorio
MONITOR LEVEL, por lo que este control no afecta la
lectura del medidor

42. Contador de cinta: Muestra la distancia
que la cinta se ha movido desde el punto de
referencia cero seleccionado presionando el
botén COUNTER RESET debajo.

4. Otros indicadores: Encienden o parpadean
dependiendo del modo y condicion
seleccionados en la 424 MKIII.

Autolocalizadores

44 .Botén RTZ (Regreso a cero): Cuando
este botén es presionado en cualquier modo
de transporte, la cinta se embobinara rapido al
punto del contador cero (0000).

45. Botén LOC 1. Si lo presiona mientras el
botén MEMO IN (#47) se mantenido abajo, carga
la localizacion actual del cassette en el registro
de MEMO 1.

Si se presiona solo, causa que la cinta se
embobine rapido en cualquier direccion al
punto MEMO 1 (si este punto ha sido
memorizado)

El boton también es usado para verificar el
punto en memoria.

NOTA: Para iniciar la autolocalizacion, HIT el
botdn LOC. Para verificar el punto en memoria,
PRESS el botdn 0.5 de segundo o mas.

46. Botén LOC 2: Similar al boton LOC 1, este
boton es usado para establecer un punto de
MEMO 2, y localizar la cinta con ese punto en
memoria.

47.BOTON MEMO IN: Usado junto con los
botones LOC 1y LOC 2 para cargar la localizacion
actual de la cinta en memoria. Ver #45 y 48
arriba.

48. Interruptor REPEAT.: Este proporciona
una “redundancia de reproducciéon” o
“repeticion en bloque” entre los puntos MEMO 1
y MEMO 2.



49 .Botén CLEAR. Apaga las funciones REHEARSAL y AUTO
PUNCH IN/OUT.

50.Interruptor COUNTER RESET: Este restaura el
COUNTER a "0000" 'par que usted pueda asignar cualquier
punto en la cinta como localizacién de inicio. Presionando
RTZ (#44) lo lleva de regreso a esa localizacion.

51.Interruptor REHEARSAL: Ayuda a ensayar una
insercion sin borrar nada hasta que usted esta completamente
listo para grabacion real (p. 29)

52.Interruptor AUTO PUNCH: Automatiza la secuencia
de insercidn/salida (preroll, insercion, salida y postroll) que
usted programé en el modo REHEARSAL (p. 31)
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Accesorios opcionales

RC-30P Interruptor de pie Remoto Sincronizador
de cinta-MIDI

Desmagnetizador de cabeza  HC-1 Limpiador de cabeza - RC-1 Lim-
piados de caucho (solo EU)




Cuidado y mantenimiento.

Aunque las cabezas usadas en la 424 MKIIl tiene una
cubierta altamente resistente y estan construidas
rigidamente, la degradacién del desempeno o falla
electromecanica pueden ser evitadas si se realiza un
mantenimiento regularmente.

LIMPIANDO

Las primeras cosas que usted necesita para el
mantenimiento no son caras. El kit completo con los
isopos y fluidos que usted necesitara por meses costara
menos que un par de cassettes de alta calidad.
Nosotros no podemos hacemos incapié en la
importancia de la limpieza mucho. Limpie después de
cada sesion. Limpie cada vez que usted tomo un
descanso en medio de la sesion.

Desmagnetizando.

Un poco de magnetismo desviado puede llegar a ser
un gran problema en una grabacién de cinta. Solo
toma un poco (0.2 Gauss) para causar problemas en la
cabeza de grabacién. Reproduccién 10 cassette puede
poner mucha carga a las cabezas. Un poco mas que eso
(0.7 Gauss) comenzara a borrar las senales de alta
frecuencia en cintas previamente grabadas. Usted
puede ver que es de importancia la desmagnetizacion
regular.

Un desmagnetizador limpio y apropiado de grabadora
de cinta mantendra su desempeno sin nhinguna otra
atencion por mientras. No arruinara material
previamente grabado, ni traer de regreso las

especificaciones originales sera dificil.
Limpiando las cabezas y guias de cinta.

Todo las cabezas y partes de metal en el camino de la cinta
deben ser limpiadas después de cada 6 horas de operacion, o
antes de comenzar y después de terminar una sesién de
grabacioén.

1. Abra el la puerta del compartimento del cassette. No debe
haber cinta insertada.

2. Mantenga STOP y REHEARSAL y presione POWER para activar
el modo de Limpieza. "Limpieza” se mostrara en la pantalla.

CLEANING MODE: Mientras esta en este modo, PLAY, F FWD y
STOP son efectivos, dejandolo acceder al bloque de cabeza, y
rotar el poste y el cilindro en alta velocidad en cualquier
direccion, o en velocidad de reproduccion normal, haciéndolo
facil de limpiarlos como se realiza en los pasos siguientes.

3.Presione PALY (no es nhecesario mantenerlo esta vez), por
lo que la cabeza bloquea el movimiento.

" Sidejala unidad en modo de Limpieza por 3 minutos después
que usted presiond PLAY, automaticamente ira a STOP, el
bloque de cabeza se mueve de regreso

Usando un buen fluido limpiador de cabezas y un isopo de
algodén, limpie las cabezas y las guias de cinta hasta que el
isopo se encuentre no limpio. Elimine el exceso de fluido
limpiador con un isopo seco.
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Como trabaja el dbx.

Limpiando el cilindro

1.Presione el isopo de algodén humedecido con liquido para
caucho al cilindro en el lado derecho correcto del poste (o,
izquierdo si REW es presionado). Esto va a prevenir que el
isopo se atore con el mecanismo.

2. Limpielo hasta que no haya residuos visibles que provengan
del isopo

3.Usando un isopo limpiador, elimine todo el exceso de
limpiador del cilindro. Asegurese que no hay residuos en el
cilindro o el poste

Limpiando el poste.

1.limpie el poste presionando ligeramente un isopo de
algoddn humedecido con limpiador fluido de cabezas. Limpie
y elimine el exceso de liquido.

Desmagnetizando el camino de la cinta.

1.Mantenga el desmagnetizador por cerca de 1 m (3 pies)
lejos de la grabadora. Apaguelo, lentamente muévalo dentro
del camino de la cinta. Mueva el desmagnetizador lentamente
hacia atras y adelante, tocando ligeramente todas las partes
de metal en el camino de la cinta. Lentamente muévalo lejos
de nuevo por lo menos 1 m (3 pies) de la grabadora antes de
apagarlo.

2.Para completar el procedimiento de limpieza y
desmagnetizacion, presione STOP. El bloque de cabeza se
retraerd. Luego mantenga STOP y presione COUNTER RESET
para cancelar el modo de limpieza.

PRECAUSION

Sila superficie de la unidad esta sucia, limpie la superficie con
un trapo seco o use un detergente diluido liquido neutral de
limpieza. No use thiner, benzina o alcohol, puesto que pueden
danar la superficie de la unidad.

El dbx es un sistema de banda ancha de compresion/
expansion que proporciona una reduccion de ruido de
red (banda ancha, no solo silbido) de un poco mas de 30
dB. En adicién, la compresion durante la grabacion
permite una ganancia de red en cinta de cerca de 10 dB.

Un factor de compresion de 2:1 es usado antes de la
grabacion; entonces una expansion 1:2 en reproduccion..
Estos factores de compresion y expansion son lineales
en decibeles y permiten al sistema producir grabaciones
de cinta con un rango dinamico de sobre 90 dB - una
importante caracteristica, especialmente cuando hace
grabaciones en vivo. El dbx emplea sensores de nivel
RMS para eliminar los errores de arrastre de compresion-
expansion debido a desvios de fase en la grabadora de
cinta, y proporciona excelentes capacidades de
localizacion pasajera.

Para lograr una gran reducciéon en silbido audible en
cinta sin peligro de sobrecarga o auto borrado de alta
frecuencia en la cinta, preémfasis de frecuencia y
deémfasis son anadidos a la senal y los sensores de nivel
RMS.
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SUBSONIDOS E INTERFERENCIA.

El dbx incorpora un filtro efectivo de paso de banda.
Este filtro suprime frecuencias subsoénicas indeseables
para mantenerlas de introducir errores en el proceso de
codificacion y decodificacion. Sin embargo si el rugido
de un tren o camiones es alcanzado por su micréfono y
alimenta el dbx, la modulacién del material de programa
durante el pase de niveles bajos puede ocurrir. El
componente de baja frecuencia no sera pasado por él
mismo atraveés de la grabadora y de esa forma, no estara
presente en la reproduccion del decodificado apropiado.
Si se encuentra este error de bajo nivel, y se sospecha de
subsonidos, nosotros sugerimos la adicion de un filtro
de alto paso en la linea del micréfono.



Caracteristicas Mecanicas

Cinta: Cassette compacto (C-30 a C-90), High-Bias (Cr02)
Formato de Pista: 4 pistas, 4 canales

4 canales de borrado (ferrita) x 1
Motor: DC servo motor x 1
Velocidad de Cinta: ajustable con dos velocidades: 9.5 cm/sec (3-3/4 ips) y

4.8 cm/sec (1-7/8 ips) £ 1%

Control de todo: £ 12% (aprox).
Wow y vibracién: 0.06 % WRMS en 4.8 cm/sec

0.05 % WRMS en 9.5 cm/sec
Velocidad de adelantado rapido: Aproximadamente 120 seg con C-60
Dimensiones (WxHxD): 419 x 115 x 357 (mm) (16-1/2" x 4-1/2" x 14-1/16") Peso: 4.9 kg (10.8 Ibs)

Caracteristicas Eléctricas
Seccion de mezcladora.

MIC/LINE INPUT, Ch 14
(Conectores tipo XLR x4)
Impedancia de entrada: 3.6 k ohms
Nivel de entrada nominal: -60 dBV (1mV) (Posicién MIC)
-20 dBV (0.1V) (Posicion LINE)
Nivel de entrada Maximo: +3 dBV (1.4 V) en Trim Min.
MIC/LINE INPUT, Ch 1-6
(Conector de audifono " x 6)
Impedancia de entrada: 5.6 k ohms
Nivel de entrada nominal: -50 dBV (3mV) (Posicién MIC)
-10 dBV (0.3V) (Posicion LINE)
Nivel de entrada Maximo: +10 dBV (3 V) en Trim Min.
STEREO INPUT Ch 7-8
(Conector de audifono " x 2)
Impedancia de entrada: 10 k ohms
Nivel de entrada nominal: -10 dBV (0.3V)
Nivel de entrada Maximo: +10 dBV (3 V)
SUB INPUT (conector RCA x 2)
Impedancia de entrada: 10 k ohms
Nivel de entrada nominal: -10 dBV (0.3V)
Nivel de entrada Maximo: +10 dBV (3 V)
LINE OUTPUT (conector RCA x 2
Impedancia de salida: 100 ohms
Nivel de salida nominal: -10 dBV (0.3V)
Impedancia de carga maxima: 2 ohms
EFFECT 1 SEND (conector de audifono 1/4")
Impedancia de salida: 100 ohms
Nivel de salida nominal: -10 dBV (0.3V)
Impedancia de carga maxima: 2 ohms



EFFECT 2 SEND (conector de audifono 1/4")
Impedancia de salida: 100 ohms
Nivel de salida nominal: -10 dBV (0.3V)
Impedancia de carga maxima: 2 ohms
TAPE OUTPUT (conector RCA x 4)
Impedancia de salida: 100 ohms
Nivel de salida nominal: -10 dBV (0.3V)
Impedancia de carga maxima: 2 ohms
MONITOR OUTPUT (conector RCA x 4)
Impedancia de salida: 690 ohms
Nivel de salida nominal: -10 dBV (0.3V)
PHONES (conector de audifonos estéreo " x 1)
Impedancia de salida: 30 ohms
Nivel de salida nominal: 60 mW (approx)

Equalizador
HIGH (inclinacién): 10 kHz, + 10 dB
MID (paramétrico): 250 Hz a 5 kHz, + 12 dB
LOW (inclinacién): 100Hz, + 10 dB
Respuesta de frecuencia:
MIC INPUT a LINE OUTPUT: 20Hz A 20kHz + 3 dB
LINE INPUT a LINE OUTPUT: 20Hz A 20kHz + 3 dB
LINE INPUT a EFFECT OUTPUT: 20Hz A 20kHz + 3 dB
LINE INPUT a PHONES: 40Hz A 20kHz + 3 dB
Rango senal a ruido.
(20Hz a 20kHz, B:P:F: insertados)
1 MIC INPUT a LINE OUTPUT: 65 dB (a un nivel de entrada nominal de —-60 dBV)
4 MIC INPUTS a LINE OUTPUT: 60 dB (a un nivel de entrada nominal de —-60 dBV)
1 LINE INPUT a LINE OUTPUT: 76 dB (a un nivel de entrada nominal de -10 dBV)
4 LINE INPUTS a LINE OUTPUT: 70 dB (a un nivel de entrada nominal de -10 dBV)
Distorcion:
1 MIC INPUT A LINE OUTPUT: 0.05% (a 1 kHz, 15 dB sobre el nivel de entrada nominal con un filtro de paso bajo de 30 kHz
insertado)
1 LINE INPUT A LINE OUTPUT: 0.04% (a 1 kHz, nivel de entrada nominal con un filtro de paso bajo de 30 kHz insertado)
Crosstalk: 55dB (a 1 kHz, nivel de entrada nominal con un filtro de paso bajo de 30 kHz insertado)

Seccion de Grabadora:

Canales grabacion/reproduccion: 4/4
Reduccién de Ruido: dbx Tipo I
Respuesta de frecuencia (sobre todo): 40 Hz a 16 kHz, + 3dB a 9.5 cm/sec
40 Hz 210 kHz, + 3dB a 4.8 cm/sec
Rango de senal a ruido: UNWTD (20 Hz a 20 kHz)/IHF A WTD
HIGH: 55 dB/58 dB (sin dbx); 90/95 dB (con dbx)
NORMAL: 54 dB/56 dB (sin dbx); 88/93 dB (con dbx)
Distorsién armoénica total: 1.0 % (1kHz)
Crosstalk (separacion de canal): 55 dB o mejor
Borrado: 65 dB o mejor (a 1 kHz, B.P.F, insertado)



Otros

Requerimientos de ener gia:
USA/Canada: 120VAC, 60Hz

UK/Europa: 230 VAC, 50Hz
Australia: 240 VAC, 50HzCasumo de energia: 22W
n estas especificaciones, 0dBV es referido como 1 Voltio. Los niveles
eales de voltaje son también dados en paréntesis (0.316 V para —10

BV redundado a 0.3 V)i

bx es una marca registrada de dbx incorporated.i
ambios en especificaciones y caracteristicas pueden hacerse sin

revio aviso u obligacion.i
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Diagrama en Bloque






Diagrama en Nivel
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