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Las figuras y pantallas que aparecen en este manual pueden diferir de las de su ordenador.
Ademas, la especificacion de este software esta sujeta a cambios sin previo aviso.

» Como los iconos de este manual se basan en los ejemplos de la serie PT-CW331R cuando use la serie
PT-TW331R, los iconos pueden ser diferentes a aquellos que aparecen en el ordenador.

Serie PT-CW331R Serie PT-TW331R
Nombre del driver del archivo SPDriver SPDriver5
USB conectado 5] @
Icono del driver
USB desconectado =) @

Referencias de pagina

« En estas instrucciones, las referencias a paginas se indican como: (®pagina 00).

Término

» En estas instrucciones, los accesorios “lapiz interactivo” y “puntero interactivo” se denominan “lapiz” y “puntero”
respectivamente.



Introduccion

Estas instrucciones se refieren al software “LightPen3” que aporta la funcién interactiva.

B Caracteristicas

Este software permite escribir o dibujar sobre la pantalla de proyeccion en lugares como escuelas, eventos
formativos o reuniones con el lapiz interactivo o el puntero interactivo.

Proyector con capacidades interactivas

Cable USB

\

PC on este software
instalado

Lapiz interactivo o puntero
interactivo

@ Funcién Ratén
* Puede utilizar el lapiz o el puntero como ratén del PC sobre la pantalla de proyeccion.

@ Funcion Lapiz

» Puede utilizar el 1apiz o el puntero para dibujar directamente sobre la pantalla de proyeccion y guardarla en
el PC.

@ Funcion Lapiz dual (solo software de Windows LightPen3)
¢ Se puede dibujar sobre la pantalla de proyeccién con 2 lapices o 2 punteros a la vez.

@ Funcion de barra de herramientas de PowerPoint® (solo Windows)

» Puede utilizar el 1apiz o el puntero para dibujar directamente sobre la pantalla de proyeccion y guardarla en
el PC mientras proyecta una presentacion de PowerPoint.

H Contenido del CD-ROM
El contenido de la siguiente tabla se incluye en el CD-ROM “LightPen3”.

SPDriver LightPen3 Software
(SPDriver5) Software LightPen3_Lite
Para Windows O @) @)
Para Mac OS o) o) x
Para Linux 0] X x

* Cuando use la serie PT-TW331R, “SPDriver” aparecera como “SPDriver5”.

« Para utilizar ciertos ordenadores de bajo rendimiento, se recomienda usar el software LightPen3_Lite. (#pagina 18)

» La aplicacion LightPen3 (aplicacion de dibujo) dedicada para Linux no esta en el CD-ROM y la “Funcion Iapiz” no funciona.
Puede utilizar el lapiz o el puntero como ratén del PC sobre la pantalla de proyeccion.



Para Windows

Requisitos del sistema

Para que los programas de software SPDriver y LightPen3 funcionen correctamente, el sistema del ordenador
debe cumplir los requisitos siguientes.

Microsoft Windows Vista 32 bits,
SISTEMA OPERATIVO Windows 7 32/64 bits, Windows 8 32/64 bits
CPU Intel Core .2 Duo 2,0 GHz o supe’r_ior

(se recomienda una GPU especifica)
Memoria 2 GB o superior
Espacio libre en el disco duro | 100 MB o superior

Tenga en cuenta que no se garantiza que el sistema funcione correctamente con caracteristicas del sistema distintas de las
indicadas anteriormente ni en ordenadores montados de por uno mismo.

Si funciona el software del monitor del puerto USB, puede que no funcione debidamente el software de LightPen3 o el
software SPDriver. En este caso, rogamos salga del software del monitor antes de usar el software LightPen3 o el software
SPDriver.

Se recomienda ajustar la resolucién de salida del ordenador de para que sea igual que la resolucién del panel del proyector.
Descargue las versiones mas recientes de “LightPen3” de la URL siguiente.

http://panasonic.net/avc/projector/

Es posible que el software LightPen3 no funcione correctamente en algunos ordenadores.

Incluso si se cumplen todos los requisitos, no se garantiza el funcionamiento con todos
los ordenadores.

Para un sistema Windows, no use el CD-ROM adjunto. Conecte el ordenador al proyector mediante un cable USB; aparecera
automaticamente la pantalla de instalaciéon “SPDriver” y siga las instrucciones de instalacién en pantalla.

La pantalla de reproduccién automatica depende de la configuracion del ordenador personal. En este caso, por favor,
seleccione “Execute the setup.exe”.

'SP AutoPlay [ = | =]

SP CD Drive (F:) SP8-C

|| Always do this for software and games:

Install or run program from your media

SP’ Run setup.exe
B . Publisher not specified

General options

Windows Explorer

J Open folder to view files
1sing Wi

View more AutoPlay options in Control Panel

Pantalla de ejemplo

Para sistemas con Windows 8, seleccione “Desktop” desde el icono que aparece en la pantalla de inicio y realice la
instalacion.

Instalacion del software y el controlador

Para utilizar ciertos ordenadores de bajo rendimiento, se recomienda usar el software LightPen3_Lite. (#pagina 18)

1) Inserte el CD-ROM con el software grabado en la unidad de CD.

¢ La lanzador de la aplicacion la iniciara de forma automatica cuando se inserte el CD-ROM adjunto en la
unidad CD. Si el lanzador de la aplicacion no la inicia, haga doble clic en “Launcher.exe” en el CD-ROM.

¢ Cuando se muestre la pantalla de reproduccion automatica, seleccione la opcion relevante para poner en
funcionamiento “Launcher.exe”.

2) Haga clic en “Install SPDriver”.

¢ Configurar las pantallas de imagenes.




Para Windows (continuacion)

(=] ® =)

Welcome to the SPDriver Setup
Wizard

15! Setup - SPDriver

This will install SPDriver on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

3) Siga las instrucciones en pantalla para instalarlas.

* Al finalizar la instalacion se creara el icono SPDriver (rojo) en la barra de tareas.

g @ =

Customize...

@ | €] [ Gl )

4) Haga clic en “Install LightPen3”.

* Configurar las pantallas de imagenes.

15 setup - LightPen3

o] = =]

Welcome to the LightPen3 Setup
Wizard

This will install LightPen on your computer.

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

5) Siga las instrucciones en pantalla para instalarlas.

* Al finalizar la instalacién se creara el icono de acceso directo en el escritorio.




Para Windows (continuacion)

Configuracién inicial de la funcién interactiva

En primer lugar, calibre el sensor del proyector para que reconozca la posicion sobre la pantalla proyectada con
exactitud.

H Inicie el software

1) Conecte el ordenador y el proyector mediante un cable USB.
¢ Elicono de SPDriver de la barra de tareas cambia de color rojo a verde.

Customize...

EN 21 O ] e iy

2) Haga clic en “Start” — “All Programs” — “LightPen” — “LightPen3” — “LightPen3”
desde el menu del escritorio.

§ o InEEl

Computer
. LightPen
.. LightPen3 Control Panel

LightPen3 |

ﬁ! Uninstall LightPen3 Devices and Printers
. SPDriver
L& SPDriver Default Programs

i5 Uninstall SPDriver

. Maintenance Help and Support

4  Back

| |Sesm’? programs and files e | m

e |2 ol@

O haga doble clic en el acceso directo “LightPen3” del escritorio.
* Aparecerd la barra de herramientas en el lado derecho de la pantalla.

Barra de herramientas

@ lcono SPDriver
%: lcono del raton




Para Windows (continuacion)

B Seleccione el modo de funcionamiento del cursor

3) Haga clic en el icono SPDriver en la barra de tareas y seleccione “Mouse” o “Touch”
en el menu emergente “Setting”.

Mouse El cursor actua como el raton del ordenador.

Touch Modo para pantallas tactiles, disponible también para toque dual.

Calibration

Automatic correction

Setting

About

Exit

Customize...

Q@ |8 [P

» Soporte Windows 7 modo “Touch” y modo “Mouse”. Windows 8 solo es compatible con el modo “Touch”. Windows Vista solo
es compatible con el modo “Mouse”.

B Calibracion de la camara

4) Haga clic en el icono SPDriver en la barra de tareas y seleccione “Automatic
correction” en el menu emergente.

* Muestre la pantalla de calibracién automatica y realice el ajuste automatico. Durante el ajuste, no bloquee la
imagen proyectada con ningun objeto ni figura.

* Si la calibracion automatica falla, aparecera una pantalla de confirmacién de la calibracion manual donde
debe seleccionar “Confirm” o “Cancel” para continuar.

* Seleccione “Cancel” para repetir la calibracién automatica.

* Antes de repetir la calibracion automatica, compruebe los elementos siguientes.

1.Apague las luces para oscurecer el entorno y reduzca la reflexion de luces externas sobre la
pantalla de proyeccion.

2.Vuelva a ajustar el enfoque.
* Seleccione “Confirm” para mostrar la pantalla de calibracién manual.

* Haga clic en el icono SPDriver en la barra de tareas y seleccione la opcién “Calibration” en el menu
emergente para mostrar la pantalla de calibracién manual.



Para Windows (continuacion)

®
1]

Please use the LightPen to touch the target marks on the screen.
(If you would like to quit the calibration process, please use the
“ESC” key.) After the 4th point of calibration is finished, please
wait for 2 secs while data is saved.

v

®o

© 4]
o > O

5) Pulse en la diana © de la pantalla con el lapiz.

¢ Cada vez que pulse sobre la diana, el orden de movimiento sera @ > & - © - 0.
6) Pulseenladiana® — © — 0.

¢ Se mostrara el mensaje “Please wait...”, que desaparecera después de completar el proceso.

» Cuando realice la “Automatic correction”, asegurese de proyectar la imagen sobre una pantalla suave.

» En caso de que el proyector detecte que se ha modificado la resolucién, aparecera el mensaje “Resolution changed, please
modify”; por favor, vuelva a realizar la calibracion.

» Sila posicion de la pantalla y el proyector estan fijas, no es necesario volver a calibrar la proxima vez que utilice el mismo
ordenador a la misma resolucion.



Para Windows (continuacion)

Uso de las funciones interactivas

B Funciones de la barra de herramientas

Barra de herramientas

@ lcono SPDriver
©: lcono del ratdon

Icono Nombre Descripcién Pagina
3@ Ratén Para utilizar como ratén del PC. -
l Lapiz rojo Para dibujar como con un lapiz rojo. -
£ Lapiz verde Para dibujar como con un lapiz verde. -
l Lapiz azul Para dibujar como con un lapiz azul. -
Q Rotulador marcador |Para dibujar como con un rotulador amarillo semitransparente. -
v :Ierramlenta de Para dibujar circulos, cuadrados, triangulos y lineas rectas. "

ormas
. Herramienta de
02 cambio de grosory Para cambiar el color y el grosor del lapiz. "
o color de linea
V4 Borrador Para borrar parcialmente los dibujos o las lineas. -
@ Borrar todo Para borrar todos los dibujos y lineas. -
& Guardar Para guardar la imagen de la pantalla en el ordenador. -
L Para dibujar una imagen en modo “Pantalla completa” o “Pantalla
Z@ Lapiz dual o - 1
dividida” con 2 lapices.
= Herramienta pizarra Para cambiar el fondo el modo pantalla blanca. 13
blanca
‘[} Pagina anterior Para volver a la pantalla anterior. -
G Pagina siguiente Para ir a la pantalla siguiente. -
@ He_rr_a’mlenta de Para editar los dibujos o las lineas. 14
edicién
Teclado en pantalla Para mostrar el teclado en pantalla. 15
ﬂ] Salir Para salir de LightPen3. 17




Para Windows (continuacion)

B Para “Modo ratén” y “Modo lapiz”

(4]

Modo ratén

Modo lapiz

-
| 4
E
Lo

©: Icono del ratén
#: Icono Lapiz

@ Modo ratén

El “Modo raton” esta activo inmediatamente después del inicio. Utilice el lapiz para mover el puntero del ratén.
* Mientras utiliza el lapiz, presione la punta sobre la pantalla como lo haria con un lapiz normal.

¢ Mientras utiliza el puntero (accesorio opcional), presione y mantenga pulsado el boton durante el uso.

En modo ratén, presione y mantenga presionado el botén del puntero o la punta del lapiz durante 2-3
segundos para hacer un clic con el boton secundario (derecho).

@® Modo lapiz
Seleccione el icono de lapiz (Lapiz rojo/Lapiz verde/Lapiz azul/Rotulador marcador) de la barra de herramientas
y dibuje una linea con un puntero o un lapiz. Puede configurar el grosor y el color de la linea.

* Mientras utiliza el lapiz, presione la punta sobre la pantalla para dibujar una linea como lo haria con un lapiz
normal.
* Mientras utiliza el puntero, pulse y mantenga pulsado el boton para dibujar una linea.

* Pulse en el icono de la barra de tareas para cambiar al “Modo ratén” o el “Modo lapiz”.

Bl Cambio de la posicion y el estado de visualizacion/ocultacion de la barra de herramientas

BEcm™mms
BEC™m™ a3

Puede cambiar la posicion de la barra de herramientas, o cambiar si la barra de herramientas debe estar
visible u oculta.

10



Para Windows (continuacion)

¢ Si utiliza el lapiz o el puntero para hacer clic un poco a la izquierda del borde izquierdo de la pantalla de
proyeccion, se movera la barra de herramientas a la izquierda.

¢ Si utiliza el lapiz o el puntero para hacer clic un poco a la derecha del borde derecho de la pantalla de
proyeccion, se movera la barra de herramientas a la derecha.

¢ Para mostrar u ocultar la barra de herramientas, utilice el lapiz o el puntero para hacer clic en un espacio
ligeramente fuera de la pantalla de proyeccion en el lado en que se encuentre la barra.

B Herramienta de formas

Haga clic en el icono g% de “Herramienta de formas” para mostrar el menu siguiente y seleccionar la forma
que desee dibujar.

Bl Herramienta de cambio de grosor y color de linea

Haga clic en el icono “Herramienta de cambio de grosor y color de linea” para mostrar el menu siguiente y
seleccionar el grosor o el color de la linea.

(02[04]os0s]10
RN T,
CHEEEN -

B )

]

Bl Herramienta lapiz dual

Haga clic en el icono a@ de “Herramienta lapiz dual” para mostrar el menu siguiente y seleccionar el modo en
que desee dibujar.

@ Funciones del lapiz dual

Icono Nombre Descripcion

. Modo pantalla completa |Para dibujar sobre toda la pantalla con dos lapices del mismo color.

Para dibujar sobre toda la pantalla con dos lapices de colores

. Modo pantalla dividida iguales o distintos.

11




Para Windows (continuacion)

Modo pantalla completa

Barra de
herramientas

Modo pantalla dividida

Barra de
herramientas

@ Funcionamiento de la barra de herramientas con el lapiz dual

Icono Nombre Descripciéon
Lapiz rojo Para dibujar con un lapiz rojo.
Lapiz verde Para dibujar con un lapiz verde.
Lapiz azul Para dibujar con un lapiz azul.

Lapiz blanco

Para dibujar con un lapiz blanco.

Trazo circular fino

Para dibujar con un trazo circular fino.

Trazo circular grueso

Para dibujar con un trazo circular grueso.

Trazo cuadrado

Para dibujar con un trazo cuadrado.

Borrador

Para borrar parcialmente los dibujos y las lineas.

Borrar todo

Para borrar todos los dibujos y lineas.

B ODNNONEEE

Herramienta de seleccion de
fondo de pantalla

Para cambiar el fondo por cualquier fondo de pantalla.

12




Para Windows (continuacion)

dividida”.

Icono Nombre Descripcion
Guardar Para guardar la imagen de la pantalla en el ordenador.
Salir Para salir del “Modo pantalla completa” o el “Modo pantalla

» Puede dibujar con una combinacién de color y grosor del lapiz. En la barra de herramientas, el fondo del color y el grosor del
lapiz seleccionado se muestra en tono brillante.

B Herramienta pizarra blanca

Seleccione la “Herramienta pizarra blanca” E] para hacer que el fondo de pantalla de la pantalla del PC sea

blanco. Los iconos D (pagina anterior) y B (pagina siguiente) se sustituyen por los iconos @ (seleccion

del fondo de pantalla) y el [E] (fondo de pantalla blanco).

(1) Seleccione el icono @ para abrir la ventana siguiente donde puede seleccionar el fondo de pantalla que

desee.

L
e
Recent Places

Desktop
Ltbmn‘es
LY
Computer

A
w

Network

(&) Select an image

Lockin: | | background

Fil: name: [packaround_01ipg

EX5)
| o B~
background_0... background_0... background_0... background_0...
|
|
j Open
j Cancel

Files of type: [Image type(bmp “ipg * png)

Herramientas relacionadas
con la pizarra blanca

(2) Seleccione el icono [E] para cambiar el fondo de pantalla por uno blanco.

(3) Para salir del Modo pizarra blanca, seleccione el icono %

EErRBEBEOBE >IN

& @

13




Para Windows (continuacion)

B Herramienta de edicion

Seleccione el icono @ para mostrar la barra “Herramienta de edicién” siguiente y seleccionar las funciones
que desee para editar.

e Funciones de la barra de ediciéon Barra de
. herramientas de
Icono Nombre Descripcion edicion

© Seleccionar, movery |Para seleccionar, mover o escalar el objeto
& escalar objetos dibujado.

- Rotacion de objetos Para girar el objeto dibujado.

r
C
L

Imprimir Para imprimir la pantalla que haya dibujado.
Deshacer Para volver a la accién anterior.
Deshacer la

.. Para cancelar la vuelta a la ultima accion.
cancelacion

@R SDe

Foco Para mostrar la parte que desee enfatizar.
Cortina Para tapar la parte que desee ocultar.
Desplazamiento a Para organizar la barra de herramientas
vertical y horizontal vertical u horizontalmente.
e Desplazamiento a Para mover la barra de herramientas hacia la
£t izquierda y derecha izquierda o la derecha.

» Seleccione primero el objeto dibujado y empiece a girarlo con la funcién “Rotacion de objetos”. Si no selecciona el objeto, se
mostrara el mensaje “Select the picture first”.

@® Modo foco
Seleccione el icono E para mostrar la imagen del foco siguiente.

Botoén Salir

Cuando el cursor se convierta en una cruz, podra cambiar la posicién del foco y arrastrarlo.
Cuando el cursor se convierta en una mano, podra cambiar el tamafio del foco y arrastrarlo.
Cuando haya terminado de usar el foco, pulse el botdn de salida en la esquina superior izquierda para salir.

14



Para Windows (continuacion)

@® Modo cortina
Seleccione el icono E para cambiar toda la pantalla a color negro.

Botén Salir

Cursor

Ponga el cursor sobre los botones hacia arriba, abajo, derecha e izquierda para que aparezcan unas flechas.
Arrastre las flechas para ajustar el tamafo de la cortina.

Cuando el cursor se convierta en una mano, puede arrastrarlo para mover la cortina negra.

Cuando haya terminado de usar la cortina, pulse el botén en el centro para salir.

l Teclado en pantalla

Seleccione el icono para mostrar el teclado en pantalla siguiente. Puede escribir texto en un documento
mediante el “Modo ratén”.

B8 On-5creen Keyboard \EI = @

P

» Cuando use el teclado en pantalla en Windows 7, rogamos se asegure que fija el nivel de seguridad de las
Cuentas de usuario en “Never notify”. Para cambiar el nivel de seguridad, haga clic en “Start” — “Control Panel”
— “User Accounts” — “User Account Control Settings”.

» Esta funcion no puede usarse con Windows Vista.

Como utilizar la herramienta PowerPoint®

1) Haga clic en el icono del raton en la barra de tareas y configure la “PowerPoint® Tool
setting” en [On].

About LightPen3

|&3 PowerPoint® Tool setting I,\\) PV

&) Exit

2) Inicie la proyeccioén del archivo de PowerPoint con el “Modo pase de diapositivas”.

* En el lado derecho de la pantalla aparecera la Herramienta PowerPoint® y podra dibujar mientras se
muestra cada diapositiva.

15



Para Windows (continuacién)

BY: John A

OO

[0

£)
“
13
-]

—— PowerPoint®
Barra de
herramientas

[HIB 1R

@ Funciones de la barra de herramientas de PowerPoint®

Icono

Nombre

Descripcion

[0

Minimizar la barra de
herramientas

Para mostrar/ocultar los demas iconos.

()

Cambio de posicion
de la barra de
herramientas

Para mover la barra de herramientas hacia la izquierda o la derecha.

Raton

Para pasar al Modo ratén.

Boton derecho del
raton

Para utilizarlo como boton derecho del ratén.

Lapiz rojo

Para dibujar con un lapiz rojo.

SN @ @

Borrador

Para borrar parcialmente los dibujos o las lineas.

_|
~
S|

Borrar todo

Para borrar todos los dibujos o lineas.

Pagina anterior

Para volver a la pantalla anterior.

Pagina siguiente

Para ir a la pantalla siguiente.

Seleccién de paginas

Para seleccionar la pagina que desea proyectar en la lista de paginas
del pase de diapositivas.

=
" |

Salir

Para salir del modo Mostrar diapositiva.

« Al salir del Modo mostrar diapositiva, la herramienta de PowerPoint® desaparece automaticamente.
+ La herramienta LightPen3 PowerPoint® funciona con PowerPoint 2003, PowerPoint 2007 o PowerPoint 2010 y esta instalada
en el ordenador.

16




Para Windows (continuacion)

Para salir del software
B Si desea salir de LightPen3 desde la barra de herramientas

Seleccione el icono ﬂ] (icono Salir) de la barra de herramientas.

B Si desea salir de LightPen3 desde la barra de tareas
Haga clic en el icono r{-‘:j (icono Ratén) en la barra de tareas y seleccione & Exit
Acerca de SPDriver

No es necesario salir de SPDriver en condiciones normales de uso.

B Para salir de SPDriver

Haga clic en el icono &l (icono SPDriver) en la barra de tareas y seleccione | @ Exit

B Para reiniciar SPDriver
Seleccione “Start” — “All Programs” — “LightPen” — “SPDriver” — “SPDriver” en el escritorio.

Para desinstalar el software y el controlador

1) Seleccione “Start” — “All Programs” — “LightPen” — “LightPen3” — “Uninstall
LightPen3” en el escritorio.

J Adobe Design Premium C53

Games

| Games
J Intel Computer
/ LightPen
| LightPen3 Control Panel
(&) LightPen3 m
i Uninstall LightPen3 Devices and Printers
. SPDriver {}
@ SPDriver Default Programs

i Uninstall SPDriver
; Maintenance

Help and Support

| Back

2) Siga los pasos de la desinstalacion que aparecen en la pantalla.

3) Seleccione “Start” — “All Programs” — “LightPen” — “SPDriver” — “Uninstall
SPDriver” en el escritorio.

4) Siga los pasos de la desinstalacion que aparecen en la pantalla.

17



Para Windows (continuacion)

Acerca LightPen3_Lite
Si la funcién interactiva no funciona bien usando el software LightPen 3, por favor, use el LightPen3_Lite.

No obstante, existe un limite en algunas propiedades del software LightPen3_Lite y por favor, tenga en cuenta la
siguiente tabla.

Nombre de funcién LightPen3 LightPen3_Lite
Raton O O
Lapiz rojo O O
Lapiz verde O O
Lapiz azul O O
Rotulador marcador O O
Herramienta de formas O O
Herramienta de cambio de grosor y color de linea O O
Borrador O O
Borrar todo O O
Guardar O O
Lapiz dual O X
Herramienta pizarra blanca O O
Pagina anterior O O
Pagina siguiente O O
Seleccionar, mover y escalar objetos O X
Rotacion de objetos O X
Imprimir O O
. Deshacer O O (Sélo una vez)
s;l(‘:rizr:mnta de Deshacer la cancelacion O X
Foco O X
Cortina O X
Desplazamiento a vertical y horizontal O X
Desplazamiento a izquierda y derecha O X
Teclado en pantalla O * (OGR4
Herramienta PowerPoint® O O

*1: Excluyendo Windows Vista

Requerimientos del sistema de LightPen3_Lite

Para que los programas de software LightPen3_Lite funcionen correctamente, el sistema del ordenador debe
cumplir los requisitos siguientes.

Microsoft Windows Vista 32 bits,
SISTEMA OPERATIVO Windows 7 32/64 bits, Windows 8 32/64 bits
CPU Intel Penti_um-M 1,5 GHz o mas B

(se recomienda una GPU especifica)
Memoria 2 GB o superior
Espacio libre en el disco duro |100 MB o superior
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Para Windows (continuacion)

» Tenga en cuenta que no se garantiza que el sistema funcione correctamente con caracteristicas del sistema distintas de las
indicadas anteriormente ni en ordenadores montados de por uno mismo.

Incluso si se cumplen todos los requisitos, no se garantiza el funcionamiento con todos
los ordenadores.

Instalacion del software LightPen3_Lite

1) Inserte el CD-ROM con el software grabado en la unidad de CD.

* El menu de inicio de la aplicacién se iniciara de forma automatica; pulse el botén “Close” para cerrar la
ventana.
* Si aparece la pantalla de reproduccion automatica, por favor, seleccione “Open folder to view files”.

2) Haga doble clic en “Setup_Lite.exe” dentro de la carpeta “WIN”.
* Configurar las pantallas de imagenes.

i5) setup - LightPen3_Lite

Welcome to the LightPen3_Lite
Setup Wizard

This will install LightPen3_Lite on your computer.

Itis recommended that you dose al other applications befare
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

3) Siga las instrucciones en pantalla para instalarlas.

¢ Al finalizar la instalacion se creara el icono de acceso directo en el escritorio.

a8

LightPen3._...

» Descargue las versiones mas recientes de “LightPen3_Lite” de la URL siguiente.
http://panasonic.net/avc/projector/
» Es posible que el software LightPen3_Lite no funcione correctamente en algunos ordenadores.

Configuracién inicial de las funciones interactivas de LightPen3_Lite

En primer lugar, calibre el sensor del proyector para que reconozca la posicion sobre la pantalla proyectada con
exactitud.

B Inicie el software

1) Conecte el ordenador y el proyector mediante un cable USB.
* El icono de SPDriver de la barra de tareas cambia de color rojo a verde.
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Para Windows (continuacion)

o Q@

Customize...

SINE [ )

2) Haga clic en “Start” — “All Programs” — “LightPen3_Lite” — “LightPen3_Lite” desde
el menu del escritorio.

. Intel
.. LightPen Computer
1. SPDriver
8 SPDriver Control Panel
5 Uninstall SPDriver
. LightPen3_Lite Devices and Printers
(@ LightPen3_Lite
i5! Uninstall LightPen3_Lite Default Programs
. Maintenance
. Microsoft Office Help and Support
4 Back

| [Shitdown |+
2 AAEIERE=]

O bien haga doble clic en el icono de acceso directo de “LightPen3_Lite” en el
escritorio.

* La barra de herramientas aparece a la derecha de la pantalla.

Barra de herramientas

2
v
=
a
o
v}
3

& lcono SPDriver
©: Icono del ratén

B Realizar la calibracién de la camara

Consulte el método de realizacion de la calibracidon de la camara en el software LightPen3. (®paginas 7-8)
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Para Windows (continuacion)

Uso de las funciones interactivas

B Funciones de la barra de herramientas

Barra de herramientas

£
g
£
2|
)
H
[]
2
2
a
El
Q|
:
@
3|
&

@ lcono SPDriver
©@: lcono del ratdon

Icono Nombre Descripcién Pagina
Raton Para utilizar como ratén del PC. -
’ Lapiz rojo Para dibujar como con un lapiz rojo. -
£ Lapiz verde Para dibujar como con un lapiz verde. -
£ Lapiz azul Para dibujar como con un lapiz azul. -
Q Rotulador marcador Para dibujar como con un rotulador amarillo semitransparente. -
.*i Herramienta de formas |Para dibujar circulos, cuadrados, triangulos y lineas rectas. 23

Herramienta para
. cambio de color de Para cambiar el color del lapiz. 23
linea
= Herramienta para
= ciambio de grosor de Para cambiar el grosor del boligrafo. 23
linea
0 Borrador Para borrar parcialmente los dibujos o las lineas. -
@ Borrar todo Para borrar todos los dibujos y lineas. -
E Guardar Para guardar la imagen de la pantalla en el ordenador. -
Q E;rr:zranienta pizarra Para cambiar el fondo el modo pantalla blanca. 24
g Pagina anterior Para volver a la pantalla anterior. -
G Pagina siguiente Para ir a la pantalla siguiente. -
@ Herramienta de edicion | Para editar los dibujos o las lineas. 24
Teclado en pantalla Para mostrar el teclado en pantalla. 25
m Salir Para salir de LightPen3_Lite. 25
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Para Windows (continuacion)

B Para “Modo ratén” y “Modo lapiz”

Modo ratén

Modo lapiz

&00/es 055/ MMl RN

@: Icono del ratéon
& Icono Lapiz

@ Modo ratén

El “Modo ratdon” esta activo inmediatamente después del inicio. Utilice el lapiz para mover el puntero del raton.
* Mientras utiliza el lapiz, presione la punta sobre la pantalla como lo haria con un lapiz normal.

¢ Mientras utiliza el puntero (accesorio opcional), presione y mantenga pulsado el boton durante el uso.

En modo raton, presione y mantenga presionado el botdn del puntero o la punta del lapiz durante 2-3 segundos para
hacer un clic con el botén secundario (derecho).

@ Modo lapiz
Seleccione el icono de lapiz (Lapiz rojo/Lapiz verde/Lapiz azul/Rotulador marcador) de la barra de herramientas y
dibuje una linea con un puntero o un lapiz. Puede configurar el grosor y el color de la linea.

* Mientras utiliza el lapiz, presione la punta sobre la pantalla para dibujar una linea como lo haria con un lapiz normal.
* Mientras utiliza el puntero, pulse y mantenga pulsado el boton para dibujar una linea.

» Pulse en el icono de la barra de tareas para cambiar al “Modo ratén” o el “Modo lapiz”.

@ “Modo ratén” y “Modo lapiz” Cambio

EEEEERAEN T BN

%: Icono del raton
& Icono Lapiz

En caso de que use el Boligrafo o Puntero para hacer clic en un espacio pequefio por encima o debajo del borde de
la pantalla de proyeccién, puede cambiar facilmente a “Modo ratén” y el “Modo boligrafo” (Boligrafo rojo/boligrafo
verde/boligrafo azul/marcador).

22



Para Windows (continuacion)

¢ El color del lapiz es el ultimo seleccionado cuando se utiliza el “Modo lapiz”.

Bl Cambio de la posicion y el estado de visualizacion/ocultacion de la barra de herramientas

Puede cambiar la posicion de la barra de herramientas, o cambiar si la barra de herramientas debe estar

visible u oculta.

¢ Si utiliza el lapiz o el puntero para hacer clic un poco a la izquierda del borde izquierdo de la pantalla de

proyeccion, se movera la barra de herramientas a la izquierda.

¢ Si utiliza el l1apiz o el puntero para hacer clic un poco a la derecha del borde derecho de la pantalla de

proyeccion, se movera la barra de herramientas a la derecha.

¢ Para mostrar u ocultar la barra de herramientas, utilice el lapiz o el puntero para hacer clic en un espacio
ligeramente fuera de la pantalla de proyeccion en el lado en que se encuentre la barra.

B Herramienta de formas

Haga clic en el icono m%» de “Herramienta de formas” para mostrar el menu siguiente y seleccionar la forma

que desee dibujar.

e

Bl Herramienta para cambio de color de linea

2
£
L
o
-
n
B
@
a2

Haga clic en el icono ! “Herramienta para cambio de color de linea” para mostrar el menu siguiente “Ajuste
0

de color” y elija el color

e lalinea.

e
a
g
3
5
g
5
a

77 EEEEEE
171 EEEERT
77 FEEEEE
171 EEEEER
—I—I THEEER

min
an
a1

Define Custom Colors >>

Hue: 160

Sat: 0 Green: 0
mrlsm Lm0 Bue: O

Add to Custom Colors.

Bl Herramienta para cambio de grosor de linea

Haga clic en el icono “Herramienta de cambio de grosor de linea” para mostrar el submenu siguiente
“Herramienta de cambio de grosor de linea” y elija el grosor de la linea.
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Para Windows (continuacion)

Bl Herramienta pizarra blanca

Seleccione la “Herramienta pizarra blanca” E] para hacer que el fondo de pantalla de la pantalla del PC sea
blanco. Los iconos D (pagina anterior) y B (pagina siguiente) se sustituyen por los iconos @ (seleccion
del fondo de pantalla) y el [E] (fondo de pantalla blanco).

(1) Seleccione el icono @ para abrir la ventana siguiente donde puede seleccionar el fondo de pantalla que
desee.

(&) Select an image @
Lokcin: | ). background - cF B

7 -
ol
Recent Places

|
Deskiop

j background_0... background_0... background_0... background_0...
Libraries

LY
Curr.muler |
“

Metwork

m

& snexaRRomlsRvNRNO |

Fil name: |packground_01 jpg I Open
Files of type: [image type(~bmp “jpa " png) =l Cancel

Herramientas relacionadas
con la pizarra blanca

(2) Seleccione el icono @ para cambiar el fondo de pantalla por uno blanco.

(3) Para salir del Modo pizarra blanca, seleccione el icono %

. e Barra de
B Herramienta de edicién herramientas

Seleccione el icono @ para mostrar la barra “Herramienta de edicion” siguiente y de edicion
seleccionar las funciones que desee para editar.

e Funciones de la barra de edicion

Icono Nombre Descripcion
n Deshacer Para volver a la accion anterior.
é Imprimir Para imprimir la pantalla que haya dibujado.

2w
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Para Windows (continuacion)

l Teclado en pantalla

Seleccione el icono para mostrar el teclado en pantalla siguiente. Puede escribir texto en un documento
mediante el “Modo ratén”.

e On-Screen Keyboard EI = @

L G
(I 0 S U3 3 0 Gl ) o

» Esta funcion no puede usarse con Windows Vista.

Coémo utilizar la herramienta LightPen3_Lite PowerPoint®

Para la funcion de la herramienta PowerPoint®, por favor remitase al software LightPen3. (% pagina 16)

Para salir del software LightPen3

B Si desea salir de LightPen3_Lite desde la barra de herramientas

Seleccione el icono ﬂ] (icono Salir) de la barra de herramientas.

B Si desea salir de LightPen3_Lite desde la barra de herramientas

Haga clic en el icono r.f‘_"] (icono Ratén) en la barra de tareas y seleccione & Exit

Para salir del software LightPen3_Lite

1) Seleccione “Start” — “All Programs” — “LightPen3_Lite” — “Uninstall LightPen3_
Lite” en el escritorio.

d ncel Games

J LightPen
. SPDriver Computer
{B SPDriver
ﬁ! Uninstall SPDriver Control Panel
J LightPen3_Lite
LightPen3_Lite B Devices and Printers
i Uninstall LightPen3_kjte
| Maintenance Default Programs

| Microzoft Office
, Obbligato I Client

Help and Support

| Back

2) Siga los pasos de la desinstalacion que aparecen en la pantalla.
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Para Mac OS

Requisitos del sistema

Para que los programas de software SPDriver y LightPen3 funcionen correctamente, el sistema del ordenador
debe cumplir los requisitos siguientes.

SISTEMA OPERATIVO Mac OS X v10.8
CPU Procesador Intel
Memoria 2 GB o superior
Espacio libre en el disco duro | 100 MB o superior

» Tenga en cuenta que no se garantiza que el sistema funcione correctamente con caracteristicas del sistema distintas de las
indicadas anteriormente ni en ordenadores montados de por uno mismo.

» Puede que el software de LightPen3 no funcione debidamente debido a la versién de Mac OS. En este caso, rogamos lo
actualice a la ultima version de Mac OS antes de usar el software de LightPen3. [Por ejemplo: actualice de v10.8.2 av10.8.5.]

Incluso si se cumplen todos los requisitos, no se garantiza el funcionamiento con todos
los ordenadores.

Instalacion del software y el controlador

1) Inserte el CD-ROM con el software grabado en la unidad de CD.
2) Abra la carpeta “MAC” y copie “SP Driver.app” y “LightPen3.app” en su escritorio.

¢ Aparecen los iconos “SP Driver.app” y “LightPen3.app” en el escritorio tal y como muestran las imagenes
de debajo.

" N

SP Driverapp LightPen3.app

3) Saque el CD-ROM de la unidad de CD.

4) Haga doble clic en “SP Driver.app”.
¢ Aparece SPDriver icon (rojo) en la barra de menus.

» Por favor, no ejecute el software directamente desde el CD-ROM.

» Descargue las versiones mas recientes de “LightPen3” de la URL siguiente.
http://panasonic.net/avc/projector/

Configuracion inicial de las funciones interactivas

En primer lugar, calibre el sensor del proyector para que reconozca la posicion sobre la pantalla proyectada con
exactitud.

B Inicie el software

1) Conecte el ordenador y el proyector mediante un cable USB.
¢ Elicono de SPDriver de la barra de menus cambia de color rojo a verde.
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Para Mac OS (continuacion)

2) Haga doble clic en “LightPen3.app” en el escritorio.
* Aparecerd la barra de herramientas en el lado derecho de la pantalla.

& Finder File Edit View Go Window Help 10 sl == : jC5oN |C0n0 SPDFIVGI’
©: Icono del raton

—Barra de herramientas

ZHBOome A kB

B Calibracion de la camara

3) Haga clic en el icono SPDriver en la barra de menus.

Sl () § = E=us. 4 Tue

Calibration

About...
Exit

4) Seleccione el desplegable “Calibration”.
¢ Se mostrara la pantalla de calibracién manual.

o »O
(1 (2
© (4
o »O

5) Pulse en la diana @ de la pantalla con el lapiz.
¢ Cada vez que pulse sobre la diana, el orden de movimiento sera @ - @& - & > 0.
6) Pulseenladiana® — & — 0.
* Se mostrara el mensaje “Please wait...”, que desaparecera después de completar el proceso.

» Sila posicion de la pantalla y el proyector estan fijas, no es necesario volver a calibrar la proxima vez que utilice el mismo
ordenador a la misma resolucion.
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Para Mac OS (continuacion)

Uso de las funciones interactivas

B Funciones de la barra de herramientas

& Finder File Edit View Go Window Help

L LR |
) @

= : \ @: lcono SPDriver
’ ©: Icono del raton

PA— Barra de herramientas

ZA O™ A G z
I L L L ] CEE L L L L L L ]

Icono Nombre Descripcion Pagina
@ Ratén Para utilizar como ratén del PC. -
, Lapiz rojo Para dibujar como con un lapiz rojo. -
ﬁ Lapiz verde Para dibujar como con un lapiz verde. -
£ Lapiz azul Para dibujar como con un lapiz azul. -
g Rotulador marcador |Para dibujar como con un rotulador amarillo semitransparente. -
.‘a Herramienta de Para dibujar circulos, cuadrados, triangulos y lineas rectas. 30

formas
I Herramienta de
02 cambio de grosory Para cambiar el color y el grosor del lapiz. 30
o color de linea
0 Borrador Para borrar parcialmente los dibujos o las lineas. -
@ Borrar todo Para borrar todos los dibujos o lineas. -
B Guardar Para guardar la imagen de la pantalla en el ordenador. -
Q Herramienta pizarra Para cambiar el fondo el modo pantalla blanca. 31
blanca
a Pagina anterior Para volver a la pantalla anterior. -
G Pagina siguiente Para ir a la pantalla siguiente. -
{:O:} He_rr.a ’mlenta de Para editar los dibujos o las lineas. 32
edicién
Teclado en pantalla | Para mostrar el teclado en pantalla. 32
ﬂ Salir Para salir de LightPen3. 32
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Para Mac OS (continuacion)

B Para “Modo ratén” y “Modo lapiz”

& Finder File Edit View Go Window Help [ Vo) = - ‘ i@’ ICOnO SPDerer
i ©: Icono del ratén

Modo ratéon

Modo lapiz

: '4‘\‘\[8

-
| 4
L &
Lo

]

@ Modo ratén

El “Modo ratdon” esta activo inmediatamente después del inicio. Utilice el lapiz para mover el puntero del raton.
* Mientras utiliza el lapiz, presione la punta sobre la pantalla como lo haria con un lapiz normal.

¢ Mientras utiliza el puntero (accesorio opcional), presione y mantenga pulsado el boton durante el uso.

En modo raton, presione y mantenga presionado el botdn del puntero o la punta del lapiz durante 2-3 segundos para
hacer un clic con el botén secundario (derecho).

@ Modo lapiz
Seleccione el icono de lapiz (Lapiz rojo/Lapiz verde/Lapiz azul/Rotulador marcador) de la barra de herramientas y
dibuje una linea con un puntero o un lapiz. Puede configurar el grosor y el color de la linea.

* Mientras utiliza el lapiz, presione la punta sobre la pantalla para dibujar una linea como lo haria con un lapiz
normal.

¢ Mientras utiliza el puntero, pulse y mantenga pulsado el boton para dibujar una linea.

* Pulse en el icono de la barra de menus para cambiar al “Modo raton” o el “Modo lapiz”.

@ Cambio rapido del “Modo ratén” o el “Modo lapiz”

@ Finder File Edit_View Go_Window _Help — < : jC50 ICOnO SPDI’IVGF
©: Icono del ratén

Para cambiar del “Modo raton” o el “Modo lapiz” (Lapiz rojo/lapiz verde/lapiz azul/rotulador marcador) basta con
usar el lapiz o el puntero para hacer clic un poco por encima o por debajo del borde de la pantalla de proyeccion.
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Para Mac OS (continuacion)

¢ El color del lapiz es el ultimo seleccionado cuando se utiliza el “Modo lapiz”.

Bl Cambio de la posicion y el estado de visualizacion/ocultacion de la barra de herramientas

@& Finder File Edit View Go Window Help D @ O 4 A mEus 4 TueApr30 1027 AM_macs_Q

S

A omma ;/

ZEBOo™meA EENS

Puede cambiar la posicion de la barra de herramientas, o mostrar u ocultar la barra de herramientas.

¢ Si utiliza el lapiz o el puntero para hacer clic un poco a la izquierda del borde izquierdo de la pantalla de
proyeccion, se movera la barra de herramientas a la izquierda. Para mover la barra de herramientas hacia
la derecha, utilice el lapiz o el puntero para hacer clic un poco a la derecha del borde derecho de la pantalla
de proyeccion.

¢ Para mostrar u ocultar la barra de herramientas, utilice el lapiz o el puntero para hacer clic en un espacio
ligeramente fuera de la pantalla de proyeccion en el lado en que se encuentre la barra.

B Herramienta de formas

Haga clic en el icono &% de “Herramienta de formas” para mostrar el menu siguiente y seleccionar la forma
que desee dibujar.

Bl Herramienta de cambio de grosor y color de linea

Haga clic en el icono @ “Herramienta de cambio de grosor y color de linea” para mostrar el menu siguiente y
seleccionar el grosor o el color de la linea.

02| 04 06 08 10

Boton de paleta de colores

i B ™R

-
4
E
o)

Puede seleccionar entre una rica paleta de colores como la de la imagen en el sistema Mac OS.
¢ Configure el cambio entre los 5 tipos de botén de acceso a la paleta de colores.
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Para Mac OS (continuacion)

Colors Colors Colars
O I - = O E e = O & -] =
[ J |: Web Safe Colors :l
| Gray Scale Slider €1 Q Crayons a ‘
ATVl |  raletid__Develoger image; | spectrum
CMYK Sliders €3 | ¥ Apple
[ hs sliders x4 T L
Green B Brown
E 255 [l cyan
Blue [ Green
[—— () 255 [ Magenta
[ orange
B Purple
I Red
Yellow
White
+ | = | ((search [_Palette -

B Herramienta pizarra blanca

Seleccione la “Herramienta pizarra blanca” Q para hacer que el fondo de pantalla de la pantalla del PC sea

blanco. Los iconos D (pagina anterior) y B (pagina siguiente) se sustituyen por los iconos @ (seleccion
del fondo de pantalla) y el [E] (fondo de pantalla blanco).

(1) Seleccione el icono @ para abrir la ventana siguiente donde puede seleccionar el fondo de pantalla que
desee.

(<> B = m] m [ = -] (& 6cMc 2NC
FAVORITES

£ All My Files -

o Applications

[ Desktop background_01.jpg background_02.jpg background_03.jpg

@ Documents

MEDIA
& Photos

background_04.jpg background_05.jpg background_06.jpg

| Cancel | Open

Herramientas relacionadas
con la pizarra blanca

(2) Seleccione el icono lf] para cambiar el fondo de pantalla por uno blanco.

(3) Para salir del Modo pizarra blanca, seleccione el icono %
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Para Mac OS (continuacion)

B Herramienta de edicion

Seleccione el icono @ para mostrar la barra “Herramienta de edicién” siguiente y seleccionar las funciones
que desee para editar.

@ Funciones de la barra de edicion Barra de
herramientas
Icono Nombre Descripcion de edicion
@ Seleccionar, mover, Para seleccionar, mover, escalar o girar el
Sl escalar y girar objetos objeto dibujado.

Para imprimir la pantalla que haya
dibujado.

é Imprimir
n Deshacer Para volver a la accion anterior.

Deshacer la cancelacion Para cancelar la vuelta a la ultima accion.

Bl Teclado en pantalla

Seleccione el icono para mostrar el teclado en pantalla siguiente. Puede escribir texto en un documento
mediante el “Modo raton”.

(173 Fi F2 Fi F. Fi Fé. F Fi Fe_lLF1o L F1n X Fa2 Fi3 ILF1a ILF1s

1}
—

1/ 2/3 4 5/ 6 7 8 9,0 - =|@@ fn | ¢ @

W g w e ritiy uli o/pl 1\ E 7 8 9 -
¢ lals|d flg/h jlk|I = 4506 |+
fiy Z/Xx| /v b/ nm / i3 11213 _
~ || % €T o~ 0 )

Para salir del software

B Si desea salir de LightPen3 desde la barra de herramientas

1) Seleccione el icono ﬂ] (icono Salir) de la barra de herramientas.
2) Se mostrara la pantalla de confirmacioén siguiente. Pulse “OK” para seleccionar.

LightPen3

Terminate?

| Ccancel | 0K

B Si desea salir de LightPen3 desde la menus de herramientas

1) Haga clic en el icono r-f‘:_] (icono Ratén) en la barra de tareas y seleccione| Exit .
2) Se mostrara la pantalla de confirmacion siguiente. Pulse “OK” para seleccionar.
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Para Mac OS (continuacion)

Acerca de SP Driver
No es necesario salir de SP Driver en condiciones normales de uso.

B Para salir de SP Driver
Haga clic en el icono &l (icono SPDriver) en la barra de menus y seleccionel Exit .

B Para reiniciar SP Driver
Haga doble clic en el “SP Driver.app” en el escritorio.

Para desinstalar el software y el controlador

1) Arrastre o suelte las aplicaciones “SP Driver.app” y “LightPen3.app” del escritorio
hasta la papelera.

2) Seleccione “Empty trash” en el menu de “Finder”.
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Localizacion y solucion de problemas

Se muestra el mensaje “Can't find SP device.”.

En este caso, compruebe lo siguiente.
(1) Compruebe que el cable USB esté conectado firmemente y que el puerto USB funcione correctamente.
@ Si aparece la advertencia siguiente, conecte el proyector y el ordenador utilizando el cable USB
suministrado y después reinicie el programa.

=l

LightPen3

Can'tfind 3P device. Can't find SP device.

Si el icono SPDriver aparece en color rojo como en las figuras (A)/(C) significa que la funcién USB no
funciona. En este caso, Compruebe que el cable USB esté conectado firmemente y que el puerto USB
funcione correctamente. EI USB funciona con normalidad cuando el icono se vuelve de color verde como en
las figuras (B)/(D).

(A) (B) (€) (D)

5 Q = 5 @O § = BEus o« @ O § = Eus o

€

Customize... Customize...

Atencion:
Algunos programas antivirus pueden desactivar los puertos USB. Configure estos programas para que
admitan los puertos USB.

(2) Utilice el cable USB suministrado junto con el proyector. Si necesita un cable USB mas largo, pongase en
contacto con su distribuidor para mas detalles.
(3) Compruebe que el puerto USB funcione con normalidad. Si no funciona, consulte con un técnico cualificado.

Nota:

Si utiliza un ordenador portatil, la poca capacidad de la bateria puede dar como resultado que los puertos
USB no funcionen. Si esto sucede, utilice la alimentacién con CA. Ademas, algunos ordenadores portatiles
no pueden suministrar el nivel de intensidad estandar de 500 mA desde los puertos USB y algunos
convertidores USB no funcionaran correctamente. En ese caso, utilice el cable USB suministrado.

Al reiniciar el ordenador desde el modo de reposo, LightPen3 no funciona.

Cuando el ordenador se pone en modo de reposo, los puertos USB pueden detenerse. Salga del programa
LightPen3 y reinicielo.

La punta del puntero y la posicion del puntero del ratén no coinciden.

Esto se puede deber a uno de los motivos siguientes.

(1) La calibracion no se ha realizado con precision.

(2) Se ha movido la pantalla o el proyector después de la calibracion.
(3) Se ha modificado la resolucion del ordenador.

En cualquiera de estos casos, vuelva a calibrar.

El puntero del raton se mueve a saltos independientemente del movimiento de la punta
del puntero.

Esto se puede deber a uno de los motivos siguientes.

(1) Es posible que haya interferencias de una fuente de luz intensa proxima. Bloquee la luz proxima para que
no llegue a la pantalla.

(2) Como el uso del mando a distancia y los instrumentos infrarrojos puede causar un mal funcionamiento; no
use el mando a distancia o instrumentos infrarrojos cuando use las funciones interactivas dentro del alcance
del proyector.
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Localizacion y solucién de problemas (continuacion)

Al calibrar manualmente, no se puede pasar al paso siguiente aunque se haga clic en
la diana.

(1) Compruebe lo siguiente.
@ ; Tiene el lapiz o el puntero bateria suficiente?
@ ; Esta la punta del Iapiz o el puntero en una zona de la pantalla en sombra? Si el sensor no puede detectar
el LED de la punta del puntero o el lapiz, no funcionara.

No ponga la punta del lapiz en la sombra. El angulo recomendado es de 25°.

3

(2) Es posible que la luz ambiente sea demasiado brillante. Aleje las fuentes de luz del proyector y la pantalla.
Esto sucede a veces en los casos siguientes.
® L a luz del sol entra por una ventana cerca de la pantalla.
@ Hay una fuente de luz cerca del sensor o de la pantalla.
(3) Cuando se utiliza Windows Vista o Windows 7, la marca + en la parte inferior de la pantalla puede quedar
oculta por el icono Inicio. En ese caso, ponga la punta donde deberia estar y pulse el boton.

Se muestra el mensaje “The ambient light is too bright to run the light pen system
properly.”.

La luz ambiente es demasiado intensa. Por este motivo, intente alejar la fuente de luz o cambiar la posicién de
la pantalla, o apague la luz. También puede probar a usar una cortina.

El icono SPDriver no cambia de rojo a verde cuando use un cable USB para conectar el
ordenador al proyector.

(1) Puede deberse a una mala conexién. Por favor, desconecte el cable USB y vuelva a realizar la conexion.
(2) Puede deberse a una funcionamiento anormal del SPDriver. Por favor, reinicie el ordenador.

El software LightPen3 no se mueve suavemente.

Con algunos tipos de ordenadores de bajo rendimiento, es posible que la funcién interactiva funcione a saltos
con el software LightPen3. En este caso, por favor, use el software LightPen3_Lite. (# pagina 18)
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Localizacion y solucién de problemas (continuacion)

Notas para usar el proyector de la serie PT-CW331R y PT-TW331R conjuntamente con
un ordenador

WINDOWS
(D Conecte el cable USB al ordenador y el proyector que desee usar.
@ Aparecera la pantalla de configuracién de SPDriver.
% 1 Aparece la pantalla de reproduccion automatica dependiendo de la configuracion del ordenador. En este
caso, por favor, seleccione “Execute the setup.exe” para mostrar la pantalla de configuracion.
X% 2 Dependiendo del entorno de su ordenador, puede tardar 1-2 minutos en aparecer la pantalla.
(® Haga clic en “Next” para mostrar un cuadro de dialogo de confirmacion para instalar la ubicacion de destino.
@ Haga clic en “Next” para mostrar un cuadro de dialogo de confirmacion para sobrescribir la unidad y
posteriormente seleccione “Yes”.
® Haga clic en “Finish”.
® Asegurese que el icono de la barra de tareas esta en color verde.
% 3 Dependiendo del entorno de su ordenador, puede tardar 1-2 minutos para que el icono aparezca en
verde.
@ Para todo lo que aparece arriba, puede usar las propiedades interactivas.

M Se requieren los pasos @ ~ ® cada vez que necesite cambiar el proyector.

MAC OS
@ Prepare el driver SP del proyector que desee usar.
Obtenerlo del CD-ROM
“SP Driver” en la carpeta MAC.
Descarga de la WEB
“SP Driver XXXXX.dmg” (XXXXX indica la versién) sera una “SP Driver” donde monte la imagen del disco.
@ Cuando lo copie al disco duro del ordenador, cambie “SP Driver” a cualquier nombre de archivo que desee.
(Por ejemplo) “SP Driver” — “SP Driver for CW series”
(® Haga doble clic en el archivo SP Driver cambiado de nombre para el proyector que desee usar.
@ Conecte el cable USB al ordenador y el proyector que desee usar.
® Asegurese que el icono de la barra de menus esta en color verde.
X 4 Dependiendo del entorno de su ordenador, puede tardar 1-2 minutos para que el icono aparezca en
verde.
® Para todo lo que aparece arriba, puede usar las propiedades interactivas.

M Se requieren los pasos ® ~ ® cada vez que necesite cambiar el proyector.

LINUX
@ Inicie el ordenador con privilegios de administrador.
@ Conecte el cable USB al ordenador y el proyector que desee usar.
(® Copie el “Linux.tar” en la carpeta LNX del CD-ROM en el disco duro.
@ En este caso, cambie “Linux.tar” a cualquier nombre de archivo que desee.
(Por ejemplo) “Linux.tar” — “Linux for CW series.tar”
® Descomprima el archivo cambiado de nombre “Linux.tar” al proyector que desee usar.
® Haga doble clic en la carpeta Linux “1-setup”.
@ Asegurese que el icono de la barra de menus esta en color verde.
X% 5 Dependiendo del entorno de su ordenador, puede tardar 1-2 minutos para que el icono aparezca en
verde.
Para todo lo que aparece arriba, puede usar las propiedades interactivas.

M Se requieren los pasos @ ~ @ cada vez que necesite cambiar el proyector.
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Suffix (For Linux)

Instale el SPDriver dedicado Linux en el ordenador con sistema Linux. La aplicacion Dibujo dedicada para Linux
no esta en el CD-ROM y la “Funcion lapiz” no funciona. Puede utilizar el lapiz o el puntero como ratén del PC
sobre la pantalla de proyeccion.

Requisitos del sistema

El ordenador debe cumplir los requisitos siguientes para instalar SPDriver.

SISTEMA OPERATIVO Linux OS Ubuntu v10.04, Debian v5.0, Suse v11
CPU Intel Core _2 Duo 2,0 GHz o supe’rlior
(se recomienda una GPU especifica)
Memoria 2 GB o superior
Espacio libre en el disco duro | 100 MB o superior
| Nota |

» Tenga en cuenta que no se garantiza que el sistema funcione correctamente con caracteristicas del sistema distintas de las
indicadas anteriormente ni en ordenadores montados de por uno mismo.

Incluso si se cumplen todos los requisitos, no se garantiza el funcionamiento con todos
los ordenadores.

Coémo se instala el controlador
1) Antes de instalar, utilice un cable USB para conectar el proyector al PC e inicie el
ordenador con privilegios de administrador.
2) Inserte el CD-ROM con el software grabado en la unidad de CD.

3) Abra la carpeta “LNX” y copie “Linux.tar” en el escritorio.

4) Saque el CD-ROM de la unidad de CD.

5) Haga doble clic en “Linux.tar” = “Linux” — “1-setup”.
* En el escritorio aparecera el icono spdriver icon y “Installed successfully”.
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Suffix (For Linux) (continuacion)

Configuracién inicial de la funcién interactiva

En primer lugar, calibre el sensor del proyector para que reconozca la posicion sobre la pantalla proyectada con
exactitud.

B Calibracion de la camara

1) Conecte el ordenador y el proyector mediante un cable USB.
¢ Elicono de SPDriver de la barra de tareas cambia de color rojo a verde.
2) Haga clic en el icono SPDriver en la barra de tareas.

1y - Tue Apr 9, 2:52

Calibration

About

Exit

3) Seleccione el desplegable “Calibration”.
¢ Se mostrara la pantalla de calibracién manual.

©
1

© (4]
o »O

4) Pulse en la diana © de la pantalla con el lapiz.
¢ Cada vez que pulse sobre la diana, el orden de movimiento sera @ - & > © - 0.
5) Pulseenladiana® — & — 0.

* Se mostrara el mensaje “Please wait...”, que desaparecera después de completar el proceso.

» Sila posicion de la pantalla y el proyector estan fijas, no es necesario volver a calibrar la proxima vez que utilice el mismo
ordenador a la misma resolucion.

Para desinstalar el controlador

1) Haga doble clic en “spdriver_UNINSTALL” en el escritorio.

spdriver_UNINSTALL

¢ “Uninstalled successfully” mensaje aparecera cuando termine unistallation.
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Marcas comerciales

Microsoft®, Windows®, Windows Vista® e PowerPoint® son marcas registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y otros paises.

Intel, Pentium y Intel® Core™ 2 son marcas comerciales o marcas registradas de Intel Corporation y sus filiales
en los Estados Unidos y en otros paises.

* Mac OS y OS X son marcas comerciales de Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y en otros paises.
* Linux es marca comercial de Linus Torvalds en los Estados Unidos y en otros paises.

* Otros nombres de empresas, productos y de otro tipo indicados en este manual son marcas comerciales o

marcas registradas de sus respectivos propietarios. Tenga en cuenta que los simbolos ® y ™ no se indican en el
texto de este manual.

» Esta estrictamente prohibido usar o reproducir de forma no autorizada el software y los manuales de este producto, todos o
en parte.
» Panasonic no es responsable de ningun efecto resultante del uso del software y los manuales de este producto.

» Panasonic se reserva el derecho a revisar las especificaciones y el contenido de los manuales del software de este
producto sin aviso previo.

Panasonic Corporation

Web Site: http://panasonic.net/avc/projector/
© Panasonic Corporation 2013 W0513GC1105 -ST
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