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INTRODUZIONE

Scopo di questo lavoro e di interfacciare e programmare il Controller Midi
Peavey 1600 (PC-1600) tramite un Personal Computer. Il controller permette
di memorizzare ad suo interno 50 differenti configurazioni (Presets) per i suoi
elementi programmabili.

L'interfaccia offerta da controller per la definizione delle varie funzioni é
semplice ed abbastanza intuitiva, mala mancanza di unatastiera afanumericaed
il display LCD molto ridotto, rendono la programmazione molto lunga e
noiosa. Per programmare uno del 50 Preset S impiega circa un'ora.

La possihilita di interfacciare il controller con un PC é offerta dallo stesso
controller, che afronte di un messaggio Midi di System Exclusive: 'Require All
Presets, invia su Midi-OUT tutti i dati concernenti i 50 Presets memorizzati &
suo interno.

La casa costruttrice non specifica pero il formato di memorizzazione dei dati
inviati, S deve percio procedere ala decodifica del dump esadecimale inviato
dal controller. Una volta decodificato il formato dei dati e redlizzato il software
di decodifica automatica delle informazioni, sara possibile impostare da PC |
parametri di programmazione del Peavey 1600 e poi spedirli a controller.

Sara possibile anche creare copie di backup su disco del Presets daripristinare
a momento opportuno, oppure creare e salvare su disco | parametri dei Singoli
Presets, realizzando un piccolo database di Preset residente nella memoria di
massa del PC.

L a seconda parte del lavoro consiste nel programmare il PC-1600 tramite Pc, in
modo da poter controllare il Mixer Midi 'Sound Engineer II' (SE 1) della
Genegral Music. Il 'SE II' € un Mixer Midi analogico a controllo completamente
digitale a 64 ingress e 16 uscite, dotato di numeros controlli gestibili solamente
via software, mediante la connessione con un Pc.

Il Mixer ha una duplice possibilita di collegamento con |'esterno: attraverso
I'interfaccia seride o attraverso l'interfaccia Midi (quest'ultima permette il
collegamento con la maggior parte degli strumenti e dispostivi nell'ambito
musicale).



Il controllo Midi pud avvenire mediante messaggi Midi standard oppure
mediante messaggi di System Exclusive.

Il Peavey deve essere impostato in modo da inviare questi comandi a Mixer, in
modo da gestire le sue numerose funzioni.

La programmazione del Peavey avviene tramite un programma interprete di
Script, che genera un file contenente la descrizione di un particolare Preset. 1l
Preset contiene i messaggi Midi impodtati per il controllo del Mixer. Questo file
viene poi inviato a PC-1600 tramite un apposito messaggio di SysEx e quindi
memorizzato a suo interno.

E' stato scelto I'uso del controller Midi PC-1600 per controllare il mixer, in
quanto s tratta di un prodotto di semplice utilizzo da parte di chiungque voglia
utilizzarlo. Il "SE 11" e fornito di un apposito software di controllo, ma questo
oltre ad essere assa complesso da utilizzare, in acuni cas presenta del
malfunzionamenti dovuti a numeros bug del software.

La necessita di effettuare conferenze dl'esterno del C.S.C. inoltre
costringerebbe a trasporto di un Pc a seguito del mixer, mentre utilizzare |l
Peavey per il suo controllo comporta pochissmi problemi di trasporto viste le
sue ridotte dimensioni.

|| software € inoltre impostato in modo da poter essere facilmente ampliato. La
strutturazione in due programmi separati dell'interprete di Script e del software
di comunicazione con il PC-1600 rende semplice poter programmare il Peavey
per il controllo di dtri dispositivi Midi. Sara sufficiente scrivere un programma
(interprete di Script o meno) in grado di produrre un file .PRS con le
Impostazioni del Preset da programmare.

L'uso degli Script per la descrizione del comandi diventa uno strumento
semplice e potente se rivolto ad una utenza ristretta ed esperta.



NOZIONI BASE

L'Hardware

L'hardware necessario per larealizzazione del lavoro s trovaa CSC (Centro di
Sonologia Computazionale) presso il Centro di Cacolo di  Ateneo
dell'Universita di Padova e congiste in:

- un Personal Computer IBM compatibile (CPU i80x86)
- un Controller Midi Peavey 1600

- una scheda Roland MIF-PC

- una Roland MPU-401

- un cavo di connessione a 25 pin

- due cavetti per I'interconnessione Midi (5 pin)

il Mixer Midi "SE I1" ddlla Generd Music

Cos'e MIDI

MIDI (Musica Instrument Digita Interface) € uno standard di comunicazione
adottato da tutti i costruttori di strumenti musicali, computer e apparecchi
audio/video in generdle. Esso in pratica stabilisce le specifiche hardware e
software che tutti i dispositivi devono soddisfare per poter essere considerati
MIDI-compatibili.

Le specifiche hardware stabiliscono le modalita di costruzione delle porte
MIDI, de circuiti di trasmissone e ricezione dei messaggi e del cavi di
connessione.

Le specifiche software definiscono invece, il linguaggio (il codice MIDI
appunto), stabilendo la sintassi e le modalita con cui devono essere inviati |

messaggi.

Lo standard di comunicazione Midi mette a disposizione 16 candli divers (Midi
Channel), su cui ogni dispositivo puo ricevere e trasmettere dati. S tratta di



‘candli virtudi' mess a disposizione dal'interfaccia Midi, ma fiscamente i dati
fluiscono tutti per lo stesso cavo di connessione e sulla stessa linea. |l
funzionamento dei canali Midi puo essere paragonato a quello del candi
televigivi, in cui per accedere ad una determinata trasmissione e sufficiente
sintonizzars sul rispettivo canale. Allo stesso modo, ogni dispositivo Midi
riceve e trasmette i dati di sua competenza solamente su di un ben definito
canale Midi. Chiunque volesse operare con il dispositivo deve occupars di
leggere e scrivere i dati nel canale su cui € sintonizzato il dispositivo scelto.
Questo permette a numeros dispositivi Midi interconness di colloquiare tra di
loro senza problemi di interferenze.

Il numero di canade deve essere specificato in ogni messaggio Midi inviato. Nel
messaggi Midi standard il canae e specificato ne primo byte trasmesso. Nei
messaggi System Exclusive il numero di canale viene specificato al'interno del
messaggio.

Messaggi Midi standard
Questo tipo di messaggi e il piu comune ed il comando € identificato dal primo
byte del messaggio, detto Status Byte. Lo Status Byte contiene le seguenti

informazioni:

-1 4 bit piu sgnificativi contengono il tipo di comando
-1 4 bit meno sgnificativi specificano il canae Midi usato.

Nota: il bit piu significativo dello Status Byte deve sempre essere posto uguae
ad 1. Serve per discernere i bytes dati dai caratteri di controllo dello
standard Midi.

| messaggi standard definiti sono:

Messaggio Midi Status Byte

Nota OFF 8c



Nota ON 9c

Poly Pressure Ac
Control Change Bc
Program Change Cc
Channel Pressure/after touch Dc
Pitch Whedl Change Ec

c = cande Midi (0..F)

Allo Status Byte seguono uno o due bytes dati, a seconda del comando, che
specificano i valori del parametri daimpostare. | byte dati sono invece vincolati
dal fatto di dover sempre avere il bit piu significativo impostato a zero.

ES. Messaggio: Nota ON.
Parametri: valore della nota, velocita nota.

CodificaMidi: 9 30 56.
Significato del codici esadecimali:

9c : comando di Nota ON, sul canale Midi specificato da c.
30 : corrisponde ala nota Do3. (30 hex=48=12*4)
56 : velocita 56 hex = 86 dec.

Midi System-Exclusive

| System Exclusve sono dei messaggi Midi specidi, specifici per un
determinato Hardware. Sono definiti dalla casa costruttrice e riportati nel
manuali delle apparecchiature Midi. Permettono ad un qualsias dispositivo o
programma che |i conosca, di inviare ale apparecchiature connesse con
I'interfaccia Midi, dei comandi che consentono di selezionare acune funzioni
od impostare i vaori di alcuni parametri. E' possibile ad esempio dzare il
volume di un amplificatore o modificare le impostazioni di un mixer tramite un
messaggio System Exclusive.



Permettono inoltre di colloquiare con queste apparecchiature, chiedendo i
valori di stato o facendos spedire in rispostai dati desiderati.

Ogni dispositivo puod ricevere messaggi Midi di ogni tipo, anche messaggi
destinati ad atre apparecchiature e che quindi non riconosce. || comportamento
seguito in questo caso e semplice: tutti i messaggi che entrano da Midi-IN
vengono automaticamente copiati su Midi-THRU, se il dispositivo riconosce il
messaggio (dalla sua intestazione), 1o preleva ed esegue cio che € indicato al
suo interno. In questo modo tutti i messaggi non riconosciuti da dispositivo, lo
altraversano senza procurare acun effetto, procedendo verso gli ulteriori
dispositivi connessi.

Ogni messaggio SysEx iniziacon il valore FO hex (SysEx Status) e termina con
F7 hex (End of Exclusive).

Questi messaggi non hanno vincoli di lunghezza e contengono la seguente
sequenza di informazioni:

- Codice di identificazione della casa proprietaria
- Tipo di dispositivo

- Tipo di comando

- Ulteriori dati

Per esempio il messaggio: FO 00 00 1B 0B 00 00 pp F7

e un Syskex dd PC-1600 che ordina al controller di selezionare il Preset indicato
dal byte 'pp' (Recall Preset).

Nota: | bytes spediti trai due marker FO ed F7 devono tutti avere il bit piu
significativo (MSh) posto a zero, poiché il MSb = 1 é riservato per i
caratteri di controllo della trasmissione Midi, quai appunto FO, F7, FF,
... etC.

Connessione Pc-dispositivo Midi



Per la comunicazione tra il Persona Computer e i dispostivi Midi, utilizziamo
una scheda Roland MIF-PC dainserire in uno dot del Pc ed una Roland M PU-
401 (Midi Processor Unit) disponibile su box esterno.

L e due schede vengono collegate fisicamente tramite il cavo a 25 pin. La MPU-
401 cosi collegata a Pc e dotata delle connessioni Midi-IN e Midi-OUT, con le
quali ci 9 puod collegare ad un qualsas dispositivo dotato di un'interfaccia
Midi.

Per la connessione di un Pc con piu dispostivi Midi usamo la porta Midi-
THRU ddl'interfaccia Midi.

Ogni messaggio che perviene a dispositivo attraverso la porta Midi-IN viene
copiato sulla porta di uscita Midi-THRU. In questo modo connettendo la porta
Midi-IN del secondo dispositivo alla Midi-THRU dd primo, il secondo riceve
una copia esatta di tutti i messaggi Midi che pervengono a primo.

Primitive di comunicazione Midi

A questo punto I'daboratore € dotato ddl'interfaccia Midi, ma non sono
presenti acune primitive per lo scambio dati con l'interfaccia.

Ho percio redlizzato la libreria 10401.PAS contenente tre primitive scritte in
linguaggio Assembly per 180x86, che permettono I'utilizzo della MPU-401 per
I'invio elaricezione di dati Midi.

Le primitive sono:

- Function GetM I Dldata : INTEGER
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Riceve un byte di dati Midi dala MPU-401 e lo ritorna come vaore dela
funzione. Ritorna il valore -1 se non ci sono dati disponibili 0 in caso di
errore.

- Function PutM IDldata( x : INTEGER ) : INTEGER

Invia un byte di dati Midi dl'interfaccia MPU-401. Ritorna -1 in caso di
erore.

- Function PutMIDIcmd( x : INTEGER ) : INTEGER

Invia un comando ala MPU-401 eritornail byte di acknowledgement FE hex
seil comando é stato ricevuto, -1 in caso di errore.

Verranno usati solamente due comandi della MPU-401 : UART (Universa
Asinchronous Receive and Transmit) che disabilita le funzioni intelligenti del
dispositivo e passa i dati ricevuti, senza apportarvi acuna modifica, daeversoi
dispositivi cui € connesso.

Questa moddita serve per utilizzare la MPU-401 come mezzo di collegamento
fraPc e dispostivi Midi.

Al termine della connessione il comando SYSRESET (System Reset) riporta
ala modaita di funzionamento normale dell'unita per I'uso da parte di qualche
altro programma.
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| DISPOSITIVI

Il Controller Midi : PEAVEY 1600.

Il PC-1600 e un Controller Midi molto versatile, progettato sia per applicazioni
dal vivo che per l'utilizzo in studio. E' fornito di una discreta varieta di
dispositivi programmabili essenziai per I'editing, aggiustamenti di precisone e
mixing di studio.
Sono disponibili:

- 16 cursori programmabili (Faders)

- 16 pulsanti programmabili (Buttons)

- 2 ingress controllati in tensone programmabili (CV1, CV2) per le

pedaiere.

- una Data Whed programmabile

- una Setup String programmabile in grado di inviare ai dispositivi collegati
una quasas serie di comandi Midi, ogni volta che un Preset viene
richiamato. Serve per impostare dei valori inizidi ne vari dispogtivi
controllati.

Nota: mentre tutti gli atri sono elementi legati a dispostivi hardware, la Setup
String € una funziondita prettamente software, legata dla fase di
inizidlizzazione del Preset di gppartenenza.

Tutte queste impostazioni vengono memorizzate in un Preset del PC-1600. I
PC-1600 offre la possibilita di memorizzare 50 differenti Preset, corrispondenti
a 50 diverse configurazioni del controller.

Ogni Preset consente di memorizzare in una stringa dfanumerica di 16 caratteri
il proprio nome, utile per caratterizzare la sua particolare funzione di utilizzo.

Per esempio il preset 00 fornito dala casa: "Volume with Mute' assegna ai
cursori i codici per laregolazione dei volumi ed ai pulsanti la funzione di Mute
(disabilitazione) dd rispettivo cursore.



Oltre dla possibilita di programmare ogni controllo del PC-1600, e anche
possibile assegnare ad ognuno di questi una stringa di valori contenente un
comando di System Exclusive SysEx), che verra spedita su Midi-OUT ad
ogni azione sul controllore. Ad esempio il movimento di un cursore o la
pressione di un pulsante.

E' anche possbile raggruppare un inseme di cursori sotto il controllo di un
altro cursore, detto M aster. Questa funzionalita permette un facile sub-mixing.

Il Mixer Midi : " Sound Engineer 11"

II "Sound Engineer 11" (SE ) della Genera Music & un sofisticato mixer
analogico a controllo completamente digitale. Le sue numerose funziondita
possono essere selezionate solamente via software, mediante la connessione
con un Personal Compuiter.

Il Mixer ha una duplice possibilita di collegamento con |'esterno: attraverso
I'interfaccia seriale (mediante il codice SMPTE) o attraverso l'interfaccia Midi.
Quest'ultima permette il collegamento con la maggior parte degli strumenti e
dispositivi nell'ambito musicale.

Il codice SMPTE consente di sincronizzare "SE 11" con registratori
multitraccia, sequencers ed apparecchiature di post-produzione audio e video.

Il collegamento Midi consente il controllo integrale di tutti i parametri audio del
mixer. Questo é reso possibile attraverso una serie di codici di System
Exclusive riconosciuti da "SE 1I". Il mixer e anche controllabile, tramite
comandi Midi standard quali Note-ON, Note-OFF, Poly Press, Control
Change, etc ..., che vengono opportunamente interpretati secondo una codifica
interna del mixer. Questi non danno il controllo globae di tutte le funziondita
del mixer, ma hanno il pregio di essere messaggi Midi piu corti dei SysEx:
servono solo 3 bytes per specificare un comando Midi standard contro i
minimo 7 per un messaggio System Exclusive.

Viene percio preferito, dove cio Sia possibile, I'utilizzo di comandi Midi di tipo
standard, limitando I'uso del System Exclusive a cas realmente necessari. Lo
scopo e quello di salvaguardare il sstema da problemi di intasamento delle linee
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di comunicazione. | comandi Midi standard sono i piu adatti anche per essere
generati da un controller Midi programmabile (quale il PC-1600), data la sua
predisposizione al'invio di messaggi Midi standard e le sue ridotte capacita di
memoria.

I "SE 11" riceve messaggi attraverso il canale Midi memorizzato nd file di start-
up 'START.JOB' presente nel'unita a dischi del mixer e caricato
automaticamente ogni volta che il mixer viene acceso con il disco inserito nel
disk drive.

Il canadle Midi puo anche essere impostato via software tramite il messaggio
SysEx: 'Custom Set Sandard Midi Channel', specificato dalla seguente
sequenza esadecimale:

FO 2F 7ch 40 [MidiChanndl] F7

I
Cande Midi daimpostare

S assume in questa sede come canale di default per il mixer il canale zero.

Il mixer € corredato da 8 schede di ingresso, ognuna corrispondente a 4 coppie
di ingress bilanciati (A-B), per un totale di 64 candi in linea, di cui 32 utilizzabili
contemporaneamente. Ad ognuno del 32 canadli di ingresso dd mixer e
associata una coppia di ingress bilanciati, referenziati rispettivamente con A e
B. Néla programmazione del mixer possamo scegliere in riferimento ad ogni
canale, se usare I'ingresso A o l'ingresso B, oppure se commutare tra i due
durante le operazioni. Tutte le impostazioni di canale rimangono inaterate dopo
un'operazione di cambio dell'ingresso da A a B o viceversa (input switch).
Questo permette di aver disponibili in linea un notevole numero di dispositivi
nello stesso momento, senza essere obbligati a cambiare i cablaggi del mixer ad
ogni nuova configurazione.

Per quanto riguarda le uscite sono disponibili due schede:

- scheda Master: contiene due uscite stereo bilanciate: L, R, Sub L, Sub Rele4
uscite bilanciate AUX1, AUX2, AUX3 ed AUX4.
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- scheda Group: comprende 8 uscite bilanciate dette Group. Ogni uscita Group
riunisce le uscite di divers canai che necessitano di un controllo di volume
comune.

Risultano percio un totale di 16 uscite disponibili.
Funzionalita del Mixer

- Canali di ingresso

Per ogni canae di ingresso e possibile impostare numeros parametri. 11 modulo
di ingresso del canale esegue I'élaborazione del segnale presente in linea dalla
corrispondente presa abilitata.

E' posshile migliorare la senshbilita del canade attraverso controlli di pre-
amplificazione (Gain), equalizzare il segnae ed assegnare il cande dle uscite
generdi Master, a Group o0 agli AUX.

- Uscite
Per ogni cande di uscita € possibile controllare il livello dd volume ad

associato. Questo avviene attraverso i comandi Master.

Per I'elenco delle funzioni del mixer, attivabili con sequenze Midi, s veda il
paragrafo riguardante i comandi dei file script di SCRIPT.EXE.
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PROGRAMMAZIONE DEL PC-1600

Analizziamo nel dettaglio le singole funzioni che possono essere assegnate ai
vari controlli del PC-1600:

B FADERS:

Si tratta di cursori comunemente usati per inviare dati come controller continui,
Cc'e tuttavia la possibilita di associarvi una stringa Midi o di definire un Fader
come Master di un altro gruppo di Faders. Le possibili impostazioni sono:

- No M essage: nessuna funzione.

- Continuous Controller: il Fader € programmato per spedire un messaggio
come controller continuo quando viene Mosso.

E' possibile selezionare il numero di canade Midi (Chnl = 1..16), il numero del
controller da inviare (Num = 1..120) (ES. #7 per il controllo d& Volume).
Min specifica il vaore minimo inviabile (cursore basso) e Max specifica il
massimo valore inviabile (cursore tutto alto).

Per cambiare il verso del Fader e sufficiente scambiare i due vaori di Min e
Max.

Il parametro Mode determina come viene gestita la collisione tra i messaggi
che entrano nel PC-1600 (da Midi-IN) e quelli generati dallo stesso PC-1600.
Vi sono tre opzioni:

Merge = i messaggi entranti nel controller che combaciano con quelli di
qualche Fader, vengono mantenuti indterati all'uscita. | messaggi
dovuti d movimento di qualche Fader vengono miscelati con quelli
entranti.
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Replace = funziona analogamente a modo Merge, ma quando un Fader
viene mosso, | messaggi entranti vengono filtrati e rimpiazzati con i
dati generati dal Fader.

Update = viene usato quando il PC-1600 e connesso tra due dispositivi ed
uno di loro trasmette dati del tipo ‘controller continuo’ al'atro (i dati
attraversano il PC-1600). 1| PC-1600 e usato in questa modalita per
poter editare i dati entranti, primadi passarli alla destinazione.

- Master Fader: con guesta opzione € possibile raggruppare un inseme di
cursori sotto il controllo di un atro cursore, detto il Master Fader. Si
devono specificare tutti i cursori gestiti dal Master.

- Midi String: € possibile memorizzare un qualsias messaggio Midi, inserendo
I valori esadecimale che lo compongono. E' anche possbile inserire la
posizione corrente del cursore nel messaggio inserendo il carattere 'pr' nella
stringa da inviare. Inoltre € possibile definire l'intervalo dei vaori trai quali il
parametro puo variare.

Nota: se mentre stiamo editando un Fader, il PC-1600 riceve un messaggio
SysEx, il messaggio viene memorizzato come Midi String associata a
quel Fader.

B BUTTONS:

| pulsanti (0 Buttons) vengono usati esclusivamente per funzioni di tipo on/off.
Possono essere usati per interagire con i rispettivi Faders attraverso le funzioni
di Muting (disabilitazione) e Soloing degli stessi. E' anche possibile assegnare &
pulsante I'invio di un messaggio di Note ON/OFF, di un Program Change o di
una prefissata stringa Midi.

Le possibili impostazioni sono:

- No M essage: nessuna funzione.
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- Mute Fader: viene associata d Button la funzione di Mute ddl rispettivo
Fader, impostando il Fader a minimo valore possibile e poi disattivandolo.
Quando il tasto & premuto una seconda volta il Fader viene riabilitato.

- Solo Fader: viene associata a Button la funzione di Solo del rispettivo Fader.
Vengono mandati a minimo tutti gli altri Fader e poi disabilitati. Resta attivo
solo il Fader associato a pulsante premuto. Per riattivare gli dtri Fader e
sufficiente muoverli.

- Program Change: viene spedito un messaggio di Program Change, ogni
volta il pulsante viene premuto. S possono impostare: il Canale Midi (1..16)
ed il Program Number (0..127) che indica il Program Change da inviare.
Scegliendo ChOut come Canae Midi, viene utilizzato il canae specificato da
Main Midi Channd, ndlla sezione Utility dd PC-1600.

- Note On/Off: e possibile assegnare il Button in modo che invii un messaggio
di Note-ON quando premuto ed un messaggio di Note-OFF quando viene
rilasciato.

S devono impostare: il cande Midi (1..16), Note: il vaore della nota da
suonare (DO-1 => Note=0,...etc), Vd: vaore della velocita per il comando di
nota.

- Midi String: il Button e associato ad una stringa Midi, che viene spedita al
momento della pressione dello stesso. Se poi durante la fase di editing della
stringa, viene ricevuto da PC-1600 un messaggio System Exclusive, il
controller lo memorizza automaticamente a posto della stringa. (Funzione di
apprendimento automatico.)

- String Press/Release: e possibile associare ad un Button due stringhe: una
che viene inviata dla pressione del pulsante ed una a suo rilascio.

- String Toggle: a Button possamo associare due stringhe che vengono

inviate dternativamente una volta una, una volta I'dtra. (Utile per azioni de
tipo abilita/disabilita).
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B DATA WHEEL

E' possibile programmare il controllore Data Whedl, collegandolo con un Fader
0 con una pedaiera tramite I'ingresso CV1 o0 CV2. S puo scegliere di collegarla
ad un determinato Fader oppure al'ultimo che e stato mosso. CV1 e CV2 sono
degli ingress esterni a Peavey controllabili in tensione ( CV = Control Voltage
). Mediante questi due ingressi e possibile associare un messaggio di controllo
Midi ad un dispositivo esterno esattamente come per un controllore del Peavey.
Un esempio di utilizzo di questa funzionalita, € la connessione del PC-1600 con
una pedadiera esterna. La pedaiera ha un comportamento da controllore
continuo.

Da punto di vistadd tipo di controllo, la programmazione degli ingresss CV1 e
CV2eidenticaaquelade Faders.

A Data Whedl possono essere assegnati | seguenti controllori: Fader 1..16,
CV1, CV2, Last Fader.

B SETUP STRING

Ogni volta che un Preset viene sdlezionato c'é la possibilita di inviare ad ognuno
del 16 candi Midi rispettivamente un messaggio di selezione di banco, un
Program Change e I'impostazione del volume. Inoltre e possibile inviare ulteriori
messaggi Midi tramite una gtringa di aggiuntiva di d piu 80 caratteri. Tutte
gueste informazioni vengono spedite ogni volta che il Preset viene selezionato.
E' molto utile per impostare i valori iniziai del parametri che la configurazione
che stiamo caricando dovra utilizzare.
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STRUTTURA DI CODIFICA  DEI DATI NELLA
MEMORIZZAZIONE DEI PRESET DEL CONTROLLER MIDI:
PEAVEY 1600.

PREMESSA

Il formato di memorizzazione del dati inviati da Peavey 1600, € frutto
ddl'andis de tabulati contenenti il dump esadecimae del dati trasmess via
Midi.

Poiché nd manuae di riferimento del controller non vi e acun riferimento a
particolare formato di memorizzazione delle informazioni, ne dla loro
strutturazione ndl file trasmesso, I'analis e dovuta partire da zero. Numerosi
tentativi e raffinamenti successivi hanno portato ad una interpretazione organica
di ogni singolo byte dei dati trasmess.

La decodifica dd formato presentava delle difficolta intrinseche dovute ala
completa carenza di quasas informazione riguardante i formati di
memorizzazione del dati, qudi gli interi o le stringhe afanumeriche (Ad Es.
ASCII, EBCDIC, formato proprietario).

L'analis di configurazioni di stringhe con strutture note e particolari ( ad es.
smmetriche 'ABCDEFFEDCBA', progressve 'ABCDEFGHIJKL' o con
piccole variazioni nella struttura 'AAAAAABAAAAA' ), ha permesso di
identificare lo standard di codifica del caratteeri afanumerici come lo standard
ASCII, oltre ad aver dato un contributo determinante ala decodifica della
struttura del formato.

Un altro problema per la decodifica sorge dallo standard di comunicazione
Midi, che permette di inserire solo 7 bit di informazione per ogni byte
trasmesso, riservando il bit piu significativo per distinguere tra caratteri di
controllo Midi e dati.

Come avviene dlorala codificadi un byte di informazione ?

La risposta a questa domanda la troveremo nelle pagine seguenti. Questo
fattore impone uno stadio di decodifica delle informazioni ricevute dal Peavey
per tradurle dal formato di spedizione (con max 7 bit di informazione
trasmessa), ala rappresentazione finale con informazioni ad 8 bit pieni.
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A complicare il lavoro di decodifica cé anche la natura dinamica dela
memorizzazione dei dati, da cui anche la necessita di inserire dl'interno degli stess
dati dei puntatori indicanti uno spiazzamento ndl file.

Questo per consentire un facile accesso dle varie strutture del file, senza
doverlo percorrere sequenziamente dall'inizio ad ogni operazione.

S tratta di un enorme cruciverba a schema libero in cui s deve trovare |l
significato di ogni singolo valore presente.

L'analis ha reso necessario o sviluppo di software aggiuntivo, da me redizzato
‘ad hoc' per la manipolazione e conversione della grossa mole di dati (circa 120
Kb di codici esadecimali). Questo ha consentito operazioni di ricerca di
configurazioni smili ad una data e la posshilita di aver numerose
rappresentazioni degli stess dati dalle quali estrapolare informazioni utili.

Questa parte del lavoro ha messo a dura provale mie capacitadi analis ele mie

conoscenze del settore ed ha avuto un ruolo fondamentale per I'esito dell'intero
lavoro.
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LA CODIFICA

| dati riguardanti le informazioni sui Preset del PC 1600 vengono inviati dallo
stesso su Midi Out in risposta a messaggio System Exclusive:

Send All Presetss FO00 00 1B 0B ch 11 F7

ch = numero di cande.

Formato di spedizione dati di Peavey 1600

Il controller Midi Peavey 1600 per spedire un byte di informazione (256 vaori),
spedisce 2 bytes, ognuno corrispondente ad una cifra esadecimale del byte da
trasmettere. Ogni byte trasmesso porta percio uninformazione di soli 4 hit
corrispondente alla cifra esadecimal e trasmessa.

ES. voglio trasmettere il valore 127 Dec

trasformo in Hex: 7F Hex

prendo le due cifre Hex e le trasmetto separatamente: 07 Hex, OF
Hex.

Due bytes trasmess per un byte di informazione.

Infatti i bytes trasmess devono avere il MSb (Most Significant bit) sempre
uguae a zero, per le regole della trasmissione via Midi System Exclusive. Per
trasmettere un byte sono alora necessari ameno 2 bytes. Questo metodo €
spartano e poco efficiente, ma consente una semplice codifica e riconversione
ddle informazioni, sa a livdlo di hardware della macchina, che per il
programmatore.

Nota: D'ora in poi faremo riferimento sempre a bytes di informazione
trasmess e non alaloro codifica per la spedizione.



Struttura del dump dei dati sui Preset

La memorizzazione dinamica delle informazioni da parte di Peavey 1600 ha reso
particolarmente ostica la decodifica del codici esdecimali di descrizione dei
Preset, spediti attraverso l'interfaccia Midi, in risposta a comando di Dump dei
Preset.

Qui di seguito ne riporto la descrizione:

M | primi due bytes spediti non soddisfano a formato di spedizione appena
descritto. Si tratta di :

$32 = codifica esadecimale di 50 (numero di Preset memorizzati). Forse per
la compatibilita con atri modelli della casa che utilizzano lo stesso formato.

$00 = nessun significato trovato.

Poiché il PC1600 invia oltre a tutti i Preset (50) anche il contenuto dell'attuale
Edit Buffer, avremo 51 entita memorizzate che chiameremo "Preset
Descriptor".

Questi vengono memorizzati nel seguente ordine:

PresetQ0 ... Preset49, Edit Buffer.

B Elenco di tutti i nomi de Preset, piu quelo del' Edit Buffer, nel'ordine
menzionato, memorizzati nel formato PresetNAME.

W Elenco di 52 puntatori (2 bytes ciascuno) che indicano la posizione relativa
del singoli Preset nd file, a partire da byte seguente al'ultimo puntatore (il
52°). L'ultimo puntatore sembrerebbe inutile, visto che memorizziamo solo
51 Preset, ma presumo serva ad identificare lafine del dati. Punta a carattere
F7 (End of System Exclusive).
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B 51 blocchi del tipo Preset Descriptor. (50 Preset + Edit Buffer)

PresetNAME = stringa di 16 caratteri codificati secondo lo standard ASCII
indicante il nome del Preset memorizzato.

Struttura di un " PRESET DESCRIPTOR".

Ogni Preset contiene i dati di ciascun elemento programmabile del PEAVEY
1600.

Questo Controller Midi programmabile permette di programmare i seguenti
dispositivi:

- 16 cursori (Fader #1..16)

- 16 pulsanti (Button #1...16)

- 2 ingress controllati in tensone (CV1 e CV?2)

- Data Whesdl

- Possihilita di scegliere una Setup String inviata su Midi-OUT ad ogni richiamo
di Preset.

Ogni Preset mantiene le impostazioni di questi dispositivi memorizzate nel
seguente ordine:

FaderOl .. Faderl6, CV1, CV2, ButtonOl .. Buttonl6, Data Wheel, Setup
String.

NOTA: Non vi é nessun identificatore che qudifica il dispostivo, ma
solamente il suo ordine di memorizzazione.

Ogni singolo demento programmabile e descritto nelle sue impostazioni da un
blocco di dati che chiameremo ControlDescriptor o semplicemente blocco.

Dobbiamo identificare 4 tipologie di formato di memorizzazione:

- Fader FORMAT : descrivei 16 cursori e CV1, CV2.
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- ButtonFORMAT : descrivei 16 pulsanti.

- DataWheel FORMAT : descrivei link di Data Whed!.

- SetupStringFORMAT : descrive la memorizzazione della Setup String.
Ognuno di questi formati di memorizzazione ha una organizzazione base,
comune per tutti, che struttura ogni blocco nel seguente modo:

[1°byte del blocco] = lunghezza delle informazioni seguenti nel blocco, che
chiameremo LengthBYTE.

Percio la lunghezza del blocco e data da LengthBY TE+1.

[2°byte del blocco] = memorizza due informazioni:

1) nel 4 bit meno dgnificativi troviamo l'identificatore del tipo di controllo
memorizzato, che chiameremo TypeNIBBLE.

2) i 4 bit piu sgnificativi invece contengono la lunghezza della stringa (da 0 a
15) che descrive il nhome del controllo associato a quel dispositivo. Questa
stringa verra in seguito riferita come CommandNAME e la sua lunghezza
come NameLENGTH. La codifica della stringa avviene secondo |o
standard ASCI|I.

Seguono poi gli atri dati, la cui dimensione e significato dipendono da vaore
di TypeNIBBLE.
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B Descrizionedi : Fader FORMAT.
[LengthBY TE] + [NameLENGTH|TypeNIBBLE] + [DATI]

$00 = No Message

TypeNIBBLE =  $01 = Controller
$02 = Master Fader
$03 = String

Vediamo il formato del campo [DATI] nel vari casi:

1) NO MESSAGE
Nessun dato. [ ES. $01 $00]

||
LengthBYTE NameLEGNTH=0 + No Message

2) CONTROLLER
[DATI] = Min, Max, CHNL, Num, MODE, [CommandNAME].

. | I |
byte byte byte byte byte

Min, Max = vdori variabili tra0 e 127 che indicano l'intervallo di variazione ddl
controllo.

CHNL = vaore variabile tra 0 e 15 che descrive il numero di cande. Al canale
1 associo il valore CHNL =0 ecosi via...

Num = numero del controller dainviare (0..120).

$00 : Merge
MODE = $01: Replace
$02 : Update

26



3) MASTER FADER
[DATI] =LSB, MSB, cvB, [CommandNAME].

.
byte byte byte

L a rappreeesentazione binaria dell'intero a 16 bit formato dalla giustapposizione:
MSB,LSB identificale selezioni per i Fader da 1l a 16.

Il bit O di cvB identificala sdezione di CV1 ed il bit 1 identifica la selezione di
Cv2.

4) STRING
[DATI] = Formato, Min, Max, String, [CommandNAME].

| | |
byte 2byte 2byte
Formato = $01 per "Single Byte"

String = codifica di una dsringa a lunghezza variabile (max 256 caratteri) in
formato ASCII, secondo la struttura seguente:

[1°byte] = lunghezza della stringa (n)
[successivi n bytes] = codifica ASCII della stringa.

Nota: Nella codifica della stringa il vaolre $FF identifica il carattere "pr" che
dice d Controller Midi di inserirvi il valore atuale della posizione de
dispositivo.
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B Descrizionedi : ButtonFORMAT.
[LengthBY TE] + [NameLENGTH|TypeNIBBLE] + [DATI]

$00 = No Message

TypeNIBBLE =  $01 = Mute Fader

$02 = Solo Fader

$03 = Program Change

$04 = Note ON/OFF

$05 = String

$06 = String Press/Release

$07 = String Toggle

Vediamo il formato del campo [DATI] nel vari casi:
1) NO MESSAGE
Nessun dato. [ ES. $01 $00]
LengthBYTEI INameLEGNTH:O + No Message
2) MUTE FADER

[DATI] = [CommandNAME].

Il campo CommandNAME é presente solo se NameLENGTH & diverso da
zero.

3) SOLO FADER
[DATI] = [CommandNAME].

Il campo CommandNAME é presente solo se NameLENGTH & diverso da
zero.

28



4) PROGRAM CHANGE

[DATI] = CHNL, Prog.Num., [CommandNAME].

| |
byte byte

5) NOTE ON/OFF

[DATI] = CHNL, Note, Volume, [CommandNAME].

| | |
byte byte byte

Note = byte che esprime il valore di unanota. Associail valore O alla nota Do-1
(Do a 16 Hz) ed ogni incremento di una unita aumenta di un semitono
il vaore ddlanota

6) STRING

[DATI] = StringToSend, [CommandNAME].
|

String
7) STRING PRESS/REL EASE

[DATI] = PressString, ReleaseString, [CommandNAME].
| I

String String
8) STRING TOGGLE

[DATI] = ToggleStringl, ToggleString2, [CommandNAME].

| |
String String
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B Descrizionedi : DataWhee FORMAT.
[LengthBYTE] + [TypeNIBBLE] + [ControlLINK]
TypeNIBBLE = $01

ControlLINK = vaore che identifica il dispositivo del Controller collegato a
DaaWhed.

$00=FADER 1

$01 = FADER 2

$02 = FADER 3
ControlLINK = . =

$0F = FADER 16
$10=CV1
$11=CV2

$12 = LAST FADER

Per NON avere |'associazione rotelina-dispositivo (corrisponde dla scelta
NONE nel menu) s specifica un blocco con la struttura di un "No Message'”:

LengthBYTE=$01  TypeNIBBLE = $00.



B Descrizionedi : SetupStringFORMAT.
[LengthBYTE] + [TypeNIBBLE] + [DATI]

Per ogni canale Ch=1..16 posso impostare i vaori di:
Bank = off, 0..127.

Prog = off, 0..127.

Vol =off, 0.127.

TypeNIBBLE = $01

[DATI] = LSB, MSB, n*(Bank, Prog, Vol), String.

| | |
byte byte byte byte byte

Un intero a 16 bit, formato giustapponendo MSB e LSB, identificai candli attivi
con il bit=1 e disattivi con il bit=0. Il bit O identificail cande 1, .... , ed il bit 15

il cande 16.

n = numero di bit uguai ad 1 nell'intero MSB,LSB. Cioé indica il humero di
candi attivi (in cui cioe ameno uno fra Bank, Prog, Vol e diverso da off).

Ogni blocco di 3 bytes (Bank, Prog, Vol) descrive il canale, nell'ordine dal

candeld 16.

Metodo per memorizzare i vaori 'off', 0..127 :

-0..127 : i 7 bit meno significativi contengono il numero e I'ottavo bit € posto =

1.
-'off' : valore $7F (01111111 binario ).
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IL SOFTWARE

Il programma PC-1600.EXE

Il programma PC-1600.EXE s occupa principalmente di gestire lo scambio di
informazioni tra Persona Computer ed il Controller Midi PC-1600. Esso fornisce
anche dtre funziondita, quali il savataggio di dati su file e la posshilita di
modificarei vaori memorizzati.

Per capire appieno il funzionamento del programma € necessario essere a
conoscenza delle strutture che gestisce e della loro organizzazione.

Il Peavey 1600 a fronte di unarichiesta SysEx "Require All Presets’, invia su Midi-
IN tutte le informazioni riguardanti le impostazioni del suoi 50 Preset. || formato di
queste informazioni € stato da me decodificato ed il programma PC1600.EXE
contiene a suo interno tutte le routine di decodifica automatica di questi dati.

| dati sui Preset dopo essere stati ricevuti sequenziamente, opportunatamente
assemblati e codificati, vengono memorizzati in una struttura dati che chiameremo
PresetTable.

La PresetTable contiene quindi la decodifica dell'intero blocco di dati inviato dal
Peavey. Essa puo essere vista in termini di struttura dati come un Array di 50
elementi, dove ogni elemento € un descrittore di Preset: PresetTYPE. Usando la
notazione del Pascal possiamo scrivere:

PresetTable : ARRAY[1..50] of PresetTY PE;

PC-1600.EXE mantiene in memoria una PresetTable che pud essere ricevuta dal
Peavey, modificata, salvata e ricaricata da disco e rispedita ad Peavey. La
PresetTable e quindi la struttura su cui prepariamo le impostazioni che vogliamo
memorizzare nel Peavey 1600.

All'inizio de programma la PresetTable viene inizidizzata con tutti Preset del tipo
"* Preset Vuoto *", i quali contengono per ogni Preset |'associazione a 'No
Message' (nessuna azione).
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Per operare con questa struttura abbiamo bisogno di un elemento di appoggio su
cui eseguire le operazioni. Questo e emento e denominato Buffer e la sua Struttura
e quella di un descrittore di Preset. Possamo percio cosi formalizzare la
definizione di Buffer:

Buffer : PresatTY PE;

La PresetTable e percio costituita da 50 descrittori di Preset, che possono essere
singolarmente copiati nel Buffer per venire manipolati.
|| programma permette quattro operazioni sul Buffer:

- caricamento del Buffer dafile [.PRS]

- salvataggio del Buffer su file [.PRS]

- copiadd Buffer in uno dei 50 eementi della PresetTable

- caricamento in uno del 50 elementi della PresetTable nel Buffer

Queste operazioni, pur essendo molto Spartane, permettono una notevole
flessibilita e consentono, con un po' di pratica, una grande varieta di us. Ad
esempio S possono salvare su disco le informazioni di un Preset, oppure
scambiare il contenuto di due Preset 0 ancora annullare il contenuto di un Preset.
(Per annullare un Preset € sufficiente caricare nel Buffer il "* Preset Vuoto *"
precedentemente salvato su disco dalla condizione iniziale, e copiarlo a posto
dell'édemento della PresetTable scelto.)

Alle quattro funzionalita precedentemente descritte, il programma ne prevede atre
quattro per la gestione della PresetTable. Esse consistono in:

- caricamento da file della PresetTable [ .MID]

- sadlvataggio du file della PresetTable [.MID]

-invio della PresetTable d Peavey 1600

- ricezione della PresetTable dal Peavey 1600

La PresetTable viene memorizzata su disco esattamente nello stesso formato in cui
viene inviata a controller Midi. S tratta praticamente di una ridirezione su
disco dei dati Midi da inviare; ottengo cioé su disco una copia esatta di cio che
devo inviare a controller. Questo risulta molto utile nel caso in cui S lavori su di



un eaboratore non connesso fisicamente dl'interfaccia Midi, premettendo di
costruire la propria PresetTable e memorizzarla su disco. Il programma s presenta
con la seguente interfaccia utente:

. Larica Ll burfer da Fle,

Ciascuno degli 8 possibili comandi € impostabile selezionandolo con le frecce
della tastiera e premendo 'Enter'. Sulla destra sono disponibili alcune informazioni
sullo stato attuale del sstema. S tratta rispettivamente di:

- da quale fonte é Stata caricata l'ultima PresetTable
-1l nome ddl'ultimo file .PRS caricato nel Buffer
- il contenuto del Buffer



Sono inoltre disponibili alcune funzioni che dlargano le potenzidita del software,
da semplice gestore ddl colloquio tra Pc e Peavey 1600, a vero e proprio
strumento di gestione remota del dati tramite elaboratore.

Premendo il tasto funzine F2 g ottiene in una finestra I'eenco di tutti i nomi dei
Preset memorizzati nella PresetTable. Questo permette di conoscerne facilmente il
contenuto e la composizione.

| tasti F3 ed F4 rendono disponibili all'utente una sorta di ricostruzione del dati
presenti nella PresetTable. Con la semplice pressione di un tasto il programma
ricostruisce le operazioni che sono state eseguite nella programmazione di un
determinato Preset del controller e genera la loro rappresentazione sotto forma di
comandi specifici per il Peavey. Per la sintass ed il significato dei comandi s
faccia riferimento alla sezione: "Programmazione Diretta del Peavey 1600".
L'output € generato sul file PR-TABLE.TXT, data la discreta quantita delle
informazioni prodotte.

F3 produce la lista dei comandi associati ad un Preset scelto, mentre F4 produce
lalistadel comandi di tutti i Preset contenuti nella PresetTable.

Un esempio di output del comando F3 &

PRESET N°49 Pr eset Name "DPM SXI'| Control"

FADER1 = String(1,0,127,"90 FF 7F ") "Note-On"

FADER2 = NoMesssage

FADER3 = NoMesssage

FADER4 = NoMesssage

FADER5 = NoMesssage

FADER6 = NoMesssage

FADER7 = NoMesssage

FADER8 = NoMesssage

FADER9 = NoMesssage

FADER1O = NoMesssage

FADER11 = NoMesssage

FADER12 = NoMesssage

FADER13 = NoMesssage

FADER14 = String(1,42,1,"FO 00 00 1B 02 03 00 OA FF F7 ") "Threshol d"
FADER15 = String(1,0,127,"FO0 00 00 1B 02 03 00 1C FF F7 ") "Pre-Trigger"
FADER16 = String(1,0,127,"FO0 00 00 1B 02 03 00 OE FF F7 ") "Length"
FADER17 = NoMesssage

FADER18 = NoMesssage

BUTTONL = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 05 0B 05 F7 ") "12kHz"
BUTTON2 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 24 68 03 F7 ") "16kHz"
BUTTON3 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 43 45 02 F7 ") "24kHz"
BUTTONd = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 12 74 01 F7 ") "32kHz"
BUTTONS = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 10 4B 01 F7 ") "38.461kHz"



BUTTON6 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 14 31 01 F7 ") "44.1kHz"
BUTTON7 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 06 61 22 01 F7 ") "48kHz"
BUTTON8 = NoMesssage

BUTTONO = NoMesssage

BUTTON1O = StringToggle("FO 00 00 1B 02 03 00 1B F7 ","FO 00 00 1B 02 03 00
1A F7 ") "Stereo/ Mono"

BUTTON11 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 17 F7 ") "Mnitor On"
BUTTON12 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 16 F7 ") "Mnitor O f"
BUTTON13 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 18 F7 ") "Audition"
BUTTON14 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 01 F7 ") "Arnt

BUTTON15 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 02 F7 ") "Start"

BUTTON16 = String("FO 00 00 1B 02 03 00 03 F7 ") "Stop"

DATAVHEEL = ( Control #18 )
SETUPSTRI NG = NONE

S pud congtatare come di Sa cercato di riprodurre nella maniera piu fedele
possibile la sintass per la programmazione diretta del Peavey.

Vediamo ora come avvengono nel dettaglio le operazioni di comunicazione e
scambio dati con il Peavey.

L'Implementazione:

Particolare attenzione merita I'implementazione delle operazioni per lo scambio
dati con il controller Peavey. Sono stati necessari alcuni accorgimenti per
garantire un giusto diaogo fra Pc e controller.

Per salvaguardarci da perdite di dati nella comunicazione € stato necessario
predisporre una struttura in memoria centrae sufficientemente grande da
contenere interamente tutti 1 dati inviati dal PC-1600. Questa struttura consiste
in un Array di bytes residente nello Heap, che referenzieremo in seguito con
M Data.

MData : "ARRAY[1..BuffSize] of BYTE;

Nel nostro caso sono necessari un minimo di 42 Kb per contenere tutti i dati;
valore che puo aumentare vista la natura dinamica del formato.

Poiché i dati letti ddl'interfaccia Midi vengono ricavati dala lettura della porta
del microprocessore relativa alla scheda MIF-PC collegata al computer, questa



operazione deve avvenire il piu velocemente possibile, pena la perdita di parte
del dati.

Appena e stata inviata la richiesta di spedizione dati, s procede con il trasferire
tutti i dati in arrivo ndlla struttura MData, senza effettuare acuna eaborazione.
Questo consente di ottenere integralmente tutti | dati. Successvamente S
eseguono delle elaborazioni sui dati memorizzati in MData per tradurli dal
formato di spedizione del Peavey a formato ad 8 bit pieni, necessario per la
decodifica delle informazioni.

Innanzitutto s procede con l'diminare l'intestazione del messaggio SysEx
ricevuto, dopo aver controllato che corrisponda a messaggio che volevamo
ricevere. S raggruppano poi a due a due i bytes seguenti, che vengono
assemblati per dar luogo ad un singolo byte di informazione; uno per ogni
coppia considerata.

Tutte le operazioni avvengono esclusivamente agendo sulla struttura dati
MData, per ragioni di risparmio della memoria disponibile. Alla fine di queste
elaborazioni avremo su MData tutti i dati convertiti e pronti ala successva
decodifica

Per la decodifica delle informazioni (e per averne anche un facile accesso)
dobbiamo trasferire i dati memorizzati sequenzidmente in MData in un'dtra
struttura, che ci permette di distinguere ogni singolo Preset ed ogni suo
elemento caratterizzato dagli specifici attributi.

Si tratta della PresetTable gia descritta in precedenza, dove

PresetTable : ARRAY][1..50] of PresetTYPE;
e PresetTY PE e cosi definito:

PresetTYPE = ARRAY[1..36] of BlockTYPE;
PresetTYPE contiene 36 elementi uguai (con la stessa drutturad) che
rappresentano i 36 controlli del Peavey memorizzati in un Preset: 16 Fader +

CV1+ CV2 + 16 Button + DataWhedl + SetupString; organizzati nel seguente
modo:
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Elementi da 1 a16: Fader 1..16,
Elemento 17: CV1,
Elemento 18. CV2,

Elementi da 19 a 34: Button 1..16,
Elemento 35: DatawWhed,
Elemento 36: SetupString.

Questa dtruttura ci permette di modificare ogni singolo attributo di ogni
controllo del Preset prescelto con estrema facilita. Ogni elemento di tipo
BlockTYPE descrive quindi in maniera generde la definizione di un qualsias
controllo del Peavey. Ad corrisponde la seguente struttura dati:

BlockTYPE = Record
TypeBYTE : BYTE;
ControlDATA : STRING[80];
ControlNAME : STRING[ 15];
End;

- TypeBY TE = contiene un intero che identifica il tipo di funzione assegnata al
controllo. Per i possibili valori ci g riferisca alla descrizione del
formato dati del PC-1600.

- ControlDATA = 4 tratta di una stringa che contiene | parametri che
caratterizzano una determinata funzione associata (ad Es. la
stringa Midi da spedire).

- ControlNAME = stringa di max.15 caratteri che contiene il nome da associare
a contrallo.

La manipolazione dei dati in questa struttura, € compito di un intero inseme di
procedure del programma, le quali contenendo a loro interno le regole di
codifica del formato, fungono da interfaccia tra programma e struttura dati. E'
sufficiente passar loro, come parametri, i valori da memorizzare e loro s
occupano di inserirli nella struttura dati secondo le varie regole della codifica



E' facile congtatare come chiunque abbia una media esperienza di
programmazione possa estrapol arle assieme alla struttura dati ad esse associata,
per poter gestire personalmente i Preset del Peavey 1600.

Set Fader 2NOVESSAGE( Pr eset NDX, Fader NDX : BYTE);

Set Fader 2CONTROLLER( Pr eset NDX, Fader NDX : BYTE;
M n, Max, CHNL, Num MODE : BYTE;, Nanme : STRI NG ;

Set Fader 2MASTERFADER( Pr eset NDX, Fader NDX : BYTE; FaderW: WORD;
cvB : BYTE; Nane : STRING;

Set Fader 2STRI NG Pr eset NDX, Fader NDX : BYTE; Formato: BYTE; M n,
Max: WORD; St : STRING Nane : STRING) ;

Set But t on2NOVESSACE( Pr eset NDX, ButtonNDX : BYTE);

Set But t on2MJUTEFADER( Pr eset NDX, ButtonNDX : BYTE; Nane : STRI NG ;

Set But t on2SOLOFADER( Pr eset NDX, ButtonNDX : BYTE; Nane : STRI NG ;

Set But t on2PRGCHANGE( Pr eset NDX, ButtonNDX : BYTE;, CHNL, ProgNum
:BYTE;, Nanme : STRING);

Set But t on2NOTEONOFF( Pr eset NDX, ButtonNDX : BYTE; CHNL, Not e, Vol
BYTE; Nane : STRING;

Set But t on2STRI N Preset NDX, ButtonNDX : BYTE; St : STRING Nane :
STRI NG ;

Set But t on2STRI NGPRRE( Pr eset NDX, ButtonNDX : BYTE; St1, St2 :
STRING Nanme : STRI NG ;

Set But t on2STRI NGTOGGLE( Preset NDX, ButtonNDX : BYTE, St1,St2 :
STRING Nanme : STRI NG ;

Set Dat aWheel (Preset NDX : BYTE;, Control : BYTE);

Set SetupString(PresetNDX : BYTE, St : STRING;

Tutte le operazioni di modifica/aggiornamento dei Preset devono essere
eseguite sulla PresetTable per mezzo di queste funzioni. La struttura MData e
solo una struttura di appoggio per la conversone da formato sequenziae
inviato dal Peavey a questo formato strutturato.

Una volta che tutte le impostazioni sono state eseguite e S voglia memorizzare
queste informazioni all'interno del PC-1600, il programma segue le seguenti fas:

- A partire dala PresetTable s costruisce la struttura sequenziale del dati da
inviare e las memorizzain MData in questo modo:
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Partendo dalla primalocazione di MData ed inserendo i dati sequenzia mente:
1.Inserisco i nomi del 50+1 Preset.

2.Inserisco i 52 valori del puntatori, posti inizialmente tutti a O poiché non se
ne conosce ancora il valore.

3.Inserisco | 51 blocchi di descrizione del Preset e calcolo i valori assunti dai
puntatori.

4.Mi riposiziono ed aggiorno i puntatori con il vaore precedentemente
calcolato.

Nota: | dati sono ancora memorizzati nel formato ad 8 bit pieni. Verranno
convertiti nel formato spedizione al momento stesso dell'invio.

. La spedizione avviene inviando su Midi-OUT il messaggio SysEx che natifica
I'arrivo dall'esterno del dati riguardanti 1 Preset " Send/Receive All Presets'.
Segue a messaggio l'intero contenuto di MData che viene trasformato in
formato spedizione d momento stesso dell'invio dei dati. Infine viene spedito
il carattere che identifica la fine ded messaggio SyseEx: F7 hex (End of
Exclusve).

Il programma SCRIPT.EXE

Il programma SCRIPT.EXE e un interprete di Script. Cosé un interprete di
Script ? S tratta di un programma che legge dei comandi contenuti in un file el
elabora, producendo in uscita un file con i risultati dell'elaborazione. Nel nostro
caso il file di partenza contenente I'ddenco dei comandi da elaborare sara un file



testo con estensone .MIX. Questo file € formato da una serie di comandi,
ognuno del quali specifica un'associazione:

dispositivo programmabile comando Midi per il
del Peavey Mixer "SE 1"

Questo ingeme di comandi (file script .MIX) contiene la specificazione di un
Preset del Peavey 1600, che verra opportunatamente interpretato e codificato.

Il risultato delle operazioni viene dato in uscita sotto forma di un descrittore di
Preset, inun file .PRS.

Questo e il punto di contatto tra i due programmi: il formato di scambio .PRS.
Da notare che solo il programma SCRIPT.EXE contiene i dati specifici per il
Mixer "SE 11", mentre il PC-1600.EXE risulta indipendente da suddetto mixer e
S occupa solo di comunicare del dati forniti da qualcundtro a controller
Peavey 1600.

Nel caso s volesse programmare il Peavey 1600 per gestire un atro dispositivo
Midi, e sufficiente scrivere un atro programma che genera il file corrispondente
PRS. Questo puo essere sia un altro interprete di Script, come un qualsias
atro tipo di programma. E' sufficiente quindi conoscere il formato dd file
PRS, di struttura molto piu semplice di quela per la comunicazione con il
Peavey.

Esempio di utilizzo del Programma:

File di input: FDR-A-16.MI1X. Per compilare lo script digito:

C.\>SCRI PT FDR-A-16. M X

The "Sound Engineer 11" Script Interpreter v.1.1 - 29/10/96 - Fabio Parise

Compiling ....
Witing data to FDR-A-16.PRS . ...
Conpi | e successful.
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SCRIPT.EXE genera su disco il file FDR-A-16.PRS, compatibile con il
programma per la comunicazione col Peavey: PC-1600.EXE.

REDAZIONE DI FILE COMANDO [.MIX] PER SCRIPT.EXE:

Segue l'indeme delle regole e del comandi necessari per scrivere file Script
[.MIX] interpretabili da SCRIPT.EXE.

- Tutti i comandi possono essere scritti Sia con |ettere maiuscole che minuscole,
fatta eccezione per le stringhe alfanumeriche il cui contenuto € Case Senditive.
- Le stringhe s specificano fra una coppia di doppi apici. ES. "Volume with
Mute".

- E' possibile inserire righe vuote trai comandi.

- | commenti s specificano inserendo un punto e virgola come primo carattere
delariga

- E' possibile (consigliato) specificare il nome del Preset con una stringa di 16
caratteri. || comando €

PRESET _NAME ="* Nome Preset *"

- La stringa specificata dopo il comando rappresenta il nome che s vuole

assegnare al rispettivo controllo del Peavey. In caso questa venga omessa il

programma provvede ad inserirne una di default (una per ogni comando del
Mixer).

| comandi di questo file assegnano ad un controllo del Peavey, un comando del
Mixer "SE I1". L'assegnazione avviene tramite |'operatore; '=".

Ogni comando segue quindi |a seguente struttura:
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[Controllo Peavey] = [Comando Mixer]
A [Controllo Peavey] corrispondono i seguenti possibili valori:

FADER1, FADER2, FADER3, FADER4, FADERS5, FADERG6, FADERY,
FADERS, FADER9, FADER10, FADER1l, FADER12, FADER1S3,
FADER14, FADER15, FADER16, CV1, CV2,

BUTTONI1, BUTTONZ2, BUTTONS, BUTTON4, BUTTONS, BUTTONSG,
BUTTONY, BUTTONS, BUTTONSO, BUTTON10, BUTTON11,
BUTTON12, BUTTON13, BUTTON14, BUTTON15, BUTTONI16,
DATAWHEEL,

SETUPSTRING.

Nota: I'operatore di assegnazione '=' deve sempre essere delimitato da ameno
uno spazio prima e dopo.

| controlli che non vengono assegnati non assumono alcuna funzione nel Preset
generato.

MOLTO IMPORTANTE: se un controllo viene assegnato due volte, ad
viene associata una stringa Midi corrispondente alla SOMMA dei comandi
specificati e non I'ultimo comando incontrato.

Questo permette di conglobare in un controllo piti di un comando, fino al limite
fisico di 80 bytestotali per la stringa Midi associata.



COMANDI ASSEGNABILI Al FADER:

- Controllo delle funzioni sui 32 Ingressi

Sintassi: FADERXx = Comando(ch) [" CommandString" ]

Xx=numeodalal6

ch = numero di canale di ingresso (1..32)
CommandString = stringa di max 15 caratteri con il nome della funzione.

Comando:
PAN

FADER

TREBLE
BASS
MIDDLE
MIDFREQ

AUX1 LEVEL
AUX2 LEVEL
AUX3 LEVEL
AUX4 LEVEL

GAIN

Significato:

Permette la regolazione del panorama stereo del segnae
(bilanciamento). Per i gruppi PAN bhilancia tra i pari e |
digpari. Per le mandate AUX non ha effetto.

Definisceil livello dd segndeinviato ale uscite Master ed ai
Group.

Equalizzazione delle dte frequenze.

Equalizzazione delle basse frequenze.

Equalizzazione delle frequenze medie.

Regola la frequenza di centro banda per la regolazione del
medi (Middle).

Livelo di entrata della mandata Aux1.
Livello di entrata della mandata Aux2.
Livelo di entrata dela mandata Aux3.
Livello di entrata della mandata Aux4.

Definisce il livello di pre-amplificazione del canale.



- Controllo delle Uscite
Sintassi: FADERXx = Comando [" CommandString" |

Xx=numeodalal6
CommandString = stringa di max 15 caratteri con il nome della funzione.

Comando: Significato:

MASTER L Livello del Volume uscita Left
MASTER R Livello del Volume uscita Right
MASTER Livello dal Volumi uscite Left-Right
MASTER SUB L Livello del Volume uscita Sub_L eft
MASTER _SUB R Livello del Volume uscita Sub_Right
MASTER_SUB Livello da Volumi uscite Sub LR
MASTER _AUX1 Livello dd Volume uscita AUX 1
MASTER _AUX2 Livello de Volume uscita AUX2
MASTER_AUX3 Livello del Volume uscita AUX3
MASTER _AUX4 Livello dd Volume uscita AUX4
MASTER _GROUP1 Livello dé Volume uscita Groupl
MASTER_GROUP2 Livello del VVolume uscita Group2
MASTER_GROUP3 Livello dd VVolume uscita Group3
MASTER_GROUP4 oo " Group4
MASTER_GROUP5 oo " Group5
MASTER_GROUP6 oo " Groupb6
MASTER_GROUP7 oo " Group?
MASTER_GROUPS oo " Group8



COMANDI ASSEGNABILI Al BUTTON:

- Controllo delle funzioni sui 32 Ingress

Sntass:

BUTTONXx = Comando(ch) [* CommandString" |

X=numerodalal6
ch = numero di canade di ingresso (1..32)
CommandString = stringa di max 15 caratteri con il nome della funzione.

Comando:
RESET

INPUT-A
INPUT-B

INPUT _SWITCH

EQU-ON

EQU-OFF
EQU-ON/OFF

MUTE-ON
MUTE-OFF
MUTE
SOLO

LEFT/RIGHT
LEFT/RIGHT-OFF

GROUP1
GROUP1-OFF
GROUP2

Significato:

Reset del mixer (nessun parametro).
Sdlezional'ingresso A del cande.
Seleziona l'ingresso B ddl canale.

Seleziona alternativamente I'ingresso A el'ingresso B
del canale, ad ogni pressione del pulsante.
Abilital'equalizzazione del segnale per i comandi
TREBLE, MIDDLE, BASS.
Disahilital'equdizzazione ddl segnale.
Alternativamente abilita/disabilital'equalizzazione del

segnde.

Abhilitail muting del cande.

Disabilitail muting del cande.

Alternativamente disabilita/abilitail muting dd cande.
Soloing del cande. (Non ha effetto sulle mandate
AUX.)

Assegna a canale l'uscita Master LR.
Leval'assegnazione dell'uscita Master LR a cande.

Assegna a cande l'uscita Groupl.
L eva |'assegnazione dell'uscita Groupl a cande.
Assegna a canade l'uscita Group2.



GROUP2-OFF L eva |'assegnazione dell'uscita Group2 a cande.

GROUP3 Assegna a canale |'uscita Group3.
GROUP3-OFF Leva l'assegnazione dell'uscita Group3 al canale.
GROUP4 Assegna a cande l'uscita Group4.
GROUPA4-OFF Leva |'assegnazione dell'uscita Group4 d cande.
GROUP5 Assegna a cande I'uscita Groupb.
GROUP5-OFF Leva l'assegnazione dell'uscita Group5 al canale.
GROUP6 Assegna a canade l'uscita Group6.
GROUPG6-OFF Leva |'assegnazione dell'uscita Group6 a cande.
GROUP7 Assegna a canale |'uscita Group?.
GROUP7-OFF Leva l'assegnazione dell'uscita Group7 a canale.
GROUP8 Assegna a canade l'uscita Group8.
GROUP8-OFF Leva |'assegnazione dell'uscita Group8 d cande.

- Assegnazione di un valore ad un comando continuo

Con questo inseme di comandi S vuole imporre un vaore inizialle ad un
controllo che puo assumere un valore continuo. E’ indispensabile nel caso s
vogliainizidizzare un determinato vaore di un controllo.

Sntass:  BUTTONx = Comando(ch):Valore [" CommandString" |

X=numerodalal6
ch = numero di canaedi ingresso (1..32)
Valore = numero compreso fra0 e 127
CommandString = stringa di max 15 caratteri con il nome della funzione.

Comando: Significato:
PAN Permette la regolazione del panorama stereo ddl segnade

(bilanciamento). Per i gruppi PAN bilanciatrai pari ei
digpari. Per le mandate AUX non ha effetto.
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FADER Livelo di ingresso del cande.

TREBLE Equalizzazione delle alte frequenze.

BASS Equaizzazione delle dte frequenze,

MIDDLE Equdizzazione delle frequenze medie.

MIDFREQ Regola la frequenza di centro banda per la

regolazione dei medi (Middle).
AUX1 LEVEL Livello di entrata della mandata Aux1.
AUX2 LEVEL Livdlo di entrata della mandata Aux2.

AUX3 LEVEL Livelo di entrata della mandata Aux3.
AUX4 LEVEL Livello di entrata della mandata Aux4.

GAIN Livello di preamplificazione ddl cande.

- Assegnazione di un valore ai volumi di uscita
Sintass: BUTTONx= Comando:Valore [" CommandString" ]
Xx=numerodalal6

Valore = numero compreso fra0 e 127
CommandString = stringa di max 15 caratteri con il nome della funzione.

Comando: Significato:

MASTER L Livello del Volume uscita Left
MASTER R Livello del Volume uscita Rigth
MASTER Livello da Volumi uscite Left-Right

MASTER SUB L Livello del Volume uscita Sub_L eft
MASTER _SUB R Livello dd Volume uscita Sub_Right
MASTER_SUB Livello de Volumi uscite Sub LR
MASTER _AUX1 Livello dd Volume uscita AUX 1



MASTER AUX?2

MASTER_AUX3

MASTER AUX4

MASTER _GROUP1
MASTER_GROUP2
MASTER_GROUP3
MASTER_GROUP4
MASTER_GROUP5
MASTER_GROUP6
MASTER_GROUP7
MASTER_GROUPS

Livellodd Volume uscita AUX2

Livello dd Volume uscita AUX3

Livello dd Volume uscita AUX4

Livello dd Volume uscita Groupl
Livello del VVolume uscita Group2
Livello del Volume uscita Group3
Livello dé Volume uscita Group4
Livello dd Volume uscita Group5
Livello ddl VVolume uscita Group6
Livello dd Volume uscita Group?
Livello dd Volume uscita Group8

COMANDI ASSEGNABILI A DATAWHEEL:

- Assegnazione di un controllo del PC-1600

Sntass: DATAWHEEL = Controllo

Contrallo: Significato:

FADER1 Assegnail Faderl a Datawhed.
FADER2 Assegnail Fader2 a DataWhed.
FADER3 Assegna il Fader3 a DataWhed.
FADER4 Assegnail Fader4 a DataWhed!.
FADERS Assegnail Fader5 a DatawWhed.
FADERG Assegnail Fader6 a DataWhed!.
FADER7 Assegnalil Fader7 a DataWhedl.
FADERS8 Assegnail Fader8 a Datawhed!.
FADER9 Assegnail Fader9 a DatawWhed.
FADER10 Assegnail Fader10 a DataWhed!.
FADER11 Assegnail Faderll a DataWhed!.

FADER12 Assegnail Faderl2 a DataWhed.
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FADER13 Assegnail Faderl3 a DataWhed!.

FADER14 Assegnail Faderl4 a DataWhed!.
FADER15 Assegnail Faderl5 a DataWhed.
FADER16 Assegnail Fader16 a DataWhed!.
Cv1l Assegnal'ingresso CV1 a Datawhed.
CVv2 Assegnal'ingresso CV2 a DataWhed.

LASTFADER Assegna l'ultimo Fader mosso a DataWhes!.

NONE Nessuna assegnazione.

COMANDI ASSEGNABILI ALLA SETUPSTRING:

Tutti i comandi assegnabili ad un BUTTON.

ESEMPIO: IL FILE FDR-A-16.M1X

. * * % *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * %
)

D Derb M X file : Controllo dei Volum dei canali da 1 a 16. *

. * * % *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * %
)

0123456789ABCDEF = 16 caratteri

Preset _Name = "Faders ch: 1..16"
FADER1 = Fader(01) "Fader ch:01"
FADER2 = Fader(02) "Fader ch: 02"
FADER3 = Fader (03) "Fader ch: 03"
FADER4 = Fader (04) "Fader ch: 04"
FADERS = Fader (05) "Fader ch: 05"
FADER6 = Fader (06) "Fader ch: 06"
FADER7 = Fader (07) "Fader ch: 07"
FADER8 = Fader (08) "Fader ch: 08"
FADER9 = Fader (09) "Fader ch: 09"
FADER10 = Fader (10) "Fader ch: 10"
FADER11 = Fader(11) "Fader ch:11"
FADER12 = Fader(12) "Fader ch: 12"



+ 4+ o+ o+

FADER13 = Fader (13) "Fader
FADER14 = Fader (14) "Fader
FADER15 = Fader (15) "Fader
FADER16 = Fader (16) "Fader
BUTTONL = Mute(01l) "Mite

BUTTON2 = Mute(02) "Mite

BUTTON3 = Mute(03) "Mite

BUTTONd = Mute(04) "Mite

BUTTON5S = Mute(05) "Mite

BUTTON6 = Mute(06) "Mite

BUTTON7 = Mute(07) "Mite

BUTTON8 = Mute(08) "Mite

BUTTON9 = Mute(09) "Mite

BUTTON1O = Mute(10) "Mite

BUTTON11 = Mute(11l) "Mite

BUTTON12 = Mute(12) "Mite

BUTTON13 = Mute(13) "Mite

BUTTON14 = Mute(14) "Mite

BUTTON15 = Mute(15) "Mite

BUTTON16 = Mute(16) "Mite

BUTTONL = Input-A(01) "In:
BUTTON2 = Input-A(02) "In:
BUTTON3 = Input-A(03) "In:
BUTTONA = Input-A(04) "In:
BUTTONS = | nput-A(05) "In:
BUTTON6 = I nput-A(06) "In:
BUTTON7 = Input-A(07) "In:
BUTTON8 = Input-A(08) "In:
BUTTONO = I nput-A(09) "In:
BUTTON1O = I nput-A(10) "In:
BUTTON11 = | nput-A(11) "In:
BUTTON12 = Input-A(12) "In:
BUTTONL3 = [ nput-A(13) "In:
BUTTON14 = | nput-A(14) "In:
BUTTONL5 = [ nput-A(15) "In:
BUTTON16 = | nput-A(16) "In:
DATAWHEEL = LASTFADER

SETUPSTRI NG
SETUPSTRI NG
SETUPSTRI NG
SETUPSTRI NG

ch: 13"
ch: 14"
ch: 15"
ch: 16"

A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"
A"

Mast er _Groupl: 80
Mast er _G oup2: 80
Mast er _G oup3: 80
Mast er _G oup4: 80
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LA PROGRAMMAZIONE DIRETTA DEL PEAVEY 1600:

Questa sezione non rientrava inizidmente negli scopi di questo lavoro. E' data
introdotta solamente in seguito per ragioni di completezza ddl lavoro svolto.
Tutto lo studio per la decodifca del formato di memorizzazione del dati di
Peavey 1600 rimane celato nel dettagli implementativi del software, permettendo
solamente |'utilizzo di comandi specifici per il Mixer "SE I1". L'implementazione
dei comandi del Mixer e effetuata al'interno del generatore di script, usando
come base una serie di primitive che mettono a disposizione comandi anaolghi
a qudli ddl'editor de PC-1600. Queste primitive redizzano una sorta di
macchina virtuale al'interno del programma, in grado di rappresentare un Preset
esattamente come avviene nellamemoriade Peavey.

Perché dlora non redizzare uninterfaccia che renda disponibie al'esterno
guesta macchina virtual e?

S tratta di rendere disponibili dei comandi aggiuntivi che permettano la
chiamata diretta a queste funzioni, essendo queste gia presenti nel software.

Questi nuovi comandi danno la possibilita di eseguire tutte le operazioni di
Impostazione dei controlli del Peavey tramite uno script da Pc. Questo evita di
dover introdurre tutte le impostazioni tramite la scomoda interfaccia utente del
PC-1600.

L'implementazione di questo inseme di funzioni da la possbilita a qualsas
utente di poter programmare il Peavey 1600 per contollare qualsias tipo di
dispostivo Midi. E' sufficiente impostare i controlli in modo da inviare
messaggi System Exclusive compatibili con quel particolare dispositivo.
L'interprete di script diventa quindi un programmatore di Peavey del tutto
generae, in grado di comandare una grande varieta di dispositivi Midi, previala
conoscenza del loro codici specifici di SysEx.

Per quanto riguarda il significato dei parametri, s fa riferimento ala sezione
sulla programmazione del Peavey 0 a manude per I'utente del PC-1600.

Programmazione dei FADER:
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- NoM essage

Sintass: FADERx= NoM essage
X=numeodalal6

- Controller

Sintass: FADERXx= Controller ( Min, Max, CHNL, Num, MODE,
CommandNAME)

Xx=numerodalal6

Min = limite inferiore di variabilitadel controllo [0..127]

Max = limite superiore di variabilitadd controllo [0..127].

CHNL = numero di canale Midi [0..15].

Num = numero del controller dainviare (0..120).
MODE = metodo di filtraggio dei dati entranti [0=Merge, 1=Replace, 2=Update]
CommandNAME = dringa di afanumerica di max. 15 caratteri indicante il

nome del controllo.

- M aster Fader

Sntass: FADERx= Master Fader ( MSB, LSB, cvB, CommandNAME )
X=numerodalal6
MSB, LSB, cvB =indicano i Fader di qui essere il Master.

- String
Sintass: FADERXx = String( Format, Min, Max, HexString, CommandNAME

)

X=numerodalal6



HexString = stringa contenente la codifica esadecimale del messaggio Midi da
inviare. Ogni byte dela sringa Midi deve sempre essere
rappresentato da due cifre esadecimali. Zero: 00, non 0. Uno: 01,
non 1. Etc...

ES. "FO00 01 F7"

Programmazione del BUTTON:

- NoM essage

Sintass: BUTTONx = NoM essage
Xx=numerodal al6

- MuteFader

Sntass: BUTTONx = MuteFader ( CommandName)
Xx=numerodalal6
CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

- SoloFader
Sntass: BUTTONx = SoloFader ( CommandName)
Xx=numerodal al6

CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

- ProgramChange

Sntass: BUTTONx = ProgramChange( CHNL, Num, CommandName)



X=numerodalal6

CHNL = numero di canale Midi [0..15].

Num = numero del Program Change da inviare.

CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

- NoteON/OFF

Sntass: BUTTONx = NoteON/OFF( CHNL, Note, Vol, CommandName
)

X=numerodalal6

CHNL = numero di canale Midi [0..15].

Note = valore della nota da inviare (Note=0 => Do_1, ogni incremento di 1

corrisponde ad un semitono).
Vol = volume della nota da suonare [0..127].
CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

- String
Sntass: BUTTONXx = String( HexSring, CommandName )
HexSring = stringa contenente la codifica esadecimale del messaggio Midi da
inviare. Ogni byte della stringa Midi deve sempre essere
rappresentato da due cifre esadecimali. Zero: 00, non 0. Uno: 01,

non 1. Etc...

CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

- StringPrsRel

Sintass: BUTTONXx = StringPrsRel( HexStrPrs, HexSirRel, CommandName)



HexSrPrs = codifica esadeciamle della PressString [Formato HexString].

HexSrRel = codifica esadeciamle della ReleaseString [ Formato HexString].

CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

- StringToggle

Sintass: BUTTONXx = StringToggle( HexStringl, Hex&tring2,
CommandName)

HexStringl = codifica esadeciamle della prima stringa da inviare [Formato HexString].
HexString2 = codifica esadeciamle della seconda stringa [Formato
HexString]).
CommandNAME = dringa di dfanumerica di max. 15 caratteri indicante il
nome del controllo.

Programmazione di DATAWHEEL:

Sintass: DATAWHEEL = Controllo
Controllo = pud assumere uno del seguenti valori:
FADER1, FADER2, FADER3, FADER4, FADER5, FADERG6, FADERY,

FADERS, FADER9, FADER10, FADER1l1l, FADER12, FADER13,
FADER14, FADERI15, FADER16, CV1, CV2, LAST FADER, NONE.

Programmazione della SETUP STRING:

Sintass: SETUPSTRING = String( HexSring )



HexSring = stringa contenente la codifica esadecimale del messaggio Midi da
inviare. Ogni byte della stringa Midi deve sempre essere rappresentato da due cifre
esadecimali. Zero: 00, non 0. Uno: 01, non 1. Etc...

ESEMPIO: IL FILE DIRECT.MIX.

* * % *x % *x * * * % *x % *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * %

;o Denrb M X file : Programmazi one diretta del Peavey 1600. *
. * *
;o Autore: Parise Fabio Data: 29/11/96 *

* * % *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * %

; 0123456789ABCDEF = 16 caratteri

Preset _Name = "Prova DirectPrg.”

FADER1 = NoMessage

FADER2 = Controller(0,127,0,7,0) "Controller7"

FADER3 = Controller(0,127,0,9,0) "Controller9"

FADER4 = Mast er Fader (240, 0,0) "Master 1-8"

FADER5 = Mast er Fader (16, 0,0) "Master 9-16"

FADER6 = String(1,0,127,"00 01 02 03 04 05")

FADER7 = String(3,0,100,"FO0 42 30 24 41 1E FF 00 F7") ""
FADER8 = String(1,0,50,"10 10 10")

FADER9 = String(1,0,100,"FO0O A0 F7")

BUTTONL = NoMessage

BUTTON2 = Mut eFader "Mite Button"

BUTTON3 = Sol oFader "Sol o Button"

BUTTON4 = PrograntChange(0, 7) "Vol une"

BUTTONS = PrograntChange(0,8) ""

BUTTON6 = Not eON OFF( 15, 60, 128) ""

BUTTON7 = Not eON OFF( 15, 72, 128)

BUTTON8 = String("FO 41 36 00 20 30 00 05 03 F7")

BUTTON9 = StringPrsRel ("90 60 7F 5F 7F","90 5F 00 60 00") ""

BUTTON1O = StringPrsRel ("90 3C 64","80 3C 00") ""

BUTTON11 = StringToggle("FO 41 36 00 20 30 00 05 03 F7","FO 41 36 00 20 30 00
05 04 F7") "SysEx Toggl e"

BUTTON12 = StringToggle("F0O 18 04 00 03 28 00 01 00 F7","FO 18 04 00 03 28 00
00 00 F7") "SysEx Toggl e"

DATAVHEEL = Last Fader
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SETUPSTRI NG = String("FO 00 00 1B OB 00 10 F7")



CONCLUSIONE DEL LAVORO:
Prova pratica delle funzionalita del Software.

A conclusione del lavoro svolto vediamo acuni esempi di programmazione
specifica del Peavey per il controllo del sstema di mixing della Sala Conferenze
presente a Centro di Sonologia Computazionae dell'Universita di Padova, in via
San Francesco 11.

La sdla e organizzata come in figura:

Emeroteca

Miger + &mplific ator

Safeft Fiomion

IBM | |Me®T + ISP

Raccolta Tesi di Lanren

Audio Work station

biblioteca Q Q Q Q‘ ‘9 5
““\ - Q Q Q‘ Q Q archivio Mastric:
SISSSTE
SoooR /‘\ | PC - HiDl+ Audic
1l D+C S und Q Q Q Q Q _}
Q Q 9 9 Q PC - HICI

Yamaha UL 1

Amministraz.

Ead
At STE + WiARS - IRIS

Safa O dcerca + anuninistrazione

Sala B Ricerca
Safa A: prove, produzione Audio, e conferenze

S tratta di redlizzare degli appositi files di script per il controllo dd mixer "SE I1",
Il quale gestisce le numerose apparecchiature di cui é dotatalasda:

59



[1]] CONTROLLO LIVELLO INGRESS|

Funzionalita generale: Controllo dd livello di ingresso dei primi 16 canali del
mixer (canale A), con possibilitadi muting del canale.

Implementazione: Per questa funzionaitd associamo all'’x-esmo cursore del
controller (FADERX), il controllo de livello di ingresso dell'x-esmo canale
entrante.

FADERX = Fader(x) per x = 1..16

Bisogna ora associare a pulsante relativo al'x-esmo cursore I'invio della stringa
Midi per il muting del cande:

BUTTONX = Mute(x) per x = 1..16

Alla pressione del pulsante associamo anche la selezione del cande A per
I'ingresso x-esimo.

BUTTONX = Input-A(X)

Bisogna pero inviare d Mixer tutti i comandi per I'assegnazione degli ingress ai
gruppi di uscita (4 casse), come pure i controlli per il volume di uscita.

L'assegnazione dei gruppi (casse acustiche) puo essere effettuata alla pressione del
pulsante, percio a candi dispari (uscita stereo: Left) associo i gruppi 4 ed 1 (cui
corrispondono le casse acustiche di sinistra, come s puo ben vedere dalla figura).
Anaogamente a canai pari (uscita stereo: Right) associo i gruppi 2 e 3 (casse
acustiche di destra).

Percio ogni dispositivo, che ha sempre due candi di uscita adiacenti (per il suono
stereofonico) uno pari ed uno dispari, avra le seguenti impostazioni dei gruppi:

Detto x il cande dispari ed x+1 quello pari corrispondente, avremo per ogni
dispositivo:



BUTTONX = Groupl(x)
BUTTONX = Group4(x)
BUTTONXx+1 = Group2(x+1)
BUTTONXx+1 = Group3(x+1)

Il volume delle uscite pud essere impostato assegnando i relativi controlli Midi ala
SetupString, la quae viene inviata d mixer nd momento in cui il Preset viene
selezionato.

Trai vaori di volume compres fra 0 e 127, assegnamo un livello di volume ai 4
gruppi pari ad 80:

SETUPSTRING = Master_Groupl:80
SETUPSTRING = Master _Group2:80
SETUPSTRING = Master Group3:80
SETUPSTRING = Master_Group4:80

Data Whed puo essere utilizzata per aggiustamenti del tipo "Fine Tuning” del
livello dell'ultimo Fader mosso, questo € stato previsto appositamente nel progetto
del Peavey 1600 con l'impostazione LASTFADER. Percio:

DATAWHEEL = LASTFADER

Sono dati redlizzati 4 script alo scopo, per controllare i livelli di ingresso di tutti |
64 ingress del mixer. 32 ingress per canae A e 32 per il cande B.

FDR-A-16.MIX Ingress da 1a16 del candeA.
FDR-A-32.MIX Ingress da 17 a32 ddl canadeA.
FDR-B-16.MIX Ingress da 1a16 de candeB.
FDR-B-32.MIX Ingress dal7 a32 dd canale B.
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CODICE SORGENTE DELLO SCRIPT REALIZZATO

* X F

Controll o dei
canal e di

; 0123456789ABCDEF =
Preset Nane = "Faders InA 1..16"
FADERL = Fader(01l) "Mac#01 Fader"
FADER2 = Fader (02) "Mac#02 Fader"
FADER3 = Fader (03) "Mac#03 Fader"
FADER4 = Fader (04) "Mac#04 Fader"
FADER5 = Fader (05) "Workst.Left"
FADER6 = Fader (06) "Workst.Right"
FADER7 = Fader(07) "TC Left"
FADER8 = Fader(08) "TC Ri ght"
FADER9 = Fader (09) "Next Left"
FADER1O = Fader (10) "Next Right"
FADER11 = Fader (11) "I SPW Left"
FADER12 = Fader(12) "I SPW Ri ght"
FADER13 = Fader (13) "DAT Left"
FADER14 = Fader (14) "DAT Right"
FADER15 = Fader (15) "CD Left"
FADER16 = Fader(16) "CD Ri ght"
BUTTONL = Mute(O01l) "Mac"

BUTTON2 = Mute(02) "Mac"

BUTTON3 = Mute(03) "Mac"

BUTTONd = Mute(04) "Mac"

BUTTON5S = Mute(05) "Workst."
BUTTON6 = Mute(06) "Workst."
BUTTON7 = Mute(07) "TC'

BUTTON8 = Mute(08) "TC'

BUTTON9 = Mute(09) "Next"
BUTTON1O = Mute(10) " Next"
BUTTON11 = Mute(11l) "I SPW
BUTTON12 = Mute(12) "I SPW
BUTTON13 = Mute(13) " DAT"

BUTTON14 = Mute(14) "DAT"

BUTTON15 = Mute(15) "CD'

BUTTON16 = Mute(16) "CD'

BUTTONL = Input-A(01) " "
BUTTON2 = Input-A(02) " "
BUTTON3 = Input-A(03) " "
BUTTONd = Input-A(04) " "
BUTTON5S = Input-A(05) " "
BUTTON6 = I nput-A(06) " "
BUTTON7 = Input-A(07) " "
BUTTON8 = Input-A(08) " "
BUTTON9 = Input-A(09) " "
BUTTON1O = I nput-A(10) " "

Vol um dei

i ngresso: A

* * % *x % *x * * *x % *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x

16 caratteri
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* X F



BUTTONL1 = |nput-A(11) " "
BUTTON12 = | nput-A(12) " "
BUTTON13 = | nput-A(13) " "
BUTTON14 = | nput-A(14) " "
BUTTON15 = | nput-A(15) " "
BUTTON16 = | nput-A(16) " "

; Mac (quadrifonico)

BUTTONL = Groupl(01) " "
BUTTON2 = Group2(02) " "
BUTTON3S = Group3(03) " "
BUTTONd = Group4(04) " "
; Workstation

BUTTONS = Groupl(05) " "
BUTTONS = Group4(05) " "
BUTTON6 = Group2(06) " "
BUTTON6 = Group3(06) " "
; TC (Transportabl e Conput er)
BUTTON7 = Groupl(07) " "
BUTTON7 = Group4(07) " "
BUTTON8 = Group2(08) " "
BUTTON8 = Group3(08) " "
;. Next

BUTTON9 = Groupl(09) " "
BUTTON9 = Group4(09) " "
BUTTON1O = Group2(10) " "
BUTTON1O = Group3(10) " "
;| SPW

BUTTON11 = Groupl(11) " "
BUTTON11 = Group4(11) " "
BUTTON12 = Group2(12) " "
BUTTON12 = Group3(12) " "
; DAT

BUTTON13 = Groupl(13) " "
BUTTON13 = Group4(13) " "
BUTTON14 = Group2(14) " "
BUTTON14 = Group3(14) " "
; CD

BUTTON15 = Groupl(15) " "
BUTTON15 = Group4(15) " "
BUTTON16 = Group2(16) " "
BUTTON16 = Group3(16) " "

DATAVWHEEL = LASTFADER

SETUPSTRI NG
SETUPSTRI NG
SETUPSTRI NG
SETUPSTRI NG

Mast er _Groupl: 80
Mast er _Group2: 80
Mast er _G oup3: 80
Mast er _G oup4: 80






[2] REGISTRAZIONE SU DAT

Funziondita generadle: Impostazione del cursori per una versatile registrazione su
DAT, con controllo del volume di registrazione, del volume di ascolto e posshbilita
di mixing.

Implementazione: Consideriamo il caso specifico in cui S voglia suonare una
melodia con RealPiano PRO1 della GEM su di una base musicale eseguita da PC.
S vuole poter ascoltare il tutto regolando il mixaggio tra le due sorgenti ed il
volume finale d'ascolto. Deve esserci la possbilita di registrare 'uscita del mixer su
DAT, regolando eventuamente il livello di ingresso per la registrazione.

| canali del mixer che ci interessano sono i seguenti:

- Canale A, ingress 7 e 8: il PC che esegue la base.

- Canale A, ingress 31 e 32: RedPiano PRO1 della GEM.
- CandeA, ingress 13 e 14: uscitadel DAT.

- L'uscita LeftRight del mixer vainingresso a DAT.

Percio:

-1l livello degli ingress 7 ed 8 controlla la base musicae.

- il livello degli ingress 31 e 32 controlla la mel odia suonata con Real Piano.

- l'uscita LeftRight (Master) controlla il volume di ingresso d DAT (e quindi il
volume di registrazione).

- l'uscita de DAT entra nel mixer ne candi 13 e 14. Il livelo di questi candli
determina |'effettivo volume di uscitaa gruppi (cioe il volume d'ascolto finae).

- il volume del gruppi viene mantenuto sempre costante (pari ad 80 in una scalada
0al27).

Associamo un cursore del Peavey a livello di ingresso di ciascun dispositivo
Interessato, percio avremo un cursore che controlla entrambi i candi del
dispositivo: Left e Right.



Al pulsante corrispondente associamo la funzione di muting del canale,
I'assegnazione del canale A come ingresso, LeftRight come uscita ed il giusto
bilanciamento del segnale.

Associamo a TC (Trasportable Computer) il Fader #1:

; Trasportable Computer
FADER1 = Fader(07) "TC Leve"
FADER1 = Fader(08) " "

BUTTON1 = Mute(07) "TC"
BUTTON1 = Mute(08)
BUTTONL = Input-A(07)
BUTTONL = Input-A(08)
BUTTONL1 = LeftRight(07)
BUTTON1 = LeftRight(08)
BUTTONL = Pan(07):0
BUTTON1 = Pan(08):127

Associamo a RealPiano PROL il Fader #2:

 RealPiano PRO1
FADER2 = Fader(31) "ReaPiano L."
FADER2 = Fader(32) " "

BUTTON2 = Mute(31) "Rea Piano"
BUTTON2 = Mute(32)

BUTTON2 = Input-A(31)
BUTTON2 = Input-A(32)
BUTTON?2 = LeftRight(31)
BUTTON?2 = LeftRight(32)
BUTTONZ2 = Pan(31):0

BUTTON2 = Pan(32):127



Agli atri Fader e possibile associare dtri dispositivi della Sala Conferenze, qudli il
Next (canali 9 e 10) oppure la Workstation (canali 5 e 6), inserendo parti di codice
analoghe dle precedenti.

Gli ultimi due Fader vengono utilizzati per regolarei volumi di ingresso a DAT e
quello di uscitadel DAT.

- Volume di uscita
FADER15 = Master "Master LR"

; Volume di registrazione
FADER16 = Fader(13) "DAT rec Vol"
FADER16 = Fader(14) " "

BUTTON16 = Mute(13) "DAT rec"
BUTTON16 = Mute(14)
BUTTON16 = Input-A(13)
BUTTON16 = Input-A(14)
BUTTON16 = LeftRight(13)
BUTTON16 = LeftRight(14)
BUTTON16 = Pan(13):0
BUTTON16 = Pan(14):127

Rimagono le istruzioni per I'associazione dei gruppi e l'inizidizzazione del volume
dei gruppi, che possono venir demandate alla SetupString.
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CODICE SORGENTE DELLO SCRIPT REALIZZATO

* % kX

Aut or e:

0123456789ABCDEF =

Regi strazi one su DAT al

Fabi o Pari se

* * % *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * %

Preset _Name = "DAT recording..."

; Transportabl e Conmputer

FADERL = Fader (07)

FADER1 =

BUTTONL
BUTTONL
BUTTONL =
BUTTONL
BUTTONL
BUTTONL =
BUTTONL
BUTTONL

Fader (08) " "

Mit e(07) "TC
Mut e( 08)

I nput - A(07)

I nput - A(08)
Left Ri ght (07)
Left Ri ght (08)
Pan(07):0
Pan(08): 127

: Real Pi ano PROL

FADER2 =
FADER2 =

BUTTONZ =
BUTTONZ =
BUTTONZ =
BUTTONZ =
BUTTONZ =
BUTTONZ =
BUTTONZ =
BUTTONZ =

Fader (31) "Real P
Fader (32) " "
Mut e(31) "Real Pi
Mite(32) " "
| nput-A(31) " "
| nput-A(32) " "

Left Ri ght (31)
Left Ri ght (32)
Pan(31):0 " "
Pan(32):127 "

; Volune di uscita

FADER1S5 =

; Vol une di

FADER16
FADER16

BUTTON16
BUTTON16
BUTTON16
BUTTON16
BUTTON16
BUTTON16
BUTTON16
BUTTON16

Mast er " Mast er

ano

"TC Level "

LR

L."

Fader (13) "DAT rec Vol"

regi strazi one
Fader (14) " "

Mut e(13) "DAT rec”
Mite(14) " "

| nput - A(13) "

| nput - A(14) "

Left Ri ght (13)
Left Ri ght (14)
Pan(13):0
Pan(14): 127

; Workstation
Fader (05) "Workst. Vol "

FADER3 =

Dat a:

16 caratteri

C.s. C

29/ 11/ 96

* * % *x * *x * *x * * *x * *x * *x *x * *x * *x * * *x * *x * *x * * *x * %

Demrb M X file

* *x * *x *

* % kX



FADER3 Fader (06) " "
BUTTON3 = Mite(05) "Workst."
BUTTON3 = Mite(06) "'
BUTTON3 = LeftRi ght (05) ""
BUTTON3 = LeftRi ght (06) ""
BUTTON3 = Pan(05):0 ""
BUTTON3 = Pan(06): 127 ""

;. Next

FADER4 = Fader (09) "Next Vol ."
FADER4 = Fader(10) " "
BUTTONA = Mute(09) "Next"
BUTTONd = Mute(10) " "

BUTTONd = LeftRight(09) " "

BUTTON4 = LeftRight(10) " "
BUTTON4 = Pan(09):0 " "
BUTTON4 = Pan(10):127 " "

DATAVWHEEL = LASTFADER

SETUPSTRI NG = Groupl1(07)
SETUPSTRI NG = G oup4(07)
SETUPSTRI NG = Group2(08)
SETUPSTRI NG = Group3(08)
SETUPSTRI NG = Master _G oupl: 80
SETUPSTRI NG = Mast er _G oup2: 80
SETUPSTRI NG = Mast er _G oup3: 80
SETUPSTRI NG = Mast er _G oup4: 80



FASI NELLA REALIZZAZIONE DEL LAVORO

- Redlizzazione dei seguenti programmi (scaffolding) per la comunicazione con le
apparecchiature e I'andis del dati:

|O401.PAS Libreria Assembly 80x86 per lo scambio dati con il processore
Roland MPU-401 (Midi Processor Unit).

READMIDI.EXE Programma per lo scambio di dati MIDI da e verso I'esterno,
atraverso la Roland MPU-401. Produce un file ASCII contenente il dump
esadecimale dei dati trasmess. [.OUT]

MPURESET.EXE Resettala MPU-401. Utilissmo.

OUT2MIDI.EXE Trasforma l'output di READMIDI (dump esadecimale) in un
file binario Midi, esattamente come era stato trasmesso. [.MID]

OUT2ASC.EXE  Trasforma l'output di READMIDI in un file ASCII
decodificando il formato di spedizione de PEAVEY 1600. [.ASC]

MIDI20OUT.EXE Trasforma un file binario di comandi Midi, in un file ASCII

contenente il suo dump esadecimale.

- Reverse Engineering del formato di memorizzazione del dati del PEAVEY 1600,
in base dlandis de dump esadecimai prodotti dal programma
READMIDI.EXE.

- Redlizzazione della documentazione sul formato del dump.

- Redlizzazione del Software di codificaldecodifica del dati spediti da PEAVEY
1600. (PC-1600.EXE)
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- Redlizzaione dell'interprete di Script che produce un Preset per il PC-1600,
contenente i comandi Midi specificati nel sorgente per pilotare il Mixer 'SE II'.
(SCRIPT.EXE ver.1.0)

- Redazione del manuale utente per I'utilizzo ddll'interprete di script: specifica del
formato dati per i files.MIX.

- Redlizzazione di tutta la documentazione sul software prodotto e sul lavoro
eseguito.

- Aggiunta di nuove funzionalita al'interprete di script: Programmazione diretta del
Peavey 1600. (Ver.1.1 di SCRIPT.EXE)

- Debugging di PC-1600.EXE ed aggiunta delle funzionalita di ricostruzione dei
comandi in memoria.

- Redazione di script [.MIX] d'esempio per pilotare lo specifico sistema di mixing
digitale del Centro di Sonologia Computazinae dell'Universita di Padova.

- Produzione e redazione di tutta la documentazione.

- Prova su strada del software.
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IL CONTENUTO DEL DISCHETTO:

File: Cont enut o:

READM DI . EXE Legge ed invia dati sulla porta Mdi.

READM DI . PAS Codi ce sorgente.

MPURESET. EXE Resetta |l a MPU-401. (porta Mdi)

MPURESET. PAS Codi ce sorgente.

| 401 . ASM Primtive di 1/0 con MPU-401.

| 401 . PAS Codi ce sorgente.

| X401 . TPU Li breria conpil at a.

M DI 20UT. EXE Converte dati binari (Mdi) nella loro
rappresentaz. esadeci mal e.

M DI 20UT. PAS Codi ce sorgente.

OUT2ASC . EXE Converte la rappr. esadec. dei dati
decodi ficando il formato di spedi zi one

OUT2ASC . PAS dati del Peavey e rappresentando il
risultato in ASCII.

OUT2M DI . EXE Converte |l a rappr. esadeci mal e nel
rispettivo file binario.

OUT2M DI . PAS Codi ce sorgente.

PC- 1600 . EXE Programm di conuni cazi one con Peavey PC-
1600

PC- 1600 . PAS Codi ce sorgente.

SCRI PT . EXE Interprete di Script (ver 1.1) per
progranmare Peavey con controlli per "SE
1 B

SCRI PT . PAS Codi ce sorgente.

DAT- REC . M X Sorgente Script: registrazione su DAT.

DAT- REC . PRS Script conpil ato.

FDR- A-16. M X Sorgente Script: regolazione livello
ingressi 1..16, canale A

FDR- A- 16. PRS Script conpil ato.

FDR- A-32. M X Sorgente Script: regolazione livello
i ngressi 17..32, canale A

FDR- A- 32. PRS Script compil ato.

FDR- B-16. M X Sorgente Script: regolazione livello

ingressi 1..16, canale B.
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FDR- B- 16.
FDR- B- 32.

FDR- B- 32.
DI RECT

DI RECT

I NI TI AL

M DI -1 N

M DI - OUT.
NUL L
SE- 11

VUOTO
PR- TABLE

TESI NA
TI TOLO

| NDI CE
README

REPORT7

REPORT7
REPORT7

Bl OS
VI DEO
FRAMES
SMART | O
OUTFORMC.

PRS
M X

PRS

.M X

. PRS

.MD

M D
M D

.MD
.MD

. PRS

TXT

. TXT

.MD

. OuT
. ASC

. TPU
. TPU
. TPU

TPU
TPU

Script conpil ato.

Sorgente Script: regolazione livello

i ngressi 17..32, canale B.

Script conpil ato.

Sorgente Script: progranmmazione diretta del
Peavey.

Script conpil ato.

Preset Table: inpostazioni fornite dalla
casa al Peavey PC-1600.

Preset Table: sinula Mdi-IN du disco.
Preset Table: sinula Mdi-OUT su disco.
Preset Table: tutti i Preset annull ati.
Preset Tabl e: programmazi one del M xer "SE
M.

Preset Vuoto.
Esenpi o di ricostruzione di un Preset
eseguita da PC-1600. EXE.

Testo della tesina in formato WnWrd 7. 0.
Copertina della tesina in formato W nWord
7.0

Indice della tesina in formato WnWord 7. 0.
Questo file.

Esenpi di dati su qui si e |avorato per
decodificare il formato
dei dati inviati dal Peavey PC-1600.

Li breria per |la realizzazione dei progranm.
Li breria per la realizzazione dei programm.
Libreria per la realizzazione dei programm.
Libreria per la realizzazione dei programm.
Li breria per |la realizzazione dei progranm.
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