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1 Per iniziare 

1.1 Informazioni sul manuale 
Questo manuale è destinato a tutti gli utenti che desiderano imparare a utilizzare Nero Vide-
o. È basato su attività specifiche che illustrano come raggiungere gli obiettivi desiderati at-
traverso procedure dettagliate. 

Per utilizzare la documentazione in modo ottimale, prendere nota delle seguenti convenzio-
ni: 

 
Indica avvisi, condizioni precedenti o istruzioni che devono essere 
seguite rigorosamente. 

 Indica informazioni aggiuntive o consigli. 

1. Avviare … Il numero all'inizio di una riga indica operazioni da eseguire. Eseguire 
le operazioni nell'ordine specificato. 

 Indica un risultato intermedio. 

 Indica un risultato. 

OK Indica i passaggi di testo o i pulsanti visualizzati nell'interfaccia di pro-
gramma. Sono visualizzati in grassetto. 

(vedere...) Indica riferimenti ad altri capitoli. Vengono eseguiti come collegamenti 
e sono mostrati in rosso e sottolineati. 

[…] Indica le scelte rapide da tastiera per immettere i comandi. 
  

1.2 Informazioni su Nero Video 
Nero Video è un programma per l'acquisizione, la modifica e la masterizzazione di filmati e 
presentazioni, dotato di un'interfaccia estremamente facile da utilizzare. Nero Video consen-
te di riprodurre video sul PC da videocamere DV o altri dispositivi video esterni e masteriz-
zarli in formato DVD video, DVD-VFR (modalità video)/+VR, Video CD (VCD), Super Video 
CD (SVCD), miniDVD, AVCHD o BD-MV oppure salvarli in una cartella sul disco rigido. Le 
funzionalità incluse in questo eccezionale software multimediale offrono numerose opzioni 
per creare e archiviare le immagini da ricordare. 
Nero Video offre una nuova dimensione creativa per la composizione e la correzione di fil-
mati. Consente di abbreviare i video in modo facile e veloce, aggiungere effetti, creare capi-
toli con l'aiuto del rilevamento automatico delle scene, definire manualmente gli indicatori di 
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capitoli, creare menu personalizzati da modelli di menu predefiniti con pulsanti animati, ag-
giungere immagini e testo di sfondo, utilizzare la schermata di anteprima sul telecomando 
virtuale per visualizzare il progetto e molto altro ancora. Sono disponibili due diverse modali-
tà di editing video adatte alle esigenze e al livello di esperienza di principianti e utenti esperti. 
Utilizzando la videocamera DV, una scheda FireWire e l'hardware appropriato, è possibile 
importare i video dalla videocamera. Se si dispone di una scheda di acquisizione video com-
patibile con DirectShow, è possibile utilizzare Nero Video per registrare video direttamente 
dalla scheda di acquisizione. Se non si dispone di apparecchiature video, è comunque pos-
sibile lavorare sui file video nel PC o su quelli scaricati da Internet. 

1.3 Versioni di Nero Video 
Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. A seconda del 
prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video può essere limitata e può non includere 
tutte le funzionalità. 
Le versioni Essentials e OEM inoltre includono una gamma di funzioni più o meno completa. 
Le limitazioni della versione Essentials dipendono dalla scelta del rivenditore dal quale è 
stata acquistata la copia del software. 
In Nero Video Essentials non sono disponibili le seguenti funzioni: 

 

  Il numero di transizioni, filtri video ed effetti di testo e audio supportati è limitato. 
  La gestione dei fotogrammi chiave è limitata. 
  Il numero di modelli di temi filmato è limitato. 
  La modalità Editing avanzato non è disponibile per l'editing video. 

  Il numero di modelli di menu è limitato. 
  La modifica dei menu tramite l'opzione Editing avanzato non è disponibile. 

  Il numero di codec video e audio supportati è limitato. 

1.4 Requisiti di sistema 
Nero Video è incluso nel prodotto Nero installato. I requisiti di sistema sono gli stessi. Per 
informazioni sui requisiti di sistema di questo e di altri prodotti Nero, visitare la sezione Assi-
stenza nel sito Web www.nero.com. 

1.5 Avvio del programma 
È possibile aprire Nero Video in diversi modi a seconda di vari fattori quali il prodotto installa-
to e il sistema operativo in uso. 

 

  In Windows 7 e nelle versioni precedenti di Windows, è possibile avviare Nero Video 
scegliendo: 
 

  Start (icona Start) > (Tutti) Programmi > Nero > Nero 12 > Nero Video 

  l'icona sul desktop  di Nero Video 12 

http://www.nero.com/�
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  l'applicazione iniziale di Nero 12  se si utilizza Nero 12  
 

 

L'applicazione iniziale contiene informazioni sulle operazioni più comuni e link a 
tutorial e ad altri utili siti Internet di Nero. 

Per avviare l'applicazione iniziale, fare clic sull'icona  di Nero 12 sul 
desktop (Windows 7 e versioni precedenti) o selezionare Nero 12 nella scherma-
ta di selezione delle applicazioni (Windows 8). 

 

  In Windows 8, è possibile avviare Nero Video scegliendo: 
  il riquadro Nero 12 (interfaccia utente in stile Windows 8) o l'icona Nero 12 (interfaccia 

utente desktop) se si utilizza Nero 12 

  il riquadro Nero Video (interfaccia utente in stile Windows 8) o l'icona  Nero Video 
12 (interfaccia utente desktop) se si utilizza Nero Video 12 come prodotto standalone 

 

 

Al primo avvio, se non è stata disattivata, viene visualizzata una schermata Ben-
venuti in Nero Video. La schermata contiene informazioni sulle operazioni più 
comuni di Nero Video e link a tutorial e ad altri utili siti Internet di Nero. È possibile 
visualizzare la finestra in qualsiasi momento in facendo clic sul pulsante Opera-
zioni preliminari. 
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2 Creazione e gestione dei progetti 

2.1 Utilizzo di Nero Video 
L'interfaccia utente di Nero Video è costituita da una finestra principale e da un'area espan-
dibile. Per utilizzare Nero Video è sufficiente selezionare un'attività nella schermata Inizio. È 
quindi possibile completare l'attività eseguendo i diversi passaggi per ognuno dei quali viene 
visualizzata una finestra separata. 
 

 

Se è installato un masterizzatore DVD-RW/+RW ed è stato inserito un disco 
DVD-RW o DVD+RW, è possibile utilizzare Nero Video per creare formati disco 
DVD modificabili e DVD-Video: DVD-VFR (modalità video) e DVD+VR. 
Rispetto ai DVD-Video, il vantaggio offerto da questi formati disco è la possibilità 
di modificare il contenuto in un secondo momento. Ciò significa che è possibile 
modificare i filmati, inserire nuovi passaggi, eliminare le scene che non si deside-
ra visualizzare oppure sovrascrivere il disco. Non è possibile, tuttavia, creare 
singoli menu. 
I formati disco DVD-VFR (modalità video) e DVD+VR sono compatibili con DVD-
Video e possono essere riprodotti sulla maggior parte dei lettori DVD in commer-
cio. 

 

 

 

Fare clic sul pulsante Guida nell'angolo inferiore sinistro della finestra principale 
per aprire un menu a discesa che consente di visualizzare la Guida online, il nu-
mero della versione e altri dati di registrazione. 

 

Per passare alla schermata successiva o precedente, fare clic sul pulsante Avanti o Indie-
tro sulla barra di navigazione. Se necessario, verrà richiesto di salvare il progetto per non 
perdere le modifiche apportate. 
Un progetto è costituito essenzialmente da quattro passaggi: 

 

  Selezione di un'attività 
Selezionare l'attività richiesta spostando il cursore sopra la voce di menu. 
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Schermata Inizio 

Il manuale contiene un capitolo dedicato a ciascuna attività in cui sono descritti tutti i pas-
saggi necessari per completarla.  

 

  Completamento di un'attività 
A seconda dell'attività, sarà necessario eseguire diversi passaggi per completarla. Per cia-
scun passaggio viene visualizzata una nuova schermata. Per consentire una rapida indivi-
duazione della schermata e delle operazioni da svolgere, a ciascuna schermata è associato 
un nome e una breve descrizione. Ciascuna schermata include anche descrizioni comandi, 
informazioni dettagliate e spiegazioni per i vari pulsanti, le icone e i menu. 
Entrambi i pulsanti Annullare e Ripristinare sono disponibili nelle schermate dove è possi-
bile eseguire diverse operazioni. Questi pulsanti consentono di annullare o ripetere rapida-
mente l'ultima operazione eseguita. È possibile in questo modo provare le diverse funzioni di 
Nero Video senza rischi e senza dover annullare l'intero progetto se è stata eseguita una 
modifica non desiderata. 
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Schermata Contenuto 

Il manuale contiene un capitolo dedicato a ciascuna schermata le cui aree vengono descritte 
nel dettaglio.  

 

  Masterizzazione 
La masterizzazione è l'ultimo passaggio di un progetto. Per eseguire questa operazione, è 
necessario definire i parametri di masterizzazione e fare clic sul pulsante Masterizza. A se-
conda del tipo di progetto sul quale si sta lavorando e del masterizzatore collegato al siste-
ma, sono disponibili diverse voci. 
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Schermata Opzioni di masterizzazione 

 

  Al termine della masterizzazione 
Una volta terminato il processo di masterizzazione, è necessario stabilire l'attività successi-
va. È possibile avviare il lettore multimediale ed esaminare il progetto o creare copertine ed 
etichette per il disco con Nero CoverDesigner. Naturalmente è possibile salvare il progetto o 
avviarne uno nuovo.  

Argomenti Relativi: 
  Area estesa →14 
  Schermata Contenuto →16 
  Creazione e modifica di un progetto sul disco →20 
  Salvataggio di un progetto →24 
  Schermata Opzioni di Scrittura →130 
  Creazione di copertine ed etichette →15 
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2.2 Area estesa 
L'interfaccia utente di Nero Video è costituita da una finestra principale e da un'area espan-
dibile. Fare clic sul pulsante Più per visualizzare l'area estesa. 
 

 

L'interfaccia utente di Nero Video visualizza le opzioni richieste al momento, in 
base alla schermata visualizzata. Ciò semplifica l'uso dell'interfaccia. 

 

Nella modalità normale l'area estesa viene nuovamente chiusa quando si passa alla scher-
mata successiva. Nella modalità fissa l'area estesa è visualizzata finché non viene chiusa 
facendo nuovamente clic sul pulsante Più. L'icona  nella finestra di dialogo estesa indica 
la modalità corrente. Fare clic su questa icona per cambiare la modalità. 

 L'area estesa è in modalità normale. 

 L'area estesa è in modalità fissa. 

Argomenti Relativi: 
  Pulsanti →14 

2.2.1 Pulsanti 

Nell'area estesa sono disponibili i seguenti pulsanti: 

Configura Consente di accedere alla configurazione di Nero Video. 

Opzioni formato 
registrazione 

Consente di modificare le opzioni predefinite quando si crea un vide-
o. Viene visualizzata la finestra Opzioni formato registrazione. 
Le opzioni video di tutti i formati supportati vengono visualizzate 
finché non si seleziona un formato disco. Dopo aver selezionato un 
formato, viene visualizzata soltanto la scheda relativa al formato 
disco corrente. 

Cancella disco 

Consente di cancellare i dischi riscrivibili. Viene visualizzata la fine-
stra Cancella disco riscrivibile dove è possibile impostare il meto-
do di cancellazione. 
Per poter cancellare un disco, il masterizzatore deve contenere un 
disco riscrivibile. 

Informazioni sul 
disco 

Consente di visualizzare le informazioni sul disco inserito, come il 
tipo di disco, la capacità di memoria disponibile, il numero di sessioni 
e le tracce. Viene visualizzata la finestra Informazioni sul disco. 
Inserire il disco sul quale ottenere ulteriori informazioni e selezionare 
l'unità in cui si trova. 

Finalizza il disco Consente di finalizzare il disco DVD-VFR (modalità video) o 
DVD+VR. Viene visualizzata la finestra Finalizzazione disco. 
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Crea copertine ed 
etichette 

Consente di avviare Nero CoverDesigner. 
Disponibile solo se è installato Nero CoverDesigner. 
Nero CoverDesigner non viene installato automaticamente con Nero 
12. È possibile tuttavia scaricarlo gratuitamente dalla sezione Do-
wnload del sito www.nero.com o tramite Nero ControlCenter e utiliz-
zarlo in associazione a Nero 12. 
Nero CoverDesigner viene utilizzato per creare e stampare etichette 
e inserti per i dischi masterizzati. Per ulteriori informazioni su come 
creare copertine ed etichette professionali, vedere il manuale dell'u-
tente di Nero CoverDesigner. 

  

Argomenti Relativi: 
  Area estesa →14 
  Finestra Impostazioni Applicazione →137 
  Finestra Opzioni formato registrazione →139 
  Cancellazione di un disco riscrivibile →148 
  Visualizzazione delle informazioni sul disco →148 
  Finalizzazione del disco →149 

2.2.2 Creazione di copertine ed etichette 
Nero consente di creare copertine ed etichette per i progetti. 
 

 

Nero CoverDesigner non viene installato automaticamente con Nero 12. È possi-
bile tuttavia scaricarlo gratuitamente dalla sezione Download del sito 
www.nero.com o tramite Nero ControlCenter e utilizzarlo in associazione a Nero 
12. Per ulteriori informazioni, vedere il manuale dell'utente di Nero CoverDesi-
gner. 

 

Per avviare Nero CoverDesigner da Nero Video, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Più. 
 Viene visualizzata l'area estesa. 

 2. Fare clic sul pulsante Crea copertine ed etichette. 
  Viene visualizzato Nero CoverDesigner. 

http://www.nero.com/�
http://www.nero.com/�
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2.3 Schermata Contenuto 
La schermata Contenuto viene visualizzata quando viene selezionata una voce dall'elenco 
di selezione Crea ed esporta nella schermata iniziale. 
 

 

Quando si inizia la creazione di un progetto utilizzando l'elenco di selezione Crea 
ed esporta nella schermata iniziale, vengono visualizzate in sequenza le seguen-
ti schermate: 
Contenuto > Modifica menu > Anteprima > Opzioni di masterizzazione 
È possibile passare da una schermata all'altra in qualsiasi momento, ma non è 
possibile saltare una delle schermate. 

Nella schermata Contenuto è possibile creare un progetto in base alle proprie esigenze e 
organizzare i titoli di una compilation. 
 

 

Il termine "progetto" si riferisce al processo che inizia con l'apertura iniziale del 
video e termina con il completamento e l'esportazione del filmato. Il progetto può 
essere salvato in un file di progetto che include tutte le modifiche effettuate e può 
essere riaperto in un successivo momento. Il file di progetto ha l'estensione .nvc 
(Nero Video Compilation). 

È possibile riprodurre ogni titolo nell'area di anteprima in alto a sinistra. I titoli aggiunti sono 
elencati nell'area contenuto a destra dell'area di anteprima. Per ciascun titolo video vengono 
visualizzate una miniatura e le informazioni quali nome file, durata del video e numero di 
capitoli. Inoltre, tutti i capitoli esistenti possono essere visualizzati  o nascosti  in 
base alle proprie esigenze utilizzando i pulsanti corrispondenti. L'inizio di ciascun capitolo è 
indicato da un indicatore di capitolo nella barra di scorrimento della finestra di anteprima; 
un'eccezione a questa disposizione è il primo capitolo, il cui inizio corrisponde all'inizio del 
titolo video. 
 

 

I capitoli sono sezioni di un titolo video ai quali è possibile accedere sul lettore 
utilizzando i tasti Indietro e Avanti senza dover eseguire l'avanzamento o il riav-
volgimento rapido. Inizialmente un titolo video contiene solo un capitolo. È possi-
bile aggiungere nuovi capitoli manualmente o automaticamente. 
La suddivisione in capitoli consente di passare direttamente ai singoli capitoli di 
un video senza dover effettuare l'avanzamento o il riavvolgimento rapido del vi-
deo. 

Se è stata selezionata la casella Creare capitoli automaticamente nell'area estesa, gli 
indicatori vengono creati automaticamente durante la masterizzazione per consentire una 
navigazione più rapida con il telecomando. I capitoli tuttavia non includono voci di menu. 
È possibile modificare il tipo di disco accanto alla barra Spazio totale utilizzato nella parte 
inferiore della schermata. Lo spazio disponibile indicato viene aggiornato automaticamente. 
Lo spazio disponibile totale varia a seconda del progetto corrente. Se il disco utilizzato è un 
DVD-1 o un DVD-9 con capacità di memoria di 7,95 GB anziché un DVD con capacità pari a 
4,38 GB, selezionare il tipo di disco appropriato dal menu a discesa. Se il disco utilizzato è 
un CD, selezionare dal menu la capacità 74 o 80 minuti. Per i progetti Blu-ray Disc, sono 
disponibili le opzioni Blu-ray (25 GB) e Blu-ray DL (50 GB). 
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In base al tipo di disco è possibile creare un'ampia gamma di titoli (VCD/SVCD - 
fino a 98 titoli; DVD-Video/miniDVD, DVD-VFR - fino a 99 titoli). Nei progetti 
DVD+VR non viene creato alcun titolo. 

 

 

 
Schermata Contenuto 

Con l'ausilio dei pulsanti dell'area a destra della schermata è possibile inserire e disporre i 
titoli nel progetto. Nell'elenco di selezione Importa sono disponibili le seguenti voci: 

Importa file 
Consente di aggiungere al progetto file video che vengono salvati nel 
disco rigido, ad esempio il video delle vacanze. Viene visualizzata 
una finestra. 

Importa da Nero 
MediaBrowser 

Consente di aprire la finestra Nero MediaBrowser da cui è possibile 
importare i file aggiunti alla libreria multimediale. 

Acquisizione Consente di acquisire un video. Viene visualizzata la schermata 
Acquisisci video. 

Importa disco Consente di importare gli elementi di un disco esistente. 
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Importa da video-
camera AVCHD 

Consente di importare i video salvati in un progetto AVCHD diretta-
mente dalla videocamera e da altri dispositivi supportati. 

Importa AVCHD da 
disco 

Consente di importare i video salvati in un progetto AVCHD (su 
DVD). 

Importa AVCHD da 
disco rigido 

Consente di importare i video salvati in un progetto AVCHD (su 
scheda di memoria o disco rigido). 

Importa dal Web Consente di importare file da Internet e di aggiungerli al progetto 
come nuovi titoli. 

Importa file 
PowerPoint®  

Consente di importare file PowerPoint e di aggiungerli al progetto 
come nuovi titoli. Nella finestra visualizzata è possibile specificare la 
durata delle singole diapositive. 

  

Sono inoltre disponibili i seguenti pulsanti: 

Crea Consente di creare un filmato o una presentazione. Viene visualizzata 
la schermata Editing video. 

Modifica 

Consente di visualizzare la finestra Opzioni filmato contenente infor-
mazioni sul formato di registrazione. Viene quindi visualizzata la scher-
mata Editing video. La modifica di un video può includere ad esempio la 
creazione di transizioni, il taglio di scene o la creazione di una colonna 
sonora.  

Elimina Consente di eliminare i titoli multimediali selezionati. 

Sposta in alto Consente di spostare verso l'alto il titolo multimediale. 

Sposta in basso Consente di spostare verso il basso il titolo multimediale. 

Unisci Consente di unire più titoli video in un unico titolo. 
  

Nell'area di anteprima è possibile utilizzare il dispositivo di scorrimento per passare in un 
determinato punto all'interno del titolo video. È anche possibile utilizzare i pulsanti Posizione 
accanto al timecode. Quando viene selezionato un video nell'area contenuto, vengono vi-
sualizzate le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 

 
Consente di avviare la riproduzione. 

Pulsante 

 
Consente di interrompere la riproduzione. 
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Pulsante 

/  
Consente di passare al fotogramma precedente o successivo. 

Pulsante 

/  
Consente di tornare all'inizio o di passare alla fine del file. 

Menu a discesa 
 

Aggiungi capitolo: consente di inserire un indicatore di capitolo in cor-
rispondenza dell'indicatore di posizione sulla barra di scorrimento. 
Aggiungi capitolo per ogni video: consente di inserire un indicatore di 
capitolo nel titolo all'inizio di ciascun video. 
Rileva capitoli automaticamente: consente di attivare il rilevamento 
automatico dei capitoli attraverso il quale il programma inserisce auto-
maticamente un indicatore di capitolo per ogni scena. 
Rimuovi capitolo: consente di cancellare gli indicatori di capitolo sele-
zionati. 
Rimuovi tutti i capitoli: consente di cancellare tutti gli indicatori di capi-
tolo precedentemente creati. 
Le singole voci sono visualizzate solo dopo aver posizionato l'indicatore 
sulla barra di scorrimento. 

Pulsante 
 

Consente di tagliare un titolo video in corrispondenza dell'indicatore di 
posizione. Entrambe le parti sono elencate nell'area contenuto. 
L'opzione è disponibile soltanto dopo aver posizionato l'indicatore sulla 
barra di scorrimento. 

Pulsante 
 /  

Consente di ridurre la durata del video rimuovendo la parte tra l'indica-
tore di inizio e quello di posizione o tra l'indicatore di posizione e quello 
di fine. 
L'opzione è disponibile soltanto dopo aver posizionato l'indicatore sulla 
barra di scorrimento. 

  

Selezionare la casella di controllo Non usare mai miniature nere nell'area estesa se non si 
desidera utilizzare miniature nere nei menu. Al contrario, viene rilevata e visualizzata la pri-
ma miniatura non nera. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione e modifica di un progetto sul disco →20 
  Schermata Acquisisci video →27 
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2.4 Creazione e modifica di un progetto sul disco 
 

 

Se il masterizzatore supporta il formato disco modificabile, viene visualizzato 
anche il formato DVD modificabile nell'opzione Crea DVD. 

 

 

 

Per ulteriori informazioni sul supporto Blu-ray visitare il sito 
www.nero.com/link.php?topic_id=416. 

 

 

 

A causa delle diverse specifiche per DVD-VFR (modalità video) e DVD+VR, le 
operazioni per modificare titoli e filmati possono variare leggermente. La procedu-
ra tuttavia rimane sostanzialmente quella descritta nel presente capitolo. 

 

Per creare e modificare un disco, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio, selezionare AVCHD, Blu-ray Disc, DVD, Super Video CD o Video 
CD e, se disponibile, il tipo di disco desiderato (ad es. DVD-Video o DVD modificabile). 
 Viene visualizzata la schermata Contenuto. 

 2. Per acquisire un video per il progetto: 

 1. Fare clic su Importa > Acquisisci. 
  Viene visualizzata la schermata Acquisisci video. 

 2. Procedere come descritto nel capitolo Acquisizione di video su disco rigido. 

 3. Se il video è già stato acquisito oppure si desidera aggiungere un video memorizzato nel 
disco rigido: 

 1. Fai clic su Importa > Importa file. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Selezionare i file desiderati e fare clic sul pulsante Apri. 
  I titoli video vengono aggiunti al progetto. 

 4. Per aggiungere video memorizzati su un disco: 

 1. Inserire il disco in un'unità del computer. 
 2. Fare clic su Importa > Importa disco. 
 3. Se sono state installate più unità, selezionare l'unità nella quale è inserito il disco dal 

menu a discesa. 
  Viene visualizzata la finestra Importa titolo dal disco. 

 4. Selezionare i video desiderati e fare clic su OK. 
  I titoli video vengono aggiunti al progetto. 

 5. Per aggiungere i titoli di una cartella AVCHD del disco rigido interno o della scheda di 
memoria di una videocamera AVCHD: 

 1. Fare clic su Importa > Importa AVCHD da disco rigido. 
  Viene visualizzata la finestra Importa AVCHD da cartella. 

 2. Selezionare la cartella o i titoli desiderati e fare clic su OK. 

http://www.nero.com/link.php?topic_id=416�
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  I titoli video vengono aggiunti al progetto. 

 6. Per aggiungere i titoli di una cartella AVCHD di un DVD della videocamera AVCHD: 

 1. Fare clic su Importa > Importa AVCHD da disco. 
  Viene visualizzata la finestra Importa AVCHD da cartella. 

 2. Selezionare la cartella o i titoli desiderati e fare clic su OK. 
  I titoli video vengono aggiunti al progetto. 

 

 

I file acquisiti dalle videocamere AVCHD vengono compressi direttamente in dati 
MPEG-4 scritti su DVD, schede di memoria o dischi rigidi interni. I dati che si de-
sidera trasferire dalla videocamera al disco rigido vengono importati e non trasfe-
riti tramite l'acquisizione. 
Per le videocamere AVCHD che acquisiscono su DVD, inserire il DVD della vide-
ocamera nell'unità DVD del computer per eseguire l'importazione. Per le video-
camere AVCHD che acquisiscono su disco rigido, collegare la videocamera al 
computer. Collegare le schede di memoria al computer utilizzando lo slot appro-
priato. 

 

 7. Per importare i file da una community online, procedere come descritto nel capitolo 
Importazione dal Web. 

 8. Per creare un filmato o una presentazione: 

 1. Fare clic sul pulsante Crea e selezionare Filmato o Presentazione. 
  Viene visualizzata la schermata Editing video. 

 2. Procedere come descritto nel capitolo e nei sottocapitoli Modifica di video. 

 9. Per modificare un titolo multimediale: 

 1. Evidenziare il titolo nell'area contenuto. 
 2. Fare clic sul pulsante Modifica. 

  Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 3. Modificare il filmato o la presentazione come descritto nel capitolo e nei sottocapitoli 

Modifica di video. 

 10. Se dopo aver aggiunto diversi titoli al progetto si desidera spostare un titolo, selezionare il 
titolo multimediale e fare clic sul pulsante Sposta in alto o Sposta in basso. 
 Il titolo multimediale viene spostato nella posizione desiderata. 

 11. Per aggiungere capitoli a un titolo video della compilation, procedere come descritto nei 
capitoli Creazione dei capitoli. 

 12. Per spostare o rimuovere i capitoli esistenti di un titolo video, procedere come descritto nel 
capitolo Modifica dei capitoli. 

 13. Per tagliare un titolo: 

 1. Spostare il dispositivo di scorrimento dell'area anteprima nella posizione in cui effettuare 
il taglio. 

 2. Fare clic sul pulsante . 
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 3. Il titolo video viene tagliato e i nuovi titoli vengono elencati separatamente. 

 14. Per unire più titoli video in un unico titolo: 

 1. Evidenziare i titoli video nell'area contenuto. 
 2. Fare clic sul pulsante Unisci. 

  Viene visualizzata una finestra. 
 3. Fare clic sul pulsante Sì. 

  I titoli video selezionati vengono uniti in un unico nuovo titolo. 

 15. Per rimuovere un titolo multimediale da un progetto, selezionare il titolo e fare clic sul 
pulsante Elimina. 
 Il titolo multimediale viene rimosso dal progetto. 

  Il progetto sul disco è stato creato e modificato ed è ora possibile specificare un me-
nu per il progetto nella schermata Modifica menu. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Contenuto →16 
  Creazione manuale dei capitoli →22 
  Creazione automatica dei capitoli →23 
  Modifica dei capitoli →23 

2.4.1 Creazione manuale dei capitoli 
È possibile aggiungere manualmente i capitoli a un titolo video del progetto. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto. 
Per creare un capitolo manualmente, procedere come segue: 

 1. Evidenziare il titolo video desiderato nell'area contenuto. 

 2. Spostare il dispositivo di scorrimento (dell'area anteprima) nella posizione in cui deve 
iniziare il nuovo capitolo. 

 3. Fare clic sul pulsante  > Aggiungi capitolo. 

 Il capitolo viene creato, sulla barra di scorrimento nell'area di anteprima viene inserito un 
indicatore di capitolo e infine il capitolo viene incluso nell'elenco dei capitoli dell'area 
contenuto. Inoltre, tutti i capitoli esistenti possono essere visualizzati  o nascosti  
in base alle proprie esigenze utilizzando i pulsanti corrispondenti. 

 4. Ripetere gli ultimi due passaggi per aggiungere ulteriori capitoli. 
  Sono stati creati nuovi capitoli manualmente. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione e modifica di un progetto sul disco →20 
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2.4.2 Creazione automatica dei capitoli 
È possibile creare automaticamente i capitoli per un titolo video del progetto. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto. 
Per creare i capitoli automaticamente, procedere come segue: 

 1. Evidenziare il titolo video desiderato nell'area contenuto. 

 2. Fare clic su  > Rileva capitoli automaticamente. 

 Viene visualizzata la finestra Rilevamento capitoli. 

 3. Per cercare gli indicatori di capitoli con alta sensibilità, spostare il dispositivo di scorrimento 
Sensibilità verso destra.  
Spostarlo verso sinistra se invece si desidera utilizzare una sensibilità minore durante la 
ricerca degli indicatori di capitoli. 

 4. Per ridurre o aumentare la lunghezza minima di un capitolo, spostare il dispositivo di 
scorrimento Lunghezza minima capitolo come desiderato. 

 5. Per conservare i capitoli esistenti, selezionare la casella di controllo Mantieni i precedenti 
marcatori capitoli. 

 6. Fare clic sul pulsante Avvia. 

 Viene eseguito il riconoscimento automatico dei capitoli. Questa operazione può richie-
dere alcuni minuti. Nella finestra viene indicato il numero di capitoli rilevati utilizzando le 
impostazioni specificate. 

 7. Fare clic sul pulsante Applica. 
 Vengono creati i capitoli, vengono inseriti i marcatori sulla barra di scorrimento nell'area 

di anteprima e vengono inclusi i capitoli nell'elenco dei capitoli. Inoltre, tutti i capitoli esi-
stenti possono essere visualizzati  o nascosti  utilizzando i pulsanti corrispon-
denti. 
  Sono stati creati capitoli automaticamente. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione e modifica di un progetto sul disco →20 

2.4.3 Modifica dei capitoli 
È possibile modificare e rinominare i capitoli, riposizionare o rimuovere gli indicatori di capi-
toli ed eliminare quelli esistenti. È possibile cambiare la posizione dei singoli indicatori di 
capitoli entro le posizioni iniziale e finale del titolo video, ma non oltre l'indicatore di capitolo 
successivo. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ La schermata Contenuto è visualizzata. 
Per modificare un capitolo, procedere come segue: 

 1. Evidenziare il titolo video desiderato nell'area contenuto. 



Creazione e gestione dei progetti 

 

 
Nero Video 24  

 Tutti gli indicatori di capitolo del titolo vengono visualizzati sulla barra di scorrimento 
nell'area di anteprima. 

 2. Per spostare un indicatore di capitolo esistente, fare clic sull'indicatore sulla barra di 
scorrimento nell'area di anteprima e trascinarlo nella posizione desiderata. 

 3. Per eliminare un capitolo, selezionarlo nell'area contenuto e fare clic su  > Rimuovi 
capitolo. 
 Il capitolo viene eliminato. 

 4. Per eliminare tutti i capitoli di un titolo, selezionare il titolo video e fare clic su  > Rimuovi 
tutti i capitoli. 
 Vengono eliminati tutti igli indicatori di capitoli. 

  Sono stati modificati i capitoli. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione e modifica di un progetto sul disco →20 

2.5 Salvataggio di un progetto 
Dopo avere iniziato a lavorare sul progetto, talvolta è necessario interrompere il lavoro, ri-
prenderlo in un secondo momento o masterizzarlo. 
 

 

Un file di progetto (*.nvc) consente di salvare i dati del progetto, ovvero le infor-
mazioni sui percorsi dei file e il layout, dopo avere iniziato a lavorare sul progetto. 
Ciò significa che è possibile interrompere il lavoro in qualsiasi momento e ripren-
dere il progetto o masterizzarlo sul disco successivamente. È possibile aprire i 
contenuti di un file di progetto solo con Nero Video. La dimensione file di un pro-
getto salvato è notevolmente inferiore a quella dell'immagine del disco. 
Un'immagine del disco (file di immagine) è l'immagine esatta dei dati di progetto 
da masterizzare. È possibile masterizzare l'immagine finita tutte le volte che lo si 
desidera in un momento successivo, tuttavia è necessario tanto spazio sul disco 
rigido quanto quello necessario per il progetto da masterizzare. 
Oltre ad essere masterizzati sul disco o come immagine disco, alcuni progetti 
possono inoltre essere registrati nelle cartelle del disco rigido, su memory stick o 
scheda SD, ammesso che sia disponibile spazio sufficiente. 

 

Per salvare un progetto, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Salva nella barra delle attività nella parte inferiore della finestra 
principale. 
 Viene visualizzata la finestra Salva con nome. 

 2. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pulsante 
Salva. 

  È stato salvato il progetto ed è possibile aprirlo nuovamente in un secondo momento 
per continuare a lavorarci o per masterizzarlo. 
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Nero Video non consente di avviare progetti multipli all'interno di un progetto. È 
possibile creare e modificare i progetti solo uno dopo l'altro. Pertanto non è pos-
sibile caricare due file di progetto (*nvc o *wlmp) in un progetto singolo. Se è ne-
cessario combinare due progetti differenti, esportarne uno in un file video tramite 
il pulsante Esporta e aggiungere il file video risultante al progetto che non è stato 
esportato. 

 

2.6 Apertura di un progetto 
Per aprire un progetto salvato, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio, selezionare il tipo di progetto desiderato facendo clic sulla rispettiva 
voce nell'elenco Progetti (Progetto Nero Video o Progetto Windows Live Movie Maker). 
 Viene visualizzata una finestra. 

 2. Accedere alla posizione in cui è archiviato il file di progetto. 

 3. Selezionare il file di progetto e fare clic sul pulsante Apri. 
 Il progetto viene visualizzato nella schermata Editing video. 

  È stato aperto un progetto esistente e ora è possibile continuare a modificarlo oppu-
re masterizzarlo. 

 

 

Nero Video non consente di avviare progetti multipli all'interno di un progetto. È 
possibile creare e modificare i progetti solo uno dopo l'altro. Pertanto non è pos-
sibile caricare due file di progetto (*nvc o *wlmp) in un progetto singolo. Se è ne-
cessario combinare due progetti differenti, esportarne uno in un file video tramite 
il pulsante Esporta e aggiungere il file video risultante al progetto che non è stato 
esportato. 

 

2.7 Apertura di un'immagine del disco 
Per aprire un'immagine del disco, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio, selezionare Strumenti > Masterizza immagine disco. 
 Viene visualizzata una finestra. 

 2. Selezionare il tipo di file immagine desiderato nel menu a discesa. 

 3. Accedere alla posizione in cui è archiviato il file immagine. 

 4. Selezionare il file immagine e fare clic sul pulsante Apri. 
 Il file immagine viene visualizzato nella schermata Opzioni di masterizzazione. 

  È stata aperta un'immagine del disco e ora è possibile masterizzarla. 
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3 Acquisizione di video da videocamere e altre unità di 
acquisizione esterne 

3.1 Acquisizione 
L'acquisizione è un metodo per trasferire nel computer il video di una videocamera DV o di 
un'altra unità di acquisizione video collegata alla scheda video. L'unità di acquisizione, ad 
esempio una videocamera DV, una scheda di acquisizione video o una scheda TV, trasmet-
te i segnali video da acquisire. 
Per trasferire il video da un'unità di acquisizione esterna al computer per utilizzarlo in un 
progetto in un momento successivo, procedere come descritto nella sezione Acquisizione 
di video su disco rigido. 
Per creare un disco e acquisire un video per il progetto corrente, selezionare l'opzione ap-
propriata nella categoria Crea ed esporta (AVCHD, Blu-ray Disc, DVD, Super Video CD o 
Video CD) nella schermata iniziale e fare clic su Importa > Acquisisci nella schermata 
Contenuto. In questo modo, è possibile acquisire il video e lavorare contemporaneamente 
sul progetto preferito. 
 

 

Le videocamere AVCHD rappresentano un'eccezione. I file acquisiti vengono 
compressi direttamente in dati MPEG-4 che vengono scritti su DVD, schede di 
memoria o dischi rigidi interni. I dati che si desidera trasferire dalla videocamera 
al disco rigido vengono importati e non trasferiti tramite l'acquisizione. 
Per videocamere AVCHD che acquisiscono su DVD, inserire il DVD della video-
camera nell'unità DVD del computer e importare i file acquisiti scegliendo Importa 
AVCHD da disco dall'elenco di selezione Modifica e importa nella schermata 
iniziale. 
Per videocamere AVCHD che acquisiscono su disco rigido, collegare la videoca-
mera al PC e importare i file acquisiti scegliendo Importa AVCHD da disco rigi-
do dall'elenco di selezione Modifica e importa nella schermata iniziale. 
Per le videocamere AVCHD che acquisiscono su scheda di memoria, collegare la 
scheda al computer mediante interfaccia corrispondente e quindi importare i file 
acquisiti scegliendo Importa AVCHD da disco rigido dall'elenco di selezione 
Modifica e importa nella schermata iniziale. 

3.2 Videocamere DV/HDV, video digitali e analogici 
Sono disponibili tre tipi di unità di acquisizione: videocamere digitali, analogiche e DV/HDV. 
Queste tre unità presentano requisiti hardware diversi. 
Videocamere DV/HDV: nel caso delle videocamere DV o HDV, il segnale video viene invia-
to al PC in formato digitale. Per trasferire il video al PC, è sufficiente un cavo di collegamen-
to e la presa corrispondente sul PC. 
Video analogico: per poter utilizzare i segnali video provenienti da una sorgente analogica 
sul PC, è necessario convertirli in un formato digitale. Videoregistratori VHS, TV, VHS-C, 
videocamere da 8 mm e Hi-8 sono solo alcuni esempi di unità di acquisizione analogiche. A 
differenza delle unità di acquisizione DV in cui è il dispositivo stesso a inviare segnali video 
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digitali al PC, nel caso dei segnali video analogici è richiesta l'installazione di una scheda di 
acquisizione video. I segnali analogici sono convertiti in segnali digitali tramite la scheda di 
acquisizione video. 
Video digitale (ATSC, DVB-T/S/C): i segnali video dalle unità di acquisizione digitali vengo-
no inviati al PC in formato digitale e mantengono il formato MPEG-2 dopo il trasferimento. Le 
schede TV sono esempi tipici di dispositivi digitali. Per trasferire il video digitale, è necessa-
rio collegare al PC in uso un dispositivo adatto. 

3.3 Schermata Acquisisci video 
La schermata Acquisisci video viene visualizzata quando viene selezionata l'opzione Ac-
quisisci da videocamera o TV dall'elenco Acquisisci nella schermata iniziale. 
Nella schermata Acquisisci video nel menu di selezione Unità di acquisizione vengono 
visualizzate tutte le unità collegate. Oltre all'unità di acquisizione desiderata, è possibile se-
lezionare anche il modello di acquisizione. 
Durante l'impostazione e l'acquisizione, la schermata è divisa in due aree, l'area di antepri-
ma a sinistra e l'area delle informazioni in cui sono visualizzate le impostazioni principali del 
file di destinazione. 
Per modificare le impostazioni delle opzioni video, fare clic sul pulsante Configura. 
Facendo clic sul pulsante corrispondente sul margine della schermata a destra viene visua-
lizzata la finestra Proprietà dispositivo video o Proprietà dispositivo audio. È possibile 
modificare le impostazioni in entrambe le finestre, a condizione che l'unità di acquisizione 
connessa offra opzioni di configurazione. 

 
Schermata Acquisisci video 
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Per la selezione del modello di acquisizione sono disponibili le seguenti opzioni: 

Acquisizione nativa 

Consente di ottimizzare tutti i parametri in base all'unità di acquisi-
zione selezionata e di acquisire il video nel formato specificato 
dall'unità. 
L'opzione Acquisizione nativa è selezionata come impostazione 
predefinita. Si consiglia di effettuare l'acquisizione con le imposta-
zioni predefinite. 

Modello di acquisi-
zione personalizza-

to 

Consente di specificare ulteriori impostazioni per i parametri. È pos-
sibile selezionare il formato di destinazione desiderato. 

  

Nell'area di anteprima è possibile utilizzare i pulsanti Posizione accanto al timecode per 
spostarsi in un determinato punto all'interno del titolo video. Sono inoltre disponibili le se-
guenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 

 
Consente di avviare la riproduzione. 

Pulsante 

 
Consente di interrompere la riproduzione. 

Pulsante 

 
Consente di avviare l'acquisizione. 

Pulsante 

/  
Consente di far avanzare o riavvolgere velocemente il video. 

Pulsante 

 
Consente di attivare la modalità a schermo intero. È possibile tornare 
alla modalità finestra premendo il tasto Esc. 

Pulsante 
 

Consente di impostare il timer specificando l'ora di inizio, l'ora di fine 
e la durata dell'acquisizione. 

Pulsante 
 

Consente di effettuare la scansione del nastro e mostra una miniatu-
ra nella galleria di immagini per ciascuna scena riconosciuta. Qui è 
possibile selezionare la scena desiderata per l'acquisizione. 
Disponibile solo per videocamere DV/HDV in modalità VCR. 

Pulsante 

/  
Consente di passare al canale successivo o precedente. 
Disponibile solo per schede TV. 
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Dispositivo di scor-
rimento 

 

Consente di aumentare o diminuire fino a 6 volte la velocità di ripro-
duzione dell'anteprima di videocamere DV/HDV. Non appena rila-
sciato, il dispositivo di scorrimento torna indietro alla posizione cen-
trale e riproduce il nastro alla velocità normale. 
Disponibile solo per videocamere DV/HDV in modalità VCR. 

Rotellina 
 

Consente di spostarsi da un fotogramma all'altro del filmato acquisi-
to. 
Disponibile solo per videocamere DV/HDV in modalità VCR. 

  

Selezionare la casella di controllo Attivare riproduz.audio dispositivo acquisiz. nell'area 
estesa per attivare la riproduzione nell'unità di acquisizione. Questa impostazione non influi-
sce sulla riproduzione dei file video acquisiti. 

Argomenti Relativi: 
  Finestra di anteprima della scansione →29 
  Finestra Proprietà dispositivo video →30 
  Finestra Proprietà dispositivo audio →30 
  Acquisizione di video su disco rigido →33 
  Acquisizione al volo su disco →37 
  Importazione dal Web →38 

3.3.1 Finestra di anteprima della scansione 
Nella finestra Acquisizione pre-scansione è possibile effettuare la pre-scansione del na-
stro della videocamera DV/HDV. 
La finestra si divide in un'area di anteprima a sinistra e nella galleria di scene a destra, dove 
ogni scena riconosciuta è visualizzata sotto forma di miniatura. Qui è possibile selezionare le 
scene da acquisire. 

Se nella schermata Acquisisci video non sono state personalizzate le impostazioni di ac-
quisizione o se si desidera modificare le impostazioni, sono qui disponibili tutte le opzioni per 
la scelta del modello di acquisizione. 
Per impostazione predefinita, il pulsante di opzione Acquisizione nativa è selezionato. Si 
consiglia di effettuare l'acquisizione con le impostazioni predefinite. 

Sono disponibili i seguenti pulsanti: 

Avvia scansione Consente di avviare la procedura di scansione e mostra una miniatu-
ra di ciascuna scena riconosciuta nella galleria di scene. 

Elimina Consente di rimuovere le scene selezionate dalla galleria di scene. 

Unisci Consente di collegare le scene selezionate. 
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Acquisisci Consente di avviare la trasmissione al disco rigido delle scene sele-
zionate. 

Annulla Consente di annullare la procedura e di chiudere la finestra. 
  

Argomenti Relativi: 
  Schermata Acquisisci video →27 
  Prescansione delle acquisizioni video →36 

3.3.2 Finestra Proprietà dispositivo video 

Nella finestra Proprietà dispositivo video sono disponibili le seguenti schede: 

Formato 

Consente di impostare la frequenza dei fotogrammi, il processo di com-
pressione dei colori e il formato di uscita, in modo che corrispondano alla 
modalità di masterizzazione dei video sul disco. 
Nel caso delle unità di acquisizione analogiche, fare clic sul pulsante 
Configura per avviare la verifica dell'unità. Qui è possibile selezionare 
l'origine video (video, composito o S-video) 

Generale Consente di impostare i valori, quali la luminosità, la nitidezza o il contra-
sto, utilizzando i dispositivi di scorrimento. 

Canali 

Consente di visualizzare tutti i canali disponibili del dispositivo seleziona-
to. Qui è possibile selezionare il canale richiesto per l'acquisizione. 
Fare clic sul pulsante Gestisci gruppi di canali TV per visualizzare 
nuovamente l'ultima schermata del Wizard TV, in cui è possibile modifi-
care, aggiungere o rimuovere i gruppi e i canali assegnati. Nella scher-
mata del Wizard TV sono visualizzati i canali e i gruppi disponibili di tutte 
le unità di acquisizione installate. 
Fare clic sul pulsante Impostazione canale, per configurare nuovamen-
te una scheda TV seguendo la procedura dettagliata del Wizard TV. 

  

Argomenti Relativi: 
  Schermata Acquisisci video →27 
  Impostazione di una scheda TV →31 

3.3.3 Finestra Proprietà dispositivo audio 

La finestra Proprietà dispositivo audio include le seguenti aree. 

Impostazioni dispositivo  Specifica l'origine audio. 
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Input audio 
Specifica gli input audio richiesti (ad esempio, lettore CD, 

linea, microfono). Fare clic sull'icona  per visualizzare le 
opzioni disponibili: 

  

Argomenti Relativi: 
  Schermata Acquisisci video →27 

3.4 Impostazione di una scheda TV 
 

 

Per configurare un'unità di acquisizione per il video digitale o analogico, una 
scheda di registrazione che soddisfi i requisiti del produttore nel PC deve essere 
installata o già integrata in fabbrica. 

 

 

 

Nero Video supporta contemporaneamente più schede TV, schede TV con dop-
pio sintonizzatore e/o schede sintonizzatore ibride. Per un elenco delle schede 
TV supportate, visitare il nostro sito Web all'indirizzo www.nero.com. 

 

Se è stata collegata una scheda TV al PC e viene visualizzata la schermata Acquisisci 
video per la prima volta, tutti i dispositivi collegati vengono visualizzati nel menu a discesa 
Unità di acquisizione. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Una scheda TV è collegata al PC e attivata. 
Per configurare una scheda TV tramite il Wizard TV, procedere come segue: 

 1. Selezionare l'opzione Acquisisci da videocamera o TV nella schermata Inizio. 
 Viene visualizzata la schermata Acquisisci video. 

 2. Se al PC sono collegati più dispositivi, selezionare il dispositivo desiderato nel menu a 
discesa Unità di acquisizione. 

 3. Fare clic sul pulsante . 

 Viene visualizzata la finestra Proprietà dispositivo video. 

 4. Fare clic sulla scheda Canali. 

 5. Fare clic sul pulsante di Impostazione canale. 
 Viene visualizzata la prima schermata del Wizard TV, Ricerca canali TV analogici. La 

procedura richiede all'utente di eseguire i singoli passaggi necessari.  

 6. Selezionare il paese nel menu a discesa Seleziona paese.  
 

 

Quando si configurano le schede TV DVB-S, è necessario selezionare il satellite 
anziché il paese nel campo Seleziona configurazione satellite. 
Quando si configurano le schede TV DVB-C, è necessario selezionare l'intervallo 
di frequenza appropriato anziché il paese. 

http://www.nero.com/�
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 7. Scegliere Antenna o Cavo come origine del segnale nel menu a discesa Seleziona tipo di 
origine. 

 

 

Il menu a discesa Seleziona tipo di origine non è disponibile quando si configu-
rano le schede TV digitali (DVB-T, DVB-S, DVB-C). 

 

 8. Fare clic sul pulsante Avvia ricerca per avviare la ricerca. 
 Viene avviata la ricerca. Vengono fornite informazioni sull'avanzamento della ricerca e il 

numero di canali trovati nell'area Stato ricerca. 

 9. Fare clic sul pulsante Avanti. 
 Viene visualizzata la seconda schermata del Wizard TV, Modifica canale TV. È possibi-

le riordinare, rinominare o rimuovere i canali come desiderato. 

 10. Fare clic sul pulsante Su e/o Giù. 

 Viene modificato l'ordine dei canali disponibili. 

 11. Evidenziare i canali che si desidera eliminare e fare clic sul pulsante Rimuovi. 
 I canali vengono eliminati. 

 12. Per coordinare tra loro i canali di più schede TV: 

 1. Evidenziare il canale desiderato e fare clic sul pulsante Rinomina. 
  Viene visualizzata la finestra Rinomina canale. 

 2. Immettere il nome desiderato nel campo di testo Rinomina canale e fare clic sul pulsan-
te OK. 

  Il canale viene rinominato. 
 

 

In Nero Video i canali TV con lo stesso nome, denominati "fisici", su schede sin-
tonizzatore diverse vengono considerati come lo stesso canale "logico". Ciò signi-
fica che un canale logico può contenere uno o più canali fisici. 
I canali vengono coordinati automaticamente l'uno con l'altro durante la ricerca. In 
Nero Video saranno visualizzati solo i canali logici dopo la configurazione del 
Wizard TV. 

 

 13. Fare clic sul pulsante Avanti. 
 Viene visualizzata la terza schermata del Wizard TV, Gestisci gruppi di canali TV. È 

possibile ordinare i canali nei gruppi di argomento esistenti o creare gruppi personalizza-
ti. 

 14. Fare clic sul pulsante Aggiungi nella scheda Gruppi di canali TV. 

 Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi gruppo. 

 15. Immettere il nome di gruppo desiderato nel campo di testo Aggiungi gruppo e fare clic sul 
pulsante OK. 
 Viene creato il gruppo. 
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 16. Fare clic sulla scheda Canali TV nei gruppi. 

 17. Selezionare il gruppo da modificare nel menu a discesa Modifica gruppi. 

 18. Evidenziare i canali che si desidera assegnare al gruppo nell'area Canali disponibili e fare 
clic sul pulsante >>. 
 I canali evidenziati sono mostrati nell'area Modifica gruppi. 

 19. Fare clic sul pulsante Su o Giù. 

 L'ordine dei canali all'interno del gruppo viene modificato. 

 20. Fare clic sul pulsante Fine. 

 Il Wizard TV viene chiuso e viene visualizzata la schermata Acquisisci video. 
  La scheda TV è stata configurata. 

Argomenti Relativi: 
  Finestra Proprietà dispositivo video →30 

3.5 Acquisizione di video su disco rigido 
 

 

Per configurare un'unità di acquisizione per il video digitale o analogico, una 
scheda di registrazione che soddisfi i requisiti del produttore nel PC deve essere 
installata o già integrata in fabbrica. 

 

 

 

Per acquisire un video è necessaria una grande quantità di spazio libero sul disco 
rigido. Verificare di disporre di spazio su disco sufficiente per l'acquisizione dell'in-
tero video. Per l'acquisizione di video mediante una scheda di acquisizione sono 
necessari dai 3 ai 30 MB circa di spazio su disco per secondo, a seconda della 
risoluzione e del formato di dati del video. Per l'acquisizione DV tramite scheda 
FireWire (IEEE 1394) sono necessari fino a 3,6 MB di spazio libero su disco al 
secondo. 

 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Non devono essere in esecuzione applicazioni che comportino un carico eccessivo della 
CPU. 

 ▲ Non devono essere in esecuzione applicazioni in modalità a schermo intero. 
 ▲ La workstation non deve essere mai bloccata durante l'intero processo di acquisizione. 
 ▲ Deve essere disponibile spazio sufficiente sul disco rigido. 
Per acquisire un video sul disco rigido, procedere come segue: 

 1. Collegare l'unità di acquisizione digitale o analogica al PC utilizzando i cavi corrispondenti e 
attivarla. 

 2. Selezionare l'opzione Acquisisci da videocamera o TV nella schermata Inizio. 

 Viene visualizzata la schermata Acquisisci video e una finestra. Nella finestra viene 
consigliato di scegliere l'opzione Acquisizione nativa. 
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 3. Selezionare l'unità di acquisizione nel menu a discesa Unità di acquisizione. 
 

 

L'unità di acquisizione può essere in modalità videocamera o VCR. 
In modalità Camera i segnali video vengono trasferiti continuamente dall'unità di 
acquisizione al PC ed è possibile visualizzare il segnale video corrente nella fine-
stra di anteprima. Nel caso delle videocamere DV, tutto ciò che si trova nell'area 
di immagine della videocamera viene visualizzato nella finestra di anteprima. 
Una scheda TV è sempre in modalità Camera poiché è presente un segnale vi-
deo costante in arrivo e non vi è modo di interrompere, riavvolgere/far avanzare 
velocemente o riavviare il segnale video. 
In modalità VCR il video è già presente su nastro (o altro supporto). Per acquisire 
tale video è necessario inserire il nastro nell'apposita periferica e riprodurlo. È 
inoltre possibile riavvolgere/far avanzare velocemente l'intero nastro per riprodur-
re scene specifiche. 
Le videocamere digitali possono essere impostate in modalità Videocamera o 
VCR. Per informazioni su come eseguire questa operazione, consultare le istru-
zioni fornite dal produttore. 
Le videocamere analogiche sono impostate automaticamente in modalità VCR. 
In base alla modalità impostata, Camera oVCR alcuni pulsanti possono non es-
sere disponibili. 

 

 4. Selezionare l'opzione Acquisizione nativa o Modello di acquisizione personalizzato 
nella parte in alto a destra della finestra. 

 

 

L'opzione Acquisizione nativa consente di trasferire il video senza errori di con-
versione nel formato specificato dall'unità di acquisizione. 
L'opzione Acquisizione nativa è selezionata come impostazione predefinita. Si 
consiglia di eseguire l'acquisizione con l'opzione Acquisizione nativa. 

 

 5. Se si seleziona l'opzione Modello di acquisizione personalizzato: 

 1. Selezionare il formato desiderato nel menu a discesa. 
  Viene visualizzato il menu a discesa Profilo nell'area Dettagli.  

 2. Selezionare il profilo desiderato. 
  Le impostazioni del file di output vengono visualizzate nell'area Dettagli in File di 

output.  
 3. Per modificare le singole impostazioni, fare clic sul pulsante Configura. 

  Viene visualizzata una finestra. 
 4. Specificare le impostazioni desiderate e fare clic sul pulsante OK. 

  Le impostazioni del file di output vengono modificate. 

 6. Se si utilizza un'unità di acquisizione analogica, avviare la riproduzione sull'unità. 
 Se si utilizza un'unità di acquisizione digitale ed è attiva la modalità VCR, controllare il na-
stro utilizzando i pulsanti. 
 La scena corrente verrà visualizzata nella finestra di anteprima. 
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È possibile effettuare una pre-scansione del nastro della videocamera DV/HDV. 
Viene visualizzata una miniatura di ciascuna scena. Qui è possibile selezionare la 
scena da acquisire. Fare clic sul pulsante  per aprire la finestra Acquisizione 
pre-scansione. 

 

 7. Controllare la riproduzione dall'unità di acquisizione nell'area di anteprima. 

 8. Per modificare le impostazioni video: 

 1. Fare clic sul pulsante . 

  Viene visualizzata la finestra Proprietà dispositivo video. 
 2. Specificare le impostazioni desiderate e chiudere la finestra. 

  Le impostazioni video vengono modificate. 

 9. Per selezionare un'origine audio esterna per l'acquisizione: 

 1. Fare clic sul pulsante . 

  Viene visualizzata la finestra Proprietà dispositivo audio. 
 2. Specificare le impostazioni desiderate e chiudere la finestra. 

  Le impostazioni audio vengono modificate. 

 10. Per salvare il file video su una cartella diversa da Documenti/NeroVideo/CapturedVideo: 

 1. Fare clic sul pulsante Più. 
  Viene visualizzata l'area estesa. 

 2. Immettere il percorso e il nome file nel campo di immissione Acquisisci in file.  

 11. Fare clic sul pulsante . 

 Viene avviata l'acquisizione e viene visualizzata l'ultima immagine acquisita. 

 12. Per interrompere l'acquisizione, fare di nuovo clic sullo stesso pulsante. 
 Viene visualizzato un elenco di selezione contenente i file acquisiti non ancora assegnati 

a un progetto. 

 13. Per acquisire altri video dalla stessa origine, ripetere i due passaggi precedenti. 

 14. Per visualizzare il video acquisito: 

 1. Selezionare il video desiderato nell'elenco di selezione. 

 2. Fare clic sul pulsante . 

  Il video acquisito è visualizzato nella finestra di anteprima. 

 15. Fare clic sul pulsante Avanti. 
 Viene visualizzata la schermata con il menu Selezionare la successiva operazione 

desiderata. 
  Il video è stato acquisito sul disco rigido ed è ora possibile modificarlo. 
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Argomenti Relativi: 
  Schermata Acquisisci video →27 
  Prescansione delle acquisizioni video →36 

3.5.1 Prescansione delle acquisizioni video 
Consente di effettuare la scansione del nastro della videocamera DV/HDV e mostrare una 
miniatura di ciascuna scena riconosciuta nella galleria scene. Qui è possibile selezionare la 
scena da acquisire. 
 

 

Per configurare un'unità di acquisizione per il video digitale o analogico, una 
scheda di registrazione che soddisfi i requisiti del produttore nel PC deve essere 
installata o già integrata in fabbrica. 

 

 

 

Per acquisire un video è necessaria una grande quantità di spazio libero sul disco 
rigido. Verificare di disporre di spazio su disco sufficiente per l'acquisizione dell'in-
tero video. Per l'acquisizione di video mediante una scheda di acquisizione sono 
necessari dai 3 ai 30 MB circa di spazio su disco per secondo, a seconda della 
risoluzione e del formato di dati del video. Per l'acquisizione DV tramite scheda 
FireWire (IEEE 1394) sono necessari fino a 3,6 MB di spazio libero su disco al 
secondo. 

 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Non devono essere in esecuzione applicazioni che comportino un carico eccessivo della 
CPU. 

 ▲ Non devono essere in esecuzione applicazioni in modalità a schermo intero. 
 ▲ La workstation non deve essere mai bloccata durante l'intero processo di acquisizione. 
 ▲ Deve essere disponibile spazio sufficiente sul disco rigido. 
 ▲ Una videocamera DV/HDV è collegata al PC tramite appositi cavi ed è in modalità VCR. 
 ▲ Viene visualizzata la schermata Acquisisci video. 
Per effettuare la scansione di un video prima dell'acquisizione e trasferire le scene selezio-
nate sul disco rigido, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante . 

 Viene visualizzata la finestra Pre-scansione. 

 2. Fare clic sul pulsante Inizia pre-scansione. 

 Viene effettuata la scansione del nastro. Nella finestra è possibile osservare l'avanza-
mento del processo. 
Viene visualizzata una miniatura per ciascuna scena contenuta nella galleria delle scene 
della finestra Pre-scansione. 

 3. Per non trasferire determinate scene nel disco rigido, selezionare le scene desiderate nella 
galleria e fare clic sul pulsante Elimina. 
 Le scene vengono rimosse dalla galleria. 
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 4. Per unire determinate scene in un'unica scena, selezionare le scene desiderate nella 
galleria e fare clic sul pulsante Unisci. 
 Le scene vengono unite in un'unica scena. 

 5. Se nella finestra Acquisisci video non sono state personalizzate le impostazioni di 
acquisizione o se si desidera modificare le impostazioni, è possibile farlo ora. 

 6. Fare clic sul pulsante Acquisisci. 
 L'acquisizione viene avviata e le scene selezionate vengono trasmesse. 
 Viene visualizzato un elenco di selezione nella schermata Acquisisci video. L'elenco di 

selezione contiene i file acquisiti non ancora assegnati a un progetto. 
  L'utente ha effettuato la scansione di un video prima dell'acquisizione e ha trasferito 

le scene selezionate dal disco rigido. 

Argomenti Relativi: 
  Acquisizione di video su disco rigido →33 
  Finestra di anteprima della scansione →29 

3.6 Acquisizione al volo su disco 
Se si crea un DVD modificabile tramite un'unità di acquisizione, è possibile trasferire i dati 
desiderati (ad esempio, le registrazioni della videocamera) direttamente sul disco, ovvero 
senza buffering. 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

 

 

Per configurare un'unità di acquisizione per il video digitale o analogico, una 
scheda di registrazione che soddisfi i requisiti del produttore nel PC deve essere 
installata o già integrata in fabbrica. 

 

 

 

Se è installato un masterizzatore DVD-RW/+RW ed è stato inserito un disco 
DVD-RW o DVD+RW, è possibile utilizzare Nero Video per creare formati disco 
DVD modificabili e DVD-Video: DVD-VFR (modalità video) e DVD+VR. 
Rispetto ai DVD-Video, il vantaggio offerto da questi formati disco è la possibilità 
di modificare il contenuto in un secondo momento. Ciò significa che è possibile 
modificare i filmati, inserire nuovi passaggi, eliminare le scene che non si deside-
ra visualizzare oppure sovrascrivere il disco. Non è possibile, tuttavia, creare 
singoli menu. 
I formati disco DVD-VFR (modalità video) e DVD+VR sono compatibili con DVD-
Video e possono essere riprodotti sulla maggior parte dei lettori DVD in commer-
cio. 
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È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Un'unità di acquisizione per video digitali o analogici deve essere installata e collegata 
al PC. 

 ▲ Non devono essere in esecuzione applicazioni che comportino un carico eccessivo della 
CPU. 

 ▲ Non devono essere in esecuzione applicazioni in modalità a schermo intero. 
 ▲ La workstation non deve essere mai bloccata durante l'intero processo di acquisizione. 
Per creare un DVD modificabile direttamente tramite l'unità di acquisizione, procedere come 
segue: 

 1. Inserire un disco riscrivibile nel masterizzatore. 

 2. Accendere l'unità di acquisizione e avviare Nero Video. 

 3. Selezionare l'opzione Masterizza direttamente su disco nella schermata Inizio. 

 4. Se sul PC sono installati più masterizzatori, selezionare il masterizzatore nel quale è stato 
inserito il disco riscrivibile. 
 Viene visualizzata la schermata Acquisisci video. 

 5. Se la scheda TV non è ancora stata configurata, procedere come descritto nel capitolo 
Configurazione scheda TV. 

 6. Procedere come descritto nel capitolo Acquisizione di video su disco rigido. 
  È stato creato un disco modificabile direttamente tramite l'unità di acquisizione. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Acquisisci video →27 

3.7 Importazione dal Web 
È possibile scaricare video o immagini da Internet e aggiungerli al progetto come titolo o 
come elemento della timeline (area contenuto della compilation). Si possono importare file in 
tutti i formati supportati da Nero Video. È possibile scaricare un solo file alla volta. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto. 
Per scaricare un file da Internet, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Contenuto, fare clic su Importa > Importa dal Web. 
 All'avvio della funzione di importazione, Nero verifica la presenza di nuovi file di configu-

razione. In una finestra vengono segnalati eventuali aggiornamenti obbligatori o racco-
mandati.  

 Viene visualizzata la finestra Importa dal Web. Le community Internet disponibili per il 
caricamento di file multimediali sono visualizzate nel menu a discesa in alto a sinistra. 
Nella parte sottostante viene visualizzata la struttura di navigazione della community se-
lezionata. È sempre possibile accedere alle cartelle ad accesso libero della community. 
Se si è registrati è inoltre possibile accedere ai propri video. 
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 2. Per effettuare il download di un'altra community inclusa nel menu a discesa, selezionare la 
community desiderata. 
 Viene visualizzata una finestra per l'immissione dei dati utente. 

 3. Se si dispone di un account per la community selezionata: 

 1. Immettere Nome di accesso e Password nei campi di immissione. 
 2. Selezionare la casella di controllo Salva dati account. 

  I dati di accesso verranno archiviati per le visite successive. 
 3. Fare clic sul pulsante OK. 

 4. Se non si dispone di un account utente per la community selezionata, fare clic sul pulsante 
Annulla. 
 Viene visualizzata la struttura di navigazione della community selezionata. 

 5. Individuare ed evidenziare il file multimediale desiderato nella parte destra della finestra. 
 

 

È possibile immettere una parola da ricercare nella casella di testo nella parte 
superiore destra della finestra e fare clic sul pulsante Trova per ricercare le paro-
le chiave all'interno della community. I file trovati vengono visualizzati nella parte 
sottostante. 

 

 6. Fare clic sul pulsante Download. 
 Il processo di importazione viene avviato e il file viene scaricato con il formato originale. 

In una finestra separata viene visualizzato lo stato di avanzamento dell'importazione. 
 A download terminato, Nero Video elenca il file come nuovo titolo nel progetto. Se il file 

è stato importato direttamente nella schermata Editing video verrà visualizzato nell'area 
multimediale di Nero Video. 
  Il file importato da Internet potrà essere utilizzato nel progetto. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Acquisisci video →27 
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4 Modifica di video 

4.1 Editing video 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

La schermata Editing video viene visualizzata quando viene selezionata una voce dall'elen-
co di selezione Modifica e importa nella schermata iniziale. 
Nella schermata Editing video è possibile inserire file multimediali in un filmato o una presen-
tazione, tagliare i video aggiunti e/o applicare gli effetti e le transizioni desiderati. È anche 
possibile aggiungere commenti e clip audio per la musica di sottofondo. 

 
Schermata Editing video 

La schermata Editing video offre due diverse modalità per l'editing di video: l'Editing rapido 
e l'Editing avanzato. La creazione e modifica di progetti nell'una o nell'altra modalità si diffe-
renziano in più punti. 
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Entrambe le modalità sono disponibili nella schermata Editing video. È possibile passare da 
una modalità all'altra tramite i pulsanti Editing rapido e Editing avanzato nella parte sini-
stra della schermata. Questi pulsanti indicano inoltre la modalità attualmente in uso; il pul-
sante della modalità attiva è evidenziato. 
Le visualizzazioni di entrambe le modalità hanno un layout simile: comprendono un'area di 
anteprima nella parte in alto a sinistra della schermata e varie palette in alto a destra. L'area 
contenuto nella parte inferiore della schermata cambia in modo dinamico, a seconda della 
modalità selezionata. Una barra degli strumenti separa la parte superiore da quella inferiore 
della schermata Editing video ed è valida per entrambe le modalità. 
Le dimensioni dell'anteprima, delle palette e dell'area del contenuto possono essere modifi-
cate allo stesso modo in cui si modificano le dimensioni di una finestra: è sufficiente spostare 
il cursore sul bordo tra le due aree e attendere che il cursore assuma la forma di una freccia 
doppia. È possibile spostare il bordo per ingrandire o ridurre le aree. 
La modalità Editing rapido è più semplice e non offre tutte le possibilità della modalitàEdi-
ting avanzato. Comprende solo una traccia video/immagini principale nell'area contenuto 
con due tracce audio aggiuntive per Musica e Narrazione. La modalità Editing rapido è 
consigliata agli utenti senza esperienza nell'editing di video, o a utenti più esperti che desi-
derano creare un progetto semplice con pochi sforzi. 
La modalità Editing avanzato offre più tracce video e audio e più opzioni di editing in gene-
rale. È adatta per progetti più elaborati che comprendono l'uso di fotogrammi chiave. 

Argomenti Relativi: 
  Passaggio tra le modalità Editing rapido e Editing avanzato → 74 
  Creazione di un filmato →75 
  Modifica di filmati nell'Editing avanzato →81 
  Modifica di filmati nell'Editing rapido →90 

4.1.1 Area di anteprima 
È possibile visualizzare in anteprima il progetto e modificare (impostare la scala, ruotare) i 
clip nell'area di anteprima nella parte superiore sinistra della schermata Editing video. Modi-
ficare la posizione corrente trascinando il dispositivo di scorrimento della timeline sulla scala 
temporale. 

Nell'area di anteprima sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante con menu 
pop-up 

Qualità riproduz. 

Consente di definire la qualità di riproduzione dell'anteprima del pro-
getto. In base all'opzione selezionata nella finestra Opzioni filmato, 
sono disponibili le voci Bassa, Media e Alta. 

Pulsante 

 

Consente di attivare la modalità a schermo intero. 
Un pannello di controllo è disponibile nell'area inferiore dello scher-
mo intero. Per tornare alla modalità finestra, premere il tasto Esc 
sulla tastiera.. 
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Pulsante con menu 
pop-up 

Strumenti 

Consente di selezionare gli strumenti di modifica desiderati: è possi-
bile visualizzare i righelli, le guide e un'area di protezione del 10% 
esterno della larghezza e dell'altezza totale del menu dalle modifiche 
del titolo e del 5% esterno della larghezza e dell'altezza totale del 
menu dalle modifiche generali. 
Lo strumento Blocca sulla guida ferma il clip sulla guida quando si 
avvicina il cursore. Lo strumento Blocca sull'oggetto blocca i clip 
l'uno sull'altro quando il cursore si avvicina a 10 pixel alla linea di 
blocco di un oggetto. Le linee di blocco si trovano a sinistra, destra, 
in alto, in basso, sul centro orizzontale e verticale di entrambi i clip. 

Pulsante 
 

Consente di creare un'istantanea della posizione visualizzata nel 
titolo video. 

Pulsante 

/  
Consente di passare alla modifica precedente o successiva (da tutte 
le tracce). 

Pulsante 

/  
Consente di passare al fotogramma precedente o successivo. 

Pulsante 

 
Consente di interrompere la riproduzione del filmato. 

Pulsante 

/  
Consente di avviare/mettere in pausa la riproduzione del filmato. 

Rotellina 
 Consente di spostarsi da un fotogramma all'altro del progetto. 

  

4.1.2 Area multimediale 
Nella palette File multimediali utente nella parte in alto a destra della schermata Editing 
video è possibile ricercare i file multimediali desiderati. È inoltre possibile importare i clip da 
aggiungere al progetto. Fare clic sul menu a discesa Importa sulla destra per importare i clip 
da origini diverse, inclusi Nero MediaBrowser e Internet, in Nero Video. Fare clic su Acqui-
sisci per visualizzare la schermata Acquisizione. 

I vari tipi di elementi multimediali sono visualizzati sulle singole schede. È possibile disporre 
gli elementi multimediali all'interno delle schede selezionando la voce desiderata nel menu a 
discesa Ordina per. Utilizzare il menu a discesa Mostra per limitare la selezione dei file 
visualizzati. 

È possibile scegliere di visualizzare gli elementi multimediali come miniature (Icone grandi o 
Icone piccole) o in un elenco; per impostazione predefinita è attiva la visualizzazione Icone 
piccole. 
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Sono disponibili le seguenti schede sulla palette File multimediali utente: 

Video 

Consente di visualizzare i videoclip e i subclip importati. 
È possibile creare subclip dei video utilizzando l'opzione Rilevamen-
to Scene del menu di scelta rapida. Il clip di origine rimane disponi-
bile nella scheda dopo il pre-trimming, mentre i subclip creati vengo-
no elencati di seguito. 

Immagini Consente di visualizzare immagini importate. 

Audio Consente di visualizzare i clip audio importati. 
  

Fare doppio clic su un file per visualizzare la finestra Anteprima nella quale è possibile ese-
guire il pre-trimming dell'oggetto suddividendolo in subclip e visualizzarne i metadati, ad 
esempio il percorso di memorizzazione. 
 

 

Il pulsante Scarica contenuto consente di scaricare Nero 12 Content Pack. Nero 
12 Content Pack include contenuti aggiuntivi quali pacchetti di temi, menu disco 
ed effetti da applicare ai progetti in Nero Video. Si noti che il pulsante Scarica 
contenuto viene visualizzato soltanto se i contenuti aggiuntivi non sono stati 
ancora installati. 

4.1.3 Palette effetti 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Nella Palette effetti nell'area superiore destra della schermata Editing video sono disponibili 
tutte le transizioni e gli effetti audio, video e di testo, le clip art e gli sfondi, suddivisi per cate-
goria. In modalità Editing rapido, le diverse categorie sono suddivise in più schede. Il menu 
a discesa Mostra a destra delle schede visualizza le sottocategorie di ciascuna categoria. In 
modalità Editing avanzato, le diverse categorie sono visualizzate nella struttura di naviga-
zione. Per visualizzare le sottocategorie, fare clic sul pulsante  di ciascuna categoria. 

In entrambe le modalità, è possibile aggiungere singoli elementi delle categorie alla sottoca-
tegoria Preferiti utilizzando il menu di scelta rapida. È anche possibile selezionare le visua-
lizzazioni Icone grandi ed Elenco. 
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Sono disponibili le seguenti categorie: 

Effetto video 

Consente di selezionare diversi effetti da applicare a clip video o im-
magini. Tali effetti comprendono inoltre Effetti video rapidi che ad es. 
aumentano la luminosità degli elementi del progetto o ne riducono il 
contrasto con valori definiti in percentuale. In questo modo non è ne-
cessario modificare le singole proprietà di ciascun elemento manual-
mente, è semplicemente possibile applicare un Effetto video rapido 
per migliorare i videoclip o le immagini. Ulteriori Effetti video rapido 
includono ad esempio Movimento rapido o Movimento lento. 
La sottocategoria Effetti personali consente di selezionare gli effetti 
video precedentemente personalizzati e salvati. 

Effetto audio 

Consente di selezionare diversi effetti che è possibile applicare a clip 
audio e video. Tali effetti comprendono inoltre Effetti audio rapidi che 
ad es. riducono o aumentano i bassi o gli alti degli elementi nel proget-
to in valori definiti in dB. Sono inoltre disponibili gli effetti Riverbero e 
Vintage. In questo modo è possibile migliorare i videoclip o i clip audio 
oppure simulare che siano stati registrati in condizioni diverse. 

Effetto testo Consente di selezionare gli effetti di testo Linea singola e Multilinea 
applicabili a clip video e immagini. 

Transizioni 
Consente di selezionare diverse transizioni per clip video e immagini. 
Utilizzando le transizioni è possibile creare una transizione uniforme 
tra clip video o immagini. 

Clipart Consente di selezionare diverse clip art applicabili all'inizio dei clip 
video o delle immagini. 

Sfondi 
Consente di selezionare diversi sfondi che possono essere utilizzati 
come introduzione vuota o immagine di chiusura sopra cui inserire del 
testo oppure come sfondo per effetti PiP realizzati personalmente. 

  

4.1.4 Area delle proprietà 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 
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L'area Proprietà è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 

 

Nell'area Proprietà della Palette effetti nella parte in alto a destra della schermata vengono 
visualizzate le proprietà degli oggetti selezionati trascinati nell'area contenuto del progetto 
dalla palette File multimediali utente o dalla Palette effetti. Vengono visualizzate le pro-
prietà delle singole transizioni e dei singoli effetti e gli effetti di base di immagini e clip audio 
e video. 
Per modificare un oggetto trascinato nell'area contenuto, è necessario selezionare l'oggetto 
e posizionare il dispositivo di scorrimento della timeline sul clip. In caso contrario, le opzioni 
dell'area Proprietà appaiono disattivate. 

Sono disponibili i seguenti effetti di base: 

Livello audio 
Effetto audio standard che consente di regolare il volume del rispetti-
vo clip. 
Disponibile solo per clip audio e video. 

Punto di ancorag-
gio 

Consente di impostare la posizione del punto di ancoraggio del clip. 
È possibile scegliere una posizione predefinita attivando uno dei 
pulsanti Angolo sulla destra o specificare una posizione personaliz-
zata nei campi sulla sinistra. Il punto centrale è selezionato per im-
postazione predefinita. 
Disponibile solo per videoclip e immagini. 

Posizione 

Consente di inserire il clip nella posizione desiderata o di centrarlo 
orizzontalmente o verticalmente. È anche possibile posizionare il clip 
selezionato nell'area di anteprima in alto a sinistra. 
Disponibile solo per videoclip e immagini. 

Scala 

Consente di ridimensionare (ingrandire o ridurre) l'intero elemento o i 
fotogrammi chiave selezionati immettendo la percentuale desiderata 
nei campi appropriati. Il modello Adatta a schermo è selezionato 
per impostazione predefinita; diventa Personalizzato se si immette 
una percentuale nei campi di immissione. Sono inoltre disponibili i 
modelli Scala e adatta e Dimensione originale. 
Il blocco è attivo per impostazione predefinita. Le scale orizzontale e 
verticale possono essere adattate solo proporzionalmente. Fare clic 
sull'icona per disattivare il blocco e specificare valori diversi. 
È anche possibile modificare le dimensioni del clip selezionato nell'a-
rea di anteprima in alto a sinistra. 
Disponibile solo per videoclip e immagini. 

Rotazione 
Consente di selezionare il livello di rotazione tramite il numero im-
messo nel campo Rotazione: positivo per la rotazione in senso ora-
rio e negativo per la rotazione in senso antiorario. 
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È anche possibile ruotare il clip selezionato nell'area di anteprima in 
alto a sinistra. Fare clic nell'angolo inferiore sinistro della finestra di 
anteprima e tenere premuto il pulsante del mouse mentre si trascina 
il clip sul livello desiderato. 
Disponibile solo per videoclip e immagini. 

Opacità 
Consente di specificare la trasparenza dell'intero clip o di posizioni 
specifiche tramite l'uso dei fotogrammi chiave. 
Disponibile solo per videoclip e immagini. 

  

È inoltre possibile trascinare in un clip ulteriori effetti della Palette effetti. Gli effetti aggiuntivi 
sono elencati sotto gli effetti di base nella parte inferiore dell'area Proprietà. Se nell'area 
contenuto del progetto sono selezionati più clip, l'effetto viene applicato a ciascun clip sele-
zionato e visualizzato nell'elenco degli effetti dei singoli clip nell'area Proprietà. Il rendering 
degli effetti viene eseguito dall'alto in basso. È possibile modificare l'ordine degli effetti ag-
giuntivi tramite trascinamento. 

Per visualizzare l'area estesa con le opzioni impostate per l'effetto, fare clic sul pulsante 
 sul lato sinistro del titolo dell'effetto. È possibile modificare le singole proprietà. Le se-

guenti opzioni di impostazione sono sempre disponibili: 

Pulsante 
 /  

Consente di attivare o disattivare temporaneamente gli effetti aggiun-
tivi. Se il pulsante viene attivato per uno degli effetti di base, viene 
ripristinata l'impostazione predefinita dell'effetto (ad esempio, Opaci-
tà = 100%). 

Casella di controllo e 
comandi 

Usa fotogrammi 
chiave 

Selezionare la casella di controllo per aggiungere una traccia foto-
grammi chiave per l'effetto sotto il clip principale corrispondente nella 
scheda Timeline dell'area contenuto. 
Se non vengono specificate le posizioni dei singoli fotogrammi chia-
ve di una traccia, le impostazioni degli effetti vengono applicate per 
l'intero clip. Dopo aver creato i singoli fotogrammi chiave, le impo-
stazioni degli effetti vengono applicate per le posizioni selezionate. 
Per impostazione predefinita viene sempre inserito un fotogramma 
chiave all'inizio e alla fine del clip. 
È possibile aggiungere, selezionare e/o eliminare singoli fotogrammi 
chiave utilizzando i comandi. (Disponibili solo se è stata selezionata 
la casella di controllo Usa fotogrammi chiave). 
Fare clic sul pulsante Crea fotogramma chiave per aggiungere un 
fotogramma chiave in corrispondenza della posizione del dispositivo 
di scorrimento sulla timeline. Fare clic sul pulsante Fotogramma 
chiave successivo/Fotogramma chiave precedente per selezio-
nare i fotogrammi sulla timeline. Se si fa di nuovo clic sul pulsante 
principale, viene eliminato il fotogramma chiave selezionato (Elimina 
fotogramma chiave). 
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È inoltre possibile selezionare uno dei tre metodi di interpolazione 
disponibili. Il metodo di interpolazione Lineare imposta una frequen-
za di alterazione costante da un fotogramma chiave all'altro; questo 
metodo è selezionato per impostazione predefinita. Il metodo di in-
terpolazione Bezier imposta una transizione uniforme da un foto-
gramma chiave all'altro che si dissolve gradualmente. Il metodo di 
interpolazione Blocco passa immediatamente al valore selezionato 
senza alcuna transizione graduale. 

Pulsante 
Elimina 

Consente di rimuovere l'effetto dall'elemento incluso nel progetto. 
Non disponibile per gli effetti di base. 

  

Per gli effetti Effetto film e Stabilizzatore video è disponibile anche il seguente pulsante: 

Salva 
Consente di salvare una versione personalizzata dell'effetto. Dopo il 
salvataggio, è possibile selezionare l'effetto personalizzato dalla 
sottocategoria Effetti personali. 

  

È possibile applicare una sola transizione a un videoclip o un'immagine. Se si trascina una 
seconda transizione, la prima transizione viene sostituita. Per visualizzare l'area estesa con 
le opzioni impostate per la transizione, fare clic sul pulsante  sul lato sinistro del titolo 
della transizione. È possibile modificare le singole proprietà. Le seguenti opzioni di imposta-
zione sono sempre disponibili: 

Pulsante 
 /  Consente di attivare o disattivare temporaneamente una transizione. 

Campo di immissio-
ne 

Durata 

Consente di visualizzare e definire la durata della transizione. 
Per impostazione predefinita è impostata una durata di un secondo. 

Pulsanti 
Allineamento 

Consente di specificare se la transizione è allineata a sinistra (termi-
na in corrispondenza del taglio), a destra (inizia in corrispondenza 
del taglio) o è centrata tra i due clip. 
Per impostazione predefinita la transizione viene centrata tra i due 
clip. 

Pulsante 
Elimina 

Consente di rimuovere la transizione. 
Per eliminare una transizione selezionata dal progetto, è anche pos-
sibile premere il tasto Canc sulla tastiera. 

  

Argomenti Relativi: 
  Modifica di transizioni (Editing avanzato) →86 
  Modifica di effetti (Editing avanzato) →87 
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4.1.5 Gestione generale in modalità Editing avanzato 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

La modalità Editing avanzato nella schermata Editing video viene visualizzata per imposta-
zione predefinita se l'ultimo progetto modificato è stato eseguito nella modalità Editing a-
vanzato. Altrimenti è possibile accedere a questa modalità facendo clic sul pulsante Editing 
avanzato nella schermata Editing video. 

 
Schermata Editing video - modalità Editing avanzato 

È possibile trascinare o spostare un cursore tempo facendo scorrere il mouse sulla scala 
temporale per visualizzare i fotogrammi corrispondenti nella finestra di anteprima nella parte 
superiore sinistra della schermata. Quando vengono inseriti clip, il cursore tempo si fissa in 
posizione. 
Per modificare un oggetto trascinato nell'area contenuto, è necessario selezionare l'oggetto 
e posizionare il cursore tempo sul clip. In caso contrario, le opzioni dell'area Proprietà ap-
paiono disattivate. 

http://www.nero.com/�
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L'indicatore orario nella parte superiore sinistra della scheda mostra la posizione temporale 
nel formato hh:mm:ss:ff. La posizione corrisponde alla posizione corrente del cursore tempo. 
Fare clic sull'indicatore per modificare la vista in un campo di immissione. Immettere un ora-
rio e premere Invio per passare alla posizione specificata. È anche possibile immettere una 
differenza oraria. Ad esempio, + 500, corrispondente a + 5:00, passa alla posizione corrente 
più cinque secondi. 
Per modificare l'area della compilation che verrà transcodificata o esportata in un video, 
selezionare Attiva area di lavoro nel menu di scelta rapida della scala temporale e spostare 
gli indicatori Taglio iniziale area di lavoro e Taglio finale area di lavoro per ridurre l'area 
di lavoro attiva (bianca). I file a sinistra e a destra degli indicatori (area griglia) rimangono 
disponibili per la modifica. 

Nelle colonne di sinistra dell'area contenuto sono disponibili le seguenti opzioni di imposta-
zione: 

Pulsante 
Nascondi traccia/ 

Mostra traccia 

Consente di disattivare l'anteprima di tutte le tracce. 
Se si disattiva la casella di controllo nelle tracce Video viene disatti-
vata l'anteprima delle tracce video. Se si disattiva l'altoparlante nelle 
tracce Audio viene disattivata l'anteprima delle tracce audio.  

Pulsante 
Blocca traccia/ 
Sblocca traccia 

Blocca l'intera traccia per impedire ulteriori modifiche. 
Ad esempio, quando si aggiungono o si spostano clip utilizzando il 
pulsante Sposta, i clip nelle tracce bloccate non vengono spostati a 
destra. 

  

Nella barra delle attività nella parte inferiore dell'area contenuto sono disponibili le seguenti 
opzioni di impostazione: 

Pulsante 
Passa a vista time-

line ridotta 

Consente di modificare la visualizzazione dell'altezza delle diverse 
tracce. Tutte le tracce vengono visualizzate con altezza ridotta. 
È anche possibile modificare l'altezza delle tracce manualmente 
trascinando il separatore nella posizione corrispondente. 

Pulsante 
Passa a vista time-

line mista 

Consente di modificare la visualizzazione dell'altezza delle diverse 
tracce. Le tracce video vengono visualizzate con altezza estesa, 
mentre le tracce audio vengono visualizzate con altezza ridotta. 
È anche possibile modificare l'altezza delle tracce manualmente 
trascinando il separatore nella posizione corrispondente. 
Per impostazione predefinita, le tracce vengono visualizzate nella 
vista timeline mista.  

Pulsante 
Passa a vista time-

line estesa 

Consente di modificare la visualizzazione dell'altezza delle diverse 
tracce. Tutte le tracce vengono visualizzate con altezza estesa. 
È anche possibile modificare l'altezza delle tracce manualmente 
trascinando il separatore nella posizione corrispondente. 
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Menu a discesa 
Nuova traccia 

Crea una nuova traccia nell'area contenuto. Il rendering delle tracce 
viene eseguito dal basso all'alto. È possibile scegliere di aggiungere 
una traccia video, una traccia video o una traccia video con audio. 
È possibile creare una nuova traccia anche spostando i clip selezio-
nati oltre la traccia video o audio superiore. Rilasciare i clip quando 
viene visualizzata una linea di inserimento bianca. 

Pulsante 
Mostra tutti gli og-
getti sulla timeline 

Consente di modificare la vista dell'area contenuto per visualizzare 
l'intera gamma di clip del progetto. 

Dispositivo di scor-
rimento 

Zoom 

Ingrandisce la vista della timeline o la riduce per ottenere un effetto 
panoramica. 

  

Sono disponibili diversi strumenti che cambiano il cursore del mouse per soddisfare specifi-
che esigenze di modifica della timeline. Nella parte destra dell'area contenuto sono disponi-
bili le seguenti opzioni di impostazione: 

Crea indicatore 
capitolo 

Consente di creare un nuovo indicatore di capitolo in corrispondenza 
della posizione del cursore tempo selezionata sulla scala temporale. 
Sulla scala viene visualizzato un indicatore di posizione per ciascun 
capitolo creato. Se vengono inseriti capitoli tra quelli già esistenti, la 
numerazione viene modificata di conseguenza. 
È possibile rinominare i singoli capitoli utilizzando l'opzione Rinomi-
na indicatore capitolo nel menu di scelta rapida. Per passare da un 
indicatore di posizione all'altro fare clic su < Indicatore capitolo 
successivo/Indicatore capitolo precedente. 
Per eliminare i capitoli selezionati, fare clic su Elimina indicatore 
capitolo. L'opzione Elimina indicatore capitolo è disponibile anche 
nel menu di scelta rapida. 

Strumento stan-
dard 

Consente di selezionare i clip nella timeline. Premere il tasto Maiusc 
sulla tastiera per selezionare più clip. 
I clip selezionati appaiono evidenziati. I clip associati vengono sele-
zionati e evidenziati automaticamente. 

Selezione rettango-
lare 

Consente di selezionare più clip trascinando il mouse sulla timeline. 
L'operazione equivale alla selezione dei singoli clip tenendo premuto 
il tasto Maiusc sulla tastiera. 
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Strumento di 
selezione traccia, Strumento di selezione traccia precedente e 
Strumento di selezione traccia successiva. L'aspetto del cursore 
cambia a seconda dello strumento selezionato. 
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Strumento di sele-
zione traccia suc-

cessiva 

Consente di selezionare tutti i clip a destra del punto in cui si è fatto 
clic in una traccia. 
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Strumento di 
selezione traccia, Strumento di selezione traccia precedente e 
Selezione rettangolare. 

Strumento di sele-
zione traccia pre-

cedente 

Consente di selezionare tutti i clip a sinistra del punto in cui si è fatto 
clic in una traccia. 
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Strumento di 
selezione traccia, Selezione rettangolare e Strumento di sele-
zione traccia successiva. 

Strumento di sele-
zione traccia 

Consente di selezionare tutti i clip della traccia in cui si è fatto clic. 
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Selezione 
rettangolare, Strumento di selezione traccia precedente e Stru-
mento di selezione traccia successiva. 

Ritaglio 

Consente di tagliare un clip in due parti. Se un video include un clip 
audio associato, viene tagliato anche il clip audio.  
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Strumento 
scorrimento e Strumento scivolamento. 

Strumento scorri-
mento 

Consente di modificare contemporaneamente il punto di uscita e il 
punto di entrata di due clip adiacenti. Viene spostato soltanto il punto 
di contatto o modifica tra i due clip mentre viene mantenuta sulla 
timeline la durata totale di visualizzazione di entrambi i clip.  
Fare clic su un'area di 10 punti a sinistra o a destra del punto di con-
tatto di due clip adiacenti per selezionare entrambi i clip e passare in 
"modalità di scorrimento". Facendo scorrere il mouse, viene eseguito 
lo scorrimento del punto di modifica. 
Non è possibile tuttavia far scorrere il punto di modifica oltre la dura-
ta totale del clip. Lo strumento di scorrimento può essere utilizzato 
per inserire due clip in un intervallo più breve sulla timeline e indivi-
duare il metodo di ritaglio più adatto. 
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Strumento 
scivolamento e Ritaglio. 
Disponibile solo per videoclip. 

Strumento scivo-
lamento 

Consente di modificare il punto di uscita e il punto di entrata di un 
clip tagliato sulla timeline. Durante lo scorrimento del clip, viene vi-
sualizzata la durata totale del file. I clip circostanti non vengono mo-
dificati.  
La modifica del segmento visibile di un clip tramite scorrimento a 
destra e a sinistra non cambia la posizione o la durata del clip sulla 
timeline. Lo scorrimento modifica il ritaglio visualizzato sulla timeline. 
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Se la durata totale del file corrisponde alla durata del clip sulla time-
line, lo scivolamento non produrrà alcun effetto. Lo strumento di 
scivolamento può essere utilizzato per inserire un clip in un intervallo 
sulla timeline e individuare il ritaglio del file di origine più adatto a 
riempire lo spazio. 
Tenere premuto il pulsante per visualizzare le opzioni Ritaglio e 
Strumento scorrimento. 
Disponibile solo per videoclip. 

Magnete 

Consente di allineare un clip a un altro clip sulla timeline se il bordo 
del primo clip rientra in un'area di 10 punti a sinistra o a destra del 
bordo dell'altro clip. I clip trascinati possono essere allineati anche a 
clip di altre tracce.  
Se i clip vengono allineati, viene visualizzato un indicatore di aggan-
cio . Gli indicatori di aggancio vengono visualizzati soltanto se 
l'opzione Magnete è attivata. 
L'opzione Magnete è attivata per impostazione predefinita. 

  

 

 

Gli indicatori a colori possono essere applicati a singoli clip (Etichetta) e a singo-
le posizioni all'interno di un clip (Indicatore clip Nero). Gli indicatori sono dispo-
nibili scegliendo Etichetta e Indicatore clip Nero dal menu di scelta rapida. Gli 
indicatori a colori vengono utilizzati esclusivamente come guida di orientamento 
per l'etichettatura di singoli clip o posizioni. 
Quando un'etichetta non è più necessaria, selezionare l'etichetta trasparente 
tramite l'opzione Etichetta del menu di scelta rapida. Per rimuovere un indicatore 
di clip, selezionarlo sulla timeline e premere il tasto CANC per eliminarlo. 

 

Argomenti Relativi: 
  Gestione delle tracce in modalità Editing avanzato →52 
  Gestione dei clip in modalità Editing avanzato →53 
  Finestra Anteprima e Trimming →70 
  Modifica di filmati nell'Editing avanzato →81 

4.1.6 Gestione delle tracce in modalità Editing avanzato 
L'area contenuto in modalità Editing avanzato include diverse tracce di cui viene eseguito il 
rendering dal basso in alto. Le tracce esclusivamente video e le tracce combinate vengono 
aggiunte sopra la traccia in alto. Le tracce esclusivamente audio vengono aggiunte sotto 
l'ultima traccia in basso. Per rinominare la traccia, fare doppio clic sulla colonna del titolo 
della traccia per selezionarne il nome. 
È possibile eliminare le tracce vuote utilizzando l'opzione corrispondente nel menu di scelta 
rapida. La funzione elimina automaticamente tutte le tracce vuote presenti nell'apposita area. 
Le tracce predefinite vengono sempre conservate. 
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Per impostazione predefinita, sono disponibili le seguenti tracce: 

Effetti principali 

Contiene gli effetti principali. Gli effetti applicati alla traccia vengono 
sempre applicati all'output video risultante di tutte le tracce. 
La traccia Effetti principali è sempre in alto rispetto alle altre tracce. 
Non può essere rinominata o eliminata. 

Video 2 
Contiene i videoclip e le immagini della seconda traccia. 
Le tracce Video 2 e Audio 2 sono associate o collegate per impo-
stazione predefinita. 

Audio 2 
Contiene i clip audio della seconda traccia. 
Le tracce Video 2 e Audio 2 sono associate o collegate per impo-
stazione predefinita. 

Video 1 
Contiene i videoclip e le immagini della prima traccia. 
Le tracce Video 1 e Audio 1 sono associate o collegate per impo-
stazione predefinita. 

Audio 1 
Contiene i clip audio della prima traccia. 
Le tracce Video 2 e Audio 2 sono associate o collegate per impo-
stazione predefinita. 

Musica Contiene i clip esclusivamente audio da utilizzare ad esempio per la 
musica di sottofondo. 

Narrazione Contiene i clip esclusivamente audio da utilizzare ad esempio per i 
clip di narrazione. 

  

Argomenti Relativi: 
  Gestione generale in modalità Editing avanzato →48 

4.1.7 Gestione dei clip in modalità Editing avanzato 
Quando si trascina un clip dall'area multimediale a una traccia nell'area contenuto, viene 
visualizzata la durata del clip. La durata è determinata dall'impostazione della scala tempora-
le, mentre l'opacità è impostata su 50% in modo da rendere visibili gli oggetti sottostanti. 
Nell'area di anteprima nella parte superiore sinistra della schermata Editing video viene vi-
sualizzato temporaneamente il fotogramma nella posizione dell'indicatore di inserimento 
anziché il fotogramma nella posizione del dispositivo di scorrimento della timeline. 
È possibile trascinare più videoclip o immagini dall'area multimediale a una traccia nell'area 
contenuti. Gli elementi trascinati vengono quindi disposti e allineati l'uno all'altro. 
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Se a un clip selezionato sulla timeline sono collegati altri clip (come ad esempio 
nel caso di un videoclip con audio), viene evidenziato anche il clip collegato. Ope-
razioni quali il taglio, lo spostamento o la copia vengono applicate a entrambi i 
clip di un collegamento. Il collegamento può essere rimosso utilizzando l'opzione 
Annulla collegamento video e audio del menu di scelta rapida. Al contrario, se 
vengono selezionati un videoclip e un clip audio indipendenti, è possibile applica-
re un collegamento utilizzando l'opzione Collega video e audio del menu di scel-
ta rapida. Non è possibile collegare più clip audio a un unico videoclip. 

 

I clip possono essere inseriti nell'area contenuto in diverse combinazioni. Per i clip trascinati 
sono valide le seguenti regole di base: 

Videoclip con 
audio incluso 

Se rilasciato in una traccia combinata, vengono aggiunti il video e l'audio. 
Se rilasciato in una traccia video, il video viene aggiunto mentre l'audio 
viene ignorato. 
Se rilasciato in una traccia audio, l'audio viene aggiunto mentre il video 
viene ignorato. 

Videoclip 
senza audio 

Se rilasciato in una traccia combinata, il video viene aggiunto mentre l'au-
dio rimane vuoto. 
Se rilasciato in una traccia video, il video viene aggiunto. 
Se trascinato su una traccia audio, viene visualizzato un cursore di divieto. 

Clip audio 
senza video 

Se rilasciato in una traccia combinata, l'audio viene aggiunto mentre il vi-
deo rimane vuoto. 
Se rilasciato in una traccia audio, l'audio viene aggiunto. 
Se trascinato su una traccia video, viene visualizzato un cursore di divieto. 

  

I clip possono essere inseriti e modificati nell'area contenuto in vari modi. Per la gestione dei 
clip sono valide le seguenti regole di base: 

Selezione dei clip Se si fa clic su un clip, viene selezionato ed evidenziato il clip corri-
spondente sulla timeline. 

Collegamento e 
scollegamento dei 

clip 

Se a un clip selezionato sulla timeline sono collegati altri clip (come 
ad esempio nel caso di un videoclip con audio), viene evidenziato 
anche il clip collegato. Operazioni quali il taglio, lo spostamento o la 
copia vengono applicate a entrambi i clip di un collegamento. 
Il collegamento può essere rimosso utilizzando l'opzione Annulla 
collegamento video e audio del menu di scelta rapida. Al contrario, 
se vengono selezionati un videoclip e un clip audio indipendenti, è 
possibile applicare un collegamento utilizzando l'opzione Collega 
video e audio del menu di scelta rapida. Non è possibile collegare 
più clip audio a un unico videoclip. 
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Inserimento di clip 
negli spazi vuoti 

Se necessario, la larghezza di un clip trascinato viene adattata allo 
spazio vuoto in cui viene rilasciato. In tal caso, viene troncata la fine 
del clip. 
Per inserire un clip in uno spazio vuoto senza tagliarlo, tenere pre-
muto il tasto Maiusc sulla tastiera mentre si rilascia il clip. Tutti gli 
oggetti nelle tracce a destra dell'indicatore di inserimento vengono 
spostati a destra. L'offset varia a seconda della durata del clip inseri-
to. 
In questo modo è anche possibile dividere un clip su una traccia 
rilasciando un nuovo clip al centro del clip esistente. La parte destra 
viene spostata a destra insieme a tutti gli altri oggetti della traccia a 
destra dell'indicatore di inserimento.  

Spostamento di 
clip (Copia e incol-

la) 

È possibile spostare un clip selezionato all'interno di una traccia o tra 
due tracce. Le stesse regole si applicano per lo spostamento e l'in-
serimento tramite trascinamento. 
I clip selezionati possono essere copiati negli Appunti (premere con-
temporaneamente i tasti Ctrl + C sulla tastiera) e incollati in un'altra 
posizione della timeline (premere contemporaneamente i tasti Ctrl + 
V sulla tastiera). I clip vengono inseriti nella posizione del dispositivo 
di scorrimento della timeline. 

Trimming di clip 

I clip vengono inseriti con la durata totale o la durata precedente al 
trimming. 
La durata predefinita di un'immagine è di 4 secondi. È possibile ese-
guire il trimming di un clip da un minimo di 1 fotogramma a un valore 
massimo corrispondente a quello del file multimediale. Per visualiz-
zare il cursore di trimming destro o sinistro, passare il cursore del 
mouse ai lati del clip selezionato. Nell'area di anteprima vengono 
visualizzati il primo o l'ultimo fotogramma possibile. Fare doppio clic 
su un file per visualizzare la finestra Trimming che consente di ese-
guire il trimming dell'elemento in base a ogni singolo fotogramma. 
Se due clip (audio e video) sono associati, il trimming viene eseguito 
su entrambi gli oggetti. 

Eliminazione di clip 
È possibile eliminare i clip selezionati premendo il tasto Canc sulla 
tastiera. Premere i tasti Maiusc + Canc sulla tastiera per rimuovere i 
clip selezionati e spostare i clip rimanenti a sinistra. 

  

Argomenti Relativi: 
  Gestione generale in modalità Editing avanzato →48 
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4.1.8 Gestione generale nell'Editing rapido 
La modalità Editing rapido nella schermata Editing video viene visualizzata per impostazio-
ne predefinita quando si sceglie Crea > Presentazione nella schermata Contenuto. 
L'area contenuto della modalità Editing rapido comprende tre tracce: 

 

  La traccia principale con una visualizzazione per testo, video/immagine, audio, e le 
rispettive transizioni nel mezzo. 

  La traccia Musica 
  La traccia Narrazione 

 
Schermata Editing video - modalità Editing rapido 

La traccia principale offre una visualizzazione in miniatura per ogni videoclip o immagine 
aggiunti al progetto. Per distinguerli dalle immagini, i videoclip sono sempre indicati da spez-
zoni di pellicola. I primi fotogrammi (non-neri) sono visualizzati come miniature. Sotto cia-
scuna miniatura sono visualizzati la durata e il titolo del clip. 
I nuovi clip o le immagini della palette File multimediali utente e le transizioni della Palette 
effetti possono essere trascinati sui segnaposto alla fine della traccia. Per modificare la 
posizione di un clip o di un'immagine, è sufficiente trascinare l'elemento nella posizione de-
siderata e rilasciarlo tra altri due elementi. Le transizioni possono essere inserite tra qualsia-
si clip. Quando vengono spostate, tagliate o eliminate narrazioni o colonne sonore, la posi-
zione degli altri oggetti nella traccia non viene modificata.  



Modifica di video 

 

 
Nero Video 57  

L'area contenuto della modalità Editing rapido offre diverse opzioni che consentono di mo-
dificare il progetto e gli elementi inclusi in modo comodo. È possibile accedere a queste op-
zioni posizionando il cursore sui pulsanti visualizzati sopra e accanto agli elementi aggiunti. 
Inoltre, facendo clic con il tasto destro del mouse in una traccia si apre un menu di scelta 
rapida che offre diverse altre opzioni, in base al tipo di elemento selezionato. 

Solitamente le seguenti opzioni sono disponibili sulle tracce nell'area del contenuto in base 
agli elementi aggiunti al progetto: 

Pulsante 

 

Consente di modificare l'area di anteprima in modo da poter immet-
tere il testo e cambiare il carattere, la dimensione e il colore del te-
sto. 
Disponibile solo se è stato applicato un effetto di testo. 

Dispositivi di scorri-
mento 

 

Consentono di modificare la durata dell'effetto di testo, ad es. il nu-
mero di secondi o i minuti durante i quali è visibile l'effetto di testo. 
Spostare i dispositivi di scorrimento per regolare la durata. 
Utilizzabile solo se il rispettivo effetto di testo è stato selezionato. 

Pulsante 

 

Consente di applicare un effetto di testo al videoclip o all'immagine 
precedente o successiva. 
Non disponibile tra due elementi che già condividono lo stesso effet-
to di testo. 

Pulsante 

 nella linea di 
testo 

Consente di dividere un effetto testo applicato a due videoclip o im-
magini consecutivi. 
Disponibile solo tra due elementi che già condividono lo stesso effet-
to di testo. 

Pulsante 

 

Consente di aprire la finestra Trimming che permette di tagliare un 
videoclip o di regolare la lunghezza di un'immagine. È inoltre possibi-
le visualizzare i metadati dell'elemento selezionato. 

Pulsante 

 

Consente di aprire una finestra per il videoclip o l'immagine selezio-
nati che permette di modificare la Scala o la Rotazione dell'elemen-
to selezionato. 
Se si applica un effetto all'elemento selezionato, viene visualizzata 
un'opzione aggiuntiva che consente di applicare questo effetto a tutti 
gli elementi o di cancellarlo. 

Pulsante 

 in un 
videoclip o un'im-

magine 

Consente di dividere un videoclip o un'immagine. 
L'elemento viene suddiviso in corrispondenza del dispositivo di scor-
rimento del tempo. Se il dispositivo di scorrimento non è posizionato 
sull'oggetto da dividere, il pulsante  non è disponibile. 
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Pulsante 

 alla fine di un 
clip audio 

Consente di dividere un clip audio. 
Se il dispositivo di scorrimento del tempo è posizionato sull'oggetto 
da dividere, l'elemento viene diviso esattamente in quella posizione. 
Se un dispositivo di scorrimento del tempo è posizionato all'inizio 
del'elemento da dividere o non è posizionato su tale elemento, que-
sto verrà diviso nel centro. 

Pulsante 

 
Consente di impostare il volume del videoclip o del clip audio. 
Disponibile solo per i videoclip con audio incluso e per i clip audio. 

Pulsante 

 

Consente di aprire la finestra Trimming che permette di tagliare la 
parte audio del videoclip o del clip audio selezionato. È inoltre possi-
bile visualizzare i metadati audio dell'elemento selezionato. 
Disponibile solo per clip audio e videoclip. 

  

Argomenti Relativi: 
  Modifica di filmati nell'Editing rapido →90 

4.1.9 Schermata di disposizione 
La Schermata di disposizione consente di ridisporre facilmente il contenuto aggiunto al 
progetto. Viene visualizzata quando si fa clic sul pulsante  nell'area contenuto. La 
schermata si allarga e copre l'intera finestra di Editing video. 
La schermata Schermata di disposizione offre una panoramica dei videoclip e delle imma-
gini aggiunte nell'area contenuto. Ciascun elemento è visualizzato come una miniatura. Gra-
zie alla panoramica di miniature è facile decidere se si desidera modificare l'ordine dei 
videoclip e delle immagini. Per modificare l'ordine, basterà trascinare il rispettivo elemento 
nella posizione desiderata. Una volta terminato, fare clic sul pulsante  per tornare alla 
visualizzazione normale della schermata Editing video. 
Quando si modifica il progetto nella Schermata di disposizione, si applica la seguente re-
gola: 

 

  Viene visualizzata solo una traccia nella Schermata di disposizione – la traccia princi-
pale in modalità Editing rapido e la prima traccia dal basso (solitamente la traccia Vi-
deo 1) in modalità Editing avanzato. 

  La Schermata di disposizione mostra esclusivamente i videoclip e le immagini, anche 
se questi elementi comprendono audio o sono collegati a clip audio. 

  L'audio collegato viene spostato con un videoclip un'immagine se è all'interno della stes-
sa traccia. 

  L'audio non collegato e i clip audio collegati aggiunti a un'altra traccia rispetto a quella 
del videoclip o dell'immagine non vengono spostati. 
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  È possibile fare clic con il pulsante destro del mouse su un elemento nella Schermata di 
disposizione per aprire un menu di scelta rapida. Tale menu consente di effettuare il 
Trimming o Eliminare l'elemento selezionato. 

  I vuoti vengono chiusi automaticamente quando si elimina o si effettua il trimming di un 
elemento nella Schermata di disposizione. 

Argomenti Relativi: 
  Spostamento e posizionamento dei file (Editing rapido) →91 

4.1.10 Barra strumenti 
La barra degli strumenti è collocata tra l'area della palette in alto a destra e l'area del conte-
nuto nella parte inferiore della schermata Editing video. 

 
 

Nella barra degli strumenti sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 
PiP Nero 

Consente di visualizzare la finestra Effetti PiP Nero nella quale è pos-
sibile selezionare diversi modelli di effetti PiP Nero. I modelli consen-
tono di creare progetti di sovrapposizioni multitraccia in pochi passaggi. 
I modelli sono ordinati in base al numero di elementi o segnaposto di-
sponibili in ciascun modello. Ciascun modello include un determinato 
numero di segnaposto che è possibile sostituire con i videoclip o i file di 
immagine desiderati dopo aver inserito il modello. 
In questa finestra è possibile anche modificare la durata e le imposta-
zioni di inserimento. 

Pulsante 
Temi 

Consente di visualizzare la finestra Temi nella quale è possibile sele-
zionare i file e impostare le opzioni di base per la modifica del filmato. 
Sono disponibili modelli per temi diversi, come compleanni o matrimoni. 
Ogni modello aggiunge automaticamente al progetto un video introdutti-
vo e conclusivo basato sul tema scelto e inserisce vari effetti (di testo), 
trasmissioni nonché musica di sottofondo nell'area contenuto. 

Pulsante 
Registra audio 

Consente di visualizzare la finestra Impostazioni di Registrazione 
Audio nella quale è possibile registrare una narrazione (commento 
parlato) dei singoli clip dell'area contenuto. 
Per impostazione predefinita, la narrazione viene registrata nella traccia 
Narrazione in corrispondenza del dispositivo di scorrimento sulla timeli-
ne ma può essere spostata in qualsiasi traccia audio libera. 

Pulsante 

 
Consente di visualizzare la finestra Opzioni filmato nella quale è pos-
sibile specificare tutte le impostazioni per l'area contenuto. 
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Pulsante 
Durata 

Consente di visualizzare la finestra Durata nella quale è possibile sele-
zionare una delle tre opzioni Modalità di inserimento e la durata corri-
spondente. Per impostazione predefinita è selezionata l'opzione Spo-
sta. 
Il pulsante di opzione Riempimento automatico spazi vuoti è disponi-
bile soltanto in presenza di uno spazio vuoto tra il clip selezionato e 
l'elemento successivo su una traccia. 

Menu a discesa 
Rilevamento 

filmato 

Rilevamento Scene: consente di avviare il rilevamento delle scene del 
clip selezionato nell'area contenuto. I subclip rilevati vengono reinseriti 
nella traccia sostituendo il clip di origine. I subclip possono essere modi-
ficati separatamente. 
Ad Spotter: consente di visualizzare la finestra Ad Spotter nella quale 
è possibile specificare tutte le impostazioni per la ricerca e l'eliminazio-
ne da parte di Nero Video delle sequenze pubblicitarie nei file acquisiti 
del progetto. 
Music Grabber: consente di visualizzare la finestra Music Grabber 
nella quale è possibile specificare le impostazioni per la ricerca di clip 
musicali nei filmati. 
L'opzione è disponibile soltanto se è stato selezionato un solo clip nell'a-
rea contenuto. 

  

4.1.11 Effetti Picture in Picture (PiP) Nero 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

La funzione Effetti PiP Nero consente di creare progetti di sovrapposizioni multitraccia con 
effetti Picture-in-Picture animati in pochi passaggi. Nella finestra Effetti PiP Nero è possibile 
selezionare diversi modelli. Ogni modello include un determinato numero di segnaposto ed è 
animato; in alcuni modelli sono inoltre disponibili diversi sfondi. 
I modelli sono ordinati in base al numero di segnaposto. In base alla modalità attiva, lo 
schermo varia dopo aver selezionato e inserito un modello nel progetto. In modalità Editing 
avanzato ciascun segnaposto occupa una traccia video nell'area contenuto. In modalità 
Editing rapido il modello è rappresentato da una miniatura nell'area contenuto, ma i singoli 
segnalibri sono visibili nell'area di anteprima. Per sostituire i segnaposto con i videoclip e le 
immagini, trascinare gli elementi desiderati dalla palette File multimediali utente nei rispet-
tivi segnaposto dell'area anteprima, indipendentemente dalla modalità attiva. Se è attiva la 
modalità Editing avanzato, è inoltre possibile trascinare un elemento su un segnaposto 
nell'area contenuto. 

http://www.nero.com/�
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Argomenti Relativi: 
  Inserimento di modelli di effetti PiP Nero (Editing rapido) →92 
  Inserimento di modelli di effetti PiP Nero (Editing avanzato) →84 
  Finestra Effetti PiP Nero →61 

4.1.11.1 Finestra Effetti PiP Nero 
La finestra Effetti PiP Nero viene visualizzata dopo aver fatto clic sul pulsante Nero PiP, 
con la scheda Modello visualizzata. Nella finestra è possibile selezionare diversi modelli di 
effetti PiP Nero e visualizzarne l'anteprima animata. 

 
Finestra Effetti PiP Nero - scheda Modello 

Nella scheda Modello della finestra Effetti PiP Nero sono disponibili le seguenti opzioni di 
impostazione: 

Area 
Selezione modelli 

Consente di visualizzare i modelli di effetti PiP Nero disponibili e di 
selezionarne uno. I modelli sono suddivisi in base al numero di ele-
menti o segnaposto disponibili in ciascun modello. 

Area 
Anteprima 

Consente di visualizzare un'anteprima animata del modello di effet-
ti PiP Nero selezionato nell'area di selezione dei modelli. 

Menu a discesa 
Sfondo 

Consente di visualizzare gli sfondi disponibili per il modello di effetti 
PiP Nero selezionato nell'area di selezione dei modelli e di selezio-
nare uno sfondo. 
L'opzione è attiva solo se sono disponibili sfondi per il modello di 
effetti PiP Nero selezionato. 
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Nella scheda Impostazioni della finestra Effetti PiP Nero è possibile definire le impostazio-
ni di inserimento dei modelli di effetti PiP Nero. 

 
Finestra Effetti PiP Nero - scheda Impostazioni 

Nella scheda Impostazioni sono disponibili i seguenti pulsanti di opzione: 

Durata/Modalità di 
inserimento 

Comprende il campo di immissione Durata e se è attiva la modalità 
Editing avanzato, il menu a discesa Modalità di inserimento. 
Il campo Durata consente di specificare la durata del modello di 
effetti PiP Nero selezionato. Per ogni modello di effetti PiP Nero è 
specificata una durata predefinita e una durata minima. 
Il menu a discesa Modalità di inserimento consente di scegliere 
una delle tre opzioni di inserimento. Queste opzioni specificano co-
me inserire il modello di effetti PiP Nero nella timeline. 
Usa spazi vuoti: questa opzione è selezionata per impostazione 
predefinita. Consente di inserire il modello nello spazio vuoto a de-
stra del cursore tempo. 
L'opzione è disponibile soltanto se lo spazio vuoto ha una lunghezza 
almeno pari a quella del modello che si desidera inserire. 
Sovrascrivi: consente di inserire il modello in base alla durata sele-
zionata, senza adattare la lunghezza allo spazio vuoto. Se il modello 
è più lungo dello spazio vuoto a destra del cursore tempo, i 
videoclip/clip audio/immagini o parti di questi elementi a destra del 
modello vengono sovrascritte dal modello. 
Sposta: consente di spostare i videoclip/i clip audio/le immagini a 
destra del cursore tempo e di posizionarli dopo il modello. 
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Riempimento au-
tomatico spazi vuo-

ti 

Consente di inserire il modello nello spazio vuoto a destra del curso-
re tempo. La durata del modello viene adattata automaticamente e 
non può essere modificata manualmente. 
L'opzione è disponibile soltanto se il cursore tempo si trova in uno 
spazio vuoto che ha una lunghezza almeno pari a quella del modello 
che si desidera inserire. Se il cursore tempo è posizionato alla fine 
dell'ultimo videoclip/clip audio/immagini sulla timeline, viene utilizzata 
la durata predefinita del modello. 

  

 

 

Il pulsante Scarica contenuto consente di scaricare Nero 12 Content Pack. Nero 
12 Content Pack include contenuti aggiuntivi quali pacchetti di temi, menu disco 
ed effetti da applicare ai progetti in Nero Video. Si noti che il pulsante Scarica 
contenuto viene visualizzato soltanto se i contenuti aggiuntivi non sono stati 
ancora installati. 

Argomenti Relativi: 
  Inserimento di modelli di effetti PiP Nero (Editing avanzato) →84 
  Effetti Picture in Picture (PiP) Nero →60 

4.1.12 Procedura guidata creazione filmato 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Nella finestra Temi è possibile selezionare i file e impostare le opzioni di base per la modifi-
ca del filmato. La finestra viene visualizzata quando si fa clic sul pulsante Temi nella parte in 
alto a destra dell'area contenuto della schermata Editing video. 
 

 

Il pulsante Scarica contenuto consente di scaricare Nero 12 Content Pack. Nero 
12 Content Pack include contenuti aggiuntivi quali pacchetti di temi, menu disco 
ed effetti da applicare ai progetti in Nero Video. Si noti che il pulsante Scarica 
contenuto viene visualizzato soltanto se i contenuti aggiuntivi non sono stati 
ancora installati. 

 

 

http://www.nero.com/�
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Finestra Temi 

Sulla sinistra è visualizzato un elenco delle categorie e dei relativi modelli. È possibile e-
spandere le palette delle categorie per visualizzare l'anteprima dei modelli. Per impostazione 
predefinita, la procedura guidata seleziona il primo modello della prima categoria non inclusa 
nella categoria Di base. Se la categoria Di base è l'unica categoria di modelli disponibile, 
verrà utilizzato il primo modello di base. 

Nell'area Titoli sulla destra sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Campo di immissio-
ne 

Titolo di apertura 

Visualizza il testo predefinito del titolo introduttivo del modello sele-
zionato. Il testo può essere modificato. Gli altri attributi di testo come 
carattere e allineamento sono predefiniti dal modello e possono es-
sere modificati dopo l'inserimento del modello nella timeline. 
Se il modello selezionato non include una sezione introduttiva, il 
campo di immissione appare disattivato. 

Campo di immissio-
ne 
Titolo di chiusura 

Visualizza il testo predefinito del titolo conclusivo del modello sele-
zionato. Il testo può essere modificato. A differenza del testo intro-
duttivo, è possibile inserire interruzioni di riga. Gli altri attributi di 
testo come carattere e allineamento sono predefiniti dal modello e 
possono essere modificati dopo l'inserimento del modello nella time-
line. 
Se il modello selezionato non include una sezione conclusiva, il 
campo di immissione appare disattivato. 
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Nell'area Modifica filmato originale sulla destra sono disponibili le seguenti opzioni di im-
postazione: 

Casella di controllo 
Applica effetti pa-

noramica e zoom a 
fermo immagine 

Consente di attivare gli effetti panoramica e zoom per le diapositive. 
Se l'opzione è disattivata, la procedura guidata ignorerà gli effetti 
panoramica e zoom. 
Se il modello selezionato non include il gruppo di effetti Panoramica 
e Zoom o un effetto Panoramica e Zoom per i fermo immagine, la 
casella di controllo appare disattivata. 

Casella di controllo 
Applica rilevamen-

to scene a 
videoclip 

Consente di eseguire il rilevamento scene prima dell'applicazione del 
tema selezionato. Se l'opzione è disattivata, non viene eseguito al-
cun rilevamento scene. 
La casella di controllo è disattivata per impostazione predefinita. 

  

Nell'area Musica sulla destra sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Casella di controllo 
Applica musica 

tema 

Se la casella di controllo è attivata, il tema musicale definito nel mo-
dello viene inserito nell'area contenuto. Se la casella di controllo è 
disattivata, la procedura guidata di creazione filmato non inserisce il 
tema musicale del modello nel progetto. 
Se il modello selezionato non include musica per il tema, la casella 
di controllo e il dispositivo di scorrimento sottostante appaiono disat-
tivati.  
La casella di controllo è disattivata per impostazione predefinita. 

Dispositivo di scor-
rimento 

Bilanciamento 

Consente di specificare un livello del volume del tema musicale (ad 
esempio l'audio introduttivo e conclusivo) diverso dal livello del vo-
lume degli altri clip audio già presenti sulla timeline. 
Se il dispositivo di scorrimento non viene spostato, verrà utilizzato lo 
stesso livello di volume per Musica e Clip utente. 

  

4.1.13 Finestra Opzioni filmato 
Consente di visualizzare la finestra Opzioni filmato nella quale è possibile indicare tutte le 
impostazioni per l'area contenuto. 
Quando si fa clic su Crea > Filmato o Presentazione nella schermata Contenuto, viene 
aperta automaticamente la finestra Opzioni filmato prima che venga visualizzata la scher-
mata Editing video in base alle impostazioni selezionate. 
Nella schermata Editing video, è possibile riaprire la finestra Opzioni filmato per modificare 
le opzioni correnti facendo clic sul pulsante Opzioni filmato nella parte in alto a destra de-
stra dell'area contenuto. Tenere presente che gli elementi dell'area contenuto saranno adat-
tati in base alle modifiche apportate. 
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Finestra Opzioni filmato 

Sulla sinistra sono visualizzate diverse opzioni di impostazione. Nell'area Informazioni sulla 
destra sono indicate le opzioni selezionate. Sono disponibili le seguenti opzioni di imposta-
zione: 

Campo di immissio-
ne 

Nome filmato 

Consente di definire o modificare il nome del filmato utilizzato come 
nome del titolo nella schermata Contenuto e visibile sui pulsanti del 
menu durante la masterizzazione del filmato su disco. 

Pulsanti di opzione 
Risoluzione 

Consente di selezionare la risoluzione da un elenco delle risoluzioni 
possibili e di definire la risoluzione dei video creati. 
Si consiglia di utilizzare le impostazioni con cui è stato registrato il 
materiale di origine. 

Menu a discesa 
Velocità fotogram-

mi 

Consente di selezionare la velocità dei fotogrammi. 
A seconda della risoluzione selezionata sono disponibili diverse op-
zioni di velocità dei fotogrammi. Le risoluzioni delle TV non offrono lo 
stesso numero di opzioni delle risoluzioni delle TV HD. 
Si consiglia di utilizzare le impostazioni con cui è stato registrato il 
materiale di origine. 

Menu a discesa 
Audio 

Consente di scegliere il formato audio utilizzato. 
Il pulsante di opzione Stereo (2 canali) è selezionato per imposta-
zione predefinita. 
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Se si fa clic sul pulsante Impostazioni avanzate in basso a sinistra, viene visualizzata la 
finestra Impostazioni timeline avanzate. È opportuno modificare le impostazioni avanzate 
solo se si è sufficientemente esperti nella codifica video. Il pulsante Impostazioni avanzate 
è disponibile soltanto per le modifiche e non per la configurazione iniziale dell'area contenu-
to. 

4.1.14 Finestra Ad Spotter 
Nella finestra Ad Spotter è possibile specificare tutte le impostazioni per la ricerca da parte 
di Nero Video degli spot pubblicitari nei file acquisiti e per rimuoverli dal progetto. 
Eseguire le impostazioni desiderate nell'area in alto a sinistra Impostazioni. Il dispositivo di 
scorrimento Sensibilità consente di definire la sensibilità del riconoscimento automatico. Un 
valore di sensibilità superiore comporta il riconoscimento anche di piccole indicazioni nel 
video, che vengono quindi elencate nella lista dei risultati. Le sequenze di video e pubblicità 
individuate vengono visualizzate su uno spezzone di pellicola. Le sequenze sono indicate da 
un bordo rosso. 

 
Finestra Ad Spotter 

In alto a destra nella finestra, è possibile riprodurre le sequenze rilevate nell'area di antepri-
ma e apportare lievi modifiche. 



Modifica di video 

 

 
Nero Video 68  

Nell'area di anteprima è possibile utilizzare l'indicatore di posizione sulla barra di scorrimento 
per passare in un determinato punto all'interno del clip video. È anche possibile utilizzare i 
pulsanti Posizione accanto al timecode. Per le sequenze pubblicitarie e di video individuate 
vengono visualizzati gli indicatori di inizio e fine. Inoltre sono disponibili i seguenti pulsanti: 

 Consente di avviare la riproduzione. 

 Consente di interrompere temporaneamente la riproduzione. 

 Consente di interrompere la riproduzione. 

 /  

Consente di ridurre la durata della sequenza video rimuovendo la 
parte tra l'indicatore di inizio e quello di posizione o tra l'indicatore di 
posizione e quello di fine. La sequenza video può inoltre essere per-
sonalizzata spostando l'indicatore di inizio e fine sulla barra di scor-
rimento. 
Questo elemento viene visualizzato solo se nella barra di scorrimen-
to è stato inserito un indicatore di posizione. In caso contrario, viene 
visualizzato un pulsante disattivato.  

  

Sono inoltre disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 
Avvia 

Consente di avviare la ricerca nel videoclip selezionato. 

Casella di controllo 
Unisci 

Se la casella di controllo è selezionata, tutte le sequenze pubblicita-
rie individuate vengono riunite in un'unica sequenza. La funzione si 
applica anche alle sequenze video. 

Pulsante 
Crea 

Consente di inserire il video senza le sequenze commerciali nel pun-
to precedente all'interno del progetto. 

Pulsante 
Annulla 

Consente di annullare la procedura e di chiudere la finestra. 

  

Argomenti Relativi: 
  Rilevamento degli annunci pubblicitari →79 

4.1.15 Finestra Music Grabber 
Nella finestra Music Grabber è possibile specificare le impostazioni per la ricerca di clip 
musicali nei videoclip. I clip riconosciuti possono essere inseriti nel progetto o salvati come 
file audio separati dal video. Per il salvataggio Nero Video supporta i formati WAV, MP3, 
WMA e Ogg.  
Specificare le impostazioni desiderate nell'area Impostazioni in alto a sinistra. Il dispositivo 
di scorrimento Sensibilità consente di definire la sensibilità del riconoscimento automatico. 
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Un valore di sensibilità superiore comporta il riconoscimento anche di piccole indicazioni nel 
clip musicale, che vengono quindi elencate nella lista dei risultati. Le sequenze musicali rile-
vate vengono visualizzate in una pellicola. In alto a destra nell'area di anteprima, è possibile 
riprodurre le sequenze rilevate e se necessario apportare lievi modifiche. 

 
Finestra Music Grabber 

Nell'area di anteprima è possibile utilizzare l'indicatore di posizione sulla barra di scorrimento 
per passare in un determinato punto all'interno del titolo video. È anche possibile utilizzare i 
pulsanti Posizione accanto al timecode. Nell'elenco immagini dell'area anteprima viene vi-
sualizzato un indicatore di inizio e di fine per ciascun clip musicale. Inoltre sono disponibili i 
seguenti pulsanti: 

 Consente di avviare la riproduzione. 

 Consente di interrompere temporaneamente la riproduzione. 

 Consente di interrompere la riproduzione. 
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 /  

Consente di accorciare il clip musicale tra l'indicatore di inizio e quel-
lo di posizione e tra l'indicatore di posizione e quello di fine. Il clip 
musicale p può inoltre essere personalizzato spostando gli indicatori 
di inizio e fine sulla barra di scorrimento. 
Questo elemento viene visualizzato solo se nella barra di scorrimen-
to delle immagini è stato inserito un indicatore di posizione. In caso 
contrario, viene visualizzato un pulsante disattivato. 

  

Nella finestra sono inoltre disponibili i seguenti pulsanti: 

Avvia Consente di avviare la ricerca nel videoclip selezionato. 

Aggiungi al progetto Consente di tagliare le scene individuate dall'intero filmato e inse-
rire i clip musicali nel progetto. 

Salva su file 

Consente di salvare i videoclip musicali desiderati come semplici 
file audio. 
Per il salvataggio Nero Video supporta i formati WAV, MP3, WMA 
e Ogg. 

Annulla Consente di annullare la procedura e di chiudere la finestra. 
  

Argomenti Relativi: 
  Ricerca di videoclip musicali →80 

4.1.16 Finestra Anteprima e Trimming 
Se si fa doppio clic su un elemento nell'area multimediale o nell'area contenuto, viene visua-
lizzata la finestra Anteprima o Trimming. Entrambe le finestre includono due schede. È 
possibile utilizzare le opzioni di impostazione disponibili nelle finestre per eseguire il pre-
trimming o il trimming dei clip audio, dei videoclip e delle immagini nella timeline. 
Nella scheda Metadati sono visualizzate informazioni come nome file, dimensione file o 
percorso di memorizzazione. Le opzioni di impostazione della seconda scheda variano a 
seconda del tipo di file multimediale selezionato. Una vista di anteprima o della forma d'onda 
è disponibile nelle schede dei tre elementi. 
Fare clic su OK in basso a destra per salvare le modifiche e chiudere la finestra. 
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Finestra Anteprima/Trimming 

Nella scheda Video e Audio, è possibile spostare la posizione corrente trascinando il dispo-
sitivo di scorrimento della timeline sulla scala temporale. Facendo clic sul primo pulsante a 
sinistra e sull'ultimo pulsante a destra è possibile spostare la scala. È possibile impostare i 
punti Taglio iniziale e Taglio finale desiderati spostando i pulsanti corrispondenti diretta-
mente sulla scala temporale o specificando un valore nei campi di immissione. Tenere pre-
muto il pulsante  e spostare la durata correntemente selezionata sulla scala temporale 
per individuare il taglio migliore per il videoclip o il clip audio. 

Nelle schede Video e Audio sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Dispositivo di scor-
rimento 

Zoom 

Ingrandisce la vista della scala temporale o la riduce per ottenere un 
effetto panoramica. 

Pulsante 

/  
Consente di passare alla posizione Taglio iniziale/Taglio finale 
sulla scala temporale. 

Pulsante 

/  
Consente di passare al fotogramma precedente o successivo. 
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Pulsante 

 
Consente di avviare la riproduzione del videoclip o del clip audio. 

Rotellina 
 

Consente di navigare all'interno dell'anteprima nei singoli fotogram-
mi. 

Pulsanti 

/  

Consente di definire la posizione di inizio/fine del video o del clip 
audio attivo inserendo il punto di taglio iniziale/finale in corrispon-
denza della posizione del cursore tempo. 
Gli elementi sulla scala temporale a sinistra del Taglio iniziale e a 
destra del Taglio finale rimangono disponibili per la modifica. 

Campo di immissio-
ne 

Taglio inizia-
le/Taglio finale 

Consente di definire la posizione di inizio/fine del videoclip o del clip 
audio attivo tramite i valori immessi. 
Gli elementi sulla scala temporale a sinistra del Taglio iniziale e a 
destra del Taglio finale rimangono disponibili per la modifica. 

Campo di immissio-
ne 

Durata 

Mostra la durata della visualizzazione dell'elemento selezionato. 
Se nella finestra Trimming viene impostata una nuova durata più 
lunga dello spazio libero disponibile nella traccia della timeline corri-
spondente, viene visualizzata una finestra in cui viene richiesto se si 
desidera sovrascrivere o spostare il clip successivo. 

Pulsante 
Crea subclip 

Consente di creare subclip estrapolandoli dai videoclip o dai clip 
audio. L'intero clip sorgente resta disponibile dopo il pre-trimming. I 
subclip che ne risultano sono elencati sotto. 
Disponibile soltanto nella finestra Anteprima. 

  

Nella scheda Immagine sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Campo di immissio-
ne 

Durata 

Mostra la durata della visualizzazione dell'elemento selezionato. 
Inoltre si applica la seguente regola valida per la modalità Editing 
avanzato: se nella finestra Trimming viene impostata una nuova 
durata più lunga dello spazio libero disponibile nella traccia corri-
spondente, compare una finestra in cui viene richiesto se si desidera 
sovrascrivere o spostare il clip successivo. 

  

Argomenti Relativi: 
  Gestione generale in modalità Editing avanzato →48 



Modifica di video 

 

 
Nero Video 73  

4.1.17 Opzione Adatta presentazione a musica 
L'opzione Adatta presentazione a musica consente di estendere o abbreviare automati-
camente la presentazione in modo che abbia la stessa durata della musica aggiunta al pro-
getto. È possibile inserire nel progetto soltanto immagini e non clip video. 
Se si seleziona l'opzione Adatta presentazione a musica, Nero Video regola la durata di 
ogni immagine in modo che la durata dell'intera presentazione corrisponda alla durata della 
musica. 
Se la durata della musica è maggiore della durata della presentazione, viene applicata la 
seguente regola: 
In base alla durata totale della musica, Nero Video calcola il numero di secondi da aggiunge-
re a ogni immagine per fare in modo che la durata della presentazione corrisponda alla dura-
ta della musica. Anche se le immagini hanno la stessa durata o durate diverse, Nero Video 
calcola un valore medio da aggiungere a ogni immagine fino a raggiungere la durata totale 
della musica. 
Se la durata della musica è minore della durata della presentazione, viene applicata la se-
guente regola: 
In base alla durata totale della musica, Nero Video calcola il numero di secondi da rimuovere 
da ogni immagine per fare in modo che la durata della presentazione corrisponda alla durata 
della musica. Anche se le immagini hanno la stessa durata o durate diverse, Nero Video 
calcola un valore medio da rimuovere da ogni immagine fino a raggiungere la durata totale 
della musica. Tenere presente che la durata minima di un'immagine è di 2 secondi. Se la 
presentazione è ancora troppo lunga rispetto alla musica, verrà richiesto come si desidera 
procedere per ottenere la stessa durata della musica (ad esempio, rimuovere alcune imma-
gini). 
È possibile selezionare l'opzione Adatta presentazione a musica dal menu di scelta rapida 
dell'area contenuti. Assicurarsi di fare clic con il pulsante destro del mouse accanto a un 
elemento e non direttamente sull'elemento per visualizzare il menu di scelta rapida corri-
spondente. Le immagini e la musica devono essere aggiunte nell'area contenuti, altrimenti 
l'opzione viene disattivata. 

4.1.18 Opzione Adatta musica a progetto 
L'opzione Adatta musica a progetto consente di adattare automaticamente la durata della 
musica aggiunta alla durata del progetto. Oltre alle immagini, il progetto può contenere an-
che clip video. 
Con l'opzione Adatta musica a progetto, la musica viene tagliata alla fine del progetto op-
pure viene ripetuta fino alla fine del progetto. Se sono stati aggiunti più clip audio, Nero Vi-
deo applica automaticamente le dissolvenze audio corrispondenti, ovvero una dissolvenza in 
ingresso per il primo clip audio, una dissolvenza incrociata tra due clip audio e una dissol-
venza in uscita per l'ultimo clip audio. 
È possibile selezionare l'opzione Adatta musica a progetto dal menu di scelta rapida dell'a-
rea contenuti. Assicurarsi di fare clic con il pulsante destro del mouse accanto a un elemento 
e non direttamente sull'elemento per visualizzare il menu di scelta rapida corrispondente. Le 
immagini e la musica devono essere aggiunte nell'area contenuti, altrimenti l'opzione viene 
disattivata. 
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4.1.19 Gestione di progetti Windows Live Movie Maker 
Nero Video consente di importare i progetti *.wlmp creati con Windows Live Movie Maker. 
Questi progetti vengono gestiti come qualsiasi altro progetto creato con Nero Video e pos-
sono essere modificati, salvati esportati e masterizzati secondo le proprie esigenze. 
 

 

Windows Live Movie Maker è un programma Microsoft che consente di creare 
progetti di presentazioni e video. I progetti possono essere salvati come file di 
progetto *.wlmp in Windows Live Movie Maker. 
Windows Live Movie Maker è disponibile soltanto sui sistemi operativi Windows 
Vista e Windows 7. 

 

È possibile aprire un progetto Windows Live Movie Maker scegliendo Progetti > Progetto 
Windows Live Movie Maker nella schermata iniziale di Nero Video. Prima di entrare nella 
schermata Editing video verrà richiesto se si desidera modificare il progetto in modalità Edi-
ting rapido o Editing avanzato. Successivamente viene visualizzata la schermata Editing 
video, ed è possibile lavorare sul progetto come di consueto. 
 

 

Nero Video non consente di avviare progetti multipli all'interno di un progetto. È 
possibile creare e modificare i progetti solo uno dopo l'altro. Pertanto non è pos-
sibile caricare due file di progetto (*nvc o *wlmp) in un progetto singolo. Se è ne-
cessario combinare due progetti differenti, esportarne uno in un file video tramite 
il pulsante Esporta e aggiungere il file video risultante al progetto che non è stato 
esportato. 

 

4.1.20 Passaggio tra le modalità Editing rapido e Editing avanzato 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Quando si modifica un progetto nella schermata Editing video è generalmente possibile pas-
sare dall'Editing rapido all'Editing avanzato e viceversa. Quando si inizia con la modalità 
Editing rapido, ma ci si rende conto di avere bisogno di più tracce o funzionalità per la mo-
difica del progetto, è possibile passare alla modalità Editing avanzato e proseguire con la 
modifica del progetto. Tuttavia, non appena si inizia a lavorare nella modalità Editing avan-
zato, è possibile tornare alla modalità Editing rapido senza trasferire le modifiche effettuate 
nella modalità Editing avanzato. 
Solitamente quando si passa da una modalità all'altra si applicano le seguenti regole: 

 

  Se il progetto è vuoto è possibile passare da una modalità all'altra senza conseguenze. 
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  Se si inizia a modificare il progetto nella modalità Editing rapido e si passa alla modalità 
Editing avanzato, è possibile salvare lo stato di progetto della modalità Editing rapido 
in un file di progetto *.nvc. Successivamente è sempre possibile tornare allo stato prece-
dente, anche dopo aver modificato il progetto in modalità Editing avanzato. 

  Se si modifica un progetto in modalità Editing avanzato, precedentemente avviato in 
modalità Editing rapido e si desidera tornare alla modalità Editing rapido, le modifiche 
al progetto non verranno trasferite nella modalità Editing rapido. Tuttavia, è possibile 
salvare lo stato del progetto nella modalità Editing avanzato  in un file *nvc. Successi-
vamente è sempre possibile tornare allo stato precedente, anche dopo aver modificato il 
progetto in modalità Editing rapido. 

  Se si modifica un progetto in una determinata modalità, questa verrà visualizzata alla 
chiusura e riapertura del progetto. 

  Se si è avviato un progetto in modalità Editing avanzato, è possibile passare alla moda-
lità Editing rapido ma il contenuto del progetto non verrà trasferito. In modalità Editing 
rapido verrà visualizzata un'area contenuto vuota. Se si torna in modalità Editing avan-
zato, sarà possibile ripristinare il progetto iniziato in modalità Editing avanzato. 

4.2 Creazione di un filmato 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Per creare un filmato o una presentazione, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio, selezionare l'opzione Crea Filmato o Presentazione. 
 Viene visualizzata la finestra Opzioni filmato. 
 

 

Nella schermata Contenuto è possibile creare un filmato e una presentazione 
per il progetto facendo clic su Crea > Filmato o Presentazione. 

 

 2. Immettere un titolo nel campo Nome filmato. 
 Il nome viene utilizzato come nome del titolo nella schermata Contenuto ed è visibile 

sui pulsanti del menu durante la masterizzazione del filmato su disco. 

 3. Specificare le impostazioni appropriate per l'area contenuto e fare clic su OK. 
 Viene visualizzata la schermata Editing video in base alle impostazioni selezionate. Se 

sono già disponibili, i file multimediali vengono visualizzati nella palette File multimedia-
li utente nell'area multimediale in alto a destra. 
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 4. Per aggiungere i file multimediali che si trovano nel computer, fare clic su Importa > 
Importa file in alto a destra nella palette File multimediali utente. 
 Viene visualizzata una finestra. 

 5. Selezionare i file multimediali richiesti e fare clic sul pulsante Apri. 
 I file vengono aggiunti nell'area multimediale. Per una miglior panoramica, i diversi tipi di 

elementi multimediali vengono divisi automaticamente in singole schede. 

 6. Selezionare i videoclip che si desidera aggiungere al filmato e trascinarli dalla scheda Video 
nella posizione desiderata su una traccia. 

 7. Selezionare le foto che si desidera aggiungere al filmato o alla presentazione e trascinarle 
dalla scheda Immagini nella posizione desiderata su una traccia. 
 I videoclip e le immagini vengono aggiunti nell'area contenuto. 

 8. Se si desidera aggiungere musica di sottofondo al filmato o alla presentazione, trascinare i 
clip audio dalla scheda Audio nella palette File multimediali utente nella posizione deside-
rata su una traccia. 

 

 

Se sono presenti due tracce esclusivamente audio, è anche possibile posizionare 
più clip audio uno sull'altro in Nero Video. Ad esempio è possibile avere una nar-
razione (commento parlato) sulla traccia Narrazione e riprodurre contemporane-
amente musica sulla traccia Musica. 

 

 

 

Per inserire transizioni tra due elementi multimediali o aggiungere narrazioni, 
effetti o effetti di testo al progetto, attenersi alle istruzioni fornite nelle relative 
sezioni. 

 

 9. Dopo aver finalizzato il filmato o la presentazione, fare clic sul pulsante Avanti nell'angolo 
inferiore destro della finestra principale. Lo stato della propria composizione può essere ve-
rificato nell'area di anteprima in qualsiasi momento. 
 Viene visualizzata la schermata Selezionare la successiva operazione desiderata. 

  Dopo aver creato un filmato o una presentazione è possibile aggiungere ulteriori tito-
li al progetto o creare un menu. 

Argomenti Relativi: 
  Rilevamento degli annunci pubblicitari →79 
  Ricerca di videoclip musicali →80 
  Rilevamento delle scene video →79 
  Spostamento e posizionamento dei file (Editing avanzato) →81 
  Taglio e trimming di clip audio e video (Editing avanzato) →82 
  Adattamento della durata di visualizzazione delle immagini (Editing avanzato) → 83 
  Selezione di un modello di filmato →77 
  Inserimento di transizioni (Editing avanzato) →85 
  Modifica di transizioni (Editing avanzato) →86 
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  Aggiunta di un effetto (Editing avanzato) →86 
  Modifica di effetti (Editing avanzato) →87 
  Aggiunta di un effetto di testo (Editing avanzato) →88 
  Registrazione di un file di narrazione →78 
  Creazione di capitoli nella timeline (Editing avanzato) → 89 

4.2.1 Selezione di un modello di filmato 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Nella finestra Temi è possibile selezionare i file e impostare le opzioni di base per la modifi-
ca del filmato. Sono disponibili modelli per temi diversi, come compleanni o matrimoni. Ogni 
modello aggiunge automaticamente al progetto un video introduttivo e conclusivo basato sul 
tema scelto e inserisce vari effetti (di testo), transizioni nonché musica di sottofondo nell'area 
del contenuto.  

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 ▲ È stato inserito almeno un videoclip nell'area del contenuto. 
Per utilizzare un modello tematico, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Temi. 
 Viene visualizzata la finestra Temi. Sulla sinistra è visualizzato un elenco delle categorie 

e dei relativi modelli. È possibile espandere le palette delle categorie per visualizzare 
l'anteprima dei modelli. 

 2. Selezionare il tema desiderato sulla sinistra. 

 3. Aggiungere il titolo introduttivo desiderato nel campo Titolo di apertura sulla sinistra. Gli 
altri attributi di testo come carattere e allineamento sono predefiniti dal modello e possono 
essere modificati dopo l'inserimento del modello nella timeline. 

 4. Aggiungere il titolo conclusivo desiderato nel campo Titolo di chiusura sulla sinistra. Se il 
modello selezionato non include una sezione introduttiva o conclusiva, i campi appaiono 
disattivati. 

 5. Per aggiungere il tema musicale definito nel modello nell'area contenuto, selezionare la 
casella di controllo Applica musica tema nell'area Musica. 

 6. Spostare il dispositivo di scorrimento Bilanciamento per regolare il livello di volume del 
tema musicale aggiunto dal modello diversamente da tutti gli altri clip audio disponibili nella 
timeline. 
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 7. Fare clic sul pulsante OK. 
 Nell'area del contenuto vengono inseriti gli elementi del modello tematico nonché il video 

introduttivo e conclusivo. 
  La selezione di un modello tematico è stata completata. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 
  Procedura guidata creazione filmato →63 

4.2.2 Registrazione di un file di narrazione 
È possibile registrare una narrazione (commento parlato) dei singoli clip dell'area contenuto. 
Per impostazione predefinita, la narrazione viene registrata nella traccia Narrazione in corri-
spondenza del dispositivo di scorrimento sulla timeline ma può essere spostata in qualsiasi 
traccia audio libera. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
Per registrare un commento audio e aggiungerlo al progetto, procedere come segue: 

 1. Spostare il dispositivo di scorrimento della timeline nella posizione desiderata. 

 2. Fare clic sul pulsante Registra audio. 
 Viene visualizzata la finestra Impostazioni di Registrazione Audio. 

 3. Se si desidera modificare il percorso di memorizzazione o le impostazioni del dispositivo per 
l'input audio, effettuare ora tutte le operazioni di preparazione alla registrazione. 

 4. Fare clic sul pulsante OK. 
 La registrazione viene avviata. 

 5. Registrare la narrazione desiderata. 
 Il tempo di registrazione è visualizzato in basso a destra nella finestra che indica lo stato 

di avanzamento. 

 6. Fare clic sul pulsante  per interrompere la registrazione. 

 Viene visualizzata una finestra in cui viene comunicata la creazione e il salvataggio del 
file audio. 

 7. Fare clic sul pulsante OK. 
 La registrazione viene aggiunta alla timeline. 

  Il commento audio è stato registrato e aggiunto al progetto. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 
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4.2.3 Rilevamento delle scene video 
È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Il titolo video desiderato è visualizzato nella schermata Editing video. 
Per le rilevare le scene in un videoclip, procedere come segue: 

 1. Selezionare il videoclip desiderato nella timeline. 

 2. Fare clic su Rilevamento filmato  > Rilevamento scene. 

 Viene visualizzata la finestra Rilevamento scene. 

 3. Per modificare le impostazioni della sensibilità dell'analisi: 

 1. Spostare il dispositivo di scorrimento Sensibilità su una percentuale maggiore o minore. 
 2. Spostare il dispositivo di scorrimento Lunghezza minima scena su un'impostazione di 

lunghezza maggiore o minore. 

 4. Fare clic sul pulsante Inizio. 
 Il file video selezionato viene analizzato. Il numero di scene rilevate viene visualizzato 

nell'area Risultati della finestra. 

 5. Fare clic sul pulsante Applica. 
 Il clip nella timeline viene suddiviso in singole scene. 

  Dopo aver rilevato le singole scene di un videoclip, è possibile procedere allo loro 
modifica. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.2.4 Rilevamento degli annunci pubblicitari 
In Nero Video è possibile cercare gli spot pubblicitari in un file acquisito e rimuoverli diretta-
mente dal progetto. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Il videoclip desiderato è visualizzato nella schermata Editing video. 
Per cercare gli spot commerciali e rimuoverli dal videoclip, procedere come segue: 

 1. Selezionare il rispettivo clip nell'area contenuto. 

 2. Fare clic su Rilevamento filmato  > Ad Spotter. 

 Viene visualizzata la finestra Ad Spotter. 

 3. Per aumentare la sensibilità del riconoscimento automatico (Alta) o ridurla (Bassa), 
regolare il dispositivo di scorrimento. 

 4. Fare clic sul pulsante Inizio. 

 Si avvia la ricerca di sequenze pubblicitarie nel videoclip. 
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 Il numero di sequenze pubblicitarie è indicato sopra la pellicola. Le sequenze video e 
pubblicitarie sono evidenziate nella pellicola. Le sequenze pubblicitarie hanno un con-
torno rosso. 
Nella barra di scorrimento all'interno dell'area di anteprima sono inoltre visualizzati gli in-
dicatori di inizio e fine delle singole sequenze. Qui è possibile apportare lievi modifiche, 
se necessario. 

 5. Fare clic sul pulsante Crea. 
 Il videoclip viene inserito senza le sequenze commerciali nel punto precedente all'inter-

no del progetto. 
  Le sequenze Web sono state rimosse dal filmato. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 
  Finestra Ad Spotter →67 

4.2.5 Ricerca di videoclip musicali 
In Nero Video si avvia la ricerca di sequenze musicali in un videoclip. Le sequenze ricono-
sciute possono essere aggiunte al progetto come clip musicali (in modo simile a un video 
musicale) oppure salvate separatamente dal videoclip come puro file audio. Per il salvatag-
gio Nero Video supporta i formati WAV, MP3, WMA e Ogg.  

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Il videoclip desiderato è visualizzato nella schermata Editing video. 
Per cercare le sequenze musicali in un videoclip, procedere come segue: 

 1. Fare clic su Rilevamento filmato  > Music Grabber. 

 Viene visualizzata la finestra Music Grabber. 

 2. Per aumentare la sensibilità del riconoscimento automatico (Alta) o ridurla (Bassa), 
regolare il dispositivo di scorrimento. 

 3. Fare clic sul pulsante Inizio. 
 Si avvia la ricerca di sequenze musicali nel videoclip. 
 Il numero di sequenze musicali è indicato sopra la pellicola. Le singole sequenze musi-

cali vengono evidenziate sulla pellicola. Nella barra di scorrimento all'interno dell'area di 
anteprima sono inoltre visualizzati i marcatori di inizio e fine delle singole sequenze. Qui 
è possibile apportare lievi modifiche, se necessario. 

 4. Per inserire nel progetto le sequenze musicali trovate, fare clic sul pulsante Aggiungi a 
progetto. 
 Le sequenze musicali trovate verranno tagliate e inserite nel progetto come clip musicali. 

 5. Per salvare le sequenze musicali come semplici file audio: 

 1. Fare clic sul pulsante Salva su file e selezionare il formato desiderato. 
  Viene visualizzata una finestra del browser. 

 2. Nella struttura delle directory visualizzata, selezionare il percorso di memorizzazione 
desiderato e fare clic su OK. 
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  Il file audio viene esportato e salvato. 
  Si avvia la ricerca di sequenze musicali nel videoclip. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 
  Finestra Opzioni filmato →65 
  Finestra Music Grabber →68 

4.3 Modifica di filmati nell'Editing avanzato 
La modalità Editing avanzato consente di creare progetti con più tracce video e audio e più 
opzioni di editing in generale. È adatta per progetti più elaborati che comprendono l'uso di 
fotogrammi chiave. È inoltre possibile modificare effetti e transizioni, tagliare comodamente i 
clip del progetto e creare capitoli all'interno del progetto. 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

 

4.3.1 Spostamento e posizionamento dei file (Editing avanzato) 
È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ I file desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per spostare o riposizionare singoli videoclip, immagini, file di narrazione o di clip musicali di 
sottofondo nell'area contenuto, procedere come segue: 

 1. Per riposizionare un videoclip, immagini, narrazione o musica in sottofondo sulla rispettiva 
traccia, trascinare l'elemento selezionato sulla timeline. 
 Quando si trascina un clip dall'area multimediale a una traccia sulla timeline, viene vi-

sualizzata la durata del clip. La durata è determinata dall'impostazione della scala tem-
porale, mentre l'opacità è impostata su 50% in modo da rendere visibili gli elementi sot-
tostanti. Nell'area di anteprima in alto a sinistra nella schermata Editing video viene vi-
sualizzato temporaneamente il fotogramma nella posizione dell'indicatore di inserimento 
anziché il fotogramma del cursore timeline. 

 L'indicatore di aggancio  allinea il clip trascinato a un altro clip nella timeline se il bordo 
del primo clip rientra in un'area di 10 punti a sinistra o a destra del bordo dell'altro clip. I 
clip trascinati possono essere allineati anche a clip di altre tracce. 

 Se si trascina il file sull'area del bordo, la timeline dell'area contenuto si sposta indietro o 
in avanti. È anche possibile spostare l'elemento da una traccia all'altra. 

http://www.nero.com/�
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 2. Rilasciare l'elemento nella posizione desiderata. 
 L'elemento viene riposizionato. 
 

 

Se necessario, la larghezza di un clip trascinato viene adattata allo spazio vuoto 
in cui viene rilasciato. In tal caso, viene troncata la fine del clip. 
Per inserire un clip in uno spazio vuoto senza tagliarlo, tenere premuto il tasto 
Maiusc sulla tastiera mentre si rilascia il clip. Tutti gli oggetti delle tracce a destra 
della posizione dell'indicatore di inserimento vengono spostati a destra. L'offset 
varia a seconda della durata del clip rilasciato. 
In questo modo è anche possibile dividere un clip della timeline rilasciando un 
nuovo clip al centro del clip esistente. La parte destra viene spostata a destra 
insieme a tutti gli altri oggetti della traccia a destra dell'indicatore di inserimento. 

 

 

 

Per rimuovere il collegamento tra un videoclip e il relativo file audio per modificarli 
o spostarli separatamente, fare clic su Annulla collegamento video e audio nel 
menu di scelta rapida. 

 

  I videoclip, le immagini e i file di narrazione o i clip musicali di sottofondo della 
compilation sono stati definiti. È ora possibile procedere alla personalizzazione delle 
singole proprietà degli effetti selezionati oppure aggiungere un modello tematico. 

 

È anche possibile spostare e riposizionare i videoclip e le immagini utilizzando la 
Schermata di disposizione. La Schermata di disposizione viene visualizzata 
quando si fa clic sul pulsante nell'area contenuto. La schermata offre una 
panoramica dei videoclip e delle immagini aggiunte al progetto. Ciascun elemento 
è visualizzato come una miniatura. Per modificare l'ordine, basterà trascinare il 
rispettivo elemento nella posizione desiderata. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 
  Schermata di disposizione →58 

4.3.2 Taglio e trimming di clip audio e video (Editing avanzato) 
Durante il taglio o il trimming dei clip audio o videoclip in Nero Video, il file originale non vie-
ne modificato; le informazioni tagliate vengono memorizzate nel progetto. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ I clip desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per tagliare o eseguire il trimming di un clip audio o videoclip, procedere come segue: 

 1. Per tagliare un clip: 

 1. Selezionare il rispettivo clip nell'area contenuto. 
 2. Fare clic sul pulsante  nell'area del bordo destro dell'area contenuto. 

  Il cursore del mouse assume la forma di un taglierino. 
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 3. Spostare il cursore del mouse o taglierino nella posizione di taglio desiderata sulla time-
line. 
  Per i videoclip, la posizione di taglio esatta viene visualizzata nell'area di anteprima. 

 4. Fare clic sul pulsante sinistro del mouse. 
  Il clip viene tagliato nella posizione desiderata. Entrambe le parti sono elencate nell'a-

rea contenuto. 
 5. Fare clic sul pulsante Strumento standard nell'area del bordo destro dell'area contenuto 

per ripristinare il cursore del mouse standard. 

 2. Per eseguire il trimming di un clip nella parte iniziale o finale: 

 1. Selezionare il rispettivo clip nell'area contenuto. 
 2. Spostare il cursore del mouse nell'area del bordo sinistro (inizio) o destro (fine) del clip. 

  Viene visualizzata l'icona . 

 3. Tenere premuto il pulsante sinistro del mouse e ridurre la lunghezza del clip trascinando 
il mouse. 
  Per i videoclip, la posizione di trimming esatta viene visualizzata nell'area di antepri-

ma. 
 4. Rilasciare il pulsante del mouse nella posizione desiderata. 

  Il trimming del clip viene eseguito in base alle impostazioni desiderate. 
 

 

Le parti dei clip di cui è stato eseguito il trimming vengono temporaneamente 
disattivate. Per riattivare una parte, ripristinare la dimensione completa del clip 
trascinando il mouse. 

 

 

 

Fare doppio clic su un elemento per visualizzare la finestra Trimming che con-
sente di eseguire il trimming dell'elemento in base a ogni singolo fotogramma. 

 

  Il taglio o il trimming del clip audio o videoclip è stato completato. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 
  Finestra Anteprima e Trimming →70 

4.3.3 Adattamento della durata di visualizzazione delle immagini (Editing avanzato) 
È possibile modificare il tempo di visualizzazione delle immagini di un progetto o di una pre-
sentazione come desiderato. È possibile specificare un tempo predefinito per i fermo imma-
gine, gli effetti e le transizioni aggiunti alla compilation nell'area Valori durata predefiniti 
della finestra Impostazioni applicazione. È inoltre possibile modificare il tempo di visualiz-
zazione delle immagini già aggiunte nell'area contenuto in base a tale valore. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Gli oggetti desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
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Per modificare la durata di visualizzazione di una o più immagini di un progetto, procedere 
come segue: 

 1. Per modificare la durata di visualizzazione di una singola immagine, selezionare l'elemento 
corrispondente sulla timeline. 

 2. Per modificare la durata di visualizzazione delle immagini selezionate, tenere premuto il 
tasto Ctrl sulla tastiera e selezionare gli elementi sulla timeline. 

 3. Per modificare la durata di visualizzazione del progetto di presentazioni in una traccia della 
timeline: 

 1. Fare clic su Strumento di selezione traccia nell'area del bordo destro dell'area conte-
nuto. 
  Tutti gli elementi della traccia vengono selezionati. 

 4. Fare clic sul pulsante Durata . 

 Viene visualizzata la finestra Durata. 

 

Oltre alla durata, è possibile selezionare una delle tre opzioni di inserimento di-
sponibili. Per impostazione predefinita è selezionata l'opzione Sposta. Tutti gli 
elementi a destra dell'immagine selezionata vengono spostati a destra. L'opzione 
Sovrascrivi adatta la durata di visualizzazione senza spostare gli elementi suc-
cessivi nella timeline. (Se non sono presenti elementi sulla destra, l'opzione rima-
ne disattivata). L'opzione Usa spazi vuoti adatta la durata riempiendo lo spazio 
vuoto tra l'elemento selezionato e quello successivo sulla timeline. (Se non viene 
lasciato alcuno spazio vuoto, l'opzione rimane disattivata). 

 5. Immettere la durata di visualizzazione desiderata nel campo Durata. 

 6. Fare clic sul pulsante OK. 
 La durata di visualizzazione viene adattata sulla timeline. 

  La durata di visualizzazione di una o più immagini di un progetto è stata modificata. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.3.4 Inserimento di modelli di effetti PiP Nero (Editing avanzato) 
La funzione Effetti PiP Nero consente di inserire modelli di effetti PiP Nero sulla timeline. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per inserire un modello di effetti PiP Nero sulla timeline, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante PiP Nero. 

 Viene visualizzata la finestra Effetti PiP Nero con la scheda Modello visualizzata. 

 2. Selezionare il modello desiderato nell'area di selezione dei modelli nella parte sinistra della 
finestra. 
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 Viene visualizzata un'anteprima animata del modello selezionato nella parte destra della 
finestra. 

 3. Se sono disponibili sfondi per il modello selezionato, selezionare lo sfondo desiderato dal 
menu a discesa Sfondo. 

 4. Per modificare la durata o le impostazioni di inserimento per il modello selezionato, fare clic 
sulla scheda Impostazioni. 

 1. Se si desidera modificare la durata e le impostazioni di inserimento manualmente, sele-
zionare il pulsante di opzione Durata/Modalità di inserimento. 

 2. Immettere il valore di durata desiderato nel campo Durata e selezionare l'opzione di 
inserimento dal menu a discesa Modalità di inserimento. 

 3. Se si desidera che Nero Video calcoli automaticamente la durata del modello, seleziona-
re il pulsante di opzione Riempimento automatico spazi vuoti. 

 5. Fare clic sul pulsante OK. 
  Il modello di effetti PiP Nero viene inserito sulla timeline. È ora possibile sostituire i 

segnaposto con i file video e immagine desiderati trascinandoli dalla palette File 
multimediali utente e rilasciandoli sui segnaposto corrispondenti o nell'area conte-
nuto o nell'anteprima. 

Argomenti Relativi: 
  Effetti Picture in Picture (PiP) Nero →60 
  Finestra Effetti PiP Nero →61 

4.3.5 Inserimento di transizioni (Editing avanzato) 
È possibile utilizzare le transizioni per collegare i singoli videoclip, i clip audio o le singole 
immagini aggiunte a un progetto. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Gli oggetti desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per inserire una transizione, procedere come segue: 

 1. Fare clic sulla categoria Transizione nella Palette effetti. 
 Le sottocategorie di transizioni sono elencate nella struttura di navigazione. 

 2. Scegliere la sottocategoria di transizioni desiderata dalla struttura di navigazione. 

 Vengono visualizzati i tipi di transizione del gruppo selezionato. 

 3. Trascinare la transizione desiderata dalla Palette effetti nel rispettivo elemento. 

 La transizione viene aggiunta prima dell'elemento selezionato nell'area contenuto. 
  La transizione è stata inserita. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 



Modifica di video 

 

 
Nero Video 86  

4.3.6 Modifica di transizioni (Editing avanzato) 
È possibile utilizzare le transizioni per collegare i singoli videoclip, i clip audio o le singole 
immagini aggiunte a un progetto. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ La transizione desiderata viene aggiunta prima dell'elemento selezionato nell'area con-
tenuto della schermata Editing video. 

 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per modificare le proprietà di una transizione in un progetto, procedere come segue: 

 1. Selezionare la transizione nell'area contenuto. 
 

 
Per rimuovere una transizione selezionata, premere il tasto Canc sulla tastiera. 

 

 2. Fare clic sulla Palette effetti. 

 3. Nell'area Proprietà, fare clic sul pulsante a sinistra del titolo della transizione. 

 Viene visualizzata un'area estesa contenente le opzioni di impostazione della transizio-
ne. Per impostazione predefinita è impostata una durata di un secondo che può essere 
modificata in base alle esigenze specifiche. 

 4. Per modificare la durata di una transizione, inserire la durata desiderata nel campo Durata. 

 Per impostazione predefinita la transizione viene centrata tra i due clip. La transizione 
può essere spostata. 

 5. Per allineare la transizione a sinistra (fine in corrispondenza del taglio) o a destra (inizio in 
corrispondenza del taglio), fare clic sul pulsante corrispondente sul titolo della transizione. 

 6. Specificare le impostazioni desiderate nell'area estesa. 

 Le modifiche vengono apportate nell'area contenuto. 
  Le proprietà di una transizione nel progetto sono state modificate. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.3.7 Aggiunta di un effetto (Editing avanzato) 
È possibile sovrapporre effetti di testo ai videoclip, ai clip audio o alle immagini aggiunte in 
un progetto. A seconda dell'effetto selezionato, è possibile personalizzare proprietà quali 
l'intensità e la velocità. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Gli oggetti desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per aggiungere effetti al progetto, procedere come segue: 

 1. Fare clic sulla categoria Effetti video o Effetti audio nella Palette effetti. 
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 Le sottocategorie di effetti sono elencate nella struttura di navigazione. 

 2. Scegliere la sottocategoria di effetti desiderata dalla struttura di navigazione. 

 Vengono visualizzati i tipi di effetti del gruppo selezionato. 

 3. Trascinare l'effetto desiderato dalla Palette effetti su videoclip, clip audio o immagine nella 
timeline. 
 L'effetto viene aggiunto all'elemento selezionato nell'area contenuto. 
 Gli effetti aggiuntivi di un elemento sono elencati sotto gli effetti di base nell'area inferio-

re dell'area Proprietà. Le singole proprietà degli effetti possono essere personalizzate. 
 

 

Una traccia Effetti principali è inoltre disponibile nell'area contenuto. Gli effetti 
applicati alla traccia vengono sempre applicati all'output video risultante di tutte le 
tracce. 
Per aggiungere un effetto principale, posizionare l'effetto desiderato sulla traccia 
Effetti principali (nello stesso modo in cui si aggiunge un videoclip alla timeline) 
e personalizzarlo come gli altri effetti. 

 

  L'aggiunta di effetti al progetto è stata completata. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.3.8 Modifica di effetti (Editing avanzato) 
 

 

Gli effetti principali di videoclip, immagini o clip audio e gli effetti aggiuntivi posso-
no essere personalizzati nello stesso modo. 

 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Gli oggetti desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per personalizzare le proprietà dei singoli effetti, procedere come segue: 

 1. Selezionare l'elemento con l'effetto che si desidera modificare nell'area contenuto. 

 2. Fare clic sulla Palette effetti. 
 L'elenco di effetti di base e di tutti gli effetti supplementari aggiunti all'elemento viene 

visualizzato nell'area Proprietà. Il rendering degli effetti viene eseguito dall'alto in basso 
ed è possibile modificare l'ordine degli effetti opzionali con la funzione di trascinamento. 

 Se non vengono specificate le posizioni dei singoli fotogrammi chiave di una traccia, le 
impostazioni degli effetti vengono applicate per l'intero elemento. 

 3. Per creare singoli fotogrammi chiave in cui le impostazioni degli effetti vengono attivate 
soltanto per le posizioni selezionate: 

 1. Selezionare la casella di controllo Usa fotogrammi chiave nel titolo dell'effetto. 
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  Una traccia fotogrammi chiave viene visualizzata sotto l'elemento principale corri-
spondente nell'area contenuto. Accanto alla casella di controllo nell'area Proprietà 
vengono visualizzati ulteriori comandi. 

 2. Posizionare il cursore sulla timeline e fare clic sul pulsante Crea fotogramma chiave 
per aggiungere un fotogramma chiave. 
  Il fotogramma chiave viene visualizzato nella traccia dei fotogrammi chiave. 

 3. Ripetere il passaggio precedente per aggiungere ulteriori fotogrammi chiave. 
 

 

Per eliminare un fotogramma chiave esistente, selezionare il fotogramma e fare 
clic su Elimina fotogramma chiave. Utilizzare i pulsanti a sinistra e a destra 
(Fotogramma chiave precedente/Fotogramma chiave successivo) per passa-
re da un fotogramma chiave all'altro. 

 

 4. Per disattivare (temporaneamente) un effetto aggiuntivo nel progetto, disattivare il pulsante 
di opzione a sinistra del nome dell'effetto sul titolo. Per riapplicare l'effetto, riselezionare il 
pulsante di opzione. 

 5. Fare clic sul pulsante a sinistra del titolo di un effetto. 

 Viene visualizzata un'area estesa contenente le opzioni di impostazione dell'effetto. 

 6. Specificare le impostazioni desiderate nell'area estesa. 

 Le modifiche vengono apportate nell'area contenuto. 
  Le proprietà dei singoli effetti del progetto sono state personalizzate. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.3.9 Aggiunta di un effetto di testo (Editing avanzato) 
È possibile sovrapporre effetti di testo ai videoclip o alle immagini aggiunte in un progetto. A 
seconda dell'effetto di testo selezionato, è possibile personalizzare impostazioni diverse. 
 

 

Una traccia Effetti principali è inoltre disponibile nell'area contenuto. Gli effetti 
applicati alla traccia vengono sempre applicati all'output video risultante di tutte le 
tracce. 
Per aggiungere un effetto principale, posizionare l'effetto desiderato sulla traccia 
Effetti principali (nello stesso modo in cui si aggiunge un videoclip alla timeline) 
e personalizzarlo come gli altri effetti. 

 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
Per aggiungere un effetto di testo al progetto, procedere come segue: 

 1. Fare clic sulla categoria Testo nella Palette effetti. 
 Le sottocategorie di effetti di testo sono elencate nella struttura di navigazione. 
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 2. Scegliere la sottocategoria di effetti di testo desiderata dalla struttura di navigazione. 
 Vengono visualizzati i tipi di effetti di testo del gruppo selezionato. 

 3. Trascinare l'effetto di testo desiderato dalla Palette effetti su una traccia video nella 
timeline. È possibile posizionare l'effetto nell'area contenuto affinché venga eseguito paral-
lelamente a un elemento specifico. 
 L'effetto di testo viene aggiunto nell'area contenuto. 

 4. Posizionare il dispositivo di scorrimento della timeline sull'effetto di testo nella timeline e fare 
doppio clic sull'effetto di testo. 
 L'area di anteprima è modificata e mostra le opzioni di impostazione dell'effetto di testo. 

 5. Immettere il testo desiderato nell'apposito campo in mezzo all'area di anteprima. 

 6. Per modificare il carattere e le impostazioni corrispondenti, fare clic sul pulsante Font. 

 7. Viene visualizzata la finestra Font. 

 8. Selezionare il carattere, la dimensione e il colore desiderati. 

 9. Fare clic sul pulsante Font per chiudere la finestra. 

 Il testo immesso viene modificato in base alle impostazioni effettuate nella finestra Font. 

 10. Fare clic sul pulsante Fatto in alto a sinistra nell'area di anteprima. 
 Vengono applicate tutte le modifiche effettuate al testo e al carattere. 

 11. Per modificare altre impostazioni dell'effetto di testo, fare clic sul pulsante a sinistra del titolo 
Effetto testo nell'area Proprietà della Palette effetti. 
 Viene visualizzata un'area estesa contenente le opzioni di impostazione dell'effetto di 

testo. 

 12. Specificare le impostazioni desiderate, a seconda dell'effetto selezionato. 

 L'effetto di testo viene modificato in base alle esigenze specifiche. 

 13. Per modificare la durata o la posizione dell'effetto di testo, procedere come descritto nel 
capitolo Spostamento di clip. 

  L'effetto di testo è stato aggiunto al progetto. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.3.10 Creazione di capitoli nella timeline (Editing avanzato) 
I capitoli possono essere aggiunti manualmente nell'area contenuto del progetto. È possibile 
modificare e rinominare i capitoli e riposizionare o rimuovere i singoli indicatori di capitolo.  

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing avanzato. 
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Per creare e modificare i capitoli, procedere come segue: 

 1. Posizionare il cursore sulla timeline e fare clic sul pulsante Crea indicatore capitolo 
nell'area del bordo destro della scheda Timeline. 
 Sulla scala viene visualizzato un indicatore di posizione per un nuovo nuovo capitolo. 

 2. Ripetere il passaggio precedente per aggiungere ulteriori capitoli. 
 Per ciascun capitolo viene aggiunto un indicatore di posizione. Se vengono inseriti capi-

toli tra quelli già esistenti, la numerazione viene modificata di conseguenza. 

 3. Per spostare un capitolo esistente, selezionare l'indicatore di posizione corrispondente e 
trascinarlo nella posizione desiderata. Utilizzare i pulsanti a sinistra e a destra (Indicatore 
capitolo precedente/Indicatore capitolo successivo) per passare da un capitolo all'altro. 
 Il capitolo viene spostato nella posizione desiderata. È possibile cambiare la posizione 

dei singoli indicatori di capitolo nella compilation, ma non oltre l'indicatore di capitolo 
successivo.  

 4. Per rinominare una capitolo esistente: 

 1. Fare doppio clic sull'indicatore di capitolo corrispondente sulla timeline. 
  Il nome del capitolo viene sostituito da un campo di immissione. 

 2. Immettere il nome di capitolo desiderato. 
  Il nome del capitolo viene modificato. 

 
Nel menu di scelta rapida è disponibile l'opzione Rinomina indicatore capitolo. 

 5. Per eliminare un capitolo, selezionare l'indicatore di posizione corrispondente e fare clic sul 
pulsante Elimina indicatore capitolo. Utilizzare i pulsanti a sinistra e a destra (Indicatore 
capitolo precedente/Indicatore capitolo successivo) per passare da un capitolo all'altro. 
 Il capitolo viene eliminato. 

 

Nel menu di scelta rapida è disponibile l'opzione Elimina tutti gli indicatori capi-
tolo. 

  La creazione e la modifica dei capitoli è stata completata. 

Argomenti Relativi: 
  Creazione di un filmato →75 

4.4 Modifica di filmati nell'Editing rapido 
La modalità Editing rapido consente di creare progetti semplici ma professionali con poco 
sforzo. La modalità Editing rapido è più semplice e quindi non offre tutte le possibilità dell'E-
diting avanzato. La modalità Editing rapido comprende solo una traccia video/immagine 
principale nell'area contenuto, con due tracce audio aggiuntive per Musica e Narrazione. È 
possibile aggiungere gli effetti, le transizioni e il testo agli elementi nel progetto ed effettuare 
qualche trimming di base. Per un effetto multitraccia, è possibile utilizzare la caratteristica 
Nero PiP. 
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Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

4.4.1 Spostamento e posizionamento dei file (Editing rapido) 
È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Gli oggetti desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing rapido. 
Per spostare o riposizionare singoli videoclip, immagini, file di narrazione o di clip musicali di 
sottofondo nell'area contenuto, procedere come segue: 

 1. Per riposizionare un videoclip o un'immagine nella traccia principale: 

 1. Trascinare l'elemento selezionato sulla timeline. 
  Durante il trascinamento, un sottile cursore tempo indica la posizione in cui verrà po-

sizionato l'elemento quando viene rilasciato. Se si trascina il file sull'area del bordo, la 
timeline dell'area contenuto si sposta indietro o in avanti. 

 2. Rilasciare l'elemento nella posizione desiderata. 
  L'elemento viene riposizionato. 

 2. Per spostare un clip di narrazione o di musica di sottofondo sulle rispettive tracce: 

 1. Trascinare l'elemento selezionato sulla timeline. 
  Se si trascina il file sull'area del bordo, la timeline dell'area contenuto si sposta indietro 

o in avanti. È anche possibile spostare il file da Narrazione a una posizione sulla trac-
cia Musica e viceversa. 

 2. Rilasciare l'elemento nella posizione desiderata. 
  L'elemento viene riposizionato. 

  I videoclip, le immagini e i file di narrazione o i clip musicali di sottofondo del proget-
to sono stati definiti. È ora possibile procedere alla personalizzazione delle singole 
proprietà degli effetti selezionati oppure aggiungere un modello tematico. 

 

 

È anche possibile spostare e riposizionare i videoclip e le immagini utilizzando la 
Schermata di disposizione. La Schermata di disposizione viene visualizzata 
quando si fa clic sul pulsante nell'area contenuto. La schermata offre una 
panoramica dei videoclip e delle immagini aggiunte al progetto. Ciascun elemento 
è visualizzato come una miniatura. Per modificare l'ordine, basterà trascinare il 
rispettivo elemento nella posizione desiderata. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata di disposizione →58 

http://www.nero.com/�
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4.4.2 Adattamento della durata di visualizzazione delle immagini (Editing rapido) 
È possibile modificare il tempo di visualizzazione delle immagini di un progetto o di una pre-
sentazione come desiderato. È possibile specificare un tempo predefinito per i fermo imma-
gine, gli effetti e le transizioni aggiunti al progetto nell'area Valori durata predefiniti della 
finestra Impostazioni applicazione. È inoltre possibile modificare il tempo di visualizzazione 
delle immagini già aggiunte nell'area contenuto in base a tale valore. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ I file desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing rapido. 
Per modificare la durata di visualizzazione di una o più immagini di un progetto, procedere 
come segue: 

 1. Per modificare la durata di visualizzazione di una singola immagine, selezionare l'elemento 
corrispondente sulla timeline. 

 2. Per modificare la durata di visualizzazione delle immagini selezionate, tenere premuto il 
tasto Ctrl sulla tastiera e selezionare gli elementi sulla timeline. 

 3. Fare clic sul pulsante Durata . 

 Viene visualizzata la finestra Durata. 

 4. Immettere la durata di visualizzazione desiderata nel campo Durata. 

 5. Fare clic sul pulsante OK. 

 La durata di visualizzazione viene adattata sulla timeline. 
  La durata di visualizzazione di una o più immagini di un progetto è stata modificata. 

4.4.3 Inserimento di modelli di effetti PiP Nero (Editing rapido) 
La funzione Effetti PiP Nero  consente di inserire modelli di Effetti PiP Nero sulla timeline. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing rapido. 
Per inserire un modello di Effetti PiP Nero sulla timeline, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante PiP Nero. 
 Viene visualizzata la finestra Effetti PiP Nero con la scheda Modello visualizzata. 

 2. Selezionare il modello desiderato nell'area di selezione dei modelli nella parte sinistra della 
finestra. 
 Viene visualizzata un'anteprima animata del modello selezionato nella parte destra della 

finestra. 

 3. Se sono disponibili sfondi per il modello selezionato, selezionare lo sfondo desiderato dal 
menu a discesa Sfondo. 

 4. Per modificare la durata per il modello selezionato, fare clic sulla scheda Impostazioni e 
inserire il valore desiderato nel campo Durata. 
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 5. Fare clic sul pulsante OK. 
  Il modello di effetti PiP Nero viene inserito sulla timeline. Viene visualizzato come 

miniatura. È ora possibile sostituire i segnaposto con i videoclip e le immagini desi-
derati trascinandoli dalla palette File multimediali utente e rilasciandoli sui segna-
posto corrispondenti, nell'area contenuto o nell'anteprima. 

Argomenti Relativi: 
  Effetti Picture in Picture (PiP) Nero →60 

4.4.4 Inserimento di transizioni (Editing rapido) 
È possibile utilizzare le transizioni per collegare i singoli videoclip o le singole immagini ag-
giunte a un progetto. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ I file desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing rapido. 
Per inserire una transizione, procedere come segue: 

 1. Fare clic sulla scheda Transizione nella Palette effetti. 
 Le sottocategorie delle transizioni sono elencate nel menu a discesa Mostra a destra 

della scheda. 

 2. Selezionare la sottocategoria di transizioni desiderata dal menu a discesa Mostra a destra 
della scheda. 
 Vengono visualizzati i tipi di transizione del gruppo selezionato. 

 3. Trascinare la transizione desiderata dalla Palette effetti nel rispettivo segnaposto tra i due 
clip. 
 Gli elementi con transizioni sono indicati nell'area contenuto dall'icona a colori. Gli ele-

menti senza transizioni sono contrassegnati nell'area contenuto da un'icona grigia. 
  La transizione è stata inserita. 

4.4.5 Aggiunta di un effetto (Editing rapido) 
È possibile sovrapporre effetti di testo ai videoclip, ai clip audio o alle immagini aggiunte in 
un progetto. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Gli oggetti desiderati sono visualizzati nella schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing rapido. 
Per aggiungere effetti al progetto, procedere come segue: 

 1. Fare clic sulla scheda Effetti video o Effetti audio nella Palette effetti. 
 Le sottocategorie di effetti sono elencate nel menu a discesa Mostra a destra della 

scheda. 

 2. Selezionare la sottocategoria di effetti desiderata dal menu a discesa Mostra a destra della 
scheda. 



Modifica di video 

 

 
Nero Video 94  

 Vengono visualizzati i tipi di effetti del gruppo selezionato. 

 3. Trascinare l'effetto desiderato dalla Palette effetti sul rispettivo elemento nella timeline. 

 L'effetto viene aggiunto all'elemento selezionato nell'area contenuto. 
  L'aggiunta di effetti al progetto è stata completata. 

4.4.6 Aggiunta di un effetto di testo (Editing rapido) 
È possibile sovrapporre effetti di testo ai videoclip o alle immagini aggiunte in un progetto. A 
seconda dell'effetto di testo selezionato, è possibile personalizzare impostazioni diverse. 

È necessario soddisfare i seguenti requisiti: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Editing video. 
 ▲ È attiva la modalità Editing rapido. 
Per aggiungere un effetto di testo al progetto, procedere come segue: 

 1. Fare clic sulla scheda Testo nella Palette effetti. 
 Le sottocategorie di effetti di testo sono elencate nel menu a discesa Mostra a destra 

della scheda. 

 2. Selezionare la sottocategoria di effetti di testo desiderata dal menu a discesa Mostra a 
destra della scheda. 
 Vengono visualizzati i tipi di effetti di testo del gruppo selezionato. 

 3. Trascinare l'effetto di testo desiderato dalla Palette effetti in un campo di testo vuoto della 
traccia principale. 
 L'effetto di testo viene aggiunto nell'area contenuto. 

 4. Fare clic sul pulsante  a destra del campo di testo nell'area contenuto. 

 L'area di anteprima è modificata e mostra le opzioni di impostazione dell'effetto di testo. 

 5. Immettere il testo desiderato nell'apposito campo in mezzo all'area di anteprima. 

 6. Per modificare il carattere e le impostazioni corrispondenti, fare clic sul pulsante Font. 
 Viene visualizzata la finestra Font. 

 7. Selezionare il carattere, la dimensione e il colore desiderati. 

 8. Fare clic sul pulsante Font per chiudere la finestra. 

 Il testo immesso viene modificato in base alle impostazioni effettuate nella finestra Font. 

 9. Fare clic sul pulsante Fatto in alto a sinistra nell'area di anteprima. 
 Vengono applicate tutte le modifiche effettuate al testo e al carattere. 

  L'effetto di testo è stato aggiunto al progetto. 
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5 Esportazione di video 

5.1 Schermata Esport. video 
La schermata Esport. video viene visualizzata quando si fa clic sul pulsante Esporta nella 
barra delle attività inferiore della finestra principale. La schermata può essere suddivisa in tre 
aree: l'area di anteprima per la riproduzione del filmato, un'area di selezione a destra conte-
nente le opzioni di esportazione e i menu a discesa Formato e Profilo. 
Tutti i dati per il file di output vengono visualizzati nell'area File di output. Fare clic sul pul-
sante Sfoglia per selezionare la posizione di memorizzazione del file di output. Per aggiun-
gere il file di output alla libreria Nero Kwik Media, selezionare l'apposita casella di controllo. 
I menu a discesa del formato e del profilo sono disponibili per ogni opzione di esportazione. 
Fare clic sul pulsante Configura per visualizzare una finestra nella quale è possibile modifi-
care le singole impostazioni. 
A seconda del modello di esportazione scelto, cambierà quanto segue: formato di output, 
proporzioni, impostazioni di qualità, bitrate, risoluzione, modalità di codifica e/o qualità audio. 

 
Schermata Esport. video  

Nell'area di selezione sono disponibili le seguenti opzioni di esportazione: 

Esporta video in file Consente di esportare un filmato in un file video. 



Esportazione di video 

 

 
Nero Video 96  

Esporta audio in file 

Consente di esportare la traccia audio da un video a un file audio. 
Sono disponibili i formati WMA, WAV e Ogg. 
Il file audio esportato può essere modificato esternamente e quindi 
reimportato in Nero Video. 

Esporta video in 
videocamera 

Consente di esportare un filmato su un nastro della videocamera. 
Nero Video imposta automaticamente tutti i parametri in base alla 
videocamera collegata, mentre i menu a discesa Formato e Profi-
lo non sono disponibili. 
Disponibile solo se una videocamera è connessa al PC ed è attiva. 

Esporta nel Web 

Consente di esportare un filmato in Internet con una dimensione 
file appropriata. 
Le community limitano in genere la durata dei file video a 10 minuti 
con una dimensione file massima di 100 MB. Se il filmato è troppo 
lungo, viene visualizzato un messaggio di errore e Nero Video an-
nulla l'operazione. 

Esporta il video e 
invialo come allega-

to e-mail 

Consente di esportare un filmato con la dimensione file appropriata 
per essere inviato come allegato e-mail. 
Sono disponibili i formati MPEG-1 e MP4. È possibile scegliere tra 
1 MB, 2 MB, 5 MB o Personalizzato. 
È possibile allegare il file esportato a una nuova e-mail dell'applica-
zione e-mail predefinita oppure salvarlo sul disco rigido. 

  

Se è stata selezionata l'opzione Esporta video in file, sono disponibili i seguenti modelli di 
esportazione: 

AVI Contiene tutti i codec forniti dal sistema operativo. 

AVI (DV) DV-AVI Tipo 1 e 2 

WMV 

Pocket PC; Banda larga; Dispositivo portatile; Qualità DVD; HD 
720p; HD 1080p e HD 1080i 
Personalizzato: tutti i parametri vengono impostati su un valore 
medio e possono essere personalizzati nell'ambito della riproduzione 
WMV. 

Flash Video Flash Video (FLV) 

MPEG-1 

Compatibile VCD: tutti i parametri delle opzioni video sono predefi-
niti e non possono essere modificati, ad eccezione della frequenza 
dei fotogrammi. 
Personalizzato: tutti i parametri sono predefiniti in base al VCD, ma 
possono essere personalizzati mantenendo il formato MPEG-1.  
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MPEG-2 

Compatibile DVD-Video e Compatibile SVCD 
HDV HD1; HDV HD2 (1080i); HDTV 1080i, Compatibile con Blu-
ray Disc modificabile 
Personalizzato: tutti i parametri sono predefiniti in base al formato 
DVD-Video. 
I parametri di tutti i profili sono predefiniti e possono essere persona-
lizzati mantenendo le caratteristiche del formato MPEG-2. 

MP4 
PSP, MPEG4 3GPP; MPEG4 
I parametri di tutti i profili sono predefiniti e possono essere persona-
lizzati. 

AVC 

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC 
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC 
I parametri di tutti i profili sono predefiniti e possono essere persona-
lizzati. 

AVC NVIDIA CUDA 

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC 
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC 
I parametri di tutti i profili sono predefiniti e possono essere persona-
lizzati. 
Per utilizzare la tecnologia CUDA, è necessario collegare al PC una 
scheda grafica NVIDIA supportata. 

AVC Intel(R) Media 
SDK 

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC 
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC 
I parametri di tutti i profili sono predefiniti e possono essere persona-
lizzati. 
Per utilizzare la tecnologia Intel(R) Media SDK, è necessario collega-
re al PC una scheda grafica compatibile con Intel(R). 

Accelerazione app 
AMD AVC 

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC 
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC 
I parametri di tutti i profili sono predefiniti e possono essere persona-
lizzati. 
Per utilizzare la tecnologia AMD App Acceleration, è necessario 
collegare al PC una scheda grafica ATI supportata. 

AVCHD/Blu-ray 

Compatibile AVCHD, Compatibile Blu-ray Video 
Per masterizzare un disco in formato AVCHD, collegare al PC un 
masterizzatore DVD compatibile. 
Per masterizzare un Blu-ray Disc, collegare al PC un masterizzatore 
Blu-ray compatibile. 
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Argomenti Relativi: 
  Esportazione di video in file →98 
  Esportazione di video in una videocamera →100 
  Esportazione di video per l'invio come e-mail →102 
  Esportazione di audio in file →99 
  Esportazione di video nel Web →100 

5.2 Esportazione di video in file 
Nella schermata Esport. video sono disponibili diverse opzioni per l'esportazione di un fil-
mato creato in Nero Video in aggiunta alla masterizzazione su disco. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto o Editing video. 
Per esportare un filmato come file sul disco rigido, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Esporta nella barra delle attività inferiore della finestra principale. 
 Viene visualizzata la schermata Esport. video. 

 

Nell'area Selezionare la successiva operazione desiderata, scegliere l'opzione 
Esporta. 

 2. Selezionare l'opzione Esporta video in file nell'area di selezione. 

 Vengono visualizzati i menu a discesa per il formato di output e il profilo. 

 3. Selezionare il formato desiderato nel menu a discesa Formato e il profilo nel menu a 
discesa Profilo. 
 Il modello di esportazione selezionato specifica principalmente il tipo di output e la quali-

tà di riproduzione. 

 4. Per modificare le impostazioni di esportazione: 

 1. Fare clic sul pulsante Configura. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Apportare le modifiche desiderate e fare clic sul pulsante OK. 

 5. Per salvare il video in un'altra cartella e/o con un nome diverso da quello visualizzato in File 
di output: 

 1. Fare clic sul pulsante Sfoglia. 
  Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il file video. 

 2. Accedere alla posizione desiderata. 
 3. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pul-

sante Salva. 

 6. Fare clic sul pulsante Esporta. 
 Viene avviata l'esportazione. Lo stato dell'esportazione viene mostrato nella stessa fine-

stra. Al termine dell'esportazione viene visualizzata una finestra. 
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 7. Fare clic sul pulsante OK. 
 Nero Video ritorna automaticamente alla schermata visualizzata prima dell'esportazione. 

  Il filmato è stato esportato sul disco rigido. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Esport. video →95 

5.3 Esportazione di audio in file 
Nella schermata Esport. video sono disponibili diverse opzioni per l'esportazione di un fil-
mato creato in Nero Video in aggiunta alla masterizzazione su disco. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto o Editing video. 
Per esportare la traccia audio di un filmato, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Esporta. 

 Viene visualizzata la schermata Esport. video. 

 2. Selezionare l'opzione Esporta audio in file nell'area di selezione. 

 Vengono visualizzati i menu a discesa per il formato di output e il profilo. 

 3. Per modificare le impostazioni di esportazione: 

 1. Fare clic sul pulsante Configura. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Apportare le modifiche desiderate e fare clic sul pulsante OK. 

 4. Per salvare il video in un'altra cartella e/o con un nome diverso da quello visualizzato in File 
di output: 

 1. Fare clic sul pulsante Sfoglia. 
  Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il file video. 

 2. Accedere alla posizione desiderata. 
 3. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pul-

sante Salva. 

 5. Fare clic sul pulsante Esporta. 
 Viene avviata l'esportazione. Lo stato dell'esportazione viene mostrato nella stessa fine-

stra. Al termine dell'esportazione viene visualizzata una finestra. 

 6. Fare clic sul pulsante OK. 
 Nero Video ritorna automaticamente alla schermata visualizzata prima dell'esportazione. 

  È stata esportata la traccia audio del filmato. Il file audio esportato può essere modi-
ficato esternamente e quindi reimportato in Nero Video. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Esport. video →95 
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5.4 Esportazione di video in una videocamera 
Nella schermata Esport. video sono disponibili diverse opzioni per l'esportazione di un fil-
mato creato in Nero Video in aggiunta alla masterizzazione su disco. 
 

 

La funzione è disponibile solo quando una videocamera è connessa al PC ed è 
attiva. La videocamera deve essere in modalità VCR. 

 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto o Editing video. 
Per esportare un filmato in una videocamera, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Esporta. 

 Viene visualizzata la schermata Esport. video. 
 

 

Nell'area Selezionare la successiva operazione desiderata, scegliere l'opzione 
Esporta. 

 

 2. Selezionare l'opzione Esporta video in videocamera nell'area di selezione. 
 Il formato viene adattato automaticamente alla videocamera connessa. 

 3. Fare clic sul pulsante Esporta. 
 Viene avviata l'esportazione. Lo stato dell'esportazione viene mostrato nella stessa fine-

stra. Al termine dell'esportazione viene visualizzata una finestra. 

 4. Fare clic sul pulsante OK. 
 Nero Video ritorna automaticamente alla schermata visualizzata prima dell'esportazione. 

  Il filmato è stato esportato nella videocamera. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Esport. video →95 

5.5 Esportazione di video nel Web 
Nella schermata Esport. video sono disponibili diverse opzioni per l'esportazione di un fil-
mato creato in Nero Video in aggiunta alla masterizzazione su disco. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto o Editing video. 
Per esportare un filmato in Internet, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Esporta. 
 Viene visualizzata la schermata Esport. video. 

 2. Selezionare l'opzione Esporta nel Web nell'area di selezione. 
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 3. Viene visualizzato il menu a discesa Profilo. 

 4. Selezionare la qualità del file di output desiderata dal menu a discesa Profilo. 
 I dettagli della qualità del profilo selezionato vengono visualizzati nell'area Output sotto 

il menu a discesa Profilo. 

 5. Fare clic sul pulsante Esporta. 
 Viene visualizzata una finestra informativa che avverte di convertire il video in un file di 

esportazione. 
 

 

Le community limitano in genere la durata dei file video a 10 minuti con una di-
mensione file massima di 100 MB. Se il filmato è troppo lungo, viene visualizzato 
un messaggio di errore e Nero Video annulla l'operazione. 

 

 6. Fare clic sul pulsante Sì. 
 Il video viene esportato su file. Lo stato dell'esportazione viene mostrato nella stessa 

finestra. 
 In seguito alla conversione del video, viene visualizzata la finestra Carica sul Web. Le 

community disponibili per il caricamento sono disponibili a sinistra della finestra. 
 

 

Quando viene avviata la funzione di esportazione, Nero verifica la disponibilità di 
nuovi file di configurazione. In una finestra vengono segnalati eventuali aggior-
namenti obbligatori o raccomandati.  

 

 7. Selezionare la community desiderata. 

 8. Eseguire l'accesso nell'account della community selezionata utilizzando nome utente e 
password. 
 Vengono visualizzati i campi di immissione della community selezionata. 

 9. Immettere un titolo e una breve descrizione del video nei campi Titolo e Descrizione e 
ulteriori informazioni, a seconda della community selezionata. 

 10. Per caricare i file in My Nero e in altre community è necessario accettare i termini per 
l'utilizzo delle community. Selezionare le caselle di controllo appropriate nella parte inferiore 
della finestra. 
 Dopo aver selezionato le opzioni necessarie viene attivato il pulsante Carica. 

 11. Fare clic sul pulsante Carica. 
 Viene avviata l'esportazione. Lo stato dell'esportazione viene mostrato nella stessa fine-

stra. Nero Video ritorna automaticamente alla schermata visualizzata prima dell'esporta-
zione.  
  Il filmato è stato esportato in Internet. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Esport. video →95 
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5.6 Esportazione di video per l'invio come e-mail 
Nella schermata Esport. video sono disponibili diverse opzioni per l'esportazione di un fil-
mato creato in Nero Video in aggiunta alla masterizzazione su disco. 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ Viene visualizzata la schermata Contenuto o Editing video. 
Per esportare un filmato da inviare via e-mail, procedere come segue: 

 1. Fare clic sul pulsante Esporta. 
 Viene visualizzata la schermata Esport. video. 

 2. Selezionare l'opzione Esporta il video e invialo come allegato e-mail nell'area di 
selezione. 
 Vengono visualizzati i menu a discesa corrispondenti. 

 3. Nel menu a discesa superiore, selezionare il formato desiderato. 

 4. Nel menu a discesa inferiore, selezionare la dimensione file massima desiderata. 

 5. Per modificare le impostazioni di esportazione: 

 1. Fare clic sul pulsante Configura. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Apportare le modifiche desiderate e fare clic sul pulsante OK. 

 6. Per salvare il video in un'altra cartella e/o con un nome diverso da quello visualizzato in File 
di output: 

 1. Fare clic sul pulsante Sfoglia. 
  Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il file video. 

 2. Accedere alla posizione desiderata. 
 3. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pul-

sante Salva. 

 7. Fare clic sul pulsante Esporta. 

 Viene avviata l'esportazione. Lo stato dell'esportazione viene mostrato nella stessa fine-
stra. Al termine dell'esportazione viene visualizzata una finestra. 

 8. Fare clic sul pulsante OK. 
 Nero Video ritorna automaticamente alla schermata visualizzata prima dell'esportazione. 

  Il filmato è stato esportato per essere inviato via e-mail. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Esport. video →95 
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6 Menu 

6.1 Livelli 
Un menu può includere un massimo di due livelli in aggiunta al video di introduzione. Il menu 
principale è costituito da tutti i titoli video del progetto. Ciascun titolo è rappresentato da un 
pulsante costituito da una miniatura e da un testo pulsante. Se un titolo video include più 
capitoli, viene generato un sottomenu. Ciascun capitolo è rappresentato da un pulsante nel 
menu dei capitoli. 
Durante le modifiche, è possibile modificare i livelli del menu indipendentemente l'uno dall'al-
tro. È possibile selezionare il layout di ciascun menu dai modelli di menu esistenti. I modelli 
di menu sono suddivisi in gruppi di modelli di menu. 

6.2 Schermata Modifica menu 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

La schermata Modifica menu viene visualizzata dopo aver aggiunto i file multimediali desi-
derati al progetto (schermata Contenuto). Si tratta della schermata visualizzata dopo la 
schermata Contenuto che non può essere visualizzata direttamente selezionando un'attività 
nella schermata iniziale. 
 

 

Quando si inizia la creazione di un progetto utilizzando l'elenco di selezione Crea 
ed esporta nella schermata iniziale, vengono visualizzate in sequenza le seguen-
ti schermate: 
Contenuto > Modifica menu > Anteprima > Opzioni di masterizzazione 
È possibile passare da una schermata all'altra in qualsiasi momento, ma non è 
possibile saltare una delle schermate. 

 

È possibile selezionare i modelli di menu e/o i modelli che rispondono ai propri requisiti nella 
schermata Modificare menu. Nella modalità di modifica standard, la modifica è limitata alle 
caratteristiche principali. Ulteriori opzioni di personalizzazione sono disponibili in Editing 
avanzato. 
In modalità di editing avanzato è possibile scegliere la forma e la struttura del menu. È pos-
sibile inserire e modificare elementi grafici e testo nel menu, modificare, eliminare e creare 
diverse opzioni e creare collegamenti tra pulsanti, menu e video. 
Nell'area di anteprima e della compilation sulla sinistra, le voci dei menu di titoli o capitoli 
selezionati vengono visualizzate in base al modello selezionato. Se viene selezionato il vi-
deo introduttivo, nell'anteprima viene visualizzata un'immagine del video. È possibile modifi-
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care direttamente i singoli elementi del modello. Gli oggetti selezionati vengono identificati 
da una cornice ed è possibile modificarne la dimensione, la rotazione oppure spostarli. 
Le schede Modelli e Personalizza sono disponibili sulla destra. È anche possibile modifica-
re gli oggetti nelle palette corrispondenti. 
La barra della capacità nell'area della compilation indica lo spazio occupato dal progetto sul 
supporto selezionato. 

 
Schermata Modifica menu 

Nella barra di navigazione nell'area della compilation sono disponibili i seguenti pulsanti: 

Crea nuovo menu 

Consente di creare un menu vuoto senza collegamenti nel layout 
dell'ultimo modello selezionato. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. Non 
disponibile per modelli Smart3D. 

Elimina 
Consente di eliminare un elemento di stile dal modello. È possibi-
le eliminare tutti gli elementi ad eccezione dello sfondo. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 
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Salva come modello 

Consente di salvare il modello con tutte le modifiche effettuate. 
Viene visualizzata la finestra Salva come modello. 
Per salvare un modello di menu personalizzato, è necessario 
specificare e salvare il menu dei titoli e dei capitoli separatamen-
te, anche se basati sullo stesso modello. 
Non disponibile per modelli Smart3D. 

Pagina precedente 
menu/Pagina succes-

siva menu 

Consente di passare alla pagina precedente o successiva del 
menu dei titoli o dei capitoli selezionato nella vista menu. 
Se un menu di titoli o capitoli include più pagine, le miniature 
vengono visualizzate sovrapposte. 
L'opzione è disponibile in modalità di modifica normale in presen-
za di menu con più pagine. 

Mostra/nascondi cur-
sore di spostamento 

Se il pulsante è attivato, con l'ausilio del cursore manuale è pos-
sibile spostare le aree desiderate di una pagina menu ingrandita 
nel campo visibile della finestra della compilation. 
Visibile solo quando l'area della compilation è ingrandita. 

Avvicina Consente di ingrandire l'area della compilation visibile fino al 
500%. 

Allontana Consente di ridurre al 100% l'area della compilation visibile. 

Mostra 

Se l'opzione Mostra guide è attivata, viene visualizzata una gri-
glia di guide nell'area della compilation di Nero Video. 
Se l'opzione Mostra area disponibile è attivata, l'area disponibile 
viene visualizzata nell'area compilation di Nero Video. 
Se l'opzione Mostra numeri pulsanti è attivata, Nero Video as-
segna un numero a ogni pulsante dell'area della compilation. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 

Ordina 

Modifica la disposizione delle immagini e dei campi di testo di un 
modello. È possibile modificare di un livello la posizione degli 
elementi selezionati portandoli in primo piano o posizionandoli sul 
retro. Possono inoltre essere spostati in primissimo piano o in 
fondo sul retro. 
L'immagine di sfondo rimane sempre sul livello posteriore e i pul-
santi rimangono sempre in primo piano. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 

Aggancia alle guide 
Se il pulsante Aggancia alle guide è attivo, gli elementi che si 
spostano nell'area della compilation vengono allineati automati-
camente alle guide orizzontali e verticali. 
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Il pulsante Scarica contenuto consente di scaricare Nero 12 Content Pack. Nero 
12 Content Pack include contenuti aggiuntivi quali pacchetti di temi, menu disco 
ed effetti da applicare ai progetti in Nero Video. Si noti che il pulsante Scarica 
contenuto viene visualizzato soltanto se i contenuti aggiuntivi non sono stati 
ancora installati. 

Argomenti Relativi: 
  Scheda Modelli →106 
  Scheda Personalizza →107 
  Finestra Salva come modello →124 
  Creazione di un menu →124 

6.2.1 Scheda Modelli 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Selezionare il modello desiderato dalle categorie 2D standard, 2D animati e Smart3D nella 
scheda Modelli. È inoltre possibile salvare modelli personalizzati nella categoria Gestione 
modelli menu. 
 

 

Se si seleziona un menu Smart3D, è necessario collegare al computer una sche-
da grafica con accelerazione 3D. L'opzione Editing avanzato non è disponibile 
per i menu Smart3D. 
Se si verificano problemi durante la modifica del menu, verificare di avere installa-
to la versione più recente del driver della scheda video. 

 

Sono disponibili i seguenti menu a discesa: 

Menu da usare Consente di specificare la creazione di un menu di titoli e capitoli o di 
un menu di titoli. Si può inoltre scegliere di non creare un menu. 
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Categoria 

Consente di specificare la categoria da cui selezionare il modello. In 
Gestione modelli menu sono visualizzati i modelli salvati. 
È possibile assegnare ai video uno sfondo grafico appropriato utiliz-
zando un modello di menu del gruppo 2D standard. Il menu contiene 
un layout per il menu di titoli e capitoli. 
È possibile assegnare ai video animazioni di sfondo predefinite utiliz-
zando un modello di menu del gruppo 2D animati che include video 
introduttivo e colonna sonora. Il menu contiene un layout per il menu di 
titoli e capitoli e la musica di sottofondo per il video introduttivo e le 
pagine di menu. 
È possibile assegnare ai video un'animazione iniziale e menu tridimen-
sionali utilizzando un modello di menu del gruppo Smart3D. I modelli 
di menu sono basati su scene 3D dinamiche con transizioni animate e 
colonne sonore predefinite. 

  

Argomenti Relativi: 
  Schermata Modifica menu →103 

6.2.2 Scheda Personalizza 
Il numero di palette visualizzate nella scheda Personalizza varia a seconda della modalità 
selezionata. Per aprire o chiudere la palette, fare clic sulla barra del titolo. 
 

 

Alcune delle funzioni descritte sono limitate o non disponibili nella versione Es-
sentials. È possibile eseguire l'upgrade della versione Essentials scaricando la 
versione completa con tutte le funzioni dal sito www.nero.com. 

 

Nero Video viene avviato automaticamente in modalità di modifica normale con Vista menu 
compatta. Viene visualizzata una miniatura per il video introduttivo e il titolo e per il menu di 
ogni capitolo. I componenti non utilizzati appaiono disattivati. Se un menu di titoli o capitoli 
include più pagine, le miniature vengono visualizzate sovrapposte. 
Selezionare la casella di controllo Editing avanzato per attivare la modalità Editing avanza-
to con Vista menu estesa. Il video introduttivo e le pagine dei singoli menu vengono visua-
lizzati come miniature. 
 

 

Utilizzare la Modalità avanzata solo se si ha già esperienza di modifica di menu. 
Se si seleziona la casella, viene visualizzata una finestra in cui viene comunicata 
l'attivazione della modalità di editing avanzato. I collegamenti tra menu e pulsanti 
non vengono creati dinamicamente in base al contenuto del progetto. I titoli video, 
i menu e i pulsanti aggiunti prima dell'attivazione della modalità di editing avanza-
to devono essere collegati manualmente. 
L'opzione Editing avanzato non è disponibile per i modelli Smart3D. 
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Schermata Modifica menu - Scheda Personalizza 

Sono disponibili le seguenti palette: 

Proprietà 
Visualizza un'area di personalizzazione per ciascun elemento di 
menu selezionato nell'area della compilation. Nell'area è possibile 
modificare le impostazioni desiderate. 

Contenuto 

Consente di visualizzare l'anteprima dell'elenco di tutti i titoli e i 
capitoli del progetto. 
Non disponibile per menu Smart3D. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 

Pulsanti 
Consente di visualizzare i pulsanti predefiniti delle categorie Pul-
santi miniatura, Pulsanti solo testo e Pulsanti navigazione. 
Non disponibile per menu Smart3D. 

Oggetti e clipart 

La categoria Oggetti standard offre una selezione di oggetti 
grafici ed elementi geometrici predefiniti come cerchi, rettangoli o 
linee, nonché clipart e include inoltre una casella di testo vuota.  
È possibile importare file grafici personali nella categoria Gestio-
ne oggetti. 
Non disponibile per menu Smart3D. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 
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Disco / Progetto 

Nell'area Impostazioni disco sono disponibili impostazioni per 
personalizzare la riproduzione del disco in base alle proprie esi-
genze. Inoltre è possibile verificare la completezza della naviga-
zione personalizzata dei menu. 
Nell'area Impostazioni progetto è possibile semplificare la modi-
fica del menu con guide aggiuntive. 

Impostazioni modello 
Visualizza versioni a tema dei menu Smart3D. 
Disponibile solo per menu Smart3D. 

  

Argomenti Relativi: 
  Schermata Modifica menu →103 
  Palette Impostazioni modello →109 
  Palette Proprietà per sfondo e video introduttivo →110 
  Pulsante Proprietà →113 
  Proprietà degli oggetti grafici →116 
  Palette Contenuto →117 
  Palette Pulsanti e Oggetti grafici →118 
  Palette Disco/Progetto →118 
  Finestra Seleziona posizione iniziale →120 
  Finestra Modifica audio sfondo →121 
  Finestra Seleziona fotogramma di poster →122 
  Finestra Impostazioni ombra →123 

6.2.2.1 Palette Impostazioni modello 
Se è stato selezionato un modello Smart3D nella scheda Modelli è possibile personalizzare 
le transizioni dei menu in base alle proprie esigenze nella palette Impostazioni modello e, a 
seconda del modello di menu selezionato, scegliere le versioni dei temi. 

 
Disponibile solo per menu Smart3D. 

Sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante di opzione 
Transizioni predefinite 

Consente di attivare tutte le transizioni del modello selezionato. 

Pulsante di opzione 
Transizioni persona-

lizzate 

Consente di attivare il pulsante Opzioni. 
Se si fa clic sul pulsante viene visualizzata la finestra Imposta-
zioni Transizioni in cui sono visualizzate tutte le transizioni del 
modello selezionato. È possibile disattivare singole transizioni e/o 
l'audio di sottofondo. 
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Menu a discesa 
[Tema] 

Consente di specificare la versione del tema desiderato del mo-
dello di menu selezionato. 
Il menu a discesa e il numero di opzioni variano a seconda del 
modello selezionato. 

Pulsante 
Opzioni 

Consente di visualizzare una finestra nella quale è possibile per-
sonalizzare le proprietà del menu indipendentemente dal tema. È 
anche possibile unire elementi del tema. 
Il menu a discesa e il numero di opzioni variano a seconda del 
modello selezionato. 
Non disponibile per tutti i menu Smart3D. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.2 Palette Proprietà per sfondo e video introduttivo 
Se è attivo lo sfondo nell'area della compilation, la palette Proprietà includerà le aree Sfon-
do, Audio sfondo, Animazione e Interazione. L'area Ripartizione è disponibile soltanto in 
modalità di modifica normale. 
 

 
Le aree Sfondo e Animazione non sono disponibili per i menu Smart3D. 

 

Se è visualizzato il Video introduttivo nell'area della compilation, vengono visualizzate an-
che le aree Sfondo e Audio sfondo. L'area Collegamenti viene visualizzata in modalità 
Editing avanzato. 

Nell'area Sfondo sono disponibili le seguenti opzioni: 

Menu a discesa 
Sfondo 

Consente di specificare l'importazione di un'immagine o un vi-
deo nello sfondo del modello o un colore a tinta unita per lo 
sfondo. Per impostazione predefinita è selezionata l'opzione 
Sfondo predefinito che fornisce uno sfondo appropriato a cia-
scun modello. 
Se viene selezionata l'opzione File immagine o File video, 
viene visualizzata una finestra per la selezione del file desidera-
to. Nell'area di selezione viene quindi visualizzato il percorso del 
file selezionato. 
Il numero di menu a discesa visualizzati varia a seconda 
dell'opzione selezionata. 
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Dispositivo di scorrimen-
to/Campo di immissione 

Posizione 

Consente di spostare l'immagine o il video selezionato nella 
posizione corretta. Con l'ausilio del campo di immissione è pos-
sibile eseguire impostazioni precise (ad es. l'allineamento della 
posizione della stessa immagine nel video introduttivo e nelle 
pagine del menu). 
Le immagini di sfondo vengono inserite nella schermata senza 
bordi neri. 
L'opzione è disponibile solo per le immagini e i video di sfondo. 

Pulsante 
Opzioni 

Consente di definire le impostazioni specifiche del video di 
sfondo. Viene visualizzata la finestra Seleziona posizione ini-
ziale. 
L'opzione è disponibile solo per i video di sfondo. 

Menu a discesa 
Colore 

Consente di specificare il colore dello sfondo. 
L'opzione è disponibile solo per il colore di sfondo. 

  

Nell'area Audio sfondo sono disponibili le seguenti opzioni: 

Menu a discesa 
Audio 

Consente di impostare un file audio come musica di sottofondo o 
disattivare la musica di sottofondo. 
Se viene selezionata l'opzione Definito dall'utente Personalizzato, 
viene visualizzato un percorso per la selezione del file desiderato. 
L'opzione Audio predefinito, memorizzata per ciascun modello 2D 
animato e Smart3D, è selezionata per impostazione predefinita. 

Pulsante 
Opzioni 

Consente di definire le impostazioni specifiche della musica di sotto-
fondo. Viene visualizzata la finestra Audio sfondo. 
Disponibile solo se è stata selezionata l'opzione Personalizzato nel 
menu a discesa Audio. 

  

Nell'area Animazione sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Campo di immissione 
Durata 

Consente di definire la durata dell'animazione del menu. 

Casella di controllo 
Adatta a durata audio 

Se la casella di controllo è attivata, il menu corrispondente 
viene visualizzato durante la riproduzione del file audio di 
sfondo selezionato. 
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Nell'area Interazione è possibile specificare se consentire l'attivazione del menu durante la 
riproduzione del disco. Sono disponibili i seguenti menu a discesa: 

Colore evidenzia-
zione 

Consente di definire il colore utilizzato per evidenziare i pulsanti se-
lezionati. 
È anche possibile specificare il valore di Opacità come percentuale. 

Colore attivazione 
Consente di definire il colore utilizzato per evidenziare i pulsanti atti-
vati. 
È anche possibile specificare il valore di Opacità come percentuale. 

Azione esecuzione 
automatica 

Consente di specificare l'avvio automatico di un titolo video o un 
capitolo dopo un timeout. In alternativa, è possibile scorrere le pagi-
ne del menu. 
Per impostazione predefinita non è selezionata alcuna esecuzione 
automatica, ovvero è selezionata l'opzione Nessuna. 
Non disponibile per menu Smart3D. 

Ritardo 
Consente di definire la durata del timeout dopo la quale viene avvia-
ta l'automazione selezionata. 
Non disponibile per menu Smart3D. 

  

Nell'area Ripartizione è disponibile il seguente menu a discesa: 

Numero titoli/ 
capitoli per menu 

Consente di definire il numero di titoli o capitoli visualizzati per cia-
scuna pagina di menu. Il numero per ciascuna pagina è liberamen-
te selezionabile finché non si eccede il numero massimo per il mo-
dello di menu selezionato. 
Se è selezionata l'opzione Uniformemente, Nero Video suddivide 
il numero di titoli o capitoli in modo uniforme nelle pagine del menu. 
Ad esempio, se i titoli totali sono otto, ogni pagina conterrà quattro 
titoli. 
Se nelle impostazioni predefinite è selezionata l'opzione Standard, 
i titoli e i capitoli verranno distribuiti automaticamente in modo da 
raggiungere il numero massimo possibile di modelli di menu sele-
zionati per pagina di menu. Ad esempio, se si hanno otto titoli, in 
base allo spazio disponibile, sei potrebbero essere posizionati nella 
prima pagina del menu e due nella seconda pagina. 

  

Nell'area Collegamenti sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Collega a 

Consente di specificare la pagina di menu a cui collegare il 
video introduttivo. 

Menu a discesa 
Transizione 

Consente di definire una transizione per il collegamento. 
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Pulsante 
Opzioni 

Consente di aprire la finestra Transizioni. 
Specificare le singole impostazioni a seconda della transizione 
selezionata. È inoltre possibile specificare la durata della tran-
sizione; la durata predefinita è di un secondo. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.3 Pulsante Proprietà 
Se è stato attivato un pulsante nell'area compilation, il menu Proprietà conterrà le aree Col-
legamenti, Aspetto, Font, Testo e Trasformazione. 
 

 

Nei menu Smart3D, le aree Collegamenti e Trasformazione non sono disponibi-
li, mentre l'area Aspetto è disponibile solo per i pulsanti e non per l'intestazione o 
il piè di pagina. 

 

Per modificare un elemento, attivarlo nell'area della compilation. L'area evidenziata è identi-
ficata da una cornice rossa e dai punti di ridimensionamento. Sono disponibili tre opzioni 
durante la modifica di un pulsante miniatura per impostare la selezione. Se è selezionato 
l'intero pulsante, è possibile spostarlo o modificarne le dimensioni proporzionalmente. Se è 
selezionato l'elemento di testo del pulsante, è possibile modificare la lunghezza del campo di 
testo e spostarlo all'interno del pulsante. Se è selezionato il testo dell'elemento di testo, è 
possibile modificare l'immissione. 

Nei modelli Smart3D, è selezionato l'intero pulsante. Nei menu Smart3D non è possibile 
eliminare pulsanti, intestazioni e piè di pagina o aggiungere e spostare oggetti aggiuntivi. 
Inoltre non è possibile modificarne la dimensione. Gli indicatori di posizione delle intestazioni 
e dei piè di pagina vengono visualizzati per rendere più semplice la modifica ma non vengo-
no visualizzati nel menu. Anche se non si inseriscono intestazioni e piè di pagina, non è 
necessario eliminarli. 
 

 
L'area Collegamenti è disponibile solo in modalità Modalità avanzata. 

 

Nell'area Collegamenti sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Collega a 

Consente di definire il collegamento del pulsante. Nel menu a di-
scesa vengono visualizzate tutte le destinazioni possibili del pro-
getto (titolo video, capitoli e presentazioni).  

Menu a discesa 
Transizione 

Consente di definire una transizione per il collegamento. 
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Pulsante 
Opzioni 

Consente di visualizzare la finestra Proprietà. Specificare le singo-
le impostazioni a seconda della transizione selezionata. È inoltre 
possibile specificare la durata della transizione, nelle impostazioni 
predefinite è selezionata una durata di due secondi. 

Menu a discesa 
Numero pulsante 

Consente di specificare manualmente la numerazione dei pulsanti. 
Nero Video assegna automaticamente un numero a tutti i pulsanti 
di un modello. Il numero non è visualizzato nel campo di immissio-
ne modificabile del pulsante. Durante la modifica del menu e il ri-
posizionamento dei pulsanti Nero Video non modifica la numera-
zione. Eventuali modifiche al testo (ad esempio, la modifica del 
carattere) vengono eseguite automaticamente. 
Se viene assegnato un numero diverso a un pulsante (A), Nero 
Video assegna automaticamente il numero reso disponibile (B) al 
pulsante il cui numero (A) è stato selezionato per la nuova asse-
gnazione. 

  

Nell'area Aspetto sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Display 

Consente di specificare l'elemento visualizzato nella miniatura di 
un pulsante: titolo video, immagine di un video o fotografia. 
Se è stata selezionata l'opzione Visualizza titolo o File immagi-
ne e si fa clic sul pulsante Opzioni viene visualizzata la finestra 
Seleziona posizione iniziale o Seleziona fotogramma di po-
ster. 
Se viene selezionata l'opzione File immagine, viene automati-
camente visualizzata una finestra per la selezione dell'immagine 
desiderata. 

Menu a discesa 
Numerazione testo 

Consente di specificare la numerazione dei pulsanti visualizzati 
nel modello. È possibile visualizzare solo il numero, solo il testo 
oppure numero e testo. 
Nero Video assegna automaticamente un numero a tutti i pulsanti 
di un modello. Il numero non è visualizzato nel campo di immis-
sione modificabile del pulsante. Durante la modifica del menu e il 
riposizionamento dei pulsanti Nero Video non modifica la nume-
razione. Eventuali modifiche al testo (ad esempio, la modifica del 
carattere) vengono eseguite automaticamente. 

Menu a discesa 
Formato 

Consente di definire lo stile della numerazione. 

Casella di controllo 
Applica ombra 

Se la casella di controllo è selezionata, viene applicata un'om-
breggiatura al pulsante. 
Facendo clic sul pulsante Opzioni viene visualizzata la finestra 
Impostazioni ombra . È possibile personalizzare l'ombreggiatura 
in base alle proprie esigenze. 
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Nell'area Trasformazione sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Campo di immissione 
Pos. X 

Consente di definire la posizione orizzontale dell'oggetto sele-
zionato nell'area della compilation. 

Campo di immissione 
Pos. Y 

Consente di definire la posizione verticale dell'oggetto selezio-
nato nell'area della compilation. 

Campo di immissione 
Scala X 

Consente di definire la larghezza come percentuale. 
In Nero Video è possibile modificare i pulsanti soltanto mante-
nendone le proporzioni. Se il valore viene modificato, il valore 
Scala Y viene adattato automaticamente. 

Campo di immissione 
Scala Y 

Consente di definire l'altezza come percentuale. 
In Nero Video è possibile modificare i pulsanti soltanto mante-
nendone le proporzioni. Se il valore viene modificato, il valore 
Scala X viene adattato automaticamente. 

Casella di controllo 
Blocca proporzioni 

Se la casella di controllo è selezionata, i valori Scala X e Scala 
Y dell'oggetto grafico, ovvero la larghezza e l'altezza in percen-
tuale, possono essere modificati soltanto mantenendo le pro-
porzioni. Se un valore viene modificato, l'altro valore viene adat-
tato automaticamente. 
In Nero Video è possibile modificare i pulsanti soltanto mante-
nendone le proporzioni. 

Campo di immissione 
Rotazione 

Consente di ruotare l'elemento selezionato. 

Campo di immissione 
Opacità 

Consente di definire l'opacità del pulsante. 

  

È possibile personalizzare il font e la dimensione del testo nell'area Font. Nei modelli 
Smart3D, è possibile immettere un singolo titolo per i pulsanti nell'area Testo o immettere il 
testo desiderato nell'intestazione e/o nel piè di pagina. Nell'area Testo sono disponibili i 
seguenti menu a discesa: 

Colore testo Consente di definire il colore del testo. 

Allineamento orizzontale Consente di definire l'allineamento orizzontale del testo: 
centrato, a sinistra o a destra. 

Allineamento verticale Consente di definire l'allineamento verticale del testo: in alto, 
al centro o in basso. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 
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6.2.2.4 Proprietà degli oggetti grafici 
Se è stato attivato un oggetto grafico nell'area compilation, la palette Proprietà conterrà le 
aree Aspetto e Trasformazione. 
Per modificare un elemento, attivarlo nell'area di anteprima. L'area esterna evidenziata è 
identificata da una cornice rossa e dai punti di ridimensionamento. Con l'ausilio della focaliz-
zazione, l'intera superficie può essere spostata o modificata proporzionalmente. 
Inoltre gli angoli di tutti i poligoni standard (e con linee) sono contrassegnati da punti nodali 
verdi e da punti finali sulle linee. Tutti i poligoni possono essere modificati semplicemente 
facendo clic su uno dei nodi o dei punti finali. Selezionando un nodo o un punto finale con un 
clic, risulta contrassegnato e può essere spostato o eliminato. È possibile inserire nuovi punti 
nodali in qualsiasi posizione facendo doppio clic. Un oggetto superficie deve essere compo-
sto da almeno tre punti, un oggetto lineare deve presentare almeno un punto iniziale e uno 
finale. 

Nell'area Aspetto sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Colore riempimento 

Consente di definire il colore di riempimento di un elemento grafico. 
Disponibile solo se è selezionata una forma standard (forma geo-
metrica). 

Menu a discesa 
Colore bordo 

Consente di definire il colore del margine/cornice di un oggetto 
grafico. 
Disponibile solo se è selezionata una forma standard (forma geo-
metrica). 

Menu a discesa 
Spessore linee 

Consente di definire lo spessore del margine/cornice di un oggetto 
grafico. 
Disponibile solo se è selezionata una forma standard (forma geo-
metrica). 

Casella di controllo 
Applica ombra 

Se la casella di controllo è selezionata, viene applicata un'ombreg-
giatura al pulsante. 
Facendo clic sul pulsante Opzioni viene visualizzata la finestra 
Impostazioni ombra . È possibile personalizzare l'ombreggiatura 
in base alle proprie esigenze. 

  

Nell'area Trasformazione sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Campo di immissione 
Pos. X 

Consente di definire la posizione orizzontale dell'oggetto seleziona-
to nell'area della compilation. 

Campo di immissione 
Pos. Y 

Consente di definire la posizione verticale dell'oggetto selezionato 
nell'area della compilation. 

Campo di immissione 
Scala X 

Consente di definire la larghezza come percentuale. 
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Campo di immissione 
Scala Y 

Consente di definire l'altezza come percentuale. 

Casella di controllo 
Blocca proporzioni 

Se la casella di controllo è selezionata, i valori Scala X e Scala Y 
dell'oggetto grafico, ovvero la larghezza e l'altezza in percentuale, 
possono essere modificati soltanto mantenendo le proporzioni. Se 
un valore viene modificato, l'altro valore viene adattato automati-
camente. 

Campo di immissione 
Rotazione 

Consente di ruotare l'elemento selezionato. 

Campo di immissione 
Opacità 

Consente di definire l'opacità dell'oggetto grafico. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.5 Palette Contenuto 
 

 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 

 

 

 
Non disponibile per menu Smart3D. 

 

Nella palette Contenuto, vengono visualizzati nella struttura di spostamento tutti i titoli e i 
capitoli del progetto compilato nella schermata Contenuto. 
Tramite trascinamento è possibile collegare un titolo dell'elenco al pulsante desiderato e 
definire la destinazione del collegamento. Se il titolo viene trascinato nella compilation per la 
prima volta o senza pulsante dedicato, Nero Video crea automaticamente un pulsante pre-
definito e lo collega al video. 
 

 

Durante le modifiche tutte le voci di menu del modello rimangono collegate. 
Se viene assegnato un nuovo collegamento a un pulsante, il collegamento prece-
dente viene perso e non viene assegnato automaticamente a un altro pulsante. 
Una voce di menu può essere collegata a più pulsanti. 

 

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 
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6.2.2.6 Palette Pulsanti e Oggetti grafici 
 

 
Gli oggetti grafici sono disponibili solo in modalità Editing avanzato. 

 

È possibile innanzi tutto selezionare la categoria degli elementi disponibili nella palette Pul-
santi oppure Oggetti e clipart. I pulsanti o le immagini disponibili della categoria seleziona-
ta sono elencati nell'area di anteprima di entrambe le palette. Con il pulsante Applica o Ag-
giungi, la visualizzazione del pulsante viene adattata al modello del menu oppure vengono 
aggiunte delle immagini. 
Nella palette Pulsanti sono disponibili le categorie Pulsanti miniatura, Pulsanti solo testo 
e Pulsanti navigazione. Le categorie Pulsanti navigazione includono sempre tre pulsanti 
(Indietro, Avanti e Torna al menu principale). 
La palette Oggetti e clipart include Oggetti standard, Gestione oggetti, Fumetti, Campi, 
Fotogrammi e Linee. Gli oggetti standard comprendono elementi geometrici come cerchi, 
rettangoli e linee nonché clipart. La cartella Gestione oggetti contiene tutte le immagini 
importate in Nero Video. 

 

È possibile selezionare e unire i singoli pulsanti solo in modalità Editing avanza-
to. È inoltre possibile personalizzare i pulsanti dei modelli esistenti e aggiungerne 
nuovi. Ai pulsanti aggiunti è necessario assegnare manualmente i collegamenti. 

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.7 Palette Disco/Progetto 
La palette Disco/Progetto contiene le aree Impostazioni disco, Impostazioni progetto e 
Numerazione pulsanti. 

Nell'area Impostazioni disco sono disponibili i seguenti menu a comparsa. 

Menu a discesa 
Primo elemento ri-

produzione 

Consente di specificare il primo titolo da riprodurre dopo aver inse-
rito il disco in un lettore. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. In mo-
dalità di modifica normale, viene automaticamente riprodotto il vi-
deo introduttivo o visualizzato il menu dei titoli. 

Menu a discesa 
Menu titoli 

Consente di definire il menu visualizzato quando viene scelto il 
pulsante Titolo sul telecomando. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. In mo-
dalità di modifica normale, viene automaticamente visualizzato il 
menu dei titoli. 

Menu a discesa 
Azione finale 

Consente di specificare se visualizzare nuovamente il menu al 
termine della riproduzione di un titolo (impostazione predefinita) o 
riprodurre automaticamente il titolo successivo (in base al numero). 
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Menu a discesa 
Cartella aggiuntiva 

Nulla: consente di salvare solo le immagini nella presentazione. 
File originale: consente di salvare le immagini anche nel formato 
originale. Le immagini originali vengono salvate nel disco nella 
cartella ORIGPICS. 
Galleria di immagini HTML: consente di creare una versione 
HTML della presentazione visualizzabile su qualsiasi computer con 
un browser. È possibile visualizzare la galleria di immagini HTML 
aprendo il file INDEX.HTM sul disco. 
Presentazione PC: consente di creare un file eseguibile sul disco 
e visualizzabile su un qualsiasi computer Windows. Il file eseguibile 
per la presentazione è denominato slideshow.exe. 
Disponibile soltanto se nel progetto è stata inserita una presenta-
zione. 

Pulsante 
Verifica progetto 

Consente di individuare pulsanti (titoli e/o capitoli) senza collega-
mento o sovrapposti nel menu, pagine di menu orfane nonché vi-
deo e/o presentazioni del progetto che non sono stati collegati al 
menu. 
In una finestra separata viene fornita una panoramica dettagliata 
dei problemi con una breve descrizione degli errori. 
L'opzione è disponibile solo in modalità Editing avanzato. 

  

Nell'area Impostazioni progetto sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Numero di guide 

Consente di inserire un'ulteriore guida orizzontale e verticale 
nella griglia dell'area compilation o di rimuovere le linee. 
Nero Video crea una rete a griglie pari. Tuttavia le linee pos-
sono essere spostate e riposizionate nell'area compilation in 
base alle proprie preferenze utilizzando il mouse.  

Casella di controllo 
Non usare mai miniature 

nere 

Se questa casella di controllo è attivata, Nero Video evita che 
la miniatura dei pulsanti sia nera e inserisce il primo foto-
gramma del titolo video collegato. 

  

Nell'area Numerazione pulsanti è disponibile la seguente casella di controllo: 

Riavviare numeraz. su 
ogni pagina menu 

Se si seleziona questa casella di controllo, la numerazione dei 
pulsanti ripartirà da 1 su ciascuna nuova pagina del menu. 
Quando si deseleziona la casella di controllo, i pulsanti sono 
numerati consecutivamente per tutto il menu. 
Questa casella è selezionata per impostazione predefinita. 
L'opzione è disponibile solo in modalità di modifica normale. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 
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6.2.2.8 Finestra Seleziona posizione iniziale 
Nella finestra Seleziona posizione iniziale è possibile specificare la sezione di un video 
collegato visualizzata sullo sfondo di un menu, sullo sfondo di un video introduttivo o nella 
vista miniatura del pulsante miniatura. 
Il controller sulla barra di navigazione mostra la posizione iniziale nel video. La durata del 
video viene adattata automaticamente alla durata del menu e visualizzata graficamente con 
una barra più scura sulla barra di navigazione. È possibile definire la posizione iniziale desi-
derata spostando il controller sulla barra di navigazione. Oppure la posizione iniziale può 
essere definita immettendo un'ora di inizio esatta nel campo di immissione sottostante. È 
anche possibile utilizzare i pulsanti Posizione accanto al timecode.  

 
Finestra Seleziona posizione iniziale 

Sono inoltre disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 

 
Consente di riprodurre il video nell'area di anteprima della finestra. 

Pulsante 

 
Interrompe l'anteprima. 

Pulsante 
 

Consente di applicare una dissolvenza della durata di 1 secondo 
all'audio in entrata o in uscita durante la riproduzione nel menu. 
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Pulsante con dispo-
sitivo di scorrimento 

 

Consente di personalizzare il livello audio della riproduzione. Fare 
clic sul pulsante per disattivare l'audio. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.9 Finestra Modifica audio sfondo 
Nella finestra Modifica audio sfondo è possibile specificare la sezione del file audio sele-
zionato da riprodurre come musica di sottofondo del menu. A tale scopo il file è raffigurato 
nell'area superiore della finestra in formato wave. 
Il controller sulla barra di navigazione mostra la posizione iniziale nel file audio. La durata 
della musica di sottofondo viene adattata automaticamente alla durata del menu. È possibile 
definire la posizione iniziale desiderata spostando il controller sulla barra di navigazione. In 
alternativa è possibile definire la posizione iniziale inserendo l'ora di inizio esatta nel campo 
di immissione sottostante. È anche possibile utilizzare i pulsanti Posizione accanto al time-
code. 

 
Finestra Modifica audio sfondo 

Sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 

 
Consente di riprodurre il file audio. 

Pulsante 

 
Consente di interrompere la riproduzione. 
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Pulsante 
 

Consente di applicare una dissolvenza della durata di 1 secondo 
all'audio in entrata o in uscita durante la riproduzione nel menu. 

Pulsante con dispo-
sitivo di scorrimento 

 

Consente di personalizzare il livello audio della riproduzione. Fare 
clic sul pulsante per disattivare l'audio. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.10 Finestra Seleziona fotogramma di poster 
Nella finestra Seleziona fotogramma di poster è possibile specificare l'immagine di un 
video collegato visualizzata nella vista miniatura del pulsante miniatura. 
Il controller sulla barra di navigazione mostra la posizione dell'immagine nel video. È possibi-
le specificare l'immagine da utilizzare spostando il controller. 

 
Finestra Seleziona fotogramma di poster 
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Sono disponibili i seguenti pulsanti: 

 Consente di riprodurre il video nell'area di anteprima della finestra. 

 Interrompe l'anteprima. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 

6.2.2.11 Finestra Impostazioni ombra 
Se è selezionata la casella di controllo Applica ombra nella palette Proprietà, viene appli-
cata un'ombra al pulsante o all'oggetto grafico selezionato. Facendo clic sul pulsante Op-
zioni viene visualizzata la finestra Impostazioni ombra . 
È possibile modificare le singole impostazioni dell'ombreggiatura nella parte superiore della 
finestra Impostazioni ombra. Le modifiche apportate sono direttamente visibili nell'area del 
menu. Fare clic sul pulsante Annulla per scartare le modifiche o sul pulsante OK per appli-
carle. 

Sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Fonte di luce 

Consente di definire l'angolazione desiderata della fonte lumi-
nosa virtuale in relazione all'oggetto. 

Dispositivo di scorrimento 
Opacità 

Consente di definire la trasparenza dell'ombreggiatura come 
percentuale. Un valore di opacità pari a 0 significa che l'ombra è 
invisibile. 

Dispositivo di scorrimento 
Distanza 

Consente di definire la distanza tra l'oggetto e l'ombreggiatura 
(in pixel). 

Dispositivo di scorrimento 
Amplia 

Consente di definire il grado di dispersione dell'ombra (in per-
centuale). La dispersione si aggiunge alla dimensione dell'om-
bra. 

Dispositivo di scorrimento 
Sfocatura 

Consente di definire il grado di sfocatura dell'ombra. 
Nelle impostazioni predefinite, l'ombra ha un contorno netto, 
ovvero con un grado di sfocatura pari a 0%. 

Menu a discesa 
Colore 

Consente di definire il colore dell'ombreggiatura. 

  

Argomenti Relativi: 
  Scheda Personalizza →107 
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6.2.3 Finestra Salva come modello 

Nella finestra Salva come modello sono disponibili i seguenti menu a discesa: 

Video introduttivo 
Consente di visualizzare il nome del video introduttivo o Nessun 
video intro se non è stato aggiunto alcun video al modello di 
menu. 

Menu principale Consente di definire il menu da salvare come menu dei titoli. Nel 
menu a discesa sono visualizzati tutti i menu del modello. 

Menu Capitoli Consente di definire il menu da salvare come menu dei capitoli. 
Nel menu a discesa sono visualizzati tutti i menu del modello. 

Nome modello Consente di definire il nome con il quale si desidera salvare il 
nuovo modello. 

Aggiungi a sottocate-
goria 

Consente di definire la posizione in cui salvare il modello.  
Nero Video salva automaticamente i modelli di menu creati nella 
cartella Gestione modelli menu. Per suddividere i modelli per 
gruppi di argomento, selezionare un gruppo esistente o utilizzare 
l'opzione Crea nuova sottocategoria per creare una nuova ca-
tegoria. 

Nome nuova sottoca-
tegoria 

Consente di definire il nome di una nuova categoria. 
Disponibile solo se è stata selezionata l'opzione Crea nuova 
sottocategoria nel menu a discesa Aggiungi a sottocategoria. 

  

Se la casella di controllo Memorizza file multimediali con modello è attivata, Nero Video 
salva i file utilizzati nel modello con il nuovo modello. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Modifica menu →103 

6.3 Creazione di un menu 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ La schermata Modifica menu è visualizzata. 

http://www.nero.com/�
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Per creare il menu per un progetto, procedere come segue: 

 1. Nel menu a discesa Menu da usare nella scheda Modelli specificare se aggiungere al 
disco menu dei titoli e dei capitoli, solo menu dei titoli o nessun menu. 

 2. Se il disco contiene titoli video con più capitoli, ovvero include un menu di titoli e più menu di 
capitoli, ripetere i passaggi seguenti per ogni menu da modificare. 

 3. Selezionare il gruppo di modelli di menu desiderato nel menu a discesa Categoria. 

 Vengono visualizzati i modelli di menu della categoria selezionata. 

 4. Selezionare il modello di menu desiderato.  

 Nell'area di anteprima e della compilation, le voci dei menu di titoli o capitoli selezionati 
vengono visualizzate in base al modello selezionato. 

 5. Fare clic sulla scheda Personalizza. 

 Viene visualizzata la scheda Personalizza. Qui è possibile modificare il modello di menu 
selezionato. 

 6. Per passare in modalità Editing avanzato per apportare le modifiche: 

 1. Selezionare la casella Editing avanzato. 
  Viene visualizzata una finestra in cui viene comunicata l'attivazione della modalità Edi-

ting avanzato. 
 2. Fare clic sul pulsante Sì. 

  Vengono visualizzate funzioni aggiuntive. 
 

 

Utilizzare la Modalità avanzata solo se si ha già esperienza di modifica di menu. 
Se si seleziona la casella, viene visualizzata una finestra in cui viene comunicata 
l'attivazione della modalità di editing avanzato. I collegamenti tra menu e pulsanti 
non vengono creati dinamicamente in base al contenuto del progetto. I titoli video, 
i menu e i pulsanti aggiunti prima dell'attivazione della modalità di editing avanza-
to devono essere collegati manualmente. 
L'opzione Editing avanzato non è disponibile per i modelli Smart3D. 

 

 7. Evidenziare il menu da modificare in Vista menu. 

 8. Per apportare le modifiche: 

 1. Selezionare l'elemento di stile che si desidera modificare nell'area di anteprima e della 
compilation. 
  È possibile che vengano visualizzati ulteriori palette nella scheda Personalizza. Fa-

cendo clic sulla barra del titolo di una palette verranno visualizzate tutte le aree. 
 2. Modificare le impostazioni desiderate nelle palette. 

  Le modifiche apportate vengono visualizzate nell'area di anteprima e della 
compilation. 

 9. Per salvare il menu modificato come modello di menu: 

 1. Fare clic sul pulsante Salva come modello. 
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  Viene visualizzata la finestra Salva come modello. 
 2. Immettere un nome nel campo di immissione Nome modello. 
 3. Selezionare l'opzione Crea nuova sottocategoria nel menu a discesa Aggiungi a sot-

tocategoria. 
 4. Immettere il nome del nuovo gruppo di modelli di menu nel campo di immissione Nuovo 

nome gruppo e fare clic su OK. 
  Il menu personalizzato viene salvato come modello di menu. 

  Il menu è stato modificato ed è ora possibile visualizzare l'intero progetto nell'area di 
anteprima. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Modifica menu →103 



Anteprima 

 

 
Nero Video 127  

7 Anteprima 

7.1 Schermata Anteprima 
La schermata Anteprima viene visualizzata dopo aver aggiunto i file multimediali desiderati 
al progetto (schermata Contenuto) e aver creato e modificato il menu del progetto (scher-
mata Modifica menu). Si tratta della schermata visualizzata dopo la schermata Modifica 
menu che non può essere visualizzata direttamente selezionando un'attività nella schermata 
iniziale. 
 

 

Quando si inizia la creazione di un progetto utilizzando l'elenco di selezione Crea 
ed esporta nella schermata iniziale, vengono visualizzate in sequenza le seguen-
ti schermate: 
Contenuto > Modifica menu > Anteprima > Opzioni di masterizzazione 
È possibile passare da una schermata all'altra in qualsiasi momento, ma non è 
possibile saltare una delle schermate. 

 

Nella schermata Anteprima, è possibile riprodurre parte di un disco per verificarlo prima 
della masterizzazione effettiva. Con il cursore o il telecomando è possibile verificare la mo-
dalità di funzionamento del disco quando viene riprodotto su un lettore compatibile. Nel me-
nu tutti i pulsanti possono essere utilizzati normalmente, in modo da poter visualizzare il 
lavoro finito. 
Se un menu comprende elementi animati, è necessario il pre-rendering prima di poter visua-
lizzare il menu con le animazioni. Facendo clic sul pulsante Esegui pre-rendering, si aprirà 
la finestra Anteprima Animazione Menu nella quale viene eseguito il pre-rendering del 
menu e possono essere visualizzate le animazioni in background. Senza il pre-rendering 
viene visualizzata un'immagine standard come sfondo del video. 
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Schermata Anteprima 

Nella barra di controllo sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Pulsante 

 

Consente di spostare l'indicatore in alto, in basso, a destra o a sini-
stra. Fare clic al centro per confermare la posizione corrente e avvia-
re l'elemento corrispondente. 

Pulsante 
Titolo 

Consente di visualizzare il menu dei titoli. 

Pulsante 
Menu 

Consente di visualizzare l'ultimo menu utilizzato. 

Pulsante 

 
Consente di riprodurre il titolo multimediale corrente. 

Pulsante 

 
Consente di interrompere la riproduzione. 

Pulsante 

/  
Consente di passare al capitolo precedente/successivo. 



Anteprima 

 

 
Nero Video 129  

Icona con dispositivo 
di scorrimento 

 
Consente di personalizzare il livello audio della riproduzione. 

  

Argomenti Relativi: 
  Visualizzazione di un'anteprima →129 

7.2 Visualizzazione di un'anteprima 
È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ La schermata Anteprima è visualizzata. 
Per visualizzare l'anteprima di un progetto, procedere come segue: 

 1. Fare clic sui pulsanti del telecomando virtuale associati alle azioni richieste. 

 Se il menu contiene elementi animati, viene visualizzato il pulsante Esegui pre-
rendering. 

 2. Fare clic sul pulsante Esegui pre-rendering. 
 Viene visualizzata la finestra Anteprima Animazione Menu. Durante l'elaborazione 

dell'animazione del menu, lo stato corrente è mostrato nella barra di avanzamento. 

 3. Fare clic sul pulsante Chiudi. 

 4. Se si è soddisfatti dell'anteprima, fare clic sul pulsante Avanti. 
 La schermata Opzioni di masterizzazione è visualizzata. 

  L'anteprima è stata visualizzata ed è ora possibile masterizzare il progetto. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Anteprima →127 
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8 Opzioni di scrittura 

8.1 Schermata Opzioni di Scrittura 
La schermata Opzioni di masterizzazione viene visualizzata dopo aver aggiunto i file mul-
timediali desiderati al progetto (schermata Contenuto), aver creato e modificato il menu del 
progetto (schermata Modifica menu) e aver visualizzato l'anteprima del progetto (schermata 
Anteprima). Si tratta della schermata visualizzata dopo la schermata Anteprima. La scher-
mata Opzioni di masterizzazione viene visualizzata anche quando si seleziona Masterizza 
immagine disco dall'elenco di selezione Strumenti nella schermata iniziale e si apre 
un'immagine disco. 
Nella schermata Opzioni di masterizzazione è possibile masterizzare un progetto come 
immagine disco o memorizzarlo nell'unità disco rigido (oppure salvarlo su memory stick o 
scheda SD) come cartella. A seconda del tipo di progetto sul quale si sta lavorando e del 
masterizzatore collegato al sistema, sono disponibili opzioni diverse nell'elenco Imposta i 
parametri per la masterizzazione nella parte destra della schermata. Nell'area Riepilogo 
progetto nella parte sinistra sono visualizzate le informazioni sulle impostazioni e il contenu-
to del progetto. 
 

 

Anche se non si dispone di un masterizzatore in grado di masterizzare DVD, Blu-
ray Disc o CD, è comunque possibile utilizzare Image Recorder per masterizzare 
immagini del disco sul disco rigido e salvarle per uso futuro. Dopo aver collegato 
il masterizzatore appropriato al sistema, sarà possibile masterizzare le immagini 
del disco su dischi reali in ogni momento con Nero Video. 

 

 

 

Un file di progetto (*.nvc) consente di salvare i dati del progetto, ovvero le infor-
mazioni sui percorsi dei file e il layout, dopo avere iniziato a lavorare sul progetto. 
Ciò significa che è possibile interrompere il lavoro in qualsiasi momento e ripren-
dere il progetto o masterizzarlo sul disco successivamente. È possibile aprire i 
contenuti di un file di progetto solo con Nero Video. La dimensione file di un pro-
getto salvato è notevolmente inferiore a quella dell'immagine del disco. 
Un'immagine del disco (file di immagine) è l'immagine esatta dei dati di progetto 
da masterizzare. È possibile masterizzare l'immagine finita tutte le volte che lo si 
desidera in un momento successivo, tuttavia è necessario tanto spazio sul disco 
rigido quanto quello necessario per il progetto da masterizzare. 
Oltre ad essere masterizzati sul disco o come immagine disco, alcuni progetti 
possono inoltre essere registrati nelle cartelle del disco rigido, su memory stick o 
scheda SD, ammesso che sia disponibile spazio sufficiente. 
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Schermata Opzioni di masterizzazione 

A seconda del tipo di progetto sul quale si sta lavorando e del masterizzatore collegato al 
sistema sono disponibili opzioni diverse nell'elenco Imposta i parametri per la masterizza-
zione: 

Masterizza su 

Consente di selezionare il masterizzatore desiderato. Vengono visua-
lizzati tutti i masterizzatori disponibili nel sistema. 
Per masterizzare il progetto come immagine disco, selezionare l'op-
zione Image Recorder. La destinazione corrente è visualizzata nella 
parte inferiore destra della schermata. 

Scrivi su Cartella 
Disco Rigido 

Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il progetto. 
Specificare il percorso o la cartella di memorizzazione desiderata. Il 
percorso viene visualizzato in Destinazione corrente nella parte infe-
riore destra della schermata. 

Scrivi su Memory 
Stick 

Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il progetto. 
Specificare il percorso o la cartella di memorizzazione desiderata. Il 
percorso viene visualizzato in Destinazione corrente nella parte infe-
riore destra della schermata. 
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Scrivi su scheda 
SD 

Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il progetto. 
Specificare il percorso o la cartella di memorizzazione desiderata. Il 
percorso viene visualizzato in Destinazione corrente nella parte infe-
riore destra della schermata. 

Nome Volume Consente di visualizzare una finestra di dialogo nella quale è possibile 
specificare un nome per il disco.  

Impostazioni di 
masterizzazione 

Consente di visualizzare una finestra di dialogo nella quale è possibile 
modificare le Impostazioni registrazione. 

  

Nella finestra di dialogo Impostazioni registrazione sono disponibili le seguenti opzioni: 

Menu a discesa 
Velocità 

Consente di selezionare la velocità di masterizzazione. 
Disponibile solo quando si utilizza un masterizzatore. 

Casella di controllo 
Determina velocità 

massima 

Prima della masterizzazione verrà verificato se il masterizzatore è 
in grado di masterizzare la sessione con la velocità di scrittura se-
lezionata. 

Casella di controllo 
Masterizza 

Se la casella di controllo è selezionata, Nero Video viene eseguita 
la masterizzazione subito dopo il test di velocità. 
Durante la scrittura su un file immagine, la casella di controllo viene 
selezionata automaticamente. 

Menu a discesa 
Impostazione Book 

Type 

Consente di definire il Book Type. L'opzione Automatico è sele-
zionata per impostazione predefinita. 
Il menu a discesa viene visualizzato solo per i masterizzatori sup-
portati. 

  

Nel menu a discesa Impostazioni Book Type sono disponibili le seguenti opzioni: 

Automatico Consente di definire automaticamente il Book Type più compatibi-
le con il disco corrente. 

DVD-ROM Consente di impostare il Book Type su DVD-ROM. 

Tipo disco fisico Consente di lasciare il Book Type invariato come specificato sul 
disco DVD. 

Impostaz.correnti re-
gistratore 

Consente di applicare l'impostazione del Book Type del masteriz-
zatore. 
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Argomenti Relativi: 
  Masterizzazione di un disco →133 
  Masterizzazione di un file di immagine →134 
  Scrittura su cartelle del disco rigido →135 

8.2 Masterizzazione di un disco 
È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ La schermata Opzioni di masterizzazione è visualizzata. 
Per masterizzare un progetto su disco, procedere come segue: 

 1. Inserire un disco scrivibile nel masterizzatore richiesto. 

 2. Selezionare la voce Masterizza su e il masterizzatore desiderato. 

 Viene visualizzato il pulsante Masterizza nell'angolo inferiore destro della finestra. 

 3. Selezionare l'opzione Nome Volume. 

 Viene visualizzata una finestra di dialogo. 

 4. Immettere il nome desiderato per il disco nel campo di immissione. I caratteri non consentiti 
nel nome del disco vengono convertiti automaticamente in caratteri di sottolineatura (_). 

 5. Selezionare l'opzione Impostazioni di Registrazione. 
 Viene visualizzata la casella di gruppo Impostazioni di registrazione. 

 6. Nel menu a discesa Velocità selezionare la velocità del masterizzatore per scrivere sul 
disco. 

 7. Per eseguire un test di velocità, selezionare la casella Determina velocità massima. 
 Prima della masterizzazione verrà verificato se il masterizzatore è in grado di masteriz-

zare la sessione con la velocità di scrittura selezionata. Verrà inoltre verificato che tutti i 
file selezionati per la masterizzazione siano disponibili. 

 8. Per masterizzare il disco al termine della verifica, selezionare la casella Scrivi. 

 9. Se Nero Video è in grado di modificare il Book Type con il masterizzatore utilizzato e si 
desidera apportare le modifiche al Book Type, selezionare l'opzione desiderata nel menu a 
discesa Impostazione Book Type. 

 10. Fare clic sul pulsante Masterizza nella parte inferiore destra della schermata. 
 Viene visualizzata la schermata Masterizzazione. I file di progetto vengono convertiti 

nel formato appropriato e quindi masterizzati sul disco. La priorità determina la quantità 
di potenza di elaborazione assegnata al processo. In genere, questa impostazione non 
deve essere modificata. 

 11. Per modificare la priorità del processo di masterizzazione, selezionare la voce appropriata 
nel menu a discesa Priorità. 

 12. Per spegnere automaticamente il PC al termine della masterizzazione del disco, selezionare 
la casella Al termine, spegnere il computer. 
 Al termine del processo di masterizzazione, verrà visualizzata una finestra. 
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 13. Per non salvare un file di log per il processo di masterizzazione, fare clic sul pulsante No. 

 14. Per salvare un file di log: 

 1. Fare clic sul pulsante Sì. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Selezionare la cartella desiderata nel menu a discesa Percorso. 
 3. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pul-

sante Salva. 
  Il disco è stato masterizzato ed è ora possibile masterizzare di nuovo il progetto o 

salvarlo, creare un nuovo progetto o creare copertine ed etichette. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Opzioni di Scrittura →130 

8.3 Masterizzazione di un file di immagine 
 

 

Anche se non si dispone di un masterizzatore in grado di masterizzare DVD, Blu-
ray Disc o CD, è comunque possibile utilizzare Image Recorder per masterizzare 
immagini del disco sul disco rigido e salvarle per uso futuro. Dopo aver collegato 
il masterizzatore appropriato al sistema, sarà possibile masterizzare le immagini 
del disco su dischi reali in ogni momento con Nero Video. 

 

È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ La schermata Opzioni di masterizzazione è visualizzata. 
Per masterizzare un progetto come immagine del disco, procedere come segue: 

 1. Selezionare l'opzione Masterizza su > Image Recorder. 
 Viene visualizzato il pulsante Masterizza nell'angolo inferiore destro della finestra. 

 2. Selezionare l'opzione Nome Volume. 
 Viene visualizzata una finestra di dialogo. 

 3. Immettere il nome desiderato per il disco nel campo di immissione. I caratteri non consentiti 
nel nome del disco vengono convertiti automaticamente in caratteri di sottolineatura (_). 

 4. Selezionare l'opzione Impostazioni di Registrazione. 
 Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni di registrazione. 

 5. Per masterizzare il progetto direttamente sul disco senza memorizzare temporaneamente la 
struttura del disco sul disco rigido, selezionare la casella di controllo Usare Burn-at-once. 

 6. Fare clic sul pulsante Masterizza nella parte inferiore destra della schermata. 
 Viene visualizzata una finestra. 

 7. Selezionare la cartella desiderata per il file immagine nel menu a discesa Percorso. 

 8. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pulsante 
Salva. 
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 Viene visualizzata la schermata Masterizzazione. I file di progetto vengono convertiti 
nel formato appropriato e quindi masterizzati come immagine del disco. La priorità de-
termina la quantità di potenza di elaborazione assegnata al processo. In genere, questa 
impostazione non deve essere modificata. 

 9. Per modificare la priorità del processo di masterizzazione, selezionare la voce appropriata 
nel menu a discesa Priorità. 

 10. Per spegnere automaticamente il PC al termine della masterizzazione del disco, selezionare 
la casella Al termine, spegnere il computer. 
 Al termine del processo di masterizzazione, verrà visualizzata una finestra. 

 11. Per non salvare un file di log per il processo di masterizzazione, fare clic sul pulsante No. 

 12. Per salvare un file di log: 

 1. Fare clic sul pulsante Sì. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Selezionare la cartella desiderata nel menu a discesa Percorso. 
 3. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pul-

sante Salva. 
  È stata masterizzata un'immagine del disco ed è ora possibile masterizzare di nuovo 

il progetto oppure salvarlo, creare un nuovo progetto o creare copertine ed etichette. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Opzioni di Scrittura →130 

8.4 Scrittura su cartelle del disco rigido 
È necessario soddisfare il seguente requisito: 

 ▲ La schermata Opzioni di masterizzazione è visualizzata. 
Per scrivere un progetto in una cartella su disco rigido, memory stick o scheda SD, procede-
re come segue: 

 1. Selezionare l'opzione appropriata dall'elenco Imposta i parametri per la masterizzazione, 
ad esempio Scrivi su Cartella Disco Rigido. 
 Viene visualizzata la finestra Seleziona un percorso per il progetto. 

 2. Nella struttura di directory fare clic sulla cartella in cui salvare i file, quindi fare clic su OK. 
 Viene visualizzato il pulsante Scrivi nell'angolo inferiore destro della finestra. 

 3. Selezionare l'opzione Nome Volume. 
 Viene visualizzata una finestra di dialogo. 

 4. Immettere il nome desiderato per il disco nel campo di immissione. I caratteri non consentiti 
nel nome del disco vengono convertiti automaticamente in caratteri di sottolineatura (_). 

 5. Fare clic sul pulsante Scrivi. 
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 Viene visualizzata la schermata Masterizzazione. I file di progetto vengono convertiti 
nel formato appropriato e quindi masterizzati come cartella nella cartella di destinazione. 
La priorità determina la quantità di potenza di elaborazione assegnata al processo. In 
genere, questa impostazione non deve essere modificata. 

 6. Per modificare la priorità del processo di masterizzazione, selezionare la voce appropriata 
nel menu a discesa Priorità. 

 7. Per spegnere automaticamente il PC al termine della masterizzazione, selezionare la 
casella Al termine, spegnere il computer. 
 Al termine del processo di masterizzazione, verrà visualizzata una finestra. 

 8. Per non salvare un file di log per il processo di masterizzazione, fare clic sul pulsante No. 

 9. Per salvare un file di log: 

 1. Fare clic sul pulsante Sì. 
  Viene visualizzata una finestra. 

 2. Selezionare la cartella desiderata nel menu a discesa Percorso. 
 3. Immettere il nome file desiderato nel campo di immissione Nome file e fare clic sul pul-

sante Salva. 
  È stato masterizzato un progetto in una cartella di destinazione ed è ora possibile 

masterizzare di nuovo il progetto oppure salvarlo, creare un nuovo progetto o creare 
copertine ed etichette. 

Argomenti Relativi: 
  Schermata Opzioni di Scrittura →130 
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9 Configurazione e formati di registrazione 

9.1 Finestra Impostazioni Applicazione 
La finestra Impostazioni Applicazione contiene le schede Generale, Cartelle e Modifica. 
È possibile personalizzare Nero Video in base alle proprie esigenze. 
È possibile visualizzare la finestra Impostazioni Applicazione scegliendo il pulsante Confi-
gura nell'area estesa. 

Argomenti Relativi: 
  Scheda Generale →137 
  Scheda Cartelle →137 
  Scheda Modifica →138 
  Pulsanti →14 

9.1.1 Scheda Generale 
La scheda Generale include le aree Formato dei file multimediali salvati e Opzioni. 
Nell'area Formato dei file multimediali salvati è presente il menu a discesa Immagini. Il 
menu consente di definire il formato grafico nel quale i file multimediali vengono salvati dai 
dispositivi esterni e dalle istantanee video in Nero Video. Per impostazione predefinita, è 
selezionata l'opzione Portable Network Graphics (*.png). 

Nell'area Opzioni è disponibile la seguente opzione di impostazione: 

Menu a discesa 
Visualizza suggerimenti 

Prolisso: quando si sposta il cursore su un menu a comparsa, 
viene visualizzata la funzione e una spiegazione dettagliata. 
Questa opzione è selezionata per impostazione predefinita. 
Breve: quando si sposta il cursore su un menu a comparsa, 
viene visualizzata la funzione. 
Nessuno: quando si sposta il cursore su un menu a comparsa 
non viene visualizzata alcuna informazione. 

  

Argomenti Relativi: 
  Finestra Impostazioni Applicazione →137 

9.1.2 Scheda Cartelle 

Nell'area Cartelle della scheda Cartelle sono disponibili i seguenti campi: 

File temporanei 

Consente di definire la cartella in cui sono memorizzati i file 
temporanei. 
La cartella deve trovarsi in un'unità con molto spazio libero. 
Per impostazione predefinita, viene utilizzata la cartella tempo-
ranea dell'utente connesso. 
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File immagini salvati 

Consente di definire la cartella in cui sono memorizzati i file di 
immagine e le istantanee video importati. 
Per impostazione predefinita, viene utilizzata la cartella Im-
magini dell'utente connesso. 

File video importati 

Consente di definire la cartella in cui sono memorizzati i file 
video importati. 
Per impostazione predefinita, viene utilizzata la sottocartella 
Nero Video della cartella Documenti dell'utente connesso. 

  

Il pulsante … consente di aprire una finestra nella quale è possibile selezionare la cartella. 

Argomenti Relativi: 
  Finestra Impostazioni Applicazione →137 

9.1.3 Scheda Modifica 
La scheda Modifica include le aree Durate predefinite e Rendering in background Nero. 
Nell'area Durate predefinite è visualizzata la durata predefinita dei fermo immagine, degli 
effetti e delle transizioni. Per ciascun controllo viene definito un valore minimo e massimo. 
Se si seleziona un valore che non rientra nell'intervallo, l'applicazione sostituisce automati-
camente il valore immesso con il successivo valore valido. 

Sono disponibili i seguenti campi di immissione: 

Immagini 

Consente di specificare la durata predefinita dei fermo immagine 
trascinati su una traccia nella timeline nella schermata Editing video. 
La durata minima è di 1 secondo, mentre la durata massima è di 60 
secondi. La durata predefinita è di 4 secondi. 

Effetti di testo 

Consente di impostare la durata predefinita degli effetti di testo tra-
scinati su una traccia nella timeline nella schermata Editing video. 
La durata minima è di 1 secondo, mentre la durata massima è di 60 
secondi. La durata predefinita è di 4 secondi. 

Effetti principali 

Consente di impostare la durata predefinita degli effetti video trasci-
nati sulla traccia Effetti principali nella timeline nella schermata 
Editing video. 
La durata minima è di 1 secondo, mentre la durata massima è di 60 
secondi. La durata predefinita è di 4 secondi. 

Transizioni video 

Consente di impostare la durata predefinita delle transizioni video 
trascinate su una traccia nella timeline nella schermata Editing video. 
La durata minima è di 1 secondo, mentre la durata massima è di 10 
secondi. La durata predefinita è di 1 secondo. 
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Transizioni audio 

Consente di impostare la durata predefinita delle transizioni video 
trascinate su una traccia nella timeline nella schermata Editing video. 
La durata minima è di 1 secondo, mentre la durata massima è di 10 
secondi. La durata predefinita è di 1 secondo. 

  

L'area Rendering in background Nero include la seguente casella di controllo: 

Attiva Nero 
Background Ren-

dering 

Se la casella di controllo è attivata, il rendering degli effetti che ri-
chiedono molto tempo viene eseguito in background per garantire la 
funzionalità di anteprima durante la modifica del progetto. 

  

Argomenti Relativi: 
  Finestra Impostazioni Applicazione →137 

9.2 Finestra Opzioni formato registrazione 
Nella finestra Opzioni formato registrazione è possibile modificare le impostazioni relative 
al risultato di codifica per i futuri progetti. Se non è stato ancora selezionato un formato di-
sco, verranno visualizzate le schede relative ai formati supportati. Dopo aver selezionato un 
formato, viene visualizzato soltanto il formato corrente. 
Le opzioni video possono essere visualizzate in qualsiasi momento dall'area estesa. La fine-
stra viene visualizzata anche quando si seleziona Acquisizione personalizzata per perso-
nalizzare le impostazioni video durante la registrazione di un video. 

Argomenti Relativi: 
  Scheda Generale →139 
  Scheda [Formato Disco] →141 
  Pulsanti →14 

9.2.1 Scheda Generale 
La scheda Generale include le aree Modalità Video e Nero SmartEncoding. 

Nell'area Modalità Video viene definito il sistema di trasmissione colore. Ciò garantisce che 
i video vengano visualizzati sui dispositivi di riproduzione esistenti. Nel menu a discesa sono 
disponibili le seguenti voci: 

PAL Consente di selezionare la modalità video PAL utilizzata in Europa, 
Australia, America meridionale e in molti paesi africani e asiatici. 

NTSC Consente di selezionare la modalità video NTSC utilizzata in ampie 
aree dell'America settentrionale e in alcuni paesi dell'Asia orientale. 
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[Paese] 

Imposta automaticamente la modalità video corretta per il paese 
selezionato. 
Se non si è certi della modalità video utilizzata nel proprio paese, 
selezionare il paese dall'elenco di selezione. 

  

Nell'area SmartEncoding sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
SmartEncoding 

Consente di selezionare l'opzione SmartEncoding utilizzata per l'e-
sportazione o la masterizzazione dei progetti video. 
Automatico (consigliata): determina automaticamente la ricodifica 
del materiale video e audio. In Nero Video viene controllata, tra l'al-
tro, la quantità di spazio disponibile per il progetto e vengono deter-
minati i segmenti compatibili da ricodificare. In questo modo, è pos-
sibile risparmiare molto tempo per progetti su larga scala per rag-
giungere il proprio obiettivo molto più velocemente. 
In alcuni casi, il materiale video e audio non compatibile al 100% con 
il formato di destinazione non viene ricodificato, a seconda del mate-
riale di origine e delle impostazioni del progetto. Il disco o il file 
output che ne risultano potrebbero non essere riproducibili su qualsi-
asi lettore. Per assicurarsi che venga escluso dalla ricodifica soltanto 
il materiale compatibile al 100% con il formato di destinazione, sele-
zionare la casella di controllo Standard. 
L'opzione Automatico è selezionata per impostazione predefinita. 
Disattiva: consente di disattivare lo SmartEncoding. Il materiale 
audio e video già compatibile con il formato di destinazione viene 
comunque ricodificato. 

Casella di controllo 
Standard 

Se si seleziona questa opzione, viene escluso dalla ricodifica soltan-
to il materiale video e audio compatibile al 100% con il formato di 
destinazione. 
L'opzione è disponibile soltanto se è stato selezionato lo SmartEn-
coding Automatico (consigliato). 
La casella di controllo è disattivata per impostazione predefinita. 

  

Argomenti Relativi: 
  Finestra Opzioni formato registrazione →139 

9.2.1.1 Nero SmartEncoding 
Nero SmartEncoding è una funzionalità in Nero Video che può effettivamente ridurre il 
tempo richiesto per la transcodifica (conversione) di progetti video. 
I file video possono essere creati utilizzando codec differenti. Ciascun codec comprende un 
determinato formato di file. In base al formato di destinazione scelto per il progetto in Nero 
Video, i file video usati nel progetto potrebbero non essere compatibili con tale formato. Per-
tanto i file video devono essere transcodificati (convertiti) nel formato di destinazione. Que-
sta operazione potrebbe richiedere molto tempo. 
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La funzionalità Nero SmartEncoding analizza i file video aggiunti al progetto e controlla se 
sono compatibili o parzialmente compatibili con il formato di destinazione selezionato. Le 
parti non compatibili con il formato di destinazione non saranno ricodificate con conseguente 
risparmio di tempo. Se è attivata la funzionalità Nero SmartEncoding, questa sarà applicata 
quando si esporta il progetto a un file video, oppure quando si masterizza il progetto su un 
disco o lo si salva sul disco rigido. Quando si esporta il progetto in un file video, Nero Video 
preseleziona in automatico il formato di destinazione che richiede la ricodifica minima del 
progetto. 
Al momento la funzionalità Nero SmartEncoding supporta i seguenti formati di destinazio-
ne: 

 

  MPEG-1 
  MPEG-2 SD 
  MPEG-2 HD 
  MPEG-2 HD 24p 
  AVCHD(TM) 
  AVCHD 24p 
  AVCHD 1080/60p, 50p 
  Da MPEG-2 HD a Blu-ray Disc 
  Da MPEG-2 HD 24p a Blu-ray Disc 
  Da AVC a Blu-ray Disc 
  Da AVC 24p a Blu-ray Disc 

9.2.2 Scheda [Formato Disco] 
Nella scheda del rispettivo formato di disco, è possibile personalizzare le opzioni video 
nell'ambito della riproduzione prevista. 

Sono disponibili le seguenti opzioni di impostazione: 

Menu a discesa 
Formato video 

Consente di definire la modalità video. Ciò garantisce che i vi-
deo vengano visualizzati sui dispositivi di riproduzione esistenti. 

Menu a discesa 
Proporzioni 

Consente di definire le proporzioni desiderate. 
L'impostazione predefinita è Automatico, che consente di rico-
noscere automaticamente le proporzioni di ciascun titolo sulla 
base del materiale di partenza. 

Menu a discesa 
Formato campione 

Nota: questa impostazione deve essere utilizzata solo dagli 
utenti esperti. 
Progressivo: consente di utilizzare la procedura progressiva o 
a schermo intero nella quale per creare l'immagine vengono 
utilizzate le immagini effettive. 
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Interlacciato (campo in alto 1°): consente di utilizzare la pro-
cedura interlacciata nella quale un'immagine è costituita da due 
mezze immagini e la prima immagine in alto viene trasmessa 
per prima. 
Interlacciato (campo in fondo 1°): consente di utilizzare la 
procedura interlacciata nella quale un'immagine è costituita da 
due campi separati e il primo campo in fondo viene trasmesso 
per primo. 
Automatico: consente di codificare il file nel formato campione 
dell'originale. Questa voce è selezionata per impostazione pre-
definita. 

Casella di controllo 
Deinterlacciamento 
movimento adattivo 

Se la casella di controllo è attivata, viene utilizzata la conversio-
ne di movimento adattivo al fine di migliorare la qualità delle 
immagini di video e presentazioni. 
La casella di controllo è disattivata per impostazione predefinita. 

Casella di controllo 
Conversione frequenza 
fotogrammi movimento 

adattivo 

Se la casella di controllo è attivata, viene utilizzata la conversio-
ne di movimento adattivo al fine di migliorare la qualità delle 
immagini di video e presentazioni. 
La casella di controllo è disattivata per impostazione predefinita. 

Menu a discesa 
Impostazione qualità 

Automatico (adatta a disco): consente di utilizzare la migliore 
qualità di codifica possibile in relazione alla capacità di memoria 
disponibile. Altre impostazioni per il bitrate e la risoluzione non 
sono disponibili. Questa voce è selezionata per impostazione 
predefinita. 
Qualità alta, Riproduzione standard, Riproduzione standard 
plus, Riproduzione lunga, Riproduzione estesa, Riprodu-
zione super lunga: consentono di impostare il profilo di qualità 
predefinito con il bitrate e la risoluzione specificati. 
Personalizzato: consente di applicare le impostazioni definite 
dall'utente. Questa voce consente inoltre di impostare manual-
mente il bitrate e la risoluzione. 

Dispositivo di scorrimento 
Bitrate 

Consente di definire il bitrate del video finale. Il bitrate influisce 
sulla qualità del video. Il bitrate può essere stabilito con l'ausilio 
del dispositivo di scorrimento o personalizzando il valore nel 
campo di immissione. 

Menu a discesa 
Risoluzione 

Consente di selezionare la risoluzione da un elenco delle risolu-
zioni possibili per il tipo di disco e di definire la risoluzione dei 
video creati. Il menu a discesa è attivo solo se è stata selezio-
nata la voce Personalizz. dal menu a discesa Impostazioni 
della qualità. L'opzione Automatico è selezionata per impo-
stazione predefinita. 
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Casella di controllo 
Risoluzione super 

Se la casella di controllo è attivata, viene utilizzata la procedura 
di risoluzione super per migliorare i video e le presentazioni. 
La casella di controllo è disattivata per impostazione predefinita. 

Dispositivo di scorrimen-
to/Campo di immissione 
Ottimizzazione qualità 

Consente di determinare il livello di qualità da usare per la codi-
fica. La qualità della codifica può essere stabilita con l'ausilio del 
dispositivo di scorrimento o personalizzando il valore nel campo 
di immissione. 

Menu a discesa 
Modalità di codifica 

Codifica veloce (1 passata): consente di codificare il video con 
un unico passaggio. La codifica è più veloce, ma la qualità è 
minore. 
Alta qualità (VBR 2 passate): consente di codificare il video in 
due passaggi con velocità dati variabile. La codifica richiede più 
tempo, ma la qualità è migliore. VBR è l'acronimo di Variable Bit 
Rate e significa che i singoli periodi in un video vengono codifi-
cati utilizzando velocità di dati diverse: le scene con molto mo-
vimento vengono codificate con un bitrate superiore rispetto alle 
scene con meno movimento. 

Menu a discesa 
Formati audio 

Consente di scegliere il formato audio utilizzato per il progetto. 
L'opzione Automatico è selezionata per impostazione predefi-
nita. 
Dolby Digital (AC-3) 5.1: consente di codificare dati audio in 
formato audio Dolby Digital surround a 6 canali . (5.1 indica 5 
canali con ampiezza di frequenza completa e un canale per i 
bassi). 
Dolby Digital (AC-3) 2.0: consente di codificare dati audio dal 
formato audio Dolby Digital a stereo. 
Audio MPEG: codifica l'audio in MPEG-1 (layer 2). Questa op-
zione è disponibile solo in modalità video PAL. 
LPCM: consente di codificare dati audio in formato LPCM. Que-
sta opzione è disponibile solo in modalità video NTSC. 

  

Argomenti Relativi: 
  Finestra Opzioni formato registrazione →139 

9.3 Nero MediaBrowser 
Nero MediaBrowser è uno strumento che consente di cercare, visualizzare e accedere in 
modo facile ai file multimediali e di aggiungerli al progetto. 
In particolare, con Nero MediaBrowser è possibile accedere a una libreria multimediale con-
tenente tutti i file multimediali indicizzati da Nero Kwik Media. Nero MediaBrowser prevede 
l'accesso da numerose applicazioni Nero. 
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Nero MediaBrowser e la libreria multimediale fornita con Nero Kwik Media vengo-
no installati contemporaneamente. Per ulteriori informazioni, consultare il manua-
le di Nero Kwik Media. 

 

È possibile avviare Nero MediaBrowser tramite l'icona . Sebbene sia possibile spostare 
Nero MediaBrowser in qualsiasi posizione sul desktop, il programma è incluso in Nero Vide-
o. 
Nero MediaBrowser visualizza soltanto i file multimediali che possono essere utilizzati nel 
progetto Nero Video corrispondente. Per aggiungere file multimediali al progetto, selezionare 
i file in Nero MediaBrowser e fare clic sul pulsante Aggiungi. 

 
Nero MediaBrowser 

La barra dell'attività di ricerca è il punto di partenza per eseguire le ricerche in Nero Media-
Browser. Le categorie (Foto e Video e Musica) sono le stesse di Nero Kwik Media. Per 
ciascuna categoria è disponibile una barra di ricerca. È possibile eseguire la ricerca all'in-
terno di una sola categoria alla volta. Quando si seleziona una categoria, viene visualizzata 
l'area di ricerca corrispondente. 
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Per ciascuna categoria sono disponibili diverse visualizzazioni: facendo clic su una delle voci 
nella parte superiore dell'elenco (ad esempio Timeline) viene attivata la stessa visualizza-
zione attivata facendo clic sulle schede corrispondenti in Nero Kwik Media. Facendo clic su 
una delle raccolte nella parte inferiore dell'elenco vengono visualizzati i contenuti della rac-
colta creati in Nero Kwik Media. Quando viene selezionata una voce dell'elenco in Nero Me-
diaBrowser, vengono visualizzati i contenuti corrispondenti nell'area dei contenuti sottostan-
te. 

Viene utilizzata la stessa barra di scorrimento di Nero Kwik Media. Si tratta della barra di 
scorrimento standard o della barra di scorrimento dinamica.  

Per la categoria Foto e video sono disponibili le seguenti visualizzazioni: 

Voce 
Timeline 

Consente di visualizzare tutte le foto e i video in ordine cronologico 
per data di creazione. 
Corrisponde a Timeline nella barra delle attività superiore di Nero 
Kwik Media. 

Voce 
Volti 

Consente di visualizzare in ordine alfabetico tutte le foto in cui sono 
stati individuati i volti delle persone ed è stato loro assegnato un 
nome. I volti non confermati o senza nome non vengono visualizzati. 
I volti vengono suddivisi in gruppi cui è possibile accedere facendo 
doppio clic su di essi. 
Corrisponde a Volti nella barra delle attività superiore di Nero Kwik 
Media. 

Voce 
Trova 

Consente di visualizzare i tag esistenti per creare una query. 
Corrisponde a Trova nella barra delle attività superiore di Nero Kwik 
Media. 

Raccolte 
Contrassegnati/ 

Votati 

Visualizza il contenuto attualmente contrassegnato o votato. 
Corrisponde a Contrassegnati/Votati nella barra laterale di Nero 
Kwik Media. 

Raccolte 
Aggiunti di recente/ 
Modificati di recen-

te 

Visualizza i contenuti aggiunti o modificati di recente. 
Corrisponde a Aggiunti di recente/Modificati di recente nella barra 
laterale di Nero Kwik Media. 

Raccolta 

 Album 

Consente di visualizzare il contenuto degli album predefiniti o creati 
dall'utente. 
Corrisponde ad Album foto e video nella barra laterale di Nero Kwik 
Media. 

Raccolta 

 Gruppo perso-
na 

Consente di visualizzare il contenuto dei gruppi di persone creati 
dall'utente. È possibile passare dalla visualizzazione dell'intera foto o 
soltanto del volto utilizzando l'icona  / . 

Corrisponde a Volti nella barra laterale di Nero Kwik Media. 
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Per la categoria Musica sono disponibili le seguenti visualizzazioni: 

Voce 
Album 

Consente di visualizzare tutte le tracce audio in ordine alfabetico per 
album. 
Corrisponde ad Album nella barra delle attività superiore di Nero 
Kwik Media. 

Voce 
Artisti 

Consente di visualizzare tutte le tracce audio in ordine alfabetico per 
artista. 
Corrisponde ad Artisti nella barra delle attività superiore di Nero 
Kwik Media 

Voce 
Generi 

Consente di visualizzare tutte le tracce audio in ordine alfabetico per 
genere. 
Corrisponde a Generi nella barra delle attività superiore di Nero 
Kwik Media. 

Voce 
Titoli 

Consente di visualizzare tutte le tracce audio in ordine alfabetico per 
titolo. 
Corrisponde a Titoli nella barra delle attività superiore di Nero Kwik 
Media. 

Raccolte 
Contrassegnati/ 

Votati 

Visualizza il contenuto attualmente contrassegnato o votato. 
Corrisponde a Contrassegnati/Votati nella barra laterale di Nero 
Kwik Media. 

Raccolte 
Aggiunti di recente/ 
Riprodotti di recen-

te 

Visualizza i contenuti aggiunti o riprodotti di recente. 
Corrisponde a Aggiunti di recente/Modificati di recente nella barra 
laterale di Nero Kwik Media. 

Raccolta 

 Playlist 
Consente di visualizzare il contenuto delle playlist create dall'utente. 
Corrisponde a Playlist nella barra laterale di Nero Kwik Media. 

  

La finestra Opzioni viene visualizzata quando si fa clic sul pulsante  nella barra delle 
attività superiore. Le opzioni fanno riferimento direttamente a Nero Kwik Media. Viene visua-
lizzata la seguente opzione di impostazione: 

Libreria 

Tutte le cartelle monitorate vengono visualizzate nell'area Cartelle o 
unità monitorate corrispondente. Per aggiungere ulteriori cartelle, 
fare clic sul pulsante Aggiungi manualmente e selezionare la car-
tella desiderata dalla struttura di navigazione. Fare clic sul pulsante 
Aggiungi automaticamente per fare in modo che Nero Kwik Media 
esegua una ricerca delle nuove cartelle multimediali presenti nel 
computer. Per eliminare una cartella dall'elenco dell'applicazione, 
posizionare il puntatore del mouse sulla cartella e fare clic sul pul-
sante . 
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È anche possibile trascinare file o cartelle in Nero Kwik Media. Verrà 
automaticamente visualizzata una finestra in cui viene richiesto se si 
desidera aggiungere la/le cartella/e alla libreria. 
Nell'area Altre librerie è possibile visualizzare le playlist esterne (ad 
esempio le playlist iTunes) come voci nella struttura di navigazione 
di Nero Kwik Media. 
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10 Strumenti del disco 

10.1 Cancellazione di un disco riscrivibile 
Con Nero Video è possibile cancellare i dischi riscrivibili, ad esempio i dischi con la specifica 
RW, purché il masterizzatore installato supporti questa funzione. A tale scopo sono disponi-
bili due metodi di cancellazione: 
La cancellazione rapida non rimuove i dati fisicamente dal disco, ma si limita a renderli inac-
cessibili cancellando i riferimenti al contenuto esistente. I dati cancellati possono essere 
ripristinati. 
La cancellazione completa rimuove i dati dal disco sovrascrivendoli con zeri. Non è possibile 
ripristinare i contenuti con i metodi convenzionali. La cancellazione completa ripetuta au-
menta la possibilità che terze parti non siano in grado di ricostruire il contenuto.  
Per cancellare un disco riscrivibile, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio selezionare Strumenti disco > Cancella Disco. 

 Viene visualizzata la finestra Cancella Disco Riscrivibile. 
 

 

Le opzioni Strumenti disco (Cancella Disco, Informazioni sul Disco e Finaliz-
za il disco) sono sempre disponibili anche nell'area delle opzioni avanzate della 
finestra principale. 

 

 2. Selezionare il masterizzatore nel quale è stato inserito il disco dal menu a discesa in alto. 
 

 
Talvolta la cancellazione di un disco riscrivibile può richiedere molto tempo. 

 

 3. Fare clic sul pulsante Cancella. 
 Viene avviato il processo di cancellazione. 

  È stato cancellato un disco riscrivibile. 

Argomenti Relativi: 
  Pulsanti →14 

10.2 Visualizzazione delle informazioni sul disco 
Per visualizzare informazioni su un disco inserito, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio, selezionare Strumenti disco > Informazioni sul disco. 
 Viene visualizzata la finestra Informazioni sul disco. 
 

 

Le opzioni Strumenti disco (Cancella Disco, Informazioni sul Disco e Finaliz-
za il disco) sono sempre disponibili anche nell'area delle opzioni avanzate della 
finestra principale. 
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 2. Selezionare il masterizzatore nel quale è stato inserito il disco dal menu a discesa. 
  Sono state visualizzate informazioni sul disco inserito. 

Argomenti Relativi: 
  Pulsanti →14 

10.3 Finalizzazione del disco 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

Per finalizzare un disco DVD-VR/-VFR (modalità video)/+VR/+R o DVD+RW con video e 
impedendo l'elaborazione successiva, procedere come segue: 

 1. Nella schermata Inizio, selezionare Strumenti disco > Finalizza il disco. 
 Viene visualizzata la finestra Finalizzazione disco. 
 

 

Le opzioni Strumenti disco (Cancella Disco, Informazioni sul Disco e Finaliz-
za il disco) sono sempre disponibili anche nell'area delle opzioni avanzate della 
finestra principale. 

 

 2. Inserire il disco da finalizzare e selezionare l'unità in cui si trova il disco nel menu a discesa 
Seleziona masterizzatore. 

 3. Fare clic sul pulsante Aggiorna per visualizzare le informazioni sul disco inserito. 

 4. Nel menu a discesa Menu da creare sul disco specificare se si desidera creare un nuovo 
menu sul disco, mantenere un menu esistente o non creare alcun menu. 

 5. Fare clic sul pulsante Avvia. 
  È stato finalizzato un DVD. 

Argomenti Relativi: 
  Pulsanti →14 

http://www.nero.com/�
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11 Informazioni tecniche 

11.1 Formati disco supportati 
Nero Video supporta diversi formati disco. 
Per informazioni dettagliate sui formati disco disponibili per ogni tipo di disco, fare riferimento 
al capitolo Panoramica della compatibilità tra i formati disco e i dischi. Per sapere quale 
formato disco per DVD modificabile è disponibile per i vari tipi di disco, fare riferimento al 
capitolo Panoramica compatibilità - Dischi DVD - Formato disco modificabile. 
 

 

Nero Video è disponibile in varie versioni con una vasta gamma di funzioni. In 
base al prodotto Nero acquistato, la versione di Nero Video potrebbe essere limi-
tata e non includere la gamma completa di funzioni. 
Se si possiede una versione limitata di Nero Video, priva delle funzionalità qui 
citate, è possibile effettuare un upgrade del prodotto Nero su www.nero.com per 
ottenere una versione completa di Nero Video con tutte le funzionalità. 

 

 

 

Per masterizzare un disco DVD-Video, DVD+VR/-VFR (modalità video) o 
ACVHD, è necessario collegare al PC un masterizzatore DVD supportato. Per 
masterizzare dischi VCD/SVCD/miniDVD, è necessario disporre di un masterizza-
tore per CD e/o DVD supportato collegato al sistema in uso. 
Per un elenco dei dispositivi di registrazione supportati, visitare il nostro sito Web 
all'indirizzo www.nero.com. 

 

 

 

Per ulteriori informazioni sul supporto Blu-ray visitare il sito 
www.nero.com/link.php?topic_id=416. 

 

 

 

Anche se non si dispone di un masterizzatore in grado di masterizzare DVD, Blu-
ray Disc o CD, è comunque possibile utilizzare Image Recorder per masterizzare 
immagini del disco sul disco rigido e salvarle per uso futuro. Dopo aver collegato 
il masterizzatore appropriato al sistema, sarà possibile masterizzare le immagini 
del disco su dischi reali in ogni momento con Nero Video. 

Argomenti Relativi: 
  Panoramica della compatibilità tra i formati disco e i dischi →151 
  Panoramica della compatibilità tra dischi DVD e formati disco modificabili →152 

http://www.nero.com/�
http://www.nero.com/�
http://www.nero.com/link.php?topic_id=416�
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11.1.1 Panoramica della compatibilità tra i formati disco e i dischi 

La seguente tabella elenca i dettagli dei formati disco disponibili per ciascun disco: 

Formato disco Dischi supportati 

DVD-Video 

DVD-R 
DVD-R DL 
DVD-RW 
DVD-RAM 
DVD+R 
DVD+R DL 
DVD+RW 

DVD-VFR (modalità video) 
DVD-R 
DVD-RW 

DVD+VR 
DVD+R 
DVD+R DL 
DVD+RW 

Video CD (VCD) 
CD-R 
CD-RW 

Super Video CD (SVCD) 
CD-R 
CD-RW 

miniDVD 
CD-R 
CD-RW 

AVCHD 

DVD-R 
DVD-R DL 
DVD-RW 
DVD-RAM 
DVD+R 
DVD+R DL 
DVD+RW 
Scheda di memoria 
Disco rigido 
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11.1.2 Panoramica della compatibilità tra dischi DVD e formati disco modificabili 

La seguente tabella elenca i dettagli dei formati disco disponibili per DVD modificabili: 

Disco  Formati disco supportati per i "DVD modificabili" 

DVD-R DVD-VFR (modalità video) 

DVD-RW DVD-VFR (modalità video) 

DVD+R DVD+VR 

DVD+R DL DVD+VR 

DVD+RW DVD+VR 
  

11.2 Scelte rapide da tastiera 
In Nero Video sono disponibili i seguenti tasti di scelta rapida per l'immissione dei comandi. 

Sono disponibili le seguenti combinazioni di tasti generali: 

F1 Guida 

[Ctrl+S] Salva progetto 

[Ctrl+C] Copia 

[Ctrl+X] Taglia 

[Ctrl+V] Incolla 

[Ctrl+A] Seleziona tutto 

[Ctrl+Z] Annulla 

[Ctrl+Y] Ripristina 

[Alt+K] Definizioni chiave 

[Alt+P] Modifica preferenze programma 

[Alt+T] Visualizza suggerimento pagina 
  

Nella schermata Editing video sono disponibili le seguenti combinazioni di tasti Generali: 

[Ctrl+C] Copia 

[Ctrl+X] Taglia 
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[Ctrl+V] Incolla 

[Ctrl+S] Salva progetto attivo 

[Ctrl+A] Seleziona tutto 

[Maiusc+Ctrl+A] Nessuna selezione 

[Ctrl+Z] Annulla 

[Ctrl+Y] Ripristina 

[Ctrl+D] Impostazioni timeline 

[Ctrl+`+`] Zoom avanti 

[Ctrl+´-´] Zoom indietro 

[Ctrl+0] Scala 100% 

F1 Guida 
  

Nella schermata Editing video sono disponibili anche le seguenti combinazioni di tasti di 
Visualizzazione: 

F1 Guida 

F2 Rinomina elemento selezionato 

F5 Apri File multimediali utente 

F6 Apri Proprietà 

F7 Apri Effetti 

F4 Passa da vista Storyboard a Timeline e viceversa 

F8 Attiva vista Timeline ridotta/mista/estesa 

F11 Attiva/disattiva modalità a schermo intero 

Canc Elimina oggetto 

[Ctrl+I] Importa 

[Ctrl+M] Apri Procedura guidata creazione filmato 

PGSU Torna al taglio precedente 

PGGIÙ Passa al taglio successivo 
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[Ctrl+T] Mostra/Nascondi area protetta 

[Ctrl+R] Mostra/Nascondi righelli 

[Ctrl+P] Istantanea 

Entra Rendering area di lavoro e avvio riproduzione 
  

Nella schermata Editing video sono disponibili anche le seguenti combinazioni di tasti per gli 
strumenti dell'area di anteprima: 

C Ritaglio 

S Strumento scivolamento 

R Strumento scorrimento 

V Strumento standard 

H Selezione rettangolare 

Barra spaziatrice Avvia/Pausa riproduzione 

I Taglio iniziale 

O Imposta taglio finale 

T Apri finestra di testo 

M Attiva/Disattiva magnete 

N Narrazione 
  

Nella schermata Editing video sono disponibili anche le seguenti combinazioni di tasti per la 
navigazione nella timeline nell'area contenuto: 

Freccia sinistra Consente di spostare un fotogramma indietro sulla timeline. 

Freccia destra Consente di spostare un fotogramma avanti nella timeline. 

[Ctrl+Freccia sinistra] Consente di spostare 5 fotogrammi indietro sulla timeline. 

[Ctrl+Freccia destra] Consente di spostare 5 fotogrammi avanti sulla timeline. 

Freccia su Sposta una traccia in alto 

Freccia giù Sposta una traccia in basso 

[Maiusc+Freccia sini- Seleziona tutti i clip a sinistra della posizione iniziale 
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stra] 

[Maiusc+Freccia destra] Seleziona tutti i clip a destra della posizione iniziale 

[Maiusc+Freccia giù] Seleziona tutti i clip sotto la posizione iniziale 

[Maiusc+Freccia su] Seleziona tutti i clip sopra la posizione iniziale 

[Ctrl+Freccia sinistra] Sposta il clip selezionato di un fotogramma a sinistra 

[Ctrl+Freccia destra] Sposta il clip selezionato di un fotogramma a destra 
  

Nella schermata Modifica menu sono disponibili le seguenti combinazioni di tasti: 

Alt. Grafico 
Consente di selezionare gli elementi su cui è possibile fare clic 
nell'anteprima e nelle aree della compilation. Per eliminare gli ele-
menti dalla selezione, fare clic più volte. 

Ctrl 
Consente di selezionare gli elementi su cui è possibile fare clic 
nell'anteprima e nelle aree della compilation. Per eliminare gli ele-
menti dalla selezione, fare clic più volte. 

Sposta Consente di spostare un elemento selezionato (quando si sposta il 
mouse) a distanza dalle posizioni della griglia orizzontale o verticale. 

Rotellina del 
mouse 

Consente di ingrandire e ridurre la posizione originale nella visualiz-
zazione del menu nelle aree di anteprima e compilation. 

Barra spaziatrice 

Consente di modificare il puntatore del mouse in un cursore manuale 
con il quale spostare le aree desiderate in una pagina ingrandita del 
menu nell'area visibile della compilation. 
Disponibile soltanto se l'area compilation è ingrandita (Zoom in). 
Non è possibile selezionare alcun elemento per l'elaborazione di 
testi. 

F2 Consente di passare direttamente all'elaborazione del testo di un 
elemento selezionato. 
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13 Contatti 
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