
ATTENZIONE! LEGGERE ATTENTAMENTE IL MANUALE DI 
ISTRUZIONI PRIMA DI UTILIZZARE L’APPARECCHIO.

INTRODUZIONE
Canta Tu Evolution è un sistema karaoke facile da usare, con numerose 
funzioni e un design compatto. Bastano poche istruzioni per diventare 
dei veri esperti. Canta Tu Evolution è dotato di un sistema di ricono-
scimento di intonazione: cantando nei tempi e nelle tonalità corrette 
accumulerete punti e potrete migliorare giorno dopo giorno le vostre 
capacità di canto o sfidare gli amici in gare di karaoke! Prima di usare 
l’unità sfogliare questo manuale per avere un quadro generale di tutte le 
funzioni disponibili. Quindi leggere attentamente i paragrafi relativi alle 
operazioni desiderate.

POSIZIONE DEI COMANDI

CONNESSIONI

CONNESSIONE ALLA PRESA DI CORRENTE
Inserire il cavo di alimentazione fornito in dotazione nella presa sul retro 
dell’unità e inserire il trasformatore nella presa a muro standard.

COLLEGAMENTO AL TELEVISORE
Canta Tu Evolution è dotato di un cavo che consente il collegamento a 
una TV o sistema Audio/Video. Il cavo ha tre spinotti RCA all’estremità. 
Il bianco e il rosso servono per le connessioni audio sinistra e destra, 
mentre il giallo è per la connessione video.
Per connettere la console al televisore individuare i cavi colorati e colle-
gare l’estremità di questi all’ingresso audio/video del proprio televisore 
o videoregistratore.
Se il televisore non ha l’ingresso video necessario, occorrerà un adat-
tatore SCART o un modulatore RF (modulatore di Frequenza Radio), 
da collegare tramite l’antenna TV o il cavo di linea e da utilizzare come 
ingresso video.
Gli adattatori SCART o i modulatori RF possono essere acquistati pres-
so qualsiasi rivenditore di prodotti elettronici. Se si collega il video dal 
Canta Tu all’ingresso video del televisore o del VCR è necessario speci-
ficare la fonte che la TV o il VCR devono visualizzare. Per sapere come 
visualizzare il segnale video dalla presa “Video In” consultare il manuale 
del televisore o del videoregistratore.

IMPORTANTE: se la vostra TV è dotata di diverse impostazioni per 
il canale AV, selezionare la modalità GAME. Se doveste avvertire 
un ritardo audio del microfono durante il gioco karaoke (l’audio 
esce dalla TV dopo aver cantato nel microfono), modificate le im-
postazioni del canale AV fino a trovare l’impostazione corretta.

FUNZIONAMENTO DEL MICROFONO
Attenzione: colpire o far cadere il microfono mentre è in funzione può 
causare danni permanenti allo stesso. Evitare di far dondolare il micro-
fono tenendolo dal cavo!

ACCENSIONE/SPEGNIMENTO
Per accendere/spegnere il Canta Tu, utilizzare il tasto ON/OFF posto 
sul lato dell’apparecchio. Inserire sempre la cartuccia sul retro dell’ap-
parecchio prima di accenderlo.

CARICAMENTO DI UNA CARTUCCIA
Non inserire o togliere una cartuccia senza prima spegnere la console. 
Muovendo il tasto ON/OFF in posizione ON la cartuccia si bloccherà 
all’interno del vano: non sforzate il meccanismo ma muovete il tasto in 
posizione OFF per estrarre la cartuccia.

DESCRIZIONE DEL MENÙ PRINCIPALE 
Schermata del menù principale con legenda

Premere il tasto Menù per entrare nel Menù Principale.
Usare i tasti destro    e sinistro    per far ruotare le icone. 

GUIDA ALLA RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Se pur avendo seguito le istruzioni si riscontrano difficoltà nel funzio-
namento dell’apparecchio, individuare il PROBLEMA nella colonna di 
sinistra della seguente tabella. Controllare la colonna corrispondente 
delle POSSIBILI CAUSE per individuare la SOLUZIONE e risolvere il 
problema.

PROBLEMA POSSIBILE 
CAUSA

SOLUZIONE

L’unità non si accende muoven-
do il pulsante ON/OFF.

La spina del cavo di 
alimentazione non è 
inserita nella presa 
elettrica.

Inserire la spina nella presa 
elettrica.

Problema nella con-
nessione tra l’unità e il 
cavo di alimentazione.

Verificare che il cavo sia inserito 
correttamente nella presa posta 
sul retro dell’unità.

La spina è inserita ma l’unità 
non si accende.

La presa potrebbe non 
funzionare.

Verificare il funzionamento della 
presa collegandovi una lampada 
o un apparecchio elettrico fun-
zionante.

Dal televisore o dal sistema 
Audio/Video non proviene alcun 
suono.

Il televisore o il sistema 
Audio/Video ha il volu-
me al minimo.

Alzare il volume del televisore o 
del sistema Audio/Video.

Il televisore o il sistema 
Audio/Video è spento.

Accendere il televisore o il sistema 
Audio/Video.

I cavi non sono inseriti 
bene.

Verificare che gli spinotti RCA 
siano ben inseriti nel TV o sistema 
Audio/Video.

L’unità si accende ma il pro-
gramma del Canta Tu Evolution 
non appare sullo schermo del 
televisore.

La cartuccia non  è 
inserita correttamente. Inserire correttamente la cartuccia.

La cartuccia è sporca o 
rovinata.

Pulire con un panno morbido op-
pure usare una nuova cartuccia.

È stata inserita una 
cartuccia non standard.

Usare solo cartucce originali che 
recano il logo Canta Tu Evolution.

Il Canta Tu Evolution 
deve essere resettato.

Disconnettere l’apparecchio 
dall’alimentazione per 30 secondi, 
quindi riconnetterlo.

Il cavo video non è 
collegato correttamente 
alla TV.

Collegare il cavo video (spinotto 
GIALLO) alla presa VIDEO IN 
della TV.

La TV non è impostata 
sul canale VIDEO.

Usare il telecomando o i tasti del 
televisore per selezionare l’ingres-
so VIDEO.

Il televisore non ha un 
ingresso della linea 
video.

Collegare il cavo video (spinotto 
GIALLO) del Canta Tu alla presa 
VIDEO IN del VCR, oppure colle-
garla a un modulatore RF o adat-
tatore SCART e quindi all’ingresso 
della TV. Vedere il paragrafo 
“Connessioni”.

Mentre si riproduce una canzo-
ne e si canta con il microfono, la 
musica o la voce salta.

Il canale audio non 
è impostato corretta-
mente.

Premere il tasto AUDIO del vostro 
TV per mettere l’unità in modalità 
stereo.

Mentre si canta una canzone, la 
voce del cantante esce dalla TV 
in ritardo.

Il canale VIDEO non 
è impostato corretta-
mente.

Impostare il canale VIDEO della 
TV in modalità GAME. Scorrere le 
impostazioni della vostra TV fino a 
trovare l’impostazione corretta.

SPECIFICHE

POTENZA 2 WATT
MICROFONO Microfono Dinamico -60 dB con 

impedenza 600 OHM e diametro 
Ø 3,5mm 

ALIMENTAZIONE AC 100-240V~50/60Hz
DIMENSIONI (L X P X A) 170 x 150 x 100 mm
PESO 0,5 Kg

ACCESSORI
1.	 CAVO AV
2.	 MANUALE ISTRUZIONI
3.	 ALIMENTATORE
4.	 CARTUCCIA DEMO E-11

CONTENUTI MUSICALI

IO CANTO
Testo e musica di Riccardo Vincent Cocciante - Marco Luberti
Copyright © 1979
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING RICORDI s.r.l. Area Mac 4 - Via Benigno Crespi, 19 - 20159 
Milano
GELSOMINO Edizioni Musicali s.r.l. Via Bruno Buozzi, 77 - 00197 Roma
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

MERAVIGLIOSO
Testo di Riccardo Pazzaglia - Musica di Domenico Modugno
Copyright © 1973
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING RICORDI s.r.l. Area Mac 4 - Via Benigno Crespi, 19 - 20159 
Milano
MEGAÒ Edizioni Musicali Modugno s.n.c. Via Appia Antica, 286 - 00178 Roma
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

CHE COSA C’È
Testo e musica di Gino Paoli
Copyright © 1963
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING RICORDI s.r.l. Area Mac 4 - Via Benigno Crespi, 19 - 20159 
Milano
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

I WILL SURVIVE
Testo e musica di Dino Fekaris - Frederick J. Perren
Copyright © 1978 Bibo Music Publ. Inc. / Perren-Vibes Music Inc.
Sub-editore per l’Italia: UNIVERSAL MUSIC ITALIA s.r.l. Area Mac 4 - Via Benigno Crespi, 19 - 
20159 Milano
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

CALORE
Testo e musica di Roberto Angelini
Copyright © 2010
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING RICORDI s.r.l. Area Mac 4 - Via Benigno Crespi, 19 - 20159 
Milano
FIORI RARI s.r.l. - Clivo delle Mura Vaticane, 35/a - 00136 Roma
BUSTIN’ LOOSE Music Ltd. c/o Sold Out Productions, Via Posillipo, 390 - 80123 Napoli
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

IO VAGABONDO (CHE NON SONO ALTRO)
Testo di Alberto Salerno - Musica di Damiano Nino Dattoli
Copyright © 1972
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING RICORDI s.r.l. Area Mac 4 - Via Benigno Crespi, 19 - 20159 
Milano
EMI MUSIC PUBLISHING ITALIA s.r.l. Via Morimondo, 26 - 20143 Milano
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

ALWAYS
Testo e musica di Jon Bon Jovi
Copyright © 1994 
Universal-Polygram Int. Publ. Inc. / Bon Jovi Publ.
Sub-editore per l’Italia: UNIVERSAL MUSIC ITALIA s.r.l. Area Mac 4 Via Benigno Crespi, 19 - 
20159 Milano
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

A TE                              
Testo di Lorenzo Cherubini - Musica di Lorenzo Cherubini, Franco Santarnecchi
Copyright © 2008
Universal Music Italia s.r.l. Area Mac 4 Via Benigno Crespi, 19 - 20159 Milano / Soleluna s.r.l.                             
Tutti i diritti sono riservati - All rights reserved
Per gentile concessione di Universal Music MGB Publications, via Liguria, 4 Fraz. Sesto Ulte-
riano  – 20098 San Giuliano Milanese MI (Italy)

VISTA DALL’ALTO

1.	 Videocamera
2.	 Luce LED
3.	 Tasto A
4.	 Tasto B
5.	 Tasto M (Menù)
6.	 Microfono 
7.	 Presa Mic 2 (Microfono 2)
8.	 Tasti direzionali

VISTA DA DIETRO

9.	 Vano cartuccia
10.	 Cavi Audio/Video 
11.	 Presa alimentatore
12.	 Tasto ON/OFF

IMPOSTAZIONI

CREDITS 

SINGOLO

SFIDA DI GRUPPO

SFIDA A DUE

ISTRUZIONI

14

™



ISTRUZIONI DI SICUREZZA IMPORTANTI
1. Prima di procedere all’utilizzo del prodotto, leggere e conservare  tut-
te le istruzioni relative al suo funzionamento e alle misure di sicurezza.
2. Attenersi a tutte le avvertenze riportate sul prodotto e nelle istruzioni 
per il funzionamento.
3. Pulizia – Scollegare l’apparecchio dalla presa a muro prima di pulirlo. 
Non utilizzare detergenti liquidi o spray. Utilizzare un panno umido per 
pulire soltanto l’esterno del prodotto. NON cercare di pulire l’interno 
dell’apparecchio.
4. Attacchi – Non utilizzare attacchi non consigliati dal fabbricante poi-
ché potrebbero determinare pericoli.
5. Acqua e umidità – Non usare questo prodotto in vicinanza dell’acqua, 
per esempio, vicino a vasche da bagno, lavandini, lavelli o tinozze, in 
uno scantinato umido, in prossimità di una piscina e simili.
6. Non collocare il prodotto su carrelli, tavolini, treppiedi, mensole o 
tavoli instabili. Il prodotto potrebbe cadere, ferendo seriamente bambini 
o adulti e danneggiandosi gravemente. Posizionare il prodotto soltanto 
su carrelli, tavolini, treppiedi, mensole o tavoli consigliati dal fabbrican-
te o in vendita assieme al prodotto. Montare il prodotto seguendo le 
istruzioni del fabbricante e servendosi degli accessori per il montaggio 
consigliati dallo stesso. Spostare la combinazione di carrello e prodotto 
con cautela. Un arresto improvviso, forza eccessiva e superfici irregolari 
potrebbero provocare il ribaltamento del carrello e dell’apparecchio.
7. Fonti di alimentazione - Questo prodotto deve essere messo in fun-
zione soltanto mediante il tipo di fonte di alimentazione indicato sull’eti-
chetta d’identificazione. Se non siete sicuri del tipo di alimentazione 
elettrica della vostra abitazione, contattate il commerciante o l’azienda 
elettrica locale.
8. Per un’ulteriore protezione del prodotto durante i temporali, o se 
lasciato incustodito o non utilizzato per lungo tempo, staccare la spina 
dalla presa a muro e scollegare il sistema di cavi audio/video. Ciò evite-
rà danni dovuti a fulmini o sovratensioni della linea elettrica.
9. Linee elettriche – Un sistema antenna esterno non deve essere 
collocato in prossimità di linee elettriche sopraelevate od altri circuiti 
di illuminazione o corrente elettrica o laddove potrebbe cadere sulle 
suddette linee e circuiti. Nell’installare un sistema antenna esterno, pre-
stare estrema attenzione a non toccare linee o circuiti elettrici, poiché il 
contatto diretto potrebbe essere fatale.
10. Sovraccarichi – Non sovraccaricare prese a muro, prolunghe o 
prese poiché ciò potrebbe determinare il rischio d’incendio o scossa 
elettrica.
11. Penetrazione di oggetti – Non spingere oggetti di alcun tipo dentro 
l’apparecchio attraverso le aperture in quanto potrebbero entrare in 
contatto con punti di accumulo di tensione pericolosa o provocare corto-
circuiti con il rischio d’incendio o scossa elettrica. 
12. Manutenzione – Non cercare di provvedere alla manutenzione del 
prodotto da soli, in quanto aprendo o rimuovendo i coperchi è possibile 
l’esposizione a tensione pericolosa o altri pericoli. Per la manutenzione 
rivolgersi a personale tecnico qualificato. Danni che necessitano di 
riparazione – In presenza delle seguenti condizioni, scollegare il prodot-
to dalla presa a muro e rivolgersi a personale tecnico qualificato:
A) Quando il cavo o la presa di alimentazione sono danneggiati,
B) Se è stato rovesciato del liquido o sono caduti oggetti all’interno del 
prodotto,
C) Se il prodotto è stato esposto a pioggia o acqua,
D) Se il prodotto non funziona normalmente seguendo le istruzioni 
d’uso. Regolare soltanto i comandi menzionati nelle istruzioni per l’uso 
poiché una regolazione errata degli altri comandi potrebbe danneggiare 
il prodotto necessitando di un lungo intervento da parte di un tecnico 
qualificato per ripristinare il normale funzionamento.
E) Se il prodotto è stato fatto cadere o danneggiato in qualsiasi modo, e
F) Se il prodotto mostra una netta differenza nelle prestazioni – ciò indi-
ca la necessità di un intervento di manutenzione.
13. Parti di ricambio – Qualora sia necessario sostituire delle parti, 
assicuratevi che il tecnico abbia utilizzato parti di ricambio indicate dal 
fabbricante o con le medesime caratteristiche delle parti originali. Sosti-
tuzioni non autorizzate possono determinare incendio, scossa elettrica 
o altri pericoli.
14. Verifica della sicurezza – Una volta completati qualsiasi intervento di 
manutenzione o riparazione sul prodotto, chiedete al tecnico di eseguire 
le verifiche di sicurezza allo scopo di determinarne le buone condizioni 
di funzionamento.
15. Calore – Il prodotto deve essere tenuto lontano da fonti di calore 
come termosifoni, stufe e altri prodotti (inclusi amplificatori) che genera-
no calore.
16. Dove la spina di corrente è usata come mezzo di disconnessione 
dell’apparecchio, la presa deve essere installata vicino all’apparecchia-
tura ed essere facilmente accessibile.

   Questo simbolo avverte della presenza di tensione pericolosa 
non isolata all’interno del prodotto, che può essere sufficiente 
a costituire un rischio di scossa elettrica. Non aprire la cassa 
del prodotto.

Questo simbolo significa che l’unità ha un doppio isolamento. 
Non è necessaria la connessione a terra.

INFORMAZIONE AGLI UTENTI DI APPARECCHIATURE 
DOMESTICHE
In attuazione delle Direttive 2002/95/CE, 2002/96/CE e 
2003/108/CE, relative alla riduzione dell’uso di sostanze 
pericolose nelle apparecchiature elettriche ed elettroniche, 
nonché allo smaltimento dei rifiuti. Il simbolo del cassonetto 

barrato riportato sull’apparecchiatura o sulla sua confezione indica che 
il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separa-
tamente dagli altri rifiuti. L’utente dovrà, pertanto, conferire l’apparec-
chiatura giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta differenziata dei 
rifiuti elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al 
momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura di tipo equivalen-
te, in ragione di uno a uno. L’adeguata raccolta differenziata per l’avvio 
successivo dell’apparecchiatura dismessa al riciclaggio, al trattamento 
e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evi-
tare possibili effetti negativi sull’ambiente e sulla salute e favorisce il 
reimpiego e/o riciclo dei materiali di cui è composta l’apparecchiatura. 
Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’utente comporta 
l’applicazione delle sanzioni di cui alla corrente normativa di legge. Per 
maggiori informazioni relativamente ai sistemi di raccolta contattare le 
autorità locali competenti.

GIOCHI PREZIOSI SpA GARANTISCE QUESTO PRODOTTO PER UN 
PERIODO DI 2 ANNI DALLA DATA DI ACQUISTO INDICATA SULLO 
SCONTRINO FISCALE. CONSERVATE LO SCONTRINO FISCALE 
PER TUTTO IL PERIODO DI VALIDITA’ DELLA GARANZIA.

AVVERTENZA: il prodotto non è un giocattolo. Da usare sotto la super-
visione di un adulto.
Leggere e conservare la confezione e le istruzioni con cura per futura 
referenza.
Colori e modelli possono variare rispetto a quelli illustrati.
TELEVISORE NON INCLUSO

IMPORTATO E DISTRIBUITO DA:
GIOCHI PREZIOSI SPA - DIVISIONE GIG

Centro Direzionale Galleria Vasari
Via Lucchese 84/B

50019 Osmannoro, Sesto Fiorentino (Firenze) - Italy

Visita i nostri siti:
www.cantatu.it

www.giochipreziosi.it
SERVIZIO CONSUMATORI: 02-96461170

Art. NCR01650
EAN 8027638016502

MADE IN CHINA

Scegliere tra Singolo, Sfida di Gruppo, Sfida a Due, Impostazioni e 
Credits posizionando la relativa icona al centro dello schermo (il colore 
dello sfondo cambierà a seconda dell’icona selezionata) e premere il 
tasto A per confermare.

IMPOSTAZIONI
È possibile impostare le seguenti opzioni di gioco:
-	Videocamera: ad ogni accensione dell’apparecchio la videocamera è 
impostata su ON. È possibile disattivarla selezionando OFF: in questo 
modo, durante le canzoni sarà visualizzata un’animazione grafica.

-	Griglia di intonazione: è possibile attivare/disattivare una griglia che 
facilita la lettura delle barre di intonazione da seguire durante il canto.

-	Voce guida: potrete attivare/disattivare la voce guida delle canzoni, 
scegliendo se volete essere accompagnati dalla voce del cantante o 
utilizzare solo la base musicale.

-	Auto Voice Control: attivando la funzione A.V.C. la voce guida verrà 
disattivata solo quando inizierete a cantare. Smettendo di cantare, la 
voce guida verrà riattivata. È possibile inoltre impostare il ritardo (Tem-
po A.V.C.) con cui la voce guida viene disattivata. Questa funzione è 
utile per imparare le nuove canzoni e permette di essere aiutati dalla 
voce guida solamente quando è necessario.

-	Volume microfono: selezionare il livello del volume microfono più 
adeguato al proprio stile di canto.

-	Lingua: è possibile selezionare la lingua del menu fra Italiano ed In-
glese.

CREDITS
In questa sezione sono elencate le canzoni incluse nella compilation ed 
i relativi autori di testi e musiche.

MODALITA’ DI GIOCO
Con Canta Tu Evolution puoi divertirti cantando in tre differenti modalità: 
Singolo, Sfida di Gruppo, Sfida a due.

In tutte e tre le modalità di gioco si potranno personalizzare i dati di ogni 
giocatore. Inserire il nome del giocatore muovendosi sulla tastiera a 
video mediante i tasti direzionali e selezionare OK. In alternativa è pos-
sibile utilizzare il nome “Player” pre-impostato.
Selezionare poi la propria icona personale e confermare con il pulsante 
A.
Selezionare infine il proprio tono di voce fra Alto, Medio e Basso. Que-
sta impostazione permette al software di riconoscere la giusta tonalità 
del giocatore.

Il livello di difficoltà della partita rappresenta la “tolleranza di errore” di 
intonazione rispetto alla linea melodica da seguire. Selezionare il livello 
di difficoltà con cui confrontarsi.

Successivamente si entrerà nella schermata di SELEZIONE CANZO-
NE: scorri le canzoni con i tasti sinistro    e destro    per selezionare la 
canzone da cantare. L’opzione “Canzone a sorpresa” permette di canta-
re una canzone scelta dal software in modo casuale.

1.	SINGOLO
Nella modalità Singolo potrete allenarvi sulle vostre canzoni preferite e 
migliorare giorno dopo giorno la vostra tecnica di canto. Al termine di 
ogni performance il software fornirà le statistiche di gioco con il punteg-
gio finale.

2.	SFIDA DI GRUPPO (torneo musicale da 2 a 5 giocatori)
Nella Sfida di Gruppo i giocatori dovranno cantare a turno la canzone 
selezionata. Al termine di ogni esibizione una schermata di riepilogo 
fornirà le statistiche del giocatore. Al termine dell’ultimo turno di gioco 
verrà visualizzata la classifica finale del torneo.

3. SFIDA A DUE (inserire il secondo microfono, venduto separata-
mente)
Nella Sfida a Due si potrà gareggiare contro un amico simultaneamen-
te. Il software riconoscerà il canto di entrambi i giocatori ed accumulerà 
i rispettivi punteggi. Potrete vedere in diretta l’andamento della sfida! Al 
termine della canzone saranno visualizzate la schermata di statistiche e 
la classifica finale della sfida. 

SCHERMATA DI GIOCO
Durante la fase karaoke, la schermata di gioco sarà composta come 
nell’immagine qui sotto:

1- Dati del giocatore: durante la fase di canto il sistema accumule-
rà punti. Alla fine di ogni riga di canto viene visualizzato un giudizio 
istantaneo (Ottimo, Buono, Medio, Aiuto!): i migliori giudizi coloreranno 
gradualmente la propria icona personale e quando essa sarà completa-
mente riempita inizierà un’animazione ed ogni punteggio verrà raddop-
piato ottenendo così punti bonus.
2 - Barre di intonazione: le barre indicano l’altezza del tono vocale da 
mantenere durante la riga di testo attuale. Cantando, il software segne-
rà in tempo reale sullo schermo la posizione del proprio tono di voce: 
cantando con la giusta intonazione e nei tempi giusti le barre grigie si 
coloreranno in modo corretto e il giocatore accumulerà punti.
3 - Area testo karaoke: in questa zona è visualizzato il testo della can-
zone. La riga superiore rappresenta il testo da cantare mentre la riga 
inferiore è un’anteprima della prossima riga. In qualsiasi momento du-
rante il karaoke è possibile premere il pulsante A attivando/disattivando 
un’area bianca per facilitare la lettura del testo se lo sfondo della video-
camera rende difficoltosa la lettura.
Nella modalità Sfida a Due (immagine in basso) saranno visualizzati i 
dati e le barre di intonazione per entrambi i giocatori contemporanea-
mente.

IMPOSTAZIONE DELLA VIDEOCAMERA
Regolare la posizione della videocamera ruotandola leggermente in alto 
o in basso, fino ad ottenere l’inquadratura desiderata. Non forzare la 
rotazione della videocamera orizzontalmente, la regolazione è possibile 
solo sull’asse verticale (alto-basso). La videocamera è provvista di mes-
sa a fuoco automatica.
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