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Um Feuergefahr und die Gefahr eines
elektrischen Schlags zu vermeiden, setzen Sie
das Gerat weder Regen noch sonstiger
Feuchtigkeit aus.

Um einen elektrischen Schlag zu vermeiden,
offnen Sie das Gehause nicht. Uberlassen Sie
Wartungsarbeiten stets nur qualifiziertem
Fachpersonal.

Die Steckdose muss nahe bei diesem Geréat angebracht
und leicht zuganglich sein.
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Zum Verpacken

I - Bewahren Sie den Originalkarton und das
VO rS I C htS m a-B n ah Verpackungsmaterial gut auf fir den Fall, dass Siedas
Gerét spéter einmal transportieren missen. Am

m e n besten geschiitzt ist das Gerat beim Transport, wenn
Sie eswieder so verpacken, wie es geliefert wurde.

Zur Sicherheit

» Achten Sie darauf, dass die Betriebsspannung des
Gerétes der |okalen Netzspannung entspricht.

* Sollten Flussigkeiten oder Fremdkdrper in das
Gerét gelangen, ziehen Sie das Netzkabel ab, und
lassen Sie das Gerédt von qualifiziertem
Fachpersonal Uberpriifen, bevor Sie es weiter
benutzen.

« Soll das Gerét einige Tage lang nicht benutzt
werden, trennen Sie es von der Netzsteckdose.

* Ziehen Sie zum Trennen des Kabels am Stecker.
Niemals am Kabel selbst ziehen.

* Die Netzsteckdose sollte sich in der Néhe des
Gerétes befinden und leicht zuganglich sein.

» Das Gerét bleibt auch in ausgeschaltetem Zustand
mit dem Stromnetz verbunden, solange das
Netzkabel an die Netzsteckdose angeschlossen ist.

« Blicken Sie bei eingeschalteter Lampe nicht in das
Objektiv.

 Stellen Sie keine Gegenstande in die Nahe der
L Gftungsoffnungen, und halten Sieauch IThre Hande
davon fern. Die ausstromende L uft ist heil3.

Zur Verhltung eines internen
Warmestaus

Trennen Sie das Gerét nach dem Ausschalten mit der
Taste I/() (Ein/Bereitschaft) nicht sofort von der
Netzsteckdose, solange der Ventilator noch 18uft.

Vorsicht

Der Projektor ist mit L Gftungséffnungen (Einlass und
Auslass) ausgestattet. Der Luftstrom durch diese
Offnungen darf nicht blockiert oder durchin der Nahe
abgestellte Gegenstande behindert werden, weil es
sonst zu einem internen Warmestau kommen kann,
der eine Verschlechterung der Bildqualitét oder
Beschadigung des Projektors zur Folge haben kann.

Vorsichtsmaflnahmen 5 DE
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Anschlusse
und
Vorbereitung

In diesem Abschnitt erfahren Sieu.a., wie
Sie den Projektor und die Leinwand
installieren und die Geréte anschlief3en,
die Sie s Signalquelle verwenden
mdochten.

Auspacken

Auspacken

Stellen Siesicher, dassder Karton diefolgenden Teile
enthdlt:

Fernbedienung (1),
AA-Batterien (R6)

)

Signalkabel (1)

Luftfilter (Ersatz) (1)

Cinema Filter (1)

Netzkabel (1)
Bedienungsanleitung (1)

Einlegen der Batterien in die
Fernbedienung

Legen Sie die Batterien mit der Seite @ zuerst ein,
wie in der Abbildung gezeigt.

Werden sie gewaltsam oder mit vertauschten
Polaritaten eingesetzt, kann es zu einem
Kurzschluss und zu Warmeentwicklung kommen.




Schritt 1:

Installieren des
Projektors

Eine gute Bildqualitét wird selbst dann erzielt, wenn
der Projektor von der Leinwand seitlich versetzt
installiert wird (“ Side Shot”) (& Seite 10). Mit
diesem Projektor kdnnen Sie Home Entertainment in
verschiedenen Situationen erleben.

Heimkino

Sportereignisse im Freundeskreis

Buniia1agion
pun assn|yosuy

Préasentation von Bildern, die mit einer
Digitalkamera aufgenommen und auf einem
“Memory Stick” gespeichert wurden, auf
einer groRen Leinwand

Vor dem Installieren des
Projektors
Um Funktionsstérungen oder Beschédigung des
Projektors zu vermeiden, sollten Sieihn nicht an

Orten ingtallieren, die den folgenden Bedingungen
ausgesetzt sind.

Schlechte Ventilation

Schritt 1: Installieren des Projektors
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Hohe Warme und Feuchtigkeit

Benutzen Sie den Projektor nicht unter den folgenden
Bedingungen.

Extreme Neigung

Liftung- —- O
soffnun- 4
gen = i
(Auslass) Luftung-
s6ffnungen
(Einlass)

Hinweis

Benutzung des Gerates in Hohenlagen

Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen Gber 1.500 m
benutzen, aktivieren Sie den “Hohenlagenmodus’ im
Ment ANFANGSWERTE. Wird dieser Modus bei
Verwendung des Projektors in Héhenlagen nicht
aktiviert, kann dies negative Folgen haben, wie z.B.
die Verschlechterung der Zuverléssigkeit bestimmter
Komponenten.

Schritt 1: Installieren des Projektors

Verwendung des mitgelieferten

Cinema Filters

Der im Lieferumfang des Projektors enthaltene
Cinema Filter bewirkt durch Anbringen oder
Abnehmen je nachdem kontrastreichere Farben und
betonte Schwarzwiedergabe. Benutzen Sieihnjenach
Ihrer Bevorzugung.

So bringen Sie den Cinema Filter an

1 Nehmen Sie den Objektivblendenstopper
ab, um die Objektivblende zu entfernen.

Objektivblendenstopper

Objektivblende

2 Setzen Sie den Cinema Filter so ein, dass
sein Gewinde auf den Gewindering um das
Projektorobjektiv ausgerichtet ist, und
drehen Sie dann den Filter im
Uhrzeigersinn.

3 Bringen Sie die Objektivblende durch
Drehen entgegen dem Uhrzeigersinn an,
bis sie einrastet, und sichern Sie sie mit
dem Objektivblendenstopper.

So entfernen Sie den Cinema Filter

Drehen Sie den Cinema Filter nach dem obigen
Schritt 1 entgegen dem Uhrzeigersinn, um ihn zu
entfernen.




Verwendung der optionalen
Konverterlinse

Die folgenden beiden Linsentypen (optional) kdnnen
am Projektor angebracht werden. Angaben zu den
Projektionsentfernungen bei installierter
Konverterlinse finden Sie auf Seite 60.

« Langbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CT10
* Kurzbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CW10

Befolgen Sie die nachstehenden Schritte zum
Installieren der Linse.

Einzelheiten zum Installieren der Linsefinden Sieauch
in der mit der Linse gelieferten Install ationsanleitung.

1 Schalten Sie den Projektor aus, und
ziehen Sie das Netzkabel ab.

2 Nehmen Sie die Objektivblende vom
Projektorobjektiv und den D  eckel von der
Konverterlinse ab.

3 Richten Sie das Gewinde der
Konverterlinse auf den Gewindering um
das Projektorobjektiv aus, wie in der
nachstehenden Abbildung gezeigt.

4 Drehen Sie die Konverterlinse im
Uhrzeigersinn, bis Sie ein Klicken horen.

Hinweis

Falls sich die Konverterlinse schwer drehen lasst, drehen Sie
sie zuerst etwas entgegen dem Uhrzeigersinn, und dann im
Uhrzeigersinn.

5 Legen Sie ein dickes Polster (z.B. ein
Kissen) unter den Projektor. Drehen Sie
den Projektor um.

Hinweise

 DieKonverterlinse kann nicht vor das Projektorobjektiv
gesetzt werden, wenn der Cinema Filter angebracht ist.
Entfernen Sie daher zuerst den CinemaFilter, wenn Siedie
Konverterlinse installieren wollen.

» Die optionale Konverterlinse steht von der Oberseite des
Projektors Uber, wenn sie am Projektor angebracht wird.
Legen Sie vor der Installation ein ausreichend dickes
Polster unter den Projektor, um zu verhindern, dass die
Linse mit dem Boden oder dem Pult in Bertihrung kommt.
Anderenfalls kann die Funktion der Linse beeintréchtigt
werden, wenn sie wegen des Projektorgewichts zu hohem
Druck ausgesetzt wird.
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6 Befestigen Sie die Ose des Sicherheitsdrahtes
der Konverterlinse mit der mitgelieferten
Schraube (M5x8, mit Unterlegscheiben) an der
Unterseite des Projektors.

Hinweis
Befestigen Sie die Ose des Sicherheitsdrahtes der Linse
unbedingt an der Unterseite des Projektors.

Bei Deckenmontage des Projektors

Befestigen Sie die Ose des Sicherheitsdrahtes der Linse
in Schritt 6 sowohl am Projektor als auch am
Deckenhalter PSS-610, wie unten abgebildet.
Verwenden Siein diesem Fall die mit dem Halter PSS
610 gelieferte Schraube (M5x12, mit Unterlegscheiben).
Befestigen Sie zuerst den Halter PSS-610 (@ ) am
Projektor, und dann den Sicherheitsdraht (@ ) am PSS-
610.

S Ose des
Sicherheitsdrahtes
Projektor-
Deckenhalter
PSS-610

WARNUNG

Verwenden Sie unbedingt die mit dem Halter PSS-610 gelieferte
Schraube (M5x12 mit Unterlegscheiben). Verwenden Sie auf
keinen Fall die mit der Konverterlinse gelieferte Schraube. Wenn
Sie die mit der Linse gelieferte Schraube verwenden, besteht die
Gefahr, dass die Linse vom Projektor herunterféllt und
Verletzungen verursacht.

Hinweise zur Installation der optionalen Konverterlinse

« Legen Siedie empfindliche Linse bei der Handhabung immer
sachte und waagerecht auf eine stabile und ebene Unterlage,
um sie vor Kratzern zu schiitzen.

Schritt 1: Installieren des Projektors
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 StoRen Siedie Linse nicht gegen die Oberflache des
Projektorobjektivs.
« Vermeiden Sie eine Berlihrung der Linsenoberflache.

So entfernen Sie die installierte Konverterlinse

pun assn|yosuy

1 Losen Sie die Ose des Sicherheitsdrahtes
der installierten Linse durch
Herausdrehen der Schraube von der
Unterseite des Projektors.

2 Drehen Sie die installierte Linse entgegen
dem Uhrzeigersinn, bis sie abgenommen
werden kann.

Hinweise

« Lassen Sie die abgenommene Konverterlinse nicht fallen.

« Wenn SiedieBildverzerrung bel am Projektor angebrachter
Konverterlinse mit “V Trapez” oder “ Side Shot” im Meni
ANFANGSWERTE einstellen, wird moglicherweise das
Seitenverhaltnis des Originalbilds nicht korrekt
wiedergegeben.

Installieren des Projektors und der
Leinwand — Bodeninstallation

Der Abstand zwischen dem Projektor und der
Leinwand hangt von der Grof3e der Leinwand ab.

1 Ermitteln Sie die
Installationspositionen von
Projektor und Leinwand.

Leinwand

DE 10 Schritt 1: Installieren des Projektors

a: Minimale Projektionsentfernung zwischen der
L einwand und der Mitte des Projektorobjektivs
bei sdtlicher Installation des Projektors (“ Side
Shot”), oder bel Fluchtung von Leinwandmitte
und Objektivmitte.

b: Maximale Projektionsentfernung zwischen
der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors, oder bei Fluchtung von
L einwandmitte und Objektivmitte.

c: Maximaler horizontaler Abstand zwischen
der rechten/linken L einwandkante und der
Mitte des Projektorobjektivs bei seitlicher
Installation des Projektors (bei Verwendung
der Projektionsentfernung a)

d: Maximaler horizontaler Abstand zwischen
der rechten/linken L einwandkante und der
Mitte des Projektorobjektivs bei seitlicher
Installation des Projektors (bei Verwendung
der Projektionsentfernung b)

e Maximaler vertikaler Abstand zwischen der
Unterkante der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors (bel Verwendung der
Projektionsentfernung a)

f: Maximaler vertikaler Abstand zwischen der
Unterkante der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors (bel Verwendung der
Projektionsentfernung b)

Projektion unter Verwendung der
Einstellungen “Side Shot” und “V

Trapez”

Stellen Sie den Projektor unter Verwendung der
Werte a bisf in der nachstehenden Tabelle d's
Richtlinie so auf, dassdas Objektivendeinnerhalb

des Bereichs in der Abbildung liegt.
Einheit: m
Leinwand-
groRe (Zoll) 40 60 80 100 120

16 24 32 4,0 4,8

18 28 3,7 4,7 5,6

0,1 0,1 02 | 02 | 03

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,3 0,5 0,7 0.8 1,0

—|lo|lalo|lo|lw

04 0,6 0,8 10 1,2




1
Frontale Projekti g 8
i - rontale Projektion =
Leinwand- | 155 | 180 | 200 | 250 | 300 o jetion = _ o =
groe (Zoll) Sie kénnen den Projektionswinkel mit dem @ =
a 60 | 73 | 81 | 101 | 121 Stander einstellen. (& Seite 18) @ o
b 70 8.4 94 | 117 | 141 Stellen Sie den Projektor unter Verwendung der g 2
Werte a und b in der nachstehenden Tabelle als Q S
C -0,3 -04 -04 -05 | 0,6 . .. s
; o1 o1 o1 o1 o1 Richtlinie so auf, dass das Objektivende 2
’ ’ i i ’ innerhalb des Bereichs [l in der Abbildung
e 13 15 1,7 21 25 liegt.
f 15 18 19 24 29 Einheit: m
Tipp Leinwand-
Die Tabellen zeigen die Absténde fiir die Projektion von groRe (Zoll) 40 60 80 100 120

konventionellen und 1080i-Videosignalen. Die Absténde

fir die Projektion von Signalen des Formats 720p, 15 23 31 39 4,6

Computersignalen und im “Memory Stick” gespeicherten b 1,8 2,8 37 47 5,6
Daten sind auf Seite 59 angegeben. :

Hinweis LSEZV?Z"SD 150 | 180 | 200 | 250 | 300
Wenn die optional e Konverterlinse angebracht ist, weichen 9

die Werte a, b, e und f geringfiigig von den Werten in der a 58 7,0 78 9,7 11,7
Tabelle ab. b 70 | 84 | 94 | 117 | 141

Wenn nur mit der Einstellung “Side
Shot” projiziert wird 2 o _ ] ) _
Stellen Sie den Projektor unter Verwendung der Projizieren Sie ein Bild auf die

Wertea, b, cund d in der nachstehenden Tabelle Leinwand, und stellen Sie es
asRichtlinie so auf, dass das Objektivende . . .
innerhalb des Bereichs in der Abbildung so ein, dass es die Leinwand
liegt. ausfullt. ( @& Seite 16)
Einheit: m Um ein Bild zu projizieren, schlief3en Sie ein
gl}zgév?;j]) 40 o0 50 100 | 120 Videogerét an den Projektor an. (& Seite 13)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
b 1,8 2,8 37 47 5,6
c 0.2 03 0.3 04 05
d 0.3 04 0,6 07 09
gﬁigg?znc‘jl) 150 | 180 | 200 | 250 | 300
a 6,0 7.3 81 | 101 | 121
b 7.0 84 94 | 11,7 | 141
c 07 0.8 0,9 1,1 1,4
d 11 1,3 15 1,9 2,2
Tipp

Die Tabellen zeigen die Absténde fiir die Projektion von
15-kHz-RGB/K omponenten-, progressiven Komponenten-,
DTV- (480i/480p/575i/575p), FBAS-Video- und Y/C-
Videosignalen. Die Absténde fir die Projektion von
Signalen des Formats 1080i/720p, Computersignalen und
im “Memory Stick” gespeicherten Daten sind auf Seite 59
angegeben.

Hinweis

Wenn Sie den Projektor nur mit “ Side Shot” benutzen,

setzen Sie“V Trapez” im Meni ANFANGSWERTE auf
“Manuell”, und stellen Sie den Wert auf “0” ein.

Schritt 1: Installieren des Projektors 1 1 DE
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Installieren des Projektors
und der Leinwand
— Deckeninstallation

Verwenden Sie den Projektor-Deckenhater PSS-610,
wenn Sie den Projektor an einer Deckeingtallieren wollen.

a: Abstand zwischen der Objektivmitte und der
Leinwand

b: Abstand zwischen der Decke und der Objektivmitte

x: Abstand zwischen der Decke und der Leinwandmitte

Projektor-Deckenhalter
PSS-610 (nicht mitgeliefert)

7 Decke

x| Z4f Leinwandmitte

| Abstand zwischen
Gehausevorderkante
und Objektivmitte

61,5 mm

=

Standardobjektiv

Objektivmitte

Bei Verwendung einer Leinwand mit 16:9-
Seitenverhaltnis

Einheit: mm
SS (Zoll) 80 100 120 150
Minimal 3072 3855 4638 5812
a Maxima | 3704 4644 5584 6994
X b+502 b+628 b+753 b+924
b Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm
SS (Zoll) 180 200 250 300
Minimal 6987 7770 9727 11685
a Maxima | 8404 9344 11694 14044
X b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmalie

SS (Screen Size): Leinwandgrofie

a(minimal) ={(SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025
a(maximal) ={ (SS x 42,359182/0,8788) —57,18141} x 0,975
x =b + (S5/0,8788 x 5,516)

Schritt 1: Installieren des Projektors

Bei Verwendung einer Leinwand mit 4:3-
Seitenverhaltnis

Einheit: mm
SS (Zoll) 80 100 120 150
Minimal 3741 4692 5642 7067
2 Maxima | 4508 5648 6789 8501
X b+609 b+762 b+914 | b+1143
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm
SS (Zoll) 180 200 250 300
Minimal 8493 9443 11819 14195
2 Maximal 10212 11353 14205 17057
X b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2286
b Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmal3e

SS (Screen Size): Leinwandgrofie

a(minimal) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025
a(maximal) ={(SS x 41,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
x =b + (S5/0,7240 x 5,516)

Anbringen der Projektoraufhdngung
PSS-610

Zur Ingtallation des Projektors an der Decke
bendtigen Sie die Projektoraufhangung PSS-610.
Néaheres zur Deckenmontage finden Siein der
Installationsanleitung fir Handler zur PSS-610. Die
I nstallationsabmessungen fUr das Montieren des
Projektors an der Decke sind im folgenden
angegeben.

Installationsdiagramm

Draufsicht
Richten Sie die Mitte des Objektivs an der Mitte des
Projektionsschirms aus.

62,1 216,6
| Vorderseite des Gehauses 1342
~
- ( S
Mitte des Gerats 165| %
N
Mitte des 7,9‘
Projektionsschirms
Mitte des Objektivs L A
L Abstand zwischen dem Projektions- 615 geglzgnmontage-
schirm und der Mitte des Objektivs halterung

Mitte der Tragestange (Die Mitte der Tragestange ist
nicht mit der Mitte des Geréats identisch.)



Vorderansicht

Das Objektiv ist von der Mitte der Tragestange um
7,9 mm rechte links versetzt. Achten Sie beim
Installieren darauf, die Mitte des Objektivs, nicht die
Mitte der Tragestange, an der Mitte des

Proj ektionsschirms auszurichten.

Abstand zwischen der Decke und der Oberflache
der Montagehalterung
Bei Verwendung des Einstellrohrs (b):

150/175/200 mm
Bei Verwendung des Einstellrohrs (c):
250/275/300 mm
250 N
125
s Deck + Die Unterseite
ecke der Montage-
I Mitte d . halterung
itte der
d _ Tragestange

Mitte des Gerats

165 79

Seitenansicht

368,5

216,6 62,1

__— Vorderseite des
Gehéauses

Mitte des Objektivs

2172 61,5

2343 1342

Einheit: mm

Schritt 2:

Anschliel3en des
Projektors

Beachten Sie beim Anschlie3en unbedingt

die folgenden Hinweise:

» Schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie Anschliisse
vornehmen.

» Verwenden Sie dierichtigen Kabel fir jeden
Anschluss.

* Fihren Sie Kabelstecker bis zum Anschlag ein.
Lose sitzende Stecker sind oft die Ursache fur
Rauschstérungen. Ziehen Sie beim Trennen eines
Kabelsimmer nur am Stecker, nicht am Kabel
selbst.

» Nehmen Sie die Bedienungsanleitung des
angeschlossenen Gerétes zur Hand.

* Wenn Sie den Projektor an eine PIMULTI- oder
DVI-Buchse anschlief3en, wéhlen Sie das
Eingangssignal mit dem Menlposten “Input-A
Sig.wahl” oder “Digitalsig.wahl” im Menu
EINSTELLUNG & . (& Seite 29)

Hinweis
Trennen Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie den Digitaltuner
0.4 aus, bevor Sie die Einstellung von “Digitalsig.wahl” andern.

Schritt 2: AnschlieBen des Projektors
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Anschluss von Videogeraten

Rickseite des
Projektors

<
o
=
o
D
=
D
=
c
>
Q
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00000000

pavum |[d B oL

Vi
oVeo 00000000
) 00000000 ==
Y 8/Cs.

""" SONY-Logo
nach oben

Signalkabel

S-Video- oder (mitgeliefert)
Videokabel i
(nicht Aktiv- an
mitgeliefert) |:| laut- Komponenten-
= sprecher jausgang
an S- | AV-Verstarker
Video- & A
oder

sy ¥ ¥

Anschluss eines Digitaltuners
uber die DVI-Buchse

Rickseite des
- Projektors

—_—
Videogeréat DVD-Spiele

ovo [STSTaTaTaTaTaa]
©_ 2 00000000 ==
=

RICR

00000000

<
Ee
o
o
sl

DVI-Kabel (SMF-421 0.4.,
nicht mitgeliefert)

Aktiv-
lautsprecher |:|
=

an DVI-Ausgang *

‘D \ L] \ ._JVerstérker

"~ Digitaltuner 0.a.

Schritt 2: AnschlieBen des Projektors
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Anschluss eines DVD-Spielers
mit Komponentenausgangen

Rickseite des
° Projektors

V.

oVo 00000000

o 0o, 00000000 ——
Y B RICR

(=] 00000000
S VIDEO
ok
;;;;;;;;;;;;
INPUT

Aktiv-
lautsprecher

oe

)

DVD-Spieler mit Komponenten-
Videobuchsen, o0.4.

Anschluss eines AV-Verstarkers

Rickseite des
Projektors

nnnnnnnn

ovo 00000000
© o 00000000 =
Y

Signalkabel 'Y an S-Video-
(mitgeliefert) oder Video-
ausgang

Komponenter?—n é é é %
Videoausgange E
Y* PB/* PR/* S-* *

Ce  CrR  vVideo Video

= Com—
OE | ==
1) .
OHO o [semiisziiaom) ©°
—J N —
Aktivlautsprecher AV-Verstarker



Anschluss eines Computers

Anschluss an eine Analogbuchse

Um den Ton des Computers wiederzugeben,
verwenden Sie die in den Computer eingebauten
Lautsprecher, oder schlief3en Sie Aktivlautsprecher an
den Computer an.

Hinweis

Selbst wenn Sie das Signalkabel an den Audioausgang des
Computers anschlief3en, erfolgt keine Tonwiedergabe Uber den
Projektor.

Rickseite des
Projektors

00000000
00000000 =
00000000

]
e e

Signalkabel )
(SIC-HS30, nicht mitgeliefert)

Aktiv- D

lautsprecher Monltorausgang

gE| 'T -

Computer

Anschluss an die DVI-Buchse
Ruckseite des Projektors

ovo 00000000
) 00000000 ==
=) 00000000

SViDEo Pe/Ce __ PRICR
PIMULTI P o<5e
dl L C e

INPUT

DVI-Kabel (SMF-4210.4.,

nicht mitgeliefert)
Aktiv-
lautsprecher

Computer

Anschluss Uber das
optionale Schnittstellengerat

Bei Verwendung des optionalen Schnittstellengeréts
koénnen Sie mehrere Videogeréte anschlieffen und
deren Ausgénge durch einfache Betétigung des
Wahlschalters am Schnittstellengerét zum Projektor
oder Fernsehgerét durchschalten.

Rickseite des
Projektors

°

S U] G e—
L l=o.V ]
e -

© @00

0

m VIDEO Ps/Cs PrICR
PI MULTI —

INPUT

Videorecorder 0.4. DVD-Spieler 0.a.

B =10 [=
Schnittstellengerat

(IFU-HS1, nicht mitgeliefert)
8eso JJU— 4-@

an PJ Multi-
ﬂ Ausgang

~ ] PJ Multi-Kabel
(mit IFU-HS1 geliefert)

[ |
G@s0°°°°°° <o,;°©a
—

aaaaaa o

Aktiv- TV
lautsprech-

I: o8 00

AV-Verstarker

Schritt 2: AnschlieRen des Projektors
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Schritt 3: Einstellen 1 schiieren sie das Netzkabel

' an eine Netzsteckdose an.
der B||dg|’OBe und Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet rot, und
Bildlage

<3
)
S 5
o>
@ c:
o W
= 0
g o
=
Q S
o

der Projektor schaltet in den Bereitschaftsmodus.

oN/
stanoey  |_euchtet rot.

Hinterer 2 Driicken Sie die Taste /(Y
4 Fernbedienungssensor (Ein/Bereitschaft) , um den
- 6 Projektor einzuschalten.

5 7 Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet grin.

’ ®
FuReinstelltaste @ %—

h snosy - Leuchtet grin.
Vorderer

Fernbedienungssensor

3 Schalten Sie die an den
Projektor angeschlossenen

& @_ 2 Gerate .elljl. | |
Nehmen Sie die Bedienungsanleitung des

@D ¢ @D angeschl ossenen Gerates zur Hand.

4

4 Driicken Sie INPUT, um das Bild
auf die Leinwand zu projizieren.

I == 1D

Mit jedem Tastendruck andert sich die
Eingangsanzeige. (& Seite 21)
VOLUME  |SIDE SHOT
6 (ﬂ@)
SONY
5 Stellen Sie die Scharfe mit der

Taste FOCUS +/- grob ein.

N

Tipp

DieTasten1/ () (Ein/Bereitschaft), INPUT, MENU und ¥/4/ <=/
=»/ENTER (Joystick) an der Seitenwand des Projektors haben
die gleiche Funktion wie die entsprechenden Tasten der
Fernbedienung.

Taste FOCUS +/—

DE 16 Schritt 3: Einstellen der BildgréRe und Bildlage



6 Stellen Sie Bildgréfl3e und
Bildlage so ein, dass das Bild
die Leinwand ausfllt.

Projektion unter Verwendung der
Einstellungen “Side Shot” und “V Trapez”

@ Stellen Sie die Vertikalposition mit dem
Einstellful ein.
WennSie“V Trapez’” imMeni ANFANGSWERTE
auf “Auto” eingtellen (& Seite 30), wird die
vertikale Verzerrung automatisch korrigiert.
Angaben zur Verwendung desEinstel Ifu3esfinden
Sie unter “Verwendung des EinstellfuRes’ auf
Seite 18.

Hinweis

Je nach der Raumtemperatur oder dem Leinwandwinkel wird
mit dem “V Trapez” keine vollkommene Korrektur der
Trapezverzeichnung erzielt.

@ Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die
linke oder rechte Bildkante an die
entsprechende Leinwandkante angepasst ist.
Wenn Sie den Projektor links von der Leinwand
aufstellen, nehmen Sie die Einstellung so vor, dass
die linke Bildkante an die linke L einwandkante
angepasst ist. Befindet sich der Projektor auf der
rechten Seite, stellen Sieihn so ein, dassdierechte
Bildkante an die rechte L einwandkante angepasst
ist.

Richten Sie gleichzeitig die Unterkante des Bilds
auf die Unterkante der Leinwand aus.

Leinwand

Bild

® Korrigieren Sie die horizontale
Trapezverzeichnung mit der Taste SIDE
SHOT + oder —.
Dricken Sie SIDE SHOT + oder —, hisdie
Oberkante des Bilds parallel zur Unterkante ist.
Falls dielinke Kante langer as die rechte Kante
ist, driicken Sie SIDE SHOT —.

SIDE SHOT
+

Buniialaqion
pun assn|yosuy

Driicken Sie SIDE SHOT +, falls die rechte Kante
langer ist. Um eine Feinkorrektur der Verzeichnung
durchzufuihren, driicken Sie 4 oder ¥.

Wenn nur mit der Einstellung “Side Shot”
projiziert wird

@ Setzen Sie “V Trapez” im Menii
ANFANGSWERTE auf “Manuell”, und
stellen Sie dann den Wert auf “0” ein ( @&
Seite 30), oder dricken Sie RESET.

® Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die
linke oder rechte Bildkante an die
entsprechende Leinwandkante angepasst ist.
Wenn Sie den Projektor links von der Leinwand
aufstellen, nehmen Sie die Einstellung so vor, dass
die linke Bildkante an die linke L einwandkante
angepasst ist. Befindet sich der Projektor auf der
rechten Seite, stellen Sieihn so ein, dassdierechte
Bildkante an die rechte L einwandkante angepasst
ist.
Stellen Sie gleichzeitig die vertikale Grof3e der
angepassten Bildkante mit ZOOM +/— auf die
Leinwandgrofie ein.

Leinwand
Bild

(® Korrigieren Sie die horizontale
Trapezverzeichnung mit der Taste SIDE
SHOT + oder —.

Angaben zur Korrektur finden Siein Schritt ®
unter “Projektion unter Verwendung der
Einstellungen “Side Shot” und “V Trapez”.

Schritt 3: Einstellen der BildgroRe und Bildlage
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Frontale Projektion

Nehmen Sie die Einstellung mit Hilfe des
EinstellfuRes und der Taste ZOOM +/- so vor,
dass Lage und GroRe der Bildunterkante an

die Unterkante der Leinwand angepasst

sind.

Wenn Sie“V Trapez” im Menii ANFANGSWERTE
auf “Auto” einstellen (& Seite 30), wird die vertikale
Verzerrung automatisch korrigiert.

Angaben zur Verwendung des Einstel IfulZes finden
Sie unter “Verwendung des Einstellful3es’.

Leinwand

Hinweis

Je nach der Raumtemperatur oder dem L einwandwinkel wird mit
dem “V Trapez” keine vollkommene Korrektur der
Trapezverzeichnung erzielt.

7 Driicken Sie FOCUS +/—, um
die Schéarfe zu korrigieren.

Verwendung des Einstellful3es

Fulein-
stelltaste

Stellen Sie die Bildlage mit dem Einstellfu ein.

Heben Sie den Projektor an, wahrend Sie die
Fufeinstel ltaste driicken, und lassen Sie dann
die Taste los. Bewegen Sie den Projektor bei
gedriickt gehaltener FuRReinstelltaste, und lassen
Sie die Taste dann an der Raststellung los.

DE 1 8 Schritt 4: Wahl der Meniisprache

Tipp

Wenn Sie FOCUS +/— oder ZOOM +/—in den Schritten 5
bis 7 driicken, wird das eingebaute Signamuster auf die
Leinwand projiziert. Wenn Sie Schérfe und BildgroRe
unter Verwendung des gegenwartigen Eingangssignals
einstellen wollen, stellen Sie “ Testmuster” im Menl
ANFANGSWERTE s auf “Aus’ ein. (& Seite 30)

Schritt 4: Wahl der

Menusprache

Fir die Menlianzeige und die anderen
Bildschirmanzeigen kdnnen Sie eine von neun
Sprachen auswahlen. Die Vorgabe ist Englisch.

@ @ O 2

= e @

PICTURE MODE

(€l EEEEN Y

® @ @& 3

VOLUME  SIDE SHOT

-
=

SONY

PROJECTOR

N—

Tipp

Anstelle der Tasten 4/4/<=/=» [ENTER an der Fernbedienung
koénnen Sie auch den Joystick an der Seitenwand des Projektors
fir die Menlbedienung verwenden.



<3
S 8
1 - . 5 wa . . S =
Schliel3en Sie das Netzkabel Wahlen Sie “Language” mit 4 ¢ =
. . . D
an eine Netzsteckdose an. oder ¥, und driicken Sie dann = 0
Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet rot, und =) oder ENTER. 2 5
der Projektor schaltet in den o
Bereitschaftsmodus. ® ——
2 . . | O [ e e
Driicken Sie die Taste /O 3
(Ein/Bereitschaft), um den %
Projektor einzuschalten. %Oder ]
Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet griin.
3 Driicken Sie MENU.
Das Menii wird angezeigt. 6 Wahlen Sie die gewiinschte
Das gegenwaértig aktive Meni wird als gelbe ;
Schaltfléche angezeigt. Sp.raChe mlt f oder " und
dricken Sie dann <= oder
B ENTER. ,_
[ Aomstpicwre.. ¥ Das Meni wird in der ausgewdahlten Sprache
E Volume 30 — al’]geZElgt
=
%% &)
o
¥
4 Wahlen Sie das Menti MENU oder
SETTING = mit 4 oder ¥, und h
driicken Sie dann == oder
ENTER.
Das ausgewahlte Menl wird angezeigt. So blenden Sie das Meni aus
Dricken Sie MENU.
@ MENU SETTING () InputA_|

o

\ 4
[V

HERSEE

Schritt 4: Wahl der Menusprache 19 DE



PrOj 1Zzleren Projizieren des

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie BlldS an d|e

mit dem Projektor Bilder von den -
angeschl ossenen Geraten auf die Lel nwan d
Leinwand projizieren. Dieser Abschnitt
beschreibt auch die Verfahren zur Wahl
des Breitbildmodus und der von Ihnen

bevorzugten Bildqualitét. [ | I 4

EEEEEEEEEEE

VOLUME SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

DE 20 Projizieren des Bilds auf die Leinwand



Wiedergabe von Fingangsanzeige
1 Schliefen Sie das Netzkabel Videogerét an VIDEO INPUT am | Video 1
an eine Netzsteckdose an. Projektor

Videogerdt an SVIDEO INPUT am | S-Video 1
Projektor

RGB/Komponentensignal an PJ Eingang A"
MULTI INPUT Uber das optionale
Signalkabel oder das
Schnittstellengerat

Videogerét an PIMULTI INPUT Uber | Video 2

Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet rot, und
der Projektor schaltet in den
Bereitschaftsmodus.

oN/
smnosy  Leuchtet rot.

das optionale Signalkabel oder das U
Schnittstellengeré&t o
2 Driicken Sie die Taste V(" Videogerét mit SVIDEO an PJ SVideo 2 N
; ; MULTI INPUT Uber das optionale D
(E|r1_/Bere|t§chaft), um den Signalkabel oder das 5
Projektor einzuschalten. Schnittstellengerét S
Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet grin. Komponentensignal anY / Ps/Cs/ | Komponenten
Pr/Cr am Projektor
@ ﬁ_ Digitalvideogeréat an DVI-Buchse am | Digital”
h oN/ . Projektor
smapsy  Leuchtet grun.
“Memory Stick” im “Memory Stick”- | MS
Schlitz
3 * Stellen Sie den Mentiposten “ Input-A Sig.wahl” oder
. . “Digitalsig.wahl” imMenl EINSTELLUNG ¢ entsprechend
SCh_aIten Sie die an den dem Eingangssignal ein. (& Seite 29)
Projektor angeschlossenen o
Gerate ein Hinweis
: Trennen Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie den Digitaltuner
Nehmen Sie die Bedienungsanleitung des 0.8. aus, bevor Sie die Einstellung von “ Digitalsig.wahl” &ndern.
angeschlossenen Gerétes zur Hand.
4 5 Dricken Sie ZOOM +/— zum
Driicken Sie INPUT mehrmals Einstellen der BildgréRe.

zur Wahl des Eingangs,
dessen Bild Sie auf die
Leinwand projizieren wollen.

Die Anzeige des gewuinschten Eingangs
erscheint.

Beispiel: Zur Wiedergabe des Bilds von dem

an die Buchse VIDEO INPUT
angeschlossenen Videogerats. Taste ZOOM +/—

H

) Video 1
+@ NTSC3.58

Projizieren des Bilds auf die Leinwand 2 1 DE



6 Driicken Sie FOCUS +/— zum Wahl deS

Einstellen der Scharfe.

Stellen Sie die optimale Bildschérfe ein. Brei’[bildm()dus

Der Projektor bietet Ihnen die Méglichkeit, den fir
das empfangene Videosignal geeigneten
Breitbildmodus zuwahlen. Die Wahl ist auch Uber das
Ment mdglich. (& Seite 28)

Taste FOCUS +/-

T
—
=
N,
@
=
®
>

So schalten Sie den Projektor aus

1 Driicken Sie die Taste I/() (Ein/Bereitschaft).

Die Meldung “AUSSCHALTEN?" erscheint auf
dem Bildschirm.

2 Driicken Sie die Taste IO erneut.
Die Anzeige ON/STANDBY blinkt griin, und der
Ventilator |&uft nach, um den Projektor

CI == 1D

abzukuhlen. Solange die Anzeige ON/STANDBY Taste WIDE MODE
schnell blinkt, kann sie nicht durch Driicken der

Taste l/() zum Leuchten gebracht werden. oLE  SoE ST

3 Ziehen Sie das Netzkabel von der +
Netzsteckdose ab, wenn der Ventilator -

stehen bleibt und die Anzeige ON/
STANDBY rot leuchtet.

Anstatt die obigen Schritte auszufiihren, kbnnen Sie SONY
den Projektor auch ausschalten, indem Sie die Taste

I/(H (Ein/Bereitschaft) etwa eine Sekunde lang

gedrtickt halten. \\/

Driicken Sie WIDE MODE.

Mit jedem Dricken der Taste kdnnen Sie die
geeignete “Wide-Modus’ -Einstellung wahlen.

DE 22 Wahl des Breitbildmodus



Voll

Ein gestauchtes 16:9-Bild wird
bildschirmfillend mit dem korrekten
Seitenverhdltnis angezeigt. Ein 4:3-Bild wird
horizontal auf das Format 16:9 gedehnt.

Tipp

gestaucht: Ein Bild mit einem Original-Seitenverhaltnis
von 16:9 wird auf das Format 4:3 horizontal komprimiert
aufgezeichnet.

Normal

Ein Bild mit normalem 4:3-Seitenverhéltnis
wird in voller vertikaler Bildschirmgrof3e auf
der Leinwand zentriert angezeigt.

Wide-Zoom

Ein 4:3-Bild wird vergréfert, und der obere und
untere Bildbereich wird zur Anpassung an den
16:9-Bildschirm komprimiert. Verwenden Sie
diesen Modus, um Nachrichtenprogramme,
Fernsehshows usw. wiederzugeben.

Zoom

Ein Bild mit einem normaen Seitenverhdtnis
von 4:3wird vertikal und horizontal im gleichen
Verhdltnis vergrof3ert, um den 16:9-Bildschirm
auszufillen. Dieser Modus eignet sich ideal for
die Wiedergabe von Filmen im Breitformat.

Untertitel

Der Untertitelbereich wird komprimiert und am
unteren Bildschirmrand angezeigt. Verwenden
Sie diesen Modus, um einen Film mit
Untertiteln wiederzugeben.

Good-bye

Voll durch

Eins-zu-Eins-Zuordnung erfolgt mit einem
gestauchten 16:9-Bild. Das Bild wird in der
Mitte der Leinwand angezeigt.

T
—
=
N,
@
=
@
>

Normal durch

Eins-zu-Eins-Zuordnung wird mit einem Bild
mit normalem 4:3-Seitenverhaltnis
durchgeftihrt. Das Bild wird in der Mitte der
Leinwand angezeigt.

Hinweise

« Die vertikale Bildposition kann nur dann mit “V
Position” im Meni EINGANGS-EINSTELLUNG
eingestellt werden, wenn “Zoom” oder “Untertitel”
gewahlt wird.

 Die Untertitel position kann nur dann mit “ Titelbereich”
im Menl EINGANGS-EINSTELLUNG eingestellt
werden, wenn “Untertitel” gewahlt wird.

* Wenn Sie“Voll durch” oder “Normal durch” wahlen,
wéhrend ein anderes Videosignal als DTV (720/60p,
720/50p, 1080/60i oder 1080/50i) oder 1080/24Psf
eingegeben wird, kann “V Trapez” oder “ Side Shot” im
Menu ANFANGSWERTE nicht eingestellt werden.

Hinweise zur Wahl des Breitbildmodus

» Beachten Siebei der Wahl desBreitbildmodus, dass
bei einer Verénderung des Seitenverhaltnisses auch
das Aussehen des Originalbilds verandert wird.

» Beachten Sie, dass bei kommerziellem oder
offentlichem Einsatz des Projektors die
Veranderung des Originalbilds durch Umschalten
des Breitbildmodus eine Beeintréchtigung der
gesetzlich geschiitzten Rechte der Autoren oder
Produzenten darstellen kann.

Wahl des Breitbildmodus 2 3 DE
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Wahl des Bildwie-

dergabemodus

Der Projektor bietet Ihnen die Méglichkeit, den
Bildwiedergabemodus zu wahlen, der fir den

Programmtyp oder die Raumverhaltnisse am besten

geeignet ist.

— Tasten PICTURE MODE

= DYNAMIC
7 STANDARD
D)
PICTURE MODE CINEMA

USER 1,2 und 3

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Wabhl des Bildwiedergabemodus

Dricken Sie eine der PICTURE
MODE-Tasten (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA oder
USER 1, 2 und 3).

DYNAMIC

Wéhlen Sie diesen M odus, um den Bildkontrast
und die Scharfe zu erhdhen.

STANDARD

Dieser Modus wird firr normale
Wiedergabebedingungen in lhrer Wohnung
empfohlen.

Wahlen Siediesen Modusauch, um Rauigkeiten
Zu reduzieren, wenn Sie Bilder mit DY NAMIC
betrachten.

CINEMA

Wéhlen Sie diesen Modus, um ein weiches,
filmahnliches Bild zu erhalten.

USER 1,2und 3

Sie kénnen die Bildqualitét je nach Ihrem
Geschmack einstellen und die Einstellungenim
gewadhlten Speicherplatz des Projektors
speichern. Driicken Sieeine der Tasten USER 1,
2 und 3, und nehmen Sie dann die
Bildeinstellungen mit Hilfe der Mentis vor.
Durch Driicken der entsprechenden Taste
koénnen Sie die gespeicherten Einstellungen
aufrufen, um das Bild mit der eingestellten
Bildqualitéat wiederzugeben. (& Seite 27)




Verwendung
der Menus

Dieser Abschnitt beschreibt die
verschiedenen Einstellungen und
Justierungen, die mit den Menis
vorgenommen werden konnen.

Menugesteuerte

Bedienung

Der Projektor verfugt Gber ein Bildschirmmen(, mit
dessen Hilfe verschiedene Einstellungen und
Anpassungen durchgefthrt werden kénnen. Die
Einstellungsposten werden in einem Kontextmeni
oder Untermenll angezeigt. Wenn Sie einen Posten
wahlen, dem Punkte (...) nachgestellt sind, erscheint
ein Unterment mit Einstellungsposten. Sie kdnnen
den Farbton der Mentianzeige und die angezeigte
Menusprache im Bildschirmmeni andern.

Angaben zum Andern der Meniisprache finden Sie
unter “Wahl der Menlsprache” auf Seite 18.

Angezeigte Posten
Eingangssignalanzeige

™ NTSC 3.58
Anzeige der Eingangssignal-Einstellung

Bildeinstellungsmeni

Kontrast: 0 ) e ))

Eingangssignalanzeige

Zeigt den gewahlten Eingangskanal an. x= wird
angezeigt, wenn kein Signal eingespeist wird. Sie
konnen diese Anzeige mit “ Status” im Menii MENU-
EINSTELLUNG ausblenden.

Anzeige der Eingangssignal-Einstellung

Fur Eingang A: “Computer”, “Komponenten” oder
“Video GBR” wird angezeigt.

Fir Digita: “Computer” oder “Video GBR” wird
angezeigt.

Fir Video/S-Video-Eingang: “Auto” oder die
Einstellung von “Farbsystem” im Menu
EINSTELLUNG wird angezeigt.

<
D
>
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n

1ap Bunpuamiap

@ @ @

PICTURE MODE

(€ EEIEE K5

@ @ @ I

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

SONY

PROJECTOR

N
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1 Dricken Sie MENU. 4 Nehmen Sie die gewlnschten

Das Menii wird angezeigt. Einstellungen eines Postens
Das gegenwaértig aktive Meni wird als gelbe VOr.
Schaltfléche angezeigt.

Zum Andern des Einstellwerts

EINSTELLUNG %) Eingang A
[ = Um den Wert zu erhdhen, driicken Sie 4 oder
E Input-A Sg\g. wahl:  Computer B
Farbsystem: Auto - »
save-modus : us 2] - . . -
% ] Bereuchtung! . Aus by Um den Wert zu erniedrigen, driicken Sie ¥
= oder <=,
[©)] Driicken Sie ENTER, um die urspriingliche
] Anzeige wiederherzustellen.

Zum Andern der Einstellung
Driicken Sie 4 oder ¥, um die Ei nstellung zu

2 Wahlen Sie ein Meni mit 4

. . andern.
oder ¥, und driicken Sie dann Driicken Sie 4= oder ENTER, um die
=) oder ENTER. urspriingliche Anzeige wiederherzustellen.
< Das ausgewdahite Meni wird angezeigt.
g So blenden Sie das Menu aus
) 3 3 . Driicken Sie MENU.
= Wabhlen Sie den
S einzustellenden Mentposten So machen Sie vorgenommene
‘g_ mit 4 oder ¥ aus, und driicken Anderungen rickgangig
@ Sie dann = oder ENTER. Wahlen Sie den Posten, den Sie zuriicksetzen wollen,
und driicken Sie dann RESET.

Die Einstellungsposten werden in einem
Kontextment oder Untermenti angezeigt.

“Ausgefuhrt!” erscheint auf dem Bildschirm, und die
Einstellung wird auf die Vorgabe zuriickgesetzt.

Kontextmenii Die folgenden Posten kénnen zuriickgesetzt werden:
Meni  Einstellungsposten » “Kontrast”, “Helligkeit”, “Farbe’, “ Farbton”,
| | “Schéarfe” und “RBG-Verstéarkung” unter “Bild
e e e | e einstellen...” im Menii BILDEINSTELLUNG =,
® ShischE— 7T « “Punkt-Phase”, “H GroRe” und “Lage” unter
1ZE S latiano “Signal einstellen...” im Menu EINGANGS-
@@ 1 EINSTELLUNG
B30 * “V Trapez” (bei Einstellung auf “Manuell”) und
“Side Shot” des Menus ANFANGSWERTE s>
Sel.®® Reg Zurlck . Ende

oder
h Untermeni

Menlu  Einstellungsposten

BIDEINSTELLUNG | =) Eingang A

@‘ ~¥BILD EINSTELLEN Standard
Kontrast: 50 o >
Helligkeit: 50 i em——
i
=

RBG-Verstarkung:30 w
Gamma-Modus: Grafiken =
Farbtemperatur Hoch =

Sel. M@ Reg: Eired)_Zuruck @ Ende: (e

DE 26 Meniigesteuerte Bedienung



Mendulisten

Menukonfigurationen

Der Projektor verflgt Uber sechs Menuseiten. Die
einstellbaren Posten jeder Menliseite werden auf den
Seiten 27 bis 30 beschrieben.

= Menii BILDEINSTELLUNG

Das Menu BILDEINSTELLUNG wird fur
Bildeinstellungen verwendet. Sie kdnnen auch die
Lautstérke einstellen (nur fir “Memory Stick”
verflgbar).

= Menl EINGANGS-EINSTELLUNG

Das Menu EINGANGS-EINSTELLUNG wird zum
Einstellen des Eingangssignals verwendet. Sie
konnen u.a. die Bildgrofie einstellen und den
Breitbildmodus wahlen.

@ MenlU EINSTELLUNG
Das Meni EINSTELLUNG dient zum Andern der
Projektor-Einstel lungen.

™ Menii MENU-EINSTELLUNG

Das Menit MENU-EINSTELLUNG wird u.a
verwendet, um die Anzeigeposition und die Intensitét
des Hintergrundbilds der Mentianzeige zu andern.

52 Menii ANFANGSWERTE
Das Menii ANFANGSWERTE wird zur Korrektur
der Bildverzeichnung verwendet.

Q) Menii INFORMATIONEN

DasMenu INFORMATIONEN zeigt diehorizontalen
und vertikalen Frequenzen des Eingangssignal ssowie
die Betriebszeit der Lampe an.

Menuposten

Dieverfugbaren Meniposten sind von den jeweiligen

Eingangssignalen abhéngig. Posten, die nicht
eingestellt werden konnen, werden nicht im Menu
aufgefiihrt. (& Seite 63)

= BILDEINSTELLUNG

Posten

Beschreibung

Bildmodus

Sie kénnen den Bildwiedergabemodus
wahlen, der fir den Bildtyp oder die
Umgebung am besten geeignet ist.
Dynamisch: Wahlen Sie diesen Modus, um
den Bildkontrast und die Schérfe zu erhdhen.
Standard: Wird flr normale
Wiedergabebedingungen empfohlen.
Waéhlen Sie diesen Modus auch, um
Rauigkeiten zu reduzieren, wenn Sie
Bilder mit Dynamisch betrachten.
Kino:Wéhlen Sie diesen Modus, um ein
weiches, filmahnliches Bild zu erhalten.
Benutzer 1, 2 und 3: Sie kbnnen die
Bildqualitat | hrem Geschmack anpassen
und die Einstellungen speichern. Durch
Driicken der Taste PICTURE MODE
konnen Sie die gespeicherten
Eingtellungen aufrufen, um das Bild mit
der eingestellten Bildqualitét
wiederzugeben.
So speichern Sie die
Einstellungen

1 Wahlen Sie Benutzer 1, 2 oder 3.
2 Stellen Sie die gewiinschten Posten

in den Menis ein.
Die folgenden Posten kdnnen
gespeichert werden:
Posten unter “Bild einstellen...” aul3er
“Lautstérke” und “Wide-Modus”
Tipp
Sie kénnen die Bildqualitét auch im Modus
“Dynamisch”, “Standard” oder “Kino”
einstellen. Zur Ricksetzung auf die Vorgaben
driicken Sie RESET.

Lautstérke

Dient zum Einstellen der Lautstérke.

Tipp

Tonwiedergabe erfolgt nur, wenn einein einem
“Memory Stick” gespeicherte Filmdatei
wiedergegeben wird.

Bild einstellen...

Kontrast

Je hoher der Wert, desto stéarker der
Kontrast. Je niedriger der Wert, desto
schwécher der Kontrast.

Helligkeit

Je hoher der Wert, desto heller das Bild. Je
niedriger der Wert, desto dunkler das Bild.

Farbe

Je hoher der Wert, desto starker die
Farbséttigung. Je niedriger der Wert, desto
schwécher die Farbsattigung.

Mendlisten
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Posten

Beschreibung

Posten

Beschreibung

Farbton

Je hoher der Wert, desto stérker werden
die Gruntdne betont. Je niedriger der Wert,
desto stérker werden die Rotténe betont.

Schéarfe

Je héher der Wert, desto scharfer das Bild.
Je niedriger der Wert, desto weicher die
Bildkonturen.

H Grole

Dient zum Einstellen der horizontalen
Grof3e des von einem Computer
ausgegebenen Bilds. Je hoher der Wert,
desto breiter das Bild. Je niedriger der
Wert, desto schméler das Bild.

RBG-
Verstarkung

Dient zur Einstellung der Bildschérfe, wenn
Computer-Signale eingespel st werden.

Schwarzwert

Schwarz wird betont, um ein

“dynamischeres’ Bild zu erhalten.

Nehmen Sie die Einstellung entsprechend

der Eingangssignalquelle vor.

Hoch: Erhéht die Betonung von Schwarz.

Niedrig: Verringert die Betonung von
Schwarz.

Aus: Desktiviert diese Funktion.

Gammear
Modus

Grafiken: Gibt Fotos in nattirlichen
Farbténen wieder.

Text: Verstarkt den Kontrast zwischen
Schwarz und Weil3. Geeignet fiir Bilder,
dievid Text enthalten.

Lage

Je héher der Wert fir H (horizontal),
desto weiter verschiebt sich dasBild nach
rechts, und je niedriger der Wert, desto
weiter verschiebt sich das Bild nach
links. Verwenden Sie <= oder =% um die
horizontale Position einzustellen.

Je hoher der Wert fur V (vertikal), desto
weiter verschiebt sich das Bild nach
oben, und je niedriger der Wert, desto
weiter verschiebt sich das Bild nach
unten. Verwenden Sie 4 oder ¥, um die
vertikale Position einzustellen.

Farbtempera-
tur

Hoch: Verleiht Weil3 einen Blaustich.

Mittel: Verleiht Weil3 einen neutralen
Farbton.

Niedrig: Verleiht Weil3 einen Rotstich.

DDE
(Dynamic
Detail
Enhancer)

Aus: Gibt Videosignale im Zeilensprung-
format ohne Umwandlung wieder.

Fortlaufend: Wandelt Videosignaleim
Zeilensprungformat in ein progressives
Format um.

Film: Wahlen Sie normalerweise diese
Option. 2-3 Pull-Down-Filmquellen
werden mit ruckfreier Bildbewegung
wiedergegeben. Wenn ein Videosignal
eines anderen Formats al's 2-3 Pull-
Down eingegeben wird, wird
“Fortlaufend” automatisch gewahit.

Kino-schwarz

Dient zum Umschalten der Lampen-

Wattzahl wahrend der Projektion.

Ein: Schwarz wird durch Reduzieren der
Lampen-Wattzahl betont.

Aus. Normale Wattzahl.

Tipp

Wird “Kino-schwarz” auf “Ein” eingestellt,

verwendet die Lampe beim néchsten

Einschalten anfénglich die Einstellung “Aus”’,
und wechselt dann zu “Ein”.

& EINGANGS-EINSTELLUNG

Posten [Beschreibung
Signal einstellen...
Punkt-Phase | Dient zum Verbessern eines Bilds von einem
Computer, nachdem es durch Driicken der
Taste APA eingestellt worden ist.
Mentilisten

Wide-Modus

Sie kénnen den Bildmodus mit 4:3-
Seitenverhdtnis, “Normal”, “Normal
durch”, den Bildmodus mit 16:9-
Seitenverhdtnis, “Voll”, “Wide-Zoom”,
“Zoom”, “Untertitel” und “Voll durch”
wahlen.

Voll: Das gestauchte* 16:9-Bild wird mit
dem korrekten Seitenverhaltnis
angezeigt. Das4:3-Bild wird horizontal
auf das Format 16:9 gedehnt.

* gestaucht: Ein Bild mit einem
Original-Seitenverhétnis von 16:9
wird auf das Format 4:3 horizontal
komprimiert aufgezeichnet.

Normal: Das Bild mit normalem 4:3-
Seitenverhdtniswird in voller
vertikaler Bildschirmgrofie angezeigt.

Wide-Zoom: DasBild mit 4:3-
Seitenverhaltnis wird vergroRert, und
der obere und untere Bildbereich wird
zur Anpassung an den 16:9-Bildschirm
komprimiert. Verwenden Sie diesen
Modus, um Nachrichtenprogramme,
Fernsehshows usw. wiederzugeben.

Zoom: Ein Bild mit normalem 4:3-
Seitenverhdtnis wird vertikal und
horizontal im gleichen Verhdtnis
vergréflert, um den 16:9-Bildschirm
auszufilllen. Dieser Modus eignet sich
ideal fir die Wiedergabe von Filmen
im Breitformat.

Untertitel: Der Untertitelbereich wird
komprimiert und am unteren
Bildschirmrand angezeigt. Verwenden
Sie diesen Modus, um einen Film mit
Untertiteln wiederzugeben.

Voll durch: Eins-zu-Eins-Zuordnung
erfolgt mit einem gestauchten 16:9-
Bild. Das Bild wird in der Mitte der
Leinwand angezeigt.




Posten Beschreibung Posten Beschreibung
Wide-Modus Normal durch: Eins-zu-Eins-Zuordnung Input-A Dient zur Wahl desvon einem Gerét
erfolgt mit einem Bild mit 4:3- Sig.wahl eingegebenen Signals durch Wahlen von
Seitenverhéltnis. Das Bild wird in der “Eingang A” mit der Taste INPUT.
Mitte der Leinwand angezeigt. Computer: Das Signal von einem
Hinweis Computer wird eingegeben.
Wenn Sie“Full Through” oder “Normal Komponenten: Das normale oder
Through” wéhlen, wéhrend ein anderes progressive Komponentensignal von
Videosigna alsDTV (720/60p, 720/50p, 1080/ einem DVD-Spieler, digitalen
60i oder 1080/50i) oder 1080/24Psf Satellitentuner usw. wird eingegeben.
eingegeben wird, kann “V Trapez” oder “Side Video GBR: Das Signal von einer
Shot” im Menlit ANFANGSWERTE nicht Splel konsole oder einer HDTV-Sendung
eingestellt werden. wird eingegeben.
Einzelheiten finden Sie unter “Wah! des Digitalsig.wahl D_ient zur Wahl deS von einem Gerat
Breitbildmodus’ auf Seite 22. 2] n_ge_ageben(_en Signals durch Wéhlen von
V Position Dient zur Einstellung der Vertikalposition CD'g'talt n_“tger ;?Stzll NPUT.'
des Bilds im Breitbildmodus. Je hoher %mp” etr afj on ‘ég” etnem
der Wert, desto weiter verschiebt sich das Vi domguBg.V\Sr gn?z\lg v e: in
Bild nach oben. Je niedriger der Wert, ID'eo'taIt - Das Slgr q 0 e|eebm
desto weiter verschiebt sich das Bild nach griafiner usw. wird engegeben.
unten. Hinweis
o Trennen Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie
H!nwels _ ) den Digitaltuner 0.4 aus, bevor Sie die
Dieser Posten ist nur dann verflgbar, wenn Einstellung von “Digitalsig.wahl” andern.
. . Zloom oder _Untert'tel gewahit wird. Farbsystem Dient zur Wahl des Farbsystems des
Titelbereich Dient zum Einstellen des Eingangssignals.
Untertitelbereichs. Je hther der Wert, Auto.: Das Farbsystem des
desto weiter verschiebt schder Eingangssignals wird automatisch unter
Untertitelbereich nach oben. Je niedriger NTSC. PAL. SECAM. NTSCa.43. PAL-M
der Wert, desto weiter verschiebt sich der oder PAL-N ausgewdhit.
Untertitelbereich nach unten. “NTSCa.58"—“ PAL-N": Das Farbsystem
Hinweis wird manuell auf das ausgewahite
Dieser Posten ist nur dann verfligbar, wenn System eingestelIt.
Untertitel” gewahlt wird. P save-modus | Wird dieser Posten auf Ein gesetzt,
leuchtet die Anzeige POWER SAVING
& EINSTELLUNG auf. Wenn 10 Minuten lang keine
Posten Beschreibung Sgpala ngabe erfolgt, schaltet der )

- - S— Projektor in den Stromsparmodus, die
Intelligente Wird dieser Posten auf Ein eingestellt, Lampe erlischt, und der Ventilator 14t
APA wird dleAEA-Funkt|on fgr dasvon ei n.em weiter. Im Stromsparmodus sind wahrend

Computer eingegebene Signal automatisch der ersten 60 Sekunden alle Tasten

gkuw _ert, so dass dqs Bild deutlich sichtbar funktionsunfahig. Der Stromsparmodus

|st.“D|eAPA-Funkt|on kann auch durch wird aufgehoben, wenn ein Signal

Dricken der Taste APA an der eingegeben oder eine beliebige Taste

Fernbedienung aktiviert werden. gedriickt wird. Wenn Sie den

Tipp Stromsparmodus deaktivieren wollen,

Die APA (Auto Pixel Alignment)-Funktion stellt wahlen Sie Aus.

das Eingangssignal von einem Computer — — -

automatisch so ein, dass das Bild dettlich Beleuchtung | Bel Ei ”hSte”““g af Einwirddie

wiedergegeben wird. Bd euc ht{::lng ag derE Qbe;;ate d&sf ZrOj ekt.o(rjs
Auto. Eing- Setzen Sie diesen Posten auf Ein, wenn ein Singilc eucLettL.Jn aau m;:h:ﬂgtw uswir
wahl optionales Schnittstellengerét (z.B. IFU- 9 g .

HS1) an die Buchse PIMULTI des
Projektors angeschlossen wird.

™ MENU-EINSTELLUNG

Posten

Beschreibung

Status

Waéhlen Sie Aus, um ale
Bildschirmanzeigen, auf3er den Mens, der
Ausschaltmeldung und den
Warnmeldungen abzuschalten.

Mendlisten
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Posten

Beschreibung

Sprache

Dient zur Wahl der Sprache firr die Menis
und Bildschirmanzeigen. Die folgenden
Sprachen stehen zur Auswahl: Englisch,
Franzosisch, Deutsch, Italienisch,
Spanisch, Portugiesisch, Japanisch,
Chinesisch und Koreanisch.

Posten

Beschreibung

Meniposition

Dient zur Wahl der Anzeigeposition unter
Linksoben, Linksunten, Mitte, Rechts
oben und Rechts unten.

Testmuster

Bei Einstellung auf Ein wird ein
Testmuster auf der Leinwand angezeigt,
wenn eine Einstellung mit “ Objektiv-
Zoom”, “Objektiv-Fokus’, “ Side Shot”
oder “V Trapez” vorgenommen wird.
Wenn Sie kein Testmuster anzeigen
wollen, setzen Sie diesen Posten auf Aus.

Menifarbe

Dient zur Wahl der Farbe der
Mentiianzeige zwischen Weil3 und
Schwar z.

#2 ANFANGSWERTE

Hoéhenlagen-
modus

Aus: Benutzen Sie diese Einstellung bei
Verwendung des Projektorsin normalen
Hohen.

Ein: Benutzen Sie diese Einstellung bei
Verwendung des Projektorsin
Hohenlagen Uber 1500 m.

Posten

Beschreibung

& Meni INFORMATIONEN

V Trapez

Dient zur Korrektur der vertikalen
Trapezverzeichnung des Bilds. ( ]
)

Auto.: Diesist die Normaleinstellung.

Manuell: Ein niedrigerer Wert wird
eingestellt (Richtung —), wenn die
Unterseite des Trapezes langer als die
Oberseite ist. Ein hoherer Wert wird
eingestellt (Richtung +), wenn die
Oberseite des Trapezes langer alsdie
Unterseite ist. Wenn Sie den Projektor
nur mit “ Side Shot” benutzen, wahlen
Sie“Manudl”, und stellen Sie den Wert
auf “0” en.

Hinweis

Je nach der Raumtemperatur oder dem

L einwandwinkel wird mit dem “V Trapez”

keine vollkommene Korrektur der

Trapezverzeichnung erzielt.

Posten Beschreibung

fH Zeigt die Horizontalfrequenz des
Eingangssignals an.

fv Zeigt die Vertikalfrequenz des
Eingangssignals an.

Lampentimer | Zeigt an, wie lange die Lampe

eingeschaltet war.

Side Shot

Dient zur Korrektur der horizontalen
Trapezverzeichnung des Bilds. ( []

)
Stellen Sie den Wert auf “0” ein, wenn Sie
nur “V Trapez” fir die Bildkorrektur
verwenden.

Bildumklappung

Dient zum horizontalen und/oder

vertikalen Umklappen des Bilds auf der

Leinwand.

Aus. Das Bild wird nicht umgeklappt.

HV: Das Bild wird horizontal und vertikal
umgeklappt.

H: Das Bild wird horizontal umgeklappt.

V: Das Bild wird vertikal umgeklappt.

Hintergrund Dient zur Wahl der Hintergrundfarbe der
Leinwand, wenn kein Signal eingespeist
wird. Zur Auswahl stehen “ Schwarz” und
“Blau”.

Mentilisten




Hinweis zur
Vorwahlspeichernummer

Dieser Projektor verfigt Gber 34 Vorwahldatentypen
fur eingespeiste Signale (Vorwahlspeicher). Wennein
voreingestelltes Signal eingespeist wird, erkennt der
Projektor automatisch den Signaltyp und ruft die
Daten fir das Signal vom Vorwahlspeicher ab, um
eine optimale Bildwiedergabe zu gewéhrleisten. Die
Speichernummer und der Signaltyp des betreffenden
Signals werden im Menti INFORMATIONEN
angezeigt.

INFORMATIONEN

(&) Eingang A

H 48,47kHz
% 60,00Hz

[z} Speicher-Nr.

Lampen timer: OH

Signaltyp

1 RESEE

Sie kdnnen die Vorwahldaten auch mit Hilfe des
Menls EINGANGS-EINSTELLUNG einstellen.
Dieser Projektor verflgt aul3erdem tber 20
Benutzerdaten-Speicherplétze fir Eingang A, in
denen die Einstelldaten fir nicht voreingestellte
Eingangssignal e gespeichert werden kdnnen.

Wenn ein nicht voreingestelltes Signal zum ersten
Mal eingespeist wird, wird 0 as Speichernummer
angezeigt. Wenn Sie die Daten des Signalsim Menl
EINGANGS-EINSTELLUNG einstellen, werden sie
im Projektor registriert. Wenn mehr als 20
Benutzerdatensétze registriert werden, wird der
alteste Eintrag automati sch durch den neusten Eintrag
Uberschrieben.

Der Tabelle auf Seite 64 kdnnen Sie entnehmen, ob
das Signal im Vorwahlspeicher registriert ist.

Dadie Daten fur die folgenden Signale aus dem
Vorwahl speicher abgerufen werden, kdnnen Siediese
Vorwahldaten mit “H Grofe” &ndern. Nehmen Sie
eine Feineinstellung mit “Lage” vor.

Signal Speicher-Nr. H Grol3e
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328
Hinweis

Wenn das Seitenverhéltnis des Eingangssignals nicht mit der
L einwandgroRe Ubereinstimmt, erscheinen schwarze Balken auf
der Leinwand.

Einstellen der Bildqualitat
eines Computersignals

Wenn Sieein Computersignal projizieren, kdnnen Sie
eine automatische Einstellung vornehmen, um ein
optimales Bild zu erhalten.

1 Projizieren Sie ein Standbild vom
Computer.

2 Dricken Sie die Taste APA (Auto Pixel
Alignment).
Wenn das Bild korrekt eingestellt worden ist,
erscheint “Ausgefihrt” auf der Leinwand.

Hinweise

« Wenn Sie “Intelligente APA” auf “Ein” setzen, wird die APA-
Funktion automatisch aktiviert.

« Driicken Sie die Taste APA, wenn das Bild im ganzen
Anzeigebereich des Computers erscheint. Falls schwarze
Baken am Bildrand vorhanden sind, arbeitet die APA-Funktion
nicht richtig, und das Bild kann sich Uber die Leinwand hinaus
erstrecken.

¢ Wenn Siedas Eingangssignal umschalten oder einen Computer
neu anschlief3en, driicken Sie die Taste APA erneut, um ein
optimales Bild zu erhalten.

* Um dieursprungliche Anzeigewiederherzustellen, driicken Sie
die Taste APA erneut wéhrend der Einstellung.

» Jenach der Art der Eingangssignale kann es vorkommen, dass
das Bild nicht korrekt eingestellt wird.

¢ Stellen Siedie Postenim Meni EINGANGS-EINSTELLUNG
ein, wenn Sie das Bild manuell einstellen. (& Seite 28)

Mendlisten
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Verwendung
eines“Memory
Stick”

Dieser Abschnitt beschreibt das Verfahren
zum Projizieren von Bilddateien, die mit
einer Digitalkamera aufgenommen und in
einem “Memory Stick” gespeichert
wurden. Mit den gespeicherten Dateien
koénnen Sie u.a. eine Présentation
durchfthren oder eine Index-Anzeig der
Bilder anzeigen.

Informationen

zum “Memory
Stick”

Was ist ein “Memory Stick™?

Der “Memory Stick” ist ein neuartiges, kompaktes,
tragbares und viel saitiges | C-Spei chermedium, dessen
Speicherkapazitét die einer Diskette bei weitem
Ubertrifft. Der “Memory Stick” wurde speziell fur das
Ubertragen und Austauschen digitaler Daten zwischen
“Memory Stick”-kompatiblen Produkten entwickelt.
Weil er auswechselbar ist, kann der “Memory Stick”
auch fir externe Datenspei cherung verwendet werden.
Der “Memory Stick” ist in zwel Grélzen erhdtlich:
Standardgrofie und Kompaktgréfde (“Memory Stick
Duo”). Wird der “Memory Stick Duo” in einen
Memory Stick Duo-Adapter eingesetzt, hat er die
gleiche Grofe wie ein Standard-“Memory Stick” und
kann mit Produkten verwendet werden, die mit dem
Standard-“Memory Stick” kompatibel sind.

Informationen zum “Memory Stick”

“Memory Stick”-Typen

Diefolgenden drei “Memory Stick”-Typen sind

erhdltlich, um den Anforderungen verschiedener

Funktionen zu entsprechen.

* “Memory Stick”
Dieser Typ kann jede Datenart speichern, mit
Ausnahmevon urheberrechtlich geschitzten Daten,
for die die MagicGate-
Urheberrechtsschutztechnol ogie erforderlich ist.

* “MagicGate Memory Stick”
Dieser Typ ist mit der MagicGate-
Urheberrechtsschutztechnol ogie ausgestattet.

* “Memory Stick-ROM”
Dieser Typ ist ein Nur-L ese-Speicher fir
vorbeschriebene Daten. Esist nicht mdglich, Daten
in einem “Memory Stick-ROM” zu speichern oder
die vorbeschriebenen Daten zu |dschen.

Fur den Projektor verfigbare
“Memory Stick”-Typen

Sie kénnen verschiedene “Memory Stick”-Typen —
“Memory Stick”, “MagicGate Memory Stick” und
“Memory Stick-ROM”— mit I|hrem Projektor
verwenden. Dadieser Projektor jedoch die
MagicGate-Normen nicht unterstiitzt, unterliegen die
mit diesem Projektor aufgezeichneten Daten nicht
dem MagicGate-Urheberrechtsschutz.

Hinweise zum “Memory Stick Duo”

* Wenn Sie einen “Memory Stick Duo” mit IThrem
Projektor verwenden wollen, missen Sieihn zuerst
inden Memory Stick Duo-Adapter einsetzen, bevor
Sieihnin den Projektor einschieben kénnen.

» Achten Sie beim Einsetzen des“Memory Stick
Duo” in den Adapter auf korrekte Ausrichtung.

* Schieben Sie den Memory Stick Duo-Adapter in
der korrekten Ausrichtung ein. Anderenfalls kann
der Projektor beschédigt werden.

* Schieben Sieden Memory Stick Duo-Adapter nicht
ohne eingesetzten “Memory Stick Duo” ein.
Anderenfallskann es zu einer Funktionsstérung des
Projektors kommen.

Was ist MagicGate?

MagicGate ist ein Urheberrechtsschutzverfahren, das
sich der Chiffrierungstechnologie bedient.



Mit diesem Projektor verwendbare
Dateiformate

Der Projektor kann Bilddateien der folgenden

Formate projizieren, die mit einer Digitalkamera

aufgenommen und auf einem “Memory Stick”

gespeichert wurden:

¢ Im JPEG (Joint Photographic Experts Group)-
Format (Erweiterung: .jpg) komprimierte (DCF-
kompatible) Bilddateien

» Mit Sony-Produkten aufgezei chnete Bilddateienim
MPEG1-Format (MPEG MOVIE, MPEG MOVIE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO
Giga Pocket entsprechend Video-CD).

Vor Gebrauch eines “Memory Stick”

Kontakte ik ~
Schreibschutz- —@
schieber 1

Aufkleberflache

» Wird der Schreibschutzschieber des“Memory
Stick” auf “LOCK” geschoben, kénnen keine
Daten aufgezeichnet, bearbeitet oder gelGscht
werden.

* Benutzen Sie einen spitzen Gegenstand, z.B. einen
Kugelschreiber, um den Schreibschutzschieber des
“Memory Stick Duo” zu verschieben.

» Daten kénnen beschadigt werden, wenn:

- Sieden “Memory Stick” herausnehmen oder das
Gerét ausschalten, wéhrend Daten gelesen oder
geschrieben werden.

- Sieden “Memory Stick” an einem Ort benutzen,
der den EinflUssen von stati scher Elektrizitéat oder
elektrischer Storeinstreuung ausgesetzt ist.

« Wir empfehlen, Sicherungskopien von wichtigen
Daten zu machen, die Sie im “Memory Stick”
speichern.

Hinweise

» Kleben Sie auler den mitgelieferten Aufklebern nichts anderes
auf die Aufkleberfléche des“Memory Stick”.

» Bringen Sie den Aufkleber so an, dass er nicht tiber die
Aufkleberflache hinausragt.

« Uben Sie beim Beschriften des Notizenfelds am “Memory
Stick Duo” keinen Gbermafdigen Druck aus.

» Bewahren Sieden“Memory Stick” bei Transport und Lagerung
in seiner Schachtel auf.

» Vermeiden Siejegliche Beriihrung der Kontaktleiste des
“Memory Stick” mit Ihren Fingern oder mit
Metallgegenstanden.

* Vermeiden Sie Anstolien, Biegen oder Fallenlassen des
“Memory Stick”.
« Unterlassen Sie das Zerlegen oder Abandern eines “Memory
Stick”.
¢ Lassen Sieden “Memory Stick” nicht nass werden.
» Vermeiden Sie Gebrauch oder Lagerung von “Memory Stick”
an folgenden Orten:
- Orte, die sehr heiR sind, wie z.B. ein in der Sonne geparktes
Auto
- Orte, die direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind
- Orte, die hoher Luftfeuchtigkeit oder korrosiven Substanzen
ausgesetzt sind

Hinweis zum Formatieren eines
“Memory Stick”

“Memory Sticks’ werden bereits werksseitig auf
einen speziellen Standard formatiert. Wir empfehlen,
“Memory Stick” in diesem Projektor zu formatieren.

Vorsicht beim Formatieren von “Memory

Stick” auf einem PC

Beachten Sie die folgenden Punkte beim Formatieren
eines“Memory Stick” auf einem PC. Der
einwandfreie Betrieb einesmit einem PC formatierten
“Memory Stick” in diesem Projektor kann nicht
garantiert werden. Wenn Sie einen “Memory Stick”
benutzen wollen, der mit einem PC formatiert wurde,
missen Sie den “Memory Stick” vorher mit diesem
Projektor neu formatieren. Wird der “Memory Stick”
nicht neu formatiert, gehen alle auf dem “Memory
Stick” gespeicherten Daten verloren.

Zugriffslampe

Wenn die Zugriffslampe leuchtet oder blinkt, werden
Daten vom “Memory Stick” ausgelesen oder darauf
geschrieben. Setzen Sie den Computer oder Projektor
wéhrend dieser Zeit keinen Erschiitterungen oder
Stof3en aus. Unterlassen Sie das Ausschalten des
Computers oder Projektors oder das Herausnehmen
des“Memory Stick”. Anderenfalls kdnnen die Daten
beschadigt werden.

Informationen zum “Memory Stick”
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Vorsichtsmalinahmen

* Um Datenverlust zu vermeiden, sollten Sie tfters
Sicherungskopien Ihrer Daten anfertigen. Sony
Ubernimmt keinerlei Haftung fir irgendwelche
Datenverluste.

 Unberechtigte Aufzeichnungen kdnnen eine
Verletzung des Urheberrechts darstellen.

+ Sony behélt sich das Recht vor, Anderungen an der
“Memory Stick”-Anwendungssoftware ohne
Vorankiindigung vorzunehmen.

 “Memory Stick Duo” und MemoRry STick Dug Sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

* “Memory Stick” und =, sind Warenzeichen der Sony
Corporation.

o MagicGate Memory Stick” und mMacicGaTe Sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

 “Memory Stick-ROM” und MemoRry STick-ROM sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

Vorbereiten der Bilddateien im “Memory Stick” zur Projektion

\Vorbereiten der

Bilddateienim “Memory
Stick” zur Projektion

Einschieben eines
“Memory Stick”

Schieben Sie den “Memory Stick” in den “Memory
Stick”-Schlitz an der Vorderseite des Projektors.

Schieben Sie den “Memory Stick” in
Pfeilrichtung ein, bis er mit einem
Klicken einrastet.

So nehmen Sie den “Memory Stick”
heraus

Driicken Sie den “Memory Stick” bei erloschener
Zugriffslampe hinein, und lassen Sieihn los. Der
“Memory Stick” wird ausgerastet und kann
entnommen werden.

Zugriffslampe

Hinweis
Schieben Sie den “Memory Stick” so ein, dass die
Pfellmarkierung auf den “Memory Stick”-Schlitz gerichtet ist.



: .. Was ist der Digitalkameramodus?
AnZEIQen der gewunschten Der Projektor kann die mit einer (DCF-kompatiblen)

Bilder im Digitalkameramodus Digitalkamera aufgenommenen JPEG- und MPEG1-
Bilddateien nur unter den in einem “Memory Stick”
gespeicherten Bilddateien auswéhlen und anzeigen.

Hinweise
——¢— laste INPUT » Der Digitalkameramodus funktioniert nicht, wenn mehr als
2.000 mit einer Digitalkamera aufgenommene Bilddateien in
&) einem “Memory Stick” gespeichert sind.
— « FUr eine mit der Voice Memo-Funktion einer Sony-
p.DE Digitalkamera aufgenommene Bilddatei wird nur die
Standbilddatel angezeigt.
* Wenn Sie eine mit dem Verknipfungssymbol (4] |)
gekennzeichnete Bilddatei 16schen, wird die zugehorige
CI =1 Tasten $/¥/<=/=>/ Bilddatei ebenfalls gelscht.
ENTER
Tipp
Mehrere kleine Bilder, diein einem Ordner enthalten sind und
gleichzeitig angezeigt werden, nennt man Miniaturbilder.
VOLUME  SIDE SHOT . i i i
T Vor der Bearbeitung einer Bilddatei
Um eine Bilddatel zu bearbeiten, zeigen Sie das
— = Indexmenti oder das Bildeinstellungsmen( an.

Indexmeni
Um das Indexmenl anzuzeigen, wahlen Sieein
Dricken Sie INPUT zur Wahl von Miniaturbild aus und driicken dann ENTER.
MS. Mit Hilfe des auf der Index-Anzeige angezeigten
Memory Stick Home erscheint. Menis k('_j_nnen die fo.I genden Bedienungsvorgange
durchgefuhrt werden:
, ) o ) - Anzeigen einer Bilddatei im Vollformat
Memory Stick Die ersten 20 Miniaturbilder - Ausfihren der Dia-Show

Home-Symbol werden angezeigt - Schiitzen einer wichtigen Bilddatei

- Drehen einer Bilddatei (nur Standbild)
- Registrieren der Startbilddatei (nur Standbild)
- Loschen einer Bilddatei

Bildeinstellungsmenui
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Menti fir ein Standbild

Um das Bildeinstellungsmeni anzuzeigen, driicken
Sie ENTER, wenn ein Bild im Vollformat angezeigt
wird. Mit Hilfe des auf dem Bildeinstellungs-
Bildschirm angezeigten Mentis konnen die folgenden
Bedienungsvorgange durchgefiihrt werden:

saule Bunpuamiap

Erscheint, wenn eine mehrere Dateien, deren - Einblenden/Ausblenden der Bilddc’_:tteiinformati on
Namen auf den letzten vier Stellen identisch - Schiitzen einer wichtigen Bilddate
sind, im “Memory Stick” enthalten sind. - Drehen ener Bilddatei

- Registrieren der Startbilddatel
- Loschen einer Bilddatei

Vorbereiten der Bilddateien im “Memory Stick” zur Projektion 35 DE
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Menu flr eine Filmdatei
Um das Bildeinstellungsmeni anzuzeigen, wahlen
Sie“Menl” im Movie Player.
Mit Hilfe des auf dem Bildeinstellungs-Bildschirm
angezeigten Menls kdnnen die folgenden
Bedienungsvorgéange durchgefihrt werden:
- Einblenden/Ausblenden der Filmdateiinformation
- Umschalten des Wiedergabetons
- Schiitzen einer wichtigen Filmdatei
- Ldschen einer Filmdatei

Einzelheiten zu den Bedienungsvorgangen finden Sie
in der Beschreibung des jeweiligen Bildschirms.
Index-Anzeige einer Standbilddatei

Erscheint bei Festlegung
des Startbilds. —,

Erscheint, wenn eine  — Indexmenti
Datei geschitzt ist.
£ Memory Stick Home I A - B
> @ K
EETT— N7 = P
B
e
A () N
@ I
Digikam-Modus » o
@ﬂ

| Auflbsung | ;Datum

Reihenfolge/ Dateiname und

Gesamtzahl der Dateiformat

Bilddateien
Um eine Bilddatei in der Miniaturbildanzeige
auszuwahlen, driicken Sie 4, ¥, <= oder =». Um
weitere Bilddateien anzuzeigen, wenn mehr als 20
Bilddateien im aktuellen Ordner enthalten sind,
wahlen Sie eine Bilddatei in der unteren Reihe aus
und driicken ¥, oder wahlen Sie eine Datel in der
aulersten rechten Spalte aus, driicken Sie = zur
Wahl der Bildlaufleiste, und driicken Sie dann ¥.
Wenn SieM S SLIDE im Indexmen driicken, beginnt
die Présentation ab dem ausgewahlten Bild.

Vorbereiten der Bilddateien im “Memory Stick” zur Projektion

Index-Anzeige einer Filmdatei

Erscheint, wenn
das angezeigte
Bild ein Film ist.

Erscheint, wenn eine

. A Indexmeni
Datei geschitzt ist.

4 Memory Stick Home —

== Ty, DA ]
%h == % \% ,%

Movie Player

Ordner wahlen

>
@ %)\
| [ Dreen ]
Digikam-Modus o [ sat ]
t Losch.

[ - Beenden |

| Auflbsung | IIDatum
Reihenfolge/ Dateiname und
Gesamtzahl der Dateiformat
Bilddateien

Bildeinstellungs-Bildschirm eines

Standbilds

Bildeinstellungsmenii

Auflésung

Datum
Reihenfolge/
Gesamtzahl
der Bilddateien

Dateiname und

Erscheint Dateiformat

bei Festlegung des Startbilds.

Erscheint, wenn eine
Datei geschtzt ist.

Um eine andere Bilddatei anzuzeigen, wenn mehrere
Bilddateien im aktuellen Ordner enthalten sind,
dricken Sie =». Wenn Sie MS SLIDE im
Bildeinstellungsment driicken, wird die Anzeige auf
Memory Stick Home zurtickgeschaltet.



Movie Player

Bildeinstellungsmenti P rOJ I Z I e re n d e r
Bilder

einer Filmdatei

[€Zuriick [~

Ein
Audio-Wahl
L/R

Projizieren einer Bildfolge
— Préasentation

Me——
r. :11/1234 Datei : SIP0001.MPG
~Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

Sie kdnnen die mit einer Digitalkamera
aufgenommenen Bilder in einer Présentation
vorfihren. Dabei haben Sie die Wahl zwischen

| | . .
Auflésung Datum automatischer und manueller Bildschaltung.
Reihenfolge/ Dateiname und Dateiformat
Gesamtzahl der Bilddateien
Filmsymbol

Erscheint, wenn eine

Datei hitzt ist.
atel geschutzt ist m@

PICTURE MODE

T = 1)

—2-5

Taste MS SLIDE

VOLUME  SIDE SHOT

<
®
=
S
<
%)
=
~

saule Bunpuamiap

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( @& Seite 35)

Projizieren der Bilder 37 DE
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2 Wahlen Sie “Prasentat” mit 4
oder ¥, und driicken Sie dann
ENTER.

Das Présentations-Einstel lungsment erscheint.

Prasentations-Einstellungsmenti

£ Memory Stick Home [

Ordner wahlen

Digikam-Modus

Effekt: zur Einstellung des Effekts, wenn das
Bild angezeigt wird.

Nachstes (Bildschaltung): zum
automatischen (“Autom”) oder manuellen
(“Manuell”) Weiterschalten zum néachsten
Bild.

Intervall: zum Einstellen der Anzeigedauer
einesBilds. Wenn “Né&chstes” auf “Manuell”
eingestellt wird, ist dieser Posten
unwirksam. Die Zeit ist angemessen.

3 Wahlen Sie den Menuposten
mit 4 oder ¥ aus, und driicken
Sie ENTER.

4 Stellen Sie den ausgewéhlten
Meniiposten mit 4 oder ¥ ein,
und dricken Sie ENTER.

4 Memory Stick Home

nnnnnnnnn

Projizieren der Bilder

5 Nachdem Sie alle Einstellungen
durchgeftihrt haben, wéhlen
Sie “Starten” mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.

Wenn Sie “Né&chstes” auf “Autom” einstellen,
werden die Bilder automatisch weitergeschaltet.
Wenn Sie einen Film wahlen, wird dieser
automati sch wiedergegeben, und nach der
Wiedergabe wird das néchste Bild angezeigt.
Wenn Sie “Manuell” wéhlen, driicken Siedie
Taste = fir die Bildschaltung. Um zum
vorherigen Bild zuriickzukehren, driicken Sie
die Taste <=. Handelt es sich um einen Film,
wird dieser nicht wiedergegeben, sondern nur
das erste Bild des Films wird angezeigt.
Angaben zur Wiedergabe von Filmenfinden Sie
unter “Wiedergabe von Filmen” auf Seite 40.

So beenden Sie die Prasentation

Dricken Sie MS SLIDE oder ENTER, wenn Sie
“Néchstes” auf “Autom” eingestellt haben.

Wenn Sie “Manuell” gewéhlt haben, driicken SieM S
SLIDE.

So kehren Sie vor der Ausfiihrung der
Dia-Show zur Seite “Memory Stick
Home” zuriick

Waéhlen Sie “Beenden” im obigen Schritt 5.

Sofortige Ausfiihrung der

Prasentation

Dadie Einstellungen gespei chert werden, selbst wenn
Sieden Eingang nach Ausfihrung der Schritte 1 bis4
andern, driicken Sie MS SLIDE unmittelbar nach
Beginn der Préasentation. Der Eingang wird auf MS
geadndert, und die Présentation beginnt unverziglich.

So starten Sie eine Prasentation mit
dem ausgewahlten Indexbild

Sie kdnnen eine Présentation durchfihren, indem Sie
ein Miniaturbild auf der Index-Anzeige auswahlen.

1 Wahlen Sie die Bilddatei, mit der Sie die
Prasentation beginnen wollen, mit 4.3,
<= oder =% aus, und driicken Sie ENTER.

2 Wabhlen Sie “Prasentat.” im Indexmenu
einer Standbilddatei/Filmdatei mit 4 oder
¥ aus, und driicken Sie ENTER.



Projizieren eines Bilds in
voller GroRe — Vollformat

Sie kdnnen eines der Indexbilder in voller Grolze
projizieren. Angaben zum Projizieren eines Filmsin
voller Groéfe finden Sie unter “Wiedergabe von
Filmen” auf Seite 40.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-3

GD
) Taste MS SLIDE

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( @& Seite 35)

2 Wahlen Sie das Standbild, das
Sie in voller Grdl3e projizieren
wollen, mit 4, ¥, €= oder =»
aus, und dricken Sie ENTER.

Das IndexmenU der Standbilddatei erscheint.

Indexmentii einer Standbilddatei

£ Memory stick Home — 4
7 Z
@ /\\(‘\ é
N /

[¢ opton__]]

Volle GroRe
" Prasentat.

o Schutz

Ordner wahlen

i

3 Wahlen Sie “Volle Gro3e” mit
4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das ausgewahlte Bild wird in voller Grofie

9"

PN 12
D : Groke 10 75&

1/ /

Dateii : 100MSDCF/SJP000L, PG
Datum : 20021MAI31 1:08nachmittags

So zeigen Sie das vorhergehende
oder nachste Bild an

Um das néchste Bild anzuzeigen, driicken Sie =
Um zum vorhergehenden Bild zuriickzukehren,
dricken Sie <=,

So kehren Sie zur Seite “Memory

Stick Home” zuriick

Dricken SieMS SLIDE.

Sie kdénnen auch mit Hilfe des Indexments zur Seite
“Memory Stick Home” zurtickkehren. Driicken Sie
ENTER, um die Index-Anzeige einer Standbilddatel
aufzurufen, wahlen Sie “Zuriick” mit 4 oder ¥, und
dricken Sie ENTER.

Projizieren der Bilder
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Wiedergabe von Filmen

Sie kdnnen mit Sony MPEG MOV IE usw.
aufgenommene Filme im MPEG1-Format
wiedergeben.

= o @

PICTURE MODE

(€N EEEN EYY)

- 2-4

— Taste MS SLIDE

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( @& Seite 35)

2 Wahlen Sie den
wiederzugebenden Film mit 4,
¥, @= oder =» aus, und
dricken Sie ENTER.

Das Indexmeni der Filmdatei erscheint.

Indexmenii einer Filmdatei

£ Memory Stick Home = 4

EA 7
A
=
Movie Player
e

CPsena—]

Ele

w

Projizieren der Bilder

3 Wahlen Sie “Movie Player” mit
4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Der Movie Player erscheint.

[®]Zuriick  Weiter

Y
Volle GroR3e

Datei :BASEBALL.MPG
Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

CONn 112471234
| GroRe : 320x240

P (Wiedergabe/Pause): zum Starten der
Wiedergabe. Die Tastenanzeige dndert sich
wahrend der Wiedergabe zu Il (Pause).

B (Stopp): zum Stoppen der Wiedergabe.

Volle GréRRe: zur Wiedergabe eines Filmsin voller
Grole.

Menui: zum Anzeigen des Filmbild-Einstellungsmentis.

[FUhrungsanzeige]

<= Zuriick: zum Anzeigen des vorhergehenden
Bildsim Filmpausenmodus. Die Fihrungsanzeige
andert sich wahrend der Wiedergabe zu <=
“Rucklf” (Ruckspulen).

=) \Weiter: zum Anzeigen des nachsten Bildsim
Filmpausenmodus. Die Fuhrungsanzeige éndert
sich wéahrend der Wiedergabe zu = “\orlf”
(Vorspulen).

Tipp

Der Movie Player wird nicht angezeigt, wenn Sie“Néchstes’ von

“Prasentat.” auf “Auto” einstellen.

4 Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl
von B,

Die Wiedergabe beginnt. Nach dem Ende der
Wiedergabe wird das erste Bild des Films
angezeigt.

Hinweis

Der Projektor kann mit Sony MPEG MOV IE usw. aufgenommene
M PEG1-Filme wiedergeben. (Wahrend der Filmwiedergabe kann es
zu gelegentlichen Aussetzern kommen.) Die folgenden MPEG1-
Filme kénnen verwendet werden: MPEG MOVIE AD/EX/HQ/HQX/
CV, MPEGL1 von VAIO Giga Pocket (entspricht einer Video-CD).



So stoppen Sie die Wiedergabe
Driicken Sie % zur Wahl von H.

So projizieren Sie einen Film in voller
Grole 1
Wiahlen Sie“Volle GréRe” im Movie Player mit 4

oder ¥, und driicken Sie ENTER.
Das Bild wird auf die volle Leinwandgrofie

vergrofRert, und die Wiedergabe wird gestartet. Wenn 2

Sie4, ¥, €=, = oder ENTER wahrend der
Wiedergabe driicken, wird die normale Movie Player-
Anzeige wiederhergestellt.

Hinweis
Wenn das Originabild zu kleinist, wird es bei Wahl von “Volle
Grofe” nicht auf die volle LeinwandgréiRe vergrofiert.

So kehren Sie zur Seite “Memory
Stick Home” zurtick
Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl von “Zuriick” .

So schalten Sie den Tonkanal um

1 Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl von
“Menu”.
Das Filmbild-Einstellungsmenti erscheint.

2 Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl von
“Audio-Wahl".

Filmbild-Einstellungsment

€ Zurtick [

Ein
Audio-Wahl

S
on [ Nr. :1/1234 Datei :SJP0001.MPG
i GroRe : 320x240 Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

L/R: zur Wiedergabe des linken und rechten
Kanals.

L: zur Wiedergabe des linken Kanals.

R: zur Wiedergabe des rechten Kanals.

3 Dricken Sie VOLUME + oder — zum
Einstellen der Lautstarke.

Wahl des Ordners mit dem
gewunschten Bild

Rufen Sie die Seite “Memory Stick Home” auf.
Hinweis

Setzen Sie “Digikam-Modus” vor dem Betrieb auf “Aus’.

Wahlen Sie “Ordner wahlen” mit 4 oder ¥,
und driicken Sie ENTER.
Die Ordnerliste erscheint.

Aktueller Ordner Ordnerliste

4 Memory stick Home
[# Opton |

Ordner wahlen

i

Zur oberen Erste Bilddatei im
Stufe aktuellen Ordner

3 Dricken Sie =% zur Wahl der Ordnerliste.

18 Memory Stick Home
%, Prasental,
[ option |

L

4 Wabhlen Sie mit 4 oder ¥ den Ordner aus,

der die gewiinschte Bilddatei enthélt, und
driicken Sie ENTER.

Um nicht angezeigte Ordner auszuwahlen,
dricken Sie = zur Wahl der Bildlaufleiste der
Ordnerliste, und driicken Sie dann A oder V. Die
néchsten 10 Ordner werden angezeigt.

Tipp

Ein Ordner kann mehrere Bilddateien enthalten. Neben
einzelnen Standbild- oder Filmbilddateien kann ein Ordner
auch Unterordner enthalten. Wenn Sie in einem “Memory
Stick” gespei cherte Bilddatei en projizieren wollen, miissen
Sie den entsprechenden Ordner auswahlen.

Projizieren der Bilder

Aons Alows,
saule Bunpuamiap
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So schalten Sie den

Digitalkameramodus aus Drehen eII’]eS

1 Rufen Sie die Seite “Memory Stick Home" auf.

2 Wahlen Sie “Ordner wahlen” mit 4 oder ¥, Stan d bl | dS

und dricken Sie ENTER.

3 Wahlen Sie “Digikam-Modus” mit 4 oder
¥, und driicken Sie ENTER.

4 Wahlen Sie “Aus” mit ¥, und driicken Sie Sie konnen ein Miniaturbild oder ein Vollformathild
ENTER. in 90°-Schritten im oder entgegen dem Uhrzeigersinn
Die Ordnerliste erscheint. drehen.

Ordnerliste Hinweis

Filmbilder kdnnen nicht gedreht werden.

£ Memory Stick Home

. Prasentat.

= o @

PICTURE MODE

(€l EEEE D)

mmmmmmmmmmm

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( & Seite 35)

2 Wahlen Sie das Bild, das Sie
drehen wollen, mit 4, ¥, <=
oder =» aus, und driicken Sie
ENTER.

Das Indexmenii des Standbilds erscheint.
Indexmeni eines Standbilds
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£ Memory Stick Home
c 0
N %
“i 0
— (VoleGrége )
>
© e
Digikam-Modus 2
N g
MenoRY STick

DE 42 Drehen eines Standbilds



3 Wahlen Sie “Drehen” mit 4 Schiitzen von

oder ¥, und driicken Sie

ENTER. wichtigen Bildern

4 Wabhlen Sie die Drehrichtung )
(im Uhrzeigersinn) oder (

(entgegen dem Uhrzeigersinn) Sie konnen Standbilder schitzen, um versehentliches
mit 4 oder ¥, und driicken Sie L 6schen zu verhtiten.
ENTER.

Bel jedem Driicken der Taste ENTER wird das
Bild um 90° gedreht.

So drehen Sie ein Vollformatbild

PICTURE MODE

1 Projizieren Sie ein Standbild in voller
GroRe. (@& Seite 39)

(€ EIEE DY)

2 Dricken Sie ENTER.
Das Bildeinstellungsmenti der Standbilddate

erscheint

Bildeinstellungsmenu eines Vollformat-Standbilds

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( & Seite 35)
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3 Fihren Sie die Schritte 3 und 4 unter
“Drehen eines Standbilds” aus.

Hinweise

 Ein geschitztes Bild kann nicht gedreht werden. (& Seite 43)
Um ein geschiitztes Bild zu drehen, muss vorher der Schutz
aufgehoben werden.

» Wenn der Schreibschutzschieber am “Memory Stick” auf
LOCK gestellt wird, kénnen die in diesem “Memory Stick”
gespeicherten Bilder nicht gedreht werden.

Schutzen von wichtigen Bildern 43 DE



2 Wahlen Sie das Bild, das Sie
schiitzen wollen, mit 4, ¥, <=
oder =» aus, und dricken Sie
ENTER.

Das IndexmenU erscheint.

Indexmenii

=
7 i
//v
e Groe
asental.
chu
rehen
o
s
- Boenden

Erscheint, wenn eine Datei geschiitzt ist.

A& Memory Stick Home

Ordner wahlen

i ha %/ 8
i =2 <

Tipp
Wenn Sie ein Filmbild auf der Index-Anzeige auswahlen, sind
“Drehen” und “ Start” nicht verfiigbar.

3 Waihlen Sie “Schutz” mit 4
oder ¥, und driicken Sie

< ENTER.
)
5 =
€3
o2 Wabhlen Sie “Ein” oder “Alle
< oy . ..
o3 ein” mit 4 oder ¥, und driicken
= Sie ENTER.
x 8 Ein: Dasauf der Index-Anzeige ausgewahlte
n Bild wird geschiitzt.
Alle ein: Alle Bilder im ausgewahlten Ordner
werden geschiitzt.
Geschitzte Bilder werden auf der Index-
Anzeige mit dem Schutzsymbol
gekennzeichnet.

So heben Sie den Schutz auf

Wahlen Sie “Aus’ oder “Alle aus’ in Schritt 4.
Wenn Sie “Aus’ wahlen, wird der Schutz fir das
ausgewdhite Bild aufgehoben. Wenn Sie “Alle aus”
wahlen, wird der Schutz fir alle Bilder im
ausgewahiten Ordner aufgehoben.

DE 44 Schiitzen von wichtigen Bildern

So schiitzen Sie ein Vollformat-Standbild

1 Projizieren Sie das gewunschte Standbild
in voller GroRRe. ( @& Seite 39)

2 Driucken Sie ENTER.
Das Standbild-Einstellungsmenti erscheint.

Standbild-Einstellungsmeni

3 Fulhren Sie die Schritte 3 und 4 unter
“Schiitzen von wichtigen Bildern” aus.

Schitzen eines Films im Movie Player

1 Fudhren Sie die Schritte 1 bis 3 unter
“Wiedergabe von Filmen” ( @& Seite 40)
aus, um den Movie Player auf der
Leinwand anzuzeigen.

2 Wahlen Sie “Meni” mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.
Das Filmbild-Einstellungsmenti erscheint.

Filmbild-Einstellungsmenu

Information
Audio-Wahl
L/R

CONn 111234 Datei : SIP0001.MPG
i GroRe : 320x240 Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

Erscheint, wenn eine Datei geschiitzt ist.

3 Fuhren Sie die Schritte 3 und 4 unter
“Schitzen von wichtigen Bildern” aus.



Projizieren eings ausgewanlten

Bilds beim Einschalten des
Projektors — Starthild

Nach dem Einschalten des Projektors wird dasim
Projektor gespeicherte Startbild automatisch etwa
eine Minute lang projiziert, selbst wenn kein Signal
eingegeben wird. Sie kdnnen dieses Startbild durch
Ihr bevorzugtes Bild ersetzen.

Registrieren eines
Standbilds als Startbild

Wenn Sie einim “Memory Stick” gespeichertes Bild
als Starthild verwenden mdéchten, registrieren Sie das
Bild im “Memory Stick”.

Tipp
Eine Filmdatei kann nicht als Startbild registriert werden.

PICTURE MODE

(€N EEIEE ED)

2 Wahlen Sie das als Startbild zu
verwendende Bild mit 4, ¥, <=
oder =» aus, und driicken Sie
ENTER.

Das I ndexmenii des Standbilds erscheint.

Indexmeni eines Standbilds

Erscheint bei Festlegung einer Startbilddatei.

3 Wahlen Sie “Start” mit 4 oder
¥, und driicken Sie ENTER.

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( & Seite 35)

4 Wahlen Sie “Eingabe” mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Startbildsymbol wird auf der Index-
Anzeige angezeigt.

Sie kdnnen fur jeden “Memory Stick” ein Bild
als Startbild registrieren.

So registrieren Sie ein Vollformatbild
als Startbild

1 Zeigen Sie das zu registrierende Bild in
voller GroR3e an. ( & Seite 39)

2 Driucken Sie ENTER, um das Standbild-
Einstellungsmeni anzuzeigen.

3 Fuhren Sie die Schritte 3 und 4 unter
“Registrieren eines Standbilds als
Startbild” aus.

Projizieren eines ausgewahlten Bilds beim Einschalten des Projektors — Startbild
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So brechen Sie die Registrierung des
Startbilds ab

1 Rufen Sie die Index-Anzeige durch
Auswahlen eines Miniaturbilds auf, wéhlen
Sie “Start”, und driicken Sie ENTER.

2 Wabhlen Sie “Abbrechen” mit 4 oder ¥,

und drilicken Sie ENTER.

Einstellen des Startbilds

= & @

PICTURE MODE

Cr———12>

VOLUME  SIDE SHOT

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( @& Seite 35)

2 Wahlen Sie “Option” mit 4
oder ¥, und driicken Sie =-»
oder ENTER.

3 Waéhlen Sie “Setup” mit 4 oder
¥, und driicken Sie =% oder

ENTER.
“Start” ist vorgewahlt.

4 Wahlen Sie die fur das
Startbild zu verwendende
Option mit 4 oder ¥, und
dricken Sie ENTER.

4 Memory Stick Home

. Prasentat.

Len I A £ |

MMMMMMMMMMM

Original: Wéhlen Sie diese Option, um dasim
Projektor gespeicherte Originalbild zu
verwenden. Diesist die Werksvorgabe.

Benutzerdef.: Wahlen Sie diese Option, um
das auf der Index-Anzeige registrierte und
im “Memory Stick” gespeicherte Bild zu
verwenden. (& Seite 45)

Aus: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie kein
Startbild verwenden wollen.

Hinweise

¢ Wenn Sie den Startbildschirm wahrend der Anzeige |6schen
wollen, driicken Sie 4/¥/4=/=» oder ENTER.

* Wenn Sie das registrierte Bild verwenden, schieben Sie den
“Memory Stick”, indem dasregistrierte Bild gespeichertist, in
den Projektor ein, und schalten Sie dann den Projektor ein.

¢ Siekonnen fur jeden “Memory Stick” ein Startbild registrieren.

Projizieren eines ausgewahlten Bilds beim Einschalten des Projektors — Startbild



Loschen eines
Bilds

Sie kdnnen unndétige Bilder vom “Memory Stick”
|6schen.

@ & @

PICTURE MODE

G = 1)

3 Wahlen Sie “Lésch” mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( & Seite 35)

2 Wahlen Sie das vom “Memory
Stick” zu I6schende Bild mit 4,
¥, @= oder =» aus, und
dricken Sie ENTER.

Das Indexmenl erscheint.

Indexmenii

£ Memory Stick Home
%, Prasental
= Option

Ordner wahlen

4 Wahlen Sie die gewiinschte
Option mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.

Wenn “Ausgewahlte Datei wird
geldscht. OK?” oder “Alle
Dateien werden geldscht.
OK?” angezeigt wird, wahlen
Sie “Ja”, und driicken Sie
dann ENTER.

Gew. Bld: Zum L éschen des ausgewahlten
Bilds.

Alle Bld: Zum Léschen aller Bilder im
ausgewahiten Ordner.

Beenden: Wenn kein Bild gel6scht werden
soll.

Hinweise

« Geschitzte Dateien kénnen nicht gelscht werden. (& Seite
43) Um eine geschitzte Datei zu |&éschen, muss vorher der
Schutz aufgehoben werden.

¢ Wenn der Schreibschutzschieber am “Memory Stick” auf
LOCK gestellt wird, konnen die in diesem “Memory Stick”
gespeicherten Bilder nicht geldscht werden.

So léschen Sie ein Vollformat-
Standbild

1 Projizieren Sie das zu l6schende Bild in
voller GroR3e. ( @& Seite 39)

2 Driucken Sie ENTER, um das Standbild-
Einstellungsmeni anzuzeigen.

3 Wabhlen Sie “Losch.” mit
dricken Sie ENTER.

4 oder ¥, und

4 Wahlen Sie die gewlinschte Option mit 4
oder ¥, und dricken Sie ENTER. Wenn
“Ausgewahlte Datei wird geldscht. OK?”
angezeigt wird, wahlen Sie “Ja” und
drucken Sie ENTER.

Ldschen eines Bilds
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So léschen Sie einen Film im Movie

Player Sortieren der

1 Fidhren Sie die Schritte 1 bis 4 unter

“Wiedergabe von Filmen” (@& Seite 40) B | |d er
aus, um den Movie Player auf der

Leinwand anzuzeigen.

2 Wahlen Sie “Menld” mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.
Das Filmbild-Einstellungsmenti erscheint.

Sie kénnen dieim “Memory Stick” gespeicherten
Bilder nach Namen oder nach dem Erneuerungsdatum
3 Wabhlen Sie “Lésch.” mit 4 oder ¥, und in auf- oder absteigender Reihenfolge sortieren.

driicken Sie ENTER.

4 Wabhlen Sie die gewlinschte Option mit 4
oder ¥, und driicken Sie ENTER. Wenn

“Ausgewahlte Datei wird geldscht. OK?”
angezeigt wird, wéahlen Sie “Ja” und -
driicken Sie ENTER.

Hinweis

Wenn Sie eine Datei bei der Einstellung “Ein” von “Digikam-
Modus’ 16schen, werden mdglicherweise auch andere Dateien
geldscht. (& Seite 35)

I == )

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

: &
5 =
o = 1 - .
g 3 Rufen Sie die Seite “Memory
< < Stick Home” auf. ( & Seite 35)
Q «Q Hinweis
o @ Setzen Sie “ Digikam-Modus” vor dem Betrieb auf “Aus’.
~ g (@ Seite 42)

(00}

DE 48 Sortieren der Bilder



2 Wahlen Sie*Option” mit 4 od el
oI Sl AusschieBiches

Das Optionseinstellungsmenii erscheint mit P I’OJ |Z|e ren Von

dem vorgewahlten Posten “Datei”.

Standbildern oder Filmen

4 Memory Stick

rdner wahlen
& 100MSDCF

Sie kénnen wahlen, ob nur die auf einem “Memory
Stick” gespeicherten Standbilder oder Filme
projiziert werden sollen.

b

3 @ @ @

Driicken Sie =% oder ENTER,

wahlen Sie dann “Sortieren”
mit 4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

- 2-4

(€N EIEEN KD

4 Wahlen Sie die gewiinschte
Option mit 4 oder ¥, und
dricken Sie ENTER. 1 Rufen Sie die Seite “Memory

8 Memory Stick Home — Stick Homen auf. @ Seite 35 <
[ I~ & | ( ) s
o Z s
Hinweis o) CED
[Somoor | Setzen Sie “Digikam-Modus® vor dem Betrieb auf “Aus’. 3 S
(® Seite 42) 2 o
< 5
0«
—t
o Q.
xS
()
n

b

Nach Namen |2 : zum Sortieren der

Bildnamen ab A.
Nach Namen |% : zum Sortieren der
Bildnamen ab Z.
Nach Datum | : zum Sortieren ab dem
dltesten Aufnahmedatum.
Nach Datum |?: zum Sortieren ab dem
jungsten Aufnahmedatum.

Hinweis

Bilder, die auf einem Computer bearbeitet wurden, besitzen
anstelle des Aufnahmedatums moglicherwei se das Datum der
letzten Datenaktualisierung.

AusschlieBliches Projizieren von Standbildern oder Filmen 49 DE



2 Wahlen Sie “Option” mit 4

oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Optionseinstellungsmen erscheint mit
dem vorgewdhlten Posten “Datei”.

4 Wahlen Sie die gewiinschte

Option mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.

Wenn Sie “Filter” wahlen, wird die gewéahlte
Einstellung, “Standbild” oder “Film”, auf der

Seite “Memory Stick Home” angezeigt.

4 Memory stick Home | ”/\
AN
|7
-
r wahlen v Datel i
Filter : Standbild
CATTTETI) (Fsew )
& 100MSDCF Ordner wahlen it
# Memory Stick
& 100MSDCF
=
o
[
a3
MemoRy STICK

3 Driicken Sie =% oder ENTER,
wahlen Sie dann “Filter” mit 4
oder ¥, und driicken Sie ENTER.

| wen A £ |

£ Memory Stick Home
4 L

# Memory Stick

nnnnnnnnnnn

Standbild: Zum ausschliefdlichen Projizieren
von Standbildern.

Film: Zum ausschliefdlichen Projizieren von
Filmen.

Aus: Zum Projizieren aller Bilder.
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Anzeigen der 3 \r/nvi?h#egdseire ;Memory Stick”

“Memory Stick”- S erden ez cen Memery
Information

s || ~NTA 2 |
R 7 . 1Y
14 Datei

Sie kdnnen den Typ sowie die verbrauchte und noch
verbleibende Kapazitét des verwendeten “Memory
Stick” anzeigen. | | |cEm

eeeeeeeeee

@ So kehren Sie zur Seite “Memory

PICTURE MODE

Stick Home” zurtick
2 3 Wahlen Sie “Beenden” mit 4 oder ¥.

(G EEIEE K>

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( @& Seite 35)

2 Wahlen Sie “Option” mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Optionseinstellungsmeni erscheint.
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“Memory Stick”
— Formatieren

Wenn ein “Memory Stick” nicht verwendet werden
kann, initialisieren Sie ihn mit dem Projektor.

Bei der Initiaisierung werden aleim “Memory
Stick” gespeicherten Daten gel 6scht.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-5

T == 1)

1 Rufen Sie die Seite “Memory
Stick Home” auf. ( @& Seite 35)

2 Wahlen Sie “Option” mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Optionseinstellungsmeni erscheint.

3 Wahlen Sie “Memory Stick”
mit 4 oder ¥, und driicken Sie
=) oder ENTER.

Initialisieren eines “Memory Stick” — Formatieren

4 Driicken Sie ENTER erneut.

Typ: MEMORYSTICK 126M

Kapazitat : 123.3MB
. i

Alle Dateien werden geloscht. OK?

5 Wenn “Alle Dateien werden

geldscht. OK?” angezeigt
wird, wahlen Sie “Ja” und

driicken Sie ENTER.
Die Formatierung beginnt.

So kehren Sie vor der Initialisierung
des “Memory Stick” zur Seite
“Memory Stick Home” zurtick

Waéhlen Sie “Beenden” in Schritt 4. Die Seite
“Memory Stick Home” wird wieder aufgerufen.

Hinweise

Bei der Initialisierung des “Memory Stick” werden geschiitzte
Bilder ebenfalls gel6scht.

Bei dem Versuch, einen “Memory Stick” zu initialisieren,
dessen Schreibschutzschieber auf LOCK steht, wird die
Meldung “Memory Stick locked” angezeigt.

Waéhrend der Initialisierung des “Memory Stick” sind die
Tasten fur die Bedienungsvorgénge auf der Seite “Memory
Stick Home” funktionsunfahig.



Sonstiges

Dieser Abschnitt enthélt Informationen
Uber die Beseitigung von Stérungen sowie
das Auswechseln der Lampe und des

L uftfilters usw.

Storungsbehebung

Stromversorgung

Das Gerét lasst sich
nicht einschalten.

- Warten Sie etwa eine Minute,
bevor Sie das Gerét erneut
einschalten. (& Seite 22)

= Schlielen Sie die
Lampenabdeckung einwandfrei.
(@& Seite 56)

< Schliellen Siedie
L uftfilterabdeckung
einwandfrel. (& Seite 57)

Kein Bild.

2 Uberpriifen Sie, ob die
AnschlUsse korrekt sind.

(@& Seite 13)
= Wahlen Sie die Eingangsquelle
mit der Taste INPUT korrekt
aus. (@& Seite21)
= Stellen Sie lhren Computer so
ein, dass das Signal von einem
externen Monitor ausgegeben
wird.
= Stellen Sie lhren Computer so
ein, dass das Signal nur zum
externen Monitor ausgegeben
wird.

Dasin die Buchse PJ
MULTI eingespeiste
Bild weist

Farbverfé schungen
auf.

- Wahlen Sieje nach dem
Eingangssignal “ Computer”,
“Komponenten” oder “Video
GBR” fir “Input-A Sig.wah!”
imMenU EINSTELLUNG .
(@& Seite 29)

Die Farbbalance ist
nicht korrekt.

2 Stellen Sie das Bild mit “Bild
eingellen...” im Meni
BILDEINSTELLUNG 3 ein.
(& Seite 27)

- Stellen Sie “Farbsystem” im
Meni EINSTELLUNG @ auf
das Farbsystem des
eingespeisten Signals ein.

(@& Seite 29)

DasBild ist zu dunkel.

- Stellen Sie Kontrast oder
Helligkeit mit “Bild
einstellen...” im Menl
BILDEINSTELLUNG &
korrekt ein. (& Seite 27)

Das Bild ist unscharf.

= Stellen Sie die Schérfe mit
FOCUS +/—ein. (& Seite 22)

= Das Objektiv ist beschlagen.
Lassen Sie den Projektor etwa
zwei Stunden lang eingeschaltet
stehen.

Das Bild flimmert.

= Stellen Sie “ Punkt-Phase” unter
“Signa eingtellen...” im Menl
EINGANGS-EINSTELLUNG

 Korrekt ein. (& Seite 28)

Stérungsbehebung
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Sound

Kein Ton.

Bildschirmanzeige

DieBildschirmanzeige
erscheint nicht.

Fernbedienung

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

“Memory Stick”

Der “Memory Stick”
lasst sich nicht in den
“Memory Stick” -
Schlitz einschieben.

= Tonwiedergabe erfolgt nur bei
Wiedergabe eines Filmsim
MPEG1-Format. (& Seite 27)

= Stellen Sie “Lautstarke” im
Menl BILDEINSTELLUNG
3 ein, oder driicken Sie
VOLUME + an der
Fernbedienung.

- Setzen Sie“ Status” im Menu
MENU-EINSTELLUNG
auf “Ein”. (@& Seite 29)

=< Mdoglicherweise sind die
Batterien schwach. Ersetzen Sie
die Batterien durch neue.
(@& Seite 6)

- Setzen Sie die Batterien mit
korrekten Polaritdten ein.
(@& Seite 6)

= Schieben Sie den “Memory
Stick” so ein, dass die
Pfeilmarkierung auf den
“Memory Stick”-Schlitz des
Projektors gerichtet ist.
(@& Seite 34)

Einim “Memory
Stick” gespeichertes
Standbild lasst sich
nicht drehen oder

- Schieben Sie den
Schreibschutzschieber am
“Memory Stick” auf die
Freigabestellung. (& Seite 33)

|6schen. = Heben Sie den Schutz auf der
Index-Anzeige auf.
(@& Seite 44)
Der “Memory Stick” | < Schieben Sie den
lasst sich nicht Schreibschutzschieber am
formatieren. “Memory Stick” auf die

Freigabestellung. (& Seite 33)
- Der “Memory Stick” ist

beschadigt. Verwenden Sie

einen anderen “Memory Stick”.

Eswerden keine
Miniaturbilder
angezeigt.

= DieBilder liegen im JPEG-
Format vor, sind aber nicht
DCF-kompatibel. Verwenden
Sie DCF-kompatible Bilder.

< Setzen Sie “Filter” im Meni
“Option” auf “Film” oder “Aus’.

Dieineinem “Memory
Stick” gespeicherten
Filmdateien des
MPEG1-Formats
werden nicht

Dieineinem “Memory
Stick” gespeicherten
Standbilddateien des
JPEG-Formats werden
nicht angezeigt.

= Setzen Sie “Filter” im Ment
“Option” auf “ Standbild” oder
“Aus’.

Stérungsbehebung

angezeigt.

Anzeigelampe

Falls eine Storung im Projektor auftritt, leuchtet je
nachdem die Anzeigelampe LAMP/COVER oder
TEMP/FAN auf oder beginnt zu blinken.

Anzeigelampe LAMP/COVER

% Anzeigelampe TEMP/FAN

LAMP/ TEMP/ POWER ON/

COVER FAN SAVING STANDBY
LAMP/COVER | = Bringen Sie die Lampenabdeckung
blinkt. oder die Filterabdeckung einwandfrei

an. (& Seiten 56 und 57)
LAMP/COVER |- Die Lampe muss ausgewechselt
leuchtet auf. werden. Wechseln Sie die Lampe aus.
(@& Seite 56)
- Die Lampeist zu heil3 geworden.
Lassen Sie die Lampe eine Minute
lang abkihlen, und schalten Sie das
Gerét wieder ein. (& Seite 22)
TEMP/FAN = Der Ventilator ist ausgefallen. Wenden
blinkt. Sie sich an qualifiziertes Sony-
Personal.
TEMP/FAN = Die Temperatur im Inneren des
leuchtet auf. Gerétesist ungewohnlich hoch.
Sorgen Sie dafir, dass die
L iftungsoffnungen nicht blockiert
werden.
LAMP/COVER |- Daselektrische Systemist nicht stabil.
und TEMP/FAN Wenden Sie sich an qualifiziertes
leuchten beide Sony-Personal.
auf.

Warnmeldungen

Stellen Sieanhand der folgenden Liste die Bedeutung
der auf der Leinwand angezeigten Meldungen fest.

Zu heild! = Schalten Sie das Gerét aus.

Birneausin = Sorgen Sie dafir, dassdie

1 Min. L Gftungsoffnungen nicht blockiert
werden.

Frequenz = Speisen Sieein Signal ein, dasim

aulBerhalb zuldssigen Frequenzbereich liegt.

Bereichs! = Stellen Sie das Ausgangssignal zum
externen Monitor des angeschlossenen
Computers auf SVGA ein.




Input-A = Setzen Sie “Input-A Sig.wahl” im Menu
Sig.wahl- EINSTELLUNG ¢ auf “Computer”,
Einstellung wenn ein RGB-Signal vom Computer
prufen. eingespeist wird. (& Seite 29)
Digital = Setzen Sie “Digital Sig.wahl” im Mentu
Sig.wahl- EINSTELLUNG & auf “Computer”,
Einstellung wenn ein RGB-Signal vom Computer
prufen. eingegeben wird. (& Seite 29)

Hinweis

Trennen Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie

den Digitaltuner 0.4. aus, bevor Sie die

Einstellung von “Digital Signal Sel.” andern.
Lampentausch |- Die Lampe muss ausgewechselt werden.
erforderlich. Wechseln Sie die Lampe aus.

(@& Seite 56)

Filter ersetzen. | < Der Luftfilter muss ausgewechselt

werden. Wechseln Sie den L uftfilter aus.

(@& Seite 57)

Vorsichtsmeldungen

Stellen Sie anhand der folgenden Liste die Bedeutung
der auf der Leinwand angezeigten Meldungen fest.

Kein Signa = Eserfolgt keine Signal eingabe.
Uberpriifen Sie die Anschliisse.
(& Seite 13)

Unglltig! = Driicken Sie die entsprechende Taste.

Vorsichtsmeldungen bei Verwendung
des “Memory Stick”

Stellen Sie die Bedeutung der M eldungen anhand der
folgenden Liste fest.

Kein Memory | Schieben Sie den “Memory Stick”

Stick korrekt in den “Memory Stick”-Schlitz
ein.

Keine Datei = Der gegenwartig ausgewahlte Ordner

enthalt keine Bilddateien.

Memory Stick- |- Der “Memory Stick” ist beschédigt.

Fehler - Reinigen Siedie Kontakteam “Memory
Stick”.

Falscher = Eswurde ein “Memory Stick”

Memory Stick- | eingeschoben, der nicht mit dem

Typ Projektor kompatibel oder verwendbar
ist.

Formattehler |- Der “Memory Stick” ist nicht korrekt
formatiert worden. Formatieren Sieihn
korrekt in diesem Projektor.

= Die Formatierung ist misslungen.

Dateifehler = Der ausgewahlite Ordner ist nicht
korrekt benannt worden. Geben Sie den
Namen erneut mit weniger als 66
Zeichen, einschliefflich “/”, ein, indem
Sie das Meni “ Ordner wéhlen”
anzeigen.

Nur-Lese- - Eswurde ein Nur-Lese-“Memory

Speicher Stick” eingeschoben, der Bilddateien

enthalt. Das Aufzeichnen oder L éschen
von Daten mit einem Nur-Lese-
“Memory Stick” ist nicht mdglich.

Warnanzeigen bei Verwendung des
“Memory Stick”

Fals eine Storung in einer Bilddatel vorliegt, kann
eine der folgenden Anzeigen auf der Leinwand

erscheinen. Uberpriifen Sie die folgenden Punkte, um

die entsprechende Situation zu bereinigen.

= DieBilddatei wurde in einem inkompatiblen
? JPEG- oder MPEG1-Format gespeichert.

l = Ein Miniaturbild ist vorhanden, aber esist
o nicht DCF-kompatibel.

Keine Filmdatei

= Der gegenwartig ausgewahite Ordner
enthét keine Filmbilddateien, obwohl
“Filter” im Men( “Option” auf “Film”
eingestellt wurde.

Keine - Der gegenwaértig ausgewéhlte Ordner

Standbilddatei enthalt keine Standbilddateien, obwohl
“Filter” im Meni “Option” auf
“Standbild” eingestellt wurde.

Wiedergabe < Die Taste MS SLIDE wurde gedrickt,

nicht moglich obwohl der ausgewahlte Ordner keine
Filmbilddateien enthdlt. Die Dia-Show
wird nicht gestartet.

Nicht < DieBilddaten einer Filmbilddatel sind

abspielbar beschadigt.

Memory Stick |- Der Schreibschutzschieber des

gesperrt “Memory Stick” wurde auf “LOCK”

gestellt. Heben Sie die Sperre auf.

+ |9 Eswurde keine Bilddatei ausgewahlt.

- Eine Bilddatei ist vorhanden, aber das
Miniaturbild ist beschadigt.

\< - DieBilddatei ist beschadigt.

Stérungsbehebung
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3 Offnen Sie die Lampenabdeckung, indem

AUSWEChSEln del’ Lam pe Sie die Schraube mit dem

Kreuzschlitzschraubenzieher 16sen.

Die Lebensdauer der as Lichtquelle verwendeten
Lampe ist begrenzt. Wenn die Lampe schwécher
wird, die Farbbal ance des Bilds unausgewogen wirkt,
oder die Meldung “Lampentausch erforderlich” auf
der Leinwand erscheint, ist die Lampe erschopft.
Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue (nicht

mitgeliefert).
Verwenden Sie die Projektorlampe LMP-H180 als
Ersatzlampe.

4 Losen Sie die zwei Schrauben an der
Lampenwechsel nach der Lampeneinheit mit dem
Projektorbenutzung _ _ Kreuzschlitzschraubenzieher. Ziehen Sie
Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie dann die Lampeneinheit am Griff heraus, ohne
das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens den EinstellfuR zu beriihren.

eine Stunde lang abkihlen.

Vorsicht

Die Lampe bleibt noch langere Zeit heil3, nachdem Sie den
Projektor mit der Taste /(") (Ein/Bereitschaft) ausgeschaltet
haben. Bei Bertihrung der Lampe besteht Verbrennungsgefahr.
Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkuhlen,
bevor Sie sie auswechseln. Achten Sie beim Entfernen der
Lampeneinheit darauf, die Lampeneinheit waagerecht zu halten
und gerade nach oben herauszuziehen. Neigen Siedie
Lampeneinheit nicht. Wenn Sie die Lampeneinheit nicht
waagerecht halten und die Lampe bricht, kénnen die Splitter
Verletzungen verursachen.

1 Legen Sie eine Schutzfolie (Tuch) unter 5 Setzen Sie die neue Lampe vollstandig ein,
den Projektor. Drehen Sie den Projektor bis sie fest sitzt, ohne den Einstellfu® zu
um, so dass er auf der Oberseite liegt. beriihren. Ziehen Sie die zwei Schrauben
Hinweis an. Klappen Sie den Griff herunter.

Achten Sie darauf, dass der Projektor nach dem Umdrehen
stabil liegt.

2 Dricken Sie die FulReinstelltaste, um den
Einstellfu? auszufahren.
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6 SchlieRen Sie die Lampenabdeckung, und
ziehen Sie die Schrauben an.

7 Dricken Sie die FuRReinstelltaste, um den
Einstellfu? wieder einzufahren.
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8 Drehen Sie den Projektor wieder um.

9 SchlieRen Sie das Netzkabel an, und
versetzen Sie den Projektor in den
Bereitschaftsmodus.

10 Druicken Sie die folgenden Tasten an der
Fernbedienung in der folgenden
Reihenfolge jeweils héchstens funf
Sekunden lang: RESET, <= =» ENTER.

Hinweise

« Greifen Sie nicht in den Lampensteckplatz, und achten Sie
darauf, dass keine Fliissigkeiten oder Fremdkérper eindringen,
um einen elektrischen Schlag oder Brand zu vermeiden.

* Verwenden Sie unbedingt die Projektorlampe LMP-H180 as
Ersatz. Andere Lampen alsdasModell LMP-H180 kénnen eine
Funktionsstérung des Projektors verursachen.

« Schalten Sie unbedingt den Projektor aus, und ziehen Sie das
Netzkabel ab, bevor Sie die Lampe auswechseln.

Entsorgung der verbrauchten

Projektorlampe

Projektorlampen bestehen aus é&hnlichen Materialien
wie Leuchtstofflampen und miissen daher auf die
gleiche Weise entsorgt werden.

Auswechseln des

Luftfilters

Der Luftfilter muss regelméafdig ausgewechselt
werden. Wenn die Meldung “Filter ersetzen.” auf der
Leinwand erscheint, sollten Sie den L uftfilter
unverziglich auswechseln.

Hinweise

» Das Auswechseln des L uftfiltersist sehr wichtig, um die hohe
Leistungsfahigkeit des Projektors aufrechtzuerhalten und eine
Funktionsstérung zu verhiten. Wenn die Aufforderung zum
Filterwechsel auf der Leinwand erscheint, sollten Sie den
L uftfilter unverziiglich auswechseln.

« Achten Sie beim Ausbauen des L uftfilters aus dem Projektor
unbedingt darauf, dass kein Staub oder Fremdkérper in den
Projektor gelangen.

1 Legen Sie eine Schutzfolie (Tuch) unter
den Projektor. Drehen Sie den Projektor
um, so dass er auf der Oberseite liegt.

Hinweis
Achten Sie darauf, dass der Projektor nach dem Umdrehen
stabil liegt.

2 Offnen Sie die Filterabdeckung, wahrend
Sie die Entriegelungskndpfe nach innen

dricken.

3 Nehmen Sie den Luftfilter aus dem
Projektor heraus, indem Sie die Lasche an
der Filterabdeckung halten.

4 Setzen Sie den neuen Luftfilter in den

Projektor ein.

5 Bringen Sie die Filterabdeckung wieder

an.

Auswechseln des Luftfilters
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Technische Daten

System
Projektionssystem
Projektionssystem mit 3 LCD-Panels
und 1 Objektiv
L CD-Panel 0,87-Z0ll-TFT-LCD-Panel, 3.276.504
Pixel (1.092.168 Pixel x 3)
Objektiv 1,3-fach-Zoomobjektiv
(motorgetrieben)
33,6 — 42 mm/F1,85 - 2,2
Lampe 180 W, UHP-Typ

Projektionshildgréfize
Bereich: 40 bis 300 Zoll (ca. 100 bis
750 cm) diagonal gemessen

Farbsystem NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N-System,
automatische/manuelle
Umschaltung

Akzeptable Videosignale

15-kHz-RGB/K omponentensignal
50/60 Hz, Progressives
Komponentensignal 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF, FBAS-
Signal, Y/C-Videosignal
Akzeptable Computersignale
fH: 19 bis 72 kHz
fV: 48 bis 92 Hz
Maximale Auflésung XGA 1024 X
768, fV: 85 Hz
33mm
Durchmesser,
max. 2 W X 2 (verflgbar nur bei
Verwendung eines “Memory
Stick™)

L autsprecher

Ein-/Ausgénge

Videoeingdnge  VIDEO: Cinchbuchse
FBAS-Video: 1 Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)

SVIDEQ: Y/C Mini-DIN 4-polig

(Stecker)
Y (Luminanz): 1 Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
C (Chrominanz): Burst 0,286 Vs-s
+2dB (NTSC)
(75-Ohm-Terminierung),
Burst 0,3Vs-s+2dB (PAL)
(75-Ohm-Terminierung)

Technische Daten

Y /Pe/CB/PR/CR Komponente: Cinchbuchse
G mit Sync/Y: 1Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
B/Cg/P8: 0,7 Vs-s+2 dB positiv
(75-Ohm-Terminierung)
R/CR/PR: 0,7 Vs-s+2 dB positiv
(75-Ohm-Terminierung)

Digitales RGB-Signa

32-poliger Multi-Anschluss

FBAS-Video: 1 Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)

SVideo: Y/C
Y (Luminanz): 1 Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
C (Chrominanz): Burst 0,286 Vs-s
+2dB (NTSC) (75-Ohm-
Terminierung)
Burst 0,3Vs-s*2dB (PAL)
(75-Ohm-Terminierung)

Analoges RGB/Komponentensignal :
R/CR (PR): 0,7 Vs-s+2 dB
(75-Ohm-Terminierung)
G:0,7Vss+2dB
(75-Ohm-Terminierung)
G mit Sync/Y: 1Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
B/CB (PB): 0,7 Vs-s+2 dB
(75-Ohm-Terminierung)
SYNC/HD: FBAS
Synchronsignaleingang: 1-5 Vs-s
hochohmig, positiv/negativ
Horizontaler
Synchronsignaleingang: 1-5 Vs-s
hochohmig, positiv/negativ
VD: Vertikaler
Synchronsignaleingang: 1-5 Vs-s
hochohmig, positiv/negativ

Schlitz 1

DVI (TMDS)
PIMULTI

“Memory Stick”

Allgemeines

Abmessungen 345 X 148 X 369 mm (B/H/T)
Gewicht ca. 5,4 kg
Stromversorgung 100 bis 240 V Wechsel strom,
2,9-1,1 A, 50/60 Hz
L eistungsaufnahme
Max. 260 W
(Bereitschaftsmodus: 5 W)
Betriebstemperatur
0°C his 35°C
Betriebs uftfeuchtigkeit
35% his 85% (keine Kondensation)
Lagertemperatur  —20°C bis 60°C
Lagerluftfeuchtigkeit
10% bis 90%



Mitgeliefertes Zubehtr
Fernbedienung RM-PJHS10 (1)
Batterien der Grofe AA (R6) (2)
Signalkabel SIC-HSA1 (10 m) (1)
Netzkabel (1)
Luftfilter (Ersatz) (1)
CinemaFilter (1)
Bedienungsanleitung (1)

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen,
bleiben vorbehalten.

Sonderzubehor

Signal-Schnittstellengerét IFU-HSL
Projektorlampe LMP-H180 (als Ersatz)
Luftfilter PK-HS10FL (als Ersatz)
Signalkabel SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-HS30/SIC-HS40
Proj ekti onsobjektiv
Kurzbrennweiten-Konverterlinse
VPLL-CW10
Langbrennweiten-Konverterlinse
VPLL-CT10
Projektor-Deckenhalter PSS-610

Projektionsentfernungen fur ein 720p-
Signal, Computersignal usw.

Leinwand

Projektor

Projektion unter Verwendung der
Einstellungen “Side Shot” und “V Trapez”

Fur ein 720p-Signal, Computersignal oder in einem
“Memory Stick” gespeicherte Daten

Einheit: m
Leinwand-

grofle 40 60 80 100 120
(Zoll)

a 1,6 2,4 3,2 4,0 4.8

b 18 2,8 37 47 5,6

c -02 | 03 | -04 | -05 | 0,7

d -02 | 03 | 03 | 04 | 05

e 0,3 0,5 0,7 0,8 10

f 04 0,6 0,8 1,0 12

Leinwand-
groRe 150 180 200 250 300
(Zoll)

a 6,0 7,3 81 10,1 121

7,0 84 94 11,7 141

0,8 -10 -11 -14 -1,6

—0,6 0,8 0,9 -11 -13

13 15 17 21 25
15 18 1,9 24 29

|| Q|0 | T

Wenn nur mit der Einstellung “Side Shot”
projiziert wird

Fir ein 1080i-Signal

Einheit: m
Leinwand-
groi3e 40 60 80 100 120
(Zoll)
a 1,6 24 32 4,0 4,8
b 1,8 2,8 37 47 56
c 0,0 0,1 0,1 0,1 0,2
d 0,1 0,2 0,3 04 04
Leinwand-

gréRe 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(Zoll)

a 6,0 73 81 10,1 121
b 7,0 84 94 11,7 141
c 0,2 0,2 0,3 0,3 04
d 0,6 0,7 0,8 0,9 11

Fir ein 720p-Signal, Computersignal oder in einem
“Memory Stick” gespeicherte Daten

Einheit: m
Leinwand-
gréilRe 40 60 80 100 120
(Zoll)
a 16 24 3,2 40 4.8
b 18 2,8 37 47 5,6
c -0,1 -01 -0,1 -01 -0,1
d 0,0 0,0 0,1 0,1 0,1
Leinwand-

gréRe 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(Zoll)

a 6,0 73 81 10,1 121
b 7,0 84 94 11,7 141
c —0,2 0,2 —0,2 —0,2 0,3
d 0,1 0,2 0,2 0,2 03

Technische Daten
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Projektionsentfernungen bei Installation der optionalen Konverterlinse

a: Abstand zwischen der Leinwand und der Mitte des Objektivs

b: Abstand zwischen dem Boden und der Objektivmitte

c¢: Abstand zwischen dem Boden und der Unterseite des Projektors
x: Frei

Beispiel fur Bodeninstallation

(" Abstand zwischen
Gehéausevorderkante und

Wand ) .
Mitte der Konverterlinse
7/
 Leinwandmitte SR
O
:D
Objektivmitte 35,8 mm

Bei Verwendung der
Konverterlinse VPLL-CT10

0oo

Boden

Z

Bodeninstallation

Bei Verwendung der Langbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CT10

* Verwenden Sie eine Leinwand von 40 bis 100 Zoll (ca. 100 bis 250 cm).

» Stellen Sie das Projektorobjektiv auf die Tele-Stellung ein. Die Tele-Stellung wird erreicht, indem Sie ZOOM
+/— driicken, bis das projizierte Bild am kleinsten wird.

Fir Leinwé&nde mit 16:9-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
a 2253 3485 4717 5950
b X-251 X-377 x-502 X-628
c X-347 X-473 x-598 X-724
Zur Berechnung der Installationsmal3e
SS (Screen Size): Leinwandgrofe
a={(SSx 54,15/0,8788) — 211,9761}
b = x — (SS/0,8788 x 5,516)
¢ =x—(S90,8788 x 5,516 + 96,3)
N FuUr Leinwande mit 4:3-Seitenverhaltnis Einheit: mm
g SS (Zoll) 40 60 80 100
'(Q_ a 2779 4275 5771 7266
L(% b X-305 X-457 X-609 X-762
2] c X-401 X-553 X-706 X-858

Zur Berechnung der Installationsmal3e
SS (Screen Size): Leinwandgrofe
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

€ =X—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Technische Daten
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Bei Verwendung der Kurzbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CW10
Verwenden Sie eine Leinwand von 60 bis 300 Zoll.

rAbstand zwischen Gehausevorderkante und Mitte der
Konverterlinse

5,9 mm

Bei Verwendung der Konverterlinse VPLL-CW10
|\

V

J

Fur Leinwdnde mit 16:9-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimal 1786 2409 3031 3653 4586 5519 6141 7697 9252
2 Maximal 2164 2912 3659 4407 5528 6649 7397 9266 11134
b x-377 x-502 x-628 X-753 x-942 x-1130 x-1255 x-1569 x-1883
c x-473 x-598 X-724 x-850 x-1038 x-1226 x-1352 x-1666 x-1979

Zur Berechnung der Installationsmalie

SS (Screen Size): LeinwandgrofRe

a(minima) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(maximal) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,10586} x 0,975
b =x—(S5/0,8788 x 5,516)

c=x-—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Fur Leinwande mit 4:3-Seitenverhéltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimal 2185 2940 3695 4451 5583 6716 7471 9359 11246
2 Maximal 2644 3551 4458 5365 6726 8087 8994 11262 13531
b x-457 X-609 X-762 x-914 x-1143 x-1371 x-1524 x-1905 X-2286
c x-553 x-706 x-858 x-1011 x-1239 x-1468 x-1620 x-2001 X-2382

Zur Berechnung der Installationsmal3e

SS (Screen Size): Leinwandgrofie

a(minimal) ={ (SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(maximal) ={(SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

¢ =x—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Deckeninstallation

Bei Verwendung der Langbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CT10

* Verwenden Sie eine Leinwand von 80 bis 100 Zoll.

« Stellen Sie das Projektorobjektiv auf die Tele-Stellung ein. Die Tele-Stellung wird erreicht, indem Sie ZOOM
+/— driicken, bis das projizierte Bild am kleinsten wird.
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Fur Leinwdnde mit 16:9-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 80 100
a (Standardwerte) 4717 5950
X b+502 b+628
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/268/293/343/368/393 mm
Zur Berechnung der Installationsmal3e
SS (Screen Size): Leinwandgrofie
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}
x = b —(SS/0,8788 x 5,516)
Fur Leinwdnde mit 4:3-Seitenverhéltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 80 100
a (Standardwerte) 5771 7266
X b+609 b+762
b Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/268/293/343/368/393 mm
Zur Berechnung der Installationsmale
SS (Screen Size): LeinwandgrofRe
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X = b + (SS/0,7240 x 5,516)
Bei Verwendung der Kurzbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CW10
Verwenden Sie eine Leinwand von 80 bis 300 Zall.
Fur Leinwdnde mit 16:9-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimal 2409 3031 3653 4586 5519 6141 7697 9252
a
Maximal 2912 3659 4407 5528 6649 7397 9266 11134
b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/268/293/343/368/393 mm
Zur Berechnung der Installationsmale
SS (Screen Size): LeinwandgrofRe
a(minimal) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025
a(maximal) = { (SS x 33,6857998/0,8788) — 80,10586} x 0,975
x = b + (S5/0,8788 x 5,516)
Fur Leinwdnde mit 4:3-Seitenverhéltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimal 2940 3695 4451 5583 6716 7471 9359 11246
a
Maximal 3551 4458 5365 6726 7087 8994 11262 13531
X b+609 b+762 b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmale

SS (Screen Size): LeinwandgrofRe

a(minimal) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(maximal) = {(SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
X = b + (SS/0,7240 x 5,516)
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Warnhinweise zum Netzanschluss
Verwenden Sie ein fir die Stromversorgung in lhrem Land geeignetes Netzkabel .

USA, Kanada Kontinentaleuropa GroRbritannien Australien Japan
Steckertyp YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Buchsenende YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Kabeltyp SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Nennspannung und 10A/125V 25A/250V 25A/250V 25A/250V 7A/125V
Stromstérke
Sicherheitszertifizierung | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Kabellange (max.) 45m - - - -

Eingangssignale und einstellbare Posten

Je nach dem Eingangssignal sind manche Menlposten nicht einstellbar. Diese werden in den folgenden Tabellen
angegeben.
Posten, die nicht eingestellt werden kénnen, werden nicht im Ment aufgefihrt.

Meni Bild einstellen...

Posten Eingangssignal
Video oder S-Video (Y/C) Komponenten Video GBR Computer/MS
Kontrast  J o o [
Helligkeit o [ [ o
Farbe @ (aulRer S& W) [ o -
Farbton @ (nur NTSCs58/4.43, auBer S & W) o [ -
Schérfe [ [ o -
RGB-Verstarkung - - - o
Schwarzwert- { [ o -
Einstellung
Gamma-Modus - - - [
Farbtemperatur o o [ o
DDE [ @ (nur 15k) @ (nur 15k) -
Kino-Schwarz o o o o
@ . Einstellbar
—: Nicht einstellbar
Meni EINGANGS-EINSTELLUNG
Eingangssignal
Posten Video oder Komponenten Video GBR Computer MS
S-Video (Y/C)
Punkt-Phase - — (auRer HDTV) — (auRer HDTV)  J -
H GréRe - — (auRer HDTV) — (auRer HDTV)  J -
Lage - o o { -
Wide-Modus  J  J [ - -
(auRRer Vorwahlspeicher 5,45, | (aulRer Vorwahlspeicher 5,
49 und 50 von DTV) 45, 49 und 50 von HDTV)
@ . Einstellbar

—: Nicht einstellbar

Hinweis

Fir Eingangssignale vom DV I-Anschluss sind “ Punkt-Phase”, “H Groe” und “Lage” nicht einstellbar.

Technische Daten
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Vorwahlsignale

Speicher-Nr. Vorwahlsignal fH (kHz) |fV (Hz) Synchronisierung H|GroRe
1 Video 60 Hz 15,734 59,940 — —
2 Video 50 Hz 15,625 50,000 — —
3 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y oder FBAS-Sync —
4 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y oder FBAS-Sync/ —
FBAS-Video
5 1080/60i (DTV), 1035/60i, 1080/60i 33,750 60,000 SonG/Y —
6 640 X 350 VGA-Modus 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800
7 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848
9 VGA-Modus 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800
10 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832
11 640 X 480 VGA-Modus 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800
12 Macintosh 13” 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 SonG 832
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840
15 VGA VESA 85Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056
20 SVGA VESA 85Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048
21 832 X 624 Macintosh 16” 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152
22 1024 X 768 XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312
26 XGA VESA 85Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376
43 480/60p (Progressive Komponente) 31,470 60,000 —
44 575/50p (Progressive Komponente) 31,250 50,000 —
45 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 —
47 720/60p (DTV) 45,000 60,000 SonG/Y —
48 720/50p (DTV) 37,500 50,000 —
49 1080/24 (DTV), 1080/48i 27,000 48,000 —
50 540/60p 33,750 60,000 —
51 1366 X 768 | Spezial 56 Hz 45,000 56,000 H-neg, V-neg 1766
Hinweise

« Wenn ein anderes a s eines der oben angegebenen Vorwahlsignal e eingespeist wird, wird das Bild moglicherwei se nicht richtig angezeigt.
» Das Signal vom Memory Stick wird als Nr. 53 bis 64 angezeigt.
» Speicher-Nr. 22 zeigt das Zeilensprungsignal.
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Lage der

Bedienelemente

Vorderseite

Sie kdnnen den Projektor entweder mit den Tasten am Bedienfeld oder mit den gleichnamigen Tasten an der
Fernbedienung bedienen.

Taste /() (Ein/Bereitschaft)

P
(@& Seite 16)
Anzeige ON/STANDBY .
(@ Seite 16) Taste INPUT (& Seite 21)
. Taste MENU (@& Seite 19)
Anzeige POWER SAVING ———
(@ Seite 29) Joystick (@ Seite 19
oysltic elte
Anzeige TEMP/FAN ( ystick ( )
(@& Seite 54) ko @ by @ )
Anzeige LAMP/COVER © ©
(& Seite 54) e Taste SIDE SHOT +/- (@ Seite 17)
6 & & 4 )|l== Taste ZOOM +/- (@ Seite 17)
R A = -~ Taste FOCUS +/- (@ Seite 16)

Objektivstopper
(@& Seite 8)

Objektiv
Luftungsoffnungen
(Auslass) ( @ Seite 8)

Objektivblende
(@& Seite 8) “Memory Stick”-Schlitz
) ) (@& Seite 34) wn
Einstelllul ( & Sefte 18) “Memory Stick™Zugriffslampe g
Vorderer (@& Seite 33) 72}
Fernbedienungssensor FuReinstelltaste =)
(@& Seite 18) 8
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Rickseite

Lampenabdeckung

(Unterseite)
(® Seite 56)

Hinterer
Fernbedienungssensor

Netzeingang ~ AC IN

Luftfilterabdeckung

(Unterseite) ( & Seite 57)

Liftungsoffnung

(Einlass) ( @& Seite 8)

Buchse DVI

(Digitaleingang)
(@& Seite 14)

Buchse PJ MULTI

Buchse S VIDEO INPUT
(Mini-DIN 4-polig)/
Buchse VIDEO INPUT
(Cinchbuchse)

Y/Pe/Cg/Pr/CRr
(Cinchbuchse)

(@ Seite 14)
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INPUT (32-poliger Multi-
Anschluss) ( @& Seite 14)

(Der USB-Anschluss kann nicht mit
diesem Projektor verwendet werden.)



Fernbedienung

Infrarotsender

Taste INPUT (& Seite 21)

Taste LIGHT
Schaltet die Tastenbel euchtung
der Fernbedienung ein.

(STANDARD '

PICTURE MODE

PICTURE MODE-Tasten
(@& Seite 24)

Taste MS SLIDE

(user1) (user2) (USER3

Taste /() (Ein/Bereitschaft)
(@& Seite 21)

Tasten 4/¥/<=/=» ENTER

(@ Seite 37)

Taste APA (@ Seite 31) ———CAm ) (Wlﬁ)
Taste WIDE MODE ——ws) ( L%S )

(® Seite 22)

Taste VOLUME +/— ——
(@& Seite 27)

(® Seite 25)

Taste MENU (& Seite 25)

Taste RESET (& Seite 26)
Taste LENS

VOLUME  SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Mit jedem Tastendruck wird der Objektivsteuermodus
zwischen “ Objektiv-Zoom” und “ Objektiv-Fokus”
umgeschaltet. Nach dem Driicken dieser Taste haben die
Tasten 4/ /<=/=p dieselbe Funktion wie die Tasten
ZOOM +/—bzw. FOCUS +/— am Projektor.

Taste SIDE SHOT +/—
(@& Seite 17)

Lage der Bedienelemente
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AVVERTENZA

Per evitare il pericolo di incendi o0 scosse
elettriche, non esporre 'apparecchio alla
pioggia o all’'umidita e non aprirlo.

Per eventuali riparazioni, rivolgersi
esclusivamente a personale qualificato.

Lapresadi corrente dovrebbe essere installata vicino
all’ apparecchio e facilmente accessibile.
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Precauzioni

Sicurezza

* Controllare che latensione di esercizio
dell’ apparecchio siaidentica alla tensione
dell’ limentazione elettricalocale.

» Sedel liquido o un oggetto dovessero entrare
nell’ apparecchio, scollegarlo e farlo controllare da
personale qualificato primadi farlo funzionare
nuovamente.

* Senon s intende utilizzare I’ apparecchio per
diversi giorni, scollegarlo dalla presadi corrente.

* Per scollegareil cavo, tirarlo per laspina. Nontirare
mai il cavo.

» Lapresadi rete deve esserevicinaall’ apparecchio e
facilmente accessibile.

* L’apparecchio non & scollegato dallafonte di
alimentazione CA (rete elettrica domestica) finché
resta collegato alla presa di rete, anche se & stato
spento.

» Non guardare I’ obiettivo mentre lalampada &
accesa.

* Non avvicinare le mani o degli oggetti vicino alle
prese di ventilazione. L' aria che fuoriesce € molto
cada

Prevenzione del surriscaldamento
interno

Dopo aver disinserito I’ alimentazione con
I"interruttore 1/() (accensione/attesa), non scollegare
I” apparecchio dalla presa di rete mentre la ventola di
raffreddamento € ancorain funzione.

Attenzione

Il proiettore dispone di prese di ventilazione di
aspirazione e di scarico. Non ostruire tali prese con
oggetti, onde evitare il surriscaldamento interno, che
potrebbe compromettere la qualita delle immagini o
danneggiareil proiettore.

Imballaggio

Conservare lascatola e il materiale di imballaggio
poiché potrebbero servirein caso di spostamento
dell’ apparecchio. Per ottenere lamassima protezione,
imballare |” apparecchio nello stesso modo in cui €
stato imballato in fabbrica.

Precauzioni
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Collegamenti
e
preparazioni

L a presente sezione contiene le istruzioni
per I'installazione del proiettore e dello
schermo, il collegamento

dell’ apparecchiaturadallaqual e effettuare
la proiezione dell’immagine, ecc.

Disimballaggio

Disimballaggio

Controllare la scatola per assicurarsi che contengai
seguenti componenti:

Telecomando (1),
Batterie tipo R6
formato AA (2)

Cavo interfaccia per
invio segnale (1)

Filtro dell’aria
(ricambio) (1)

Filtro Cinema (1)

Cavo di alimentazione CA (1)
Istruzioni per l'uso (1)

Inserimento delle batterie nel
telecomando

Inserire prima il lato @ delle batterie
come illustrato in figura.

Linserimento eccessivamente energico
o con le polarita invertite pud causare
cortocircuiti e generare calore.




Punto 1:

Installazione del
proiettore

E possibile ottenere immagini nitide anche
proiettando I’'immagine dal lato dello schermo (“Side
Shot”) (& pagina 10). Il proiettore garantisce

I’ intrattenimento a casa per ogni occasione.

Cinema in famiglia

Visione di eventi sportivi, ecc., in compagnia

Proiezione su grande schermo di immagini
registrate con una macchina fotografica
digitale e memorizzate su “Memory Stick”

Prima di installare il
proiettore

Noninstallareil proiettore se sono presenti |e seguenti
condizioni, poiché potrebbero verificarsi
malfunzionamenti o danni a proiettore.

Ventilazione insufficiente

Punto 1: Installazione del proiettore
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Calore e umidita eccessivi Uso del filtro Cinema in dotazione

Il filtro Cinemaé fornito insieme a proiettore, e
consente di produrre immagini acolori con maggiore
contrasto e immagini in bianco e nero piu incisive, a
seconda che venga montato o meno. Il filtro puo
essere utilizzato in base alle proprie preferenze.
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Per montare il filtro Cinema

1 Staccare il fermo del copriobiettivo per
rimuovere quest’ultimo.

Fermo del copriobiettivo Copriobiettivo

Non usareil proiettore nelle seguenti condizioni.

Inclinazione eccessiva dell’'unita o ) )
2 Inserire il filtro Cinema, allineandone la

vite con la filettatura intorno all’obiettivo
del proiettore, quindi girare il filtro in

, sSenso orario.

3 Montare il copriobiettivo girandolo in
senso antiorario finché non si sente uno
scatto, quindi fissare il copriobiettivo con
il relativo fermo.

Prese di —-
ventilazione
(scarico)
ventilazione
(aspirazione)
Per rimuovere il filtro Cinema
Nota _ o Ruotareil filtro Cinemain senso antiorario per
Installazione dell'unita in alta quota rimuoverlo dopo il punto 1 precedente.

Quando il proiettore viene usato a una quota di

1.500 m o superiore, attivare il “Maodo quota el.” nel
menu IMPOST. INSTALLAZIONE. Se nhon viene
impostato questo modo, quando il proiettore é usato a
quote elevate potrebbero verificars effetti negativi,
quali lariduzione dell’ affidabilita di determinati
componenti.

IT 8 Punto 1: Installazione del proiettore



Uso dell’obiettivo di
conversione opzionale

E possibileinstallare i due tipi seguenti di obiettivi
(opzionali) sul proiettore. Per le distanze di
proiezione quando vieneinstallato I’ obiettivo di
conversione, vedere pagina 62.

* VPLL-CT10 Ohiettivo di conversione afocae lunga
* VPLL-CW10 Obiettivo di conversione afocale corta

Per installare gli obiettivi, attenersi alla procedura
seguente.

Per i dettagli su come installare I’ obiettivo, consultare
ancheil manuaedi ingtallazione fornito con |’ obiettivo.

1 Spegnere I'apparecchio e scollegare il
cavo d’alimentazione.

2 Rimuovere il copriobiettivo dall’obiettivo
del proiettore e il cappuccio dall'obiettivo
di conversione.

3 Allineare la vite dell'obiettivo di
conversione con la filettatura intorno
all’obiettivo del proiettore, come indicato
nella figura sottostante.

4 Ruotare I'obiettivo di conversione in senso
orario finché non si sente uno scatto.

Nota

Qualorasi incontri resistenza nel ruotare I’ obiettivo di
conversione, ruotarlo leggermente in senso antiorario e poi
ruotarlo in senso orario.

5 Posizionare un panno spesso (ad esempio
un cuscino) sotto il proiettore.
Capovolgere il proiettore.

Note

» Non e possibile installare I’ obiettivo di conversione
sull’ obiettivo del proiettore quando € montato il filtro
Cinema. Rimuovereil filtro Cinemaquando si installa
I’ obiettivo di conversione.

 L’obiettivo di conversione opzionale sporge dal lato
superiore del proiettore quando I’ obiettivo € installato sul

proiettore. Primadell’installazione, posizionare un panno
sufficientemente spesso sotto il proiettore per impedire
al’ obiettivo di entrare in contatto con il pavimento o con
unascrivania. In caso contrario, I’ obiettivo potrebbe
guastarsi, qualora venga sottoposto a una pressione
eccessivaa causadel peso del proiettore.

6 Avvitare I'estremita del cavo di sicurezza
dell’obiettivo di conversione alla parte
inferiore del proiettore utilizzando la vite
fornita con I'obiettivo di conversione
(M5x8, con rondelle).

Nota
Assicurarsi di avvitare !’ estremitadel cavo di sicurezza
dell’ obiettivo alla parte inferiore del proiettore.

Installazione del proiettore sul soffitto

Assicurars di fissare I’ estremitadel cavo di sicurezza
dell’ obiettivo siad proiettore che a supporto di
sospensione per proiettori PSS-610 a punto 6, come
nellafigura seguente. In questo caso, utilizzare lavite
(M5x12, con rondelle) fornitacon il supporto PSS-610.
Innanzitutto, posizionareil supporto PSS-610 (@ ) sul
proiettore, quindi posizionareil cavo di sicurezza (@)
sul supporto PSS-610.

S % =)
‘J)J _ Estremita del
cavo di sicurezza
7 Supporto di
sospensione per
proiettori PSS-610
ATTENZIONE

Assicurars di utilizzare lavite (M5x12 con rondelle) fornitacon il
supporto PSS-610. Non utilizzare mai |la vite fornita.con I’ obiettivo
di conversione. Quaoras utilizzi lavite fornitacon I’ obiettivo,
quest’ ultimo potrebbe cadere dal proiettore e provocare dellelesioni.

Nota sull'installazione dell'obiettivo di conversione

opzionale

« L’ obiettivo si graffiafacilmente, quindi, nel maneggiarlo,
posizionarlo sempre con delicatezza su unasuperficie stabile e
pianain posizione orizzontale.

e Assicurarsi di non far urtare I’ obiettivo di conversione sulla
superficie dell’ obiettivo del proiettore.

« Evitare di toccare la superficie dell’ obiettivo.

Punto 1: Installazione del proiettore
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Per rimuovere l'obiettivo di conversione
installato

1 Rimuovere dalla parte inferiore del
proiettore I'estremita del cavo di sicurezza
dell'obiettivo di conversione installato,
rimuovendo la vite.

2 Ruotare I'obiettivo di conversione
installato in senso antiorario finché non
sia possibile rimuoverlo.

Note

» Assicurars di non far cadere I’ obiettivo di conversione
staccato.

* Quandosi regolaladistorsionedell’'immagineutilizzando i
comandi “Trapezio V" o0 “Side Shot” nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE con I’ obiettivo di conversione
opzionale montato sul proiettore, il formato dell’immagine
originale potrebbe non venire visualizzato correttamente.

Installazione del proiettore e di
uno schermo
— Installazione sul pavimento

Ladigtanzadi installazionetrail proiettoreelo schermo
varia a seconda delle dimensioni dello schermo.

1 Determinare la posizione di
installazione del proiettore e
dello schermo.

Schermo

Proiettore

Punto 1: Installazione del proiettore

a: Distanzaminimadi proiezionetralo schermo
eil centro dell’ obiettivo con il proiettore
posizionato di lato (“ Side Shot”), oppure
quando il proiettore & posizionato in modo
tale cheil centro dello schermo sia alineato
con il centro dell’ obiettivo.

b: Distanza di proiezione massimatralo
schermo eil centro dell’ obiettivo coniil
proiettore posizionato di lato, oppure quando
il proiettore & posizionato in modo tale cheil
centro dello schermo sia allineato con il
centro dell’ obiettivo.

c: Distanzaorizzontale massmatrail lato
destro/sinistro dello schermo eil centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando s utilizza la distanza di
proiezione a)

d: Distanza orizzontale massimatrail lato
destro/sinistro dello schermo el centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando s utilizza la distanza di
proiezione b)

e Distanza verticale massimatrala parte
inferiore dello schermo eil centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando s utilizza la distanza di
proiezione a)

f: Distanzaverticale massimatralaparte
inferiore dello schermo eil centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando si utilizza la distanza di
proiezione b)

Proiezione utilizzando regolazioni sia della
funzione “Side Shot” che di “Trapezio V"
Posizionareil proiettorein modo chel’ estremita
con |’ obiettivo rientri nella zona indicata
infigura, utilizzando comeguidai valori daaad
f riportati nellatabella seguente.

Unita: m
Dimensioni
dello schermo 40 60 80 100 | 120
(pollici)
a 1,6 2,4 3,2 4,0 4.8
b 18 2,8 37 4,7 5,6
c 01| -01| 02| 02 | 03
d 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0
f 0,4 0,6 0,8 10 12




Dimensioni
dello schermo 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pollici)
a 6,0 7,3 8,1 10,1 | 121
b 7,0 84 9,4 11,7 14,1
c 03| 04 | 04 | 05| 06
d 01| 01| -01]| 01| 01
e 13 15 1,7 2,1 25
f 15 18 1,9 24 29

Suggerimento

Nelletabelle sono riportate |e distanze per laproiezione del

segndi video convenzionali ein formato 1080i. Le

Nota

Se s proiettal’immagine utilizzando solo la funzione
“Side Shot”, impostare “ Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE su “Manuae”’, eregolareil livello su
“0".

©
=
®

o
j8b)
=
Q
(Y
o
=3

Proiezione dal centro

E possibile modificare |’ angolo di proiezione
utilizzando |’ apposito dispositivo. (& pagina
19)

Posizionareil proiettorein modo chel’ estremita
con I’ obiettivo rientri nellazona [ indicata
infigura, utilizzando i valori aeb riportati nella
tabella seguente come guida.

3 nuawebv|jod

distanze utilizzate per la proiezione di segnali in formato

720p, segnali provenienti da computer e dati memorizzati Unita m
sulla“Memory Stick” sono indicate a pagina 60. Dimensioni
Nota dello schermo 40 60 80 100 | 120
Nella proiezione con I’ obiettivo di conversione opzionale (pollici)
montato, i valori a, b, e ed f differiscono leggermente da a 1,5 23 3,1 3,9 46
quelli riportati nellatabella b 18 28 37 17 56
Proiezione utilizzando solo la Dimensioni
regolazione “Side Shot” _ dello schermo | 150 | 180 | 200 | 250 | 300
Posizionareil proiettorein modo chel’ estremita (pollici)
con |’ obiettivo rientri nella zona indicata a 58 70 78 97 | 117
in flgura u'qhzzando come gwda_u vaoria b, c b 70 84 04 | 1.7 | 141
ed riportati nellatabelladi seguito.
Unita m
Dimensioni 2 . ) .
delloschermo | 40 | 60 | 80 | 100 | 120 Proiettare unimmagine sullo
(poliici) schermo e regolarla in modo

a 16 | 24 | 32 | 40 | 48 che rientri nello schermo.

b 18 | 28 | 37 | 47 | 56 (@& pagina 16)

c 02 | 03 | 03 | 04 | 05 Per proiettare un’immagine, collegare

d 03 | 04 | 06 | 07 | 09 un’ apparecchiatura video a proiettore.

& v
Dimensioni (& pagina 13)
dello schermo 150 180 | 200 | 250 300
(pollici)

a 6,0 7.3 81 | 101 | 121

b 70 | 84 | 94 | 11,7 | 141

c 0,7 0,8 0,9 11 14

d 11 1,3 15 19 2,2

Suggerimento

Nelletabelle sono riportate |e distanze per laproiezione dei
segnali video a 15 kHz RGB/Component, Component
progressivo, DTV (480i/480p/575i/575p), videocomposito
eY/C. Ledistanze utilizzate per laproiezione di segnali in
formato 1080i/720p, segnali provenienti dacomputer e dati
memorizzati sulla“Memory Stick” sono indicate a pagina
60.

Punto 1: Installazione del proiettore 1 1 IT
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Installazione del proiettore
e di uno schermo
— Installazione sul soffitto

Quando si installail proiettore sul soffitto, utilizzare
il Supporto di sospensione per proiettori PSS-610.
: Distanza tra il centro dell'obiettivo e lo schermo

. Distanza tra il soffitto e il centro dell’obiettivo
. Distanza tra il soffitto e il centro dello schermo

X T o

Supporto di sospensione per
proiettori PSS-610 (non in dotazione)

a

7 Soffitto

Centro dello
x| 747 schermo

Distanza dalla parte

Centro anteriore dello chassis

dell’'obiettivo e il centro dell'obiettivo
61,5 mm
Obiettivo

Per la proiezione su schermi in formato 16:9

Proiezione su schermi in formato 4:3

Unita: mm
SS (pollici) 80 100 120 150
Minime 3741 4692 5642 7067
2 Massime | 4508 5648 6789 8501
X b+609 b+762 b+914 b+1143
b Quandq s utilizzaiil supporto PSS-610,
regolabile con 243/268/293/343/368/393 mm
SS (pollici) 180 200 250 300
Minime 8493 9443 11819 14195
2 Massme | 10212 11353 14205 17057
X b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2286
b Quandq s utilizzail supporto PSS-610,
regolabile con 243/268/293/343/368/393 mm

Unita mm
SS (pollici) 80 100 120 150
Minime 3072 3855 4638 5812
a Massme | 3704 4644 5584 6994
X b+502 b+628 b+753 b+924
b Quandq si utilizzail supporto PSS-610,
regolabile con 243/268/293/343/368/393 mm
SS (pollici) 180 200 250 300
Minime 6987 7770 9727 11685
a Massme | 8404 9344 11694 14044
X b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
b Quandq si utilizzaiil supporto PSS-610,
regolabile con 243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione

SS (Screen Size): Dimensioni Schermo

a(minime) ={(SS x 33,56/0,8788) —56,520408} x 1,025
a(massime) ={(SS x 42,359182/0,8788) —57,18141} x 0,975
x =b + (SS/0,8788 x 5,516)

Punto 1: Installazione del proiettore

Per calcolare le misure di installazione

SS (Screen Size): Dimensioni Schermo

a(minime) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025
a(massime) ={ (SS x 41,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
X = b + (SS/0,7240 x 5,516)

Uso del supporto per la sospensione
del proiettore PSS-610

Sesiinstalail proiettore a soffitto, usare il supporto
per la sospensione del proiettore PSS-610. Per
ulteriori informazioni sull’installazione a soffitto,
consultare il Manuale di installazione per rivenditori
del supporto PSS-610. Le misure per I'installazione
del proiettore a soffitto vengono mostrate di seguito.

Diagramma per l'installazione

Vista dall'alto
Allineare il centro dell’ obiettivo con il centro dello
schermo.

Parte anteriore 621 2166

M dell'apparecchio | 1342
T ==
Centro dell'apparecchio 165 !’ %
Centro dello schermo  ™® \ :
Centro dell’'obiettivo L
- - Staffa di
U Distanza tra lo schermo e il 615 | montaggio al
centro dell’'obiettivo

soffitto superiore
Centro dell’asta di supporto (il centro dell'asta di
supporto non coincide con il centro dell’apparecchio )



Vista frontale

L’ obiettivo e spostato di 7,9 mm verso destrarispetto
a centro dell’ astadi supporto. Durante il montaggio,
alineareil centro dell’ obiettivo al centro dello
schermo e non al centro dell’ astadi supporto.

Distanza tra il soffitto e la superficie della staffa di
montaggio
Uso del tubo di regolazione (b): 150/175/200 mm
Uso del tubo di regolazione (c): 250/275/300 mm

250

125

Superficie

4 inferioredella
staffa di

. montaggio

==

Soffitto

1
N

Centro dell'asta
| _ di supporto

933

Centro dell’'obiettivo
Centro dell’apparecchio

165 79
Vista laterale

368,5

L 2166

S

62,1

g IL Parte anteriore

[[c dell’apparecchio
)t
S —
o0

2172 | 615

Centro dell'obiettivo

s

2343|1342 Unita: mm

Punto 2:

Collegamento del
proiettore

Nell'effettuare i collegamenti, accertarsi di:

» Spegnere tutte le apparecchiature prima di
effettuare qualsias collegamento.

 Utilizzarei cavi adatti per ciascun collegamento.

* Inserire correttamentele spinedei cavi; le spinenon
perfettamente inserite spesso generano disturbi.
Quando s scollega un cavo, tirare laspinae nonil
Cavo stesso.

» Consultare leistruzioni d’'uso dell’ apparecchiatura
collegata.

 Seil proiettore viene collegato al connettore PJ
MULTI o DVI, selezionareil segnale d’ingresso
con I'impostazione “Sel. segn. in. A” 0 “Sel. segn.
digitale” nel menu REGOLAZIONE .

(@& pagina 30)

Nota

Primadi cambiare!’impostazione“ Sel. segn. digital€”, scollegare
il cavo DV e spegnereil sintonizzatore digitale, ecc.

Punto 2: Collegamento del proiettore
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Collegamento
dell’apparecchiatura video
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Parte posteriore del
o proiettore

00000000

pavut || QISP 2=,

Vi
oVeo 00000000
) 00000000 =
Y

IcE USE)

""" con logo SONY
capovolto

Cavo interfaccia per invio

Cavo S-video o segnale (in dotazione)

cavo video
(nonin

dotazione) |:| Altopar- | ad yscita

lanti attivi Component
OHO

Amplificatore é A
U U Lol

RAAAL

ovndeo* * : EE ) Pe/ PR/ S- Video
s| [0\ ==y ©c* o video

Ad

G HH,

Apparecchiatura video Lettore DVD

Collegamento a un sintonizzatore
digitale attraverso il connettore DVI

Parte posteriore del
S proiettore

‘o\/o'
) T
VIDEO Y

00000000

INPUT
Cavo DVI (SMF-421, ecc.,
non in dotazione)
D Altoparlanti
attivi
| 1]
Ad uscita DVI * -
Amplificatore
‘D \ ] | audio

Sintonizzatore digitale, ecc.

Punto 2: Collegamento del proiettore
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Collegamento a un lettore DVD
dotato di uscite Component

Parte posteriore del
3 proiettore

00000000
00000000 =
00000000

[Jeonstmcesse

fv fPB/ PR/
Ce | Cr

Altoparlanti
attivi

Q
Amplificatore

_—
Lettore DVD con connettori video
Component, ecc.

Collegamento a un
amplificatore AV

Parte posteriore del
proiettore

)
S XX ) ——
_ =l ]
— ==

ovo [STaTaTaTaTaTaa]
o _9, 00000000 ==
=) 00000000
VIDEO Y Ps/Ce. PrICR

DV
pamuLT (| G p o<Ze
L L s

Cavo interfaccia
per invio segnale

(in dotazione) D Ad uscita S-Video

o Video

wm ] 1)
VoW e sV ¥

Cs Cr Video Video

DD 5 \\
° Iz o:

OO =

R
Altoparlanti attivi

Amplificatore AV



Collegamento al connettore DVI
Collegamento a un
Parte posteriore

Computer del proiettore
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Collegamento a un connettore analogico

Per ascoltare il suono proveniente da un computer,
utilizzare gli atoparlanti incorporati nel computer
oppure collegare degli altoparlanti attivi a computer.

00000000
00000000 =
00000000

3 nuawebv|jod

o

©
1©
©
©

o
O
%

VIDEO 8/Cs
pavuLt (| dl

R/

P o
(FoR SeRvICE Use)

= !

T <| ([H°<
c [lE,s
= o

Nota
Anche sesi collegail cavo interfaccia per invio segnale al’ uscita
audio del computer, il segnale audio non viene riprodotto dal Cavo DVI (SMF-421, ecc.,
proiettore. non in dotazione)
Altoparlanti D
Parte posteriore del attivi
: proiettore |:| |:| *i
Sy === a uscita
' == monitor
Sos e - Computer
DVI

Collegamento utilizzando
I'unita d’interfaccia opzionale

N
Cavo interfaccia per invio segnale

(SIC-HS30, non in dotazione) L’ unita di interfaccia opzionale consente di collegare
Altoparlanti D varie apparecchiaturevideo edi selezionarel’ uscitaal
attivi a uscita monitor proiettore o a televisore dall’ apparecchiatura
=]l

C C /

Computer

Punto 2: Collegamento del proiettore 15 IT



5 9
® o collegata, semplicemente attivando il pulsante di
g g selezione sull’ unita di interfaccia. Punto 3 RegO|a2|One
%_ % Parte posteriore '
=] o del proiettore c - -
S 2 delle dimensioni e della

posizione dell’immagine

Sensore posteriore del

'/ telecomando

o,/

VCR, ecc.

£ l===0)
\

|g e e
m
H

Unita di interfaccia
(IFU-HS1, non in dotazione)

©®©0o0 T 4-@ | — Pulsante diregolazione del
AP ~/Cavo PJ multi (in dispositivo di regolazione
qtﬁ]tﬁic'ta ’ dotazione con IFU-HS1) Sensore anteriore del
\ ’\’\ telecomando
—
-~
-~
= e d )
° =m0
I°:' ©€89; 55000 (@] — = : | =

Amplificatore audio Altoparlanti TV @_ 2
attivi @
) @) 4

PICTUREMODE

(€l EIEE

VOLUME  |SIDE SHOT

:

SONY

PROJECTOR

N—

Suggerimento

I pulsanti 1/(H (accensionefattesa), INPUT, MENU, e ¥/4/ <=/
=»/ENTER (joystick) sul quadro comandi laterale del proiettore
hanno le stesse funzioni di quelli sul telecomando.

IT 16 Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine



1 Collegare il cavo di
alimentazione CA a una presa
di rete.

Laspia ON/STANDBY si illuminain rosso eil

proiettore attiva la modalita standby.

s, Spia rossa accesa.

Premere l'interruttore  1/(H
(accensione/attesa) per
accendere il proiettore.

Laspia ON/STANDBY si illuminain verde.

@@

smbsy Spia verde accesa.

Accendere I'apparecchiatura
collegata al proiettore.

Consultare leistruzioni d'uso
dell’ apparecchiatura collegata.

Premere INPUT per proiettare
I'immagine sullo schermo.
Ogni voltache si premeil pulsante,

I’indicazione d'ingresso cambia. (& pagina22)

2) Video 1
+@) NTSC 3.58

H

5 Regolare la messa a fuoco in
modo approssimativo

utilizzando il pulsante FOCUS
+/-.

Pulsante FOCUS +/—

Regolare le dimensioni e la
posizione dellimmagine in
modo che rientri nello
schermo.

Proiezione utilizzando regolazioni sia della
funzione “Side Shot” che di “Trapezio V”

(@ Utilizzare il dispositivo di regolazione per
regolare la posizione verticale.
Se s imposta“Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE su “Auto” (& pagina 31), la
distorsione verticale verra corretta
automaticamente.
Per informazioni sull’ uso del dispositivo di
regolazione, vedere “Uso del dispositivo di
regolazione” a pagina 19.

Nota

Laregolazione “Trapezio V" puo non correggere
perfettamente la distorsione trapezoidale, asecondadella
temperatura nella stanza o dell’ angolo dello schermo.

@ Regolare 'immagine in modo che il lato
sinistro o destro rientrino in quelli dello
schermo.

Seil proiettore viene posizionato sul lato sinistro
dello schermo, regolarein modo cheil lato sinistro
dell’'immagine rientri nel lato sinistro dello
schermo. Seil proiettore é posizionato sul lato
destro, regolare in modo cheiil lato destro
dell’immagine rientri nel lato destro dello
schermo.

Allo stesso tempo, allineare il lato inferiore

dell’ immagine con quello dello schermo.

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione del'immagine
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Schermo
Immagine

® Regolare 'immagine per rettificare
eventuali distorsioni trapezoidali
orizzontali utilizzando il pulsante SIDE
SHOT + 0 -
Premere SIDE SHOT + 0 —in modo cheil bordo
superiore dell’immagine risulti parallelo a bordo
inferiore. Seil lato sinistro e piu lungo del lato
destro, premere SIDE SHOT —.

SIDE SHOT
+

Seinveceil lato destro e piti lungo, premere SIDE
SHOT +. Per regolare con precisione eventuali
distorsioni, premere 4 o ¥.

Proiezione utilizzando solo la regolazione
“Side Shot”

@ Impostare “Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE. su “Manuale”, quindi
impostare il livello su “0” (@& pagina 31) 0
premere RESET.

(@ Regolare 'immagine in modo che il lato
sinistro o destro rientrino in quelli dello
schermo.

Seil proiettore viene posizionato sul lato sinistro
dello schermo, regolarein modo cheil lato sinistro
dell’immagine rientri nel lato sinistro dello
schermo. Seil proiettore é posizionato sul lato
destro, regolare in modo che il lato destro
dell’immagine rientri nel lato destro dello
schermo.

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine

Allo stesso tempo, regolare la dimensione
verticale del lato allineato dell’immagine in modo
cherientri nello schermo, utilizzando ZOOM +/—.

Schermo
Immagine

® Regolare 'immagine per rettificare
eventuali distorsioni trapezoidali
orizzontali utilizzando il pulsante SIDE
SHOT +o0 -.
Per informazioni su come correggere I’ immagine,
vedere il punto @ in “Proiezione utilizzando
regolazioni siadellafunzione “Side Shot” che di
“TrapezioV"".

Proiezione dal centro

Regolare in modo che sia la posizione che la
dimensione del lato inferiore dell'immagine
rientrino in quelle del lato inferiore dello
schermo, utilizzando il dispositivo di
regolazione e il pulsante ZOOM+/—.

Se s imposta*“ Trapezio V” nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE su “Auto” (& pagina 31), la
distorsione verticale verra corretta automaticamente.
Per informazioni sull’ uso del dispositivo di
regolazione, vedere “Uso del dispositivo di
regolazione”.

Schermo
Immagine |
l

Pt <<

Nota

Laregolazione“ Trapezio V" pud non correggere perfettamentela
distorsionetrapezoidale, asecondadellatemperaturanellastanza
o dell’ angol o dello schermo.



7 Premere FOCUS +/— per Punto 4:

regolare di nuovo la messa a

fuoco. Selezione della
lingua del menu

luoizeredaid
3 nuawebv|jod

Uso del dispositivo di regolazione

E possibile selezionare una delle nove lingue
disponibili per visualizzare il menu ele altre
indicazioni aschermo. L’ impostazione di fabbricaéla

linguainglese.
ulsante di
Dispositivo di regolazione
regolazione del dispositivo @_—
di regolazione
?
oy . . . . . PICTURE MODE
Utilizzare il dispositivo di regolazione per

regolare la posizione dell’immagine.

Tenere premuto il pulsante di regolazione del
dispositivo di regolazione e alzare
contemporaneamente il proiettore, quindi

(€l EEEEN YY)

rilasciareil pulsante. Tenendo premuto il Qed—g— 3
pulsante di regolazione del dispositivo di

regolazione, spostare il proiettore, quindi VOLUVE  SIDE SHOT

rilasciare il pulsante alla posizione bloccata. T
Suggerimento E

Quando s preme FOCUS +/- 0 ZOOM +/—nei punti da5
a7, viene proiettato sullo schermo lo schemadi segnale
incorporato. Se si desideraregolare lamessa afuoco ele
dimensioni dell’immagine utilizzando il segnalein
ingresso corrente, impostare “Modello di prova’ nel menu SONY

IMPOST. INSTALLAZIONE s> su“Disin.".

(@& pagina 31) \\/

Suggerimento

E anche possibile adoperare il menu utilizzando il joystick sul
quadro di controllo laterale del proiettore, invece dei pulsanti 4/
¥/<=/=»/ENTER sul telecomando.

1 Collegare il cavo di
alimentazione CA a una presa
di rete.

Laspia ON/STANDBY si illuminain rosso eil
proiettore attiva la modalita standby.

Punto 4: Selezione della lingua del menu 19 IT



5 8
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8 (@] 2 ye | 5 .
S 2 Premere l'interruttore  1/O Premere 4 o ¥ per selezionare
N, % (accensione/attesa) per “Language”, quindi premere
S 2 accendere il proiettore. =» 0 ENTER.
€ Laspia ON/STANDBY si illuminain verde.
@ MENU SETTING (&) nputA |
\:| Status: —
3 N [ rmm———
Premere MENU. O | I
Viene visualizzatala schermata del menu. ¥ axn
I menu attual mente selezionato viene @] # 3ol
visualizzato come un pulsante giallo. %Oppure L]
E Adjust Picture... ¥
E Volume 30 N
[ 6 _
% Premere 4 o ¥ per selezionare
O una lingua, quindi premere <=
0 ENTER.
Il menu passa alla lingua selezionata.
4 Premere 4 o ¥ per selezionare ®

il menu MENU SETTING ©
quindi premere =% o0 ENTER.

Viene visudizzato il menu selezionato.

o

4
(@oppure ( (E )

@ MENU SETTING () TnputA_|
[ mmmem——
3 _
=] Per cancellare il menu
%oppure % Premere MENU.

IT 20 Punto 4: Selezione della lingua del menu



Proiezione [

Nella presente sezione viene descritto in de”’lmmag”'le
che modo utilizzare il proiettore per
sullo schermo

visualizzare I'immagine

dell’ apparecchiatura collegata al
proiettore. Inoltre, vengono fornite le
istruzioni per selezionare lamodalita
panoramica o per regolare la qualita [ | 4

dell’immagine secondo le esigenze

personali. &) @__2

EEEEEEEEEEE

-
X
o.
®
N,
o
>
®

VOLUME SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Proiezione dellimmagine sullo schermo 2 1 IT
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1 Collegare il cavo di

alimentazione CA a una presa
di rete.

Laspia ON/STANDBY si illuminain rosso eil
proiettore attiva la modalita standby.

smey  Spia rossa accesa.

Per visualizzare 'immagine da

Premere INPUT
per visualizzare

Apparecchiatura video collegata
al’ingresso VIDEO sul proiettore

Video 1

Apparecchiatura video collegata
all’ingresso S VIDEO sul proiettore

SVideo 1

Apparecchiatura con uscita RGB/
Component collegata all’ingresso PJ
MULTI medianteil cavo interfaccia
per invio segnale o I’ unita di
interfaccia opzionali

INGRE A"

o
=
=4
@
N,
o
>
@

Premere l'interruttore  1/(H
(accensione/attesa) per
accendere il proiettore.

Laspia ON/STANDBY si illuminain verde.

h smwey  Spia verde accesa.

Apparecchiatura video collegata
al’ingresso PIMULTI medianteiil
cavo interfaccia per invio segnale o
I"unitadi interfaccia opzionali

Video 2

Apparecchiatura video con uscita S-
Video collegatal’ingresso PIMULTI
mediante il cavo interfaccia per invio
segnale o I'unita di interfaccia
opzionae

S-Video 2

Apparecchiatura con uscita
Component collegataai connettori Y /
Pe/Cg / PrRICR sul proiettore

Componenti

Accendere 'apparecchiatura
collegata al proiettore.

Consultare le istruzioni d’uso
dell’ apparecchiatura collegata.

Apparecchiatura video digitale
collegataal connettore DV1 sul
proiettore

Digitale*

“Memory Stick” inseritanell’ apposito
alloggiamento

MS

Premere INPUT piu volte per
selezionare il segnale di
ingresso che si desidera
proiettare sullo schermo.
Visualizzare I'indicazione di ingresso
desiderato.

Esempio: Per proiettare |’ immagine
dall’ apparecchiatura video collegata
alapresaVIDEO INPUT.

&) Video 1
+@ NTSC 3.58

H

Proiezione dell'immagine sullo schermo

' Selezionare |'impostazione “ Sel. segn. in. A.” 0 “Sel. segn.
digitale” nel menu REGOLAZIONE ¢ inbaseal segnalein

ingresso. (@& pagina 30)

Nota

Primadi cambiarel’impostazione“ Sel. segn. digitale”, scollegare
il cavo DVI e spegnere il sintonizzatore digitale, ecc.

5 Premere ZOOM +/- per
regolare le dimensioni

dell'immagine.

Pulsante ZOOM +/—



O Premere FOCUS +/- per Selezione della

regolare la messa a fuoco.

FF)zrtaici)IS:re per ottenere una messa a fuoco m Od al Ité WI d e
Screen

E possibile utilizzare svariate modalita panoramiche
(“wide screen”) in base a segnale video ricevuto. E
anche possibile selezionare questa modalita
utilizzando il menu. (& pagina 30)

-
X
o.
®
N,
o
>
®

Pulsante FOCUS +/-

= & @

PICTURE MODE

1 Premere linterruttore  l/(h) (accensione/
attesa).
Sullo schermo viene visualizzato il messaggio
“DISATTIVAERE?".

Disinserimento dell'alimentazione

Il == 1D

2 Premere nuovamente linterruttore  I/(). |
LaspiaON/STANDBY lampeggiain verde e la & O & Pulsante WIDE MODE

ventola continua a funzionare per diminuire la
VOLUME  SIDE SHOT

temperaturainterna. Inoltre, la spia ON/ =
STANDBY lampeggiarapidamente; finchélaspia
lampeggiain questo modo non € possibile —

accendere la spia ON/STANDBY con

I"interruttore /().
3 Una volta che la ventola si e fermata e la SONY
spia ON/STANDBY si & illuminata in rosso,

scollegare il cavo di alimentazione CA

dalla presa di rete. \\/

E possibile spegnereil proiettore tenendo premuto
I"interruttore /() (accensione/attesa) per circaun

secondo, invece di attenersi allaproceduraindicatain Premere WIDE MODE.
precedenza.

Ogni voltache si preme il pulsante é possibile
selezionare I’ impostazione “Modo ampio”.

Selezione della modalita Wide Screen 23 IT



Pieno

L’immagine schiacciatain 16:9 viene
visualizzatanel formato corretto. L' immaginein
4:3vieneallargataorizzontalmente per adattarla

Sottotitoli

L’ areariservata ai sottotitoli viene compressa e
visualizzata nella parte inferiore dello schermo.
Utilizzare questa modalita per vedere un film

alo schermo 16:9. con sottotitoli.

Good-bye

Pieno no conv

Viene effettuata una mappatural al su
un’immagine 16:9 schiacciata. L' immagine
viene visualizzata al centro dello schermo.

Suggerimento

schiacciata: un’immagine con formato originale 16:9 viene
registratacompressaorizzontalmentein modo dadiventare
un’immagine 4:3.

o
=
=4
@
N,
o
>
@

Normale

L’immagine nel normale formato 4:3 viene
visualizzata al centro dello schermo per
riempire le dimensioni verticali dello schermo.

Norm. no conv

Viene effettuata una mappatural al su
un’immagine con il normale formato 4:3.
L’immagine viene visualizzata a centro dello
schermo.

Zoom largo

L’ immagine in formato 4.3 viene allargataele

porzioni superiore einferiore dell’immagine

vengono compresse per farle rientrare nello
schermo 16:9. Utilizzare questa modalita per
vederetelegiornali, varieta, ecc. Note

« E possibile regolare |a posizione verticale delI’immagine
con“PosizioneV” nel menu REGOLAZIONE INGRESSO
solo quando s seleziona “Zoom” o “ Sottotitoli”.

+ E possibile regolare la posizione dei sottotitoli con la
funzione “AreaTitolo” nel menu REGOLAZIONE
INGRESSO solo quando si selezionalamodalita
“Sottotitoli”.

* Sesi selezionano le modalita“Pieno no conv” o “Norm.
no conv” quando si utilizzaun segnale video iningresso,
fatta eccezione per i segnali DTV (720/60p, 720/50p,
1080/60i 0 1080/50i) 0 1080/24Psf, non & possibile
regolare“Trapezio V" 0“ Side Shot” nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE.

Zoom

L’immagine nel normale formato 4:3 viene
alargata verticalmente e orizzontalmente in
uguali proporzioni per riempire lo schermo
16:9. Questa modalita éI’ideal e per vedere un
film in formato panoramico.

Note sulla selezione della modalita panoramica

* Selezionare la modalita panoramica tenendo conto
che le modalita che modificano il formato
dell’immagine originale produrranno un aspetto
diverso da quello dell’immagine originae.

» Tenere presente che seil proiettore viene utilizzato
ascopo di lucro o per lavisualizzazionein pubblico,
lamodificadelle immagini originali attraverso la
commutazione su una modalita panoramica
potrebbe costituire unaviolazione dei diritti dei
rispettivi autori o produttori, che sono protetti dalla

legge.
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Premere uno dei pulsanti
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA e USER
1,2 e 3).

DYNAMIC

Consente di ottenere maggiore nitidezza e
contrasto dell’immagine.

Selezione della

modalita di proiezione
dell'immagine

E possibile selezionare lamodalita di proiezione
dell’immagine pit idoneaal tipo di programmao ale
condizioni della stanza.

STANDARD
Consigliato per condizioni di proiezione

— Pulsanti PICTURE MODE

&D . DYNAMIC

— STANDARD
&9 CINEMA

USER1,2e3

(€l EEEENED

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

normali in casa.

Inoltre, consente di ridurre le irregolarita
durantelaproiezionedell’immaginein modalita
DYNAMIC.

CINEMA

Consente di ottenere un’immagine morbida,
simileaquelladi un film.

USER1,2e3

E possibile regolare la qualita dell’immagine
per soddisfare le esigenze individuali e
memorizzare le impostazioni nellamemoria del
proiettore selezionata. Premere uno dei pul santi
USER 1, 2 e 3, quindi regolare I'immagine
utilizzando i menu. Le impostazioni vengono
memorizzate e I'immagine pud essere
visualizzata secondo il livello di qualita
impostato premendo il pulsante. (& pagina 28)

Selezione della modalita di proiezione dellimmagine
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Utilizzo
del menu

L a presente sezione contiene le istruzioni
per I'uso dei menu al fine di effettuare
varie regolazioni e impostazioni.

Funzionamento

tramite 1| menu

I proiettore e dotato di un menu su schermo che
permette di effettuare numerose regolazioni e
impostazioni. Le varie voci delle impostazioni
vengono visualizzate in un menu a comparsa oppure
in un menu secondario. Sesi selezionaun nomedella
voce seguito da punti (...), appare un menu
secondario con le voci di impostazione. E possibile
cambiare latonalitaper il display del menu elalingua
visualizzata nel menu su schermo.

Per cambiare lalingua del menu, vedere “ Selezione
dellalingua del menu” apagina 19.

Funzionamento tramite i menu

Voci sul display
Indicatore del segnale in ingresso
3% NTSC 3.58
Indicatore di impostazione del segnale in ingresso

Menu di regolazione dellimmagine

) e — )

Contrasto: 0

Indicatore del segnale in ingresso

Indicail canaedi ingresso selezionato. Si visualizza
x5) quando non viene immesso alcun segnale. E
possibile nascondere questo indicatore usando
“Stato” nel menu IMPOSTAZIONE MENU.

Indicatore di impostazione del segnale in
ingresso

Per Ingresso A: Indica“Computer”, “Componenti” o
“Video GBR".

Per Digital: Indica”Computer” o “Video GBR”.

Per I’ingresso video/S Video: Indica“Auto” o
I"impostazione di “Standard colore” nel menu
REGOLAZIONE.

= & @

PICTURE MODE

T = 1)

@ @ @ I

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

SONY

PROJECTOR

N—




1 Premere MENU.

Viene visudizzatala schermata del menu.
Il menu attual mente selezionato viene
visualizzato come un pulsante giallo.

Ry

REGOLAZIONE 5) INGRE A

APA intelligente: Inser.
Ricer. ingr. aut:  Disin

Sel. segn. in. Al Computer

EEEWHE

............
llluminazione:  Disin

HERE EE

Selez. @@ _Tmp Escl oo

2 Premere 4 o ¥ per selezionare
un menu, quindi premere =% o
ENTER.

Viene visudizzato il menu selezionato.

3 Premere 4o ¥ per selezionare
una voce che si desidera
regolare, quindi premere =% 0o
ENTER.

Levarie voci delle impostazioni vengono
visualizzate in un menuacomparsaoppureinun
menu secondario.

Menu a comparsa
Menu \oci

IMPOSTAZIONE MENU |  CoNGReEA

Stato
Linguaggio: Eng“Sh.
Posizione menu Francais

Colore menu Deutsch

Italiano
@ ) Espaiiol
k) Portugués

oppure
h Menu secondario

Menu \oci

IMPOSTA IMMAGINE | =3 INGRE A

@} ¥REGOLA IMMAGINE Standard
Contrasto 50 ) e—
Luminosita: 50—
Reg. nit. RGB: 30 1 i}
Modo Gamma Grafica =
Temp. colore: Alto =
Selez. @@ Imp Ind: @ Escl:

4 Effettuare le impostazioni o le
regolazioni di una voce.

Quando si modifica il livello di
regolazione

Per aumentare il valore, premere 4 o =

Per diminuireil valore, premere ¥ 0=

Per ripristinare la schermata originale, premere
ENTER.

Quando si modifica I'impostazione

Per modificare I'impostazione, premere 4 o ¥.
Per ripristinare la schermata originale, premere
<= 0 ENTER.

Per cancellare il menu
Premere MENU.

Per reimpostare le voci
precedentemente regolate

Selezionare lavoce che si desidera reimpostare,

quindi premere RESET.

Sullo schermo viene visualizzato il messaggio

“Completato!” eleimpostazioni vengono reimpostate

sui valori di fabbrica

E possibile reimpostare i valori delle seguenti voci:

» “Contrasto”, “Luminosita’, “Colore”, “Tinta’,
“Dettaglio” e “Reg. nit. RGB” nellavoce “Regola
immagine...” del menu IMPOSTA IMMAGINE
=

» “Fase punto”, “Dimensione H” e * Spostamento”
nellavoce “Regola segnale...” del menu
REGOLAZIONE INGRESSO &

» “Trapezio V" (seimpostato su “Manuale’) e“Side
Shot” del menu IMPOST. INSTALLAZIONE s

Funzionamento tramite i menu
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Elenchi del menu

Configurazioni dei menu

Il proiettore e dotato di sei pagine di menu. Levoci di
ciascun menu che possono essere regol ate sono
descritte alle pagine da pagine 28 ad 31.

= Menu IMPOSTA IMMAGINE

Il menu IMPOSTA IMMAGINE consente di regolare
I’immagine. inoltre, consente di regolare il volume
(disponibile solo per “Memory Stick”).

= Menu REGOLAZIONE INGRESSO

Il menu REGOLAZIONE INGRESSO vini utilizzato
per regolare il segnale in ingresso. E possibile
regolare le dimensioni, |a posizione, ecc.
dell’immagine.

&2 Menu REGOLAZIONE
I menu REGOLAZIONE viene utilizzato per
modificare le impostazioni del proiettore.

T Menu IMPOSTAZIONE MENU

I menu IMPOSTAZIONE MENU viene utilizzato
per cambiare la posizione delle scritte visualizzate,
I"intensita dell’immagine di sfondo, ecc. della
schermata del menu.

82 Menu IMPOST. INSTALLAZIONE
I menu IMPOST. INSTALLAZIONE permette di
rettificare eventuali distorsioni dell’immagine.

QA Menu INFORMAZIONI

Il menu INFORMAZIONI viene utilizzato per
visualizzare la frequenza orizzontale e verticale del
segnaleiningresso e per quanto tempo e stata
utilizzata la lampada.

Elenchi dei menu

Voci dei menu

I numero di voci che possono essereregolate dipende
dal tipo di segnale in ingresso. Le voci che non si
possono regol are non vengono visualizzate nel menu.
(@& pagina6l)

= IMPOSTA IMMAGINE

Voce Descrizione
Modo E possibile selezionare la modalita di
immagine visualizzazione delleimmagini piu adattaal

tipo di immagine o al’ ambiente.

Dinamico: Consente di ottenere maggiore
nitidezza e contrasto dell’immagine.

Standard: Consigliato per condizioni di
proiezione normali. Inoltre, consente di
ridurre leirregolarita durante la
proiezione dell’ immagine in modalita
Dinamico.

Cinéma: Consentedi ottenereun’immagine
morbida, simile aquelladi un film.

Utente 1, 2 e 3: E possibile regolare la
qualita dell’immagine per soddisfare le
esigenze individuali e memorizzare le
impostazioni. Unavoltachele
impostazioni sono memorizzate,
I'immagine puo essere visualizzata
secondo il livello di qualitaimpostato
premendo il pulsante PICTURE MODE.
Per memorizzare le impostazioni
1 Consente di ottenere Utente 1,

Utente 2 o Utente 3.

2 Regolarele voci dei menu desiderate.
E possibile memorizzare le seguenti voci:
Levoci del menu “Regolaimmagine...”,
escluse leimpostazioni “Volume” e
“Modo ampio”
Suggerimento
E anche possibile regolare la qualita
dell’immaginein modalita“Dinamico”,
“Standard” 0 “Cinéma’. Per ripristinare le
impostazioni di fabbrica, premere RESET.

Volume Regolail volume.
Suggerimento
L"audio puo essere ascoltato solo quando si
riproduce un file di un filmato memorizzato in una
“Memory Stick”.
Regolaimmagine...
Contrasto | Maggiore €il valore impostato, maggiore &

il contrasto. Minore eil valore impostato,
minore il contrasto.

Luminosita | Maggiore €il valore impostato, piu chiaraé
I'immagine. Minore €il valore impostato,
pit scura e I'immagine.

Colore Maggiore €il valore impostato, maggiore &
I’intensita. Minore €l valore impostato,
minore é I"intensita.

Tinta Maggiore eil valore impostato, piu
I"'immagine tende a verde. Minore &l
valore impostato, pit I'immagine tende a

viola.




Voce

Descrizione

Dettaglio
(nitidezza)

Maggiore il valore impostato, pitl & nitida
I’'immagine. Minore éil valore impostato,
piu & sfocata I’ immagine.

& REGOLAZIONE INGRESSO

Reg. nit.
RGB

Regolala nitidezza dell’immagine quando
vengono ricevuti segnali da computer.

Livello.
nero

Accentuail colore nero per produrre
un’immagine “dinamica’ piuincisiva.
Impostare in base allafonte del segnalein
ingresso.

Alto: Intensificail colore nero.

Basso: Riduce I’intensitadel colore nero.
Disin.: Annullalafunzione.

Modo
Gamma

Grafica: Riproduce le fotografie nelle
tonalita naturali.

Testo: Creaun contrasto trail bianco e
nero. Adatto alle immagini che
contengono molto testo.

Temp.
colore

Alto: Conferisce unatonalitablu ai colori
bianchi.

M edio: Conferisce unatonalita neutra ai
colori bianchi.

Basso: Conferisce unatonalitarossa ai
colori bianchi.

DDE
(Dynamic
Detail
Enhancer)

Disin.: Riproduce un segnale video in
formato interlacciato senza effettuare
conversioni.

Progressiva: Converte in formato
progressivo un segnale video in formato
interlacciato.

Film: Nell’ utilizzo normale, selezionare
sempre questa opzione. Riproduce
sorgenti cinematografiche in formato 2-3
Pull-Down con un movimento morbido
delleimmagini. Quando si ricevein
ingresso un segnale video con un formato
diverso dal 2-3 Pull-Down, I’ opzione
“Progressiva’ viene selezionata
automaticamente.

Voce | Descrizione
Regola segnale...

Fasepunto | Consentedi regolare |’ immagine
proveniente da un computer per ottenere
una maggiore nitidezza, dopo che
I’immagine & stata regolata premendo il
pulsante APA.

Dimensione | Consente di regolare le dimensioni

H orizzontali dell’immagine proveniente da
un computer. Maggiore e il valore
impostato, pit ampiaél’'immagine. Minore
eil valore impostato, piu stretta e
I’immagine.

Spostamento | Aumentando I’ impostazione di H

(orizzontale), I'immagine si spostaadestra,
diminuendolal’immagine si spostaa
sinistra. Utilizzare <= 0 =¥ per regolare la
posizione orizzontale.

Aumentando I"impostazione di V
(verticale), I'immagine si sposta verso
I’alto, diminuendolal’immagine si sposta
verso il basso. Utilizzare 4 o ¥ per
regolare la posizione verticale.

Cinema
scuro

Commuta la potenzain Watt dellalampada

durante la proiezione.

Inser.: Intensificail nero riducendo la
potenzain Watt dellalampada.

Disin.: Potenzain watt normale.

Suggerimento

Se |’ opzione “ Cinema scurd” & impostata su
“Inser.”, ala successiva accensione del proiettore
lalampada utilizzeral’impostazione “Disin.”, la
primavolta, e poi passerasu “Inser.”.

Elenchi dei menu
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Voce Descrizione Voce Descrizione
Modo ampio | E possibile selezionare delle modalita di AreaTitolo Consente di regolare I’ area dei sottotitali.
immaginein formato 4:3, “Normale” e Aumentando I'impostazione, I’ area dei
“Norm. no conv”, nonché delle modalita di sottotitoli s spostaverso I’ alto.
immagineinformato 16:9, “Pieno”, “Zoom Diminuendo I'impostazione, |’ area dei
largo”, “Zoom”, “ Sottotitoli” e “Pieno no sottotitoli s sposta verso il basso.
conv”. _ o Nota
Pieno: L'immagine schiacciata® in 16:9 Questavoce & regol abile solo quando si seleziona
viene visualizzata nel formato corretto. “Spttotitoli” .
L’'immaginein 4:3 viene dlargata
orizzontalmente per adattarlaallo
schermo 16:9. _ & REGOLAZIONE
* schiacciata un’immagine con formato _
originale 16:9 viene registrata Voce Descrizione
compressa orizzontalmente in modo da APA Con questa voce impostatasu I nser., la
diventare un'immagine 4:3. intelligente | funzione APA opera automaticamente sul
Normale: L'immagine nel normale segnale in ingresso proveniente da un
formato 4:3 viene visualizzatain modo computer, in modo che I'immagine sia
dariempire le dimensioni verticali dello visibile chiaramente. E anche possibile
schermo. o attivare lafunzione APA premendo il
Zoom largo: L'immagine in formato 4:3 pulsante APA sul telecomando.
Infaiore dar momegnevengono Suggerimento
0l 9 Lafunzione APA (Auto Pixel Alignment) regola
Compresse per fal_’l_e rientrare nello s automaticamente il segnale in ingresso
schermo 16:9. Utilizzare questamodalita proveniente da un computer, in modo che
per vedere telegiornali, varieta, ecc. I'immagine sia visibile chiaramente.
ZO‘?m- L'immagine nel normale formato Ricer. ingr. aut. | Impostare su | nser. quando un’ unita di
4:3 viene allargata verticamente e : : - SN
: : ; . interfaccia opzionale, come |’ unita I FU-
orizzontalmente in uguali proporzioni HSL. & colleataal connettore PIMULTI
per riempire lo schermo 16:9. Questa Ul ’roi etto‘rag
modalita é1'ideale per vedere un filmin : prolettore. :
formato panoramico. Sel. segn. in. A | Consente di selezionareil segnalein
Sottotitoli: L’ areariservataai sottotitoli ingresso dall’ apparecchiatura
viene compressa e visualizzata nella selezionando “INGRE A” conil pulsante
parte inferiore dello schermo. Utilizzare INPUT. o _
questa modalita per vedere un film con i Computer: Consente di ricevereil segnale
sottotitoli. proveniente da un computer. _
Pieno no conv: Viene effettuata una Componenti: Consente di ricevereil
mappatura 1 a1 su un’immagine 16:9 segnale in formato Component o
schiacciata. Viene visualizzata a centro progressivo da un |ettore DVD, daun
dello schermo. sintonizzatore digitale, ecc. _
Norm. no conv: Viene effettuata una Video GBR: Consentedi ricevereil
mappatura 1 a 1 sull'immagine con il segnale proveniente da videogiochi o
formato 4:3. Viene visualizzata a centro trasmissioni televisive ad altadefinizione
dello schermo. (HDTV).
Nota Sel. segn. Selezionail segnale in ingresso
Se s selezionano le modalita “ Pieno no conv” o digitale dall’ apparecchiatura selezionando
“Norm. no conv” quando si utilizza un segnale “Digitale” conil pulsante INPUT.
video in ingresso, fatta eccezione per i segnali Computer: Consentedi ricevereil segnale
DTV (720/60p, 720/50p, 1080/60i 0 1080/50i) 0 proveniente daun computer.
1080/24Psf, non & possibile regolare “ Trapezio Video GBR: Consente di ricevereil
V" 0 “Side Shot” nel menu IMPOST. segnale proveniente da un sintonizzatore
INSTALLAZIONE. digitale, ecc.
Nota
Per i dettagli, vedere “ Selezione della Primadi cambiare I'impostazione “ Sel. segn.
modalita Wide Screen” a pagina 23. digitale’, scollegareil cavo DV e spegnereil
PosizioneV | Regolalaposizione verticale Sntonizzatore digitale, ecc
zi - . —
dell’ immagine nella modalita wide screen. Standard Consente di selezionare il sistema colore
colore del segnale in ingresso.

Aumentando I'impostazione, I'immaginesi
sposta verso |’ alto. Diminuendo
I’'impostazione, I'immagine si sposta verso
il basso.

Nota

Questavoce e regolabile solo quando si seleziona
“Zoom” o “ Sottotitoli”.

Elenchi dei menu

Auto: Consentedi selezionare il sistema
colore del segnale in ingresso
automaticamente traNTSC, PAL,
SECAM, NTSCaa43, PAL-M 0 PAL-N.

“NTSC3.58"—PAL-N": Impogtail
sistema colore a sistema selezionato
manual mente.




Voce

Descrizione

Power saving

Se impostato su I nser., la spia POWER
SAVING si illumina. Seil proiettore non
riceve alcun segnale per 10 minuti, laspia
si spegne e laventoladi raffreddamento
continua a funzionare. Nellamodalita di
power saving (risparmio energetico), non &
possibile attivare alcun pulsante per i primi
60 secondi. La modalita viene disattivata
guando viene ricevuto un segnal e oppure se
si preme un pulsante qualsiasi. Se non si
desideraimpostare il proiettore sulla
modalita power saving, selezionare Disin..

2 IMPOST. INSTALLAZIONE

Voce

Descrizione

I1luminazione

Se impostato su I nser., accende
I’illuminazione sul quadro comandi
superiore del proiettore. L’illuminazione s
spegne quando il comando & impostato su
Disin..

™ IMPOSTAZIONE MENU

Trapezio V

Corregge la distorsione trapezoidale

verticale dell’immagine. (77 [)

Auto: Normalmente impostato in questa
posizione.

Manuale: Impostare un valore pit basso
(direzione -) quando la parte inferiore
del trapezoide é piti lunga di quella
superiore. Impostare un valore pit ato
(direzione + ) quando |la parte superiore
del trapezoide é piti lunga di quella
inferiore. Sel’immagine viene proiettata
solo utilizzando lafunzione“ Side Shot”,
impostare su “Manuale’ e regolareil
livellosu“0".

Nota

Laregolazione“Trapezio V" pud non correggere

perfettamente la distorsione trapezoidale, a

seconda della temperatura nella stanza o
dell’angolo dello schermo.

Voce Descrizione

Stato Impostare su Disin. per disattivare le
indicazioni a schermo, eccetto il menu, il
messaggio allo spegnimento e i messaggi
di avvertenza.

Linguaggio Consente di selezionarelalinguadel menu

e delleindicazioni a schermo. Le lingue
disponibili sono: inglese, francese,
tedesco, italiano, spagnolo, portoghese,
giapponese, cinese e coreano.

Side Shot

Rettificala distorsione trapezoidale
orizzontale dell’'immagine. ( (] [J)
Quando s regolal’immagine utilizzando
solo “Trapezio V", impostare il livello su
“0".

Posizione menu

Consente di selezionare la posizione del
display traSinstrain alto, Sinistrain
basso, Centro, Destrain alto e Destrain
basso.

Giraimmagine

Inverte I'immagine sullo schermo

orizzontalmente e/o verticamente.

Disin.: L’immagine non viene invertita.

HV: Inverte'immagine orizzontalmente e
verticalmente.

H: Inverte I’immagine orizzontalmente.

V: Inverte I'immagine verticalmente.

Colore menu

Selezionalatonalita della visualizzazione

del menu, traBianco o Nero.

Sfondo

Consente di selezionareil colore di sfondo
della schermata quando non e presente
alcun segnale in ingresso. E possibile
selezionare “Nero” 0 “Blu”.

Modello di
prova

Seimpostato su Inser, viene visuaizzato
uno schemadi prova sullo schermo
guando si effettuano regolazioni
utilizzando le funzioni “Zoom obiettivo”,
“Fuoco obiett”, “ Side Shot” o

“Trapezio V”. Senon s desidera
visualizzare uno schemadi prova,
impostare su Disin..

Modo quotadl.

Disin.: Usare questaimpostazione quando
il proiettore & utilizzato a quote normali.

Inser.: Usare questa impostazione quando
il proiettore é utilizzato a quote uguali o
superiori a1.500 m.

® Menu INFORMAZIONI

Voce Descrizione

fH Visualizza lafrequenza orizzontale del
segnalein ingresso.

fv Visualizzalafrequenza verticale del

segnale in ingresso.

Timer lampada

Indica per quanto tempo é stata accesala
lampada.

Elenchi dei menu
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Informazioni sul numero
della memoria preimpostata

Il proiettore disponedi 34 tipi di dati preimpostati per
segnali in ingresso (memoria preimpostata). Quando
Si riceve un segnale preimpostato, il proiettore
identifica automaticamenteiil tipo di segnale e
richiamai dati per il segnale dallamemoria
preimpostata per regolarlo su un’immagine ottimale.
Il numero dellamemoriaeil tipo di segnale vengono
visualizzati sul menu INFORMAZIONI.

INFORMAZIONI =) INGRE A

H 48,47kHz
% 60,00Hz

N0.23

Timer lampada:  OH [

N. memoria

Tipo di segnale

1 RESEE

E inoltre possibile regolare i dati preimpostati
mediante il menu REGOLAZIONE INGRESSO.

Il proiettore dispone di 20 tipi di memoria utente per
Ingre A, in cui & possibile salvare I'impostazione dei
dati regolati per un segnale di ingresso non
preimpostato.

Quando vienericevuto per la primavolta un segnale
non preimpostato, viene visualizzato 0 come numero
dellamemoria. Quando si regolano i dati del segnale
nel menu REGOLAZIONE INGRESSO, il segnale
verraregistrato nel proiettore. Se vengono registrate
piu di 20 memorie utente, la memoria piu recente
sovrascrive sempre guella piu vecchia.

Per appurare se il segnale e registrato nellamemoria
preimpostata, vedere il grafico a pagina 66.

Poichéi dati per i seguenti segnali sono richiamati
dallamemoria preimpostata, € possibile usarei dati
preimpostati utilizzando “Dimensione H”. Per le
regolazioni di precisione utilizzare “ Spostamento”.

Segnale N. memoria Dimensione H
Super Mac-2 23 1312

SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328

Nota

Quando il formato del segnale in ingresso non corrisponde a
guello dello schermo, una parte dello schermo viene visualizzata
in nero.

Elenchi dei menu

Regolazione della qualita
dellimmagine di un segnale
proveniente da un computer

Quando si proietta un segnale proveniente da un
computer, é possibile effettuare una regolazione
automatica per ottenere I’'immagine piu nitida
possibile.

1 Proiettare un'immagine statica dal
computer.

2 Premere il pulsante APA (Auto Pixel
Alignment).
Quando I'immagine e regol ata correttamente,
sullo schermo appare il messaggio “ Completato”.

Note

¢ Quando lafunzione“APA intelligente” €impostatasu “Inser.”,
lafunzione APA viene attivata automaticamente.

¢ Premereil pulsante APA quando vienevisualizzatal’ immagine
sull’intera area di visualizzazione del computer. Se intorno
all’immaginevi sono dei bordi neri, lafunzione APA non opera
correttamente e I'immagine potrebbe fuoriuscire dallo
schermo.

« Seil segnaleiningresso viene commutato oppurericollegato a
un computer, premere di nuovo il pulsante APA per ottenere
un’immagine corretta.

* Per ripristinare la schermata originale, premere nuovamente il
pulsante APA durante laregolazione.

« L’immagine potrebbe non essere regolata correttamente a
seconda dei tipi di segnali in ingresso.

¢ Quandosi regolal’immagine manualmente, regolarelevoci del
menu REGOLAZIONE INGRESSO. (& pagina 29)



Utilizzo di
una“Memory
Stick”

La presente sezione contiene le
informazioni relative alla visualizzazione
dei file di immagini registrate con una
macchinafotograficadigitale e
memorizzate su una“Memory Stick”. E
possibile eseguire una presentazione di
diapositive utilizzando le immagini,
visualizzare una schermata di indice delle
immagini, ecc.

Informazioni sulle

“Memory Stick”

Che cosa sono le “Memory Stick™?

Le“Memory Stick” sono un supporto di registrazione
su I C (circuito integrato) nuovo, compatto, portetile e
versatile, con una capacita dati maggiore rispetto a
quelladei floppy disk. Le“Memory Stick” sono
progettate specificamente per o scambio e la
condivisione di dati digitali tra prodotti compatibili
con le“Memory Stick”. Le“Memory Stick” sono
rimovibili e possono quindi essere utilizzate anche
per la conservazione dei dati esterna.

Esistono due formati di “Memory Stick”: in formato
standard ein formato compatto “Memory Stick Duo”.
Una volta collegata a un adattatore Memory Stick
Duo, una“Memory Stick Duo” s trasformanello
stesso formato della“Memory Stick” standard, e pud
quindi essere utilizzata con i prodotti conformi alo
standard “Memory Stick”.

Tipi di “Memory Stick”

Le“Memory Stick” sono disponibili nei tre tipi

seguenti, per soddisfare svariati requisiti nelle

funzioni.

* “Memory Stick”
Memorizzano qualsiasi tipo di dati, trannei dati
protetti dacopyright cherichiedono latecnologiadi
protezione del copyright MagicGate.

* “MagicGate Memory Stick”
Dotate di tecnologia di protezione del copyright
MagicGate.

* “Memory Stick-ROM”
Memorizzano dati preregistrati di solalettura. Non
e possibile registrare su “Memory Stick-ROM” o
cancellarei dati preregistrati.

Tipi di “Memory Stick” disponibili per

il proiettore

E possibile utilizzare con il proiettore vari tipi di
“Memory Stick” —“Memory Stick”, “MagicGate
Memory Stick” e “Memory Stick-ROM”. Tuttavia,
poichéil proiettore non supporta gli standard
MagicGate, i dati registrati con il proiettore non sono
soggetti alla protezione del copyright MagicGate.

Note sulle “Memory Stick Duo”

* Per utilizzare una“Memory Stick Duo” con il
proiettore, collegarla all’ adattatore per Memory
Stick Duo primadi inserirlanel proiettore.

» Assicurarsi di collegare la“Memory Stick Duo”
all’ adattatore con I’ orientamento corretto.

» Assicurarsi di inserire |’ adattatore Memory Stick
Duo con I’ orientamento corretto. In caso contrario,
il proiettore potrebbe venire danneggiato.

» Non inserire |’ adattatore per Memory Stick Duo
senzauna“Memory Stick Duo” collegata. In caso
contrario, s produrrebbe un malfunzionamento del
proiettore.

Che cos’é MagicGate ?

MagicGate € unatecnologia di protezione del
copyright che utilizzalatecnologia di cifraturadel
dati.

Informazioni sulle “Memory Stick”
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Formato che puo essere visualizzato
con il proiettore

I proiettore consente di visualizzarei filedi immagini
registrati con una macchinafotografica digitae e
memorizzati in una*“Memory Stick” nel seguente
formato:

* Filedi immagini (compatibili DCF) compresse nel
formato JPEG (Joint Photographic Experts Group)
(estensione: .jpg)

* Filedi immagini in formato MPEGL registrati da
prodotti Sony; MPEG MOV IE, MPEG MOV IE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO
Giga pocket, (I’ equival ente tascabile del Video
CD).

Prima di utilizzare una “Memory
Stick”

Terminale —HHH] -
OCK|
Linguetta di
protezioneda [
scrittura 0 ° o t
ﬁ Posizione
' etichetta

» Non é possibile registrare, modificare o cancellare
dati selalinguetta di protezione da scrittura della
“Memory Stick” eimpostatasu “LOCK”.

« Utilizzare un oggetto appuntito, ad esempio lapunta
di unapennaasfera, per spostare I’ interruttore di
protezionedallacancellazionedella“Memory Stick
Duo”.

* | dati potrebbero venire danneggiati nei casi
seguenti:

- Ses rimuovela“Memory Stick” o si spegne
I"unita durante la lettura o la scrittura dei dati.

- Sed utilizzala“Memory Stick” in un ambiente
soggetto agli effetti dell’ elettricita statica o di
disturbi elettrici.

» Si consigliadi eseguire copie di riservadei dati
importanti registrati sulla“Memory Stick”.

Note

» Non applicare altro materiale che non sial’ etichettain
dotazione ala“Memory Stick” nell’ apposito spazio per
I’ etichetta.

« Fissare!’etichettain modo che non sporga oltre lo spazio
apposito.

» Non scrivere con forza sull’ area per le annotazioni della
“Memory Stick Duo”.

» Trasportare o conservare le “Memory Stick” nelle apposite
custodie.

Informazioni sulle “Memory Stick”

« Evitare di toccare con qualsiasi oggetto, incluse le dita od
oggetti metallici, le parti metalliche del connettore delle
“Memory Stick”.

« Evitaredi colpire, piegare o far cadere le “Memory Stick”.

« Non smontare né modificare le “Memory Stick”.

» Evitare chele“Memory Stick” entrino in contatto con acqua o
atri liquidi.

» Non utilizzare né conservare le “Memory Stick” in ambienti:
- Estremamente caldi, quali un’auto parcheggiataal sole
- Esposti dlaluce solare diretta
- Estremamente umidi o esposti a sostanze corrosive

Informazioni sulla formattazione delle
“Memory Stick”

Le“Memory Stick” vengono formattatein fabbricain
base a un formato standard speciale. Se si desidera
formattarele“Memory Stick”, si consigliadi eseguire
I’ operazione medianteil proiettore.

Avvertenza sulla formattazione delle

“Memory Stick” tramite personal computer
Durante laformattazione delle “Memory Stick”
tramite persona computer, prestare attenzione ai
punti riportati di seguito. Il funzionamento di
“Memory Stick” formattate tramite personal
computer non é garantito su questo proiettore. Per
utilizzare una“Memory Stick” formattata tramite
personal computer, & necessario formattarla di nuovo
Su questo proiettore. Qualorala“Memory Stick” non
venga riformattata, tutti i dati memorizzati verranno
persi.

Indicatore di accesso

Sel’indicatore di accesso € acceso 0 lampeggia, éin
corso laletturao la scrittura di dati sulla®“Memory
Stick”. Durante queste fasi, non scuotereil proiettore
o sottoporlo aurti. Non disinserirel’ alimentazione del
computer e del proiettore o rimuovere la“Memory
Stick”. Cio potrebbe danneggiarei dati.

Precauzioni

* Per evitare la perdita di dati, creare una copia di
riservadel dati ad intervali regolari. In nessuna
circostanza Sony sara daritenersi responsabile di
eventuali perdite dei dati.

* Laregistrazione non autorizzata potrebbe
contravvenirealledisposizioni dellalegge sui diritti
d' autore.

* |l software della“Memory Stick” & soggetto a
maodifiche o sostituzione da parte di Sony senza
preavviso.



* “Memory Stick Duo” e Memory STick Dun Sono marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

* “Memory Stick” e =, sono marchi di fabbricadi Sony
Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” € macicGare sono marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

* “Memory Stick-ROM” e Memory STick-ROM Sono marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

Preparazione della
visualizzazione di file di

Immagini memorizzati in
una “Memory Stick”

Inserimento di una
“Memory Stick”

Inserire la“Memory Stick” nell’ apposito
alloggiamento situato nella parte anteriore del
proiettore.

“Memory Stick”

Inserire la “Memory Stick” nella direzione
della freccia finché non si sente uno scatto.

Per rimuovere la “Memory Stick”

Quando I'indicatore di accesso e spento, premere la
“Memory Stick” e spostare lamano. Al rilascio del
sistemadi bloccaggio, rimuovere la“Memory Stick”.

eun Ip 0zzIjnN
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Indicatore di accesso

Nota
Inserirela“Memory Stick” con il segno dellafreccia puntato
verso |’ alloggiamento per “Memory Stick”.

Preparazione della visualizzazione di file di immagini memorizzati in una “Memory Stick” 35 IT
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Visualizzazione delle immagini
desiderate in modalita
macchina fotografica digitale

— Pulsante INPUT

@E)

= @

PICTURE MODE

| Pulsanti 4/ /<=/=p|
ENTER

=1

VOLUME  SIDE SHOT

Premere il pulsante INPUT per
selezionare MS.

Viene visualizzatala schermata Home Memory Stick.

Simbolo Home
Memory Stick

Vengono visualizzate le
prime 20 miniature

[Home Memory Stick

Seleziona cartella

Modo m. foto dig.

Viene visualizzato se nelle ultime quattro figure
della “Memory Stick” & incluso un altro file con
lo stesso nome.

Che cos’é la modalita Digital Camera?

I proiettore puo scegliere e visualizzarei file di
immagini JPEG ed MPEGL registrati da una
macchinafotograficadigitale (compatibile DCF) solo
trai filedelleimmagini memorizzati in una“Memory
Stick”.

Note

e LamodalitaDigital Cameranon funzionase vengono registrati
oltre2000 filedi immagini daunamacchinafotograficadigitale
inuna“Memory Stick”.

¢ Nel casodi un filedi immagineregistrato conlafunzione Voice
Memo della macchina fotografica digitale Sony, viene
visualizzato solo il file del fermo immagine.

» Sesi cancellaun file di immagine coniil relativo simbolo
(+ D ), verraanche eliminato il relativo file dell’immagine.

Suggerimento
Le miniature sono molte piccole immagini inclusein unacartella,
che vengono visualizzate contemporaneamente.

Prima di utilizzare un file di immagine

Per utilizzare un file di immagine, visuadizzareil
menu dell’indice o il menu delle impostazioni
dell’immagine.

Menu Indice
Per visualizzare il menu dell’indice, selezionare una
miniatura e premere ENTER.
Utilizzando il menu visualizzato nella schermata
dell’indice, é possibile effettuare le operazioni
seguenti:

- Visualizzare un’immagine a schermo pieno

- Esecuzione della presentazione diapositive

- Proteggereil file di un’immagine importante

- Ruotare un’immagine (solo per immagini statiche)

- Registrare il file di immagine di avvio (solo per

immagini statiche)
- Eliminareil file di un’immagine

Menu di impostazione dellimmagine

Menu di un immagine statica
Per visualizzare il menu di impostazione
dell’immagine, premere ENTER quando &
visualizzata un’immagine a schermo pieno.
Utilizzando il menu visualizzato nella schermata di
impostazione dell’'immagine, & possibile effettuare le
operazioni seguenti:

- Mostrare/nascondere e informazioni sul file di

immagine

- Proteggereil file di un’immagine importante

- Ruotare un’immagine

- Registrare il file dell’immagine di avvio

- Eliminareil file di un’immagine

Preparazione della visualizzazione di file di immagini memorizzati in una “Memory Stick”



Menu di un file di un filmato
Per visualizzare il menu di impostazione
dell’immagine, selezionare “Menu” nel Lettore film.
Utilizzando il menu visualizzato nella schermata di
impostazione dell’immagine, & possibile effettuare le
operazioni seguenti:

- Visualizzare/nascondere le informazioni sul file

del filmato

- Commutazione dell’ audio da ascoltare

- Proteggereil filedi un filmato importante

- Eliminareil filedi un filmato

Per i dettagli su queste operazioni, consultare la
descrizione per ciascuna schermata.

Schermata indice del file di un'immagine
statica

Viene visualizzato quando
si imposta l'avvio. —,
Viene visualizzato

guando un file & — Menu Indice
protetto.

£ Home Memory Stick PN =

g

T

—u

- Prot._]
@
Modo m. foto dig.

 Elimina____|

|R|isoluzione | IIData

Ordine/numero Nome e formato

complessivo dei del file

file di immagini
Per selezionare il file di un’immagine nella
visualizzazione delle miniature, premere 4, ¥, 4= 0
=) Sesi desideravisualizzare altri file di immagini
guando nellacartellacorrente sono giacontenuti oltre
20filedi immagini, selezionareil filedi un’immagine
nellafilapitiin basso e premere ¥, oppure selezionare
un filenellacolonnaall’ estremita destra, premere =
per selezionare I’ indicatore scorrevole, quindi
premere ¥. Sesi preme MS SLIDE nel menu Indice,
viene avviata una presentazione diapositive a partire
dall’immagine selezionata.

Schermata indice del file di un filmato

Appare quando I'immagine
visualizzata € un filmato.
Viene visualizzato )
quando un file & — Menu Indice
protetto.

A Home Memory Stick
[ # Opzione | S =y
[* Opzione___] N = =
Lettore film

Seleziona cartella -
[ Visinser |

@ g
- - (% Rioa )
Modo m. foto dig. [ Awio ]

| Elimina___

I I
| Risoluzione | Data
Ordine/numero Nome e formato
complessivo dei  del file
file di immagini

Schermata delle impostazioni di
un’immagine statica

Menu di impostazione immagine

“ Ritorna

Informazioni
At )
Lo Awio ]

g

- Chi

Risoluzione

Data

<
®
=
S
<
@
=
~

Ordine/numero
complessivo dei  Nome e formato
i _file di immagini del file
Viene visualizzato quando
si imposta I'avvio.
Viene visualizzato quando
un file € protetto.

Se s desidera visualizzare un altro file di immagine
guando nella cartella corrente sono gia contenuti piu
filedi immagini, premere=. Sesi preme MSSLIDE
nel menu di impostazione dell’immagine la
schermata torna su Home Memory Stick.

Preparazione della visualizzazione di file di immagini memorizzati in una “Memory Stick” 37 IT
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Lettore film

Menu di impostazione dell'immagine
per il file di un filmato

[«IPrec.

Att.
Selezione audio
S/D

s N

Elimina

e ———y
| 11/1234 7 ile :SJPO001.MPG
~Dimen : 320x240 ~Data : 2002/MAG/31 1:08PM

Risoluzione
rdine/numero
complessivo dei
file di immagini
Icona del filmato

[
Data
Nome e formato del file

Viene visualizzato quando un file
€ protetto.

Visualizzazione delle immagini

Visualizzazione

delle immagini

Visualizzazione delle
immagini in sequenza
— Presentazione diapositive

E possibile eseguire una presentazione di diapositive
utilizzando le immagini registrate da una macchina
fotografica digitale. E possibile far avanzare una
diapositivain modo automatico o manuale.

PICTURE MODE

(€ EIEEN ED)

—2-5

— Pulsante MS SLIDE

VOLUME  SIDE SHOT

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 36)



4 Premere 4 o ¥ per impostare
la voce selezionata, quindi
premere ENTER.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Vis in ser”, quindi premere
ENTER.

Vienevisudizzatoil menu di impostazionedella —
presentazione diapositive.
Menu di impostazione della TS
presentazione diapositive
8 Home Memory Stick 3] =
%H i0 ” )

5 Dopo aver impostato tutte le
voci, premere 4 o ¥ per

Effetto: per impostare |’ effetto quando la

digpositiva viene visualizzata.
Imm. succ.: per impostare |0 scorrimento
automatico (“Auto”) o manuae (“Man.”).
Intervallo: per impostareI’intervallo di
visualizzazione delle digpositive. Se la

selezionare “Avvio”, quindi
premere ENTER.

Selafunzione *Imm. succ.” viene impostata
sullamodalita“Auto”, viene visualizzata
automaticamente la diapositiva successiva.

funzione“Imm. succ.” & impostata su
“Man.”, questafunzione non e disponibile.
L’'intervallo avra una durata normale.

Quando s selezional’immagine di un filmato,
quest’ ultimo viene riprodotto automati camente
e al termine dellariproduzione viene
visualizzatala diapositiva successiva.

Quando lafunzione & impostata su “Man.”,
utilizzare il pulsante =¥ per visuaizzare la
diapositive successiva. Per tornare alla
diapositivaprecedente, utilizzareil pulsante <=,
Il filmato non viene riprodotto e viene
visuaizzato il primo fotogrammadel filmato.
Per riprodurrei filmati, vedere* Riproduzione di
filmati” apagina4l.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
la voce, quindi premere
ENTER.

2 C
® =
BE'
S
<Q
m_.
=
(@]

X D

Per terminare la presentazione
diapositive

Se“Imm. succ.” éimpostato su “Auto”, premere MS
SLIDE 0 ENTER.

Selafunzione e impostata su “Man.”, premere MS
SLIDE.

Per tornare a Home Memory Stick
prima di eseguire la presentazione
diapositive

Selezionare “Chiudi” a punto 5 precedente.

Visualizzazione delle immagini

39



Esecuzione immediata della

presentazione diapositive 1 visualizzare la schermata
Poiché le impostazioni vengono memorizzate anche Home Memory Stick.
in caso di modificadell’ingresso, dopo aver eseguito (@& pagina 36)

i punti dal a4, premere MS SLIDE a momento
dell’avvio della presentazione. L’ingresso viene

impostato su M S e lapresentazione diapositive inizia 2
immediatamente. Premere 4, ¥, 4= 0 =» per
selezionare un'immagine

Awvio di una presentazione statica che si desidera
diapositive dallimmagine dell’indice . . .
visualizzare a schermo pieno,

selezionata L
E possibile eseguire una presentazione diapositive qumdl premere ENTER.
sal ezionando una miniatura nella schermata Vienevisualizzato il menu indice del file

dell’indice. dell’immagine statica.
. . Menu indice del file di
1 Eremerg 4, }_, =0 -> per sglezmnare il unimmagine statica
file dell'immagine da cui si desidera
iniziare la presentazione diapositive, A e r sk
. .
quindi premere ENTER. CETT—

2 Premere 40 ¥ per selezionare “Vis in ser” —
nel menu indice del file di un'immagine o ®
di un filmato, quindi premere ENTER.

Visualizzazione di unimmagine a = |Gz
schermo pieno — Schermo pieno =

E possibile proiettare una delle immagini indice a
schermo pieno. Per visualizzare un filmato a schermo
pieno, vedere “Riproduzione di filmati” a pagina41.
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(€ BT )

—2-3

— Pulsante MS SLIDE

IT 40 Visualizzazione delle immagini



3 Premere 40 ¥ per selezionare
“Schermo pieno” quindi
premere ENTER.

L’ immagine selezionata viene proiettata in
modo da riempire lo schermo.

Per visualizzare una diapositiva
precedente o successiva

Per visualizzare la diapositiva successiva, premere
-p
Per tornare alla diapositiva precedente, premere <=,

File : 100M;
Data : 2002/MAG/31 1:08PM

Per tornare alla schermata Home
Memory Stick

Premere MS SLIDE.

E possibile tornare alla schermata Home Memory
Stick utilizzando il menuindice. Premere ENTER per
visualizzare la schermata di indice del file di

un’ immagine statica, premere 4 o ¥ per selezionare
“Ritornd’, quindi premere ENTER.

Riproduzione di filmati

E possibile riprodurre un filmato in formato MPEG1
registrato con Sony MPEG MOVIE, ecc.

@ & @

PICTURE MODE

I == D)

- 2-4

— Pulsante MS SLIDE

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 36)

Premere 4, ¥, 4= 0 =» per
selezionare I'immagine di un
filmato che si desidera
visualizzare, quindi premere
ENTER.

Vienevisudizzato il menuindice del filedi un
filmato.

Menu indice del file di un filmato

£ Home Memory Stick

[& Opzone___]| - —

Seleziona cartella

Modo m. foto dig.

nnnnnnnnnnn

Visualizzazione delle immagini
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3 Premere 40 ¥ per selezionare
“Lettore film”, quindi premere
ENTER.

Vienevisudizzato il Lettore film.

[«lPrec. Succ.

L5 |

1124/1234 File : BASEBALL.MPG

Data : 2002/MAG/31 1:08PM

on B No.
i Dimen : 320x240

P> (riproduzione/pausa): per riprodurre. Durante
lariproduzione, il pulsantevisualizzato cambianel
pulsante 11 (pausa).

B (arresto): per arrestare lariproduzione.

Schermo pieno: per riprodurre un filmato a
schermo pieno.

Menu: per visualizzareil menu di impostazionedi un
filmato.

[Visualizzazione guidal

<= Prec.: per visualizzare la diapositiva precedente
nellamodalita di pausa di un filmato. Durante la
riproduzione, la visualizzazione guida cambiain
<= “Riavv". (riavvolgimento).

=) Succ.: pervisualizzareladiapositiva successiva
nellamodalitadi pausadi un filmato. Durante la
riproduzione, la visualizzazione guida cambiain
=) “Avanz’. (avanzamento veloce).

Suggerimento
Il Lettore film non viene visuaizzato quando s impostalavoce
“Imm. succ.” di “Visin ser” su“Auto”.

4 Premere 4 o ¥ per selezionare
|l

Lariproduzione viene avviata. Unavolta
completata la riproduzione, quest’ ultimaviene
arrestata, quindi viene visualizzatala prima
immagine del filmato visualizzato.

Visualizzazione delle immagini

Nota

Il proiettore puo riprodurre filmati MPEGL registrati da Sony
MPEG MOVIE, ecc. (i filmati potrebbero avolte mostrare dei
“salti” durante lavisualizzazione). | filmati MPEGL utilizzabili
sono MPEG MOV IE AD/EX/HQ/HQX/CV ed MPEG1 del VAIO
Giga portatile (equivalente aun Video CD).

Per arrestare la riproduzione
Premere ¥ per selezionare l.

Per riprodurre un filmato a schermo
pieno

Premere 4 o ¥ per selezionare “ Schermo pieno” nel
Lettore film, quindi premere ENTER.

L’immagine viene allargatain modo dariempire lo
schermo elariproduzionevieneavviata. Sedurantela
riproduzione viene premuto il tasto 4, ¥, <=, =» o
ENTER, il Lettore film viene visualizzato di nuovo
sullo schermo.

Nota

Se le dimensioni dell’immagine sono ridotte, non vengono
ingrandite sull’ intero schermo se viene selezionato “ Schermo
pieno”.

Per tornare alla schermata Home
Memory Stick
Premere 4 o ¥ per selezionare “Ritorna’.

Per commutare 'audio da ascoltare

1 Premere 4 o ¥ per selezionare “Menu”.
Viene visualizzato il menu di impostazione dei
filmati.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Selezione
audio”.
Menu di impostazione dei filmati

[€lPrec.

Att.
Selezione audio

—

om m No. 11/1234 File : SJP0001.MPG
i Dimen : 320x240 Data : 2002/MAG/31 1:08PM




S/D: per ascoltareI’audio del canaledi sinistrae

di destra.
S: per ascoltare I’ audio del canale di sinistra.
D: per ascoltare I’ audio del canale di destra.

Premere VOLUME + o0 — per regolare
l'audio.

Selezione della cartella
contenente I'immagine desiderata

1 Visualizzare la schermata Home Memory
Stick.

Nota
Impostare “Modo m. foto dig.” su “Disatt.” prima
dell’ operazione.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Seleziona
cartella”, quindi premere ENTER.
Viene visualizzato I’ elenco delle cartelle.

Cartella corrente Elenco delle cartelle

£ Home Memory Stick

[« Opzione

€2 Modo m. foto dig.
Disatt

Seleziona cartella

Primo file di immagine
nella cartella corrente

Al livello
superiore

3 Premere =¥ per selezionare I'elenco delle
cartelle.

4 Home Memory Stick
L& Opzione ___}

Modo m. foto dig.
isat.

~, 100MSDCF
& 101MSDCF
& 102MSDCF
& 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF
& 109MSDCF

Seleziona cartella

L

4

Premere 4 o ¥ per selezionare la cartella
che contiene il file dellimmagine che si
desidera visualizzare, quindi premere
ENTER.

Per selezionare le cartelle che non sono
visualizzate, premere =% per selezionare
I"indicatore scorrevole nell’ elenco delle cartelle,
quindi premere A o V. Vengono visualizzate le 10
cartelle successive.

Suggerimento

Nella cartella sono inclusi piu file di immagini. La cartella
puo includere singoali file di immagini statiche o di filmati e
altre cartelle. E necessario selezionare le cartelle quando si
visualizzaun file di immagine memorizzato in una“Memory
Stick”.

Disattivazione della modalita
macchina fotografica digitale

1 Visualizzare la schermata Home Memory

Stick.

Premere 4 o ¥ per selezionare “Seleziona
cartella”, quindi premere ENTER.

Premere 4 o ¥ per selezionare “Modo m.
foto dig.”, quindi premere ENTER.

Premere ¥ per selezionare “Disatt.”,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato I’ elenco delle cartelle.

Elenco delle cartelle

A Home Memory Stick

=z

Seleziona cartella

Visualizzazione delle immagini
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Menu indice di un'immagine statica

Rotazione di

Seleziona cartella

un’immagine f
statica

E possibile ruotare una miniatura o un’immagine e
statica a schermo pieno in senso orario o antiorario | "™
con incrementi di 90°.

Nota
Non & possibile ruotare I'immagine di un filmato. 3 Premere f o ‘ per selezionare
“Ruota”, quindi premere
ENTER.
4 Premere 4 o ¥ per selezionare
il senso dirotazione, “)rario)
‘ o (' (antiorario), quindi
S I 2-4 premere ENTER.
L’immagine ruotadi 90° ogni voltaches preme
il pulsante ENTER.
Per ruotare un'immagine statica a
2 c 1 Visualizzare la schermata schermo pieno
CBD =: Home Memory Stick. 1 Visualizzare un'immagine statica a
o N (@& pagina 36) schermo pieno. ( @ pagina 40)
<
n = 2 Premere ENTER.
5 S 2 Viene visualizzato il menu delle impostazioni
A D Premere 4, ¥, 4= 0 =» per dell'immagine statica

selezionare |'immagine che si Menu di impostazione di un’immagine statica a
schermo pieno

desidera ruotare, quindi
premere ENTER.

Viene visuaizzato il menu indice di
un’immagine statica.

IT 44 Rotazione di un'immagine statica



3 Ripetere i punti 3 e 4 in “Rotazione di
un’'immagine statica”.

Note

» Non é possibile ruotare un’immagine protetta. (& pagina 45)
Per ruotare I'immagine, € necessario disattivare la protezione.

» Selalinguettadi protezione da scritturadella“Memory Stick”
eimpostata su LOCK, non & possibile ruotare le immagini
memorizzate nella“Memory Stick”.

Protezione di

un’immagine
Importante

E possibile proteggere un’immagine statica per
evitare che venga cancellata involontariamente.

= & @

PICTURE MODE

I == ]2

Menu Indice

£ Home Memory Stick

Seleziona cartella

— 4
\ 4

Viene visualizzato quando un file € protetto.

nnnnnnnnnnn

Suggerimento
Quando s selezional’immagine di un filmato nella schermata di
indice, le funzioni “Ruota’ e “Avvio” non sono disponibili.

3 Premere 40 ¥ per selezionare
“Prot.”, quindi premere
ENTER.

4 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Att” o “Tut. Att.”, quindi
premere ENTER.

Att.: un’immagine selezionata dalla schermata
di indice e protetta.

Tut. Att.: tutte leimmagini comprese nella
cartella sel ezionata sono protette.

Se un’immagine é protetta, nella schermata di

indice viene visualizzato il simbolo di

protezione.

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 36)

2 Premere 4, ¥, 4= 0 = per
selezionare 'immagine che si
desidera proteggere, quindi
premere ENTER.

Viene visudizzato il menu indice.

Disattivazione della protezione

Selezionare “Disatt.” o0 “Tut Dis” a punto 4.
Quando si seleziona “Disatt.”, la protezione
dell’immagine sel ezionata viene disattivata. Se viene
selezionatal’ opzione“ Tut Dis’, laprotezione di tutte
le immagini nella cartella selezionata viene
disattivata.

Protezione di un’immagine statica a
schermo pieno

1 Visualizzare a schermo pieno I'immagine
statica desiderata. ( @& pagina 40)

Protezione di un'immagine importante
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2 Premere ENTER.
Viene visualizzato il menu di impostazione
dell’immagine statica.

Menu di impostazione dell'immagine statica

3 Seguire i punti 3 e 4 in “Protezione di
un’immagine importante”.

Protezione di un filmato nel Lettore
film

1 Eseguire i puntida 1 a 3 in “Riproduzione
difilmati” ( @& pagina 41) per visualizzare il
Lettore film sullo schermo.

2 Premere 40 ¥ per selezionare “Menu”,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu di impostazione dei
filmati.

Menu di impostazione dei filmati

Informazioni
Att.

S/D

,

<+ Chiudi

—
No.  :1/1234 File : SJP0001.MPG
i Dimen : 320x240 Data : 2002/MAG/31 1:08PM

Viene visualizzato quando un file & protetto.

3 Seguire i punti 3 e 4 in “Protezione di
un’'immagine importante”.

Proiezione di unimmagine

selezionata con'apparecchio
attivato — Awio

Quando si accende il proiettore, per circa un minuto
viene proiettata l’immagine statica specifica
memorizzata sul proiettore, anche se non viene
ricevuto alcun segnale. E possibile sostituire
I'immagine statica con quella che si preferisce.

Registrazione di
un’immagine statica come
immagine di avvio

Per utilizzare un’immagine memorizzata nella
“Memory Stick” comeimmagine di avvio, €
necessario registrare I'immagine nella“Memory
Stick”.

Suggerimento
Non é possibile registrareil file di un filmato come immagine di
avvio.

PICTURE MODE

Gl = 1>

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 36)

Proiezione di un’immagine selezionata con I'apparecchio attivato — Avvio



3 Seguire i punti 3 e 4 in “Registrazione di

2 Premere 4, §, 4= 0 =» per il;\r;\’llir(r;[naglne statica come immagine di
selezionare 'immagine che si '
desidera utilizzare come Annullamento della registrazione
iImmagine di avvio, quindi dell'immagine di avvio
p_rem_ere_ENT_ER. o 1 Visualizzare la schermata di indice
V'?_ne visuaizzato il menu indice di selezionando una miniatura, selezionare
un‘immagine statica “Awio”, quindi premere ENTER.

Menu indice di un'immagine statica 2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Annulla”,

quindi premere ENTER.

£ Home Memory Stick

Seleziona cartella

Modo m. foto dig.

Impostazione
dell'immagine di avvio

MMMMMMMMMMM . . .
o @ @&

PICTURE MODE

Viene visualizzato quando & impostato un file di avvio.
A
3 ) Gl = 12— 2_4
Premere 4 o ¥ per selezionare
“Avvio”, quindi premere
ENTER. .
VOLUME  SIDE SHOT < C
+ g =
4 Premere 4 o ¥ per selezionare E S g
“Confer”, quindi premere ‘(<n a
ENTER. ==
>
Nella schermata di indice viene visualizzato il 1 . ~ @
Simbolo di anvio. Visualizzare la schermata
E possibile registrare una solaimmagine di Home Memory Stick.
avvio per ciascuna“Memory Stick”. (& pagina 36)
Registrazione di un’immagine statica 2 )
a schermo pieno come immagine di Premere to ‘ per selezionare
awvio “Opzione”, quindi premere  =p
0 ENTER.

1 Visualizzare a schermo pieno
un’'immagine che si desidera registrare.
(@& pagina 40) 3

Premere 4 o ¥ per selezionare

2 Premere ENTER per visualizzare il menu di “Conﬁgurazmne”’ qumdi
impostazione dell'immagine statica. premere =» 0 ENTER.
Viene selezionato “Avvio”.

Proiezione di un’immagine selezionata con I'apparecchio attivato — Avvio 47 IT



A premere 4 o ¥ per selezionare Eliminazione di

la voce utilizzata come

immagine di avvio, quindi un’immagine

premere ENTER.

8 Home Memory Stick | “/\Q <||
7 %
s in ser WA 7 z AT

E possibile eliminare le immagini inutili dalla
“Memory Stick”.

= @ @

Originale: Per selezionare I'immagine
originale memorizzatanel proiettore. E
I"impostazione in fabbrica

Personalizza: Per selezionare I'immagine

registrata nella schermata di indice e
memorizzata sulla“Memory Stick”.

(@ pagina 46)

Disatt.: Se non s desideraimpostare
I"immagine di avvio.

(€l EEIEE ED)

1 Visualizzare la schermata

Note Home Memory Stick.

» Ses desideracancellareil contenuto della schermata di avvio ;
mentre lasi visualizza, premere 4/4/<4=/=b» 0 ENTER. (@ pagina 36)

» Sesi desidera utilizzare I'immagine registrata, inserire nel
proiettorela”“Memory Stick” contenentel’immagineregistrata, 2

quindi attivare |’ apparecchio.
+ E possibile registrare una solaimmagine di avvio per ciascuna Premere f, ‘, =0 = per

“Memory Stick”. selezionare I'immagine che si
desidera eliminare dalla
“Memory Stick”, quindi
premere ENTER.
Viene visualizzato il menu indice.

Menu Indice

eun Ip 0zzinn
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4 Home Memory Stick

Seleziona cartella

IT 48 Eliminazione di un'immagine



3 Premere 40 ¥ per selezionare

“Elimina”, quindi premere
ENTER.

Premere 4o ¥ per selezionare
la voce desiderata, quindi
premere ENTER.

Quando viene visualizzato il
messaggio “File selezionato
eliminato. OK?” oppure “Tutti i
file sono eliminati. OK?”,
selezionare “Si”, quindi
premere ENTER.

Imm. sel.. per eliminarel’immagine
selezionata.

Tut. Imm.: per eliminaretutteleimmagini della
cartella selezionata.

Chiudi: senon si desideraeliminare
I’immagine.

Note

Non e possibile eliminare un’immagine protetta. (& pagina
45) Per eliminarla, € necessario disattivare la protezione sul
relativo file.

Selalinguetta di protezione da scritturadella“Memory Stick”
€ impostata su LOCK, non € possibile eliminare le immagini
memorizzate nella“Memory Stick”.

Eliminazione di un’immagine statica a
schermo pieno

1

Visualizzare a schermo pieno
un’'immagine che si desidera eliminare.
(@& pagina 40)

Premere ENTER per visualizzare il menu di
impostazione dell'immagine statica.

Premere 4 o ¥ per selezionare “Elimina”,
quindi premere ENTER.

Premere 4 o ¥ per selezionare la voce
desiderata, quindi premere ENTER.
Quando viene visualizzato il messaggio
“File selezionato eliminato. OK?”,
selezionare “Si”, quindi premere ENTER.

Eliminazione del file di un filmato nel
Lettore film

1 Eseguireipuntida 1l a4 in “Riproduzione
difilmati” ( @& pagina 41) per visualizzare il
Lettore film sullo schermo.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Menu”,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu di impostazione dei
filmati.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare “Elimina”,
quindi premere ENTER.

4 Premere 4 o0 ¥ per selezionare la voce
desiderata, quindi premere ENTER.
Quando viene visualizzato il messaggio
“File selezionato eliminato. OK?",
selezionare “Si”, quindi premere ENTER.

Nota

Se s liminaun file con lafunzione “Modo m. foto dig.”
impostata su “Att.” potrebbero venire eliminati altri file.
(@& pagina 36)

Eliminazione di un'immagine
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Vienevisualizzatoil menudi impostazionedelle
opzioni eviene selezionato “File".

Ordinamento delle

Immagini

eleziona cartella
& 100MSDCF

E possibile ordinare le immagini memorizzate nella
“Memory Stick” in base al nome o alla data di
aggiornamento in ordine ascendente/di scendente.

I

3 Premere =% o0 ENTER, poi
premere 4 o ¥ per selezionare

Ordina”, quindi premere
ENTER.

PICTURE MODE

G =12

2 4 Premere 4 o ¥ per selezionare
'4 la voce che si desidera

impostare, quindi premere

ENTER.
A o

VOLUME  SIDE SHOT e | [ n oA 2 |
“~ Opzion

I pzione
eleziona cartella
& 100MSDCF

(il¥ File Ordina
 Configurazione

< C
© =
25
<2 1 Visualizzare la schermata N
n = H : b
= ome Memory Stick.
=
) :
A D (& pagina 36) Per nome |2 : per ordinarei nomi delle
immagini a partiredallaA.
Nota Per nome | : per ordinarei nomi dlle

Impostare “Modo m. foto dig.” su “Disatt.” prima

dell’ operazione. (@ pagina 43) immagini apartiredalaZ.

Per data |; : per ordinareleimmagini a
partire dalla data piu vecchia di registrazione.

2 _ Perdata |?: per ordinareleimmagini apartire
Premere 4 o¥ per selezionare dalla data piui recente di registrazione.
“Opzione”, quindi premere
ENTER. Nota

Per leimmagini elaborate su un computer, € possibile che la data
visualizzata sia quelladell’ aggiornamento dei dati invece che
quelladi registrazione dei dati.

IT 50 Ordinamento delle immagini
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AL &

Visualizzazione delle

sole Immagini statiche
0 del soli filmati

E possibile scegliere e visuaizzare le sole immagini
statiche o i soli filmati memorizzati in una*“Memory

Stick”.

) . 3 Premere =» 0 ENTER, poi
premere 4 o ¥ per selezionare
“Filtro”, quindi premere

ENTER
_ .
ouaic) (Sanoar0)  (CINEMA homemamerysm— I—
PICTURE MODE is in ser L\ate M I “ Lok, é %
User1) (Userz) (USErR3 ~ Op i §
i File rdina L
Per nome 1% = =

n

eleziona cartel
4§ Memory Stick
& 100MSDCF
— -

G =1

Fermo immagine: per visuaizzare solo le

1 Visualizzare la schermata immagini statiche.

Home Memory Stick. Solo video: per visudizzare solo i filmati. = c

(@‘ pagina 36) Disatt.: per visualizzare tutte le immagini. © =
3 N
O N

Nota Q (@]

Impostare “Modo m. foto dig.” su “Disatt.” prima 4 . o

G operacione. (& pegina 4) Premere 4 o ¥ per selezionare W =

la voce che si desidera Q3
2 impostare, quindi premere ’

Premere 4 o¥ per selezionare ENTER.

“Opzione”, quindi premere

ENTER.

Vienevisuaizzatoil menu di impostazionedelle
opzioni e viene selezionato “File".

Visualizzazione delle sole immagini statiche o dei soli filmati 5 1 IT



Sesi seleziona “Filtro”, I'impostazione
selezionata, “ Fermoimmagine” 0“ Solo Video”,
e indicata nella schermata Home Memory Stick.

-
[+ File
Filtro : Fermo immayg|
5 4 Configurazione

# Memory Stick

uuuuuuuuuuu

Visualizzazione delle

Informazioni relative
alla “Memory Stick”

E possibile visualizzare il tipo, nonché la capacita
utilizzata e rimanente della“Memory Stick” in uso.

= & @

PICTURE MODE

(€ IEEEN K

eun Ip 0zzinn
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2 Premere 4 o¥ per selezionare
“Opzione”, quindi premere
ENTER.

Vienevisuaizzatoil menudi impostazionedelle
opzioni.

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 36)

IT 52 Visualizzazione delle informazioni relative alla “Memory Stick”

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Memory Stick”.

Vengono visualizzate le informazioni relative
ala“Memory Stick” in uso.

8 Home Memory Stick | | ”/\ = <“
7 - B
Vis in ser WA 7 Z &
Fi

pzione

114 File.

o JasHorenciay
la
U MemoryStick ) »

oooooo

i

Per tornare al menu MS principale
Premere 4 o ¥ per selezionare “ Chiudi”.



Inizializzazione di

una “Memaory Stick”
— Formattazione

Se non e possibile utilizzare una“Memory Stick”,
inizializzarladal proiettore.

Durante I'inizidlizzazione, tutti i dati contenuti sulla
“Memory Stick” vengono cancellati.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-5

Gl = 1)

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 36)

2 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Opzione”, quindi premere
ENTER.

Vienevisuadizzatoil menu di impostazionedelle
opzioni.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Memory Stick”, quindi
premere =» 0 ENTER.

4 Premere nuovamente ENTER.

£ Home Memory Stick = 4
- X wen |7 A pe
%, Vis in ser

~ Opzione

Tipo : MEMORYSTICK 1280
3

5 Quando viene visualizzato |l
messaggio “Tutti i file sono
eliminati. OK?”, selezionare
“Si”, quindi premere ENTER.

Viene avviata la formattazione.

Se si desidera tornare al menu Home
Memory Stick prima di inizializzare la
“Memory Stick”

Selezionare “Chiudi” a punto 4. 11 menu Home
Memory Stick viene di nuovo visualizzato.

Note

¢ Sela“Memory Stick” viene inizializzata, vengono eliminate
anche leimmagini protette.

¢ Sevieneinizializzata una“Memory Stick” con lalinguetta di
protezione da scritturaimpostata su L OCK, viene visualizzato
il messaggio “Memory Stick bloccata’.

e Durantel’inizializzazione della“Memory Stick” non &
possibile effettuare alcuna operazione mediante i pulsanti del
menu Home Memory Stick.

Inizializzazione di una “Memory Stick” — Formattazione
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Altro

L a presente sezione contiene le
informazioni relative alarisoluzione dei
problemi, alasostituzione dellalampadae
del filtro dell’ aria, ecc.

Risoluzione dei problemi

Alimentazione

L’ alimentazione non
einserita.

Non viene riprodotta
acunaimmagine.

= Attendere circa un minuto prima
di inserire I’ aimentazione.
(@& pagina 23)

= Chiudere saldamente il
coprilampada. (& pagina 56)

= Chiudere saldamente il coperchio
del filtro dell’ aria. (& pagina 58)

Immagine

= Accertars chei collegamenti
siano stati effettuati correttamente.
(@& pagina 13)

= Selezionare la sorgente del
segnalein ingresso corretta
utilizzando il pulsante INPUT.
(& pagina22)

= Impostare il segnale del computer
per I'invio da un monitor esterno.

= Impostare il segnale del computer

per I’invio solo a monitor esterno.

Risoluzione dei problemi

L'immagineinviata
dal connettore PJ
MULTI presentaun
colore strano.

= Selezionare “ Computer”,
“Componenti” o “Video GBR”
per “Sel. segn. in. A” nel menu
REGOLAZIONE ¢ in baseal
segnaleiningresso. (& pagina
30)

Il bilanciamento del
colore non é corretto.

< Regolare I'immagine nella
schermata “ Regolaimmagine...”
del menu IMPOSTA IMMAGINE
= (@& pagina28).

= Impostare “ Standard colore” nel
menu REGOLAZIONE & in
modo che corrisponda a sistema
colore ricevuto. (& pagina 30)

L'immagine e troppo
scura.

< Regolare correttamente il
contrasto o laluminositadalla
schermata “ Regolaimmagine...”
del menu IMPOSTA IMMAGINE
. (& pagina 28)

L'immagine non &
nitida.

< Regolare la messa a fuoco
utilizzando i pulsanti FOCUS +/—.
(@& pagina 23)

< Sull’ obiettivo si € creatadella
condensa. Lasciare acceso il
proiettore per circadue ore.

L'immagine presenta
un fenomeno di
sfarfalio.

Audio

Non viene riprodotto
I"audio.

Indicazioni a scherm
Non compaiono le
indicazioni a
schermo.
Telecomando

Il telecomando non
funziona

“Memory stick”

Non é possibile
inserire la“Memory
Stick” nell’ apposito
alloggiamento.

- Regolare correttamente “Fase
punto” per lavoce “Regola
segnde...” nel menu
REGOLAZIONE INGRESSO

™. (& pagina29)

9 E possibile ascoltare |’ audio solo
guando viene riprodotto un
filmato in formato MPEGL. (&
pagina 28)

< Regolare I’impostazione
“Volume” nel menu IMPOSTA
IMMAGINE 3>, oppure
premere VOLUME + sul
telecomando.

‘

= Impostare lavoce “ Stato” in
IMPOSTAZIONE MENU ¥ su
“Inser.”. (& pagina 31)

- Le batterie potrebbero essere
scariche. Sostituirle con batterie
nuove. (& pagina6)

< Inserire e batterie senzainvertire
lapolarita (& pagina 6)

< Inserirela“Memory Stick” in
modo che lafrecciasiarivolta
verso |’ apposito alloggiamento nel
proiettore. (& pagina 35)




Non é possibile - Disattivareil blocco con la LAMP/COVEREe |- Il sistema €elettrico € guasto.
ruotare o eliminare linguettadi protezione da scrittura TEMP/FAN si Rivolgersi al personal e qualificato
un’immagine statica nella“Memory Stick”. (& pagina accendono. Sony.
nella“Memory 34)
Stick”. 2> Dlsattlvarel_a_prqtezmne neII_a Messaggi di avvertimento
schermata di indice. (& pagina - , .
45) Utilizzare I’ elenco sottostante per controllare il
Non & possibile > Disattivare il bloceo con 1a significato dei messaggi visualizzati sullo schermo.
formattare |a. linguettadi protezj one dascrittgra Temp. atal 3 Disinserire I alimentazione.
Memory Stick”. nella“Memory Stick”. (& pagina Lamp.off 1 |9 Accertarsi che le prese di ventilazione
34) min. non siano ostruite.
2 La“Memory Stick” & = > viaeini Jelacu
danneggiata. Utilizzare un’altra f requlgn;?l fnwareln |Qgrf§soelljlr1 Segnalefacul
“Memory Stick”. uori limitel! requenzarientri nellagamma
accettabile.
Le miniature non = Leimmagini sono in formato < Impostare su SVGA il segnale di uscita
vengono visualizzate. JPEG manon Compatlblll DCE su monitor esterno del Computer
Utilizzare immagini compatibili collegato.
. — DCF . Verificareimp. |2 Quando in ingresso si inviaun segnale
Non e possibile = Impostare “Filtro” nel menu Sel. segn.in. A.| RGB daun computer, impostare “ Sel.
visualizzarefile di “Opzione” su “Fermo immagine” segn. in. A” nel menu REGOLAZIONE
immagini statichein 0 “Disatt.”. & su“Computer”. (@& pagina 30).
formato JPEG = - — .
- . Verificareimp. | < Quando iningresso si inviaun segnae
memorizzate in una ;
“ - Sel. segn. RGB da un computer, impostare “ Sel.
Memory Stick”. o S
digitale segn. digitale’ nel menu
Non & possibile < Impostare “Filtro” nel menu REGOLAZIONE ¢@ su“Computer”
visualizzarei filedi “Opzione” su “Solo video” o su (@& pagina 30).
filmati in formato “Disatt.”. Nota
MPEGL in una Primadi cambiare I'impostazione “ Sel. segn.
“Memory Stick”. digitale”, scollegareil cavo DVI e spegnereil
sintonizzatore digitale, ecc.
Spia Sodtituirela | E necessario sostituire lalampada.
Le spie LAMP/COVER o TEMP/FAN situate sul lampadina, Sostituire alampada (% pagina 56)
quadro comandi si illuminano o lampeggiano in caso Sostituire il = E necessario sostituireil filtro dell’ aria.
di guasti a proiettore. filtro. ggstituire il filtro dell’ aria. (& pagina
Spia LAMP/COVER )
Spia TEMP/FAN - .
é} Messaggi di avviso
© © Utilizzare I’ elenco sottostante per controllareiil
COVER  EAN  SANG  STANDBY significato dei messaggi visualizzati sullo schermo.
Nessun = Nessun segnalein ingresso. Controllare
LAMP/COVER |+ Fissare sdldamente il coprilampada ingresso i collegamenti. (& pagina 13)
lampeggia oppure il coperchio del filtro. (& Non 2 Premereil pulsante corretto.
pagine 56 e 58) applicabile!
LAMP/COVER |- Lalampadas € consumata. Sostituire
s accende. lalampada. (& pagine 56)

- Lalampada ha raggiunto una
temperatura elevata. Attendere 1
minuto per far raffreddare lalampada
ed inserire nuovamente
I’ alimentazione. (& pagina 23)

TEMP/FAN < Laventola é guasta. Rivolgersi a
lampeggia. personale qualificato Sony.

TEMP/FAN s = Latemperaturainternaeinsolitamente
accende. elevata. Accertarsi che le prese di
ventilazione non siano ostruite.
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Messaggi di avviso durante l'utilizzo
della “Memory Stick”

Utilizzare I’ elenco sottostante per verificare il
significato dei messaggi.

fermo immagine

Memory Stick < Inserire la“Memory Stick”

non inserita correttamente nell’ apposito
aloggiamento.

Nessun file - Nella cartella correntemente

registrato selezionata non sono contenuti file di
immagini.

Nessun file di - Nellacartella correntemente

film selezionata non sono contenuti file di
filmati, anche se lavoce “Filtro” nel
menu “Opzione” & impostata su “ Solo
Video”.

Nessun file di - Nellacartella correntemente

selezionata non sono contenuti file di
immagini, anche se lavoce “Filtro”
nel menu “Opzione” € impostata su
“Fermo Immagine”.

Impossibile
riprodurre

2 Il pulsante MS SLIDE é stato premuto
in assenzadi file di filmati nella
cartella selezionata. La presentazione
di diapositive non avrainizio.

Riproduzione

= | dati delleimmagini del filedi un

impossibile filmato sono danneggiati.
Memory Stick < L'interruttore di protezione dalla
bloccata cancellazione di una“Memory Stick”

eimpostato su “LOCK”. Disattivareil
blocco.

Errore Memory
Stick

= La“Memory Stick” € danneggiata.
= Pdlireil terminale sulla“Memory
Stick”.

formattazione

Erroretipo 9 E statainserita una“Memory Stick”

Memory Stick non compatibile o che non puo essere
utilizzata con il proiettore.

Errore = La“Memory Stick” non é stata

formattata correttamente. Formattarla
sul proiettore correttamente.
= Laformattazione non € riuscita.

Errorefile

- Lacartella selezionata non € stata
denominata in modo corretto.
Reimmettere il nome utilizzando
meno di 66 caratteri, incluso “/”,
visualizzando il menu “Seleziona
cartella’.

Memoriaasola
lettura

9 E statainseritauna“Memory Stick” di
solaletturain cui sono registrati file di
immagini. Non e possibileregistrare 0
eiminarei dati in una“Memory
Stick” di solalettura.

Sostituzione della lampada

Visualizzazioni di avvisi durante
I'utilizzo della “Memory Stick”

Se un file di un’immagine ha un problema, potrebbe
apparireil seguente indicatore sullo schermo.
Controllare quanto segue per risolvere la situazione
corrispondente.

= | dati dell’immagine sono in un formato JPEG

? 0 MPEG1 non compatibile.
_I 2 E presente una miniatura manon &
R compatibile conil DCF.
—l.i.

= | dati dell’immagine non sono selezionati.

= Sono presenti i dati dell’immagine, mala
miniatura non funziona.

= | dati dell’immagine sono errati.

Sostituzione della

lampada

Lalampada utilizzata come sorgente luminosa ha una
determinata durata di esercizio. Selalampadasi
oscura, il bilanciamento del colore diventainconsueto
o sullo schermo compare il messaggio “ Sogtituire la
lampadina.”, significache lalampada € esaurita.
Sostituirelalampadacon unanuova (non in dotazione).
Utilizzare unalampada per proiettori LMP-H180
come lampada sostitutiva.

Quando si sostituisce la lampada dopo 'uso
del proiettore

Spegnereil proiettore, quindi scollegareil cavo di
alimentazione. Attendere almeno un’orachela
lampada si raffreddi.

Attenzione

Dopo aver spento il proiettore con I'interruttore /() (accensione/
attesa), latemperatura dellalampada sara elevata. Non toccare la
lampada onde evitare ustioni alle dita. Per sostituire lalampada,
attendere ameno un’ ora che questasi raffreddi. Quando si estrae
lalampada, assicurarsi che rimangain posizione orizzontale,
quindi tirare verso I' alto. Non inclinare lalampada. Se viene
estrattain posizioneinclinatae s rompe, i pezzi potrebbero essere
causa di ferite.



Posizionare un telo protettivo di stoffa 5 Inserire la nuova lampada completamente
sotto il proiettore. Capovolgere il proiettore in sede, assicurandosi di non toccare il
in modo che il lato inferiore sia visibile. dispositivo di regolazione. Serrare le due

viti. Spingere verso il basso la maniglia.
Nota

Assicurarsi che proiettore sia stabile dopo averlo capovolto.

Premere il pulsante del dispositivo di
regolazione per alzare il dispositivo.

Aprire il coperchio della lampada svitando
la vite con l'ausilio del cacciavite Philips.

6 Chiudere il coprilampada e serrare le viti.

7 Premere il pulsante di regolazione del
dispositivo di regolazione per rimettere a
posto quest’ultimo.

8 Capovolgere di nuovo il proiettore.

Allentare le due viti del gruppo lampada 9 Collegare il cavo di alimentazione e
con il cacciavite Philips. Estrarre il gruppo impostare il proiettore sulla modalita
lampada usando la maniglia, prestando standby.

attenzione a non toccare il dispositivo di

regolazione. 10 Premere i seguenti pulsanti sul

telecomando, nell’'ordine indicato, per
meno di cinque secondi ciascuno:
RESET, €=, =» ENTER.

Note

« Non appoggiare le mani al’interno dell’ alloggiamento della
lampadanéfarvi cadere a cun liquido o oggetto, onde evitareil
rischio di scosse elettriche o incendi.

» Per lasostituzione, accertarsi di utilizzare unalampada per
proiettori LMP-H180. L'uso di unalampada di tipo diverso
dallaLMP-H180 potrebbe causare il malfunzionamento del
proiettore.

« Primadi sostituire lalampada, spegnereil proiettore e
scollegare il cavo di alimentazione.

Smaltimento delle lampade del proiettore
utilizzate

Poichéil materiale utilizzato per lalampada é simile
aquello di unalampada a fluorescenza, smaltire la
lampada del proiettore secondo le modalita di
smaltimento delle lampade a fluorescenza.
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Sostituzione del filtro

dell’aria

Il filtro dell’ aria deve essere sostituito
periodicamente. Se sullo schermo compareiil
messaggio “ Sostituireil filtro.”, & necessario
sostituire il filtro immediatamente.

Note

Lasostituzione del filtro dell’ aria & essenziale per poter
garantire la massima efficienza del proiettore e per evitare
malfunzionamenti. Se sullo schermo compare il messaggio
relativo alla sostituzione del filtro, sostituireil filtro dell’ aria
immediatamente.

Durante larimozione del filtro dell’ ariadal proiettore, prestare
attenzione per evitare che polvere od oggetti penetrino
dl’interno del proiettore.

1 Posizionare un telo protettivo di stoffa

sotto il proiettore. Capovolgere il

proiettore in modo che il lato inferiore sia
visibile.

Nota

Assicurarsi che proiettore sia stabile dopo averlo capovolto.

2 Aprire il coperchio del filtro premendo al

tempo stesso le manopole di blocco del
filtro verso l'interno.

Sostituzione del filtro dell’aria

3 Rimuovere il filtro dell’aria dal proiettore
mantenendolo per le linguette sul filtro.

4 |nserire un filtro dell’aria nuovo nel
proiettore.

5 Rimettere a posto il coperchio del filtro.
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Sistema

Sistemadi proiezione

Sistemadi proiezionea3 pannelli LCD
con 1 obiettivo

Pannello LCD TFT da 0,87 pallici,
3.276.504 pixel (1.092.168 pixel
X 3)

obiettivo con ingrandimento 1,3 X
(motorizzato)

33,6 — 42 mm/F1,85-2,2

Lampada Tipo UHP da180 W

Dimensioni dell’immagine proiettata

Gamma: Da 40 a 300 pollici (in
diagonale)

Sistema NTSC3.58/PAL/SECAM/
NTSCa4.43/PAL-M/PAL-N, a
commutazione automatica/manua e

Segnali video compatibili

15 kHz RGB/Component a 50/60 Hz,
Component progressivo a50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF,
videocomposito, video Y/C

Segnali compatibili da computer

fH: da19 a72 kHz

fV: da48a92 Hz

Risoluzione massima XGA 1024 X
768, fV: 85 Hz

Pannello LCD

Obiettivo

Sistema colore

Altoparlante 33 mm di diametro,
max. 2 W X 2 (disponibile solo per
I’ utilizzo di una“Memory Stick”)
Ingressi/Uscite
Ingresso VIDEQ: tipo fono

Videocomposito: sincronizzazione

negativada 1l Vp-p £2 dB

(terminazione a 75 ohm)
SVIDEQ: Y/Ctipo mini DIN a4 pin

(maschio)

Y (luminanza): 1 Vp-p 2 dB

sincronizzazione negativa

(terminazione a 75 ohm)

C (crominanza): segnale di

sincronizzazione da 0,286 Vp-p

+2dB (NTSC)

(terminazione a 75 ohm),

segnale di sincronizzazione da

0,3Vp-px2dB (PAL)

(terminazione a 75 ohm)

Y/Pe/CB/PR/ICR  Componenti: tipo fono
G con sincronizzazione/Y:
sincronizzazionenegativadalVp-p
+2 dB (terminazione a 75 ohm)
B/Cs/PB: positivada 0,7 Vp-p
+2 dB (terminazione a 75 ohm)
R/CR/PR: positivada 0,7 Vp-p
+2 dB (terminazione a 75 ohm)

RGB digitale

connettore multiplo a 32 pin

Videocomposito: sincronizzazione
negativada 1 Vp-p £2 dB
(terminazione a 75 ohm)

S-Video: Y/C
Y (luminanza): 1 Vp-p 2 dB
sincronizzazione negativa
(terminazione a 75 ohm)

C (crominanza): segnale di
sincronizzazione da 0,286 Vp-p
+2 dB (NTSC) (terminazione a
75 ohm)

segnale di sincronizzazione da
0,3Vp-p+2dB (PAL)
(terminazione a 75 ohm)

RGB anal ogico/Component:
R/CR (PR): 0,7 Vp-p £2dB
(terminazione a 75 ohm)
G:0,7Vp-px2dB
(terminazione a 75 ohm)

G con sincronizzazione/Y:
sincronizzazionenegativadalVp-p
+2 dB (terminazione a 75 ohm)
B/Cs (PB): 0,7 Vp-p+2dB
(terminazione a 75 ohm)
SYNC/HD: Ingresso
sincronizzazione composito:
1-5 Vp-p ad altaimpedenza,
positiva/negativa

Ingresso sincronizzazione
orizzontale: 1-5 Vp-p ad dlta
impedenza, positiva/negativa
VD: Ingresso sincronizzazione
verticae: 1-5 Vp-p ad ata
impedenza, positiva/negativa

Alloggiamento 1

DVI (TMDS)
PIMULTI

“Memory Stick”

Generali
Dimensioni
Peso
Alimentazione

345 X 148 X 369 mm (I/a/p)
Circa. 54 kg
CA dal00a240V, 2,9-11A,
50/60 Hz

Consumo energetico

Max. 260 W

(In modalita standby: 5 W)
Temperatura di esercizio
Da(0°C a35°C

Dati tecnici
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Umiditadi esercizio Proiezione utilizzando regolazioni sia della

Dal 35% all’ 85% (senza condensa) funzione “Side Shot” che di “Trapezio V"
Temperatura di deposito

Da-20°C a60°C Per un segnale in formato 720p, un segnale proveniente
Umiditadi deposito da un computer o dati memorizzati in una “Memory

Dal 10% a 90% Stick”
Accessori in dotazione Unita m

Telecqmando RM-PJHS10 (1) Dimensioni

Batterie formato AA (R6) (2) dello

Cavo interfacciaper invio segnale SIC- schermo 40 60 80 100 | 120

HS41 (10m) (1) (pollici)
Cavo di alimentazione CA (1) a 16 22 32 20 48

Filtro dell’ aria (ricambio) (1)
Filtro Cinema (1)
Istruzioni per I’uso (1)

b 18 2,8 3,7 4,7 5,6
c 02| 03 | 04 | 05 | 07
d 02 | 03 | 03 | 04 | 05
e

f

Modello e dati tecnici soggetti a modifiche senza
0,3 05 0,7 0,8 1,0

preavviso.
04 0,6 0,8 10 1,2

Accessori opzionali : —

e ) Dimensioni
Unitadi interfaccia segnale IFU-HS1 dello
Lampada proiettore LMP-H180 (ricambio) schermo 150 | 180 | 200 | 250 | 300
Filtro dell’ aria PK-HS10FL (ricambio) (pollici)
Cari interfaccia per invio segnae SIC-HS10/SIC-HS20/ a 6.0 73 81 101 | 121

SIC-HS30/SIC-HSA40
Obiettivo di proiezione 7,0 8,4 94 | 11,7 | 141
Obiettivo di conversione afocae 08 | .10 | <11 | 14 | 16

b
c
cortaVPLL-CW10 d 06 | 08 | 09 | 11 | 13
e
f

Obiettivo di conversione afocale
lunga VPLL-CT10 13 | 15 | 47 | 21 | 25
Supporto di sospensione per proiettori PSS-610 15 18 19 24 29

Distanze di proiezione per segnale in
formato 720p, segnale da computer,
ecc.

Schermo

IT 60 Dati tecnici



Proiezione utilizzando solo la regolazione Per proiettare un segnale in formato 720p, un segnale

“Side Shot” proveniente da un computer o dati memorizzati in una
“Memory Stick
Per un segnale in formato 1080i Unita m
Unitac m Dimensioni
Dimensioni dello 40 | 60 | 80 | 100 | 120
dello schermo
schermo 40 60 80 100 120 (poliici)
(pollici) a 16 | 24 | 32 | 40 | 48
a 16 | 24 | 32 | 40 | 48 b 18 | 28 | 37 | 47 | 56
b 18 28 37 | 47 5,6 c 01| 01| 01| 01| 01
c 0,0 0,1 0,1 0,1 0,2 d 0,0 0,0 01 0,1 01
d 0,1 0,2 0,3 0,4 0,4 , —
Dimensioni
Dimensioni dello 150 | 180 | 200 | 250 | 300
dello schermo
schermo 150 180 200 250 300 (pollici)
(pollici) a 60 | 73 81 | 101 | 121
a 6,0 7,3 81 10,1 12,1 b 7,0 8,4 9,4 11,7 141
b 7,0 84 9,4 11,7 14,1 c 02 | 02| 02 | 02 | 03
c 0,2 0,2 0,3 0,3 04 d 0,1 0,2 0,2 0,2 0,3
d 0,6 0,7 0,8 0,9 11
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Distanze di proiezione quando si installa I'obiettivo di conversione opzionale

Esempio di installazione sul

pavimento

Parete

7
7 ]

a: Distanza tra lo schermo e il centro dell’'obiettivo

b: Distanza dal pavimento al centro dell'obiettivo
c: Distanza dal pavimento alla parte inferiore del proiettore

X: Libera

Centro dello schermo

(" Distanza dalla parte anteriore
dello chassis al centro di
conversione

e}
[e]
[}
[e]

000

~N

Centro dell’'obiettivo

35,8 mm
Proiezione utilizzando I'obiettivo
di conversione VPLL-CT10

00p

Pavimento
7

Installazione su pavimento

Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione a focale lunga VPLL-CT10

» Utilizzare uno schermo da 40 a 100 pollici.

» Impostare |’ obiettivo del proiettore nella posizione tel eobiettivo. Per impostare |’ obiettivo in posizione
teleobiettivo, premere ZOOM +/— finché I'immagine proiettata diventa quanto piu piccola possibile.

Per schermi con formato 16:9 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100
a 2253 3485 4717 5950
b x-251 x-377 x-502 X-628
c x-347 X-473 x-598 X-724
Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}
b = x — (SS/0,8788 x 5,516)
c=x—(S5/0,8788 x 5,516 + 96,3)
Per schermi con formato 4:3 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100
a 2779 4275 5771 7266
b x-305 x-457 X-609 X-762
c x-401 x-553 X-706 x-858

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

€ =x—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Dati tecnici
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Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione a focale corta VPLL-CW10
Utilizzare schermi da 60 a 300 pollici.

(- . . .
Distanza dalla parte anteriore dello chassis al centro di
conversione

o
o]
o]
[}

5,9 mm
L Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione VPLL-CW10 )
Per schermi con formato 16:9 V Unita mm
SS (pollici) 60 80 100 120 150 180 200 250 300

Minime 1786 2409 3031 3653 4586 5519 6141 7697 9252

2 Massme 2164 2912 3659 4407 5528 6649 7397 9266 11134
b x-377 x-502 X-628 X-753 X-942 x-1130 x-1255 x-1569 x-1883
c X-473 x-598 X-724 x-850 x-1038 x-1226 x-1352 X-1666 x-1979

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a(minime) ={(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(massime) ={(SS x 33,6857998/0,8788) —80,10586} x 0,975

b =x—(S5/0,8788 x 5,516)

c=x-—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Per schermi con formato 4:3 Unita mm
SS (pollici) 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minime 2185 2940 3695 4451 5583 6716 7471 9359 11246
2 Massme 2644 3551 4458 5365 6726 8087 8994 11262 13531
b x-457 X-609 X-762 x-914 x-1143 x-1371 x-1524 x-1905 X-2286
c x-553 x-706 x-858 x-1011 x-1239 x-1468 x-1620 x-2001 X-2382

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a(minime) ={(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(massime) ={ (SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975

b =x - (S5/0,7240 x 5,516)

€ =X —(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Installazione sul soffitto

Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione a focale lunga VPLL-CT10

» Utilizzare schermi da 80 a 100 pollici.

» Impostare |’ obiettivo del proiettore nella posizione tel eohiettivo. Per impostare |’ obiettivo in posizione
teleabiettivo, premere ZOOM +/— finché I'immagine proiettata diventa quanto pit piccola possibile.

Per schermi con formato 16:9 Unita mm
SS (pollici) 80 100
a(vaori standard) 4717 5950
X b+502 b+628
b Quando si utilizza il supporto PSS-610, regolabile con
243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a={(SSx 54,15/0,8788) — 211,9761}
x =b—(S5/0,8788 x 5,516)
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Per schermi con formato 4:3 Unit& mm

SS (pollici) 80 100
a(valori standard) 5771 7266
X b+609 b+762

Quando si utilizzail supporto PSS-610, regolabile con

b 243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X =b + (SS/0,7240 x 5,516)

Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione a focale corta VPLL-CW10
Utilizzare schermi da 80 a 300 pollici.

Per schermi con formato 16:9 Unita mm

SS (pollici) 80 100 120 150 180 200 250 300

Minime 2409 3031 3653 4586 5519 6141 7697 9252

a
Massime 2912 3659 4407 5528 6649 7397 9266 11134
X b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
b Quando si utilizzail supporto PSS-610, regolabile con 243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a(minime) ={(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(massime) ={(SS x 33,6857998/0,8788) —80,10586} x 0,975

X =b + (SS/0,8788 x 5,516)

Per schermi con formato 4:3 Unita mm

SS (pollici) 80 100 120 150 180 200 250 300

Minime 2940 3695 4451 5583 6716 7471 9359 11246

a

Massime 3551 4458 5365 6726 7087 8994 11262 13531

b+609 b+762 b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288

Quando s utilizza il supporto PSS-610, regolabile con 243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS (Screen Size): Dimensioni Schermo)
a(minime) ={(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(massime) ={ (SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975

x = b + (SS/0,7240 x 5,516)
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Avvertimento sulla connessione di alimentazione
Utilizzare un cavo di aimentazione adeguato allarete elettricalocale.

Stati Uniti, Canada Europa continentale Regno Unito  Auptralia Giappone
Tipo di spina YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Estremita femmina YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Tipo di cavo SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F |VCTFK
Tensione e corrente nominale |10 A/125V 2,5A/250 V 25A/250V 25A/250V |7 A/125V
Approvazione di sicurezza UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Lunghezza cavo (max.) 45m - - - -

Segnali in ingresso e voci regolabili/impostabili
Alcune delle voci dei menu non possono essere regolate, a seconda del segnaein ingresso. La tabella seguente

indica queste voci.

Levoci che non possono essere regol ate non vengono visualizzate nel menu.

Menu Regola immagine...

Voce Segnale in ingresso
Video o S-Video (Y/C) Componenti Video GBR Computer/MS
Contrasto  J o o o
Luminosita o o o [
Colore @ (eccetto bianco e nero) [ o -
Tinta @ (solo NTSC358/4.43, o o -
eccetto bianco e nero)

Dettaglio o [ L -
Reg. nit. RGB - - - o
Livello. nero ] [ L -
Modo Gamma - - - [
Temp. colore o o o o
DDE { @ (solo 15k) @ (solo 15k) -
Cinema scuro o o o [

@ : Regolabile/pud essere impostata

—: Non regolabile/non pud essere impostata

Menu REGOLAZIONE INGRESSO

Segnale in ingresso
Voce Video 0 S- Componenti Video GBR Computer MS
Video (Y/C)
Fase punto - — (eccetto HDTV) — (eccetto HDTV) { -
Dimensione H - — (eccetto HDTV) — (eccetto HDTV) o -
Spostamento - o [ [ -
Modo ampio o o  J - -
(eccetto i numeri memoria | (eccetto i numeri memoria
preselezionati 5, 45,49 e50 | preselezionati 5, 45, 49 e
di DTV) 50 di HDTV)

@ : Regolabile/pud essere impostata
—: Non regolabile/non pud essere impostata

Nota

Per i segnali iningresso dal connettore DV1, non & possibile regolare le impostazioni “Fase punto,” “Dimensione H” e “ Spostamanto”.

Dati tecnici
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Segnali preimpostati

N. memoria Segnali preimpostati fH (kHz) | fV (Hz2) Sincr. Dimensione H
1 Video 60 Hz 15,734 59,940 — —
2 Video 50 Hz 15,625 50,000 — —
3 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y o sinc. composita —
4 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y o sinc. composita/ —

video composito

5 1080/60i (DTV), 1035/60i, 1080/60i 33,750 60,000 SonG/Y —
6 640 X 350 ModalitaVGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800
7 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832
8 640 X 400 PC-9801 Normale 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848
9 ModalitaVGA 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832
11 640 X 480 ModalitaVGA 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800
12 Macintosh 13” 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 SonG 832
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048
21 832 X 624 Macintosh 16” 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152
22 1024 X 768 XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376
43 480/60p (Component progressivo) 31,470 60,000 —
44 575/50p (Component progressivo) 31,250 50,000 —
45 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 —
47 720/60p (DTV) 45,000 60,000 SonG/Y —
48 720/50p (DTV) 37,500 50,000 —
49 1080/24 (DTV), 1080/48i 27,000 48,000 —
50 540/60p 33,750 60,000 —
51 1366 X 768 | Speciale 56 Hz 45,000 56,000 H-neg, V-neg 1766

Note

« E possibile che I'immagine non venga visualizzata correttamente se viene ricevuto un segnale diverso dai segnali preimpostati indicati

sopra.

* |l segnale proveniente dalla Memory Stick viene visualizzato come N. da 53 a 64.
* LamemoriaN. 22 mostrail segnale interlacciato.
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Ubicazione del comandi

Parte anteriore

Per utilizzareil proiettore é possibile utilizzare i pulsanti sul quadro comandi con gli stessi nomi di quelli sul
telecomando.

- Pulsante 1/() (accensione/attesa)
(@& pagina 17)
Spia ON/STANDBY .
(@ pagina 17) Pulsante INPUT ( & pagina 22)
. Pulsante MENU ( & pagina 20)
Spia POWER SAVING ———
(@& pagina 31) Jovstick ( @ ina 20
oystic| agina
Spia TEMP/FAN ( ystick ( & pagina 20)
(@& pagina 55) )8 @ é @ h
Spia LAMP/COVER @ - 4
(@& pagina 55) T ____ | Pulsante SIDE SHOT +/-
—_— (& pagina 17)
é 4) 6 o —= Pulsante ZOOM +/— ( @& pagina 17)
Cover B Saie  sTanDsy — Pulsante FOCUS +/—
(@& pagina 17)

Fermo dell’'obiettivo
(@& pagina 8)

Obiettivo

Prese di ventilazione
(scarico) ( @& pagina 8)

Coprloble_ttlvo Alloggiamento “Memory Stick”
(@& pagina 8) & ina 35
Dispositivo di regolazione (& pagina 35)
(® pagina 19) Indicatore di accesso “Memory
Sensore anteriore del Stick” ( & pagina 34)

telecomando Pulsante di regolazione del
dispositivo di regolazione
(@& pagina 19)
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Parte posteriore

Coprilampada (parte
inferiore) ( & pagina 56)

Sensore posteriore del
telecomando

Coperchio del filtro
dell'aria (parte inferiore)
(@& pagina 58)

Presa di ventilazione
(aspirazione)

(@& pagina 8)

Connettore DVI

Presa ~ AC IN —1

(ingresso digitale)
(@& pagina 14)
Connettore S VIDEO INPUT < - Connettore PJ MULTI
(mini DIN a 4 pin)/ INPUT (connettore
presa jack VIDEO INPUT multiplo a 32 pin)
(tipo fono) (@& pagina 14)
Y/Pe/Cg/Pr/CRr (tipo fono)
(@& pagina 14)

(I connettore USB non funziona con
questo proiettore.)
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Telecomando

Pulsante INPUT
(@& pagina 22)

Pulsante LIGHT
IHluminai pulsanti
sul telecomando.

(STANDARD ’

PICTURE MODE

Pulsanti PICTURE MODE
(@& pagina 25)

Pulsante MS SLIDE
(@& pagina 38)
Pulsante APA

(@& pagina 32)
Pulsante WIDE MODE
(@& pagina 23)

Pulsante VOLUME +/—
(@& pagina 28)

(user1) (user2) (USER3

VOLUME  SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Trasmettitore a infrarossi

Pulsante I/() (accensione/attesa)
(@& pagina 22)

Pulsanti 4/¥/<=/=» ENTER
(@& pagina 26)

Pulsante MENU ( @& pagina 26)

Pulsante RESET ( & pagina 27)

Pulsante LENS

Ad ogni pressione, lamodalitadi controllo dell’ obiettivo
cambiada*“Zoom obiettivo” a“Fuoco obiett.”. Dopo
avere premuto questo pulsante, i pulsanti 4/ /<em/mp
consentono di eseguire le stesse funzioni dei pul santi
ZOOM +/—e FOCUS +/—del proiettore.

Pulsante SIDE SHOT +/-
(@& pagina 18)
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