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IMPORTANTI NORME DI SICUREZZA

AVVERTENZA: PER RIDURRE IL RISCHIO DI SCOSSE
CAUTION ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL COPERCHIO (O IL RETRO).
RISK OF ELECTRIC SHOCK NON Cl SONO PARTI ALL'INTERNO DESTINATE ALL'UTENTE.

PER RIPARAZIONI RIVOLGERSI A PERSONALE QUALIFICATO

DO NOT OPEN

Il simbolo di un fulmine appuntito dentro un triangolo equilate-

isolate all’interno del contenitore del prodotto che possono

a ro avverte I'utente della presenza di “tensioni pericolose” non

essere di intensita sufficiente per costituire un rischio di scos-
sa elettrica alle persone.

Il punto esclamativo all’interno di un triangolo equilatero avver-

mantenimento (servizio) nella documentazione che accompa-

ﬂ te 'utente della presenza di importanti istruzioni operative e di

gna I'apparecchio.

Questo apparecchio possiede un numero
di serie collocato sul retro del pannello. Si
prega di annotare qui il numero del modello
e il numero di serie di conservarli per riferi-
menti futuri.

Modello numero

Numero di serie

AVVERTENZA: PER
PREVENIRE IL PERICOLO
DI INCENDI O DI
FOLGORAZIONE, NON
ESPORRE QUESTO
APPARATO ALLA PIOGGIA O
ALL'UMIDITA.
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Dichiarazione di conformita

Modello numero: DP-008

Marchio di fabbrica: TASCAM

Parte responsabile: TEAC AMERICA, INC.

Indirizzo: 7733 Telegraph Road, Montebello,
California, U.S.A.

Numero di telefono: 1-323-726-0303

Questo apparecchio & conforme alla Parte 15 del
regolamento FCC. L'operativita & soggetta alla
seguenti condizioni: (1) questo apparecchio puo
non causare interferenze dannose e (2) questo
apparecchio deve accettare interferenze, incluse
le interferenze che possono causare operazioni
indesiderate.




IMPORTANTI NORME DI SICUREZZA
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Leggere le seguenti istruzioni.

Conservare queste istruzioni.

Prestare attenzione agli avvertimenti.
Seguire tutte le istruzioni.

Non usare I"'apparecchio vicino all’acqua.
Pulire solo con un panno asciutto.

Non bloccare le aperture per la ventilazione.
Installare secondo le istruzioni del costrutto-
re.

Non installare I'apparecchio vicino a fonti di
calore come radiatori, regolatori di calore,
stufe, o altri apparati (inclusi gli amplificato-
ri) che producono calore.

Non eliminare la spina polarizzata di sicu-
rezza o la spina di messa a terra. La spina
polarizzata ha due lame, una piu larga
dell’altra. Una spina di messa a terra ha due
lame e una terza punta di messa terra.

La lama larga o la terza punta sono fornite
per la vostra sicurezza. Se la spina fornita
non & adatta al tipo di presa, consultate un
elettricista per sostituire la presa obsoleta.

10 Proteggere il cordone di alimentazione da

calpestamenti o da strattoni particolarmente
vicino alla spina, dalle prese a cui € colle-
gato 'apparecchio e dal punto in cui esce
dall’apparecchio.

11 Usare solamente attacchi/accessori specifi-

cati dal costruttore.

12 Usare solo carrello, supporto, treppiede,

mensola o tavola specificata dal costruttore
o venduto insieme all’apparecchio. Quando
viene usato un carrello, prestate attenzione
quando muovete la combinazione carrello/

apparato per evitare cadute da sopra.

13 Scollegare questo apparato durante tempo-

rali o quando non viene utilizzato per lunghi
periodi di tempo.

14 Riferirsi solo a personale qualificato. La

riparazione é richiesta quanto I'apparecchio
e stato danneggiato in qualunque modo,
come nel caso che il cordone dell’alimen-
tatore o la spina siano stati danneggiati,
I’apparecchio sia stato esposto a pioggia
o umidita, non funzioni correttamente o sia
stato lasciato cadere.

o Non esporre questo apparecchio a goccio-

lamenti o schizzi.

Non appoggiare alcun contenitore o vaso
pieno d’acqua sopra I'apparecchio.

Non installare questo apparecchio in spazi
ristretti come una libreria o0 ambienti simili.
Questo apparecchio porta corrente elettrica
non operativa dalla presa di rete mentre
I'interruttore STANDBY/ON ¢ in posizione di
Standby.

Questo apparecchio dovrebbe essere collo-
cato sufficientemente vicino alla presa AC
in modo che possiate facilmente afferrare la
spina del cordone di alimentazione in qual-
siasi momento.

La spina principale & usata come I'appa-
recchio scollegato che rimarra prontamente
operabile.

Un apparecchio in Classe | deve essere
connesso alla presa di rete tramite una
connessione a terra di protezione.
CAUTELA per apparecchi che usano pile al
litio. Le pile al litio (il pacchetto di pile o le
pile installate) non dovrebbero essere espo-
ste a calore eccessivo come luce solare,
fuoco e simili.

Una eccessiva pressione sonora nelle cuffie
e negli auricolari pud provocare perdite di
udito.

Se si sperimentano problemi con questo
prodotto, contattare un centro assistenza
TEAC. Non usare il prodotto finché non e
stato riparato.
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Avvertenze per l'uso delle pile

Questo prodotto utilizza pile. L'uso non
corretto delle pile potrebbe causare per-
dite di liquido, rotture o altri problemi.
Seguire sempre le seguenti precauzioni
quando si usano pile.

e Se una pila ricaricabile perde, non
toccare il liquido fuoriuscito a mani
nude. Si prega di consultare la TEAC
Corporation se si verifica una perdita
di liquido da una pila.

Il liquido della pila a contatto degli
occhi potrebbe causare perdita della
vista. Se il liquido entra in un occhio,
lavare immediatamente con acqua
pulita. Non strofinare I'occhio durante
il lavaggio. Consultare immediata-
mente un medico dopo il lavaggio. Il
liquido della pila sul corpo o sui vestiti,
potrebbe causare lesioni alla pelle o
bruciature. Lavare immediatamente
con acqua pulita e poi consultare un
medico.

4 TASCAM DP-008

o Non usare alimentatori AC diversi dal

modello designato per far funzionare
questa unita. Usare sempre I'alimen-
tatore AC designato quando si opera
con l'unita o si ricarica la pila con
I’alimentazione AC di casa. Usare un
alimentatore AC diverso da quello
designato potrebbe causare surriscal-
damento e causare ferite, bruciature,
incendi o macchie, cosi come rotture
della pila e fuoriuscite di liquido dalla
pila.

Non gettare la pila nel fuoco o lasciarla
ricaricare vicina a un fuoco, sotto il
sole o in qualsiasi altro luogo caldo.

Non smontare la pila. Cosi facendo
si pud causare una scossa elettrica.
Si prega di contattare il negozio dove
e stato acquistato il prodotto o la
TEAC Corporation se si vuole ottenere
I'ispezione o la riparazione della pila.
Quando si vuole smaltire il prodotto,
si prega di seguire le indicazioni del
Manuale di istruzioni per la rimozione
delle pile e il corretto smaltimento.
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Grazie per aver acquistato il DP-008, il
Pocketstudio digitale a 8 tracce di TASCAM.

11 DP-008 ¢ progettato per fornire grandi
prestazioni in un pacchetto compatto, facile da
usare, permettendo all’utente di concentrarsi
solo sulla musica e non sul processo di
registrazione.

Prima di collegare e usare 1'unita, si prega

di leggere a fondo questo manuale per poter
capire in modo corretto come collegare 1’unita,
cosi come tutte le operazioni e le molte utili
funzioni. Dopo la lettura di questo manuale, si
consiglia di conservarlo in un luogo sicuro per
futuri riferimenti.

I1 Manuale di istruzioni ¢ scaricabile anche dal
sito web TASCAM (http://www.tascam.com).

Panoramica dell’unita

Questa unita puo registrare due tracce
contemporaneamente utilizzando una card SD
e operare fino a quattro tracce in un progetto
multitraccia. Inoltre, grazie alle funzioni del
mixer, ¢ possibile effettuare il missaggio
multitraccia per creare un Master stereo.

Questo Master stereo puo quindi essere
trasferito su un computer collegato via USB.
Oltre a copiare Master stereo da questa unita al
computer, possono essere trasferiti dati di altro
tipo, inclusi dati di tracce e brani, come copie
di sicurezza.

Informazioni su questo
manuale

Si prega di leggere prima il capitolo 2 “Guida
veloce” e seguire le istruzioni per imparare e
far pratica con le funzioni di questa unita.

11 capitolo 3 spiega le funzioni dei tasti,
pomelli, connettori e altre funzioni. I capitoli
4 ¢ 5 spiegano il necessario per poter usare
questa unita.

I capitoli da 6 a 11 spiegano gli utilizzi e

le funzioni di questa unita in dettaglio. I
capitoli 12 e 14 forniscono informazioni sui
malfunzionamenti e una lista di funzioni che
si possono usare ¢ dove trovarle nel manuale.
11 capitolo 13 include le specifiche dell’unita e
una lista di messaggi di errore.

1 - Introduzione

Convenzioni del manuale

o Questo manuale si riferisce spesso al
DP-008 come “I’'unita” e alla card SD come
“la card”.

o I riferimenti alle funzioni del DP-008,
come tasti e collegamenti, sono scritti cosi:
MENU.

o I messaggi che appaiono sullo schermo
usano il seguente carattere

I quattro tasti sotto al display LCD vengono
chiamati, da sinistra a destra, tasti funzi-
one F1, F2, F3 e F4. Le funzioni visualiz-
zare sul fondo della schermata sopra i tasti
talvolta sono mostrati dopo il nome del
tasto fra parentesi, per esempio tasto F4
(™), tasto F2 (

Informazioni aggiuntive vengono date nel
seguente modo:

SUGGERIMENTO

Si tratta di suggerimenti e consigli per I'uso
del DP-008.

Una nota per spiegazioni aggiuntive in
condizioni particolari.

CAUTELA

Questa icona invita a operare con cautela
in caso di rischio di perdita di dati
(registrazioni).

Questo manuale non puo essere considerato
una guida completa alle tecniche della
registrazione multitraccia. Per questo motivo si
invita alla ricerca di argomenti su Internet o su
testi specialistici dedicati alla registrazione.

Parti del prodotto

Nella confezione sono presenti i seguenti
articoli.

Fare attenzione a non danneggiare gli

articoli durante ’apertura della confezione.
Conservare i materiali di imballo per eventuali
trasporti in futuro.

Si prega di contattare il proprio rivenditore se
uno degli articoli ¢ mancante o danneggiato
durante il trasporto.
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o Card SD (nell’unitd).......cccoocevveeeeineenennnne. 1
e CavOUSB...coioiieiieeeecececeeee e 1
o Pile AAalcaline.......ccceevevvevievieeieieieeenee, 4
« Manuale di iStruzioni...........cccceeeeeeeenennene. 1
« Cartolina di garanzia...........c.ccccecevvevrennencne 1

Diritti di proprieta
intellettuale

TASCAM ¢ un marchio registrato di TEAC
Corporation..

SDHC logo ¢ un marchio registrato. .
Y 3

Microsoft, Windows, Windows XP,
Windows Vista e Windows 7 sono marchi
di fabbrica registrati o marchi di fabbrica di
Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o
altri Paesi.

Macintosh, Mac OS e Mac OS X sono
marchi di fabbrica di Apple Inc.

Altri nomi di azienda e di prodotto in
questo documento sono marchi di fabbrica
o marchi di fabbrica registrati dai loro
rispettivi proprietari.

Tutti i dati, inclusi, ma non limitati alle
informazioni, descritti qui sono intesi
solo all’illustrazione di tali dati e/o
informazioni e non alle specifiche per tali
dati e/o informazioni. TEAC Corporation
declina la garanzia che qualsiasi uso di
tali dati e/o informazioni saranno liberi da
violazioni di qualsiasi diritto di proprieta
intellettuale di terze parti o di altri diritti
proprietari e, inoltre, non presuppone
nessuna responsabilita di qualsiasi natura
nell’eventualita di qualsiasi violazione,

o derivante da, o connessa a, o relativa
all’uso di tali dati e/o informazioni.
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Questo prodotto ¢ progettato per aiutare
I’utente a registrare e riprodurre lavori
sonori dei quali detiene il copyright o di

cui ha ottenuto la licenza dal detentore del
copyright o dal licenziatario dei diritti. A
meno che non si possieda il copyright o si
abbia ottenuto la licenza appropriata dal
detentore del copyright o del licenziatario
dei diritti, I’utilizzo non autorizzato per la
registrazione, riproduzione o distribuzione
potrebbe ricadere in pene severe in base alle
leggi sul copyright e i trattati internazionali
sul copyright. Se non si ¢ certi dei diritti,
contattare il proprio legale. In nessuna
circostanza TEAC Corporation sara ritenuta
responsabile in conseguenza a qualsiasi
copia illegale effettuata usando questo
registratore.

Informazioni sulle card SD

Questa unita utilizza card SD per la
registrazione e la riproduzione. Le card SD e
SDHC devono essere di almeno 512 MB per
poter essere usate.

Una lista di card SD che sono stato testate in
questa unita ¢ disponibile presso il sito web
TASCAM (www.tascam.com).

Precauzioni per l'uso

Le card SD sono supporti delicati. Onde
evitare danni alla card o alla porta della card,
si prega di seguire le seguenti precauzioni
durante il maneggiamento.

« Non lasciarle in luoghi estremamente caldi
o freddi.

o Non lasciarle in luoghi estremamente
umidi.

o Non bagnarle.

Non sottoporle a pesi o a piegamenti.

« Non colpirle violentemente.


http://www.tascam.com

Precauzioni per
l'installazione

o Temperatura nominale di esercizio
dell’unita compresa fra 5° e 35° C.

« Non installare nei seguenti luoghi. In caso
contrario la qualita del suono potrebbe
degradare e/o causare malfunzionamenti.

« Luoghi con molte vibrazioni o instabili

« Vicino a finestre o luoghi esposti alla
luce solare diretta

« Vicino a stufe o luoghi estremamente
caldi

« Luoghi estremamente freddi

« Luoghi scarsamente ventilati o troppo
umidi

Attenzione alla condensa

Se I’unita viene spostata da un luogo freddo

a uno caldo o usata dopo uno sbalzo di
temperatura, puo verificarsi il pericolo di
condensa; il vapore dell’aria puo condensarsi
nei meccanismi interni rendendo le operazioni
impossibili. Per prevenire cio o se cio accade,
lasciare il Pocketstudio per una o due ore alla
temperatura ambiente prima dell’uso..

Pulizia dell’'unita

Per pulire ’unita, strofinare delicatamente
con un panno morbido e soffice. Non usare
benzene, diluenti, alcol etilico o altri agenti
chimici per pulire I’unita, perché potrebbero
danneggiare la superficie.
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2 - Guida veloce

Riproduzione e missaggio

Per prima cosa, riprodurre il brano demo nella
card SD inclusa. La card SD del brano demo
viene consegnata gia installata nel vano della

pila sul fondo dell’unita, ma qui di seguito
viene spiegato come inserire la card SD nel
suo scomparto.

Preparazione all’'ascolto del
brano demo

1

Aprire il vano delle pile e inserire la card

SD nella fessura.

Non inserire la card al contrario o
applicare troppa forza. Si potrebbe dan-
neggiare la fessura o la card.

Chiudere il coperchio della fessura.

Aprire il vano pile e inserire quattro pile

AA nello scomparto, facendo attenzio-
ne alla polarita piu/meno (+/-). Questa
unita puo utilizzare solo pile alcaline o
NiMH.

10 TASCAM DP-008

5

Chiudere il vano delle pile dopo avere
installato la card SD e le pile.

Collegare la cuffia alla presa PHONES.

[AAWARWANR!

Cuffia

Tenere premuto il tasto STANDBY/ON
sul pannello superiore fino a che non
compare sulla schermata.

Dopo ’avvio viene visualizzata la
schermata principale.

Va

TASCAM O O OESER Rev
T W ee

o
STANDBY/ON ~ REC o INPUT o o
Wb pumrom SETTRG AssioN e

RACK 3 JETRACK 4 JITRACK 5 JI TRACK 6 Jll TRACK 7

REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REV

MMMMMMMMMMMM

TASCAM
POCKETSTUDIO

[Schermata di avvio]

B
® 00..00-00-00¢

OE 0Ba080EE BE

[Schermata principale]

CAUTELA

Non rimuovere o inserire la card SD
mentre I'unita é accesa. Se l'unita non
puo effettuare lo spegnimento corretta-
mente, tutti i dati non salvati verranno
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persi. | dati persi non potranno essere T e
recuperati. ?
e Non rimuovere le pile o scollegare I'ali- F 1,
mentazione mentre I'unita é accesa. ‘ e
e Le pile alcaline incluse servono alle b @ @ @ @ @ >
operazioni di conferma e potrebbero non o ol il vill g
durare a lungo. HO O @ OO , = |
e Prima di accendere I'unita abbassare del YD e e e e I

tutto il volume in cuffia e del sistema di
monitoraggio collegato all’unita.

MEHU |
SUGGERIMENTO IHMFORMATION g
I ﬂ
® Questa unita puo essere alimentata CARD
anche da un alimentatore PS-P520 TRACK _ELIT L
(venduto separatamente). Vedere

“Collegamento a un alimentatore AC” a
pagina 32).

e E possibile collegare anche un ampli-
ficatore o due monitor amplificati alle
prese LINE OUT per il monitoraggio.

3 Usare la ruota DATA per selezionare il
menu =0HE e premere 11 tasto F4 (») per

aprire la schermata =

Riproduzione e missaggio del

brano demo @@ @ O

Prima della consegna dell’unita, viene e o

memorizzato un brano demo nella sua card ' e
SD. Qui di seguito viene spiegato 1'uso =
della riproduzione di base e delle funzioni di % S
missaggio del brano demo. @ @ @ @

1 Premere il tasto HOME per aprire la iRl ol

schermata principale.

B GIH0 STEED GTE0 G G
REVERB REVERB  REVERS

16060 085 g5

)@@@@@w

LeveL LeveL LeveL LeveL Lever

MMMMMM o e e T A0 PUNCH

4 Usare la ruota DATA per selezionare

- : | e premere il tasto F4 (») per aprire
[ DDHDDNDDEDDF la schermata = + che mostra un

elenco di brani.

05 A8BEE0ERE M&E | SOHG LOAD M|
[ SOHGEEE] = 3SHE]
BOEMO_BES:  P3ME =*

2 Quando la schermata principale é
aperta, premere il tasto MENU per aprire
la schermata !

ERCK | EXEC]

TASCAM DP-008 11
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5 Usare la ruota DATA per selezionare
: e premere il tasto F2 (£

11 brano demo viene caricato e la
LG si riapre.

\\

inpuT Al iNeuT 8 I MasTER JESTE]
o TRM o TRM LEVEL

- }m
b I TRACK 5 Il TRACK 6 Il TRACK 7 Jll TRACK 8
REvERs | RevEms | REvERS| | Revns

i@

s

B =

) D 6D e e IIIIZIEIJ

7

6 Premere il tasto HOME per aprire di
nuovo la schermata principale.

(SRS AN L T A —

TRACK 2 JLTRACK 5 JITRACK 6 ILTRACK 7 I TRACK &
fRB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

&
@@@@@@w

B LEvEL LeVEL  LEVEL LevEL  LEVEL

@@@@@

'® 00,00.00-00;

BE EE0E0EE BE

7 Premere il tasto riproduzione (») e
alzare i livelli con i pomelli TRACK1-8
LEVEL, il pomello MASTER LEVEL e la
ruota VOLUME per ascoltare il brano
demo.

Il pomello MASTER LEVEL regola il

volume di tutte le quattro tracce assieme.

La posizione standard ¢ circa sulle ore
2-3 dell’orologio..

Utilizzare i pomelli LEVEL per regolare il
bilanciamento fra le tracce 1-8.

12 TASCAM DP-008

Usare la ruota VOLUME dial per regolare
the final livello di monitoraggio.

-

TASCAM GO OEE OISE e
Mg TOM  Leve

o TRM
s

o
NODE PHANTOM SETTING ASSIGN

@oooo@@@

rack s JTrnck 2 Jrack s JTrack & JTaack s JTaAck 6 JLTRACK T
REVERB  REVERB  REVERB  REVERD  REVERB  REVERB  REVERB R

OO0 @@@}W
HOHHHHH AL

e R s

OO @@@

STanDBY/ON seC

k&u u) u) u) u) u) u) u)
\
LN ouT
PHONES  VOLUME
a —
0o lc
%

8 Utilizzare i pomelli PAN per regolare la
posizione stereo delle tracce 1-8.

Track + M TRack 2 I Track 5 I Track 4 Jl Thacw s W Track o Il Track 7 I TRACK & t] t] t] t]

@@@@@@@@ ==

SUGGERIMENTO

e Premere il tasto Stop (M) e il tasto <<
contemporaneamente per la funzione
RTZ (Return To Zero) che riporta all’inizio
del brano.

e Quando si usa un menu, se si preme
un tasto per errore e si visualizza la
schermata sbagliata, premere il tasto
HOME per tornare alla schermata
principale.
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Dalla registrazione alla
creazione di una Master
traccia

LOAD [ H

Qui viene spiegata la registrazione

multitraccia. Nell’esempio seguente, viene 3 Usare la ruota DATA per selezionare
usata una chitarra elettrica per registrare una i e premere il tasto F4 (») per
parte ritmica sulla traccia 1 e una parte di aprire la schermata =

chitarra solista sulla traccia 2. Poi, verra usato

il microfono incorporato per registrare la voce o [
sulla traccia 3. Infine, verra effettuato il mix LOAD i

delle tracce. In questa sezione, si suppone che
siano stato lette le istruzioni in “Riproduzione
e missaggio” per il collegamento del sistema di
monitoraggio e I’installazione della card SD.

_ Quando viene creato un nuovo brano,
=t et W IME RN il suo nome ¢ “ ” (dove ¢il
Questo esempio utilizza il microfono incor- numero).

porato per la registrazione della voce, ma si

puo collegare anche un microfono esterno
alla presa INPUT A o INPUT B. SIUIE EELEATE 1

SOMGHAME [SOMGEEZ ]

GURZOR
Creare un nuovo brano GOoE2,~ k_d;-
1 Aregistratore fermo, premere il tasto 'ERCE JEAEC] INS ] DEL |

MENU per aprire la schermata |

I G G ST G G G G

FE e e e e 4 Cambiare il nome a piacere (vedere

) @ @ @ @ @ @ @ 8 6.5 < “Modificare il nome” a pagina 37).
@ =

5 Premere il tasto F2 (& ). Il brano cor-
rentemente caricato viene salvato e viene
creato un nuovo brano.

ERHL
HETL) @ REVERB

IMFOREMATION 3 ﬁ @o O}
CARD ; @ @ o

O '

RACK 5 J TRACK 6 J TRACK 7 JLTRACK &
IEVERB ~ REVERB  REVERB  REVERB

MAX MINTMAX MINMAX MIN

2 Usare la ruota DATA per selezionare il

‘ . O @ ,
menu 0HE e premere il tasto F4 (D) per @ @ @ @ 2 Wm

aprire la schermata :

D O D 0 G e
VERD

} @ @ @ @ @ O H‘ 6 Premere il tasto HOME per tornare alla
e e schermata principale.
16000633C C X

R , =
)
AKX N A M T4

L N Sl N
> o=

TASCAM DP-008 13
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Collegare e impostare le
sorgenti di ingresso

1 Collegare una chitarra elettrica alla
presa INPUT A sul pannello posteriore.

MM M

2 Impostare I’interruttore MIC/LINE-

GUITAR del pannello sinistro su GUITAR.

M M M

LINE ouUT.
NPUTB NPT A

7@]

SUGGERIMENTO

Quando si collega una chitarra elettroacu-
stica con un preamplificatore o un chitarra

elettrica attiva o con un pedalino, impostare

I'interruttore MIC/LINE-GUITAR su MIC/
LINE.

3 Premere il tasto INPUT SETTING per
aprire la schermata |

(

TASCAM [ GG OISEE  REVERE
o TAM o TRM LeveL
o

MODE PHANTOM SETTING ASSGN £

MMMMMM % O

Track 1 JLTrAck 2 JLTRACK S
REVERB  REVERB  REVERB

ol

@ @ By B iy oy Ay €

14 TASCAM DP-008

INFUT SETTIHG Q|

IHFUT H

Internal MIC

IHFUT E -

Internal MIC / Low
[EXIT] FGl ] & ] w |

In questa schermata si possono
impostare le sorgenti di ingresso sia per
F che per | 2

All’inizio, la sorgente d’ingresso
per INPUT A (canale INPUT A) ¢ gia
selezionata.

4 Usare la ruota DATA per camblare la

sorgente

Trnck s JTrAck o JTrAck 7 JLTRACK S
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

@;@;@66
&0 60556;

LeveL LEVEL LEVEL LEvEL

IHFUT SETTIHG [T
INFUT A -

:|:'rB -
Internal MIC [/ Low
[EXIT] EG ] & ] W |

5 Premere il tasto F4 (V) per selezionare
I’ingresso corrente

(e O EOSER  REVeRs
S TRM o TRM LEVEL

3 5 }
o [wre

Ak 5 JTrAcK o JTrAck 7 JLTRACKS.
REVERB  REVERB mm REVERB

@ @ , nm mu
MMMMMM M'X YUMER MEmnNoME
e lee e ew

INFUT SETTIHG |
INFUT A -

Ext. Input. LIMNES Low

INFUT E -




6. Usare la ruota DATA per lmpostare la
sorgente I D
i}

Questo imposta MIC B, che ¢ il microfono
incorporato sul lato destro del pannello
frontale come sorgente d’ingresso per
INPUT B.

IHFUT SETTIHG [
INFUT A -

Ext.. Input. LIMNES Low

INFUT E -

nn

Internal MIC / Low e Internal MIC / High
cambiano la sensibilita dei microfoni incor-
porati a seconda dell’intensita del segnale
della sorgente.

Se si non si é sicuri, scegliere Internal MIC
Low. Se il livello di ingresso é troppo basso
dopo la regolazione, tornare a questa
schermata e cambiare I'impostazione su

Internal MIC High.

7 Dopo il cambio dell’impostazione,
premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Impostare la chitarra come
sorgente per la registrazione
della traccia 1

Le impostazioni di fabbrica sono

la registrazione delle tracce 1, 3,5 ¢
E per le tracce 2,4, 6 ¢ 8.

In “Collegare e impostare le sorgenti di
ingresso”, la chitarra ¢ la sorgente d’ingresso
per il canale INPUT A e un microfono
incorporato (MIC B) la sorgente d’ingresso per

2 - Guida veloce

il canale INPUT B. Pertanto, la chitarra ¢ gia
impostata per registrare sulle tracce 1,3,5¢ 7
e MIC B ¢ pronto per registrare sulle tracce 2,
4,6¢8.

In questo esempio, non ¢ necessario cambiare
I’assegnazione dell’ingresso per registrare la
chitarra sulla traccia 1.

Regolare il livello di ingresso e
monitoraggio

1 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

MO L]

Trnck s JirAck o JLTrAck 7 JLIRACK S

MULTI TRAC

= DDhDDmDDEDDf

O3 Ba000EE BE

2. Premere il tasto TRACK 1 REC. 1l tasto
lampeggia indicando che la traccia ¢ in
attesa di registrazione.

Indicatore REC traccia 1

3 Usare il pomello INPUT A TRIM per

regolare il livello di ingresso chitarra.

Impostare il pomello TRIM in modo

che I’indicatore INPUT A OL non si
accenda neanche con il suono piu forte
in ingresso. Se I’indicatore continua ad
accendersi anche quando TRIM ¢ a zero,
il segnale della chitarra ¢ troppo alto.

TASCAM DP-008 15
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In questi casi, abbassare il livello della
chitarra.

Indicatore OL

it I NpuT & J Master IICLICS
3

Quando si suona la chitarra, il livello di
ingresso ¢ mostrato dal misuratore & (INPUT
A) e 1 (TRACK 1) sul display.

"W 00.00.00-00;

[ ] |
02 0RE0E0E0 BE

Alzare TRACK 1 LEVEL e MASTER LEVEL ¢

VOLUME per I’ascolto in cuffia. Cosi facendo
i misuratori L. e F sulla parte destra del display

si muovono.

Traci J ek 2 JTrrck s Jrack s JTrnck s JLracks JLTRACK 7

{ﬂk

16 TASCAM DP-008

e Sipuo usare il pomello TRACK 1 PAN per
regolare la posizione stereo del segnale
durante il monitoraggio.

e |l segnale di ingresso non puo venire
monitorato se l'indicatore REC di TRACK
1 assegnato non é acceso.

Registrazione della chitarra sulla
traccia 1

1 Premere il tasto riproduzione (»)
tenendo premuto il tasto Record (®) per
iniziare la registrazione. Il tasto TRACK 1
REC si accende stabilmente.

N NSO NS N N N N N

uuuuuu

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

@@@@@@@@E

El

Indicatore REC traccia 1

Ora si sta registrando e si puo suonare la
chitarra!

2 Al termine, premere il tasto Stop (H) per
fermare la registrazione.

3 Premere il tasto TRACK 1 REC di nuovo.
Si spegnera.

Ascoltare la propria
registrazione

1 Per andare all’inizio del brano, premere
il tasto <4< tenendo premuto Stop (H).
Questa ¢ la funzione RTZ, Return To
Zero (ritorno a zero).

2 Premere il tasto riproduzione (») per
riprodurre la traccia registrata.

3 Usare i pomelli TRACK 1 LEVEL e
MASTER LEVEL per regolare il livello
di riproduzione. Usare la ruota
VOLUME per regolare il volume finale di
monitoraggio.



TASCAM

o ™
STANDBY/ON REC
@ WOoE wmwm sszs Assmn

Trnck JTrack 2 JTrack s JTrAck 4 JLTrAck s JTrAck 6 JLTRACK 7
B REVERB  REVEF

@@©@@©@@if
@©©@@@@@M&

WEVEL  LEVEL  LEVEL  LEVEL  LEVEL  LEVEL

OO =

o -] a a"” a
(o

LINE ouT
L |eHones voLume

o=

SUGGERIMENTO

Usare il pomello TRACK 1 PAN per impostare
la posizione stereo del segnale della traccia.

Registrare la chitarra sulla
traccia 2

Ora ¢ possibile registrare la chitarra solista
sulla traccia 2 mentre si ascolta la chitarra
ritmica sulla traccia 1. Questa volta, si dovra
cambiare la sorgente per la traccia 2.

1 Premere il tasto ASSIGN per aprire la
schermata IHFLIT

TRM o, TRM LeveL

smsvion e © e 3@0@ @ O]m
© OO e NN L O

Soce Jrck ks
(e nevens mevenst L

TASCAM [eur o] ISE  Revens |[

Track 1 JLTrAck 2 JLTArck s JLTRAC!
REVERB  REVERB  REVERB REVERD

HoME

™ Tunen v

IHFLUT H55IGH ]
TRACK {1 234 S678
SOURCEIHEAE ABARAE

lse REC key to change assianment

(1T [ e

2 - Guida veloce

Impostare ’ingresso (INPUT A o INPUT
B) come sorgente di registrazione di ogni
traccia. Nell’impostazione iniziale, INPUT
A (F) & assegnato come sorgente di regi-
strazione per le tracce 1,3,5 e 7 e INPUT
B (E) ¢é assegnato come sorgente di regi-
strazione per le tracce 2,4, 6 e 8.

2 Premere il tasto TRACK 2 REC per

impostare -

level  llevel el lever v Gevel  lever  ever

E a

|__INPUT HSSIGH [0
TRACK i1 2324 5678
SOURCEIHHAE RERE

Usze REC key to change aszianment

l:li L=FREC

3 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

e xS L

TRACK 5 ILTRACK 6 Il TRACK 7 Il TRACK 8
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

R e e .

ToY @@ =

AKX MIN—IAX M T MAK MR A M MAX

'® 00.00.00-00;

0E ABEE0E0EE BE

4 Premere il tasto TRACK 2 REC. Il tasto
lampeggia indicando che la traccia ¢ in
attesa di registrazione.

Quando si suona la chitarra, il livello di
ingresso viene mostrato dai misuratori &
(INPUT A) e z (TRACK 2) sul display.

TASCAM DP-008 17
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AX M= MR MAX IS MAX BN = MAX MR T MAX MIN = WAX M

Indicatore REC traccia 2

® 00,00.00-00;

[ ] |
00 NBEN0REE BE

5 Tornare all’inizio del brano e avviare
la riproduzione. Suonare la parte di
chitarra solista sulla parte precedente-
mente registrata di chitarra ritmica.

Alzare il pomello TRACK 2 LEVEL per
ascoltare il suono della chitarra in
ingresso mentre il suono di TRACK 1
viene riprodotto in cuffia.

W —TiAx N A N
a2 a

6 Usare i pomelli TRACK 1 e 2 LEVEL e

PAN, MASTER LEVEL e la ruota VOLUME

a piacere per regolare i livelli di monito-
raggio e bilanciamento.

-

TASCAM Revens

stanoaY/oN  REC et
Monz mmuu sEmNr. Ass\uu

T ek 2Rk Sk ik Sk 7
REVERS | REVERD  REVERS e cre Revens

’@o

nmE umm«:m

lee e e e

18 7ASCAM DP-008

LINE ouT
R L |eHones voLume

o]

7 Tornare inizio del brano e premere il
tasto riproduzione (») tenendo premuto
il tasto Record (®) per iniziare la regi-
strazione. Il tasto TRACK 2 REC rimane
acceso stabilmente.

Si ¢ nuovamente in registrazione. Si puo
suonare la chitarra!

8 Al termine, premere il tasto Stop (H) per
fermare la registrazione.

9 Premere il tasto TRACK 2 REC di nuovo.
Si spegnera.

Registrare la voce sulla traccia 3

1 Premere ASSIGN per aprire

TASCAM ReveRs

L OTAM o TRM LEVEL

cmomon e © °@°@ @ O}
© O 0 O Q=2 O

Track T JTrACK 2 JLTrACK 3 JLTRAC!
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

Rack e JTRACK T TRACK &
VERE  REVERB  REVERB

| __IHNFUT ASSIGH |
TRACK i1 234 5678
SOURCEIHAAEB ABARE

Uze REC key to change assianment

2 Premere il tasto TRACK 3 REC per
impostare 1




U\J\J\JUUUU

stn LEVEL LEVEL LEVEL LeveL LEVEL LEVEL LEVEL

@@@@@@@

R R T LR =g A =g =g )

| INFUT HA55IGH )
TRACK (1234 5678
SOURCEIAAEE ABAE

lse REC key to change assianment

(1T [ aE»

3 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

ERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

HOME  MENU

oaTa

L uuuumuuguuf

05 Ea080EE8 BE

4 Premere il tasto TRACK 3 REC. Il tasto
lampeggia indicando che la traccia ¢ in
attesa di registrazione.

Indicatore REC traccia 3

5 Usare il pomello INPUT B TRIM per
regolare I’ingresso del microfono.
Impostare il pomello TRIM in modo che
I’indicatore INPUT B OL non si accenda
neanche con il suono piu forte.

2 - Guida veloce

Indicatore OL

(VN { IR SER Revers

Tk ek s JTrack s W ack - ek s W TRACK
REVERD  REVERB  REVERB  REVERD  REVERB  REVERS RO

@@@@@@@@Wi

Il livello di ingresso del microfono
incorporato MIC B viene mostrato dal
misuratore E sul display.

'® 00.00.00-00;

il
05 8Ba0a0nE BE

Alzare i pomelli TRACK 3 LEVEL,
MASTER LEVEL e la ruota VOLUME a
piacere per ascoltare ’ingresso microfo-
nico in cuffia.

[f

TASCAM [ENES R CISERRevers
M, TAM  LeveL
S

swoovion sec O
WBSE puton SETTHG Assion

“RACKT
REVERD

ek s Jrack s JTACk S
REVERD REVERS REVERD

Tracks JTrack s JTRACK T
Revero Revens ReveRs A

@@@@@@@@@”‘“

PHONES  VOLUME

CIES

Se I'indicatore OL si accende anche quando
il pomello LEVEL é abbassato, il segnale del
microfono é troppo alto. In questo caso,

se I'impostazione é Internal MIC / High,
cambiarla su Internal MIC / Low.

TASCAM DP-008 19
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Se I'indicatore OL si accende ancora quando
é impostato su Internal MIC / Low, allon-
tanare il microfono dalla sorgente sonora o
abbassare il volume della sorgente sonora.

CAUTELA

Monitorare sempre in cuffia quando si

usa un microfono. Se si effettua il monito-
raggio dagli altoparlanti, il suono potrebbe
rientrare.

6 Tornare all’inizio del brano e avviare la
riproduzione. Cantare sopra le parti di
chitarra.

E possibile ascoltare in cuffia la riprodu-
zione di TRACK 1 ¢ TRACK 2 cosi come la
voce.

7 Usare i pomelli TRACK 1 e TRACK 2
LEVEL e PAN, MASTER LEVEL e la ruota
VOLUME per regolare il volume di uscita
e il bilanciamento fra le tracce.

8 Tornare all’inizio della traccia e premere
il tasto riproduzione (») tenendo
premuto il tasto Record (®) per iniziare
la registrazione. Il tasto TRACK 3 REC
rimane acceso stabilmente.

Si ¢ di nuovo in registrazione e si puo
cantare!

9 Al termine, premere il tasto Stop (H) per
fermare la registrazione.

10 Premere il tasto TRACK 3 REC di nuovo.
Si spegnera.

20 TASCAM DP-008

Missaggio delle tracce

Al termine della registrazione, il passo

successivo ¢ quello di creare un mix stereo.

1 Usare i pomelli LEVEL per le tracce 1, 2
e 3, per regolare i livelli e il bilanciamen-
to. Usare la ruota MASTER LEVEL per
regolare il livello generale.

2 Utilizzare i pomelli PAN delle tracce per
regolare la loro posizione stereo.

Osservare i misuratori .. e = a destra del

display in base alla regolazione dei livelli
e del Pan.

Masterizzare il mix
Ora si puo registrare il mix stereo nel
cosiddetto processo di masterizzazione.

11 tempo dall’inizio della Song (00:00:00:00)

e il punto OUT viene registrato come Master.

Innanzitutto, impostare il punto OUT (fine).

1 Premere il tasto IN/OUT per aprire la
schermata I i

LEVEL LEVEL evel




10 SETTIHG ]

® 00.00.00-00¢

EEl @@k @dm @as 83 @
@Ak @AM DDE DDF D

—CAF TURE—
ECIT

2 Riprodurre la Song e premere il tasto F4
(7LIT) nella posizione in cui si desidera far
terminare il brano per il Master stereo.
Apparira ¢ ” ¢ la posizione verra

impostata come punto OUT, ovvero la fine
del Master.

neuT A I inPuT B I MaSTER JEEYCY

MMMMMM

Tk & JTrack e JTaAcK 7 JLTRACK S
REVERB REVERB nsvsns REVERD
@j} @ ' noME MENu
MMMMMMMMMMMM YuNEN MEYRONOME
@ @ @ @ <0s
N

I1/0 SETTIHG i

[ouy

ECITY] 1M Y 0T )

SUGGERIMENTO

E possibile anche impostare il punto OUT
quando la riproduzione é ferma, premendo
il tasto F4 (OUT).

3 Premere il tasto F1 (£:1T) (0 HOME) per
tornare alla schermata principale.

\\

LevEL LEvEL LEvEL
[ e S

6 Premere il tasto F4 (

2 - Guida veloce

4 Premere il tasto REC MODE per aprire la

schermata F

-
TASCAM REVERB
STANDBY/ON REC o o .0

T A @ @ w }

Track a JTrAck s JLTrACK & JLTAACK 7 JLTRACK S
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

e JTeA
REVERB  REVE)

08 HOOOG
18y 108y 1 7Oy 108 18y 1Ay 1A

| RECORDER HMOCDE Jm|
[OIMULTI TRACE
1 BOUMCE
IMASTER REC
CIMASTER PLAY
==a

5 Ruotare DATA per selezionare i

B b oo e Em-y

|_PECOROER _HODE [0

@MULTI TRACK
Z1 BOUMCE
o L= )

CIMASTER PLAY

per mettere
P’unita in modalita registrazione Master
e tornare alla schermata principale.

TASCAM DP-008 21



2 - Guida veloce

s 00.00,00-00:

BE 0Ba0E0EE BE

7 Premere il tasto riproduzione (»)
tenendo premuto il tasto Record (®)
per iniziare la registrazione Master. La
registrazione termina automaticamente
quando il punto OUT viene raggiunto.

Si possono usare i pomelli LEVEL per
regolare i livelli della traccia e i livelli
generali mentre si registra.

8 Premere il tasto REC MODE per aprire la
schermata

(

TASCAM Revers

o TRM o TRM LEveL

STANDBY/ON  REC o o,
MGDE pHANTOW SETTING. ASSIGN

e}

Frack a JTrnck s JTrnck 6 JTrAck 7 JLTRACK
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

HOLHOOOE

]

.
[TRAcK T TRAY

REVERB  REVE)

CIMULTI TRACK

) BOUMCE

ICIMASTER REC

CIMASTER FLAY
==

9 Ruotare DATA per selezionare

1w N

s QOO 7| |

eRB

Trick s W Track o W TRack Tl TRiCK S
REVERD  REVERB  REVERB  REVERD
‘ WouE  mENY
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10 Premere il tasto F4 (&

| RECORDER HMODE i
ZIMULTI TRACK
1 BOUMCE
® MASTER REC
l&]MASTER FLAY

EXIT | EXEL ]

) per mettere
I’unita in modalita riproduzione Master
e tornare alla schermata principale.

el B

frck s ek s Wk s W raack Tl TrAcK S

@@@@@LLW,
@@@@@mmm

e v e LEVEL ma

m uuhuumuuguuf

05 8B8a080eE8 BE

11 Premere il tasto riproduzione (») per

riprodurre la traccia Master stereo cosi
creata.

In modalita MASTER PLAY non é possibile
regolare il livello tramite il pomello MASTER
LEVEL.



Spegnimento dell’'unita

Spegnere I'unita al termine delle operazioni.

1 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

RACK 5 JITRACK 6 T TRACK 7 JITRACK S
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

=
S o e IIIIZIEIJJ

"™ 00,00.00-00:

BE 0Ba8a00EE BEH

2 Tenere premuto il tasto STANDBY/ON
finché non appare FOCKETSTURID sul
display.

f(

TASCAM TS W D mm

TEEES @{@@ &

FOCKETSTUDIO

L’unita si spegne automaticamente dopo
il completamento della procedura di
spegnimento, che serve a salvare varie
informazioni della sessione.

CAUTELA

Non rimuovere la card o le pile mentre
l'unita sta operando. Se I'unita non puo
effettuare lo spegnimento correttamente,

tutti i dati non salvati fino a quel momento
verranno persi. | dati persi non potranno
essere recuperati.
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Pannello superiore

) ®® ®

@ ®

© @

p

N

TAS(/AM REVERS
oL TRIM _3
STANDBY/ON | REC o INPUT o j|»u|\rr:
MODE SETTING | ASSIGN EQ
D BlolcE QL
\_

TRACK 1 TRACK 2 TRACK 3 TRACK 4 TRACK 5

MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

|
d

L

TRACK 6

(USCFUSORUSORURO;

MAX_MIN

TRACK 7

OO OO G GO B

LEVEL

“I‘“‘“‘“ ”d" H‘OH :) lb‘”“l““b“
D D D D ) ) CED

MAX_MIN

TRACK 8

Q G~

TUNER METRONOME / /%v v&\\
O @ W SN @
HISTORY UN/REDO 7 S

AR
J‘Aﬂ »> |[RepEAT ] IN/OUT ST

MJ

(S

(1) Tasto STANDBY/ON

Tenere premuto questo tasto per spegnere e
accendere 'unita. (Vedere “Accensione e spe-
gnimento” a pagina 32).

Tasto REC MODE

Usare questo tasto per impostare la modalita
del registratore. Selezionare tra FLILTI TEHACE,
EOUMCE, MASTER EEC e MASTER PLAY
(Vedere “Modalita del registratore” a pagina
33).

Tasto e indicatore PHANTOM

Premere questo tasto per aprire la schermata
Phantom Power. Quando Phantom Power ¢
attiva, I’indicatore si accende.

Tasto INPUT SETTING

Premere questo tasto per selezionare la
sorgente di ingresso. (Vedere “Selezionare la
sorgente di ingresso” a pagina 41).

Tasto ASSIGN

Usare questo tasto per assegnare I'ingresso
(INPUT A, INPUT B) di ogni traccia. Premere
questo tasto per aprire la schermata THFLT
F%51EH sul display. 11 segnale di ingresso
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B @@

assegnato a una traccia diventa la sorgente di
registrazione della traccia. (Vedere “Assegnare
gli ingressi” a pagina 43).

Pomelli INPUT A e INPUT B TRIM e indi-
catori OL

Usare questi pomelli per regolare il livello di
ingresso per INPUT A e INPUT B. (Vedere
“Effettuare la prima registrazione” a pagina
44).

Se la sorgente di ingresso ¢ troppo alta il suo
indicatore OL (overload) si accende.

Pomello MASTER LEVEL
Regola il livello di monitoraggio del segnale di
uscita stereo.

Questo pomello regola anche il livello di
registrazione durante un Bounce, mix down o
masterizzazione.

Tasto REVERB
Premere questo tasto per aprire la schermata

reverb setting (vedere “Reverb” a pagina 46).
Premere questo tasto e il tasto EQ isieme per
aprire la schermata THACE FUTE. (Vedere
“Mettere in Mute le tracce” a pagina 47).



O]

Tasto EQ
Premere questo tasto per aprire la schermata

di impostazione EQ. (Vedere “EQ della traccia
(equalizzatore)” a pagina 45). Premere questo
tasto e il tasto REVERB insieme per aprire la
schermata TEACE MUTE. (Vedere “Mettere in
Mute le tracce” a pagina 47).

Display LCD

Qui vengono visualizzate tutte le funzioni e le
informazioni.

Pomelli REVERB (TRACK 1 - TRACK 8)
Usare i pomelli per regolare il volume

della traccia in riproduzione o del segnale
di ingresso che viene mandato all’effetto
riverbero.

Pomelli PAN (TRACK 1 - TRACK 8)
Usare i pomelli per regolare la posizione stereo

della traccia in riproduzione o del segnale di
ingresso assegnato. (Vedere “Posizione stereo
(panning)” a pagina 45).

Pomelli LEVEL (TRACK 1 - TRACK 8)
Usare i pomelli per regolare il livello di
monitoraggio della traccia in riproduzione
o del segnale di ingresso assegnato. (Vedere
“Level e bilanciamento” a pagina 45).

Tasti e indicatori REC

(TRACK 1 - TRACK 8)

Usare i tasti per armare una traccia per la
registrazione (attiva/disattiva la registrazione).
Per monitorare un ingresso in cuffia o in un
sistema di monitoraggio, premere il relativo
tasto REC. Quando il tasto REC ¢ acceso,
I’indicatore REC lampeggia quando I'unita ¢
ferma e si accende durante la registrazione.

Tasti funzione
Le funzioni di questi tasti vengono mostrate
nella parte bassa dello display e variano a

seconda della schermata.

In questo manuale, i quattro tasti
funzione vengono chiamati F1, F2, F3 e F4
da sinistra a destra.

| tasti funzione hanno le sequenti

assegnazioni nella pagina principale.
Stop (M) + F1: localizza il punto IN
Stop (M) + F2: localizza il punto OUT

F3: Imposta il punto IN
F4: Impostare il punto OUT

Ruota DATA
Usare la ruota per cambiare i valori dei
parametri nei menu.

Tasto MENU
Apre la schermata FEHLL

Tasto HOME

Premere questo tasto per aprire la schermata
principale. Quando 'unita ¢ ferma e la
schermata principale ¢ aperta, questo tasto
serve a spostarsi tra le divisioni di tempo del
contatore. (Vedere “Localizzazione diretta” a
pagina 54).

Tasto METRONOME

Apre la schermata METEOMIME. (Vedere
“Metronomo” a pagina 64).

Tasto TUNER
Premere questo tasto per aprire la schermata

TUMHER. (Vedere “Accordatore” a pagina 64).
Tasto e indicatore UN/REDO

Premere questo tasto per annullare o
ripristinare ’ultima azione. (Vedere
“Annullare le operazioni” a pagina 49).

L’indicatore UN/REDO si accende quando
sono stati effettuati uno o piu Undo e ci sono
azioni che possono venire ripristinate.

Tasto HISTORY

Premere questo tasto per visualizzare la storia
delle registrazioni/modifiche. Usare questa
schermata per annullare operazioni multiple in
una sola volta con la funzione multi-undo.

Tasto <€<€/RTZ

Premere questo tasto quando il trasporto ¢
fermo o per I’avvolgimento veloce. Premere
piu volte per cambiare la velocita da 10x a 50x,
e da 100x a 1000x.

Se si preme questo tasto tenendo il tasto

Stop (M), il trasporto va all’inizio del brano
(RTZ). (Vedere “Return To Zero (RTZ) e Last
Recording Position (LRP)” a pagina 54).

Tasto Stop (H)
Premere questo tasto da solo per fermare

la registrazione, la riproduzione, avanza-
mento veloce e riavvolgimento veloce. Se

si premono insieme i tasti << o PP ]
trasporto va all’inizio del brano (RTZ) o all’ul-
tima posizione di inizio della registrazione
(LRP). (Vedere “Return To Zero (RTZ) e Last
Recording Position (LRP)” a pagina 54).
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@ Tasto »»/LRP
Premere questo tasto quando il trasporto ¢

fermo o in avanzamento veloce. Premere piu
volte per cambiare la velocita da 10x a 50x e da
100x a 1000x.

Se si preme questo tasto tenendo il tasto Stop

(M), il trasporto va all’ultima posizione di
inizio della registrazione (LRP). (Vedere

“Return To Zero (RTZ) e Last Recording
Position (LRP)” a pagina 54).

Tasto Playback (P)

Premere questo tasto per avviare la riprodu-
zione. Tenendo premuto il tasto Record (@),
premere questo tasto per iniziare la registra-
zione. Premerlo di nuovo in registrazione per
fermare la registrazione e iniziare la riprodu-
zione (Punch out).

Tasto REPEAT

Attiva/disattiva la modalita di riproduzione
ripetuta. (Vedere “Riproduzione ripetuta” a
pagina 55).

Tasto e indicatore Record (@)

Premere il tasto riproduzione (®) tenendo
premuto questo tasto per iniziare la
registrazione. L’indicatore si accende quando
¢ in registrazione. Se si preme questo tasto
quando uno degli indicatori REC stanno
lampeggiando o durante la riproduzione,

la registrazione inizia (Punch in). (Vedere
“Punch in e Punch out” a pagina 52).

Premere il tasto IN/OUT tenendo premuto
questo tasto per entrare nella modalita Auto
Punch in/Punch out.

Tasto IN/OUT
Premere questo tasto per aprire la schermata

T#00 SETTIMG e impostare i punti IN
(inizio) e OUT (fine) per la riproduzione
ripetuta e la modifica della traccia. (Vedere
“Impostare i punti IN e OUT” a pagina 55).
Premere questo tasto tenendo premuto il tasto
registrazione (@) per entrare in modalita Auto
Punch in/Punch out.

Pannello Frontale

/DDDDDDDD

EEESEEEE/ DP-008

MIC A/B

Questi sono i microfoni omnidirezionali
incorporati. Possono essere impostati
come sorgenti di ingresso per INPUT A/
B (Irternal MIC-Lowo Internal MIC
High).
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Pannello posteriore

<)

Foot
SWITCH INPUT B INPUT A

mic/

LINE OUT
PHONES ~ VOLUME
0 e

% 6 @

Presa FOOT SWITCH

E possibile usare un pedale per le
funzioni di Punch in e Punch out (avviare
e fermare la registrazione).

Presa INPUT B (presa jack 1/4”)

Usare questa presa come sorgente di
ingresso impostando INPUT B su
ingresso esterno (“Ext. Irneut”) nella
schermata IHPUT SETTIMG E possibile
usare questa presa per segnali di linea o
microfono (collegamento sbilanciato).

Presa INPUT A jack (presa jack 1/4”)
Usare questa presa come sorgente di
ingresso impostando INPUT A su Ezx:t.
Ineut (ingresso esterno) nella schermata
IMFUT SETTIME E possibile usare questa
presa per segnali di chitarra/linea o
microfono (collegamento sbilanciato).

Impostare I'interruttore MIC/LINE-
GUITAR in base alla sorgente di ingresso.

Interruttore MIC/LINE-GUITAR
Impostare questo interruttore per far
corrispondere il segnale di ingresso alla
presa INPUT A del pannello posteriore.
Per segnali microfono o linea, impostare
su MIC/LINE. Per chitarre elettriche e
bassi collegati direttamente, impostare su
GUITAR.

Prese INPUT A/INPUT B (XLR)

I microfoni a condensatore che richiedono
Phantom Power possono essere collegati
qui. (Vedere “Phantom Power” a pagina
41).

(Piedinatura 1: massa, 2: caldo, 3: freddo)
Se i dispositivi sono collegati sia alle

@@

prese XLR che alle prese jack 1/4”,
quest’ultime hanno la precedenza (il
collegamento XLR viene disattivato).

Prese LINE OUT

Usare queste prese per collegare un
sistema di monitoraggio (monitor
amplificati o un amplificatore con
altoparlanti).

Presa PHONES
Collegare una cuffia (con spinotto mini-
jack stereo) a questa presa.

Ruota VOLUME
Usare questo tasto per regolare il volume
della presa PHONES.
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Pannello laterale destro

(Y Y Y ()

\
SD A RSt %s%l Dg;: E@sv D ﬂ)=

=

N I
-

& @ @

Slot della card SD
Inserire una card SD dentro questo slot.

Porta USB

Collegare 'unita a un computer usando

il cavo USB incluso. Questo permette

la condivisione, I'importazione e
I’esportazione di file fra I'unita e il
computer, inclusi dati dei brani come
copie di sicurezza (vedere “Collegamento
a un computer” a pagina 71).

Presa DC===IN 5V
Collegare a un alimentatore dedicato
(PS-P520, venduto separatamente).
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TASCAM
TEAC CORRORATION
Ve

CcNIE2 )
e ®ce i

THS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES.

ITH1 CANADIAN ICES-003, CET APPAREIL
'NUMERIQUE DE LA GLASSE 5 EST CONFORME
A LA NORME NMB-003 DU CANADA.

SERIAL NO.

@
Coperchio del vano pile
Vano pile
Le pile (4 AA) vanno inserite qui per
alimentare 1’unita.
'ORATION
) CE o ﬁ
BT ©
S S = —
IEC LR6, AA

WAGE N CHINA

s —

=

®

@

[Interno del vano pile]
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Schermata principale

O]

@

@

10

Modalita del registratore
Mostra la modalita corrente del

registratore.

Indicazione della protezione della card
SD

Appare quando la card SD inserita ¢
protetta.

Stato di inserimento della card SD
Se una card SD ¢ inserita appare .
Altrimenti appare [.

Stato delle pile

Quando si usano le pile, I'icona delle

pile mostra la carica in barre ({m, {m,
). Se I’icona non ha barre {1 1a pila &
quasi scarica e I'unita si spegnera a breve.
Quando si usa I’alimentatore (venduto
separatamente) appare Ais.

Stato del trasporto del registratore
In riproduzione appare P>. Quando
¢ fermo appare ® . Quando ¢ in
registrazione appare @.

Indicatore della modalita riproduzione
ripetuta

Quando la riproduzione ripetuta ¢ attiva
appare .

L’icona mrmR appare quando ¢ attiva la
modalita Auto Punch.

Contatore del tempo del registratore
Mostra il tempo trascorso dall’inizio del
brano.

Tasto cursore con indicazione del tempo

30 7ASCAM DP-008

Girando la ruota DATA cambia il valore
del tempo selezionato.

Misuratore del livello e stato del’EQ per
INPUTAeB

Mostra il livello del segnale per le
sorgenti di ingresso A e B.

Quando INPUT EQ ¢ attivo, H e E
vengono mostrati in cornice ([FIE).

Misuratore del livello per le tracce 1-8 e
stato di Mute/EQ

Mostra il livello di ingresso in
registrazione e il livello della
riproduzione.

Quando Mute ¢ attivo, il numero di
traccia viene mostrato in negativo

(&8 = a) Quando Mute ¢ disattivo e
TRACK EQ ¢ attivo, il numero di traccia
viene mostrato in cornice (ITIZNZEIET),

Misuratore del livello per le uscite stereo
(L, R)
Mostra il livello di uscita dalle prese LINE
OUT.



Preparare l'alimentazione e
la card SD

Installare una card SD

1 Assicurarsi che 'unita sia spenta. Aprire
lo slot della card SD nel lato destro
dell’unita.

2 Inserire la card SD nello slot come
mostrato nella seguente illustrazione
finché non si sente ’aggancio.

3 Chiudere il coperchio.

Espellere la card
Spingere la card a fondo per poterla estrarre.

CAUTELA

Non rimuovere la card SD quando l'unita é
accesa. La mancata operazione di spegni-
mento corretto dell’unita, causa la perdita
delle registrazioni e le impostazioni effet-
tuate fino a quel momento o dall’ultimo
brano salvato. | dati persi non potranno
essere recuperati.

4 - Preparativi

Card protette

Le card SD possiedono un interruttore di
protezione.

T

PO
EREL]

v

]

Sprotetta Protetta

Quando I’interruttore di protezione ¢ nella
posizione LOCK, i file non possono venire
registrati né modificati. Muovere I’interruttore
dalla posizione LOCK se si vuole registrare,
cancellare o modificare i file all’interno della
card.

Preparare |'alimentazione

Questa unita puo essere alimentata sia con
pile AA sia con un alimentatore (venduto
separatamente). In questa unita possono essere
usate pile alcaline o NiIMH.

Installare le pile

Aprire il vano delle pile sul fondo dell’unita.
Inserire 4 pile AA rispettando le indicazioni

CAUTELA

e [‘unita non ha la capacita di ricaricare
pile. Per usare pile NiMH, servirsi di un
carica-pile a parte.

e Le pile alcaline incluse servono alle
operazioni di conferma e potrebbero non
durare a lungo.
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4 - Preparativi

Collegamento a un alimentatore
AC (venduto separatamente)

Per usare 1’alimentatore PS-P520 (venduto
separatamente), collegare I’alimentatore
all’unita e ’alimentatore al suo cordone prima
di inserirlo nella presa di rete.

TASCAM 2
PS-250
(venduto

CAUTELA

Usare solo I'alimentatore PS-S520. Altri
alimentatori diversi da questo potrebbero
funzionare male o causare scosse elettriche.

e [‘alimentatore alimenta I'unita anche se
le pile sono inserite.

Questa unita puo essere alimentata a pile
o tramite alimentatore. Non puo venire
alimentata via USB.

Accensione e spegnimento

Accensione dell’unita

Tenere premuto il tasto STANDBY/ON del
pannello superiore fino a che non compare

. Dopo la schermata di avvio, appare
la schermata principale.

TASCAM
FOCKETSTUDIO

[Schermata di avvio]
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'8 00.00.00-00;

R 0Ba000EE BE

[Schermata principale]

ia si pone sempre in
indipendentemente
dall’ultima modalita usata.

CAUTELA

Quando si accende/spegne l’'unita, é bene
abbassare il volume degli altoparlanti o
amplificatori collegati all’unita. Inoltre,
non indossare una cuffia collegata all’unita
quando la si accende/spegne. Questo per
evitare danni agli altoparlanti e all’udito.

Spegnimento
Assicurarsi di effettuare i seguenti preparativi
prima di spegnere 1’unita.
« Fermare il registratore (’unita non puo
essere spenta durante la registrazione,
riproduzione ecc.).

« Tornare alla schermata principale.

« Se l'unita ¢ collegata un computer, scol-
legare il cavo USB dopo aver eseguito la
procedura necessaria per la sconnessione
sicura dal computer.

Dopo aver effettuato questi preparativi, tenere

premuto il tasto STANDBY/ON fino a che

compare la seguente schermata.

OCKETSTUDIO

Lo spegnimento avviene dopo che 1’unita
ha completato il suo processo, incluso il
salvataggio delle informazioni della sessione.



CAUTELA

e Non rimuovere la card o le pile mentre
l'unita sta operando. Se I'unita non
puo effettuare lo spegnimento corret-
tamente, tutti i dati non salvati fino a
quel momento verranno persi. | dati
persi non potranno venire recuperati.
Si raccomanda anche di salvare spesso
manualmente.

e Quando l'unita viene spenta I’'elenco
delle operazioni viene completamente
annullato é non verra ripristinato alla
riaccensione dell’unita. Non si potranno
ripristinare le operazioni di Undo e Redo.

Formattazione delle card SD

Per poter usare una nuova card SD con questa
unita, prima ¢ necessario formattarla. Le

card SD formattate dall’unita sono divise

in partizioni MTR e FAT. Le card SD ad

alta capacita possono essere formattate con
partizioni multiple.

Per ulteriori informazioni sulle partizioni
vedere “Gestione delle card SD” a pagina 68.

La card SD inclusa é gia formattata e non &
necessaria la formattazione. Se si formatta
la card il brano demo verra cancellato.

1 Installare una nuova card SD.

La prima volta che si usa una nuova card
SD in questa unita, appare una schermata
di avviso.

IMVHLILD CHED

Irvealid card found
Format. this card
Are dou sure 7

La schermata di avviso appare anche se la
card SD é stata formattata da un dispositivo
diverso da questa unita.

CAUTELA

Se si formatta una card usata con altri
dispositivi tutti i dati memorizzati nella card

4 - Preparativi

verranno cancellati e non potranno venire
recuperati.

2 Premere il tasto F3 (VE=) per formattare
la card inclusa la creazione del numero
standard di partizioni in base alla
capacita della card.

La schermata principale appare dopo
I’esecuzione corretta del processo di
formattazione.

e Per annullare la formattazione premere il
tasto F4 (NO).

e A seconda della capacita della card,
I'impostazione della partizione puo
essere cambiata in alcuni casi. Per fare
questo, impostare la dimensione della
partizione alla voce FORMAT del menu
CARD prima della formattazione (vedere
“Gestione delle card SD” a pagina 68).

Modalita del registratore

Questa unita offre 4 modalita del registratore.

« MULTI TRACK
Questa modalita permette all’unita di
operare come un registratore multitraccia.

« BOUNCE
Usare questa modalita per effettuare il
“Bounce” delle tracce. (Vedere “Bounce
delle tracce” a pagina 53).

« MASTER REC
Usare questa modalita per il mixdown delle
tracce e creare una traccia traccia Master
stereo. (Vedere “Mastering” a pagina 48).

« MASTER PLAY
Usare questa modalita per riprodurre una
traccia Master stereo.

Quando viene accesa, 1’unita si avvia sempre
in modalita

Quando ¢ in modalita diverse da
alcune schermate non sono operative.

In questo Manuale di istruzioni, se non
specificato, la modalita del registratore di base
¢ la modalita

TASCAM DP-008 33



4 - Preparativi

Collegamento con altri
apparecchi

Collegamenti sul pannello
posteriore

Monitor amplificati
o amplificatore e
altoparlanti

Q Microfono
LT collegato aINPUT A o B

Tastiera elettronica

collegata a INPUTAe B 5

Chitarra o basso collegati a INPUT A

Collegamenti sul pannello destro

S
e

(opzionale)

Presa DC

Computer

usB
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Le funzioni del registratore non sono dispo-
nibili quando é collegato a un computer via
USB.

Regolare il contrasto

11 contrasto del display LCD puo essere

regolato usando la procedura seguente.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

la ruota DATA per selezionare
IC'E e premere il tasto F4 (») per
aprire la schermata f

3 Usare i tasti F3 (A) e F4 (V) per selezio-

nare e girare la ruota DATA per
regolare il contrasto del display.

| PREFERENCE ||
Fepeat Int i1.8zec g
Contrast :EE:
EBack Light @ OFF
Auto OfFf & OFF

Lintervallo di selezione & i—i&.

L’impostazione di default ¢ =.

Valori piu bassi schiariscono il display
mentre valori piu alti lo scuriscono.

11 display appare diverso a seconda
dell’angolazione, pertanto ¢ consigliabile
effettuare la regolazione mentre si €
davanti all’unita. La regolazione del
contrasto facilita la lettura.

4 Al termine dell’impostazione, premere il
tasto HOME per tornare alla schermata
principale.



Impostare la
retroilluminazione

Per ridurre il consumo quando si usano le pile,
si puo cambiare il tempo di accensione della
retroilluminazione.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU.

2 Usare la ruota DATA per selezionare il
menu FEEFEREHCE e premere il tasto F4
(») per aprire la schermata FREFEREHCE.

3 Usare i tasti F3 (A) e F4 (V) per selezio-
nare il valore di Ezck Light e usare la
ruota DATA per impostare il tempo della
retroilluminazione.

| ___FREFERENCE [l

Fepeat. Int 21.8sec
Contrast

Back Light :
Aut.c Off

Le opzioni di impostazione sono OFF, Szec,
1fzes, 1Ssec e Z8zec. Quando ¢ su IFF la
retroilluminazione rimane sempre attiva.

L’impostazione di default & IFF.
4 Al termine dell’impostazione, premere il

tasto HOME per tornare alla schermata
principale.
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Questa unita gestisce dati dei file dei brani.
Normalmente, a ogni brano corrisponde il
suo file. Il primo passo ¢ caricare il brano
desiderato per gestirlo (caricare un brano
esistente o crearne uno NUOVo).

In un brano, oltre a salvare i dati audio per
la registrazione multitraccia (TRACK 1-8),
vengono salvati anche i mix Master stereo.

Questo capitolo inizia con la spiegazione delle
partizioni di una card SD per poi coprire le
operazioni di base, incluse le procedure per

il caricamento dei brani e la creazione di un
brano nuovo, cosi come varie funzioni sulla
gestione. .

Partizioni e brani

Questa unita usa card SD per registrare brani.
Le card SD formattate dall’unita sono divise

in partizioni. Le “partizioni MTR” sono per la
registrazione di dati mentre le “partizioni FAT”
possono essere lette da un personal computer.
Le card SD di elevata capacita vengono
formattate con partizioni MTR multiple.

Quando si vuole registrare, riprodurre

o modificare un brano, selezionare una
partizione MTR per renderla attiva e caricare
un brano o crearne uno nuovo.

Selezionare la partizione
attiva

Se si vuole usare un file che ¢ sulla partizione
diversa da quella correntemente attiva, bisogna
cambiare la partizione per poter caricare un
brano esistente o crearne uno nuovo.

Seguire questi passi per selezionare una
partizione della card SD che possiede
partizioni MTR multiple.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (P) per aprire
il menu !

36 7ASCAM DP-008

3 Usare la ruota DATA per selezionare
f e premere il tasto F4 (») per
aprire la schermata FiRT 4

mostra la lista di partmom MTR

FARTITIOH ]

FHRTITIOME] & 4E5HME)

[Card SD con una partizione]

FERTITIOHN ]

FARTITIONE] SGEE
FHRTITIOMEZ & SGE *
FRRTITIONES & SGE
FARTITIOME4 @ 3GE

EQCK ] EXEC]

[Card SD con partizioni multiple]

Un asterisco (+) mostra la partizione attiva
¢ le dimensioni (non lo spazio disponibile).

4 Usare la ruota DATA per selezionare la
partizione e premere F2 ( . Appare
un pop-up di conferma.

| ___PERTITION [0
PARTITIOME

has been selected.
Are gouy sure 7

5 Premere F3 (YEZ) per selezionare.
L’unita salva il brano corrente prima di
cambiare partizione. Poi carica ’ultimo
brano usato in quella partizione.
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Modificare il nome

E possibile modificare i nomi nelle seguenti
schermate.

Usare i seguenti metodi per modificare i nomi.

Quando si crea, si salva o si modifica il
nome di una traccia (SAVE, CREATE e
NAME EDIT)

Quando si esporta un file WAV (EXPORT
TRACK e EXPORT MASTER)

Quando si esegue il backup di un brano
(SONG BACKUP)

| S0MHG _CREATE |
SOMGHAME  [SO0MGHEES 1]

EURSOR
w1 &tf
] HEC] INS ] DEL |

Usare i tasti <¢<€/»» per spostare la
posizione del cursore. Il carattere sul
cursore ¢ quello che viene modificato.

Usare la ruota DATA per cambiare i carat-
teri nella posizione del cursore. Sono
disponibili simboli normali, numeri e
lettere maiuscole e minuscole dell’alfabeto
inglese.

Per inserire uno spazio nella posizione del
cursore, premere il tasto F3 (IHZ). Premere
di nuovo per inserire una “F”’ nello spazio
vuoto.

Premere il tasto F4 (:EL) per cancellare il
carattere nella posizione del cursore.

Al termine, premere il tasto F2 (¢
salvare il nome modificato.

) per

Caricare un brano salvato

Seguire questa procedura per caricare un brano

dalla partizione attiva.

1

Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare

5 e premere F4 () per aprire il
menu

3 Usare la ruota DATA per selezionare

+ e premere F4 (D) per aprire la

schermata Una lista di brani
sulla partizione attiva appare con un
asterisco (+) vicino al brano corrente.

| SOhG [
LOAC H

| 50HG _LOARD [0
SOHGAE] - ENEI*

BDEMD_DOS:  F3ME

[ EACE | EXEC

4 Usare la ruota DATA per selezionare il
brano da caricare e premere F2 (;
brano corrente viene salvato e il brano
selezionato viene caricato.

5 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Creare un brano nuovo

Seguire questa procedura per creare un brano
nuovo nella partizione attiva.

1 Aregistratore fermo, premere il tasto
MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere F4 () per aprire il
menu =0HE

3 Usare la ruota DATA per selezionare
- e premere F4 (P) per aprire la
schermata 15 =

S0OHG CEERTE ]
SOMGHAME [SOMGEAT ]

CURZOFR
@@}f@ﬁ% g
EXELC

[ IHS ] CEL ]
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Al nuovo brano viene dato un nome di
default . Gli asterischi indicano
un numero. Nell’esempio sopra il nome ¢é

4 Cambiare il nome del brano a piacere
(vedere “Modificare i nomi” a pagina
37).

SUGGERIMENTO

Si puo rinominare un brano successivamente
attraverso NAME EDIT dal menu SONG. Si
puo anche modificare il nome del brano
quando lo si salva.

5 Premere F2 ( per salvare il brano
caricato e creare il nuovo brano.

6 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Salvare un brano

Questa unita salva automaticamente il brano
corrente durante lo spegnimento e, per
esempio, quando carica un altro brano. Si pud
anche salvare un brano in qualsiasi momento
usando la procedura seguente.

1 Aregistratore fermo, premere il tasto
MENU per aprire la schermata HEHLL

2 Usare la ruota DATA per selezionare
% e premere il tasto F4 (D) per aprire
la schermata S0HG

3 Usare la ruota DATA per selezionare
E e premere il tasto F4 (D).

Appare la schermata

_EEI]IE__@I

| SOHG _SHVE |
SOMGHAME  [CS0MGEEZ 1]

CURE0R
@@}f&éﬂ g

] IHS ] DEL ]
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4 Cambiare il nome del brano, se si vuole,
e poi premere il tasto F2 ) (vedere
“Modificare i nomi” a pagina 37).

5 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Visualizzare le informazioni
del brano

E possibile controllare il nome, la partizione
e il tempo rimanente della registrazione del
brano caricato.

1. Premere il tasto MENU per aprire la
schermata HEHLL

2. Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (D).

HEFRLI ]

schermata I che mostra il
nome e il tempo rimanente di registrazione
del brano corrente.

| __INFORMATION |
SONG 01./31
PARTITION He ]|

CURRENT 500G & SOMGEE]
REHAIN TINE ¢ &Zmin

MEHT

La schermata INFORMATION possiede tre
pagine, SONG (1/3), CARD (2/3) e FIW (3/3).
Usare i tasti F1 (PREV) e F4 (NEXT) per
cambiare la pagina (vedere “Visualizzare le
informazioni” a pagina 66).

Copiare i brani

I brani nella partizione correntemente attiva
possono essere copiati nelle stesse o diverse
partizioni MTR. Si possono copiare anche
molti brani in una volta.
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1 Quando il registratore ¢ fermo, premere

MENU per aprire la schermata L

2 Usare la ruota DATA per selezionare
& e premere il tasto F4 (P) per aprire
la schermata S0HG

3 Usare la ruota DATA per selezionare
'/ e premere il tasto F4 ().

Questo apre la schermata = 4 che
mostra una lista di brani nella partizione
attiva.

| SOHG cOPY Ll
[m] SOHGEG : EHEES
O eDEMO_BAZ:  T3IME

HEXT

4 Usare la ruota DATA per selezionare un
brano che si vuole copiare e premere il
tasto F4 (V).

I1 brano viene selezionato come sorgente
di copia e un segno di spunta appare nella
casella.

Per rimuovere il segno di spunta (desele-

zionare il brano), premere il tasto F4 (V)
mentre il brano é selezionato.

5 Per copie multiple, ripetere il passo 4.

6 Dopo la selezione di tutti i brani da
copiare, premere il tasto F2 (HEXT) per
aprire una schermata in cui é possibile
selezionare la partizione di destinazione
della copia.

| 50MHG COFY [0
COPY to
FARTITION HEY

Eres SS1ME
SHE
A EXEL

7 Usare la ruota DATA per selezionare la
partizione di destinazione e premere il
tasto F4 ).

Al termine della copia, riappare il menu

8 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

o Per annullare la copia di un brano, premere

).

il tasto F1 ( invece di F4

Cancellare i brani

I brani possono essere cancellati. Si possono
anche cancellare brani multipli in una volta. Si
potrebbero cancellare brani quando la card SD
ha poco spazio.

1 Quando il registratore ¢ fermo,
MENU per aprire la schermata ¢

2 Usare la ruota DATA per selezionare
S0HE e premere il tasto F4 () per aprire
la schermata

3 Usare la ruota DATA per selezionare
ER e premere il tasto F4 (D).

Questo apre la schermata =
mostra una lista di brani nella partizione
attiva.
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4 Usare la ruota DATA per selezionare un

brano che si vuole cancellare e premere il

tasto F4 (V).
Un segno di spunta appare nella casella.

SDNEBB1 E
*
BOEMD_ BBS' ?SMB

] i [m]

==\

Per rimuovere il segno di spunta (desele-

zionare il brano), premere il tasto F4 (V)
mentre il brano é selezionato.

5 Per cancellazioni multiple, ripetere il
passo 4.

6 Dopo la selezione di tutti i brani da can-
cellare, premere il tasto F2 (

Appare una schermata di conferma.

|___SOHG _ERASE [N

Erasing song.
Are gou sure 7

7 Premere il tasto F3 (“E=). Dopo che i
brani sono stati cancellati, riappare il
menu :

8 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

o Per annullare la cancellazione di un brano,
premere il tasto F4 (H{) invece del tasto F3

i

o Ogni partizione MTR deve sempre avere
almeno un brano, cosi se si cancelleranno
tutti i brani, viene creato un brano nuovo
automaticamente.
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Protezione dei brani

Se si protegge un brano, viene impedita la
modifica, la registrazione e la cancellazione di
quel brano.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

i1

2 Usare la ruota DATA per selezionare
S0HE e premere il tasto F4 (P>) per aprire
la schermata S0HG

3 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (D).

Appare la schermata =
che permette di attivare/disattivare la
protezione di un brano.

| S0OHG FEOTECT Ll
SOMG MAME
J1 DEMO_Bes

PROTECT : M~

4 Usare la ruota DATA per attivare
i+ e premere il tasto F2

Dopo che la protezione ¢ attiva, riappare il
menu

5 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

o Quando ¢ aperta la lista dei brani, usata per
copiare, cancellare ed effettuare altre funzi-
oni, appare I’icona di un lucchetto vicino ai
brani protetti.

Se si tenta di modificare, reglstrare cancel-
lare un brano protetto, appare

P

#” e 'operazione viene annullata

o Per rimuovere la protezione da un brano,
segulre la stessa procedura impostando
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Selezionare la sorgente di
ingresso

Questa unita possiede due canali di ingresso
(INPUT A ¢ INPUT B) che possono essere
selezionati separatamente come sorgenti di
ingresso.

I microfoni incorporati (MIC A ¢ MIC B

sul pannello frontale) e i segnali esterni di
ingresso (ingresso attraverso il pannello
posteriore INPUT A ¢ INPUT B) possono
essere selezionati come sorgenti di ingresso.
Segnali microfonici, di linea e di chitarra
possono essere immessi al canale INPUT A.
L’interruttore MIC/LINE-GUITAR sul lato
sinistro deve essere impostato di conseguenza.

1 Premere il tasto INPUT SETTING per
aprire la schermata I

INFUT SETTIHNG [

IHMFUT A -

IHFUT E -~
Internal MIC / Low
[EXIT] EC ] & ] W |

Usare le voci IHFUT f e IHFUT E per
impostare la sorgente di ingresso per

INPUT A e INPUT B.

2 Usare i tasti F3 (A) e F4 (V) per sele-
zionare IH Fol I Eegirarela
ruota DATA per selezionare la sorgente di
ingresso.

Opzioni per la selezione di IHFUT &

Opzioni Descrizione

MIC A/B incorporato
(bassa sensibilita)

MIC A/B incorporato
(alta sensibilitd)

Ingresso esterno A/B
(bassa sensibilita)

Ingresso esterno A/B
(media sensibilita)

Ingresso esterno A/B
(alta sensibilita)

3 Dopo I'impostazione, premere il tasto
HOME per tornare alla schermata
principale.

4 Se una sorgente che usa la presa INPUT
Aeé selezionata come sorgente di ingresso
T # al passo 2, impostare interrut-
tore MIC/LINE GUITAR sul lato sinistro
di conseguenza. Impostarlo su GUITAR
quando si collega direttamente una
chitarra elettrica o un basso. Impostarlo
su MIC/LINE quando si collega un
microfono o un segnale di linea.

M M M

Foor
switeH | i

p

SUGGERIMENTO

Quando si collega una chitarra
elettroacustica preamplificata o una chitarra
elettrica attiva, cosi come una chitarra
elettrica con un pedalino, impostare
I'interruttore MIC/LINE-GUITAR su MIC/
LINE.

Phantom Power

Quando si collega un microfono a
condensatore che richiede la Phantom Power,
seguire la seguente procedura per attivare la la
Phantom Power. Quando ¢ attiva, la Phantom
Power viene fornita sia su INPUT A che su
INPUT B XLR.

1 Quando il registratore ¢ fermo,
premere il tasto PHANTOM per aprire la
schermata F

'I'ASCAM INPUT A INPUT B MASTER REVE
'STANDBY/ON ~ REC. ] INPUT o, o,

© 0" R0 6 UL ¢
=~ O\ o~
TRACK 1 JJL TRACK 2 JL \ N\J TRACK 5 JITRACK &
EEEEEEEEEEEE \

@@@u@{@@@
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FHAHTOHM ]

FHANTOM FOMER

| oFF J O

2 Premere F4 (U per attivare la Phantom
Power. L’indicatore sopra il tasto
PHANTOM si accende e la schermata
principale si riapre.

Per disattivare la Phantom Power,
premere F1 (0FF) al passo precedente.

CAUTELA

e Abbassare i pomelli LEVEL prima di
attivare/disattivare la Phantom Power. A
seconda del microfono, potrebbe verifi-
carsi un rumore che potrebbe danneg-
giare I'impianto e I'udito del pubblico.

e Non collegare o scollegare un microfono
quando la Phantom Power é attiva.
Potrebbe danneggiare I'impianto.

e Attivare la Phantom Power solo con un
microfono a condensatore che richiede la
Phantom Power.

e Non fornire la Phantom Power a
microfoni dinamici sbilanciati. Potrebbero
dannegagiarsi.

e Fornire la Phantom Power a qualche
tipo di microfono a nastro potrebbe
romperlo. Non fornire la Phantom Power
a un microfono a nastro se si é in dubbio.

e La vita delle pile si riduce quando la
Phantom Power é attiva.

Monitoraggio dell’ingresso

Per monitorare un segnale di ingresso premere
il tasto REC per la TRACK in registrazione.
Questo accendera/lampeggera il suo indicatore
REC.

Quando I'unita é in riproduzione, sia il
segnale in riproduzione che la sorgente
di ingresso vengono mixati in uscita alle
prese PHONES e LINE OUT e possono
venire ascoltati in cuffia e nel sistema di
monitoraggio.
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Indicatori OL e misuratori

I livelli audio di questa unita possono essere
controllati usando gli indicatori INPUT A/B OL
¢ 1 misuratori della schermata principale.

I misuratori permettono il controllo dei livelli
del segnale ¢ possono anche essere usati
come conferma della presenza del segnale in
ingresso all’unita. Per esempio, se i misuratori
di ingresso si muovono, significa che un
segnale ¢ in ingresso all’unita anche se non si
ode nulla in monitoraggio.

IR}

Come mostrato qui sotto, se appare “—" sopra a
un misuratore, il livello ¢ troppo alto (quando
appare “—”, rimane visibile per un po’ prima

di scomparire automaticamente). Se il livello

¢ troppo alto e appare “—”, il suono potrebbe
essere distorto, quindi abbassare il livello fino

IR}

a che “~” scompare.

Se si accende un indicatore OL il segnale della
sorgente di ingresso potrebbe essere troppo
forte o il pomello TRIM troppo alto.

Se I’indicatore OL si accende anche se TRIM

¢ al minimo, la sorgente di ingresso ¢ troppo
forte. Cambiare I o0 abbassare il
volume della sorgente di ingresso.

C uuuumuusuuf
11 il

BE BE08066 BE

Awviso di
Overload

Misuratori di ingresso (A, B)

I due misuratori sul lato sinistro di questa unita

mostrano i livelli di ingresso dei canali INPUT

A ¢ INPUT B.

Usare INPUT A e INPUT B TRIM, I
=T e il volume di uscita della sorgente di

ingresso per regolare il livello.

Misuratori di traccia (1-8)

Questi misuratori mostrano sia il livello

del segnale in riproduzione sia il livello di
ingresso per ogni traccia. I livelli del segnale
mostrati dai misuratori di traccia dipendono
dalle condizioni operative, come mostrato qui
sotto.



6 - Registrazione di base

o indicatore REC spento durante la riproduzione:

segnale di riproduzione della traccia

o indicatore REC lampeggiante durante la ripro-
duzione: segnale di riproduzione della traccia

o indicatore REC lampeggiante quando il tras-
porto ¢ fermo: segnale in ingresso alla traccia

« indicatore REC acceso (durante la registrazi-
one): segnale in ingresso alla traccia

Quando il segnale di riproduzione é visibile,
viene mostrato il livello dei segnali delle
traccia. In tal modo il livello mostrato

dai misuratori non puo essere cambiato.
Quando é visibile il segnale di ingresso,
possono essere cambiati i livelli di ingresso
usando i pomelli TRIM per INPUT A e INPUT
B e i misuratori si adeguano al segnale.

Misuratori stereo (L, R)

Mostrano il livello di uscita del Bus stereo.
Regolare il livello di uscita con il pomello
MASTER LEVEL.

Assegnare gli ingressi

In questa unita, 1’assegnazione di un canale
di ingresso permette di assegnare il segnale
ingresso alla presa INPUT A o INPUT B come
sorgente per la registrazione su una traccia.

Questa unita puo registrare
contemporaneamente su due tracce. Si puo
anche registrare un canale su due tracce
contemporaneamente (in questo caso, non si
puo usare 1’altro ingresso). Non si possono
assegnare due canali di ingresso alla stessa
traccia.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
ASSIGN per aprire la schermata

| INFUT HASSIGH )
TRACK {1234 3678
SOURCEIHEAE ABARE

lse REC key to change assianment

(ETT [ ame

Nell’impostazione iniziale, ¢ assegnato &
(INPUT A) come sorgente di registrazione
per le tracce 1, %, S e ¥ e E (INPUT B) ¢

assegnato come sorgente di registrazione
per le tracce 2, 4, & e &

2 Usare i tasti REC per impostare la
sorgente di ingresso di ogni traccia su #
(INPUT A) o E (INPUT B).

3 Al termine, premere il tasto HOME per
tornare alla schermata principale.

Usare I'EQ in ingresso

INPUT A e INPUT B possiedono equalizzatore
a due bande (EQ).

Usare la schermat:
impostare I’EQ in ingresso.

1 Premere il tasto INPUT SETTING per
aprire la schermata

per

INFUT SETTIHG |
IHFUT A -

IHFUT E ~
Internal MIC [/ Low

[EAIT] Fol ] & ] + |

2 Premere il tasto F2 per aprire la
schermata equalizzatore.

| _IHFUT SETTIHG ||

E- SHITEH [ E I3
Hi-F  G.0kHz
Hi-i 0.0 4B
Le-F 350 Hz
Le-G 0.0 dB
[ ERCK ]

L’equalizzatore di ingresso offre i seguenti
parametri.

Parametro Impostazione

ON/OFF

(interruttore EQ)

(Default: OFF)

Hi

~ (range alta
frequenza)

1.7kHz — 18 kHz
(Default: 5 kHz)

& (range
guadagno alti)

+12dB
(Default: 0.0 dB)

Lo~F (range bassa
frequenza)

32 Hz- 1.6 kHz
(Default: 350 Hz)

Lo~ (range
guadagno bassi)

+12 dB
(Default: 0.0 dB)
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Usare il tasto F2 (4P) per passare da
INPUT A aB.

Usare il tasto F3 (A) e F4 (V) per selezio-
nare i parametri.

Usare la ruota DATA per regolare i
parametri.

Premere il tasto F1 (EfCE) per tornare

alla precedente schermata IHFLIT

3 Al termine delle impostazioni, premere il
tasto HOME per tornare alla schermata
principale.

Quando EQ e attivo per un ingresso,
I'ingresso viene mostrato nella schermata
principale come illustrato qui sotto.

MULTI TRACE

EICk I i)
® 00.00.00-00-

FAE BEBE8EAEE BE

|

EQ ingresso attivo

La prima registrazione

Prima di seguire la procedura di registrazione
qui sotto, assicurarsi che la sorgente che si
vuole registrare sia collegata ¢ che 1’ingresso
sia assegnato a una traccia in registrazione.

1 Premere il tasto REC della traccia da
registrare. L’indicatore REC lampeggia
(ovvero ¢ in “attesa”). Possono essere
registrate contemporaneamente due
tracce al massimo. Se si preme un tasto
REC diverso quando gli indicatori REC
di due tracce stanno lampeggiando, la
traccia messa in attesa prima diverra
inattiva e ’indicatore REC si spegnera.

Per esempio, se si premono nell’ordine
i tasti REC per la traccia 1, la traccia
2 e la traccia 3, la traccia 1, premuta
per prima, non sara piu in attesa, ma
verranno messe in attesa la traccia 2 ¢
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2

la traccia 3, i cui tasti sono stati premuti
successivamente.

Impostare il livello di registrazione.
Usare il pomello (INPUT A o INPUT B)
TRIM per regolare il livello di ingresso
del canale di ingresso. Osservare i misu-
ratori e I’indicatore OL sopra e a sinistra
del pomello TRIM mentre si imposta il
livello corretto. Allo stesso tempo, assicu-
rarsi che il suono udito in cuffia non sia
distorto.

Il misuratore per la traccia a cui é
assegnato il segnale di ingresso si
muove in corrispondenza del misuratore
dell’ingresso (A o B) dopo I‘applicazione
dell’EQ. Percio, quando si usa I’EQ, si
dovrebbe osservare il livello della traccia
a cui é assegnato il segnale di ingresso.

L’indicatore OL si accende se l'ingresso &
troppo alto.

Se l'indicatore OL rimane acceso anche
quando si abbassa il pomello TRIM,

abbassare il livello della sorgente
collegata all’ingresso.

Premere il tasto riproduzione (»)
tenendo premuto il tasto Record (@).

La registrazione inizia e I'indicatore (®) si
accende in rosso. L’indicatore REC della
traccia cambia da lampeggiante a acceso.

Premere il tasto Stop (M) per fermare la
registrazione.

Per tornare al punto di inizio della regi-
strazione, premere il tasto »» tenendo
premuto il tasto Stop (H). Questa ¢ la
funzione Last Recording Point (LRP).

Per andare all’inizio del brano
(00:00:00:00), premere il tasto <<
tenendo premuto Stop (H). Questa ¢ la
funzione Return To Zero (RTZ).

Premere il tasto () per riprodurre

la traccia registrata. Usare il pomello
LEVEL della traccia e il pomello MASTER
LEVEL per regolare il livello di ripro-
duzione. Usare VOLUME o il volume del
monitoraggio per regolare il volume
generale.
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Usare i pomelli PAN per impostare la
posizione stereo (tra gli altoparlanti
sinistro e destro) dei segnali delle tracce.

I pomelli PAN e LEVEL della traccia
controllano il segnale di riproduzione
in uscita delle tracce registrate. Non
controllano i segnali in ingresso.

« Se non si ¢ soddisfatti del suono registrato,
seguire di nuovo la suddetta procedura
dall’inizio.

o Premere i tasti <<€/»» per riavvolgi-
mento/avanzamento veloce (come su un
registratore a nastro). Tenere premuti questi
tasti per incrementare la velocita del riav-
volgimento/avanzamento. Premere il tasto
Stop (M) per fermare.

Registrazione multitraccia

E possibile registrare su differenti tracce
mentre si riproducono le precedenti tracce.

Impostazioni dell’indicatore REC

o Spegne gli indicatori REC delle tracce gia
registrate.

o Premere il tasto REC della traccia che si
vuole sovraincidere per metterela in attesa
di registrazione (REC lampeggiante).

Impostazioni Track pan e level

Usare i pomelli LEVEL e PAN delle tracce

gia registrate per regolare il loro livello e
posizione stereo per il monitoraggio durante la
sovraincisione.

Selezione dell'ingresso e
assegnazione
Usare la procedura descritta prima in questo

capitolo per assegnare le sorgenti di ingresso
alle tracce per la registrazione.

Livello di ingresso

Al termine delle impostazioni, premere il tasto
riproduzione (®>) per avviare la riproduzione.

Esattamente come in registrazione, si puo
monitorare il suono delle tracce gia registrate
e la sorgente di ingresso della traccia per la
registrazione, permettendo di monitorare il
bilanciamento e il volume.

Effettuare ulteriori registrazioni

Premere il tasto riproduzione (®) tenendo
premuto il tasto Record (®).

Questo permette di creare una nuova
registrazione su una traccia differente mentre
si ascolta il suono delle tracce in riproduzione.

Missaggio

La regolazione dei volumi e il posizionamento
stereo delle tracce registrate, al fine di creare
un buon mix bilanciato, viene chiamata
missaggio.

Livello e bilanciamento

Usare i pomelli delle tracce 1-8 per regolare il
bilanciamento fra le tracce. Usare il pomello
MASTER LEVEL per regolare il livello
generale. Osservando i misuratori L/R sulla
destra del display, regolare il livello fino a che
risulta corretto. Se il volume ¢ troppo forte, il
suono sara distorto.

I misuratori delle tracce sulla schermata
principale mostrano i livelli dei segnali
registrati sulle tracce. Pertanto, questi
misuratori non cambiano se si regolano i
pomelli LEVEL.

SUGGERIMENTO

Non é necessario tenere il brano intero allo
stesso volume. Per esempio, si potrebbe
incrementare gradualmente il volume
durante un solo di chitarra.

Posizione stereo (panning)

Tramite il pomello PAN di una traccia, ¢
possibile regolare la posizione sinistra-destra
del segnale nel mix stereo.
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EQ della traccia (equalizzatore)

Ogni traccia possiede un equalizzatore a due
bande (EQ).

Impostare ’EQ della traccm usando la
schermata

1 Premere il tasto EQ per aprire la
schermata E

(e OEES COSEE  Revers
TRM o TRM LEVEL

0 < O
Assion

ssssssssssss

EE SETTIHNG ]
T :

2 Impostare ’EQ della traccia
(equalizzatore).

L’equalizzatore offre i seguenti parametri.

Parametro Impostazione
=SWITCH ON/OFF
(interruttore EQ della | (Default: OFF)

traccia)

Hi-F (range alta 1.7 kHz — 18 kHz
frequenza) (Default: 5 kHz)

5 (range +12 dB

guadagno alti) (Default: 0.0 dB)

Lo~F (range bassa 32 Hz- 1.6 kHz
frequenza) (Default: 350 Hz)
Lo~ (range +12 dB

guadagno bassi) (Default: 0.0 dB)

Usare i tasti F1 () e F2 (D) per attivare
le tracce.

Usare i tasti F3 (A) e F4 (V) per selezio-
nare i parametri.

Usare la ruota DATA per regolare i
parametri.
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3 Al termine delle impostazioni del’EQ
della traccia, premere il tasto HOME per
tornare alla schermata principale.

Quando I’EQ della traccia é attivo su una
traccia, la traccia viene mostrata sulla
schermata principale come illustrato qui
sotto.

MULTI TREACK

u IJIIIhIJIIImIJIIIEIJEIf

BEE TIEIEEEIEITFIE | MWE

EQ traccia attivo

Reverb

Questa unita offre sei tipi di riverberi.

Si puo regolare il livello del segnale mandato
all’effetto riverbero da ogni traccia usando i
pomelli REVERB.

I segnali vengono mandati all’effetto riverbero

dopo I’EQ della traccia (equalizzatore).

1 Premere il tasto REVERB per aprire la
schermata

inpuT A I iNPUT 8 I MASTER
szszsz

) K
ssson @

TRACK 3 JTTRACK 5 I TRACK 6 JTTRACK 7 JlI TRACK 28
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

EEVEREE SETTIHNG [T
THFE TIHE LEVEL
1. G b S

EREES

2 Regolare il riverbero con i seguenti
parametri.

Parametro Impostazioni

Hall 1/Hall 2/Room/
Studio/Plate 1/Plate 2
(Default: Hall 1)
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TIME 0.2 (0.8 per plate type) — Mettere in Mute le tracce

31')2 ;ec;)r}?sg 1 Premere i tasti EQ e REVERB i
(Default: 1.8 sec) aprire la schermata
0 — 100 (Default: 80)

Usare T4FE per impostare il riverbero.

e S CISER | Revers
LLLLL

Usare per regolare il tempo del wson (R co fune
riverbero (profondita). o @ @ @m O} e

Frack o JTrack s JTRACK 6 JLTRACK 7 JLTRACK S
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

Usare LEVEL per regolare la quantita f, ' 'S
(volume) del riverbero. (‘s

11 segnale dopo l’eff.ett_o di riverb§ro viene @ @ @ @ @ sm

applicato (segnale di ritorno) e missatonel 2 S ot T
segnale stereo.

3 Al termine delle impostazioni del T ::4" ] é@
riverbero, premere il tasto HOME per Wida o o 1'] W

tornare alla schermata principale. Use REC key to change

nute status
e

2 Premere il tasto REC di una traccia
per attivare/disattivare il. Quando il
Mute ¢ attivo, il numero di traccia viene
mostrato in negativo (numero scuro su
fondo chiaro).

4 Usare i pomelli REVERB della traccia per
regolare la quantita di segnale mandato
all’effetto riverbero in ogni traccia.

TRACE HMUTE ]

LN
L P S
Uze REC key to change

nute ztatus
b o Y )

3 Dopo aver messo in Mute le tracce

NOTA desiderate, premere il tasto HOME per
tornare alla schermata principale.

Il valori di default del riverbero sono:

Valori di default

TYPE L Quando Mute é attivo per una traccia, il
11 3 numero di traccia viene mostrato nella
e o L 80 schermata principale in negativo (numero

2.2 80 scuro su fondo chiaro).
1.4 10 - _
0.6 20 [ DDHDDNDDEDDF
1.4 60
e 1.8 60
BE A4 575 @WEA

Quando il valore é lo stesso di quello di
default appare INI sotto il valore.
Track mute ON indication
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Masterizzazione

Quando si ¢ soddisfatti del mix, questa
unita puo registrare e creare internamente
un Master stereo. E il cosiddetto processo
di masterizzazione. Un Master stereo viene
salvato come parte del brano e puo essere
registrato da un registratore stereo esterno.
Puo anche essere convertito in un file WAV
ed esportato su un computer per la modifica
o combinato con altre registrazioni (vedere
“Esportare un Master stereo” a pagina 77).

Puo essere eseguito solo un Master stereo di

un brano alla volta.

Impostare il punto di fine

Prima di iniziare la masterizzazione, impostare
il punto di fine masterizzazione. Il tempo

fra il punto zero del brano (00: 00: 00: 00) e

il punto OUT verra registrato come Master
stereo. Normalmente, il punto di fine brano ¢
impostato come punto OUT. In questo caso,

il tempo fino al punto OUT ¢ la lunghezza

del brano. Usare la procedura seguente per
impostare il punto OUT (fine).

1 Premere il tasto IN/OUT per aprire la
schermata

30 seriine o
® 00.00.00-00-

[Er] @@n @@m @as @af @
@@k Q@ A5 AAF @
CAFTURE—

EDIT] IH ] ouT |

2 Riprodurre il brano e premere il tasto
F4 (11iT) nella posizione in cui si vuole
inserire la fine del Master stereo.
Apparira “ T!” e sara la posizione
del punto OUT.

/EI SETTIHNHG i

EET EILIT
E‘lE‘lhElSm425E‘l4FEl

ECIT] IH ] OUT ]

[ouy
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SUGGERIMENTO

E possibile impostare il punto OUT anche
quando la riproduzione é ferma, premendo
il tasto F4 (OUT).

3 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Per come regolare il punto OUT e altre
funzioni, vedere “Impostare i punti IN e
OUT” a pagina 55.

Registrare la traccia Master

Impostare il punto OUT prima della
masterizzazione.

1 Premere il tasto REC MODE per aprire la
schermata F-

[OIMULTI TRACK
C1 BOUMCE
QIMASTER REC
CIMASTER PLAY

2 Usare la ruota DATA per selezionare

|_PECCORLOER _HODE [an|

@ MULTI TRACK
1 BOUMCE
o . =]

OMFISTER FLAY
==a

3 Premere il tasto F4 (5xEC) per mettere
I’unita in modalita registrazione Master
e tornare alla schermata principale. In
questa modalita, il segnale della traccia
mix (che sara registrato) ¢ udibile attra-
verso una cuffia o un sistema di moni-
toraggio durante la riproduzione e la
registrazione.

"8 00,00.00.00.

05 8BEa080nE BE
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Non si puo entrare in modalita MASTER
REC se non si imposta il punto OUT.

Se si tente di entrare in modalita MASTER
REC quando la lunghezza dell’intervallo
tra i punti IN e OUT é troppo breve,
appare un messaggio “trk too short” e
non si puo entrare in MASTER REC.

In modalita MASTER REC, non si puo
cambiare il punto OUT.

Alcune funzioni di riproduzione e altre
funzioni non sono attive quando I'unita
€ in modalita di registrazione Master. Se
si tenta di usare una di queste funzioni,
appare un messaggio “In Master Mode”.

Premere il tasto riproduzione (»)
tenendo premuto il tasto Record (®) per
avviare la registrazione Master.

L’indicatore Record (®) si accende.

Non importa quale sia la posizione del
registratore, la registrazione inizia dal
punto 00:00:00:00 (inizio del brano).

Usare i pomelli LEVEL e PAN a piacere
per controllare il mix. Queste regolazioni
intervengono sul suono registrato del
Master stereo.

La registrazione termina automaticamente
quando il registratore raggiunge il punto
OUT.

Al termine, seguire la procedura per
ascoltare la traccia Master cosi creata.

Premere il tasto REC MODE per aprire la
schermata

| FECORDER HMODE [
CIMULTI TRACK
) BOUMCE
ICIMASTER REC
CIMASTER FLAY

Usare la ruota DATA per selezionare

Premere il tasto F4 (| ) per mettere
I’unita in modalita riproduzione Master
e tornare alla schermata principale.

Premere il tasto riproduzione (») per
riprodurre la traccia Master stereo
appena creata. Il segnale di riprodu-

zione della traccia Master stereo viene
mandato alle prese PHONES o LINE OUT,
per poter essere ripreso da un registrato-
re esterno.

9 Se si ¢ soddisfatti del Master stereo,
premere il tasto REC MODE per aprire
la schermata Usare la
ruota DATA per seleznonar
e premere il tasto F4 ) per mettere
di nuovo ’unita in modalita multitrac-
cia (modalita normale) e tornare alla
schermata principale.

Se il Master stereo non ¢ soddisfacente,
seguire la procedura descritta per effet-
tuare una nuova registrazione Master.
Il nuovo Master stereo sostituira il
precedente.

Per ascoltare il Master stereo registrato
in un brano salvato, caricare il brano,
impostare la modalita del registratore su
MASTER PLAY e premere il tasto (®) per
avviare la riproduzione.

SUGGERIMENTO

Una traccia Master stereo puo essere copiata
in qualsiasi coppia delle tracce 1-8 creando
una traccia “clone” (vedere “CLONE TRACK
(duplicazione della traccia)” a pagina 62).

Annullare le operazioni

Questa unita permette di annullare
un’operazione o una registrazione
insoddisfacente. Undo puo essere usato per
molte operazioni normali, incluse le operazioni
di modifica e registrazione. Questa unita
possiede due tipi di funzioni di annullamento.
L’annullamento singolo puo essere usato

con la pressione semplice di un tasto, mentre
I’annullamento multiplo permette di tornare a
una specifica operazione passata.

L’indicatore UN/REDO si accende quando un
singolo undo o un multi undo é stato effet-
tuato e ci sono operazioni da annullare.
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Annullare l'ultima operazione
(Undo singolo)

Premere il tasto UN/REDO per tornare allo
stato precedente dell’ultima operazione.
L’indicatore UN/REDO si accende, indicando
che il ripristino (vedere sotto) ¢ possibile.

HOHHH22E,

LeveL LEvEL LEVEL LEVEL \/

DEOROROSORLENY

a
T

Do e e [T

Indicatore

Cancellare un’operazione di Undo
(Redo)

Premere il tasto UN/REDO quando ¢ acceso
per tornare allo stato dell’ultima operazione.
L’indicatore UN/REDO si spegne.

Se un Undo singolo viene usato quando un
Multi-Undo (descritto qui sotto) é gia stato
usato per portare I'unita a uno stato prece-
dente, andra indietro di un passo ancora.

Se si preme il tasto UN/REDO di nuovo per
ripristinare il passo, I'operazione di Undo
singolo é annullata e il precedente stato
Multi-Undo viene ripristinato. In questo
caso, l'unita non viene ripristinata alla piu
recente operazione, cosi l'indicatore UN/
REDO rimane acceso perché ulteriori opera-
zioni di Redo sono possibili.

Annullare una precedente opera-
zione (Multi-Undo)

1 Premere il tasto HISTORY per aprire la
schermata

UEORORO) @} Qﬁ

BvEL  LeveL  leve  leveL  LeveL
@ @)} @ @ 0
W - 2 WW}
R:EC - onsc ORE:: om: l I o l
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| HISTORY |
RECORD IHG 4 *
RECORD IHG <]

RECORD IMG 1
~START LP-

5]
[EXIT ] EXEC]

Questa schermata mostra la storia delle
operazioni.

Ogni operazione nella lista ¢ un “evento”. La
lista degli eventl lela dal fondo con I’evento
numero “&” (~=T F-). L’evento in alto ¢ il

66,99

piu recente e possiede un “#” vicino.

Tutti gli eventi che si verificano dopo un
evento selezionato possono essere annullati
subito. Questa operazione ¢ chiamata “Multi-
Undo” perché permette di annullare eventi
multipli e tornare a uno stato precedente.

2 Usare la ruota DATA per selezionare
I’evento desiderato su cui tornare (tutti
gli eventi dopo I’evento selezionato
saranno cancellati).

3 Premere il tasto F2 (ExEL) per effettuare
il Multi-Undo e ripristinare lo stato del
brano a quello dell’evento selezionato.
In questo stato, I’indicatore UN/REDO si
accende.

L'unita ¢ stata riportata a uno stato
precedente, ma le informazioni degli
eventi annullati attraverso questa
operazione non vengono annullati. L’unita
¢ stata riportata a uno stato precedente.
Nella schermata { appare # vicino
all’evento corrente dopo ’annullamento.

Quando la schermata HISTORY é aperta,
il tasto UN/REDO non é attiva, cosi I’'Undo
singolo e il Redo non possono essere usati.

CAUTELA

e Quando si salva un brano, possono
essere salvate un massimo di 500 voci
nella storia dell operazioni come dati
del brano. Se la storia delle operazioni
supera le 500 voci, gli eventi piu vecchi
nella storia sono cancellati quando il
brano viene salvato. Gli eventi cancellati
non possono essere ripristinati.
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e Quando si spegne l'unita la storia delle
operazioni viene cancellata completa-
mente. La storia delle operazioni non
viene ripristinata quando l'unita si
riavvia.

Cancellare la storia delle
operazioni

Quando I’unita viene spenta, la storia delle
operazioni del brano correntemente caricato
viene annullata. La storia delle operazioni
non viene ripristinata, cosi le operazioni non
possono essere annullate o ripristinate quando
’unita viene riaccesa.

Le storie delle operazione dei brani che non
sono stati caricati non vengono cancellate
quando l'unita viene spenta.

E possibile cancellare la storia delle operazioni
del brano correntemente caricato anche senza
spegnere 1’alimentazione.

1 Premere il tasto HISTORY per aprire la
schermata |

| _HISTOERS O]
RECORD IMG 4 %
RECORL ING )
RECORL IMG 1
~START UP- &

[EAIT]EXEC] [ LLEAR

2 Premere il tasto F4 (i
pop-up di conferma.

HISTORY ]

HISTORY Cleared.
Are gou sure

3 Premere il tasto F3 (YEZ). Appare di
nuovo un pop-up di conferma.

| HISTORY i)
Clearing all

history with data.
Are gou really OKY

4 Premere il tasto F3 (VEZ)
storia delle operazioni e cancellare dati
non utilizzati.

Al termine, riappare la schermata
principale.

o Per annullare la cancellazione la storia delle
operazioni, premere il tasto F4 (k).

SUGGERIMENTO

e Sesiapre la schermata HISTORY
immediatamente dopo la cancellazione
della storia delle operazioni, I’'evento
(operazione) che appare € “0” (START
UP), indicando che la storia delle opera-
zioni é stata annullata.

e Sesivuole mantenere la storia delle
operazioni anche dopo lo spegnimento,
attivare la protezione del brano prima di
spegnere l'unita (vedere “Protezione dej
brani” a pagina 40).

CAUTELA

Non si puo annullare la cancellazione della
storia delle operazioni! Effettuare la cancel-
lazione solo se si é sicuri di farlo.
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Punch in e Punch out

Punch in/out ¢ la tecnica per sostituire una
parte di una traccia gia registrata.

Avviare la riproduzione e quando si raggiunge
la parte desiderata da sostituire, inizia la
registrazione (Punch in), poi si passa alla
riproduzione (o Stop) quando si termina la
parte che si vuole sostituire (Punch out).

1 Decidere quale parte della traccia si
vuole sostituire e scegliere un punto da
cui iniziare la nuova registrazione.

2 Premere il tasto REC della traccia in cui
si vuole sostituire la parte per mettere in
attesa (I’indicatore REC lampeggia).

3 Avviare la riproduzione della traccia
prima della parte da sostituire.

4 Premere il tasto Record (®) per iniziare
la registrazione (Punch in) quando la
parte viene raggiunta. Suonare o cantare
la parte che si vuole registrare.

5 Premere il tasto riproduzione (») per
tornare alla riproduzione (Punch out) al
termine della sostituzione.

SUGGERIMENTO

E possibile anche premere il tasto Stop (M)
per il Punch out alla fine della sostituzione.

Usare il pedale per Punch in/out

Usando un pedale collegato alla presa FOOT
SWITCH del pannello posteriore, si pud
effettuare il Punch in e il Punch out.

Al passo 4 sopra, premere il pedale invece del
tasto Record (@). Al passo 5, premere ancora
il pedale invece del tasto di riproduzione (»>).
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Impostare la polarita del pedale

Impostare la polarlta del pedale nella
schermata F =

Collegare il pedale e, senza premerlo
impostare Lw o su OFF Questo
impostera I’unita di operare in maniera corretta
per la polarita del pedale collegato.

1 Collegare un pedale alla presa FOOT
SWITCH del pannello posteriore.

2 Quando il registratore é fermo e la
schermata principale ¢ aperta, premere il
tasto MENU.

3 Usare la ruota DATA per selezionare il
menu e premere il
(») per aprire la schermata

4

4 Usare i tasti F3 (A) eF4 (V) per selezio-
nare F ko

5 Senza premere il pedale, usare la ruota
DATA per impostare il valore su OFF.

m@l
Contrast : 5

Back Light ¢ OFF
Auto Off ¢ OFF
FuutSH Folarity :[DEEE~

6 Al termine dell’impostazione, premere il
tasto HOME per tornare alla schermata
principale.
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Bounce delle tracce

Usare la funzione Bounce di questa unita per
effettuare il mix delle tracce gia registrate
(1-8) su una o due tracce.

11 registratore multitraccia a nastro puo solo
fare il Bounce su una traccia aperta (in altre
parole, non puo registrare su una traccia che
¢ anche la sorgente del mix). Per esempio, si
potrebbe fare il Bounce delle tracce 1-7 sulla
traccia 8, ma non il Bounce delle tracce 1-8
sulla traccia 1. Questa unita non ha questa
limitazione. Si puo fare il Bounce delle
tracce 1-8 come mix stereo delle tracce 1 e 2
(Bounce stereo) o fare il Bounce delle tracce
1-8 come mix mono sulla traccia 1 (Bounce
mono).

All’interno di questa unita, viene effettuato
un missaggio per creare il mix Master che
viene registrato sulle tracce designate.

TRACK 1 | TRACK 2 | TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 | TRACK 8
DrumL | DrumR | Perc.L Perc. R Bass PianoL | PianoR SE

Bounce delle tracce 1-8 in mix sulle tracce 1-2

TRACK1a&2 | TRACK3 | TRACK4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 | TRACK 8
(fore | PercR | Bass | Panol” | plano | _oE
sovra | sovra | (sovra ovra | (sovra | (sovra
Riythm, Bass, [ Sorittura_| Sorittura | Scrittura | sorittura | Sorittura | scrittura
] possibile) Bossibite) possibile)

:Nuova registrazione possibile sulle tracce 3

TRACK1&2 TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 [ TRACK 8

Rhythm, Bass, Guitar L | Guitar R Lead Lead Chorus L | Chorus R
Piano, SE Guitar Vocal

Le tracce sorgente vengono cancellate
quando sono destinazioni per il Bounce.
Nell’illustrazione qui sopra le parti di batteria
vengono sovrascritte dal mix stereo. Tuttavia,
¢ possibile usare la funzione (Undo) per
tornare al precedente stato se si sbaglia.
Vedere “Annullare I’ultima operazione (Undo
singolo)” a pagina 50).

Uso della funzione Bounce

1 Premere REC MODE per aprire la
schermata MODE,

| FECORDEER HMODE Jim|
[OIMULTI TRACE
1 BOUMHCE
CIMASTER REC
CIMASTER PLAY

2 Usare la ruota DATA per selezionare

| RECORDER HMOCDE Jm|
@ MULTI TRACK
(@lEOUHCE |

CQIMASTER REC
CIMASTER PLAY

3 Premere il tasto F4 (£ per mettere
I’unita in modalita Bounce e tornare alla
schermata principale.

EEITE— B @
® 00,00.58-13-

OE Ra0E0EE BE

4 Premere i tasti REC delle tracce desti-
nazione per il Bounce (gli indicatori
lampeggiano).

Per un Bounce stereo, premere i tasti
REC di ogni due tracce. Per un Bounce
mono (Effettuare il Bounce del mix su
una traccia singola) premere il tasto REC
per ogni traccia.

5 Regolare i pomelli LEVEL e PAN per le
tracce Bounce sorgente.

Quando si effettua un Bounce stereo, la
traccia con il numero piu basso ¢ quella a
sinistra (L).

Per un Bounce mono, girare i pomelli
PAN delle tracce Bounce sorgente tutti a
sinistra L. Usare la ruota MASTER LEVEL
per regolare il livello generale.

6 Dopo essere tornati all’inizio del brano,
premere il tasto riproduzione (»)
tenendo premuto il tasto Record (®) per
avviare il Bounce.

TASCAM DP-008 53



7 - Funzioni del registratore

Confermare il risultato

Mettere in Mute le tracce Bounce sorgente
(vedere “Mettere in Mute le tracce” a
pagina 47) e riprodurre il brano dall’inizio.

Se non si e soddisfatti del risultato perché,
per esempio, il bilanciamento tra gli
strumenti ¢ povero o le impostazioni del
Pan sono sbagliate, usare la funzione Undo.
Vedere “Annullare I’ultima operazione
(Undo singolo)” a pagina 50.

Se si ¢ soddisfatti del risultato, premere il
tasto REC MODE per aprire la schermata

e selezionare
poi premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Dopo il Bounce, ¢ possibile effettuare nuove
registrazioni sulle quelle tracce.

SUGGERIMENTO

Se si ritiene che potrebbero tornare utili le
tracce originali, é consigliabile effettuare

le copie di sicurezza dei dati delle tracce

su un computer o copiare il brano prima
effettuare il Bounce (vedere “Collegamento
a un computer” a pagina 71 e “Effettuare il
backup dei brani” a pagina 73).

Posizionamento e ricerca

Localizzazione diretta

La posizione corrente del registratore ¢
mostrata in alto sul display in “ore: minuti:

secondi: frame” (ci sono 30 frame al secondo).

Si puo spostare il trasporto su uno specifico
tempo immettendolo qui.

1 Nella schermata principale, usare il
tasto HOME per spostare il cursore tra le
divisioni temporali. E possibile modifi-
care il valore nella posizione del cursore.

I secondi vengono selezionati nella
seguente figura.

MULTI TRACK

: B am
® 00.01.23-05¢

BE 0BRa0E0EE BE
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2 Usare la ruota DATA per cambiare il
valore sopra il cursore. Quando si regola,
il valore passa automaticamente oltre
quando raggiunge il valore piu alto o piu
basso in un campo. Per esempio, quando
si usa la ruota DATA per incrementare il
valore nel campo dei secondi, il numero
cambiera da 5% a & e i minuti incre-
menteranno di uno. Il tempo lampeggia
quando si usa la ruota DATA. Il lampeg-
giamento termina dopo circa due secondi
Pimmissione della nuova posizione.

3 Premere il tasto HOME per spostarsi su
una differente divisione e girare la ruota
DATA per cambiare il valore.

4 Dopo ’impostazione del valore deside-
rato di tempo, premere il tasto riprodu-
zione (P) per avviare riproduzione da
quella posizione.

Return To Zero (RTZ) e Last
Recording Position (LRP)

Usare semplici operazioni con i tasti per
tornare all’inizio di un brano o dell’ultima
registrazione.

2NN B E LY
D LI

Return To Zero (inizio del brano a
00:00:00:00)

Premere il tasto <<t tenendo premuto il
tasto Stop (H).

Last Recording Position (la
posizione di inizio dell’'ultima
registrazione)
Premere il tasto »>» tenendo premuto il
tasto Stop (H).

Questa funzione ¢ utile quando si vuole
registrare di nuovo lo stesso passaggio.
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SUGGERIMENTO

RTZ e LRP sotto i tasti <4< e »P» sono le
abbreviazioni rispettivamente per Return To
Zero e Last Recording Position.

Ricerca avanzamento/
riavvolgimento

Premere il tasto << o »» da fermo o
durante la riproduzione, rispettivamente
per il riavvolgimento o I’avanzamento
veloce.

Ogni volta che si preme uno di questi tasti,
la velocita incrementa da 10x a 50x, 100x e
1000x.

Riproduzione ripetuta

Usare la funzione di riproduzione
ripetuta per riprodurre la stessa parte
ciclicamente.

La parte viene ripetuta fra i punti IN e
OUT.

Impostare i punti IN e OUT

Oltre a usarli per I’'impostazione della
riproduzione ripetuta, i punti IN e OUT sono
usati anche per I’impostazione dell’intervallo
di modifica della traccia. Inoltre, il punto OUT
¢ usato come fine della traccia Master durante
la masterizzazione.

Cattura dei punti IN e OUT

I punti IN e OUT possono essere catturati
da fermo, durante la riproduzione o la
registrazione.

1 Premere il tasto IN/OUT per aprire la

I T T
® 00..00.00-00¢

EE @@k 0fm 085 aaf @
QBN @BM BDT BB D
—CAF TURE—

ECIT

2 Premere il tasto F3 (It) o F4 (1Li7) nella
posizione desiderata (non importa se

I’unita ¢ ferma, in riproduzione o m regi-
strazwne) Appariranno “ZET IH
”” e il tempo catturato.

SUGGERIMENTO

E possibile usare anche i tasti F3 e F4 per
catturare i punti IN e OUT quando la
schermata principale é aperta.

™ 1-0 SETTING [
B NN.0N.10.27:
SET IH !
e AEhEEm1AsZ27fE
ECITY If 1 GUT ]
[SET IN]

I/0 SETTING |
|

[ou
[SET OUT]

Modificare i punti IN/OUT

1 Quando la schermata I i
aperta (vedere la prlma figura della
precedente sezione), premere il tasto

[T) per aprire la schermata di

modifica.

I T T
B 00.00.23-11¢

Eol [ooh @@m 1@s 27 B]%
@@k @@mEEE 11F @

2 Modificare i valori dei punti IN e OUT
usando le seguenti linee guida.

« Usare i tasti F3 (&) ¢ F4 (W) per spostare il
cursore tra i punti IN e OUT.

. Usareitasti <¢<€/»P per spostare il
cursore traicampi di tempo.

« Usare la ruota DATA per cambiare il valore
nella posizione del cursore.

3 Al termine delle modifiche, premere il
tasto HOME per tornare alla schermata
principale.
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Nei sequenti casi, i punti IN e OUT non
possono essere catturati o modificati.
e Durante la riproduzione ripetuta

e In modalita Auto Punch inlout

e Quando la modalita del registratore é
MASTER REC o MASTER PLAY

Usare la riproduzione ripetuta

1 Impostare i punti di inizio (IN) e fine
(OUT) per l’intervallo di tempo che
si desidera ripetere e tornare alla
schermata principale.

2 Premere il tasto REPEAT per avviare la
riproduzione ripetuta.

L’icona del ciclo di ripetizione appare nella
schermata principale.

MULTI TRACK

Icona o DDHDDmDDSDDf

Repeat™ |

058 0860850HE BE

La riproduzione inizia dal punto IN.
Quando il punto OUT viene raggiunto,
dopo l'intervallo di ripetizione, la
riproduzione inizia di nuovo dal punto IN.
La riproduzione continua a ripetersi fra i
punti IN e OUT.

3 Premere il tasto REPEAT di nuovo per
fermare la riproduzione ripetuta.

L’icona del ciclo di ripetizione scompare
nella schermata principale.

La prossima sezione spiega come impostare
I’intervallo di tempo prima che la riproduzione
inizi di nuovo dopo che ¢ raggiunto il punto
OUT.
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Impostare l'intervallo tra le
ripetizioni

L’intervallo puo essere impostato da 1.0 a 9.9
secondi.

1 Premere il tasto MENU per aprire la
schermata HEHLL

2 Usare la ruota DATA per selezionare

Fepeat. Int :EH
Contrast
Back Light :
Auto Off

3 Usare la ruota F3 (A) e F4 (V) per sele-

zionare il valore per la voce F
Usare la ruota DATA per 1mp0stare il
valore da 1.0 a 9.9 sec. in unita di 0.1-sec.

. It

L’impostazione di default ¢ 1.Gze:.

4 Al termine delle impostazioni, premere il

tasto HOME per tornare alla schermata
principale.

Localizzare i punti IN o OUT

Quando la schermata principale ¢
aperta, premere il tasto F1 tenendo
premuto il tasto STOP per posizionarsi
nel punto IN.

Premere il tasto F2 tenendo premuto il
tasto STOP per posizionarsi nel punto
OUT.

Punch in e Punch out
automatico

Quando si impostano un punto IN e un
punto OUT, premere i tasti Record (@) e
IN/OUT insieme per entrare in modalita
Auto Punch in/out.

La modalita Auto Punch in/out include una
funzione “prova”. Quando si usa questa
funzione, ¢ possibile il monitoraggio tra i punti



IN e OUT come quando si registra ma senza
registrare.

Prova

1 Premere i tasti REC delle tracce su cui
usare I’Auto Punch in/out.

2 Dopo avere impostato i punti IN e OUT,
premere i tasti Record (@) e IN/OUT
insieme per entrare in modalita Auto
Punch in/out.

MULTI TRACK

N T B &
-1_00,00.00-00;

BE EE0E0EE BE

3 Premere il tasto riproduzione (»).

La riproduzione inizia due secondi prima
del punto IN e il suono monitorato passa,
al punto IN, dalla traccia in riproduzione
e dell’ingresso all’ingresso soltanto.
L’indicatore REC lampeggia quando passa
tra i punti IN e OUT.

Quando la riproduzione raggiunge il
punto OUT, viene monitorato di nuovo

il suono della traccia in riproduzione e
dell’ingresso e I'indicatore REC si spegne.
La riproduzione si ferma automaticamente
un secondo dopo il punto OUT.

E possibile ripetere la prova fino a che non
si ¢ soddisfatti.

Registrazione Auto Punch in/out

Al termine della prova, si puo effettuare una
registrazione Auto Punch in/out.

1 In modalita Auto Punch in/out, tenere
premuto il tasto Record (@) e premere il

tasto riproduzione (»).

Allo stesso modo della prova, la
riproduzione inizia due secondi prima
del punto IN. La registrazione ha luogo e
I'indicatore Record si accende tra i punti
IN e OUT.

Raggiunto il punto OUT, la registratore
si ferma automaticamente, la modalita
Auto Punch in/out viene abbandonata
e il trasporto si posiziona due secondi
prima del punto IN.

La modalita Auto Punch in/out non
puo venire attivata durante la modalita
Repeat o se nessun tasto REC viene
premuto.

L’Auto Punch in/out puo essere annullato
con la funzione Undo.
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Le operazioni di modifica su un registratore
tradizionale a nastro richiede tecniche
avanzate. Con questa unita la modifica delle
tracce ¢ facile e accurata. Inoltre, con un
registratore a nastro, un errore potrebbe

non essere annullato, mentre questa unita
usa un editing non distruttivo, permettendo
la modifica senza alterare i dati originali.
Significa che la funzione Undo puo essere
usata per correggere gli errori in modo pit
facile. Vedere “Annullare 1’ultima operazione
(Undo singolo)” a pagina 50).

Funzioni di modifica

Questa unita possiede le seguenti funzioni.
« COPY/PASTE (copia e incolla)

« COPY/INSERT (copia e inserisce)

« MOVE/PASTE (sposta e incolla)

« MOVE/INSERT (sposta e inserisce)

« OPEN (inserisce una sezione di silenzio)
« CUT (rimuove parte di una traccia)

« SILENCE (cancella parte di una traccia)
« CLONE TRACK (duplica una traccia)

¢ CLEAN OUT (cancella una traccia)

Modificare i punti

Fra le funzioni di modifica della traccia,
COPY/PASTE, COPY/INSERT, MOVE/
PASTE ¢ MOVE/INSERT usare i punti IN e
OUT come punti di modifica. Utilizzano anche
la posizione corrente quando 1’operazione

¢ iniziata al punto TO. SILENCE, CUT e
OPEN usano i punti IN e OUT. Questi punti
IN e OUT sono gli stessi punti IN e OUT per
la riproduzione ripetuta. Vedere “Impostare i
punti IN e OUT” (a pagina 55) per maggiori
dettagli.

Punto IN

I1 punto IN ¢ il punto di partenza per la parte
di traccia soggetta alla modifica.

Premere il tasto IN/OUT per aprire la
schermata - HEN

Il punto IN viene impostato quando si
preme il tasto F3 (IH).
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Punto OUT

I1 punto OUT ¢ il punto di fine per la parte di
traccia soggetta alla modifica.

Premere il tasto IN/OUT per aprire la
schermata I- G

Il punto OUT viene impostato quando si
preme il tasto F4 ({iLiT).

Punto TO

11 punto TO viene usato come destinazione
PASTE per le operazioni COPY e MOVE.

La posmone in cui la riproduzione & ferma
prima di aprire la schermata T 1T viene
impostata come punto TO.

I punti IN, OUT e TO possono essere anche
cambiati in varie schermate di modifica.

Procedura di modifica di base

1 Quando il registratore ¢ fermo e la
schermata principale ¢ aperta, premere il
tasto MENU per aprire

2 Usare la ruota DATA per selezionare il
menu 7 I e premere il tasto F4
() per aprire la schermata.

| ____MEHU [0
IHFORMATION
MG

MOVE FRASTE

MOVE  THSERT

3 Usare la ruota DATA per selezionare
la funzione di modifica della traccia e
premere il tasto F4 (») per aprire la
schermata relativa.

COPY FRSTE LI}
SOURCE TRE d 181
Erl e@k@im@is 2SF @
Q@R @im1@s @2F @

BACK JEXEC] & ] v ]
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4 Selezionare I’'impostazione della voce. Se
ci sono voci multiple, usare i tasti F3 (A)
e F4 (V) per selezionare una voce. Usare
la ruota DATA per impostare un valore.

5 Premere il tasto F2 (
la funzione.

per effettuare

Premere il tasto F1
al menu T
funzione.

per tornare
senza applicare la

Spiegazione delle voci
« SOURCE TRK

« OPEN TRK

« CUT TRK

« SILENCE TRK

« CLEAN OUT TRK

Questa ¢ la traccia da modificare. Le scelte
disponibili dipendono dalla funzione di
modifica.

o da i a# tracce singole
o 1 7z coppie di tracce

tutte le tracce
* traccia Master stereo
- tutte le tracce o traccia Master stereo

COFY FPRSTE ]
SOURCE TRE 1B
EHl @a@gn@im@is Z5F @
QAk@im 1S AZF @

[schermata SOURCE TRK]

| CLERH OuUT i
CLEAM OUT TRE : I -

[schermata CLEAN OUT TRK]
IN/OUT/TO

Questi sono i punti di modifica. Per cambiare
ipunti IN, OUT o TO, usare i tasti <«</p»p
per spostare il cursore e la ruota DATA per
regolare il tempo.

| COFY FHRSTE ||
SOURCE TRE HE
Eol[@akn @1ima@1s 22 E]1F
@k @M 135 @2F @

[schermata modifica punto IN]

| COFY FPRSTE ||
SOURCE TRE L ]
Eol @@h@im@is 257 @

EuT] [ @@k @1m 185 oef @]%

—
[72)

chermata modifica punto OUT]

| COFY FPRSTE |
DESTIMATION TRE: 2 f
GEl [e@h@im18s oef @]%
COrPY TIMES HE |

[schermata modifica TO]

DESTINATION TRK

Selezionare la traccia che si vuole come
destinazione per una operazione di COPY,
INSERT o MOVE. Le scelte dipendono da
cosa si € scelto come =i ovvero la
traccia da modificare.

Quando si 1mposta una traccia sin; ola come
i, le scelte per [
vanno da 1 a & (tracce s1ngole)

Quando si imposta una coppia di tracce (per
esempio, 1/2

per
(coppie di tracce).

Quando si impostano i-

(tutte le tracce). In altre parole questa
impostazione non puo venire cambiata.

| COFY FPHSTE ||
DESTIMATION TRE: #i
[E @@heim@is Z5f @
COPY TIMES N
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COPY TIMES

Impostare il numero di volte che copia della
sezione viene incollata. Impostare il numero
tra i e

@@k @im1@s aZ2f @

DESTIMATION TRK: 2 j
COPY TIMES :-]AH

|_TRACKH EDOTT 0|
COPY PHSTE M
Cory _INMSERT

MOVE _FPRSTE
MOVE IHSEET

E

Questa funzione copia i dati audio tra i punti
IN e OUT della traccia sorgente COPY ¢

li incolla nella COPY traccia destinazione
iniziando dal punto TO. Questa operazione
non modifica la traccia sorgente COPY.

Questa operazione sovrascrive i dati registrati
nella traccia destinazione COPY. Pertanto, la
lunghezza della traccia destinazione COPY
non viene cambiata.

E possibile effettuare copie multiple in un sola
volta. In altre parole, si puo sovrascrivere la
traccia destinazione COPY dal punto TO un
numero di volte dei dati copiati.

In questa operazione vengono usati i seguenti

parametri.

e SOURCETRK (daia#, i /8
1-5)

« IN/OUT/TO
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o« DESTINATION TRK
o COPY TIMES

COPY/INSERT

IN ouT TO

| TRACKE EDIT  [im|
COPY PRSTE. j|H
COPY INSERT w
MOYE FASTE T
HOVE IHSERT U

BAICE [ - |

Questa funzione copia i dati audio tra i punti
IN e OUT della traccia sorgente COPY e li
inserisce nella traccia destinazione COPY
iniziando dal punto TO. Questa operazione
non modifica la traccia sorgente COPY.

Questa operazione inserisce i dati registrati
nella traccia destinazione COPY. I dati
registrati nella traccia destinazione COPY
dopo il punto TO vengono spostati in base alla
quantita dei dati inseriti. Pertanto, la traccia
destinazione COPY diventa piu lunga.

E possibile effettuare copie multiple in una
sola volta. In altre parole, si puo inserire
numero stabilito di dati copiati nella traccia
destinazione COPY dal punto TO.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.

« SOURCE TRK (da1a#, 1/2,
1-5)

« IN/OUT/TO

« DESTINATION TRK

« COPY TIMES

/e, T8,
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MOVE/PASTE

ouTt TO

\/h

TEACE. EDIT ]
COPY PRASTE
T

I dati audio tra i punti IN e OUT della traccia
sorgente MOVE vengono rimossi e incollati
nella traccia destinazione MOVE iniziando dal
punto TO. Questa operazione lascia un silenzio
tra i punti IN e OUT della traccia sorgente
MOVE.

Questa operazione sovrascrive i dati registrati
nella traccia destinazione MOVE. Pertanto, la
lunghezza della traccia destinazione MOVE
non viene modificata.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.

» SOURCE TRK (da 1 a2

« IN/OUT/TO
o DESTINATION TRK

MOVE/INSERT

| __TEACK _EDIT [0
COopY PHSTE ﬂ H

I dati audio tra i punti IN e OUT della traccia
sorgente MOVE vengono rimossi e inseriti
nella traccia destinazione MOVE dal punto
TO. Questa operazione lascia un silenzio tra i
punti IN e OUT della traccia sorgente MOVE.

Questa operazione inserisce i dati registrati
nella traccia destinazione MOVE iniziando
dal punto TO. Pertanto, la traccia destinazione
MOVE diventa piu lunga.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.

« SOURCE TRK (da1ag, 1
1-5)
« INOUT/TO

o DESTINATION TRK

OPEN (inserisce un silenzio)

TREACK _ECIT (]
COPY _IHMSERT H

MOVE FRASTE

Questa funzione inserisce silenzio tra i punti
IN e OUT nella traccia selezionata.

Questa funzione divide la traccia nel punto

IN e sposta i dati registrati dopo il punto IN e
dopo il punto OUT. Pertanto, la traccia diventa
piu lunga.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.
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e OPEN TRK (da i a %,

« IN/OUT

CUT (rimuove una parte)

IN ouT

Questa funzione taglia (elimina) i dati audio
tra i punti IN e OUT della traccia selezionata e
sposta la registrazione rimanente dopo il punto
OUT verso il punto IN. Pertanto, la traccia
diventa piu corta.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.

o CUT TRK (dai to &, i
« IN/JOUT

SILENCE (cancella una
parte)

IN ouT

IN out

N/
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TREACK_EDIT I}

MOYE IMSERT S BE
¥
1=

[STLEHCE il

[ EACK ] [ ]

Questa funzione taglia (elimina) i dati audio
tra i punti IN e OUT della traccia selezionata,
lasciando un silenzio tra i punti IN e OUT,
benché non ci siano dati registrati.

Questa operazione non cambia la lunghezza
della traccia.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.

. SILENCE TRK (daias

o IN/OUT

SUGGERIMENTO

Con questa funzione, si possono eliminare
rumori indesiderati, per esempio.

CLONE TRACK
(duplicazione)

4

TREACK EDI T ]

Usare questa funzione per duplicare una
traccia singola, una coppia di tracce o la
traccia Master su una traccia differente o
una coppia di. Ogni traccia viene copiata
interamente, cosi i punti IN/OUT/TO non
hanno alcun effetto.

In questa operazione vengono usati i seguenti
parametri.



« SOURCE TRK (da 1 a &, 1/7, /4, 5/&, 7/5,
MST)
« DESTINATION TRK

Se si sceglie la stessa traccia sia per SOURCE
TRK che per DESTINATION TRK e si preme il
tasto F2 (EXEC), apparira il messaggio “Same
Track” e I'operazione fallira.

CLEAN OUT (cancellazione
della traccia)

)

CLEAH OUT M
BACK =

Usare questa funzione per cancella totalmente
la traccia selezionata. Questo elimina 1’intera
traccia, cosi i punti IN, OUT e TOs non hanno
alcun effetto.

In questa operazione viene usato il seguente
parametro.
o CLEANOUT TRK (da i a &, 1/2, /4, 5/&,

75, 1-8)
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Metronomo

Questa unita possiede un metronomo
incorporato che pud essere usato quando il
registratore ¢ in funzione. Si puo impostare
il metronomo sia in riproduzione che in
registrazione o solo durante la registrazione.

1 Premere il tasto METRONOME per aprire
la schermata i

U o o —n \UN

T N —"ax N ax

(S

rerck TrRck e ek e At T JAct e
REVERB

TUNER METRONOME

66666556

LEvEL LEvEL LEVEL LEVEL LeveL

56066 =R

A MIN =K M T= WAX MV = MAX N = AX

7
| METEOHOME [
MODE : (- -
TEMFD : 128
BEAT 14
LEVEL : @8
{ [ & ] - |

2 Impostare le seguenti voci. Usare i tasti
F3 (A) e F4 (V) per selezionare ogni
voce e usare la ruota DATA per cambiare
il valore.

MODE
Selezionare [FF (default, metronomo
OFF), F (funziona sia durante la

registrazione che la riproduzione) o &
(funziona solo durante la registrazione).
TEMPO

Impostare la velocita da
minuto (BPM).

L’impostazione di default ¢ 1

BEAT

Impostare la frequenza dell’accento da 1 a 1z
per differenti divisioni temporali.

battiti al

L’impostazione di default ¢ 4.

LEVEL

Impostare il volume da & a 1
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L’impostazione di default ¢ 1.

3 Al termine delle impostazioni, premere il
tasto HOME per tornare alla schermata
principale.

Il metronomo dovrebbe funzionare in base

impostato al passo 2.

Il segnale del metronomo non viene
registrato durante la registrazione.

e Se siusa un microfono per registrare e
effettua il monitoraggio attraverso gli
altoparlanti il suono del metronomo
potrebbe rientrare.

e Quando il metronomo é in azione si puo
regolare il LEVEL, ma non altre funzioni
METRONOME sullo schermo.

SUGGERIMENTO

e Sipuo usare il metronomo come traccia
click per andare a tempo quando si
registrano le prime tracce (chitarra
ritmica, basso ecc.).

e Se sivuole usare il metronomo quando
ci si esercita, é possibile sia abbassare del
tutto il pomello MASTER LEVEL durante
la riproduzione sia riprodurre un brano
senza registrazioni.

Accordatore

Usare ’accordatore incorporato per chitarra/
basso per accordare il proprio strumento.

Oltre alla modalita accordatore cromatico, che
permette di accordare lo strumento osservando
I’accordatore, questa unita offre anche una

modalita oscillatore con un tono di riferimento.

Modalita accordatore cromatico

1 Collegare una chitarra o un basso a
INPUT A. INPUT B non puo essere usato
per I’accordatore.

Usare il MIC A incorporato quando
si accordano strumenti a fiato, per
esempio.

2 Nella schermata :
impostare la sorgente dl ingresso INPUT




A su GUITAR/LINE (vedere “Selezionare
la sorgente di ingresso” a pagina 41).

Per usare il microfono mcorporato,
impostare [HFLIT

Quando il registratore ¢ fermo, premere
TUNER per aprire la scheramta T

Viene selezionato il valore di &
(frequenza standard).

A R I

TRACKS TRACKE TRACK7 mAcKB
RE

TUNER umnuwz

\ A 6 &S
18658956

vEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

g MNEE o iu ™ MNiMAK o imx [

7

| TUHER ||
CALIE: EETERE +

[
ExXLT E

4 Usare la ruota DATA per impostare la
frequenza standard della nota LA (A)tra
435 e 445 Hz. L’impostazione di default ¢
440 Hz.

Suonare lo strumento e iniziare ’accor-
datura. Il nome della nota piu vicina
appare sul misuratore. Accordare finché
non appare il nome della nota che si
vuole raggiungere. Poi, accordare in
maniera fine finché il rettangolo centrale
del misuratore non diventa scuro,
indicando che I’accordatura ¢ perfetta.
Se la nota é troppo bassa una barra si
estende a sinistra e se ¢ troppo alta si
estende a destra. Piu la barra si allunga e
meno ’accordatura ¢ perfetta.

9 - Funzioni varie

Quando la nota viene raggiunta, il nome
della nota appare tra le due frecce P> «.

| ______TUNER [0
CALIE: EEENE +

* Aa 4
|

EXIT INE

6 Al termine, premere il tasto HOME per
tornare alla schermata principale.

Se si vuole monitorare il suono in ingresso,
premere il tasto REC di una traccia a cui
stato assegnato INPUT A.

Modalita oscillatore

1 A registratore fermo, premere il tasto
TUNER per aprire la schermata

2 Premere il tasto F4 (!
Poscillatore.

+ per visualizzare

TLIHEF I}

CALIE: #
HOTE
LEYEL:

Possono essere effettuate le seguenti
impostazioni.

Usare questo tasto per regolare la
frequenza standard di A4 (LA4). Il range
dell’impostazione ¢ 4
L’impostazione di default é :

Usare questo tasto per impostare la nota
m uscita. Il range dell’lmpostazwne ¢
! L’impostazione di default é 4.
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Usare questo tasto per impostare il livello

di uscita. Il range dell’impostazione &
(minimo) — (massimo).
L’impostazione di default é ié.

Usare i tasti F3 (A) e F4 (V) per selezio-
nare i parametri e usare la ruota DATA
per impostare i valori dei parametri.

Usare il tasto F2 (
vare l’oscillatore.

per attivare/disatti-

Usare il tasto F1 ( 1) per passare alla
modalita accordatore cromatico.

3 Al termine, premere il tasto HOME per
tornare alla schermata principale.

Spegnimento automatico

Si puo impostare il tempo per lo spegnimento

automatico con 1’uso dell’unita a pile.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Selezionare e premere il
tasto F4 (P>) per aprire la schermata

3 UsareitastiF3 (A)e F4 (V) per selezio-
nare I’'impostazione i e girare
la ruota DATA per scegliere fra queste
opzioni: {FF (valore iniziale, Auto Off
non interviene), = ir

| ___FREFEREHNCE |
Repeat. Int 21.8sec
Contrast H =1
Back Light = OFF
I:Iutn i OFF BN

&

4 Al termine delle impostazioni, premere il
tasto HOME per tornare alla schermata
principale.
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Ripristinare le impostazioni
iniziali

E possibile ripristinare dalla schermata

EHCE le impostazioni ai valori iniziali
(Valorl di fabbrica). Questa operazione viene
chiamata inizializzazione.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (») per
aprire la schermata F

3 Usarei tasti F3 (A) e F4 (V) per selezm-
nare E: vicino alla voce I

Premere F2 per aprire una
schermata di conferma.

| ___FEEFEREHCE ||
Back Light & OFF i
Auto OfF & OFF

FootiH Polarity ¢ OH
Imt.lallze H E:

4 Premere F3 (YEZ) per inizializzare ’unita.
La schermata Ff si riapre
quando il processo ¢ terminato.

|___PPEFERENCE [0

= IMITIRLIZE =
Restoring factory setting!
Are you sure ¥

Premere il tasto F4 (NO) per annullare
l'inizializzazione.

5 Al termine, premere il tasto HOME per
tornare alla schermata principale.

Visualizzare le informazioni

Si possono visualizzare le informazioni del
brano corrente, della card SD, del sistema e del
firmware.
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1 Premere il tasto MENU per aprire la THFORMATION . [
schermata i | F.AL (3./3)

Systen Persion @ 1.00 OOUY

2 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (D).

I T = ]
IMFORMAT IOH H @

Appare la schermata !
pagina

| IHFORMATION [0
SOHG (1./3)
PARTITION a1

CURRENT 500G = SOMGEE1
REMRIN TINE = EZmin

HERT

La schermata
pagine inclusa questa.

3 Usarei tasti F3 (FE
cambiare pagina. Le pagine contengono
le seguenti informazioni.

Pagina : nome e partizione
del brano corrente, il tempo rimanente di
registrazione sulla partizione

| INFOEMATION i)
SOHG [1/3)
PRRTITION 81

CURRENT $0mG = SOMGEE1
REHRIN TIHE = SZmin

HEZT

Pagina d : partizioni MTR e
dimensioni, dimensione della partizione FAT

IHFORMAT IOH {m]
CRERD L 2/3)
———FARTITION———

Ej Di:YG0H O2z----
03:---- 0Y:---- FATES13H

FERT

versione del firmware di

Pagina F-1
sistema
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Panoramica delle partizioni

Come descritto in “Partizioni e brani” (pagina
47), le card SD formattate da questa unita
sono divise in partizioni. Le partizioni MTR
sono per la registrazione dei dati mentre la
partizione FAT ¢ accessibile da un personal
computer. Le card ad alta capacita possono
avere partizioni MTR multiple. In questo
caso, ¢ possibile usare le partizioni MTR per
differenti brani, per esempio, o per copiare
brani su differenti partizioni MTR e salvare

le loro informazioni. La partizione FAT ¢

nel formato FAT32 ed ¢ accessibile da un
computer collegato a questa unita via USB.
Questa partizione FAT ¢ usata per salvare brani
ed esportare Master stereo su computer, cosi
come per importare file audio nell’unita. Per
questo motivo, sono necessari due passaggi per
copiare da una partizione MTR a un computer.
Si puo anche formattare una card intera o

una partizione singola cosi come cambiare

le divisioni delle partizioni (ripartizione) a
piacere.

CAUTELA

Le operazioni di formattazione e riparti-
zione non possono essere annullate!

e |l formato FAT (File Allocation Table) &
leggibile da un computer.

Questa unita puo usare i tipi di card SD e
SDHC di almeno 512 MB.

Formattare e impostare la
dimensione delle partizioni

Questa operazione formatta ’intera card e
permette di impostare la dimensione delle
partizioni MTR per le card ad alta capacita.

CAUTELA

Questa operazione cancella tutti i dati nella
card e non puo essere annullata! Assicurarsi
di non perdere dati importanti prima della
formattazione della card.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
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MENU per aprire the |

2 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (D) per aprire
la schermata CHED

3 Usare la ruota DATA per selezionare
T e premere il tasto F4 (D).

¥
REFORMAT I
FAT REFORMAT
=]

—pp— |FARTITION SIFE

|m|
|

— Dimensione partizione MTR

—— Dimensione partizione FAT

Dimensione totale card

La tabella seguente mostra le dimensioni delle
partizioni FAT e MTR per differenti capacita
delle card SD. La dimensione della partizione
FAT ¢ impostata automaticamente in base alla
capacita della card. Anche la dimensione delle
partizioni MTR su card da 4 GB o piu piccole
¢ fissa, mentre le card da 8 GB o piu grandi
possono avere partizioni MTR multiple e si
possono scegliere le loro dimensioni. Tuttavia,
I’ultima partizione MTR ¢ impostata per
riempire automaticamente lo spazio rimanente
nella card, pertanto non si puo scegliere la sua
dimensione.

Capacita delle card e dimensione
delle partizioni

Capacita | Dim. della . .
- Dimensione della
della card | partizione artizione MTR
FAT P
32 GB 4GB 2GB,4GB,8GBo
16 GB
16 GB 4GB 2GB,4GBo8GB
8 GB 2GB 2GBo4GB
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CAUTELA

Questa operazione cancella tutti i dati nella
card e non puo essere annullata! Assicurarsi
di non perdere dati importanti prima della
formattazione della card.

1 Aregistratore fermo, premere il tasto

AR

Capacita | Dim. della . .
. Dimensione della
della card | partizione artizione MTR
FAT P

4GB 2GB 2 GB fissa
2CGB 1GB 1 GB fissa
1GB 512 MB 512MB fissa
512 MB 256 MB 256MB fissa

4 Se la capacita della card ¢ 8 GB e oltre,
usare la ruota DATA per selezionare
la dimensione della partizione MTR e
premere il tasto F2 (

Un messaggio avvertira che tutti i brani
verranno cancellati.

| _FOEMAT i)
Erasing all data

on S0 Card.
Are ygou sure 7

5 Premere il tasto F3 (
la card.

%) per formattare

Per esempio, se si formatta una card da 16

GB con partizioni MTR da 4 GB, 12 GB sono

riservati alle partizioni MTR mentre viene
creata una partizione FAT da 4 GB. Vengono

create tre partizioni. Due da 4 GB e ’ultima da
3 GB. Visto che 1 GB equivale a 1024 MB, la
dimensione totale delle partizioni non sempre

corrisponde alla dimensione della card.

o Quando la formattazione termina, riappare

la schermata CARD menu.

« Dopo la formattazione, viene automatica-
mente creato un brano in ogni partizione
MTR.

o Per annullare la formattazione, premere il
tasto F4 (H0).

Riformattare le partizioni
MTR

E possibile riformattare una partizione MTR
quando si vuole formattare una specifica
partizione senza cambiare la sua dimensione.

MENU per aprire la schermata HEHLL

Usare la ruota DATA per selezionare
{:fi[: e premere il tasto F4 () per aprire
la schermata

Usare la ruota DATA per selezionare

Premere il tasto F4 (P) per aprire la
schermat

FARETITIOH ]

FHETITIOHME] &4E5HME)

Appare una lista delle partizioni MTR
e la loro dimensione (non la capacita
rimanente).

Un simbolo * marca la partizione attiva.

Usare la ruota DATA per selezionare la
partizione desiderata da riformattare e
premere il tasto F2 (ExEL).

Un messaggio avverte che tutti i dati della
partizione verranno cancellati.

| ___FREFORMAT |
Erazing all data

o PARTITIOME1.
Are gou sure 7

Premere il tasto F3 (
la partizione.

=) per riformattare
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o Al termine, riappare il menu

¢ Dopo la riformattazione, un brano viene
automaticamente creato nella partizione
MTR.

o Per annullare la riformattazione, premere il
tasto F4 (i

Riformattare la partizione
FAT

E possibile anche riformattare solo la
partizione FAT la cui dimensione non puo
essere cambiata.

CAUTELA

Questa operazione cancella tutti i dati nella
card e non puo essere annullata! Assicurarsi
di non perdere dati importanti prima della
formattazione della card.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (P) per aprire
la schermata menu.

3 Usare la ruota DATA per selezionare
" e premere il tasto F4 (D).

Un messaggio avverte che tutti i dati della
partizione FAT verranno cancellati.

| ______CRRO [

FARTITION l@"",

|_FAT_EEFORMAT _[im|
FAT Area REEFORMAT

Erasing FAT data.
Hre Jou sure 7

4 Premere il tasto F3 (
la partizione FAT.

per riformattare

o Al termine, riappare il menu CARD.
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o Per annullare la riformattazione, premere il
tasto F4 (H1).

Inizializzare le card SD

Se si vuole usare una card SD usata con questa
unita, si raccomanda di inizializzarla.

Quando si inizializza una card SD, I’intera
card ¢ formattata come FAT32.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare
premere il tasto F4 (P) per aprire
la schermata CARD.

3 Usare la ruota DATA per selezionare la
voce 5l e premere il tasto F4

»).

Un messaggio avvertira che tutti i dati
della card verranno cancellati.

S50 IHITIFRLIZE [0
Erasing all data

on 50 Card.
Are gou sure 7

4 Premere il tasto F3 (YEZ) per inizializzare
P’intera card e nel formato FAT32.

o Per annullare I'inizializzazione, premere il
tasto F4 (

Dopo l'inizializzazione di una card SD, Se si
vuole usare di nuovo la card con il DP-008
bisogna formattarla (vedere “Formattazione
delle card SD” a pagina 33).
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Si possono effettuare “backup” (copie di
sicurezza) dei dati del brano da questa unita a
un computer e ripristinarli in seguito. Inoltre, ¢
possibile esportare file traccia ¢ file Master di
un brano su un computer e importare file audio
dal computer all’unita.

I dati di backup possonon venire ripristinati

in un’unita DP-008 differente da quella che

li ha creati. In altre parole, i file possono
venire liberamente scambiati fra unita tra
DP-008 diverse, rendendo possibile 1’aggiunta
di ulteriori registrazioni o missaggi in una
location differente.

e Le partizioni MTR che contengono i file
del brano non sono accessibili diretta-
mente da un computer.

e In questo capitolo, il termine “computer
si riferisce sia a sistemi Windows che
Macintosh (vedere “Sistemi operativi
supportati” di seguito).

CAUTELA

Se si vuole rimuovere una card SD da questa
unita ed effettuare il backup dei dati in

un computer usando un lettore di card,
spegnere sempre l'unita prima di estrarre la
card.

”

Possono venire trasferiti da questa unita verso
un computer i seguenti tipi di dati.

Brani interi

E possibile trasferire i dati di un brano intero
dalla cartella BACKUP della partizione

FAT dell’unita a un computer. Questa
operazione viene chiamata “backup”. Inoltre,
i dati di backup su un computer possono
venire trasferiti alla cartella BACKUP della
partizione FAT e quindi ripristinati come dati
della Song. Questa operazione viene chiamata
“restore”.

Tracce in formato WAV

Una o piu tracce possono venire convertite

in file WAV ed esportate a un computer. I file
WAV in un computer possono essere importati
(uno alla volta) in questa unita. I file WAV
vengono salvati nella cartella WAVE della
partizione FAT di questa unita.

Traccia Master stereo

Una traccia Master stereo creata in questa
unita puo essere trasferita verso un computer
come un file stereo in formato WAV dalla
cartella WAVE della partizione FAT. E
possibile solo I’esportazione.

Sistemi operativi supportati

E possibile collegare questa unita a computer
con i seguenti sistemi operativi.

Windows
Windows XP, Windows Vista, Windows 7

Mac OS X
Mac OS X 10.2 o successivo

Quando questa unita ¢ collegata a un
computer, il computer la riconosce come disco
rimovibile. Non ¢ necessario alcun driver
specifico.

Il trasferimento dei dati fra questa unita e
un computer avviene alla velocita (massima)
USB 2.0. | dati possono essere trasferiti
ugualmente anche se il computer ha una
porta USB 1.1, ma il trasferimento sara piu
lento.

Per assicurare la velocita USB 2.0, usare
il cavo incluso o un cavo che risponda ai
requisiti standard USB 2.0.

Collegamento a un
computer

Per usare la partizione FAT di questa unita,
I’unita deve essere collegata a un computer
via USB. Quando si collega via USB, le
operazioni di registrazione, riproduzione

e altre operazioni di questa unita non sono
disponibili.

Per collegare I'unita a un computer, connettere
la porta USB sul pannello destro alla porta
USB del computer utilizzando il cavo USB
incluso. Non importa se si accende I’unita
prima o dopo il collegamento USB.

Se la connessione USB viene eseguita mentre
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I’unita ¢ accesa, la Song correntemente
caricata viene salvata prima che la connessione
USB divenga attiva. A connessione avvenuta,
appare la seguente schermata sul display.

Se si accende 1’unita dopo avere effettuato
la connessione USB, la suddetta schermata
appare subito.

L’unita appare nelle risorse del computer come
unita esterna con il nome “DP-008”.

La partizione FAT del TASCAM DP-008 ha tre
cartelle: BACKUP, WAVE e UTILITY.

CAUTELA

e Questa unita puo essere alimentata a pile
o da alimentatore AC. Non puo venire
alimentata via USB.

e Non cambiare i nomi delle tre cartelle
all’interno di “DP-008".

e |l numero totale di file e cartelle ricono-
sciute nella partizione FAT é 100. Se il
numero eccede 100, usare un computer o
altro dispositivo per spostare i file.

e Non effettuare un collegamento USB
quando il livello della pila é basso.

e Sesispegne durante il trasferimento di
dati, tutti i dati verranno persi. Questa
perdita non puo venire ripristinata.

e Assicurarsi di aver copiato nella parti-
zione FAT tutti i file che si vogliono
trasferire a un computer alla FAT prima di
collegare I'unita a un computer via USB.

e [Lacartella UTILITY viene usata, per
esempio, per aggiornare il sistema usato
dall’'unita. Si prega di osservare le istru-
zioni relative all’'aggiornamento software
prima di effettuare I'aggiornamento.

Disconnessione

Utilizzare la seguente procedura per la
rimozione sicura della periferica USB.
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Per la disconnessione USB dell’unita dal
computer, la procedura sul computer
potrebbe essere chiamata “Rimozione” o
“Espulsione”.

CAUTELA

Durante il trasferimento di dati, non discon-
nettere I'unita o rimuovere il cavo USB per
non danneggiare i dati sul computer o su
questa unita.

Disconnessione su sistemi Windows
XP/Windows Vista/Windows 7

Seguire la seguente procedura per la rimozione
USB in sistemi Windows 2000 (SP4 o
successivo), Windows XP, Windows Vista o
Windows 7. Un’icona raffigurante una card
PC e una freccia appare di solito nella barra in
basso a destra dello schermo.

i) safe To Remove Hardware

The 'USE Mass Storage Device' device can now be safely
remaved from the system,

o

Con il tasto sinistro, aprire la schermata
pop-up in cui cliccare per la rimozione
della periferica.

2 Dopo la comparsa di un messaggio sul
computer che comunica la possibilita di
rimuovere in modo sicuro la periferica
USB, scollegare il cavo USB dall’unita.

Questa unita si riavviera e sul display
apparira la schermata principale.

« Se appare un messaggio sul computer
dicendo che questa unita non puo essere
rimossa, non scollegare il cavo USB.
Chiudere tutte le applicazioni e finestre
del computer che accedono ai file di questa
unita, e riprovare l’operazione.

Disconnessione su sistemi
Macintosh

1 Trascinare nel cestino I’icona “DP-008”
che rappresenta questa unita o digitare
Command-E per espellere il DP-008.
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SUGGERIMENTO

A seconda della versione OS X o delle
impostazioni OS X potrebbe essere possibile
espellere I'icona “DP-008" cliccando su un
tasto di espulsione vicino alla finestra Finder
o tramite un tasto di controllo.

2 Quando ’icona scompare dalla
scrivania, rimuovere il cavo USB.
L’unita si riavviera e sul display
apparira la schermata principale.

Backup e ripristino dei brani

11 backup dei brani salva non solo le tracce
audio, ma anche i dati di modifica e altri dati
del brano. Il ripristino ¢ il processo inverso. In
breve, i dati del brano vengono trasferiti dal
computer alla partizione FAT dell’unita e poi
usati a ripristinare il brano.

Effettuare il backup dei brani

Prima di iniziare il backup, controllare che la
partizione MTR che contiene il brano di cui
effettuare il backup sia selezionata (vedere
“Selezionare la partizione attiva” a pagina 36).

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2. Usare la ruota DATA per selezionare [
E F. Premere il t sto F4 (P per
aprire la schermata [

3 Usare la ruota DATA per selezionare
s F e premere il tasto F4 (P>)
per aprire un elenco di brani.

DETH ERCELF ]

| SOMG ERCKUE L)
SDNEEIEH : GMB

] *
EDEI"II:I IEIEIS ?3[‘18

HEXT

4 Usare la ruota DATA per selezionare il
brano di cui si vuole effettuare il backup
e premere il tasto F4 ( 7).

Una schermata permette di impostare il
nome del file per il brano di cui fare il
backup.

| SOMG _ERCEUR [
FILEMAME [SOHGEEZU]

CURZOR
n ) ﬁ;:kf
ALK [ EEC] INS ] DEL |

5 Usare i tasti <«</»»,la ruota DATA e
i tasti F3 (IH=) e F4 (LEL), per dare un
nome al brano (massimo 8 caratteri)
(vedere “Modificare i nomi” a pagina
37).

6 Dopo I’'impostazione del nome, premere
il tasto F2 .
Verra effettuata sulla partizione FAT

una copia di backup del brano (come
estensione viene aggiunto “.001”).

Appariranno sul display “k
un’icona.

S0OHG ERCELUF i)
Writing File 1

Quando il backup ¢ completo, riapparira il
menu DHTH BHCELR

Se lo spazio necessario al backup di un
brano non e disponibile nella partizione FAT,
appare un messaggio d’errore. In questo
caso, collegare questa unita e un computer,
e cancellare i file non necessari nella parti-
zione, usando il computer, per procurare
spazio sufficiente.

7 Collegare questa unita a un
computer usando il cavo USB (vedere
“Collegamento a un computer” a pagina
71).
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Usare il computer per copiare i file di
backup dalla cartella BACKUP sulla
partizione FAT dell’unita al computer.

Al termine della copia, scollegare I’unita
dal computer usando la procedura
corretta e poi rimuovere il cavo USB
(vedere “Disconnessione” a pagina 72).

CAUTELA

Se si usa un computer per cambiare il
nome di un brano di cui si é effettuato
il backup, non usare piu di 8 caratteri
dell’alfabeto inglese.

Non cambiare |’estensione del file.

Ripristino dei brani

Fondamentalmente, il ripristino ¢ I’inverso del
backup. In breve, si tratta di trasferire il file di

backup a questa unita per ripristinare un brano.

1

Collegare questa unita a un

computer usando il cavo USB (vedere
“Collegamento a un computer” a pagina
71).

Usare il computer per copiare il file
di backup dal computer alla cartella
BACKUP nella partizione FAT
dell’unita.

Al termine della copia, scollegare ’unita
dal computer usando la procedura
corretta e poi rimuovere il cavo USB
(vedere “Disconnessione” a pagina 72).

Dopo il riavvio automatico dell’unita,
premere MENU per aprire the HEHLL

Usare la ruota DATA per selezionare
F e premere il tasto F4 (D).
Apparira la schermata [x

[AETH

Usare la ruota DATA per selezionare
premere il tasto F4 (D).

| __OATH _ERCKUFR [0
SOHG, EBACKL ;

La schermata mostra il file di backup nella
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partizione FAT.

|__50HG _RESTORE [T
DEMO_BAS. AR

Apparira un messaggio d’errore se non ci
sono file nella partizione FAT.

7 Usare la ruota DATA per selezionare il
file che si vuole ripristinare e premere il
tasto F2 C

Appariranno il nome corrente del brano

¢ un messaggio di conferma (“
-7

S0OMHG RESTORE |

SOMHE HAME: SOHGEEZ
Are gou sure 7

Se il nome del file é corto, appaiono spazi
dopo il nome del file nella partizione FAT,
anche se questi spazi non sono inclusi nel
nome del file corrente.

8 Premere il tasto F3 (VE=).

Dopo che il brano correntemente caricato
viene salvato, il brano selezionato al passo
6 viene ripristinata e caricato.

Se lo spazio nella card é insufficiente,
appare un messaggio d’errore.

9 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Importare/esportare tracce

E possibile importare ed esportare tracce
singole da un computer alla partizione FAT
di questa unita. I file che possono essere
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importati e esportati come tracce devono
essere file WAV (estensione “.wav”) a 16 bit,
44,1 kHz, mono. Se si vuole importare un file
audio di differente formato in questa unita,
bisogna prima convertirlo in un file mono
WAV a 16 bit, 44,1 kHz.

Importare tracce

Prima di importare una traccia, selezionare
la partizione attiva con il brano sul quale
importare. Poi, caricare il brano sul quale si
vuole importare le tracce.

1

Collegare questa unita a un

computer usando il cavo USB (vedere
“Collegamento a un computer” a pagina
71).

Usare il computer per copiare i file WAV
del suo drive alla cartella WAVE della
partizione FAT.

Scollegare I’unita dal computer usando
la procedura corretta e poi rimuovere
il cavo USB (vedere “Disconnessione” a
pagina 72).

Dopo il riavvio automatico dell’unita,
premere il tasto MENU per aprire la
schermata 1

Usare la ruota DATA per selezionare

JET e premere il tasto F4 ()
per aprlre la schermata Ip T

Usare la ruota DATA per selezionare
e premere il tasto F4 (D).

Verranno mostrati i file WAV della
partizione FAT.

|_IMPORT/EXPORT LOI|
IMPORT TRACE F :
ERPORT._TRACK
Lt
[ ]

ERPORT _MASTER

IMPFORET TRACE |
HCEBEE H

TR . WEn
SOMEEE3 . LAY

CK ] HEXT

Questa unita non puo usare file WAV
stereo o file con frequenza diversa da
44,1 kHz. Tali file non sono visualizzati
anche se sono stati importati. Se non

€ presente alcun file che possa essere
importato nella partizione FAT, appare
un messaggio “Import File Not Found”.
Se il nome del file é corto, appaiono spazi
dopo il nome del file della partizione FAT,
anche se questi spazi non sono incluso
nel nome del file corrente.

Usare la ruota DATA per selezionare il file
WAV che si vuole importare e premere il
tasto F2 (} ).

Appaiono sul display la quantita di
spazio rimanente nella partizione attiva e
la dimensione del file WAV selezionato.

|__IMPORET TRACE [0
TMPORT to

Usare la ruota DATA per selezionare la
traccia in cui si vuole importare il file
WAV e premere il tasto F4

L’importazione avra inizio.

Se lo spazio non é sufficiente o il formato
del file non é corretto, appare un
messaggio d’errore.

La traccia destinazione in cui importare il
file deve essere vuota.

Questa unita legge il file dalla partizione
FAT e lo importa nella traccia designata.
L’inizio dei file é impostato all’inizio del
brano (00:00:00:00).

Allo stesso modo di altre tracce
registrate, é possibile modificare la
traccia su cui sono stati importati file
(vedere “8-Modificare le tracce” a pagina
58).

Per importare un file WAV stereo, é
necessaria una coppia di tracce vuota.

Al termine, premere HOME per tornare
alla schermata principale.
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Esportare tracce

E possibile Si possono esportare tracce sotto
forma di file mono WAV a 16 bit, 44,1 kHz.

1 Aregistratore ¢ fermo, premere il tasto
MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare
| I e premere il tasto F4 (D)
per aprlre la schermata

3 Usare la ruota DATA per selezionare il la
e premere il tasto F4

Le tracce dei brani che hanno registrazioni
audio sono visualizzate in una lista. Il
nome del file rende chiaro il numero della
traccia sorgente.

| _IMPORTEXFORT )
IMF'EIRT TRACK. ,

I:I

] 2TP TEXGEZ_2
O 32Tr TERGBEI_Z
O 4Tr TE=BBEZ_4
] STP TEHBES 3

EACE HEHE -

SUGGERIMENTO

Premere F3 (NAME) per cambiare il nome
del file.

| ____HEME _EDIT |
SOMGHAME CTEX@EZ_11

CURE0R
@@}f&éﬂ g

] IHS ] DEL ]

Le tracce che non hanno registrazioni audio
non sono visualizzate nella lista dei file.

4 Usare la ruota DATA per selezionare una
traccia da esportare e premere il tasto F4

(V') per mettere un segno di spunta alla
casella.
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EXFOET TEACK

l'.n.'l 1.

E —

B

] STP TEHBBS
O 4Tr TE=BRZ_4
] ETP TEHBBS =]

ACE HEAME -

Spuntando piu caselle, ¢ possibile
esportare piu tracce alla volta.
Selezionare una traccia e premere il tasto
F4 (V) di nuovo per rimuovere il segno
di spunta.

Quando si termina ’operazione di
spunta delle tracce da esportare,
premere il tasto F2 (HEXT).

Verra mostrata la quantita di spazio nella
partizione FAT (la destinazione per le
tracce da esportare) e il numero totale di
tracce da esportare.

Premere il tasto F4 (ExEL). La traccia
selezionata viene esportata nella partizio-
ne FAT con il nome del file e I’estensione
“.WAV” aggiunta. Se si ha esportato un
file in precedenza con lo stesso nome,
appare un messagglo di conferma

(“I

Premere 11 tasto F3 .

per sovrascrive-

[uplicate name
Are gou sure 7

Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

Collegare questa unita a un computer
(vedere “Collegamento a un computer” a
pagina 71).

Usare il computer per copiare i file
traccia dalla cartella WAVE della parti-
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zione FAT al computer.

10 Dopo ’esportazione dei file traccia
al computer, scollegare I’unita dal
computer usando la procedura corretta
e poi rimuovere il cavo USB (vedere
“Disconnessione” a pagina 72).

Esportare una traccia
Master stereo

E possibile esportare un Master stereo creato
nell’unita (vedere “Masterizzazione” a pagina
48) verso un computer. Quando si crea un
nuovo Master stereo di brano, il Master stereo
esistente viene sovrascritto, cosi, se si vuole
mantenere differenti Master stereo, potrebbe
essere utile salvarli su un computer.

Prima di iniziare la seguenti procedura

di esportazione, assicurarsi che il brano

da esportare come Master stereo sia
correntemente caricato e di avere gia creato il
suo Master stereo.

1 Quando il registratore ¢ fermo, premere
il tasto MENU per aprire la schermata

2 Usare la ruota DATA per selezionare

T e premere il tasto F4 (P)
per aprire la schermata IFOR T

3 Usare la ruota DATA per selezionare
= e premere il tasto F4

IMFORT /EXFORT [0

Il nome default del file viene visualizzato e
puo essere modificato.

| _EXFORT HASTEFR |
FILEHAME [HMIXSTES1]

GURS0R .t
A | &k
{JEREC] IHS T DEL |

Se non é presenta alcuna traccia Master
stereo, appare un messaggio d‘errore.

4 Usare i tasti <</»»,laruota DATAei
tasti F3 e F4 per modificare il nome del
file Master stereo da esportare (Vedere
“Modificare il nome” a pagina 37).

5 Dopo l’lmpostazwne del nome, premere
il tasto F2 )

Verra esportato una traccia Master stereo
come file stereo WAV a 16 bit, 44,1 kHz,
nella partizione FAT. Il nome del file
esportato ¢ il nome impostato al passo 4
piu I’estensione ““WAV”.

Se ¢ stata esportata una traccia Master
stereo con lo stesso nome, apparira un
messaggio di conferma ([

Premere il tasto F3 (‘“EZ) per sovrascrive-
re la traccia piu vecchia.

EXFORT HASTER [0

[uplicate name
Are gou sure 7

Per annullare I'esportazione, premere il
tasto F1 (BACK).

6 Premere il tasto HOME per tornare alla
schermata principale.

7 Collegare questa unita a un
computer usando il cavo USB (vedere
“Collegamento a un computer” a pagina
71).

8 Usare il computer per copiare il file
Master stereo dalla cartella WAVE della
partizione FAT dell’unita al computer.

9 Al termine della copia, scollegare ’unita
dal computer usando la procedura
corretta e poi rimuovere il cavo USB
(vedere “Disconnessione” a pagina 72).

TASCAM DP-008 77



Quando si lavora con qualsiasi apparecchio
nuovo come questo, talvolta ¢ difficile
risolvere qualcosa di inaspettato. La cosa piu
importante ¢ di prendersi del tempo. Dopo
tutto, non si sta pagando uno studio! Bisogna
fermarsi e pensare. Quando ci si pone delle
domande, come quelle qui sotto, di solito ¢
possibile trovare una risposta.

Inoltre, si consiglia di leggere la sezione
“Messaggi” a pagina 79 per il significato dei
messaggi che possono apparire sul display.
Consultare la tabella se appare un messaggio
quando un’operazione non puo essere
compiuta dall’unita.

Perché non é presente alcun suono
in riproduzione?

o I pomelli LEVEL delle tracce sono regolati
sufficientemente alti?

o Il pomello MASTER LEVEL ¢ regolato suffi-

cientemente alto?

« E stata collegata la presa PHONES o LINE
OUT al sistema di monitoraggio in modo
corretto? Il sistema di monitoraggio ¢
impostato correttamente?

o Il controllo di VOLUME ¢ regolato suffi-
cientemente alto?

Perché il suono della registrazione é

distorto?

o I pomelli TRIM di INPUT A o INPUT B sul
pannello superiore dell’unita sono regolati
troppo alti? La sorgente di ingresso ¢ trop-
po forte?

o Il sistema di monitor ¢ distorto perché il
livello monitor ¢ troppo alto?

Perché non é possibile registrare?

« Bisogna avere almeno un traccia armata
(indicatore REC lampeggiante) prima
di iniziare la registrazione premendo il
tasto PLAY () mentre € premuto il tasto
RECORD (®).

o Gli ingressi sono assegnati alle tracce?
Vedere “Assegnare i canali di ingresso” a
pagina 43)?
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Perché il computer non “vede” i file

dell’'unita?

o L'unita ¢ collegata al computer tramite la
porta USB ? Vedere “Collegamento a un
computer” a pagina 71.

Prima di effettuare la connessione USB, i
brani, le tracce o il Master stereo sono stati
esportati nella partizione FAT? (I file nella
partizione MTR non sono accessibili diret-
tamente dal computer).

Quando si usa un alimentatore
AC, si sente un po’ di rumore se si
collega una chitarra passiva o un
basso in modo diretto.

o Collegare un altro dispositivo all’uscita di
linea dell’unita (LINE OUT) potrebbe ridu-
rre il rumore.

¢ Questo potrebbe essere causato da interfer-
enze noise da altri dispositivi. Se nelle vici-
nanze € presente un amplificatore di poten-
za o un altro dispositivo che usa un grosso
trasformatore, un tubo al neon o simile, si
potrebbe tentare di ridurre il rumore allon-
tanando 1’unita da tali fonti di rumore.



I seguenti messaggi danno indicazioni sulle condizioni operative mentre si sta usando I’unita.
Consultare questa tabella se appare sul display un messaggio di avvertimento.

Messaggi

Significato e rimedio

Empim Exrord Track

Si sta tentando di esportare una traccia ("lmportare e esportare tracce"
a pagina 97) che non sono state registrate. Scegliere un'altra traccia da
esportare.

File Mot Fousd

Si sta tentando di ripristinare un brano guando non ci sono brani backup
nella partizione FAT ("Backup e ripristino dei brani" a pagina 94).

I8 Too Short

Si sta tentando di entrare in modalita ripetizione, ma il tempo fra i punti IN
e OUT & troppo breve. Impostare il tempo piu lungo.

Tt File Mol Fouwnd

Si sta tentando di importare un file WAV dalla partizione FAT quando non
ci sono file WAV ('Importare tracce" a pagina 97). Collegare I'unita a un
computer e trasferire almeno un file nella partizione FAT per importarlo.

Import File Too Lards

Si sta tentando di importare un file WAV dalla partizione FAT che & troppo
grande per il imanente spazio nella partizione. Liberare spazio sulla (nati-
va) partizione e riprovare.

I Bounce Mode

Si & tentato di effettuare un'azione che non pud essere eseguita in moda-
lita Bounce.

In Master Mode

Si & tentato di effettuare un'azione che non pud essere eseguita in moda-
lita Master.

I Eerpeat Mods

Si e tentato di effettuare un'azione che non pud essere eseguita in moda-
lita Repeat.

Ir Funch Fods

Si & tentato di effettuare un'azione che non pud essere eseguita in moda-
lita Punch in/out.

Mazter Track Hob Fousd

Si e tentato di esportare una traccia Master ("Esportare un Master stereo”
a pagina 100) quando il brano non ne ha una. Masterizzare il brano e poi
esportare il mix.

Mazter Track Too Lards

Si & tentato di esportare una traccia Master troppo grande per il rimanente
spazio nella partizione FAT ("Esportare un Master stereo" a pagina 100).
Collegare I'unita a un computer e liberare spazio sulla partizione FAT.

Mo Armed Track

Si e tentato di entrare in modalita Auto Punch in/out quando nessuna
fracce e stata messa in attesa di registrazione (vedere “Auto Punch in e
Punch out” a pagina 56).

Mettere una traccia in attesa di registrazione prima di attivare la modalita
auto Punch in/out.

Mo Disk Seace

Si ¢ tentato di creare un brano, ma non ¢ sufficiente lo spazio sulla parti-
zione per creare un brano ("Creare un brano nuovo" a pagina 49). Liberare
spazio e riprovare.,

Mo Master Trk

Si & tentato di usare una traccia Master inesistente come sorgente in una
operazione di clonazione ("CLONE TRACK" a pagina 62). Selezionare
un'altra sorgente o masterizzare il brano e riprovare.

Mo Sord

Si sta tentando di caricare un brano da una partizione che non possiede
brani ("Caricare un brano salvato" a pagina 48). Cambiare partizione ("Se-
lezionare la partizione attiva" a pagina 36).

Mo Urgdo Histors

Non c¢i sono azioni da annullare. Vedere “Annullare le operazioni” a pagina
49,
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Messaggi

Significato e rimedio

Mot Shoreed

[l trasporto & in movimento (non fermo, ma in riproduzione, registrazione
ecc.) e un tasto e stato premuto come UN/REDO che non puo essere
usato fino a che non si preme STOP.

Mo Becording

Si sta effettuando un'azione che non pud essere eseguita in registrazione.

Non si puo clonare una traccia su se stessa ("CLONE TRACK" a pag. 87).

I'lbrano & protetto ("Protezione dei brani* a pagina 53) e si sta tentando di
modificarlo (registrare 0 modificare ecc.). Sproteggere il brano.

T Mans son8s

Si hanno oltre 250 brani su una partizione. Bisogna eliminame qualcuno
prima di creare un altro brano.

Track Full

Si sta tentando di importare un file dalla partizione FAT a una traccia che &
gia stata registrata ("lmportare tracce" a pagina 97). Si pud importare solo
SU una traccia vuota.

Trk Too Shord Si sta tentando il Master del punto OUT nella posizione zero ("Missaggio”
e "Masterizzazione" a pagina 62). Impostare il punto OUT ("Impostare i
punti IN e OUT" a pagina 73) e riprovare.

Moo caed S0 Inserire una card SD dopo o spegnimento dell'unita.

Fesalicd Card

Inserire un'altra card SD dopo o spegnimento dell'unita o formattare la
card da MENU = CfED: = FORMAT

Frotected Card

Per registrare o modificare, sproteggere I'unita e la card SD.

Card Full

lLa card SD ¢ piena durante registrazione.

Trk Edit Fail

Salvare il brano e spegnere/riaccendere I'unita, e effettuare la modifica
della traccia di nuovo.

Batters Emplw

Sostituire le pile con nuove pile o usare un alimentatore PS-P520 (vendu-
to separatamente).

[ A R
Bzl ™ B W 10}

Sostituire le pile con nuove pile o usare un alimentatore PS-P520 (vendu-
to separatamente).

Sl hize Ereoe

Usare una card SD piu grande di 512 MB.

Work Memora Full

Anche se la card possiede sufficiente spazio, questo errore puo verificarsi
quando si registra un lungo brano o si modifica troppo.

Si pud continuare a lavorare se si cancella la History ("Cancellare la storia
delle operazioni" a pagina 68) per incrementare la memoria di lavoro.

Si pud continuare a lavorare spegnendo/riaccendendo I'unita, per incre-
mentare la memoria di lavoro.

S0 Mot Found

S Fead Busw

ot P T P
=L WrlLe DUsd

lF Error

FilaEre

Fudio Est Fail

SaveFaran Fail

Mot Ereor

Sh-Card Ereor!

Fil Fa Failed

Fi Buswg

Se si verifica uno di questi errori, spegnere e accendere I'unita.
Se questi messaggi d'errore continuano ad apparire, si prega di contatta-
re l'assistenza TEAC.
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Livelli audio ingresso/uscita

INPUT A

* XLR (bilanciato)

Connettore: XLR-3-31

(1: GND, 2: HOT, 3: COLD)
Impedenza di ingresso: 2,4 kQ
Livello di ingresso standard: -8 dBu
Livello di ingresso massimo: +8 dBu
* Presa jack 1/4” (sbilanciata)
Connettore: 6,3 mm (1/4”)

Impedenza di ingresso:
10 k€ (con selettore INPUT A impostato su
MIC/LINE)
1 MQ (con selettore INPUT A impostato su
GUITAR)

Livello di ingresso standard: —10 dBV
Livello di ingresso massimo: +6 dBV
Headroom: 16 dB

INPUT B

* XLR (bilanciato)

Connettore: XLR-3-31

(1: GND, 2: HOT, 3: COLD)
Impedenza di ingresso: 2.4 kQ
Livello di ingresso standard: -8 dBu
Livello di ingresso massimo: +8 dBu
 Presa jack 1/4” (sbilanciata)
Connettore: 6,3 mm (1/4”)
Impedenza di ingresso: 10 kQ o piu
Livello di ingresso standard: —10 dBV
Livello di ingresso massimo: +6 dBV
Headroom: 16 dB

LINE OUT

Connettore: pin RCA

Livello di uscita standard: —10 dBV
Livello massimo di uscita: +6 dBV

PHONES
Connettore: mini-jack stereo 3,5 mm
Livello massimo di uscita: 20 mW + 20 mW o

pit (THD + N 1 % o inferiore, carico 32 Q)

Prestazioni audio

Risposta in frequenza

INPUT (MIC/LINE) — LINE OUT: da 20 Hz
a20kHz

Distorsione

INPUT (MIC/LINE) — LINE OUT: 0,05% o
inferiore

S/N ratio

INPUT (MIC/LINE) — LINE OUT: 81 dB o
piu

Generali

Supporti di registrazione

Card SD (512 MB - 2 GB) o card SDHC (4
GB-32 GB)

File system
Partizione MTR: proprietario TASCAM
Partizione FAT: FAT32

Microfono incorporato
Omnidirezionale, stereo

Alimentazione

Quattro pile AA o alimentatore AC opzionale
(PS-P520)

Durata delle pile

5,5 ore circa (registrazione, Phantom Power
off)

6 ore circa (riproduzione)

(Misure con pile alcaline. La durata delle pile
varia a seconda delle condizioni operative)

Temperatura di esercizio
5-35°C

Consumo
24W
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Dimensioni (LAP)
221 x 36 x 126,5 mm/
(escluse le sporgenze)

Peso
610 g (senza pile)

Accessori opzionali

Alimentatore AC
PS-P520

Requisiti del computer

Windows

Pentium 300 MHz o piu veloce
Memoria 128 MB o pit

Porta USB (raccomandato USB 2.0)

Macintosh

Power PC, iMac, G3, G4 266 MHz o piu
veloce

Memoria 64 MB o piu
Porta USB (raccomandato USB 2.0)

USB controller raccomandato
Intel chipset

OS supportati
Windows XP, Windows Vista e Windows 7
Macintosh Mac OS X 10.2 o successivo

Memoria di backup

Le seguenti impostazioni sono mantenute in
memoria anche quando I’unita viene spenta.

o INPUT SETTING
(eccetto Input EQ)

« PREFERENCE
« Contrasto
« Retroilluminazione
« Autospegnimento
« Polarita del pedale
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15 - Funzioni comunemente usate

Questa sezione ¢ una breve guida per alcune
operazioni sul DP-008 che potrebbero essere =
immediatamente ovvie guardando il pannello

dei controlli.

Le sequenze di tasti sono scritte cosi: STOP
+ <& significa “tenere premuto il tasto

STOP ¢ premere <€,

-»
tasto MENU
I’azione

selezionare il menu |

Le voci di menu sono scritte cosi: MENU

, significa “premere il
' e poi

La lista di messaggi e i loro significati
(“Messaggi” a pagina 79) possono essere
altrettanto utili.

Come fare

Descrizione

Tasti ecc. da premere

IN e OUT

Formattare la partizione FAT | MENU = = vedere "Riformattare la partizio-
ne FAT" a pagina 70.

Impostare i punti IN e OUT 'IN/OUT, F3, F4" vedere "Impostare i punti IN e
QOUT" a pagina 55.

Modificare o regolare i punti | "IN/OUT, F2" vedere "Impostare i punti IN e

QUT" a pagina 55.

Usare la connessione USB

Collegare I'unita e un PC con un cavo
UsB

vedere "Collegamento a un
computer" a pagina 71.

Rimuovere la connessione
UsB

Scollegare I'unita dal PC

vedere "Disconnessione” a pa-
gina 72.

Importare un file WAV in una
traccia

MENU =

vedere "Importare tracce" a
pagina 75.

Scegliere un'altra partizione
come partizione attiva

MENU =

vedere "Selezionare la partizione
attiva" a pagina 36.

Accordare una chitarra o un
basso

vedere "Accordatore” a pagina
64.

da PC

Trovare la partizione corrente | MENU = vedere "Visualizzare le informa-
zionl" a pagina 66.
Rendere una card SD usabile | MENU = ©@ED: = =i THITIOLIFE vedere "Inizializzare le card SD"

a pagina 70.

Formattare una card SD

vedere "Formattare e impostare
la dimensione delle partizioni" a
pagina 68.

Creare un nuovo brano MENU = vedere "Creare un brano nuovo"
a pagina 13.

Creare una traccia Master REC MODE = vedere "Masterizzazione" a pa-

stereo gina 48.

Esportare un Master stereo MENU = 1HF vedere "Esportare un Master

su un PC E T stereo" a pagina 77.

Redo un'operazione UNDO/REDO vedere "Annullare le operazioni"
a pagina 49.

Undo un'operazione UNDO/REDO vedere "Annullare le operazioni

a pagina 49.

Dare un nome a un brano

vedere "Modificare i nomi" a
pagina 37.

84 1AScAM DP-008




15 - Funzioni comunemente usate

Come fare

Tasti ecc. da premere

Descrizione

Sproteggere un brano MENU = = = vedere "Protezione dei brani" a
pagina 40.
Visualizzare il nome del brano [ MENU = I vedere "Visualizzare le informa-

zioni" a pagina 66.

Coplare un brano

MENU =

vedere "Copiare i brani" a pa-
gina 38.

Cancellare un brano

vedere "Cancellare i brani" a
pagina 39.

Fare il backup di un brano su
un PC

vedere "Effettuare il backup dei
brani" a pagina 73.

Proteggere un brano

vedere "Protezione dei brani" a
pagina 40.

Salvare un brano

vedere "Salvare un brano" a
pagina 38.

Caricare un brano

vedere "Caricare un brano sal-
vato" a pagina 37.

Cancellare il contenuto di una
traccia

vedere "CLEAN OUT" a pagina
63.

Inserire un silenzio in un pun-
to della traccia

vedere "OPEN" a pagina 61.

Tagliare e awicinare una par-
te di traccia

vedere "CUT" a pagina 62.

Rimuovere una sezione di
una traccia e sostituirla con
un silenzio

vedere "SILENCE" a pagina 62.

Effettuare una copia esatta
della traccia (clone)

vedere "CLONE TRACK" a pa-
gina 62.

Esportare il contenuto di una
traccia al PC

vedere "Esportare tracce" a
pagina 76.

Effettuare il Bounce di tracce

vedere "Effettuare il Bounce del-
le tracce" a pagina 53.

Formattare un partizione

vedere "Riformattare le partizioni
MTR" a pagina 69.

Ripristinare un brano da PC

vedere "Ripristino dei brani" a
pagina 74.

Ping-pong (Bounce) su altre
tracce

vedere "Effettuare il Bounce del-
le tracce" a pagina 53.

Impostazioni del metronomo

vedere "Metronomo" a pagina
64.

Usare il metronomo

vedere "Metronomo" a pagina
64.

Sapere quanto tempo e rima-
sto per la registrazione

MENU =

vedere "Visualizzare le informa-
zioni del brano" a pagina 38.

Riproduzione di un Master
stereo

REC MODE =

vedere "Masterizzazione" a pa-
gina 48.
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Come fare

Tasti ecc. da premere

Descrizione

Usare il microfono incorpo-
rato

INPUT SETTING

vedere "Selezionare la sorgente
diingresso" a pagina 41.

Registrare la chitarra

INPUT SETTING

vedere "Selezionare la sorgente
diingresso" a pagina 41.

Monitorare il segnale di in-
gresso in mono (o stereo)

ASSIGN

vedere "Impostare la modalita di
monitoraggio" a pagina 43.

Cambiare la traccia all'in-
gresso INPUT A/B a cui e
assegnata

MENU = FREFERENCE

vedere "Assegnare i canali di
ingresso" a pagina 56.

Cambiare I'intervallo di tempo
durante la ripetizione

MENU = FREFEREHCE

vedere "Impostare l'intervallo fra
le ripetizioni" a pagina 66.

Usare la funzione di autospe-
gnimento

MENU = FREFEREHMCE

vedere "Spegnimento automati-
co" a pagina 34.

Cambiare il contrasto del
display

REVERB

vedere "Reverb" a pagina 46.

Usare 'EQ su un segnale di
ingresso

INPUT SETTING = F2

Vedere "Using input EQ" a pa-
gina 43.

Usare I'EQ su una traccia EQ Vedere "EQ della traccia (equa-
lizzatore)" a pagina 46.

Usare la Phantom Power PHANTOM Vedere "Phantom Power" a
pagina 41.

Mute della riproduzione della | REVERB + EQ Vedere "Mettere in Mute le trac-

traccia

ce' apagina 47.
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