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Convencoes

Estas sdo convengdes utilizadas neste manual:

EXEMPLO

DESCRICAO

SILO6.BMP

Nomes de arquivos e outros termos no nivel do
sistema operacional séo indicados com o tipo de letra
Tahoma, em maitsculas.

Geral

Nomes de campos e opcbes que devem ser
procurados na tela, em menus ou nas abas dos objetos
sdo indicados com tipo de letra Tahoma.

“Agitagdo”

Caracteres entre aspas devem ser digitados no lugar
mencionado, sem a presenca das aspas.

Telal.Show ()

Partes de programas (scripts) sdo indicadas com o
tipo de letra Courier. Eles deverdo ser digitados
nos lugares reservados e depois compilados para a
verificagéo de erros.

Tank01.High

Caracteres em negrito indicam nomes de objetos do
Elipse SCADA ou suas propriedades.

<nome do arquivo>

Expressdes entre 0s sinais < > devem ser substituidas
pelo nome do objeto em questéo.

[Ctrl+Enter]

Expressoes entre colchetes indicam nomes de teclas.
Quando estiverem acompanhadas de um sinal +, vocé
deve pressionar a segunda tecla enquanto pressiona a
primeira.

&

Este icone sozinho significa que o recurso ndo esta
disponivel para a versio Elipse SCADA CE;
acompanhado de nota, significa que ha restricdes a
sua utilizagéo.
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1. Introducao

11.

Bem-vindo ao Elipse SCADA! A Elipse Software sente-se orgulhosa em apresentar
esta poderosa ferramenta para o desenvolvimento de sistemas de supervisdo e
controle de processos.

O Elipse SCADA alia alto desempenho e grande versatilidade, representados em
seus diversos recursos que facilitam e agilizam a tarefa de desenvolvimento de sua
aplicacdo. Totalmente configuravel pelo usuario, permite a monitoracdo de variaveis
em tempo real, através de graficos e objetos que estéo relacionados com as variaveis
fisicas de campo. Também é possivel fazer acionamentos e enviar ou receber
informacGes para equipamentos de aquisicdo de dados. Além disto, através de sua
exclusiva linguagem de programacdo, o Elipse Basic, € possivel automatizar
diversas tarefas a fim de atender as necessidades especificas de sua empresa.

Agradecemos a sua preferéncia por nossos produtos e desejamos sucesso com sua
nova ferramenta de trabalho!

Equipe Elipse Software

Pacotes do Elipse SCADA

O Elipse SCADA esta disponivel em pacotes diferentes, atendendo as demandas de
personalizacdo de nossos clientes. A seguir, podemos observar as caracteristicas de
cada pacote:

Elipse View

O Elipse View ¢ indicado para aplicagfes simples, como por exemplo uma interface
com o0 operador para monitoracdo e acionamentos. Permite a visualizagdo de
variaveis, inclusive com a utilizacdo de animacOes, programacdo de setpoints,
controle de acesso e fungbes especiais para touch-screen. Este pacote inclui:

o Comunicagdo com equipamentos via drivers (DLLs) e OPC (Servidor e
Cliente);

e Objetos de Tela;
o Visualizagdo de alarmes ativos;
e Comunicagio em bloco;

Introdugao 9
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e Scripts;

e Servidor e cliente DDE;

e Servidor de rede Elipse;

e Controle de acesso através de lista de usuarios.

O pacote ndo inclui ferramentas para o registro de dados histéricos, alarmes ou
relatorios, além de outras funcionalidades que venham a surgir em pacotes mais
avangados.

Elipse MMI (Man Machine Interface)

E um software de supervisio completo. Possui banco de dados proprietério,
relatérios formatados, historicos, receitas, alarmes e Controle Estatistico de
Processos, facilmente implementaveis. Pode, ainda, ser um servidor da dados para
outras estacOes Elipse. Inclui todos os recursos do pacote View, e mais:

Historicos, receitas e relatdrios.
o Controle Estatistico de Processos (Madulo CEP);
o Objetos de tela Browser (historicos) e alarmes historicos;
o Registro de alarmes em disco.

O Elipse MMI é indicado para sistemas de qualquer porte, onde ndo sejam
necessarias conexdes com bancos de dados externos (ODBC e DAOQ) ou aplicacoes
de rede, e quando o usudrio precisa enxergar outras estacdes de supervisao.

Elipse Pro

E a mais avancada ferramenta do Elipse SCADA. Permite trocar dados em tempo
real com outras estacdes, transferir/atualizar bancos de dados, realizar comandos e
programar setpoints através de rede local ou linha discada. Inclui todos os recursos
do pacote MMI, e mais:

e ODBC (Open DataBase Connectivity) e DAO (Data Access Objects);
o Cliente e servidor de rede Elipse (TCP/IP);
O Elipse Pro é a solugdo ideal para a comunicagdo com sistemas corporativos, pois

suporta ODBC, DAO e diversos protocolos de rede. Além disso, este mddulo
permite a troca de informag6es com software dedicado a controle (SoftPLC).

Elipse SCADA CE

Este pacote permite executar aplicagdes Elipse SCADA em dispositivos baseados no
sistema operacional Windows CE, como IHMs, dispositivos sem disco em geral e
outros dispositivos maoveis. O Elipse SCADA CE ndo comporta todas as
funcionalidades dos pacotes anteriores; quando for este o caso, serd indicado no
decorrer do manual.

10
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Moédulos de Operacao

1.3.

O Elipse SCADA possui trés mddulos para sua operagdo: Configurador, Runtime
e Master (inclui os modulos Configurador e Runtime). O mddulo ativo é definido a
partir do dispositivo de protecdo (hardkey) acoplado ao computador. Enquanto que
os moédulos Configurador e Master foram especialmente desenvolvidos para a
criacdo e o desenvolvimento de aplicativos, 0 médulo Runtime permite apenas a
execucdo destes. Neste mddulo, ndo é possivel qualquer alteragdo no aplicativo por
parte do usuario.

Na auséncia da hardkey, o software pode ser executado em modo Demonstracéo,
que pode ser utilizado para avaliacdo do software. O modo Demo possui quase todos
0s recursos existentes no modulo Configurador, com as seguintes diferencas:

o Nao permite salvar aplicagdes com mais de 20 tags;
o Permite até cinco (5) conexdes simultaneas do Elipse Web;

o Permite a execucdo de uma aplicacdo e comunicagdo com equipamentos de
aquisicdo de dados por até duas horas.

Nesse modo, o software pode ser livremente reproduzido e distribuido.

Os modulos Runtime e Master estdo também disponiveis em versdes Lite que
possuem as mesmas caracteristicas, porém sdo limitadas em ndmero de tags
(variaveis): Lite 75 com 75 tags, e Lite 300 com 300 tags.

@ Na versdo Windows CE, apenas 0 modo Runtime estéa disponivel, em licencas
de 75, 300 ou 1500 tags.

Plug-ins @

Plug-ins séo ferramentas adicionais que permitem a expanséo dos recursos do Elipse
SCADA, acrescentando funcionalidades no software. Eles podem ser adquiridos
separadamente e trabalham em conjunto com qualquer verséo do software.

Atualmente, estéo disponiveis os seguintes plug-ins:

Permite a monitoracdo de sistemas através de
recursos de captura, registro e transmissao digital de
imagens em tempo real. Suporta diversos padrfes
#er', | Lo, } . (inclusive MPEG), possibilitando a visualizagéo em
wailcne janelas com tamanho e qualidade programaveis pelo
usudrio. Permite a criagdo de um banco de imagens
com busca por periodo ou evento e transmisséo de
imagens em tempo real para estagBes remotas via

TCP/IP ou linha discada.

Introdugao 11
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Sistema para supervisdo de processos através da
Internet.  Utilizando qualquer navegador (Internet
m Explorer, Netscape e outros) é possivel conectar-se a
We b uma estacdo de supervisdo remota, recebendo dados
em tempo real. Com este recurso é possivel visualizar
processos de qualquer parte do mundo.

12 Introdugao
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2. O Que Ha na Tela

Uma maneira facil de compreender o funcionamento do Elipse SCADA é partir das
ferramentas disponiveis e sua apresentacéo em tela.

A ilustracdo a seguir mostra a tela principal do Elipse SCADA quando uma
aplicacdo esta aberta, no mddulo Configurador, identificando seus elementos.

#/Elipse SCADA - =TELA_PRODUCAO> = Barra de Titulo
File Screen Objects Arrange  Wiew  Help 5 do M
| 2| & | e EA LI TR TR = e PN =) 1 =
[TEL& PAODUCAD | El R | 0| ]| &= (5 m] \
3 L Barra de

Ferramentas

Barra de Telas

F1| Material Consumption
~

Do rid Bngersine. 1 | ot — i

< >
Far Help, press F1 UM a03 | 64

Barra de Status
Area de Trabalho

A Barra de Titulo mostra o caminho e o0 nome de sua aplicagéo, bem como o titulo
da tela corrente que estd sendo mostrada na area de trabalho. A area de trabalho é o
espago onde desenvolvemos a aplicagdo. A edicdo de telas e de relatdrios é feita
nessa area. A Barra de Telas mostra o titulo da tela corrente e permite que vocé
alterne entre uma tela e outra. A Barra de Menus permite a escolha das diversas
opgles para a configuracdo da aplicagdo. Os botdes da Barra de Ferramentas
permitem que vocé execute determinadas tarefas rapidamente sem usar 0s menus.
Assim, com apenas um clique, vocé pode criar objetos de tela ou chamar o
Organizer, por exemplo. A Barra de Status mostra varias informacOes auxiliares
quando editando uma aplicacdo, como por exemplo indicadores da ativacdo do
teclado numérico (NUM), letras maitsculas (CTRL) e rolagem de tela (SCRL) e
coordenadas do ponteiro do mouse. Ela também mostra uma pequena descricao de
um determinado objeto, por exemplo um Botdo da Barra de Ferramentas ou um item
de menu.

O que ha na Tela 13
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@ As aplicagbes que rodardo na versio Windows CE precisam ser
necessariamente criadas na versdo Windows, modo Configurador.

2.1. Opcoes de Menu

E através das opcBes de menu que podemos acessar 0s recursos e funcdes do
software. Descrevemos as opg¢des do Elipse SCADA a seguir.

2.1.1. Menu Arquivo

Arguivo
Mowva Aplicago
Abrir Aplicagdo... Chrl+0
Salvar Aplicagdo Clrl+5
Salvar Aplicagdo Como...
Fechar Aplicagio
Fodar F10

Organizer... Alt+0

Opies...

1 teste.app

2 SemMome. app
3 5cadal.app

4 Teste app

Sair

Figura 1: Menu Arquivo

14 O que ha naTela
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Opc¢bes do Menu Arquivo

COMANDO

ACAO

Nova aplicagdo

Cria uma nova aplicagéo.

Abrir aplicagdo

Abre uma aplicacdo jé existente.

Salvar aplicagao

Salva a aplicacdo corrente.

Salvar aplicagdo como

Salva uma cdpia da aplicagdo corrente em um novo
arquivo.

Fechar aplicagao

Fecha a aplicagéo corrente.

Rodar

Executa a aplicacéo corrente.

Organizer

Chama o Organizer.

Opgdes...

Permite configurar algumas opges do Elipse SCADA,
como criar um arquivo de backup (.BAK) quando salvar a
aplicagdo; configuracbes do mecanismo de protecéo; e 0
nome do arquivo da biblioteca de lingua (o default é
INTLBR32.DLL).

Nesta opgdo, também é possivel especificar uma
aplicagdo a ser carregada automaticamente quando o

Elipse SCADA é ativado remotamente via OPC.

1,2,3e4

Lista dos quatro arquivos recentemente abertos

Sair

Encerra o Elipse SCADA.

Menu Tela

Tela
Mava Ctrl+M
Deletar

Fechar Chl+F 4

Manitarar Fa
Fropriedades...
Redezenhar

Figura 2: Menu Tela

Opcdes do Menu Tela

COMANDO

ACAO

Nova

Cria uma nova tela (tela em branco).

Deletar

Apaga a tela corrente.

Fechar

Fecha a tela corrente.

Monitorar

Permite monitorar a tela corrente.

Propriedades...

Mostra as propriedades da tela corrente, onde vocé pode definir
uma imagem de fundo e o estilo da janela, entre outras

caracteristicas.

O que ha na Tela
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2.1.3.

Redesenha as telas carregadas.

Menu Objetos

Objetos

[Dezzelecionar
Selecionar Tudo
Cortar

Copiar

[Ealar

Dreletar
Fropriedades...

Ezc
Chrl+2s
Clrl+
Chrl+C
(7l
[el
Alt+Enter

Maodo de Selegdo
Slider
Trend
Button
auge

v Text
B ar
Dizplay
Animation
SetPoint
Alarmns
Browzer
Bitmap
Widen
Ay

Figura 3: Menu Objetos

16
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Opcbes do Menu Objetos

COMANDO ACAO

Desselecionar Desseleciona o objeto corrente.

Selecionar tudo Seleciona todos os objetos da tela.

Recortar Recorta o0 objeto selecionado.

Copiar Copia 0 objeto selecionado para a é&rea de
transferéncia (clipboard).

Colar Cola o objeto contido na éarea de transferéncia no
local indicado.

Deletar Apaga os objetos selecionados. Para selecionar mais
de um objeto, use a tecla [Ctrl].

Propriedades Mostra as propriedades do objeto selecionado. A
mesma funcéo pode ser ativada com um duplo clique
sobre o objeto.

Modo de selegdo Liga 0 modo de selecdo, permitindo que o usuario
selecione todos os objetos dentro de uma A&rea
delimitada pelo mouse.

As demais opgOes criam objetos de acordo os respectivos nomes. Depois de escolher
0 Objeto de Tela desejado, deve-se selecionar uma regido da tela para colocar o
objeto mantendo-se pressionado o botdo esquerdo do mouse enquanto ele é
movimentado. Um retangulo pontilhado mostra o tamanho e a forma do objeto.
Soltando-se o botéo do mouse, 0 objeto serd colocado dentro da area especificada.

O que ha na Tela 17
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2.1.4. Menu Arranjar
Arranjar
Agrupar
Dezagrupar
Levar para o funda
Trazer para frente
Comandos de Alinhamenta *
tezmo Tamanho 4
Centralizar na Tela 4
Figura 4: Menu Arranjar
Opg¢des do Menu Arranjar
COMANDO ACAO
Agrupar Agrupa os objetos selecionados.
Desagrupar Desagrupa o grupo de objetos selecionados.
Levar para o fundo Envia 0 objeto selecionado para o Ultimo plano
(fundo da tela).
Trazer para frente Traz o objeto selecionado para o primeiro plano
(frente da tela).
Comandos de alinhamento | Alinha objetos selecionados pela esquerda, pela
direita, pelo topo ou pela base.
Mesmo tamanho Faz com que os objetos selecionados tenham o
mesmo tamanho.
Centralizar na tela Centraliza na tela os objetos selecionados.
18
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2.1.5. Menu Visualizar

Wisualizar

+ Barra de Feramentas
v Barma de Status

v Bamra da Tela

Figura 5: Menu Visualizar

Opg¢des do Menu Visualizar

COMANDO ACAO
Barra de Ferramentas Mostra ou esconde a Barra de Ferramentas.
Barra de Status Mostra ou esconde a Barra de Status.
Barra da Tela Mostra ou esconde a Barra de Telas.

2.1.6. Menu Ajuda

Ajuda
Indice
zandao Ajuda

Sobre o Elipze SCADA..

Figura 6: Menu Ajuda

Opgdes do Menu Ajuda

COMANDO ACAO
Indice Mostra o indice da ajuda.
Usando Ajuda Explica como a Ajuda deve ser usada.
Sobre o Elipse SCADA... Mostra informages a respeito do Elipse SCADA,
como a versdo, 0 nimero do hardkey e direitos de
copia.

O que ha na Tela 19
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2.2. Barra de Ferramentas

A Barra de Ferramentas oferece um acesso rapido as fungdes do Elipse SCADA.
Essas funces sdo distribuidas em quatro conjuntos, a saber: Aplicagdo, Objetos de
Tela, Arranjar e Telas. Vejamos cada um deles.

2.2.1. Barra de Ferramentas Aplicacao

o e = | = = =i = s A Ly

Figura 7: Barra de Ferramentas Aplicacéo

OpcOes da Barra de Ferramentas Aplicagédo
DESCRICAO

o

Cria uma nova aplicacéo.

EllR

Cria uma nova tela.

Abre uma aplicacdo ja existente.

Salva a aplicacdo corrente.

Recorta o objeto selecionado copiando para a area de transferéncia.

Copia 0 objeto selecionado para a area de transferéncia.

Cola o objeto que esta na area de transferéncia no local indicado na tela.

Chama o Organizer.

Mostra as propriedades do objeto selecionado.

Mostra as propriedades da tela selecionada.

Executa a aplicagdo corrente iniciando pelas telas que estéo abertas.

Executa a aplicacdo corrente.

Abre a ajuda do sistema.

Ativa a ajuda sensivel ao contexto.

(55 2 e 0 e ] ] o D
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2.2.2. Barra de Ferramentas Objetos

Manual do Usuério

Figura 8: Barra de Ferramentas Objetos

Opcdes da Barra de Ferramentas Objetos

w

o
_|
=
(e}

DESCRICAO

Liga o modo de selecdo, permitindo que o usuario selecione todos os
objetos dentro de uma érea delimitada pelo mouse.

Cria um novo objeto Slider.

Cria um novo objeto Gréfico de Tendéncia.

Cria um novo objeto Botéo.

Cria um novo objeto Gauge (medidor).

== 2] =

Cria uma nova érea de texto (objeto Texto).

i
oy
s

Cria um novo objeto Gréfico de Barra.

Cria um novo objeto Display.

Cria uma nova Animac&o.

Cria um novo objeto Setpoint.

£

= =]

Cria um novo objeto Alarme.

Cria um novo objeto Browser.

Cria um novo objeto Bitmap.

Cria um novo objeto Video.

Cria um objeto AVI.

] =] le]@

Cria um novo objeto Preview.

O que ha na Tela
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2.2.3. Barra de Ferramentas Arranjar

A Barra de Ferramentas Arranjar possui comandos para edi¢do de Telas agindo
sobre os Objetos de Tela que estiverem selecionados; os mesmos comandos estdo
disponiveis no menu Arranjar. Para selecionar mais de um Objeto de Tela, utilize o
botdo esquerdo do mouse mantendo a tecla [Ctrl] pressionada; o uUltimo objeto
selecionado ficara com o foco em vermelho para ser usado como referéncia. Para
desselecionar um objeto use a combinagéo de teclas: [Ctrl]+[Shift]+BotdoEsq.

#|
Ba(Ta| B:|=g oy as| =M = @] w0

Figura 9: Barra de Ferramentas Arranjar

Opcdes da Barra de Ferramentas Arranjar

BOTAO DESCRICAO
Envia o objeto selecionado para o Gltimo plano (fundo da tela).

Traz o0 objeto selecionado para o primeiro plano (frente da tela).

Alinha os objetos selecionados pelo lado esquerdo.

Alinha os objetos selecionados pelo lado direito.

Alinha os objetos selecionados pelo topo.

Alinha os objetos selecionados pela base.

Centraliza horizontalmente os objetos selecionados em relacéo a tela.

Centraliza verticalmente os objetos selecionados em relago a tela.

Faz com que os objetos selecionados tenham a mesma largura.

Faz com que os objetos selecionados tenham a mesma altura.

Faz com que os objetos selecionados tenham 0 mesmo tamanho.

Agrupa os objetos selecionados.

Desagrupa os objetos selecionados.

e 2] o] ] o e 2
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2.2.4. Barra de Ferramentas Telas

A Barra de Ferramentas Telas mostra 0 nome da tela corrente e permite trocar de
tela através de uma lista que mostra 0 nome de todas as telas existentes na aplicacéo.

x|
ITeIa j

Figura 10: Barra de Ferramentas Telas

2.3. Teclas de Atalho

Outra maneira para acessar rapidamente as funcdes do Elipse SCADA sdo as teclas
de atalho. Listamos abaixo as teclas disponiveis, agrupadas por funcéo.

Opgcdes Gerais

TECLAS DESCRICAO
Ctrl+ 0O Abre a aplicagdo
Ctrl + Shift + vV Informagdes “Sobre o Elipse SCADA”
F1 Chama a ajuda
Shift + F1 Chama a ajuda de contexto

Editando uma aplicacao

TECLAS DESCRICAO
Ctrl+S Salva a aplicacdo
F10 Roda (executa) a aplicagdo
At+ 0O Chama o Organizer
Ctrl + N Nova tela.
F8 Monitorar tela
Ctrl + Alt + Shift + I | Conta o nimero de itens da aplicacéo
Ctrl + Shift + F10 Chama a janela de configuragéo da fonte do Editor de Scripts

Editando Relatérios

TECLAS DESCRI(;AO
Ctrl + F4 Fecha o editor de relatérios
Esc Desseleciona o objeto
Crl + A Seleciona todos objetos
Del Apaga o objeto

O que ha na Tela
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Editando Telas

TECLAS DESCRICAO
Ctrl + F4 Fechar tela
Esc Desselecionar objeto
Ctrl + A Selecionar todos objetos
Del Apagar objeto
Ctrl + X Recortar objeto
Ctrl+C Copiar objeto
Ctrl +V Colar objeto
Shift + Del Recortar objeto
Ctrl + Ins Copiar objeto
Shift + Ins Colar objeto

2.4. Opcoes de Linha de Comando

E possivel chamar o Elipse SCADA diretamente da linha de comando. O executével
ELIPSE32.EXE possui a seguinte sintaxe:
ELIPSE32.EXE [-DEMO] [-SETUP] [-EDIT] [<NomeApp>]

Onde:

-DEMO (Opcional) Forca o Elipse SCADA a rodar em modo de
demonstracéo, sem verificar os mecanismos de protecéo (hardkey).
Esta opcdo reescreve o arquivo .INI configurando a segéo

[ProtectionType].

-SETUP (Opcional) Forga o Elipse SCADA a rodar o programa de Setup, que
permite a vocé configurar as opgles no arquivo de preferéncias
(INI).

-EDIT (Opcional) Forca o Elipse SCADA a rodar no modo Configurador.

Se 0 nome de uma aplicacdo for informado na linha de comando, esta
aplicagéo sera aberta para configuraggo.

NomeApp (Opcional) O nome da aplicacdo que ira rodar automaticamente ou
sera aberta para configuracdo (quando o -EDIT é especificado).

@ Na versdao Windows CE, a Unica linha de comando disponivel é NomeApp.
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3. Organizer

O desenvolvimento de uma aplicagdo no Elipse SCADA ¢ baseado na ferramenta
Organizer. Ele permite uma visdo simples e organizada de toda a aplicacéo,
ajudando na edicdo e configuracéo de todos os objetos envolvidos no sistema através
de uma arvore hieréarquica.

A estrutura do Organizer pode ser comparada a arvore de diretorios do Gerenciador
de Arquivos do Windows. Desta forma, a estrutura da aplicacdo comega no canto
superior esquerdo com a raiz da aplicacdo. Todos os objetos da aplicagdo descem a
partir da raiz agrupados de acordo com seu tipo: Tags, Telas, Alarmes, Receitas,
Historicos, Relatérios, Drivers, Databases, que constituem os principais elementos
de sua aplicacdo. Selecionando-se qualquer um dos ramos da arvore da aplicagéo,
ele ird se expandir, mostrando seu conteddo; desta forma, vocé pode facilmente
navegar pela aplicacdo tendo disponiveis todas as opgdes de configuracdo desde a
criacdo de Tags até o redimensionamento de objetos em uma tela especifica.

A estrutura basica do Organizer é apresentada a seguir:

Tags
= Telas
£ plames
i Receita
=) Histdrico
+- =/ Relatdrioz

(B Drivers

"w AplicactesFemotas

i Databazes

B W atcher

ﬁ Steeplechaze

@ OPCServers

T Usuarios

Figura 11: Arvore de classes de objetos no Organizer

Vocé pode chamar o Organizer somente quando existir uma aplicacdo aberta

selecionando o comando Organizer do menu Arquivo ou pressionando o botdo do
Organizer na Barra de Ferramentas. A seguinte janela ird aparecer:
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EI=E

Aplicacﬁol Janela I Touch Screen I wieb | Scripts I Feferéncia-Cruzada

F e Iarme:
=] Tags —
_____ = Tels IAleca;:ao
""" @ ':ljcn;:: Diescrigio:

&) Histérico [plicagio Elipse SCADA

= Hglaténos Eailles
@ Dirivers

: A

®m Aplicaciesfiemotas ¥ Barade Titulo [~ Bot3o de Fechar

Databazes

..... 'ﬁ ‘wiatcher [” Desahilta ioca de aplicagio [ Bot3o de Minimizar
% ;tsgglechase " Desahilita protegio de tela [~ Botdo de Mawimizar
Ervers

..... W Usugrios [~ Pemite Fechar

Eztatisticas... I @ Imnpartar. .. |
Procurar item... | ﬂ Protegao... |

Figura 12: Organizer

A partir do Organizer vocé pode criar toda a sua aplicacdo, simplesmente navegando
através da arvore da aplicagdo. Selecionando-se qualquer um de seus ramos, as
propriedades do objeto selecionado serdo mostradas no lado direito da janela, onde
poderdo ser editadas. Por exemplo, se vocé selecionar Tags na arvore do Organizer
vocé poderd criar novos Tags e editar suas propriedades selecionando a pagina
desejada a partir das abas no topo da janela.

26
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KT = TE
Grupo de Tags | Referéncia-Cruzada |
Aplicagdo ;
P e Novo Grupo
[[:j ‘_il % Procurar e Substituir -
2’,_ Alar Relatério de Referéncias Novo Tag...
< Reci Relatério de Scripts 5,
#-5) Histe  Ferramenta de Traducgo... Y ﬂ]
12 Relatérios L Principal de Tags
_Ei: Drivers
3'! AplicagBesRemotas
“J Databases
2 Watcher
Q‘ Steeplechase
i_il OPCServers
¥ Usudrios
Z|| el Y A e

Figura 13: Menu de agdes

Ao clicar com o botéo direito sobre os objetos do Organizer, as seguintes opgoes
aparecem:

Procurar e Substituir: permite procurar e substituir textos em scripts e
propriedades do objeto selecionado e seus filhos. Esta procura € case sensitive
(diferencia maitsculas de mindsculas).

Relatério de Referéncias: produz um relatério com as referéncias cruzadas do
objeto selecionado e seus filhos.

Relatério de Scripts: auxilia 0 usuario na organizacdo e documentagdo dos scripts
da aplicacéo.

Ferramenta de Traducgdo: auxilia na tradugdo de uma aplicagdo, mostrando e
permitindo editar propriedades com textos.

Os botbes na Barra de Ferramentas do Organizer permitem realizar determinadas
tarefas rapidamente sem utilizar os menus. Existem 13 botbes como pode ser
verificado na tabela a seguir:
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Ferramentas do Organizer

Referéncia Cruzada

Chama a Referéncia Cruzada.

ICONE NOME ACAO
Deletar Apaga um ou mais itens selecionados no
Organizer.
Duplicar Duplica o item selecionado na arvore do
Organizer.
AppBrowser Chama o AppBrowser.

Compilar

Compila o script que esta sendo editado.

Compilar tudo

Compila todos os scripts que ndo estdo
compilados.

@

Recompilar tudo

Recompila todos os scripts da aplicagéo,
possibilitando ao usuério acessar cada
script com um duplo clique. E gerada uma
lista dos scripts compilados, mostrando
em vermelho os que estdo com erro.

.=
Zim
[=H

If

Insere 0 comando IF..ENDIF no script
selecionado, no ponto onde esta o cursor.

Else...If

Insere o comando ELSE...IF no script
selecionado, no ponto onde esta o cursor.

Else

Insere 0 comando ELSE no script
selecionado, no ponto onde esta o cursor.

For...Next

Insere 0 comando FOR...NEXT no script
selecionado, no ponto onde esta o cursor.

=l Ems
ﬁgo
=iA ]

While...Wend

Insere o comando WHILE..WEND (fim
de While) no script selecionado, no ponto
onde esta o cursor.

EEEE
UHTIL

Repeat...Until

Insere 0 comando REPEAT...UNTIL no
script selecionado, no ponto onde esta o
cursor.

28
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3.1. App Browser

O AppBrowser é uma importante ferramenta do Organizer. Ele é composto de uma
janela que apresenta a arvore da aplicacdo com seus objetos. Clicando em qualquer
objeto, pode-se visualizar as fungdes e atributos relacionados a este objeto. Quando
estamos escrevendo um script, um botdo Copia no Script --> fica disponivel nesta
janela, permitindo a copia do atributo ou fungdo em questdo para as linhas de
programacéo, facilitando essa tarefa.

I App Browser _|- _||:| il
Objetos: Propriedades:
E|- Aplicacin a| [A deseription
== § EditProperties
. B Demaol A name
S Walall 9 totaltlarms

i High
p LoLo
Low

. [/ Demoz s
1] IC

Info; - Grupo Principal de Tags Exibir |
W Apibutos W Funglies
1

Figura 14: App Browser
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3.2. Criando a sua Aplicacao

A criacdo de uma aplicagdo é o ponto de partida para montagem de um sistema
utilizando o Elipse SCADA. Em uma aplicagdo, 0 usuario re(ine todos os objetos
necessarios para execucdo das tarefas desejadas. As informacdes referentes a esta
aplicacdo ficam armazenadas em um arquivo de extenséo APP.

Para criar uma nova aplicacdo, faca isso:

® Escolha no menu Arquivo a opgdo Nova Aplicagao, ou clique no botdo
correspondente na barra de ferramentas.

® No quadro Salvar Aplicagao Nova! escolha um nome e o lugar onde a
aplicagdo seré salva.

Além dos arquivos de extensdo APP, existem outros gerados e utilizados pelo Elipse

SCADA:
Extensdes disponiveis
EXTENSAO DESCRICAO
APX Arquivo com configuracdes da lista de usuarios.
.BAK Backup da aplicagéo
.DAT Arquivo de histoéricos
.HDR Cabecalhos de arquivos de historicos por batelada
.RCP Arquivo de receitas
.DLL, .SO Drivers de comunicagéo
.BMP, .GIF, .JPG Arquivos de imagens.
@ No CE, apenas .BMP esta disponivel.

NOTA: Usuéarios de Windows XP deverdo ter atencdo quanto a ferramenta de
restauracdo do sistema. Esta ferramenta também monitora os arquivos .APP, ou seja,
se for feita uma restauracdo, versdes mais antigas dos arquivos serdo recuperadas,
sobreescrevendo 0s arquivos mais recentes.
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3.2.1. Propriedades Gerais da Aplicacao

Quando vocé seleciona a raiz Aplicagéo, na arvore do Organizer, suas propriedades
sdo mostradas ao lado direito da arvore. A pagina de propriedades gerais da
Aplicagdo aparece quando selecionada a aba Aplicagdo no topo das paginas da
Aplicacéo. Esta pagina é mostrada abaixo e seus respectivos campos sdo descritos na
tabela que segue.

Aplicagio | Janela I Touch Screen I wieb I Scrpts I ﬁ EE

[ mre:

I.ﬂ.plicagﬁn

Descrigan:
|Ap|ica;5.: Elipse SCADA

— Estilog
¥ Barra de Titulo [~ Botdo de Fechar
[T Desabilta toca de aplicagio [ Botdo de Minimizar
[ Deszabilita protegio de tela [~ Botdo de Maximizar

[ Permite Eechar

B Eztatisticas... | @ Irnpaortar. .. |
@ Procurar item. . | ﬁ Protecan... |

Figura 15: Propriedades da Aplicag&o
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Propriedades da Aba Aplicagéo

OPCAO

DESCRICAO

Descricdo

Define 0 nome da aplicagdo (que aparecerd na barra de
titulo) caso a opgdo Barra de Titulo esteja habilitada.

Barra de titulo

Habilita a barra de titulo na janela da aplicac&o.

@ No CE, a barra de titulo obedece essa propriedade
apenas para telas janeladas. As telas cheia obedecem o
padrdo do proprio CE, algumas plataformas nunca
aparecem, outras sempre aparecem.

Propriedades da Aba Aplicacdo (Quadro Estilo)

OPCAO DESCRICAO
Desabilita troca de Desabilita a troca entre programas, ou seja, desabilita o
aplicacdo atalho [Alt+Tab] do Windows.

Desabilita protegdo
de tela

Desabilita qualquer protetor de tela (screen saver) enquanto
0 Elipse SCADA estiver sendo executado.

Botao de Fechar

Habilita o botdo de Fechar na barra de titulo da janela da
aplicago.

Botao de Minimizar

Habilita o botéo de Minimizar na janela da aplicagéo.

Botao de Maximizar

Habilita o botédo de Maximizar na janela da aplicacao.

Permite Fechar

Desligado, faz com que a execugao termine apenas quando
for chamada a fungéo StopRunning(). Ligado, permite que
a aplicagdo (e o Elipse SCADA) seja terminado via outros
meios, como um clique no botdo Fechar, desligar do
Windows, etc.

Propriedades da Aba Aplicagéo (Botdes)

OPCRO

DESCRICAO

Estatisticas...

Abre uma janela que mostra informagdes estatisticas da
aplicacdo, como: tempo total de edicdo da aplicacdo,
numero de itens na aplicagdo, nimero total de tags, nimero
de revisoes e versdo do Elipse SCADA em que foi gerada a
aplicagéo.

Procura Item...

Abre uma janela que permite buscar um item (objeto,
propriedade) em qualquer lugar da aplicagdo e apresenta-lo
para edigéo.

Importar...

Abre uma janela que permite escolher uma aplicacéo para a
importacdo. Apos a escolha da aplicagdo origem, uma nova
janela é aberta com a arvore das duas aplicagdes, de modo
que o usuario pode arrastar os objetos da aplicacdo origem
para a aplicagdo destino. OBS: a aplicacdo-origem ndo é
modificada.

Protecdo...

Abre uma janela para protecéo da aplicagdo. Existem duas
proteces: para configurac&o (para editar e fazer qualquer
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tipo de modificacéo) e para execugdo. No caso da utilizacdo
de senha para a configuragéo, o usudrio final ndo podera
alterar a aplicacéo, a néo ser que conheca a senha utilizada.
O mesmo vale para a execugdo, sendo que s6 pode haver
esta senha, se houver uma para a configuracéo.

3.2.2. Janela de Aplicacao

A pégina Janela permite a configuracdo da janela principal para execugdo da
aplicago.

EI {* Comega masimizado

" Comeca minimizado

p—
_l_El " Comega nommal

N it

|0 |0
Largura: Ailtura:
f500 f400

[ Centializar Janela

Figura 16: Janela da Aplicagéo
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Propriedades da Aba Aplicagéo

OPCAO DESCRICAO
Comega Maximizado Define a configuragéo inicial da janela da aplicagéo.
/Minimizado
/Normal
X, Y, Largura, Altura Define a posicéo e tamanho da janela em pixels.
Centralizar Janela Indica que a janela devera iniciar em posicao central
natela.

3.2.3. Touch Screen

O Elipse SCADA possui suporte especial para a utilizacdo de telas de toque (Touch
Screen), permitindo uma interface mais intuitiva para o uso de sua aplicacéo.

i Touch Screen | Wb | Scripts I I’{ EE

@ [~ Habilitar 'Key Pad'

v | 5 alvan coordenadas do ey Pad'

Aplicazao I Janela

[Car de fundo do Kep Pad! |"I
[Cor das teclas do 'Key Fad! |"I

[Coar dojtexto do Key Fad! |"’|

K.eppad Mumeric pad

¥ | Show windaw it bar [¥ | Show windaw itle bar
[Mvermide default bebar text: [Hveride default blebar text:
¥ | Show cloze buttan [¥ | Show cloze buttan

% [~ Esconder mouse

-Hlxl ™ Utilizar botges grandes

Figura 17: Touch Screen
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Propriedades da Aba Touch Screen

OPCAO

DESCRICAO

Habilitar “Key Pad”

Habilita o uso do Key Pad em tempo de execugéo.

@ Atualmente 0 SCADA CE usa o KeyPad do
préprio Win CE entdo ndo é possivel escolher cor e
dimensdes para ele.

Salvar coordenadas do Habilita o salvamento das novas coordenadas do Key
“Key Pad” Pad & medida que sua janela é mudada de posicéo.
Cor de fundo do “Key Define a cor de fundo do Key Pad.

Pad”

Cor das teclas do “Key Define a cor das teclas do Key Pad.

Pad”

Cor do texto do “Key Pad”

Define a cor do texto do Key Pad.

Esconder mouse

Desabilita o ponteiro do mouse enquanto o Key Pad
esta sendo mostrado.

Usar botdes grandes

Aumenta o tamanho dos botdes do Key Pad.

Propriedades do Key Pad e do Numeric Pad

OPCARO

DESCRICAO

Show window title bar

Mostra a barra de titulo da janela do Key Pad e/ou
Numeric Pad.

Override default titlebar
text

Permite definir um novo titulo para a barra de titulo
da janela do Key Pad e/ou Numeric Pad.

Show close button

Mostra o botdo de fechar na janela do Key Pad e/ou
Numeric Pad.

Organizer
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3.2.4. Elipse Web @

Através do plug-in Elipse Web, o Elipse SCADA pode gerar documentos para serem
visualizados pela Internet, em conjunto com algum Servidor Web comercial, como o
Internet Information Services (11S) ou 0 Microsoft Personal Web Server (PWS).

O Elipse Web pode ser habilitado através do Organizer selecionando o item
Aplicagdo, conforme figura abaixo:

| Scripts | ﬁ EE

Aplicagda I Janela | Taouch Screen

ﬁ Iv Habilitar servidor de dados para Web

Diretdrio das paginas Web:
R

Localizar... |
Forta: IEDDD

Figura 18: Elipse Web

Propriedades do Elipse Web

OPCAO DESCRICAO
Habilitar servidor de dados | Habilita o Elipse Web.
para Web

Diretorio das paginas Web | Permite escolher através do botdo [Localizar...] o
diretério onde serdo gerados 0s documentos a serem
visualizados pela Internet. O diretdrio devera estar na
arvore de documentos do servidor Web.

Porta Permite definir a porta a qual o servidor Web esta
associado.

Nota: Para maiores informagdes, veja o capitulo Elipse Web.
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3.3. Scripts

Durante a execucéo de uma aplicacéo, diversos procedimentos podem ser disparados
através de eventos. Estes procedimentos sdo descritos por scripts associados a estes
eventos. Maiores detalhes sobre scripts serdo discutidos em capitulo posterior. Aqui,
temos uma lista de eventos/scripts disponiveis em uma aplicagao.

Eventos/Scripts de uma Aplicacéo

EVENTO DESCRICAO

OnKeyPress Executa quando uma determinada tecla for
pressionada.

OnKeyRelease Executa quando a tecla € solta.

OnStartRunning Executa quando a aplicacdo iniciar a execucéo.

OnStopRunning Executa quando a aplicacéo terminar a execucéo.

OnUserLogin Executa quando um usudrio inicia a sua se¢éo na
aplicagéo.

OnUserLogout Executa quando um usuério encerra a sua segéo na
aplicacéo.

WhileKeyPressed Executa enquanto uma determinada tecla estiver
sendo pressionada.

WhileRunning Executa enquanto a aplicagdo estiver executando. O
script ird executar tantas vezes quantas vocé definir na
caixa de texto rodar a cada (aparece somente para
scripts whilerunning).
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4. Tags

A supervisdo de um processo com o Elipse SCADA ocorre através da leitura de
variaveis de processos no campo. Os valores dessas varidveis sdo associados a
objetos do sistema chamados Tags.

Para cada objeto inserido na tela, devemos associar pelo menos um tag ou atributo.
Os tags sdo todas as varidveis (numéricas ou alfanuméricas) envolvidas numa
aplicacdo. Os atributos séo dados fornecidos pelo Elipse SCADA sobre parametros
de sistema e componentes da aplicagéo.

Ao criar tags, 0 usudrio podera organiza-los livremente em grupos, de forma a
facilitar a procura e identificagdo durante o processo de configuragdo. Para a criagdo
de um grupos, basta selecionar o item Tags no Organizer e clicar em Novo Grupo.

Vocé pode criar grupos dentro de outros grupos, sem restricfes. Para modificar a
hierarquia dos grupos e mudéa-los de posicdo (por exemplo, incluir um grupo em
outro grupo) basta arrastar o grupo em questao para o lugar desejado.

Vocé pode criar e editar tags a partir do Organizer, selecionando o ramo Tags na
arvore da aplicacdo e pressionando o botdo Novo Tag. Na janela do Organizer vocé
pode dar um duplo clique na opcdo Tags para ver os tags ja definidos para a
aplicacdo, da mesma forma que vocé faz em uma arvore de diretérios. A medida que
a aplicacdo cresce o0s tags podem ser agrupados para melhor organizar e editar a
aplicagdo.

Tags
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4.1. Grupo de Tags

Quando voce seleciona a opgao Tags na arvore da aplicacdo no Organizer a seguinte
pagina ird aparecer ao lado direito da arvore. Usando os botbes desta pagina vocé
pode criar um novo grupo de tags ou um novo tag para a sua aplicacdo. O novo
grupo ou tag que for criado ird aparecer automaticamente na arvore da aplicacéo
abaixo da op¢do Tags.

Grupo de Tags | Referéncia-Cruzada

Erelataria.. .

Mome: Movo Grupo |
IGrupD'I

Maova Tag.. |
Dezcrigao: |

IGrupD de Tags

Figura 19: Grupo de Tags

Propriedades da Aba Grupo de Tags

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do grupo de tags selecionado. Um
grupo de tags trabalha da mesma forma que um
diretorio onde varios tags serdo definidos.

Descricdo Uma breve descrigéo sobre o grupo selecionado.
Novo Grupo Cria um novo grupo de tags a partir do grupo atual.
Novo Tag Cria um novo tag.

Relatdrio... Abre uma janela para configuracdo de um relatorio de

todos os tags existentes na aplicagdo. Podem ser
selecionadas apenas as propriedades que se deseja
imprimir para cada tipo de tag. O relatério serd
impresso em um arquivo-texto especificado na caixa
Imprime para o arquivo.
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4.2. Novo Tag

Quando vocé pressiona 0 botdo Novo Tag, a janela a seguir ird aparecer. Nesta
janela vocé podera definir o nome do tag, a quantidade de tags que vocé deseja criar
e 0 seu tipo. Todos os tags especificados no campo Quantidade serdo do mesmo
tipo definido no campo Tipo do Tag.

Opcdes de Tags

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do Tag. Espacos e caracteres especiais ndo sdo
permitidos quando os Tags sdo usados em Scripts.

Quantidade Define o nimero de Tags que serdo criados com as
mesmas caracteristicas especificadas.

PLC Tags PLC (CLP) séo usados para trocar valores com
0s equipamentos de aquisi¢ao de dados.

DDE Permite trocar dados com programas que sejam

Servidores DDE. DDE (Data Dynamic Exchange) é
um protocolo desenvolvido pela Microsoft para
comunicagao entre aplicagdes baseadas em Windows.

Demo Tags Demo séo usados para gerar dados randémicos.

Matriz O Tags Matriz permitem criar matrizes ou vetores de
dados.

Expressdo Tags Expressdo permitem a entrada de uma

expressdo numérica ou alfanumérica (permitem
concatenagao de strings, por exemplo).

Block Tags Bloco sdo usados para ler um bloco de valores
simultaneamente.

RAM Tags RAM sdo usados para armazenar valores na
memoria.

Tags
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4.3. Tag Crono

O Tag Crono cria um novo crondmetro.

e S ] 1
Geral | Scriptz | Fieferéncia-Cruzada

L -
Aplicagio N :

=] Tags o

~/ taghit [1zot02
’ tagl0Z Descrigim

-7 Telas

----- £ Blarmes ItagDD2

----- = Receita

- Histérico Ingremento:l 1 seg

-2/ Relatdrios

[y Drivers Preset: I—BD 3EQ

Databaszes
"(? Usuarios ™ Iniciar crondmetro ao rodar aplicacdo

----- ®m Aplicagtesfiematas

----- B Watcher I Zerar o acumulader ao ligar o crondmetro

----- ﬁ Steeplechase 5

@ OPCServers ™ Salvar acumulador a0 sai

I Beinicio automéatico [execugio em loop)

é?ll || Fechar |

Figura 20: Propriedades do Tag Crono

Propriedades do Tag Crono

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do Tag. Vocé pode usar tantos caracteres
quanto queira mas espagos e caracteres especiais ndo
sdo permitidos quando os Tags forem usados nos
Scripts.

Descrigao Uma breve descrigéo sobre o Tag.

Incremento Determina o incremento do tag.

Preset Determina o tempo de preset do tag.

Iniciar crondmetro ao
rodar aplicacdo

Habilita a inicializagdo do cronémetro ao rodar a
aplicacéo.

Zerar o acumulador ao
ligar o crondémetro

Habilita zerar o acumulador ao ligar o crondmetro.

Salvar acumulador ao sair

Habilita salvar acumulador ao sair.

Reinicio automatico
(execucao em loop)

Habilita o reinicio automatico em execucéo de loop.

Tags
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4.4. Tag PLC

O Tag PLC é usado para trocar informagfes com os equipamentos de aquisi¢do de
dados usando drivers de 1/O fornecidos pela Elipse de acordo com o tipo do
equipamento. Um arquivo de ajuda é fornecido com cada driver contendo
informagGes importantes a respeito de sua configuracéo.

Vocé pode instalar um novo driver pressionando o botdo Novo na pagina de Drivers
e selecionando um ou mais drivers da lista. O botdo Configurar... abre a janela de
propriedades do driver permitindo a configuracdo dos pardmetros de comunicacéo
[P] de acordo com as informagdes contidas no arquivo de ajuda. A opgdo Abortar
€em erro, encerra a comunicagdo caso ocorra algum problema, impedindo que uma
aplicacdo fique travada.

Geral | Alarmes | Scripts I Referéncia-Cruzada |

Hame:

IlagDDB Mudar tipo para... |
Descrigio: Aceszar bits... |
|taq003

Diriver:

IDriveﬂ - 57-200 Freeport [Sep & 2001 1[j Ajuda |

M1 Mz Mz KER Scan:

jo fo jo jo {1000
Ezcala Testa conexdo aqui
ELP Interion ELP Supeniar: \slar
[o | 20000 [o
Sist, Inferion Sist, Superniarn:
IU |2IJIJDD Ler | Escreverl

[w Hahilita leitura pela scan
v Hahilita |eitura automatica

¥ Hahilita escrita automética

Figura 21: Propriedades do Tag PLC
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Propriedades do Tag PLC

OPCAO

DESCRICAO

Nome

Nome do Tag. Vocé pode usar tantos caracteres gquanto
queira mas espagos e caracteres especiais ndo sdo
permitidos quando os Tags forem usados nos Scripts.

Mudar tipo para ...

Permite que se mude o tipo do Tag.

Acessar bits...

Permite desmembrar o Tag em bits, criando Tags Bit para
cada bit ou conjunto de bits do Tag.

Descricdo

Uma breve descrigdo sobre o Tag.

Driver

Permite a selecdo de um driver de comunicacéo para o Tag
corrente. Os drivers devem ser instalados através da janela
de Drivers a fim de que estejam disponiveis.

Ajuda

Mostra a Ajuda do Driver selecionado.

Parametros “N”

Permite a configuragdo dos pardmetros de enderecamento
“N” para o Tag corrente de acordo com o driver
selecionado. Esta configuracdo esta contida na Ajuda do
Driver que pode ser acessado pressionando-se 0 botéo
"Ajuda". Os valores podem ser expressos em decimais [-
32768, 65535], octais [0o, 1777770] ou hexadecimais
[0000h, FFFFh].

Scan

Define o intervalo de tempo no qual o valor do tag sera lido
(em ms)

Escala

Marcando esta opgdo os valores do Tag serdo convertidos
para uma nova escala de valores determinada pelo usuario
conforme os limites definidos em CLP Inferior e Superior,
e Sistema Superior e Inferior.

CLP Inferior

Define o valor minimo a ser lido do PLC (CLP).

Sistema Inferior

Define 0 novo valor minimo para a conversao dos valores
lidos.

CLP Superior

Define o valor maximo a ser lido do PLC (CLP).

Sistema Superior

Define 0 novo valor méximo para a conversao dos valores
lidos.

Testar conexao aqui

Testa a comunicacdo com o PLC, permitindo a leitura e
escrita de valores.

Habilita leitura pelo
scan

Habilita a leitura pelo scan, ou seja, o valor do tag sempre
sera atualizado no tempo definido no campo Scan,
independente de outras configuracdes.

Habilita leitura Quando habilitado, o valor do tag s6 é lido quando
automatica necessario. Se a opgdo Habilita leitura pelo scan estiver
habilitada, esta op¢éo é ignorada.

Habilita escrita Habilita escrita automatica para o tag PLC (ver tdpico

automatica abaixo).
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Leitura pelo Scan X Leitura Automatica

Quando a opcdo Habilita leitura pelo scan esta ligada, o Elipse SCADA atualiza o
valor do tag continuamente, na freqiiéncia especificada no campo Scan. Este valor
de Scan também é utilizado pela opgdo Habilita leitura automatica para verificar
se o valor do tag PLC é antigo, definindo a necessidade ou ndo de fazer uma
releitura. Logo, se a opcdo Habilita leitura pelo scan estiver ligada, a opcéo
Habilita leitura automatica é irrelevante, pois o valor do tag estard sempre
atualizado.

A opgdo Habilita leitura automatica pode ser utilizada isoladamente para
otimizacdo em casos especificos. Por exemplo, se um tag estiver apenas sendo
requisitado por um script, pode-se ligar a opgdo Habilita leitura automatica e
desligar a opcdo Habilita leitura pelo scan. Assim o tag s6 sera lido quando for
necessario.

Escrita Automatica em Tags PLC

Ao atribuir um valor diretamente a um tag PLC ou elemento de bloco que possua a
propriedade escrita automatica habilitada, o comando é enviado diretamente ao
driver de comunicagdo, que por sua vez 0 repassa ao equipamento associado. Tal
acdo ndo ocorre somente quando o valor atribuido for igual ao conteudo que ja
estava no tag. Caso queira forcar uma escrita mesmo assim, deve ser executada a
fungdo Write() do tag, em algum script (ver capitulo Scripts).

Tag DDE &8

O Tag DDE é usado para troca de dados entre o Elipse SCADA e outras aplicagdes
(Excel, Access, Word, etc.) usando DDE (Dynamic Data Exchange). Para tanto vocé
precisa especificar a aplicacéo servidora, o topico e o item, conforme vocé pode ver
na janela abaixo.

Tags
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S0 | RfErnT: WS

Ol

Figura 22: Propriedades do Tag DDE
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Propriedades do Tag DDE

OPCAO

DESCRICAO

Nome

Nome do Tag. Vocé pode usar tantos caracteres
quanto queira mas espagos e caracteres especiais ndo
sdo permitidos quando os Tags forem usados nos
Scripts.

Mudar tipo para

Permite que se mude o tipo do Tag.

Descricdo

Uma breve descrigdo sobre o Tag.

Nome do Servidor

Define 0 nome do servidor DDE que pode ser uma
aplicacdo Windows (ex: Excel, Word, etc) ou um
driver DDE fornecido pelo fabricante do seu
equipamento. A lista de programas disponiveis para
servidores DDE aparece quando a seta ao lado desta
caixa é pressionada.

Tpico

Define o nome do Tépico do Servidor DDE,
dependendo do tipo do Servidor. Pode ser um
documento (ex: uma tabela do Excel). A lista de
Topicos disponiveis aparece quando a seta ao lado
desta caixa é pressionada.

Item

Define o nome do Item do Servidor DDE,
dependendo do tipo do Servidor. Pode ser um item de
um documento (ex: uma célula em uma tabela do
Excel).

Testar Conexao

Permite que vocé teste a configuragdo DDE. Uma
mensagem pode indicar um erro de conexdo ou o
valor recebido pelo item configurado.

Escala Marcando esta opcdo os valores do Tag serdo
convertidos para uma nova escala de valores
determinada pelo usuério conforme os limites
definidos em Server Low, System Low, Server High
e System High.

Servidor Inferior Define o valor minimo a ser lido do Servidor.

Sistema Inferior

Define 0 novo valor minimo para a conversao dos
valores lidos.

Servidor Superior

Define o valor maximo a ser lido do Servidor.

Sistema Superior

Define 0 novo valor maximo para a conversao dos
valores lidos.
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4.6. Tag Demo

O Tag Demo ¢é usado para a simulacéo de valores. Ele permite a vocé gerar curvas
definidas ou valores randémicos conforme o tipo de curva selecionada nos seis
botdes da pagina Geral do tag Demo (veja figura abaixo).

Tags Demo podem ajuda-lo a testar sua aplicagdo ou podem ser usados, por
exemplo, em um objeto de tela animacdo para mostrar os quadros da animagao de
acordo com a variacao do tag.

Geral | Alarmes | Scripts I Referéncia-Cruzada I

Home:

|l59004 tudar tipo para... |
Descriglo: Aceszar bitz, |

ftag004
WAL
A AN NN

Lirnite |nferior; Lirnite S uperior; |REremerto:
I | 20000 |1

Ezpera: Perioda:

|1 {100

¥ Hahilitada

Figura 23: Propriedades do Tag Demo
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Propriedades do Tag Demo

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do Tag. Espacos e caracteres especiais ndo sdo
permitidos quando os Tags forem usados em Scripts.

Mudar tipo para Permite que se mude o tipo do Tag.

Acessar bits... Permite desmembrar o Tag em bits, criando Tags Bit
para cada bit.

Descrigdo Uma breve descricéo sobre o Tag.

Tipo Define o tipo de curva a ser usada pelo Tag Demo

corrente.

Limite inferior

Define um valor minimo para o Tag Demo.

Limite superior

Define um valor méximo para o Tag Demo.

Incremento

Define o incremento para o0 Tag Demo para uma
curva dente de serra.

Espera

Define o ndmero de periodos entre cada geracéo de
valor para 0 Tag Demo. Por exemplo, se for 1 um
valor é gerado a cada periodo, se for 2, gera um valor
a cada dois periodos, e assim por diante. E usado
junto com o atributo period para controlar o intervalo
de tempo para a variacao dos dados.

Periodo

Define o niimero de milisegundos entre a geragdo de
cada novo valor para o Tag Demo. E usado junto com
o atributo delay para controlar o intervalo de tempo
para a variacdo dos dados.

Habilitado

Define a condicéo inicial do Tag Demo: Habilitada
ou Desabilitada. Os valores do Tag Demo sdo
gerados somente quando esta opgao estiver marcada,
caso contrario, o valor do Tag permanece 0 mesmo.

Tags
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4.7. Tag Expressao

O Tag Expressao permite que vocé atribua uma expressao numérica ou
alfanumérica a um tag. Vocé pode criar equagdes envolvendo outros tags e strings.
As mesmas fung¢des, operadores e constantes usadas nos Scripts podem ser usadas
nos Tags Expresséo.

Geral | Alarmes I Scripts I Referéncia-Cruzada I

Home:

ItagDD4 Mudar tipo para... |
Dieserigio: Aceszar bitz.. |
|taqn04
Enpreszao

Errog:

Mo ermors

Figura 24: Propriedades do Tag Expressédo
Propriedades do Tag Expresséo
OPCAO DESCRICAO
Nome Nome do tag. Espagos e caracteres especiais ndo sdo permitidos

quando os tags forem usados em scripts.
Mudar tipo para | Permite que se mude o tipo do tag.

Acessar bits... Permite desmembrar o tag em bits, criando tags Bit para cada
bit.

Descrigdo Uma breve descrigéo sobre o tag.

Expressdo Permite a entrada de qualquer expresséo valida para o tag.

Erros Lista erros de sintaxe encontrados na expresséo. Os erros sé&o

mostrados durante a edigfo da expressdo e para que se tenha
uma expressédo valida a mensagem “No errors” (Sem erros) deve
aparecer neste campo.
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4.8. Tag Bloco

Tags Blocos permitem a comunicagdo em bloco com os equipamentos de aquisicéo
de dados usando drivers de 1/O fornecidos pela Elipse Software de acordo com o
tipo do equipamento. Um arquivo de ajuda é fornecido com cada driver contendo
informacfes importantes a respeito de sua configuragao.

Vocé pode instalar um novo driver pressionando o botdo Novo na pagina de Drivers
e selecionando um ou mais drivers da lista. O botdo Configurar... abre a janela de
propriedades do driver permitindo a configuracdo dos pardmetros de comunicago
“P” de acordo com as informagdes contidas no arquivo de ajuda. A opgdo Abortar
€em erro encerra a comunicacéo caso ocorra algum problema, impedindo que uma
aplicagdo fique “travada”.

Geral | Scripts | Referéncia-Cruzada

Home:
ftag002

Descrigao:
ftag002

Driver: I[nenhum] j Ajuda |

= Iestarn Caneyan——

B1: BZ: B3: B4: Scan:

= = Walores
o i o o {1000
Tarmank
[0 | << Tamanho

Maovo elementa... |

W Hahilita lsitura pelo scan

W Habilita lsitura automatica Ler :SC[EVd

[V Habilita escrita automatica

Figura 25: Propriedades do Tag Bloco
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Propriedades do Tag Bloco

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do Tag. Vocé pode usar tantos caracteres
quanto queira mas espacos e caracteres especiais ndo
sdo permitidos quando os Tags forem usados nos
Scripts.

Mudar tipo para Permite que se mude o tipo do Tag.

Descrigao Uma breve descricéo sobre o Tag.

Driver Permite a sele¢éo de um driver de comunicagéo para
o Tag corrente. Os drivers devem ser instalados
através da janela de Drivers a fim de que estejam
disponiveis.

Ajuda Mostra a Ajuda do Driver selecionado.

Parametros “B" Permite a configuragio dos pardmetros de
enderegamento “B” para o Tag corrente de acordo
com o driver selecionado. Esta configuragdo esta
contida na Ajuda do Driver que pode ser acessado
pressionando-se o0 botdo "Ajuda”. Os valores podem
ser expressos em decimais [-32768, 65535], octais
[0o, 1777770] ou hexadecimais [0000h, FFFFh].

Scan Define de quanto em quanto tempo os valores do Tag
serdo atualizados (ms).

Mudar tamanho Muda o tamanho do bloco a ser monitorado pelo
Elipse SCADA.

Adicionar Elemento Permite que vocé adicione um novo elemento ao Tag
selecionado.

Habilitar leitura pelo scan Habilita leitura em bloco.

Habilitar leitura Habilita leitura automética para o bloco.

automatica

Habilitar escrita Habilita escrita automética para o bloco.

automatica

Tamanho Configura o tamanho do tag bloco.

Novo elemento... Novo elemento no tag bloco.
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4.8.1. Elemento de Bloco

Cada elemento do tag Bloco possui suas propriedades que podem ser acessadas
selecionando-se o elemento desejado na arvore da aplicacdo no Organizer. A pagina
a seguir serd, entdo, mostrada no lado direito da janela.

Elementa do bloco CLP

Figura 26: Propriedades do Elemento de Bloco
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Propriedades do Elemento de Bloco

OPCAO

DESCRICAO

Nome

Nome do Tag. Vocé pode usar tantos caracteres
quanto queira mas espacos e caracteres especiais ndo
sdo permitidos quando os Tags forem usados nos
Scripts.

Descricdo

Uma breve descricéo sobre o Tag.

Mudar tipo para...

Permite que se mude o tipo do Tag.

Acessar bits...

Permite desmembrar o Tag em bits, criando Tags Bit
para cada bit ou conjunto de bits do Tag.

Bloco index

Permite mudar a ordem do elemento no bloco
digitando o indice desejado.

Escala

Marcando esta opcdo os valores do Tag serdo
convertidos para uma nova escala de valores
determinada pelo usuério conforme os limites
definidos em CLP Inferior, Sistema Inferior, CLP
Superior e Sistema Superior.

CLP Inferior

Define o valor minimo a ser lido do PLC (CLP).

Sistema Inferior

Define 0 novo valor minimo para a conversdo dos
valores lidos.

CLP Superior

Define o valor méaximo a ser lido do PLC (CLP).

Sistema Superior

Define 0 novo valor méximo para a conversdo dos
valores lidos.

Testar comunicagao aqui

Testa a comunicagdo com o PLC lendo e escrevendo
alguns valores.
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4.9. Tag RAM

Tags RAM sdo usados internamente para armazenar valores em meméria. Este tipo
de tag é volatil, portanto mantém seus valores somente enquanto a aplicacdo esta
executando.

Geral | Alarmes | Scripts | Referéncia-Cruzada I

Mome:

IlagDDB Mudar tipo para... |
Descricio; Aceszar bits... |

pagnna
Y alor |nicial:
o
Figura 27: Propriedades do tag RAM
Propriedades do Tag RAM
OPCAO DESCRICAO
Nome Nome do tag. Vocé pode usar tantos caracteres
quanto queira mas espagos e caracteres especiais ndo
sdo permitidos quando os Tags forem usados nos
Scripts.
Descricdo Uma breve descrigdo sobre o tag.
Mudar tipo para... Permite que se mude o tipo do tag.
Acessar bits... Permite desmembrar o tag em bits, criando tags Bit
para cada bit ou conjunto de bits do tag.
Valor inicial Define um valor inicial para o tag. Este valor pode ser
um ndmero ou um string entre aspas duplas (ex.:
“abc”).

4.10. Tag Matriz

O Tag Matriz permite criar matrizes ou vetores de dados que podem ser usados em
célculos, armazenamentos etc. E possivel associar cada célula de uma matriz a um
tag ou propriedade. As operacBes sobre matrizes sempre tem linha e coluna
comegando com o indice 1.

Tags
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Geral | Reteréncia-Cruzada

Morne:
[tag00E

Descrigdo:
pagnns

Colunas: Linhas:
R [

Clique aqui para aszociar
uma célula a um tag:

Agzociar... |

Figura 28: Propriedades do Tag Matriz

Propriedades do Tag Matriz

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do tag. Vocé pode usar tantos caracteres
quanto queira mas espagos e caracteres especiais ndo
sdo permitidos quando os Tags forem usados nos
Scripts.

Descrigao Uma breve descricéo sobre o tag.

Colunas Define o nimero de colunas da matriz

Linhas Define o nimero de linhas da matriz.

Associar Mapeia todas ou somente algumas células da matriz
para um tag.

Associar Células a Tags

Vocé pode associar uma célula da matriz ou vetor para um tag pressionando o botéo
Associar... na pagina Geral do tag Matriz e especificando qual ou quais as células
que deseja associar.

Cada célula associada aparece abaixo do tag Matriz na arvore da aplicacdo no
Organizer. Ao selecionar uma célula especifica suas propriedades sdo mostradas ao
lado direito da arvore. Cada célula associada possui 4 paginas de propriedades:
Geral, Alarmes, Scripts e Tags. As 3 primeiras paginas sdo as mesmas de qualquer
tag e a pagina de tags permite associar um tag ou propriedade a célula da matriz da
mesma forma em que tags e propriedades sdo associados a objetos de tela.
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4.11. Tag Bit

O Tag Bit somente pode ser criado a partir de um outro tag e permite acessar
individualmente cada bit do mesmo. Os tags que permitem o desdobramento em bits
sdo: PLC, Demo, Expressdo, Elemento de Bloco, Ram ou Remoto.

Vocé pode criar um tag Bit a partir da pagina Geral de qualquer um dos tags citados
acima. Clicando no botdo Acessar bits... a seguinte janela ird aparecer, onde vocé
podera selecionar os bits que deseja mapear. A selecéo dos bits é feita usando-se o
mouse e as teclas [Shift] ou [Ctrl], da mesma forma em que se selecionam itens em
uma list box do Windows.

Criar um novo tag Bit

Bitz maiz significativos

EIRERTE 17 1E

Cancelar |

Bits menoz
15 14 7 E R 4 3 210

Iv Cria uma tag para cada bit selecionado (30 une bits)

Figura 29: Tag Bit

O tag Bit pode ser tanto um Unico bit quanto um conjunto de bits, desde que sejam
continuos. Isto quer dizer que vocé pode mapear para um Unico tag Bit, por
exemplo, os bits 0, 1, e 2 mas ndo os bits 10, 11 e 24. A check box existente nesta
janela permite especificar se devem ser criados um tag para cada bit selecionado ou
se 0s bits continuos que estejam selecionados devem ser agrupados em um (nico
tag.

No exemplo acima serdo criados cinco tags Bit da seguinte forma:

TAGS | bitField bitField2 | bitField3 | bitField4 bitField5
BITS 0,1,2 5 8 12 20, 21, 22

Os tags Bit criados aparecem abaixo do respectivo tag na arvore da aplicagdo no
Organizer. Ao selecionar um tag Bit especifico suas propriedades sdo mostradas ao
lado direito da &rvore.

A pégina de Propriedades Gerais do tag Bit aparece quando selecionada a aba Geral
no topo das paginas do tag Bit. Esta pagina € mostrada abaixo e seus respectivos
campos sdo descritos na tabela que segue.

Tags
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Geral | Alarmnes I Soripts | Referéncia-Cruzada

Mome:

Iu:ampu:uBiH

Descrigan:

IMapeia bitz do walor de outro tag

Bitz da Palavra Alta:
|3'| 292827262024 23222 20131817 16

Bits da Palavra Baisa:
[E141321 05 & 7 6 5 4 3210

Figura 30: Propriedades gerais do Tag Bit

Propriedades do Tag Bit

OPCAO DESCRICAO
Nome Nome do tag. Espagos e caracteres especiais ndo s&o
permitidos quando os tags forem usados nos scripts.
Descricdo Uma breve descrigéo sobre o tag.
Bit de palavra alta e bit de | Define quais os bits ou bit que fazem parte daquele
palavra baixa tag.

4.12. Pagina de Alarmes

Cada tag que vocé define possui uma pagina de Alarmes como a mostrada abaixo,
onde podem ser configurados 4 intervalos de valores e prioridades para Alarmes.
Alarmes sdo usados para sinalizar algum problema e entdo tomar as acdes
apropriadas usando scripts. Para visualizar os Alarmes configurados para um tag
vocé precisa criar um objeto de tela Alarme e atribuir o tag a ele. Este objeto pode
mostrar, também, alarmes ja ocorridos que estejam registrados em um arquivo de
historicos ou alarmes ativos no sistema. Para imprimir os alarmes ocorridos no
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sistema vocé pode definir um relatério através do Organizer e executar a funcdo
especial Print() em um script.
A péagina de Alarmes dos Tags aparece quando selecionada a aba Alarmes no topo

das paginas do tag. Esta pagina é mostrada abaixo e seus respectivos campos Sao
descritos na tabela que segue.

| Scripts I Referéncia-Cruzada |

Walor; P Comentarios

Ml o [ |
M T
o [0 [ |
|
|

™ HiHi - [15000 [

¥ Logar mensagens de retomo

Grupo de Alarmes:
I[grupn padran) j

[ Manter valor do tag sempre atuslizado

™ Usa outra nome de tag:

Figura 31: Pagina de Alarmes
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Propriedades dos Alarmes (associados a Tags)

OPCAO DESCRICAO
LoLo Alarme Baixo Critico. Define um intervalo de valores
(menor igual) onde o Tag é considerado em um
estado de Alarme Baixo Critico. E usado quando o
valor do tag estd abaixo de um minimo, ou seja,
extremamente baixo.

Low Alarme Baixo. Define um intervalo de valores
(menor igual) onde o tag é considerado em estado de
alarme baixo. E usado quando o valor do tag esta
abaixo do normal.

High Alarme Alto. Define um intervalo de valores (maior
igual) onde o tag é considerado em estado de Alarme
Alto. E usado quando o valor do tag esté mais alto do
que o normal.

HiHi Alarme Alto Critico. Define um intervalo de valores
(maior igual) onde o tag é considerado em estado de
Alarme Alto Critico. E usado quando o valor do tag é
esta acima de um maximo, ou seja, extremamente

alto.

Valor Define os limites para cada situagdo possivel de
alarme (lolo, low, hi, hihi).

Pri Define a prioridade para cada situacdo de alarme.

NUmeros pequenos indicam alta prioridade (a
prioridade deve ser um nimero entre 0 e 999). Para
um melhor controle os alarmes de maior prioridade
iréo aparecer em primeiro plano na janela de alarmes

(objeto de tela Alarme).

Comentarios Um comentario ou mensagem pode ser definido para
cada alarme.

Logar mensagens de Habilita o registro (log) das mensagens de retorno de

retorno alarme.

Grupo de Alarmes Define o grupo de Alarmes do tag corrente. O grupo
de Alarmes deve ser definido na opcdo Alarmes do
Organizer.

Manter o valor do tag Define que o sistema ird supervisionar o tag

sempre atualizado constantemente, mesmo que ele ndo esteja sendo

utilizado em nenhum lugar da aplicagéo, a fim de néo
perder nenhum alarme deste tag.

Usar outro nome de tag Permite definir um nome alternativo para tag no
registro (log) de alarmes.
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4.13. Scripts de Tags

E possivel executar scripts associados a mudancas nos valores dos tags e a estados
de alarmes dos tags.

Scripts Disponiveis

Vocé pode associar scripts a tags executando-0s em uma das situagdes a seguir:
EVENTOS DESCRICAO

OnAck Executa o script quando o alarme for sinalizado como
reconhecido pelo usuario.

OnAlarmHigh Executa o script quando o valor definido para alarme
Alto (High) for alcancado.

OnAlarmHiHi Executa 0 script quando o valor definido para o
alarme HiHi for alcancado.

OnAlarmLow Executa 0 script quando o valor definido para o
alarme baixo (Low) for alcancado.

OnAlarmLoLo Executa 0 script quando o valor definido para o
alarme LoLo for alcangado.

OnAlarmReturn Executa o script assim que uma situagdo de alarme
tiver terminado.

OnValueChanged Executa o script quando mudar o valor do tag

OnRead Somente para tags PLC e Bloco. Executa o script
quando o tag é lido do driver.
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L Telas

Uma Tela pode ser definida como uma janela para monitoramento de um processo.
Cada aplicacéo pode ter um namero ilimitado de telas.

Vocé pode criar uma nova Tela pressionando o botdo Nova Tela na Barra de
Ferramentas ou usando o comando Novo no menu Tela. Nesta nova tela vocé pode
definir Objetos de Tela, um desenho de fundo e outras caracteristicas especificas.

Para uma melhor visualiza¢do do sistema que vocé estd monitorando alguns bitmaps
de fundo podem ser definidos para as telas. Um bitmap do Windows é um arquivo
grafico com extensdo BMP que pode ser criado em diversas aplicagdes Windows
especificas para desenho, como por exemplo o Paintbrush.

Vocé pode criar seus desenhos (bitmaps) em qualquer tamanho e cores que desejar,
Elipse SCADA ird importa-los automaticamente sem a necessidade de qualquer
processo de conversdo.

Para visualizar ou editar as propriedades da tela corrente dé um duplo clique em um
espaco vazio da tela ou use o comando Propriedades do menu Tela.

Quando a opcédo Telas é selecionada na arvore do Organizer, a janela a seguir
aparece, contendo uma lista de todas as telas da sua aplicagdo. VVocé pode criar uma
nova tela usando o botdo Novo a direita da pagina ou remover uma tela existente
selecionando-a na lista e pressionando o botdo Deletar.

Telas
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Geral | Referéncia-Cruzada

Lizta:

m]rela1

Howo...
Deletar
Mostrar

Ezconder

llEE

Ir Para

Figura 32: Janela de criagdo de Telas

Propriedades da Janela de Criagdo das Telas

OPCAO DESCRICAO

Lista Mostra uma lista de todas as Telas existentes na sua
aplicagdo. As mesmas Telas aparecem na arvore do
Organizer logo abaixo da opcdo Telas e quando
selecionadas suas respectivas propriedades sdo
mostradas.

Nova Cria uma nova Tela.

Deletar Apaga a Tela selecionada da Lista.

Ir para Fecha o Organizer e mostra a Tela corrente.

Mostrar Mostra a Tela corrente sem selecioné-la.

Fechar Esconde a Tela corrente mantendo-a na aplicagéo.
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5.1. Propriedades Gerais da Tela

Cada tela que vocé cria para a aplicacéo aparece abaixo da opgéo Telas na arvore da
aplicacdo no Organizer. Ao selecionar uma tela especifica suas propriedades séo
mostradas ao lado direito da arvore. A pagina de propriedades gerais de telas
aparece quando selecionada a aba Geral no topo das paginas da tela. Esta pagina é
mostrada abaixo e seus respectivos campos sao descritos na tabela que segue.

Geral | Eztila I Wweb I Scripts | Referéncia-Cruzada I

Mome:

Ir Para |
IScreen‘I

Mastrar |
Titule:
IScreen Esconder |
Fundo

[ Bitmap:  Localizar | Cor: |:||v|

Nivel de Acesso:

ID Mivel 0: Acesso a todos o3 uswanios

Figura 33: Propriedades da Tela

Propriedades da Tela
OPCAO DESCRICAO
Nome Define um nome para a tela corrente. Usando este nome vocé

pode abrir a tela de qualquer parte da aplicagdo usando botdes ou
teclas de func&o, bem como associé-la a scripts.

Titulo Define um titulo para a tela, usado também como sua descrigéo.

Cor Define a cor de fundo para a tela corrente. Este parametro é
usado quando ndo existe um bitmap selecionado ou quando o
bitmap ndo preenche toda a tela.

Bitmap Habilita ou desabilita 0 uso de um bitmap como fundo para a
tela corrente.
Localizar... Permite navegar na estrutura de diretérios a fim de encontrar os

arquivos BMP que serdo usados como fundo para a tela. O
caminho e nome do bitmap aparecem abaixo.

Nivel de acesso Define o nivel de acesso para a tela.
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5.2. Propriedades de Estilo de Telas

A pégina propriedades de estilo de telas aparece quando selecionada a aba Estilo no
topo das propriedades da tela. Esta pagina é mostrada abaixo e seus respectivos
campos sdo descritos na tabela que segue.

¥ | festiar Bara

I | Brade Tituls
=} el

Figura 34: Propriedades de Estilo da Tela
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Propriedades de Estilo da Tela

OPCAO DESCRICAO
Tela Cheia Determina que a Tela ocupe toda a janela da aplicacéo.
Janelada Determina que a Tela aparega dentro de uma janela sem

ocupar toda a Tela da aplicagéo conforme especificado
nas opc¢des Tamanho e a Posic&o.

Largura Define a largura da Tela em pixels.
Altura Define a altura da Tela em pixels.
X Determina a coordenada X para 0 canto superior

esquerdo da Tela em pixels. Por exemplo, se vocé esta
usando uma resolugéo no Windows de 640x480 (VGA)
a sua coordenada X pode variar de 0 (zero) a 640 pixels
para uma janela sem scroll bar.

Y Determina a coordenada Y para 0 canto superior
esquerdo da Tela em pixels. Por exemplo, se vocé esta
usando uma resolugéo no Windows de 640x480 (VGA)
a sua coordenada Y pode variar de O (zero) a 480 pixels
para uma janela sem scroll bar.

Rolagem Nunca: determina que a janela ndo tenha barras de
rolagem, mesmo quando necessario. Automatico:
barras de rolagem aparecerdo automaticamente quando

se fizer necessario.
N&o mostra foco dos N&o mostra o foco dos objetos da tela em tempo de
objetos €eXecucio.

posrrsorca @ | B cov

Redimensionéavel @ eP)?;?ui(t;%Oc.) redimensionamento da janela em tempo de

Movel Permite que a janela seja movida em tempo de
EXecugao.

Barra de Titulo Mostra ou esconde a Barra de Titulo.

Visivel Torna a Tela visivel em tempo de execugéo.

Modal Somente valido para Telas janeladas. Define a janela

como sendo modal, isto ¢, deve ser fechada para que o
foco possa passar para outras janelas abertas.

Popup Somente vélido para Telas janeladas. Define a janela
como sendo popup, isto significa que ela é fechada
automaticamente quando perde o foco.

Recortar objeto Define o uso do clipping para o redesenho dos objetos
de tela relativo ao fundo, otimizando o redesenho. Esta
opcao deve ser habilitada somente se os objetos de tela
ndo estdo sobrepostos e ndo serdo movidos, caso
contrério podera ndo surtir o efeito desejado.

Botdo de Fechar Habilita o botdo fechar na janela (botdo do canto
superior direito). Este botdo s6 pode ser visto em tempo
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‘ de execugéo.

5.3. Scripts de Tela

Scripts de telas geralmente estdo associados a uma agdo executada na tela. Isto
significa, por exemplo, que eles podem ser executados ao abrir ou fechar a tela, ou
mesmo quando uma tecla for pressionada enquanto a tela é monitorada. Os scripts

disponiveis para as telas sdo descritos na tabela abaixo.

Scripts Disponiveis

Vocé pode associar scripts a tags executando-0s em uma das situacdes a seguir:
EVENTOS DESCRICAO

OnHide Executado ap6s uma tela ter sido fechada.

OnKeyPress Executado quando a tecla especificada no botdo
Nova tecla for pressionada.

OnKeyRelease Executado quando a tecla especificada no botdo
Nova tecla for solta.

OnKillFocus @ Executado quando a tela perde o foco de teclado ou
mouse

OnPreHide Executado antes da tela ser fechada. Chame a funcéo
Show() neste script para manter a tela aberta.

OnPreShow Executado antes da tela ser mostrada. Chame a
fungo Hide() neste script para cancelar a abertura da
tela.
Executado quando a tela ganha o foco de teclado ou

OnSetFocus @ mouse. q g

OnShow Executado quando a tela é mostrada.

WhileKeyPressed Executado enquanto a tecla especificada no botdo
Nova tecla estiver sendo pressionada.

WhileRunning Executado enquanto a tela estiver ativa.
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6. Objetos de Tela

6.1.

Quando o programador estd desenvolvendo a sua aplicacdo, muitas vezes ele
necessita mostrar algum resultado, fazer um alerta ou receber informacdes e
acionamentos do usuario. Essa interacdo com o usudrio é feita através do que
chamamos interface. Para que o programador possa construir a interface de sua
aplicacdo, o Elipse SCADA oferece uma série de recursos chamados “Objetos de
Tela”.

Objetos de Tela sdo elementos gréaficos e representaces de objetos reais do
processo que ajudam o usudrio a interagir e acompanhar a aplicacdo que esta sendo
executada no Elipse SCADA.

Neste capitulo, veremos o0s objetos de tela que estdo disponiveis no Elipse SCADA,
seu significado, utilidade e funcionamento. Para uma melhor compreenséo,
organizamos 0s objetos de tela em duas categorias: objetos de visualizacdo e objetos
de interagéo.

Edicao dos Objetos de Tela

Os objetos de tela podem ser criados a partir da barra de ferramentas Objetos ja
descrita em secdo anterior ou através do menu Objetos. Uma vez selecionado o
objeto que se deseja criar mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado na area
da tela enquanto movimenta 0 mouse (um retangulo pontilhado mostra o tamanho e
a forma do objeto). Ao soltar o botdo o objeto serd posicionado dentro da area
especificada.

A edicdo dos objetos na tela, como alinhamento, tamanho, posi¢éo e agrupamento é
feita através da barra de ferramentas Arranjar ja descrita ou através do menu. O
Gltimo objeto selecionado fica com o foco em vermelho para ser usado como
referéncia. Para deselecionar um objeto use a combinagdo de teclas:
[Shift]+[Ctrl]+[BotdoEsq].
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6.2.

Propriedades dos Objetos de Tela

Em geral, os objetos de tela possuem diversas propriedades comuns que estdo
agrupadas nas paginas descritas a seguir.

6.2.1. Pagina Tamanho e Pos
Propriedades do Texto 2 Ol =]
Geral I Zonas | Tamanho & Pos | oldura | Tagz I SDE" EE
¥ |28d Largura: |143
N ISE Blbura: IEE
[ Posicao fixa durante configuracio
v Wizivel quando inicia aplicagio
v Habilitado [aceita entradas de mouze e teclada)
[ Mostra dicas em execucdo
M ivel de fcesso:
II] Mivel 0: Acesso a todos oz uzuanios
|| ‘F_l Fechar |
Figura 35: Pagina Tamanho e Pos
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Propriedades da P4gina de Tamanho e Posigéo

OPCAO DESCRICAO
X Define a coordenada X para o canto superior
esquerdo do objeto, em pixels. E usado juntamente
com o atributo Y para definir a posi¢do do objeto a
partir da origem da tela (0,0)

Y Define a coordenada Y para o canto superior esquerdo
do objeto, em pixels. E usado juntamente com o
atributo X para definir a posigéo do objeto a partir da

origem da tela (0,0)

Largura Determina a largura do objeto em pixels. E usado
juntamente com o atributo altura para definir o
tamanho do objeto

Altura Determina a altura do objeto em pixels. E usado
juntamente com o atributo largura para definir o
tamanho do objeto

Posicdo fixa durante a Determina que o objeto ndo possa ser movido durante

configuragdo a configuracdo (bloqueia a mudanca de posicdo do
objeto).

Visivel quando iniciar Define que o objeto sera visivel no momento em que

aplicacdo a aplicacao iniciar.

Habilitado (aceita entrada | Habilita o acesso do teclado e mouse ao objeto

de mouse e teclado) (vélido somente para objetos que permitem entradas

via mouse ou teclado. Exemplo: slider).

Mostrar dica em execugdo | Habilita o objeto a mostrar uma dica (tip) quando o
mouse esta sobre ele.

Nivel de Acesso Permite associar um nivel de acesso ao objeto (0 para
acesso livre).
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6.2.2. Pagina Moldura

Propriedades do Texto A I ] [
Geral | Zonas I Tamanho e Pos | Moldura | Tags I SD& EE
Car: &I
¥ Titlo———— ¥ Borda
Texta: E zpezzura
| Titula Jn

Fonte... | Cor W '|

¥ Separador do titulo

— Efeita 30
€ Nada Espessura
 Dentra |2
* Fora

Figura 36: Pagina de Moldura

Propriedades da P4gina de Moldura

OPCAO DESCRICAO

Visivel Habilita ou desabilita uma moldura em volta do objeto.

Cor Define a cor da moldura do abjeto.

Titulo Habilita ou desabilita um titulo na moldura do objeto.

Texto Define o texto do titulo.

Fonte Define fonte, cor e tamanho da fonte do Titulo.

Separador de titulo Habilita ou desabilita uma linha separadora entre o texto e 0
objeto.

Borda Habilita ou desabilita uma borda na moldura.

Espessura Define a espessura do moldura em pixels.

Cor Define a cor da borda do moldura.

Efeito 3D Seleciona um efeito 3D dentro ou fora do moldura do
objeto.

Espessura Define a espessura em pixels para o efeito 3D.
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6.2.3. Pagina de Tags

Propriedades do Texto il _|EI|5|
Geral I Zohas I Tamarho e Pos | Maldura | Tags | Soz EE

DObjetos: Fropriedades

-8 Aplicagio & | name B
2] Tags ¥ advised

9 alamDelay
A altenateNarme
& il j
9 curentdlam
9 delay

¥ delayeddlarn
hal A, description

? enabledltemateName |

T ags zelecionados:

Adicionar > > |

Info: kantém o valor do tag sempre atualizado

Figura 37: Pagina de Tags

Propriedades da Pagina de Tags
OPCAO DESCRICAO
Objetos Mostra a arvore da aplicagdo. Conforme o objeto

selecionado, suas propriedades aparecerdo na janela
de Propriedades.

Propriedades Permite a selecdo de qualquer propriedade do objeto
selecionado na arvore.

Tags selecionados Lista os Tags que estdo associados ao objeto.

Adicionar Adiciona os Tags marcados a lista de Tags
selecionados.

Remover Remove os Tags selecionados da lista.
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6.3. Scripts de Objetos de Tela

Existem alguns scripts disponiveis para todos os objetos de tela, estes scripts sdo
descritos na tabela abaixo. Scripts especificos de um objeto sdo descritos mais
adiante na respectiva secdo do objeto. Maiores detalhes a respeito do uso de scripts
veja no capitulo especifico.

Gieral | Taranho & Pas I tdaldura I Tan: | Seripts | Fh{ EE

Seripts dizponiveis: Maovo... | Bemoverl

| DrKiIFacus j

: §ubstituil...|

Acdes:

Figura 38: Pagina de Scripts

Scripts Disponiveis

Vocé pode associar scripts a tags executando-0s em uma das situacdes a seguir:
EVENTOS DESCRICAO

OnKillFocus Executado quando o objeto perde o foco do teclado
0OU Mouse.

OnLButtonDbIClk Executado quando o botdo esquerdo do mouse é
pressionado duas vezes sobre 0 objeto.

OnLButtonDown Executado quando o botéo esquerdo do mouse é
pressionado sobre o objeto.

OnLButtonUp Executado quando o bot&o esquerdo do mouse é solto
sobre o objeto.

OnMouseMove Executado quando o mouse é movido sobre o objeto.

OnRButtonDbIClk Executado quando o botdo direito do mouse é
pressionado duas vezes sobre o objeto.

OnRButtonDown Executado quando o botdo direito do mouse é
pressionado sobre o objeto.

OnRButtonUp Executado quando o botdo direito do mouse é solto
sobre o objeto.

OnSetFocus Executado quando o objeto recebe o foco do teclado
0OU Mouse.
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6.4. Referéncia Cruzada

A péagina de Referéncia-Cruzada (Cross-Reference) lista todos os links para o
objeto corrente e suas propriedades, ou seja, quais outros objetos se referem a este e
quais propriedades ou valores estdo sendo usados. Se vocé deseja ir ao item
selecionado basta dar um duplo-clique sobre. A caixa Mostrar itens filhos permite
visualizar na lista os itens “filhos” associados aos itens “pai” listados.

L]

toldura I Tags I Scripts

=== [ sta pagina mostra as referéncias a este item e suas

ZA| propriedades. Clique no botdo 'Ir para’ para ir para o item
zelecionado.

Referenciado por | Recurzo utilizado |

¥ Mostrar itens filhos E i |

Figura 39: Pagina de Referéncia Cruzada

6.5. Objetos de Visualizacao

6.5.1. Texto

O objeto Texto permite atribuir mensagens a intervalos de valores dos tags,
denominados Zonas. Podem ser definidas diversas zonas cada uma delas contendo

sua prépria mensagem.
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Texto
A

Figura 40: Texto

As Propriedades do Texto permitem definir cores e mensagens para cada zona.
Também é possivel definir uma zona padrdo para os valores que ndo pertencem a
nenhum intervalo especifico. Vocé pode editar as propriedades de um texto dando
um duplo-clique sobre 0 mesmo.

Propriedades Gerais do Texto

Propriedades do Texto I I ]

il Zonas | Tamanha & Pos I Moldura | Tags I Soz EI

Mome:

IText01

Descrigdo:

|Dbieto Texto

Figura 41: Propriedades Gerais do Texto

Propriedades Gerais do Texto

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do texto que sera usado na arvore do
Organizer e nos scripts.

Descrigdo Uma breve descricdo sobre o texto.
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Propriedades do Texto

Zonag:

Zona 1

Pizzar a cada

I'IEIEI ms

Adicianar |
Deletar |

Auto Ajuste,..

Manual do Usuério

e Y [m ] 4
| Tamanho & Pos Maldura I Tags I Soi EE

—Atributos
Menzagen:

~onha de Menzagens

=tlinhamento

" Esquerda ' Centralizac € Direita

[" Transparerte Minirnc:
[~ Zona Padido IEI
r P-i_SCE' b &winni:
;_ Dica: [20000
Texto: .|"|
Fonte.. | Fundo: |:||v|
— Exemplo

Zona de Menzagens

Figura 42: Propriedades da Zona de Texto
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Propriedades da Zona de Texto

OPCAO DESCRICAO

Zonas Lista todas as Zonas definidas e permite sua edicao.

Adicionar Adiciona uma nova Zona na lista.

Deletar Remove da lista a Zona selecionada.

Auto Ajuste Ajusta o intervalo das Zonas automaticamente.

Messagem Texto associado a zona selecionada. Esta mensagem
serd mostrada quando o valor do Tag associado ao
objeto Texto estiver dentro da zona.

Alinhamento Define o alinhamento dos caracteres para o objeto
Texto.

Transparente Define que o fundo do objeto sera transparente.

Zona padrao

Define a Zona selecionada como zona padrdo
(default), ou seja, uma zona que contém todos os
valores que ndo estao definidos em outras zonas.

Pisca Habilita o pisca-pisca para a zona. Uma vez ativa e
definida como “Pisca” a zona alterna com a zona
default conforme o tempo em Piscar a cada.

Piscar a cada Define o tempo para 0 pisca-pisca entre as zonas
Blinking e a default.

Dica Permite configurar uma dica (tip) para cada zona. Se
a zona ndo possui uma dica, o sistema utiliza a
descrigéo do objeto.

Minimo Define um valor minimo para a Zona selecionada.

Maximo Define um valor maximo para a Zona selecionada.

Fundo Define a cor de fundo do Texto.

Fonte Define fonte, cor e tamanho para o texto da

mensagem.

6.5.2. Dis

play

O objeto Display €é usado para mostrar os valores dos tags em tempo real.

As propriedades do display permitem definir o tamanho, cor, fonte, alinhamento,
efeitos 3D e outras caracteristicas. Vocé pode editar as propriedades do display

dando um duplo clique sobre 0 mesmo.

Display

1980

Figura 43: Display
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Propriedades Gerais do Display

Propriedades do Display d S [ m | S
Gerall Formato I Tamanho e Fos Maldura I Tags | Ei EE

Hame:

IDispIa_l,l‘l

Descrigao:

IEIbietu:n Display

Alinhamento

Harizantal © Esquerda Wertical: © Acima
(&' Cenbralizado (&' Centro
 Direita " fhaixg

Fonte. .. | Fundo: [ |-|

I~ Multiplas linhas

= | IE | Eirr | Else | PR | MHILE
|| v*‘| i el e Fechar

Figura 44: Propriedades Gerais do Display

Propriedades Gerais do Display

de formato) é string.

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do display que sera usado na arvore
do Organizer e nos scripts.

Descrigao Uma breve descricéo sobre o display.
Alinhamento Define o alinhamento dos caracteres para o display.
Fonte Define a fonte, cor e tamanho do texto do display.
Fundo Define a cor de fundo do display.
Mltiplas linhas Define o display como tendo mdaltiplas linhas.

Somente disponivel se o formato do setpoint (pagina

Objetos de Tela
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Formato do Display

Propriedades do Display ﬂ — |EI|5|

b oldura | Tags | i EE

{ Testo

‘@ Mt T amanho Precizio
0

" DataHora Farmatar.. |

Prefisa: Sufisa:

Figura 45: Propriedades de Formato do Display

Propriedades do Formato do Display

OPCAO DESCRICAO
Texto Mostra o valor do Tag em formato string.
Numérico Mostra o valor do Tag em formato numérico.
Tamanho Define 0 nimero de digitos a serem mostrados

incluindo o ponto decimal.

Precisdo Define quantos digitos do tamanho serdo decimais.
Prefixo Adiciona um prefixo tipo string ao valor mostrado.
Sufixo Adiciona um sufixo tipo string ao valor mostrado.
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6.5.3. Browser

O objeto Browser permite visualizar seus arquivos de bancos de dados. Estes
arquivos devem estar no formato Elipse SCADA, ou seja, devem ter sido criados
pelo Elipse. Para localizar estes arquivos vocé deve procurar pelas extensfes .DAT
(Historicos ou Alarmes) ou .HDR (Batelada). Vocé pode editar as propriedades do
browser dando um duplo-clique sobre 0 mesmo.

Figura 46: Browser

Propriedades Gerais do Browser

| Configuragéies I Consulta | Banco de Dados I Ta: EE

Horme:

IBIDWSE[1

Descrigio:

IDbieto de wizualizacio de banco de dadas

— Cores
Fonte... |

Fundo do titulo:

Ordermn
I.&scendente j

Texto do titulo:

Funda daz linhas:
Texto daz linhas:
Fundo selecionado:
Texto selecionado:

Linhas de separagio:

DR

Fundo:

Figura 47: Propriedades Gerais do Browser
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Propriedades Gerais do Browser

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do Browser que serd usado na arvore
do Organizer e nos Scripts.

Descrigao Uma breve descrigéo sobre o Browser.

Fontes Define a fonte, cor e tamanho do texto a ser mostrado
no Browser.

Ordem Define a ordem (ascendente ou descendente) dos
registros do Browser.

Titulo de fundo Define a cor de fundo para o titulo do Browser.

Texto doTitulo Define a cor do texto para o titulo do Browser.

Fundo das linhas Define a cor de fundo das linhas de texto do Browser.

Texto das linhas Define a cor do texto das linhas do Browser.

Fundo selecionado Define a cor de fundo para as linhas selecionadas do
Browser.

Texto selecionado Define a cor do texto para as linhas selecionadas do
Browser.

Grades Define a cor da grade do Browser.

Fundo Define a cor da &rea externa do Browser.

Configuragcoes do Browser

Geral | | Consulta | Bancao de Dados | Tag EE
Argquirvo fonte;

Ic:'\coneio\hist.dat Localizar... |

— Batelada

" Todas Bateladas
! [lima Batelada

" Batelada Especifica

LCampor: I j
Walor: I j

Figura 48: Configuragdes do Browser
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Propriedades das Configura¢c6es do Browser

OPCAO DESCRICAO
Arquivo Fonte Define 0 nome do arquivo a ser mostrado no objeto
Browser. Este arquivo deve ter extensio DAT ou
HDR.
Browser Permite localizar o arquivo fonte a ser usado pelo
Browser.
Todas as Bateladas Seleciona todas as bateladas para serem impressas.

Esta opgéo esta disponivel somente se o arquivo fonte
(Source Filename) é um arquivo de Histérico com
processo de batelada habilitado.

Ultimas bateladas Seleciona a Ultima batelada para ser impressa. Esta
opcdo esta disponivel somente se o arquivo fonte
(Source Filename) é um arquivo de Histérico com
processo de batelada habilitado.

Batelada Especifica Seleciona uma batelada especifica para ser impressa,
conforme o especificado nos campos Campo (Field)
e Critério (Criteria). Esta opgdo esta disponivel
somente se o arquivo fonte (Source Filename) é um
arquivo de Histérico com processo de batelada
habilitado.

Campos Lista os campos disponiveis para selecdo de uma
batelada especifica. Somente campos tipo string serdo
listados.

Valor Define o valor a ser buscado quando selecionada uma
batelada especifica.
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Consulta do Browser

Geral I Configuraciies | Consulta | Banco de Dados | Tai E

Sem consllta por data: S eleciona
- @ D todos os dados do banco de dados.

i |ntervalo de tempo: Seleciona o
o @: banco de dados entre dois tempos.

Drata mais recente: Seleciona oz

' @! dadas do banco de dados entre a

hora atual e uma hora pazzada,

[rata [nicial: [1ata Final:
| 143042002 j | 143142002 j
Hara Inicial: Hara Final:
== = = =
| 25530 PM = | 25530PM :
[t

fi [Mestes)  ~]

Propriedades da Consulta do Browser

OPCAO DESCRICAO

Sem consulta por data Né&o serd usado filtro, ou seja, seleciona todos os
dados.

Intervalo de tempo Seleciona os dados dentro de um intervalo de tempo
especificado.

Dados mais recentes Seleciona apenas os dados mais novos.

Data Inicial Determina a data inicial do intervalo de tempo.

Data Final Determina a data final do intervalo de tempo.

Hora Inicial Determina o horério inicial do intervalo de tempo.

Hora Final Determina o horério final do intervalo de tempo.

Ultimo Define o nimero de unidades para selecionar os
dados mais recentes.

Unidade Define a unidade usada para selecionar os dados mais
recentes.
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Banco de Dados do Browser

2 =10l x|

Geral Configuragties Consulta E'"-Bﬂl'lcu de Dados | Tat 1 | »

LCampos:
DateTime Atualizar Estrutura do Argquivo |
Cargo
dataent — ¥ Hatilita
Mome )
Satar Tamarnkhio: Brecizdm
|0 [0
Frefimm: Safiei

Formata da [ata,.. |

Etiqueta:
IDaleTime

[Linhas:

—

Bara Cima | Fara Bairo |

Figura 49: Propriedades do Banco de Dados do Browser
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Propriedades do Banco de Dados do Browser

OPCAO DESCRICAO
Campos Lista os campos disponiveis.
Para Cima Move o campo selecionado uma posicéo para cima.
Para Baixo Move o campo selecionado uma posicéo para baixo.
Habilita Permite que o campo selecionado seja impresso.

Atualiza estrutura do
arquivo

Recarrega a lista de campos atual do arquivo nos
campos do browser. Quando é feita alguma
modificacdo na estrutura do arquivo usado pelo
browser este botdo deve ser pressionado para
atualizacdo dos campos.

Tamanho Define 0 nimero de digitos a serem mostrados
incluindo o ponto decimal.

Precisao Define quantos digitos do tamanho serdo decimais.

Prefixo Adiciona um prefixo tipo string ao valor mostrado.

Suffixo Adiciona um sufixo tipo string ao valor mostrado.

Formato de data

Define o formato da marcacéo de tempo (timestamp)
do browser.

Etiqueta

Permite trocar o nome do campo selecionado.

Linhas

Define 0 nlimero de linhas que o campo selecionado
ird ter no browser.

Scripts do Browser

Os eventos disponiveis para Scripts exclusivos do Browser sdo descritos na tabela
abaixo. Maiores detalhes a respeito do uso de Scripts veja no capitulo especifico.

Scripts Disponiveis
Vocé pode associar scripts a tags executando-0s em uma das situagdes a seguir:

EVENTOS DESCRICAO
OnDrawRow Executado logo antes de cada linha do Browser ser
desenhada. Permite que a cor de fundo e do texto da
linha sejam modificadas através das fungBes
SetTempRowColor() e SetTempRowTextColor(),
de acordo com o valor dos campos da linha (este
valor pode ser pego com a fungdo GetField()).
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6.5.4. Bitmap

O objeto Bitmap permite inserir imagens, figuras ou desenhos nas suas telas de sua
aplicacéo, desde que estejam nos formatos BMP, GIF ou JPEG. Este objeto pode ser
redimensionado para ter o mesmo tamanho da figura e possui suporte a
transparéncia, bastando habilitar e selecionar uma cor. Vocé pode editar as
propriedades do Bitmap dando um duplo clique sobre o mesmo.

Figura 50: Bitmap

@ Nota: No Elipse SCADA CE, apenas o formato .BMP esta disponivel.

Propriedades Gerais do Bitmap

| Tamanha & Pos | toldura I Scripts | Heferéncia-@ EE

Mame:

IBitmap1

L escrigaon:

IDbietn bitmap

Mome do Bitmap:

Localizar... |

¥ Transparente Funda: &I

Tamanho Qriginal |
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6.5.5.

Propriedades Gerais do Bitmap

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do Bitmap que sera usado na &rvore
do Organizer e nos Scripts.

Descrigao Uma breve descricéo sobre o Bitmap.

Nome do Bitmap Define o0 nome do arquivo correspondente.

Localizar... Permite indicar a localizac&o do arquivo a ser usado.

Transparente Determina que a cor epecificada em Fundo seja
transparente.

Fundo Define a cor de fundo do Bitmap.

Tamanho Original Ajusta 0 objeto Bitmap de forma que ele tenha o
mesmo tamanho da figura original.

Animacao

O objeto Animagdo é um meio facil de criar uma animagdo usando imagens
(bitmaps) associados a quadros (frames) definidos pelo usuério que sdo mostrados
em sequéncia. Um Tag deve ser associado a animagdo de forma que o valor do Tag
determine qual o quadro da animacdo que serd mostrado. Os valores do Tag séo

associados a Zonas, que correspondem a um determinado quadro.

E possivel usar imagens de quaisquer tamanho e cores, desde que sejam arquivos
nos formatos suportados: GIF, JPEG e Bitmap (.BMP). Vocé pode editar as

propriedades da Animagdo dando um duplo clique sobre o objeto.

Animation

Figura 51: Animagao

@ Nota: No Elipse SCADA CE, apenas o formato .BMP esta disponivel.
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Propriedades Gerais da Animacao

i Geral

| Zonas | Tamanho e Poz b oldura Tagz

M ore:

I.ﬁ.nimag:ﬁo'l

Descrigaa:

IDbieh:u de Animacgan

[ Transparente Funda: |:||'|
[ Barda

Pizcar a cada |1DD g
Ajusztar imagem |

Figura 52: Propriedades Gerais da Animagéo

Propriedades Gerais da Animagao

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome da animag&o.

Descrigdo Uma breve descrigéo sobre o objeto.

Transparente Define que a cor especificada na opgdo Fundo sera
transparente, permitindo que o fundo da tela apareca.

Borda Habilita uma borda (linha preta) ao redor dos
quadros.

Fundo Define uma cor de fundo para a animagéo.

Piscar a cada Tempo em milisegundos para o pisca-pisca entre as
zonas Pisca e Padrdo.

Ajustar imagem Ajusta o objeto animacéo de forma que ele tenha o
mesmo tamanho do primeiro quadro da animagao.
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Zonas da Animacéao

Propriedades da Animacan

Geral | Zonas | Tamanho & Pos oldura | Tags I So: EE

Bitmap Localizagao

Jd P [l

1 dbbmp my picturesh,

[Deletar Suto ajuste... Alterar Lozalizagao

— Propriedades daZaona——— [ Preview

T | | i ey

ik [T &
. Lo o E-;'-_

Fua [ & | = E|
ra Fd r =
T[T =d r =l
]

Fechar |

Figura 53: Propriedades da Zona de Animacéo
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Propriedades da Zona de Animacgéo

OPCAO DESCRICAO

Bitmap Lista os bitmaps dos quadros da animac&o. Selecione um
dos bitmaps para ver e editar suas propriedades.

Localizagdo Mostra 0 caminho dos bitmaps.

Adicionar Usado para adicionar um bitmap ou um grupo de bitmaps a
lista.

Deletar Remove um bitmap ou um grupo de bitmaps da lista.

Auto ajuste... Ajusta automaticamente as zonas dividindo o total do
intervalo igualmente entre as zonas definidas.

Alterar Localizagdo Usado para trocar a localizag&o (path) do bitmap.

Zona Padrao Define o quadro selecionado na lista como padréo; desta

forma, ele sera mostrado quando o valor do tag estiver fora
das outras zonas definidas.

Minimo Define um valor minimo para a zona selecionada.

Maximo Define um valor méximo para a zona selecionada.

Pisca Indica que essa zona sera utilizada no pisca-pisca.

Dica Permite configurar uma dica (tip) para cada zona. Se a zona
ndo possui uma dica habilitada entdo é utilizada a descricdo
do objeto.

Preview Mostra uma prévia do quadro selecionado.
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6.5.6. AVI @

O objeto AVI é utilizado para visualizagao de arquivos de extensdo AVI no sistema.
Através deste objeto, é possivel localizar arquivo AVI no sistema e mostra-lo na tela
no momento da execucédo do projeto. Este objeto aceita somente arquivos AVI.

Figura 54: AVI

Propriedades Gerais do AVI

General | taldura | Referéncia-Cruzada

Mome:
[
Descrigaon:
[ Dbieto &41
Arguivo A
I Localizar... |
Figura 55: Propriedades Gerais do AVI
Propriedades Gerais do AVI
OPCAO DESCRICAO
Nome Define o0 nome do objeto no sistema.
Descrigao Uma breve descrigéo sobre o video.
Arquivo AVI Mostra 0 caminho do arquivo AV no sistema.
Localizar... Permite navegar nos diretorios para localizar o
arquivo AVI.
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O objeto Video é utilizado para visualizacdo de uma imagem de video. Através
desta opcéo, é possivel visualizar arquivos do sistema ou criados a partir da opcédo

Watcher.

Propriedades Gerais do Video

Maorne:

| Tamanho & Poz

b oldura | Scripts | Fieferér

IWden

Descricio:

IImagem de video

Fonte de Yideo:

=

v Play' automatico ao abrir a tela

[ &justar video ao tamanho do objeto

Figura 56: Propriedades Gerais do Video

Propriedades Gerais do Video

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do objeto no sistema.
Descrigao Uma breve descricéo sobre o video.
Fonte do Video Determina a fonte que o video ira utilizar para a

visualizag&o do objeto.

Play automatico ao abrir a

Habilita a visualizacdo do video no momento da

tela execucdo do objeto.
Ajustar video ao tamanho | Habilita o ajuste do video conforme o tamanho do
do objeto objeto.
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6.5.8. Preview @

O objeto Preview é utilizado para visualizacdo de arquivos de video que foram
gerados através da placa XPressPlayer. Através deste objeto, é possivel configura-lo
na placa XPressPlayer para conectar-se a camera determinada ou indicar o arquivo
XPressPlayer. A visualizacéo do objeto serd mostrada na execugdo do projeto.

Figura 57: Preview

Propriedades Gerais do Preview

Geral | Paldura | Scripte I Referéncia-Cruzada

M ame:
IXF'ressF'Ia_l.JeQ

Dezcngan:

IKF‘ressF‘lus Player

Placa *PrezsPlus:

IXPressF‘Ius j
Mimera da Tamanho da Janela:

|c| 160 %120 !
320 = 240

Argquivo de wideo
192 %144
I 2h6 w192

Buta Ajuste | [~ Habilita Tela Cheia

Figura 58: Propriedades Gerais do Preview
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Propriedades Gerais do Preview

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do objeto no sistema.

Descricdo Uma breve descricéo sobre o video.

Placa XPressPlus Indica 0 objeto do XPressPlus do Watcher a ser
associado ao objeto Preview.

NUmero da camera Indica 0 nimero da camera que sera conectada ao
objeto.

Tamanho da Janela Indica o tamanho da janela para a visualizagdo do
objeto.

Arquivo de video Mostra o caminho do arquivo de video no sistema.

Auto Ajuste Ajusta automaticamente a janela de visualizagéo
conforme as especificacdes da opgdo Tamanho da
Janela.

Habilitar tela cheia Habilita a visualizacdo em "tela cheia".

6.5.9. Tendéncia

Este objeto é usado para visualizar um grafico de tendéncia com até 16 tags. O
grafico é constantemente atualizado a medida que o processo evolui e os valores dos
tags mudam.

Usando tendéncias, vocé pode fazer graficos como Valor x Tempo e Valor x Valor.
Devido a estas caracteristicas pode-se efetuar a andlise dos dados a medida que o
processo evolui.

O objeto Tendéncia possui varios aspectos que podem ser modificados através de
varias paginas de propriedades, que serdo vistas a seguir.

Titulo

101224 101236 101248 10:13:00 101312

Figura 59: Tendéncia
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Propriedades Gerais da Tendéncia

Propriedades da Tendéncia P I ] 51

Avangado | Grafico | Penas | Tamanho & Poz “ EE

MNome:

ITendéncia‘I

Descrigao:
IDbieto Tendéncia

Tipo do Grafico
XY ¥ | tostrar labels

% Tempo = Dado

MNovo dado aparecera: IMa[gem direita YI

Intenalo de segundos

|1
Atualizar tendéncia a cada IU.5 segundos
Tiamanho do Buffer: |4098 pontos por pena

Adicionar Marca... |

=1 . l& trsr | 2R | MHILERREFE
ped W o i 1 e e Fechar

Figura 60: Propriedades Gerais da Tendéncia
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Propriedades Gerais da Tendéncia

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome para identificagdo do objeto
Tendéncia.
Descrigao Uma breve descrigéo sobre a Tendéncia.
XY Habilita um gréfico em tempo real em funcéo de duas

varigveis, uma em cada eixo de coordenadas. As
varidveis podem ser agrupadas aos pares, de forma
que um objeto possa mostrar varias fungdes XY.

Tempo x Dado

Define um gréfico de dados em fungéo do tempo.

Mostrar labels

Mostra uma legenda com o significado para cada
pena da Tendéncia.

Novo dado aparecera

Define de onde virdo os novos dados da Tendéncia.

Intervalo de

Define o intervalo total de tempo para amostragem do
gréfico (em segundos). Esta opcao € desabilitada se a
Tendéncia € historica.

Atualizar tendéncia a cada

Define o intervalo de tempo entre cada atualizagdo do
gréfico. Esta opgdo é desabilitada se a Tendéncia é
historica.

Tamanho do Buffer

Define o nimero de pontos (de 1 a 1.000.000) que a
tendéncia ird armazenar para cada pena (cada ponto
ocupa 20 bytes). Esta opcdo é desabilitada se a
Tendéncia é histrica.

Adicionar Marca

Adiciona uma linha horizontal, uma linha vertical ou
um ponto para referéncia no gréfico da Tendéncia.
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Propriedades Avancadas da Tendéncia

Propriedades da Tendéncia 2l 1ol =]

— Coleta de Dados

Grafico | Penas | Tamanho & Poz H EE

¥ Tempo-eal, somente quando a tendéncia estd no topo
" Tempo-real, coleta o dados quando a tela esta no fundo

" Canega dados do histdrico do disco

Canfiguran Conzulta... I

Figura 61:

Propriedades Avangadas da Tendéncia

Propriedades Avancadas da Tendéncia

OPCAO

DESCRICAO

Tempo real, somente
quando a tendéncia esta
no topo

Atualiza os valores da Tendéncia em tempo real
somente se a Tendéncia esta visivel.

Tempo real, coleta de
dados quando a tela esta

Atualiza os valores da tendéncia em tempo real
mesmo quando a Tendéncia ndo esta visivel.

no fundo

Carregar dados do Atualiza a Tendéncia carregando dados de um
histdrico em disco Historico selecionado.

Configurar consulta... Abre uma janela que permite configurar a Consulta

da Tendéncia Histdrica.
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Propriedades do Grafico de Tendéncia

Propriedades da Tendéncia

— Eixo # [horizontal)

I Ezcala normal

[~ Exibir régua Superior
[w Exibir régua Inferiar
™ Ajuste Sutomatice
¥ Grade Rolante

[ Testo

| Penas | Tamanho & Pos H EE

— Eiro 7 [wertical)

2 =10l x|

=
Lim. Super.: I 20000
Limn. Inferior: I 0

[ Exibir régua a Esquerda
[~ Exibir régua a Direita
™| Ajuste Automatico

¥ Grade Folante

[~ Texto

IEscaIa normal

Farmato DatasHara...

Farmato [ata/Hora... |

— Cores

Fundao da réqua; [] |'|

Texto da réqua; [l |'|
Fundo do grafico; [ |'|

Grade e Eixos. [ |'|

v Grade

Linhas de E:I_'I |_4
Linhas de I:|—3 |—4

Fante da FRéqua... |

FOR. | WHILE{] REFE

[T O
|| 1"';§:=| EHE | i | bxae | niEs | WErD | wiit

Figura 62: Propriedades da Tendéncia
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Propriedades para os Eixos Xe Y

OPCAO

DESCRICAO

(Escala)

A primeira caixa de selecdo indica o tipo de escala a
ser usado no eixo, a saber: escala normal, escala
logaritmica ou fator de poténcia.

Limite

Define o limite esquerdo do eixo X no gréfico. Esta
opcdo esta disponivel somente se o grafico é do tipo
XY.

Limite direito

Define o limite direito do eixo X no gréfico. Esta
opcao esta disponivel somente se o gréafico é do tipo
XY.

Exibir régua superior

Exibe uma régua no topo do gréfico, com os valores
do eixo X.

Exibir régua inferior

Exibe uma régua na base no grafico, com os valores
do eixo X.

Limite superior

Define o limite superior do eixo Y no gréfico.

Limite inferior

Define o limite inferior do eixo Y no gréfico.

Exibir régua a esquerda

Exibe uma régua a esquerda do gréfico, com os
valores do eixo Y.

Exibir régua a direita

Exibe uma régua a direita do grafico, onde os valores
doeixo Y.

Grade Rolante

Faz com que a grade do grafico acompanhe o
movimento gerado pela entrada dos dados na
Tendéncia.

Texto

Permite colocar uma legenda para os eixos X e Y.

Formato Data/Hora

Premite definir o formato de data e hora, para
Tendéncias do tipo Valor x Tempo.

Propriedades de Cores do Grafico

OPCAO

DESCRICAO

Fundo da régua

Define a cor de fundo para as réguas do grafico.

Texto da régua

Define a cor para 0 texto que serd mostrado nas
réguas.

Fundo do grafico

Define a cor de fundo para o grafico.

Grades e eixos

Define a cor da grade e dos eixos do grafico.

Propriedades da Grade do Gréfico

OPCAO DESCRICAO
Grade Habilita a grade no gréfico (linhas de orientagéo ).
Linhas de X Define o nimero de linhas horizontais da grade.
Linhas de Y Define 0 nimero de linhas verticais da grade.

Fonte da régua...

Define fonte, tamanho e cor para os caracteres do
gréfico.
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Cores das Penas da Tendéncia

Geral | Configuragies | Consulta | Grafico | Penas | Ham

Ao X| or|aash] F]E]

Penas:

Label I T anis | ¥ anis I
=, DateTime
H,. CateTime
H,. DateTime

Figura 63: Propriedades das Cores das Penas da Tendéncia

Propriedades das Cores das Penas da Tendéncia

OPCAO DESCRICAO
Insere uma pena associada a um tag.

Insere uma pena associada a um campo do histérico (a opgao
Carrega Dados do Histérico do Disco deve estar habilitada na aba
Avangado).

Insere uma marca indicativa no grafico.

[ |

Apaga uma pena ou uma marca selecionada na lista.

Define que o desenho da pena sera do tipo Linha.

|z | % |+

@ Os estilos de desenho de pena suportados pelo CE sdo apenas o
solido e o tracejado. Caso um estilo ndo suportado for solicitado pela
aplicagdo, sera utilizado o estilo sélido.

all Define que o desenho da pena sera do tipo Area.
III Define que o desenho da pena sera do tipo Barra.
:‘E 3’: Muda a ordem da pena selecionada.
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Label Essa coluna lista as penas selecionadas para o grafico. Permite mudar
o texto da legenda e ativar/desativar cada pena.

Y Axis Seleciona o tag a ser visualizado no eixo Y.

X Axis Seleciona o tag a ser visualizado no eixo X.

= Mostra o quadro Cores das Penas.

6.5.10. Grafico de Barras

O Gréfico de Barras € utilizado quando se deseja visualizar os dados na forma de
volume. Editando as propriedades do grafico podem ser definidas uma série de
caracteristicas como escala gréafica, orientacdo das barras (vertical/horizontal),
réguas e cores.

Cada tag associado ao Gréfico de Barras é representado por uma barra com uma cor
especifica, podendo ser mostradas até um maximo de 16 barras (ou seja, 16 tags). O
objeto possui ainda um segundo modo, o Bar Gauge. Nesse modo, os valores dos
tags sdo indicados por uma agulha que percorre uma escala disposta sobre cada
barra.

Vocé pode editar as propriedades do Grafico de Barras dando um duplo clique sobre
0 mesmo. Nas propriedades do Gréfico de Barras temos vérias paginas (abas ou
tabs) para a sua configurago.

Grafico de Barras

20000
15000

10000
5000
a

Figura 64: Gréfico de barras
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Propriedades Gerais do Grafico de Barras

Propriedades da Barra 4 I w3

| Régua | Cores das Baras | Cores do Bar Gauge I { EE

Mame:

IBarra2

Descrigan:
IEII:uietu Grafica de Barra

Tipo Lirnite:
¥ Bara W imirne: b &irno:
" Bar Gaugs IU |2EIDDEI
[” Bipolar Drientaco:
Centro: Espagamento: IDE Baixo para Cima j
I-“:":I 5 Funde: &I

v 2o

E zpeszura: I'l

IF LI Lid FOR | WHILE] EEFE
|| "'*_l ity | EL2F | ELsE | i | ki wiic

Figura 65: Propriedades Gerais do Gréfico de Barras
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Propriedades Gerais do Grafico de Barras

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do objeto, que serd usado na arvore do
Organizer e nos Scripts.

Descrigdo Uma breve descrigéo sobre o gréfico.

Tipo Define qual o tipo de gréafico de barras: Barra
(simples) ou Bar Gauge (medidor em barra).

Limite Define os valores minimo e méximo para o Gréfico
de Barras.

Orientagdo Define a orientagio do Grafico. As opcOes
disponiveis sdo de baixo para cima, de cima para
baixo, da esquerda para a direita, da direita para a
esquerda.

Fundo Define uma cor de fundo para o Grafico de Barras.

Bipolar Determina que as barras do gréfico tenham dois lados
divididos por um centro. As barras crescem do centro
em direcéo aos limites do gréfico.

Centro Define o centro para um Gréfico de Barras bipolares.

Espacamento Define o espaco entre as barras, em pixels.

3D Habilita ou desabilita um efeito tridimensional nas
barras do gréafico. Vocé também pode definir a
largura do efeito 3D.

Propriedades da Régua

Geral Cores dag Baras I Cores do Bar Gauge I { E[
~ 7 Habillta

[V | Exitiin réqua S uperion ¥ Ezibir régua a Esquerda

= Exitit réqua | nferir [~ Exibir régua a Direita

™ Testo da Unidade: Divisties da Régua:

Cores

e

Fundo da régua: |:||'|
Texto da régua: -I'I
Cor da grade: -|'|

5

Fonte da Regua... |

Figura 66: Propriedades da Régua

104

Objetos de Tela




Manual do Usuério

Propriedades da Régua

OPCAO DESCRICAO

Habilita Permite que uma régua seja mostrada no Gréfico de
Barras.

Exibir régua superior Exibe uma régua superior no Gréfico de Barras, onde
s@o mostrados os valores dos Tags.

Exibir régua inferior Exibe uma régua inferior no Gréfico de Barras, onde
580 mostrados os valores dos Tags.

Exibir régua a esquerda Exibe uma régua a esquerda do Gréfico de Barras,
onde sdo mostrados os valores dos Tags.

Exibir régua a direita Exibe uma régua a direita do Gréfico de Barras, onde
s@o mostrados os valores dos Tags.

Texto da unidade Unidade a ser mostrada na régua do Gréfico de
Barras.

DivisOes da régua Define o niimero de divisGes da régua.

Cores Define as cores do fundo da régua, do texto e da

grade (divisoes).

Fonte da régua... Define fonte, tamanho e cor para os caracteres na
régua do Gréfico de Barras.

Cores da Barra

Esta aba permite habilitar legendas que ficardo ao lado do desenho das barras no
gréfico. Isso é feito marcando o quadro Mostrar labels. Cada nimero indica a barra
do grafico, sua respectiva legenda e cor.

Régua |Cures das Barrasl Cores do Bar Gauge | Tamanh(: EI

¥ Mostrar labels

| e
2
S T
N
6 [eais
S
T
8 [elm

Figura 67: Propriedades das Barras

[ ItagD'ID

"EEEMELE
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Cores do Bar Gauge

Esta pagina permite ajustar as propriedades do Bar Gauge. Ela sé esta disponivel
quando a opgdo Bar Gauge é especificada na pagina de propriedades gerais do
grafico.

Geral I Réqua I Corez daz Barras

Tag [Tanquet [
W LmiteLOD: @[ 5

W Limtebaivo:  W-|[ 20

Limite Normak -

W Lmteats:  Ji=|[ &0

W LmteHHE @< 95

Tamanko da marza: I 2

Figura 68: Defini¢ao das cores do Bar Gauge

Propriedades do Bar Gauge

OPCAO DESCRICAO

Tag Permite escolher qual a barra que sera editada.

Limite LOLO Habilita a indicacdo da faixa de valor baixo critico na
barra. Especifica a cor da faixa e o valor limite.

Limite baixo Habilita a indicagdo da faixa de valor baixo na barra.
Especifica a cor da faixa e o valor limite.

Limite Normal Especifica a cor da faixa de valores considerados
normais para o tag.

Limite alto Habilita a indicagdo da faixa de valor alto na barra.
Especifica a cor da faixa e o valor limite.

Limite HIHI Habilita a indicacdo da faixa de valor alto critico na
barra. Especifica a cor da faixa e o valor limite.

Tamanho da marca Define o tamanho da agulha que fara a indicacéo do
valor do tag.
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6.5.11. Gauge

O objeto Gauge é bastante Gtil para mostrar variaveis com resultados anal6gicos,
funcionando como um medidor continuo. Os valores de escala e as propriedades do
gauge podem ser definidos pelo usuério, além de sua posi¢do na tela que pode variar
em 0, 90, 180 ou 270 graus de rotacdo. VVocé pode editar as propriedades do Gauge
dando um duplo clique sobre 0 mesmo.

TEMPERATURA, (2]
50
= £ =

Figura 69: Gauge

Propriedades Gerais do Gauge

2l -1ol =]

Propriedades do Gauge

Avangada | Tamanho e Pos taldura | Tags “ EI

Geral
Mome:
IGauge‘I
Descrigio:
IDb|et0 Gauge
- Walor Cor do Moldura: [+
Walor Minime: ID Cor do Fundo: [~/
Valor Mazimo: [20000 Cor do Tevio: M|
Cor da Agutha: ]|~
— Posigo Layout
[l e A ¥ ostrar Limites
v == I~ Mostrar Yalar
T 3 Casas decimais: ID
MD q'm Total Ticks: |3
Angula Inicial ID
Fante... |
[™ Escalalnvertida ¥ Usar porteira grosso

Figura 70: Propriedades do Gauge
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Propriedades Gerais do Gauge

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do Gauge.
Descricdo Uma breve descricdo sobre o Gauge.
Valor minimo Define o valor minimo para o Gauge.

Valor maximo

Define o valor maximo para o Gauge.

Cor da moldura

Define a cor de fundo do Gauge.

Cor do fundo

Define a cor do Gauge.

Cor do texto Define uma cor para os niimeros de escala do Gauge.

Cor da agulha Define a cor do ponteiro do Gauge.

Posicao Define a posicao do Gauge (0°, 90°, 180° e 270°).

Mostrar limites Mostra os nimeros-limite da escala do Gauge.

Mostrar valor Mostra o valor nominal indicado no Gauge.

Casas decimais Define o nimero de casas decimais para o valor nominal
do Gauge.

Total ticks Define o nimero de divisdes na escala gréfica usada no
Gauge.

Angulo inicial Define o ngulo inicial para a agulha do Gauge.

Fontes... Define fonte, cor e tamanho para o texto do Gauge.

Usar ponteiro grosso

Define uma agulha mais grossa para 0 Gauge.

Propriedades Avancadas do Gauge

— Marzas:

W Mostrar marcas -|'| ¥ tostrar sub-marcas -|'|
™ Marcas grossas Total: I ]

— Sub marcas:

— Walores:

IV Mostrar valore:  Fortte... | ™ Mostrar bullets

— Bullets:

— Legenda:

¥ Mostrar legenda

I Mostrar moldura IV Limite LOLO: [ |v| I 3300
Lirriite: alko: I 07 ﬂ ¥ Limite baixc: -l'l I—BBDD
Limite babee: [ 052 | | irite Momat: =

— Cores:

¥ Limite 2t -|v|| 13300
I Limite HIHI: [||v|| 1ER00

Figura 71: Propriedades Avangadas do Gauge
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Propriedades Avancadas do Gauge

OPCAO DESCRICAO
Mostrar marcas Exibe as marcas principais no objeto Gauge.
Marcas grossas Determina que as marcas principais sejam grossas.
Mostrar sub-marcas Exibe sub marcas no objeto Gauge.
Total Define 0 nOmero total de sub-marcas a serem
exibidas entre as marcas principais.
Mostrar valores Exibe os valores numéricos no objeto Gauge.
Mostrar bullets Mostra as marcas em forma de bullets.
Fonte Permite definir a fonte dos valores do Gauge.

Mostrar legenda

Exibe uma barra ao longo do Gauge onde podem ser
configuradas diferentes cores dependendo da faixa de
valores.

Mostrar moldura

Mostra um frame ao longo do percurso da agulha.

Limite alto Define a altura da borda superior da legenda.
Limite baixo Define a altura da borda inferior da legenda.
Cores Define os valores e cores para os limites: LowLow,

Low, Normal, High e HighHigh a serem mostrados
na legenda.

6.6. Objetos de Interacao

6.6.1. Slider

Este objeto é usado para ler ou escrever valores em um Tag selecionado. Vocé pode
atribuir valores ao Tag selecionado deslizando o potenciémetro (botéo deslizante) ou
usando as setas de direcdo nas extremidades do Slider. O valor vai variar conforme
uma escala definida no objeto. VVocé pode editar as propriedades do Slider dando um
duplo clique sobre 0 mesmo.

Aceleracio

= ——

Figura 72: Slider
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Propriedades Gerais do Slider

Propriedades do Slider cd I ] 3

! Geral {| TamanhoePos | Moldura I Tags | Scripts | H% EE

Maorne:
|5Iider2

Dezcrigdo:
|Elbietu:u Slider

— % alor
Funda: |:||'|
Walar M inirmao: IEI
Cor do Texto: -|v|

Walor hd axirno: 20000

|1— Fonte. .. |

Pazso:

—Layout———— ~Pozigdo Atualizar valor ao
I~ Limites do Slider i & Mover

[~ Mostrar Yalor —— ™ Saltar

v Mostrar Setas

Erecizio: IU
Tamanho do botao: I8

Figura 73: Propriedades Gerais do Slider
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Propriedades Gerais do Slider

OPCAO DESCRICAO

Nome Define 0 nome do Slider.

Descricdo Uma breve descricéo sobre o Slider.

Valor Minimo Define o valor minimo para o Slider.

Valor Maximo Define o valor maximo para o Slider.

Passo Define o passo de variacdo do valor do Slider (Tag
associado) quando as setas de direcéo sdo pressionadas.

Fundo Define a cor de fundo do Slider.

Cor do texto Define a cor dos nlimeros que serdo mostrados no Slider.

Fontes... Permite configurar as fontes utilizadas no slider.

Limite do Slider Habilita ou desabilita que os limites (méaximos e minimos)
do Slider sejam mostrados no objeto.

Mostrar valor Habilita ou dasabilita que os valores do Slider sejam
mostrados.

Mostrar setas Habilita ou dasabilita que as setas do Slider sejam
mostradas.

Posigdo vertical Posiciona o Slider verticalmente.

Posicao horizontal Posiciona o Slider horizontalmente.

Mover Permite a atualizacdo do valor do Slider mesmo quando o
botdo est4 sendo movido.

Soltar Atualiza o valor do Slider somente quando o botdo
deslizante é solto.

Precisdo Define o ndmero de digitos decimais a serem mostrados no
Slider.

Tamanho do botao Modifica o tamanho do botéo deslizante do Slider.

6.6.2. Botao

Este objeto € utilizado para acionamentos ou execucgdes de tarefas especificadas pelo
usuario através do mouse ou teclado e seu funcionamento é igual aos dos botdes
standard do Windows. O Elipse SCADA possui uma série de modelos de botdo entre
interruptores, chaves e outros, para facilitar a implementacdo de vérias funcles
através de botdes. O pressionamento de botfes também gera eventos que podem ser
tratados por Scripts. Os botdes sdo bastante flexiveis e podem ser amplamente
configurados através das paginas de propriedades.

Esteira A

|=_I

Figura 74: Botdo
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Propriedades Gerais do Botao

Propriedades do Bokao il _ IEllil

! Geral | Mensagens Tamanho e Pos Moldura I Tags | EE

Hame:
[BatzoT

Dezcrigio:

|Dbietn Botdo

— Funcionalidade— [~ Botdes

el
" Liga/Desliga
 Jog T m | T

end
Tecla de Fungao: “ |7 G

I—_I[nenhum] = EITHAP |

Ir para tela:

I[nenhum] j

% Momentinen

Figura 75: Propriedades do Boté&o
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Propriedades do Botao

OPCAO DESCRICAO

Nome Define o nome do Bot&o que sera usado na arvore do
Organizer e nos Scripts.

Descrigdo Uma breve descrig&o sobre o Botéo.

Momentaneo Este tipo de bot&o funciona como um botéo de OK de
uma caixa de diélogo e é usado para atribuir um valor
ao Tag associado ou trocar entre telas.

Liga/Desliga Este tipo de botdo funciona como um chave. Ele
possui dois estados (ligado e desligado) que podem
ser definidos na pagina Mensagens.

Jog Este botdo alterna entre dois valores: um quando esta
pressionado e outro quando é solto. Ele funciona
como o botéo de reset do computador.

BotSes Conjunto de modelos que definem a aparéncia do

botdo. Estdo disponiveis chaves, interruptores e
bitmaps, além de um quadro transparente que permite
transformar em um bot&o qualquer objeto sob ele.

Teclas de fungdo

Associa uma tecla de funcéo ao botdo.

Ir para a tela

Define uma tela para ser chamada quando o botdo é
pressionado.

Mensagem do Botao

—Momal——————————

Texto| DESLIGADOD Al

Fonte do Texta... |

Fundo: [ |'|
Walor: ID

~ Pressionado

Testo: LIG&DO

Walor: |1

e

Fonte do Texto... |
Fundo: [ |'|

— Alinhamento
" Esquerda
& Certro
 Dircita

Figura 76: Propriedades das Mensagens do Botédo
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Propriedades da Mensagem do Bot&do — Estado Normal

OPCAO DESCRICAO

Texto Define um texto a ser mostrado no botéo quando ele
esta despressionado.

Fonte do texto Define a cor, tamanho e tipo da fonte do texto quando
0 botdo esta despressionado.

Fundo Define uma cor de fundo para o bot&o quando ele esta
despressionado.

Valor Define o valor a ser atribuido ao tag associado,

quando o bot&o esta despressionado.

Propriedades da Mensagem do Botdo — Estado Pressionado

OPCAO DESCRICAO

Texto Define um texto a ser mostrado no boto quando ele
esté pressionado.

Fonte do texto Define a cor, tamanho e tipo da fonte do texto quando
0 botdo esta pressionado.

Fundo Define uma cor de fundo para o botdo quando ele esta
pressionado.

Valor Define o valor a ser atribuido ao Tag associado,
quando o botdo esta pressionado.

Alinhamento Alinha o texto do botéo a esquerda, ao centro ou a
direita.

Scripts de Botoes

Os scripts disponiveis exclusivamente para botfes sdo descritos na tabela abaixo.
Maiores detalhes a respeito do uso de scripts veja no capitulo especifico.

Scripts Disponiveis

Vocé pode associar scripts a botfes executando-0s em uma das situagBes a seguir:
EVENTOS DESCRICAO
OnPress Executa o script quando o botdo é pressionado.
OnRelease Executa o script quando o botéo é solto.
WhilePressed Executa o script enquanto o botdo estd sendo
pressionado, conforme o ciclo (em ms) definido.
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6.6.3. Setpoint

O objeto Setpoint trabalha como uma caixa de edi¢do do Windows, assim basta
digitar um valor e pressionar [Enter] para atribuir este valor ao tag associado. As
propriedades do setpoint permitem que vocé defina o tipo do valor de entrada, a
fonte, tamanho e cor dos caracteres que serdo mostrados no objeto. VVocé pode editar
as propriedades do Setpoint dando um duplo clique sobre 0 mesmo.

Figura 77: Setpoint

Propriedades Gerais do Setpoint

Propriedades do SetPoint 21 -1o0] x|
Geral | Formato | Teclas I Tamanho & Pos | Maldura | { EE
Mome:

ISetpoint‘I

Descrigio:
ID bieto S etpoint

Alinhamento

Horizontal: @ Ezquerda Vertical: © Acima

* Centralizado i+ Centralizado
i Direita & Ahaixn
Fants... | Fundo: |:||'|
Limites I giiplas s
o Minima: ID r Seleciona tude & g antian foca
I | Srolldarn ertica
- b dwirni: 200 ™| Seraltban Horzontal
= Epenas et
¥ Atualizar ¥ Auto send value when lost focus

I ol | WHICE)| FEFE:
ENE | Euvl ureeo ] EHT| WD | il

| | i Fechar |

Figura 78: Propriedades Gerais do Setpoint
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Propriedades Gerais do Setpoint

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do Setpoint que serd usado na arvore
do Organizer e nos Scripts.
Descrigdo Uma breve descricéo sobre o Setpoint.
Alinhamento Define o alinhamento dos caracteres do Setpoint.

@ No CE, o alinhamento vertical é sempre
centralizado.

Fundo Define uma cor de fundo para o Setpoint.

Limites Define os limites para os dados de entrada do
Setpoint.

Fontes Define a fonte, cor e tamanho do texto do Setpoint.

Atualizar Atualiza o valor do Setpoint sempre que o valor do
Tag mudar.

Linhas multiplas Define 0 Setpoint como tendo multiplas linhas.

Somente disponivel se o formato do Setpoint (pagina
de Formato) é texto.

Seleciona tudo ao ganhar | Seleciona todos os caracteres do Setpoint quando ele
foco recebe o foco.

Formato do Setpoint
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Geral | Formato | Teclas I Tamanho e Poz | Moldura I { EE
i+ Texta
 Mumérico iismsni
3
Prefixa: Sufisg:

Formato de Data e Hora

Ezcalha o formato de data/hora
da lista abaixo:

LCustomizada:

dd/mm ey

Figura 79: Propriedades do Formato do Setpoint
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Propriedades do Formato do Setpoint

OPCAO DESCRICAO

Texto Mostra o valor do Setpoint em formato string.

Numerico Mostra o valor do Setpoint em formato numérico.

Tamanho Define 0 ndmero de digitos a serem mostrados
incluindo o ponto decimal.

@ Mostra o valor do Setpoint em formato data e hora.

Data/Hora

Formato... Permite definir um string que descreve o formato data
e hora.

Prefixo Adiciona um prefixo tipo string ao valor mostrado.

Sufixo Adiciona um sufixo tipo string ao valor mostrado.

Teclas do Setpoint

T — 2 _loix]

Geral | Farmato | Teclas | Tamanho e Pos I Maldura I { EII

| = Tecla de Mudanga de Foco

Estatecla & utlizada para passan o foce de
tec|ado para outros objetos,

I Tecla associada: Tab

Lombinacan de teclas

— Tecla para Forgarn Walar,

Estatecla & utlizada para envian o valor digitade
i SetPoint para o kag,

Tecla associada: Freturmn

[Lombinagan de teclas |

[~ Esconde keypad apds entrada de valores

=l ZR | ine |ELee | B | MHILEY RECE
|I EI EH I.E.".fflf.".fflnzm WEHD | UHTIL Fechar

Figura 80: Propriedades das Teclas do Setpoint
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Propriedades das Teclas do Setpoint

OPCAO DESCRICAO
Tecla de mudanca de foco | Permite a selecfo de uma combinagéo de teclas ou
uma tecla para alternar o foco entre as entradas de
dados dos Objetos de Tela. Substitui a tecla [Tab]
quando o Setpoint é multilinhas.

Teclas para forgar valor Permite a selegdo de uma combinagéo de teclas ou
uma tecla para enviar os dados digitados do Setpoint
para o Tag selecionado. Substitui a tecla [Enter]
quando o Setpoint é multilinhas.

Esconde keypad apos Indica que o keypad ira desaparecer depois da entrada
entrada de valores de valores pelo usuério.

@ O keypad nunca fica escondido no CE.

6.6.4. Alarmes

O objeto Alarme permite a verificagdo dos alarmes ativos ou dos alarmes
registrados (“logados”) no arquivo de alarmes. Alarmes podem ser disparados
quando os valores dos tags associados sdo verificados em quatro situagdes e
prioridades diferentes: LoLo (baixo critico), Low (baixo), High (alto), HiHi (alto
critico). Fora dessas faixas, os valores dos tags sdo considerados normais.

Alarmes de temperatura

2| 19 1214

hh:mom Tipo Comentario NomeTag
15: 24 HIGH Temperatura ALTA Tarque3
15:24 HIGH Temperatura ALTA Tanquez

15:24 LOLOD Temperatura MUITO BATXA Tarquel

1| | 3

Figura 81: Janela do objeto Alarme

Na janela de alarmes, encontramos uma barra de ferramentas que permite algumas
fungdes, a saber:

il Reconhece os alarmes selecionados com 0 mouse
E Lista os alarmes pela data

lnl Lista os alarmes pelo nome, usando a data como chave secundaria
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lgl Lista os alarmes por prioridade (iniciando pela prioridade 1), usando a data

como chave secundaria

Propriedades Gerais dos Alarmes

As propriedades dos alarmes permitem definir o formato da data, hora e mensagens,
bem como as cores para cada situacéo de alarme. VVocé pode editar as propriedades
dando um duplo clique sobre o objeto Alarmes.

Propriedades do Alarme:

Cores | Formata da Menzagem

Mome:
I.&Iarme‘l

Descrigio:

ID bieta Alarme

Tipo de Alarme

['a Priondade: |1
Para Prioridade: ISSS

% Resumido

™ Histdrico

¥ Bara de Ferramentas
¥ Titulos
I Botdes grandes

Grupo de Alarmes:
I[grupo padraa) j

2l =10l x|
Tamanho & Pos I(: EE

IF e i FOF: | WHILE] REFE
BE| =| Lli|slE ]

Figura 82: Propriedades Gerais dos Alarmes

Propriedades Gerais dos Alarmes

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do objeto Alarmes.
Descrigdo Uma breve descricdo sobre o objeto Alarmes.
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OPCAO DESCRICAO
Tipo de alarme Resumido: mostra os alarmes ativos, ou seja, Tags
que estdo em situacéo de alarme no momento.
Historico: mostra os alarmes que estdo registrados no

arquivo de alarmes. Obs: a opcdo Habilita Reg. no
objeto Alarmes no Organizar deve estar habilitada.

Da Prioridade Define a prioridade mais alta de alarmes a serem
mostrados no objeto.

Para Prioridade Define a prioridade mais baixa de alarmes a serem
mostrados no objeto.

Barra de Ferramentas Mostra ou esconde a barra de ferramentas do objeto
Alarme.

Titulos Habilita uma barra de titulo no objeto Alarme,

mostrando uma linha de cabecalho com selecionados
na pagina Formato da Mensagem.

BotSes grandes Habilita botdes grandes na barra de ferramentas do
objeto de Alarmes.
Grupo de alarmes Seleciona o grupo de alarmes que sera mostrado no

objeto de Alarmes corrente.
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Cores dos Alarmes

Propriedades do Alarme 1

Janela: D[vl
Alm Reconhecido: -l.l

Feramentas: [ lvl

r~ Cores das Zonas de &larme ndo Reconhecidos

Cor Padr3o do Alarme: [l I'I

Texto
IV Zonal: ID_ Até I? -I'I ¥ Pisca
M [3¢ awfes | Il I Pisca
[~ Zona3: [F Até [? |'| [T Pisca
Piscar a cada I-SE_ ms

2| (ol x|
Geral ’ Cores | Formato da Mensagem I Tamanho & Pos “ ]

Bara: |vl
Texto: [] |v|

Fundo

O~
m-
-

Figura 83: Propriedades das Cores do Alarme
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Propriedades das Cores do Alarme

OPCAO DESCRICAO

Janela Cor de fundo da janela de alarmes.

Alm Reconhecido Cor para alarmes reconhecidos.

Barra Cor da barra de titulos das colunas.

Texto Cor dos titulos das colunas.

Ferramentas Cor da barra de ferramentas.

Cor padrdo do alarme Cor de fundo para os alarmes nao-reconhecidos.

Zona 1 Permite definir o intervalo de prioridades para a Zona 1, cores
do texto e fundo do alarme, e se a linha deve piscar ou néo.

Zona 2 Permite definir o intervalo de prioridades para a Zona 2, cores
do texto e fundo do alarme, e se a linha deve piscar ou néo.

Zona 3 Permite definir o intervalo de prioridades para a Zona 3, cores
do texto e fundo do alarme, e se a linha deve piscar ou néo.

Piscar a cada ... ms Plermite especificar a freqliéncia da alternancia de cores dos
alarmes.
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Formato das Mensagens dos Alarmes

Propriedades do Alarme i I ] [

Tamanho & Pos “ EI

Geral | Cores

IV Data Farmata... |
¥ Hora Formata... |

[~ Evento  [EWT, ACK, ALM)

¥ Tipo de Alarme  (LOLD, HIHI)

v Prioridade

v Estado do Alarme

[ Comentérin  Tamariho: IT

v Walor Tamanho: |5_ Frecizio: |2_
¥ Mome da Tag Tamanha: IB_

[~ Limite T amanh: |5_ Frecisan: |2—

[ Usudrio T amanho: I‘]u

Fonte... |

B3| 2| &

i FOr | WHILE] REFE
oo | 2 | N'Ese'r| u'EH'nl u'iir'ii.l Fechar

Figura 84: Propriedades das Mensagens dos Alarmes
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Propriedades das Mensagens dos Alarmes

OPCAO DESCRICAO

Data Habilita a visualizagdo da data no objeto Alarme,
conforme o formato especificado na opgéo Formato.

Data/Formato Define o formato da data a ser mostrada no objeto.

Hora Habilita a visualizagdo da hora no objeto Alarme,
conforme o formato especificado na opgéo Formato.

Hora/Formato Define o formato da hora a ser mostrada no objeto.

AM/PM Habilita o formato de hora americano.

Mostrar milisegundos Mostra os milisegundos na coluna de hora do objeto
Alarme.

Evento Habilita a visualizacdo da coluna de eventos no objeto.

Tipo do alarme Habilita a visualizagéo da coluna do tipo do alarme (lolo,
low, high, hihi) no objeto Alarme.

Prioridade Habilita a visualizacdo da coluna de prioridades de
alarmes (lolo, low, high, hihi) no objeto Alarme.

Estado do Alarme Habilita a visualizagéo da coluna de status (UnAck, Ack)
dos alarmes no objeto Alarme.

Comentarios Habilita a visualizagdo dos comentérios definidos para os

Tags no objeto Alarme.

Comentarios/Tamanho Define o tamanho dos comentarios em nimeros de
caracteres.

Valor Habilita a visualizagdo da coluna de valores dos tags no
objeto Alarme. Os valores serdo mostrados variando para
alarmes tipo resumidos ou fixos para alarmes tipo

histdrico.

Valor/Tamanho Define o tamanho dos valores dos tags em nimero de
caracterers.

Valor/Precisao Define quantos digitos do tamanho serdo decimais.

Nome do tag Habilita a visualizag&o da coluna de valores dos Tags no
objeto Alarme.

Nome do Tag/Tamanho | Define o tamanho do nome dos tags em nlmeros de
caracteres.

Limite Habilita a visualizagdo dos limites definidos para os
Alarmes conforme o seu tipo (Low, LoLo, High, HiHi)

Limite/Tamanho Define o tamanho dos valores limites de cada alarme em
ndimero de caracteres.

Limite/Precisdo Define quantos digitos do tamanho serao decimais.

Usuario Habilita a visualizac&o do nome do usuério responsavel.

Usuario/Tamanho Define o tamanho do nome do usuario em nimeros de
caracteres.
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7- Alarmes

A opcéo Alarmes da arvore da aplicacdo no Organizer permite que sejam definidas
algumas caracteristicas para 0 gerenciamento dos Alarmes do sistema. VVocé pode
especificar um arquivo para gravar todos os alarmes que irdo ocorrer no seu sistema,
bem como configurar sons e mensagens de alerta.

As propriedades do Gerenciador de Alarmes afetam o comportamento de todos os
Alarmes do sistema especificados na pagina de Alarmes dos Tags.

7.1. Propriedades Gerais dos Alarmes

A pégina de Propriedades Gerais dos Alarmes aparece quando selecionada a aba
Alarmes no topo das paginas dos Alarmes. Esta pagina é mostrada abaixo e seus
respectivos campos sdo descritos na tabela que segue.

Alarmesl Scripts | Referéncia-Cruzada |

Harme:

IAlarmes

Descrigao:

IConfiguragSo do alarme

v Weiifica alarmes neste grupe

¥ Habiita reg
Begistros: |1 oo
Arguivo: Ialarms.dal Localizar... |
[~ Tocar som de aviso

I Standard beep x

[~ Escrever direto em disca [ndo utiizar buffers)

[~ Erwia traps SNMP para cada alaime [apenas Wi T)

Mova grupo de alames!

Figura 85: Propriedades Gerais dos Alarmes
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Propriedades Gerais dos Alarmes

OPCAO DESCRICAO
Verifica alarmes neste Permite habilitar ou desabilitar a verificacdo de
grupo alarmes do grupo.
Habilitar reg. Habilita o registro (log) dos alarmes do grupo atual.
Registros Define o tamanho do arquivo de Alarmes em nlimero

de registros. Cada alarme é um registro que ocupa 42
bytes. O tamanho do cabecalho é 848 bytes
determinando o tamanho inicial do arquivo. A
atualizacdo deste arquivo se da de forma ciclica.

Arquivo Define 0o nome do arquivo de Alarmes (extensdo
DAT)

Localizar Permite localizar ou definir um diretério para o
arquivo de Alarmes.

Tocar som de aviso Habilita um som de alerta para os Alarmes. O som

pode ser escolhido a partir da lista embaixo.

Escrever direto em disco Forca a escrita direta dos dados no disco, sem utilizar
buffers. Isso diminui a performance, mas aumenta
muito a seguranca de dados no caso de falhas.

Envia traps SNMP para (Disponivel somente nos sistemas Windows NT.) Faz

cada alarme com que o sistema gere um evento (trap) SNMP a
cada nova mensagem de alarme.

Novo grupo de alarmes! Cria um novo grupo de Alarmes. O usuério pode

escolher a que grupo de alarmes um Tag ou um
objeto de tela Alarmes esta associado.

7.2. Scripts dos Alarmes

Os scripts do Gerenciador de Alarmes geralmente estdo associados a uma situagao
de alarme. Isto significa, por exemplo, que eles podem ser executados quando um
Alarme ocorrer.

Os scripts disponiveis para os alarmes sdo descritos na tabela abaixo. Maiores
detalhes a respeito veja no scripts.

Scripts Disponiveis
Vocé pode associar scripts a alarmes executando-0s em uma das situagdes a seguir:
EVENTOS DESCRICAO

OnAlarm Executa o script na ocorréncia e retorno de um
alarme.
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8. Receitas

8.1.

Uma Receita é um conjunto de valores pré-definidos que podem ser carregados para
um grupo de tags a fim de configurar um processo especifico. Esta lista de tags
também chamamos de modelo de receita.

Por exemplo, seja uma maquina que fabrica diferentes tipos de parafusos. As
variaveis envolvidas no processo sdo sempre as mesmas, mas seus valores
provavelmente irdo mudar dependendo do tipo de parafuso que se quer produzir.
Supondo que vocé tem diferentes configuracbes de maquina para cada tipo de
parafuso, estes valores poderiam ser gravados em uma receita e serem
posteriormente carregados em tags de controle, facilitando a tarefa do operador e
evitando erros.

Dessa maneira, podemos criar um modelo de receita “Parafuso” com diversas
receitas “Fenda Philips”, “Fenda Torx”, “Fenda Simples” e assim por diante.

Para que sejam recuperados quando necessario, os modelos e os dados de uma
receita sdo armazenados em disco, em um “arquivo de receitas” com a extensdo

.RCP.

Vocé pode definir uma receita no Organizer durante a configuracdo da aplicagdo ou
em tempo de execugdo usando FungBes Especiais através de scripts.

Propriedades Gerais da Receita

Cada receita que vocé cria para a aplicacdo aparece abaixo da opcgdo Receitas na
arvore do Organizer. Ao selecionar uma receita especifica, suas propriedades sdo
mostradas ao lado direito da arvore. A seguir, podemos ver as propriedades das
receitas.

Receitas
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Geral I Tags | Referéncia-Cruzada

Nome:

Receital

Descrigo:

Opgdes...

Arquivo de Receita:

lModeIo da Receita
™ Habilita cache de esciita

Editar etiqueta selecionada aqui:

llecipe,lcp

™ Criar arquivo de backup

Editar dado...

Etiquetas Tag
Figura 86: Propriedades Gerais da Receita
Propriedades Gerais da Receita
OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do modelo de receita.
Descrigao Uma breve descrigéo sobre 0 modelo de receita.

Arquivo Receita

Define 0 nome do arquivo para o modelo de receita. O nome
do arquivo pode ter até 8 caracteres e ndo deve conter
extensdo (o Elipse SCADA ird sempre usar a extensédo RCP).
Vocé pode especificar também o caminho do arquivo, que

podera ser uma localizagéo absoluta
(“C:\ELIPSE\RECIPES\RCP1”) ou relativa
(“RECIPES\RCP1”). Localizagoes relativas sdo

recomendadas se vocé deseja copiar sua aplicagdo para outro
computador.

Habilita cache de escrita

Permite que seja utilizado o cache do Windows para agilizar o
processo de escrita do arquivo de receitas.

Criar arquivo de backup

Habilita a criacdo automética de uma cdpia de backup do
arquivo .RCP, que contém as informacdes da receita. Em caso
de problemas com o arquivo principal, é possivel recuperar as
informag0es anteriores a partir deste backup.

Editar receita Permite a edi¢do da etiqueta que identifica o tag selecionado

selecionada aqui na receita.

Editar Dado... Abre a janela Editar Receita onde se pode acrescentar e
modificar os valores das diversas receitas.

Etiquetas Mostra 0s campos associados aos tags do modelo de receita.

Tag Mostra os tags selecionados para 0 modelo de receita corrente.
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Editando Receitas

Para acrescentar, editar ou apagar receitas ja criadas, utilizamos a janela Editar
Receita que é chamada através do botdo Editar dado... na pagina de propriedades
de receitas. Todas as receitas criadas utilizando o modelo escolhido séo listadas no
campo Receitas, onde podem ser selecionados para edi¢do. Selecionando qualquer
receita da lista vocé poderd editar a sua descricéo e os valores de cada tag associado.

Veremos 0s campos dessa janela a seguir:

Editar Receita

Copia Receita

X
Mome do Modelo: Produto Receita 1 de 1
Receitas: Cancelar |
~ Titulo da Recsita Mova Receita |
Parafuzo Tor 142" Apaga HECEital

Digite aqui o novo valor para o tag selecionado: |1

CQuantidadeDeProduto 10000

Figura 87: Editando Receitas

Campos da janela Editar Receitas

OPCAO DESCRICAO
Receitas Permite a selegéo de uma receita no modelo corrente.
Titulo da Receita Nome ou descrigao da receita.
Nova Receita Cria uma nova receita. Cada modelo de receita pode ter vérias
receitas (conjunto de valores) relacionadas.
Apaga Receita Apaga a receita selecionada.
Copia Receita Permite copiar uma receita ja definida, a fim de tornar mais

féacil a criacdo de receitas com muitas variaveis.

Digite aqui o novo | Permite a edicéo do valor do tag para a receita corrente, que
valor para o tag séo listados no quadro inferior. Os tags s&o identificados por
selecionado suas etiquetas associadas. Use as setas de direcdo do teclado
ou 0 mouse para selecionar o tag a ser editado.

Receitas
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9. Historicos

Os Historicos permitem o armazenamento da variagéo dos dados de um processo ao
longo do tempo, possibilitando analises futuras. Estes Historicos podem ser gerados
de duas maneiras diferentes: de forma Continua ou em Bateladas (em batch).

Na forma continua, o Elipse SCADA armazena os dados continuamente durante a
execucdo da aplicacdo. Na forma de bateladas, o historico é feito por lotes. Nessa
modalidade, é necessario enviar um comando via script para iniciar e terminar a
geracdo do histdrico.

9.1. Propriedades Gerais dos Historicos

A pégina de propriedades gerais dos historicos aparecem no lado direito do
Organizer, quando clicamos no item Histdrico na arvore da aplicagfo. Esta pagina é
a que segue.

| Tags I Referéncia-Cruzada |

Nome: Analiges... |
[Hist1

Diescrigdo:

I.-’-‘«rquivn histdrico CEP... |
Arguiva:

Ihist.dat Localizar... |
Tempo Egcr. tan. Begs.

|1 o0na ms |1 00oa

¥ Hahilita histérica por scan
™ Processo de Batelada

[ Suporte afede

Figura 88: Propriedades Gerais dos Histéricos
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Propriedades Gerais dos Historicos

OPCAO DESCRICAO
Nome Define o0 nome do objeto histérico.
Descrigao Uma breve descricéo do objeto.

Andlises... @

Permite a visualizagdo dos dados do histérico em
forma gréfica. Vocé pode chamar a Anélise Histérica
em tempo de execugdo, através da fungéo Analysis()
do Histdrico.

Atualizar Recalcula a analise histérica e o CEP para o historico.

CEp @ Chama a tela do Controle Estatistico de Processos.

Arquivo Define o0 nome do arquivo do histérico.

Localizar... Permite localizar ou definir um diretério para o
arquivo de histérico.

Tempo Escr. Define a freqiiéncia com que os dados serdo escritos
Nno arquivo.

Max. Regs. Nimero méximo de registros a serem armazenados

no arquivo. O arquivo de historico é rotativo, ou seja,
quando os dados excederem o tamanho do arquivo,
0s primeiros registros serdo substituidos.

Habilita histdrico por scan

Habilita a escrita no arquivo de histérico a partir do
inicio da execugdo da aplicagdo segundo a taxa de
varredura definida. Deixe esta opcdo desmarcada se
vocé deseja controlar manualmente (usando scripts) a
geracdo dos dados do histérico.

Processo de Batelada

Define o tipo do histérico como sendo por batelada
(por lotes). Quando esta opgdo estd marcada, um
arquivo de cabegalho (extensdo HDR) é criado com o
mesmo nome que o arquivo de histérico. O arquivo
de cabegalho guarda informagBes sobre cada
batelada.

Suporte a rede

Habilita o suporte a rede para o histdrico, isto &,
permite que o historico seja acessado (somente para
leitura) por outras aplicages Elipse na rede, através
de um browser ou relatdrio do tipo Analise Historica.

9.2. Analise Historica @

Quando um Histdrico é criado, o Elipse SCADA automaticamente associa a ele um
objeto Analise Histdrica (HAnalysis). Este objeto possui diversas caracteristicas
que podem ser ajustadas em tempo de execugéo.

Ao ser chamada a Analise Historica, uma janela Historico é aberta em sua aplicagéo,
mostrando a pagina Analises com o grafico para analise dos dados. Esta janela
possui mais seis paginas de configuragdo (disponiveis de acordo com a programagao
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da aplicacdo). Sdo elas: Gréafico, Penas, Cores das Penas, Configuracdes, Consultas e
Impressdo. Cada uma destas paginas aparece quando selecionada a sua guia
correspondente do topo da janela. Vejamos, a seguir, uma descrigdo da cada uma.

Analise

A pégina de Anélise mostra o grafico da Analise Histérica e permite a configuracdo
das variaveis a serem mostradas no mesmo. Possui recursos de zoom, rolagem e
impressdo, que podem ser acessados por meio da barra de ferramentas que se
localiza na parte inferior da janela.

2l ol

Anilises l Grafico | Penas I Configuragdes | Consulta | Impressédo |

|»

20000

B, FPerc2  HENA
GG Pena ]

15000 gy

10000 g

5000 e S

00:00:00 00:00:05 00:00:10

| 010141370 01/01/1370 01/01/1370

| [>]
[+ ol ala| 22| 8

Figura 89: Pagina de anélise

A direita, podemos ver as penas do grafico, cada uma delas associada a um tag, o
qual se quer observar a evolucdo histérica. Estas penas podem ser ativadas ou
desativadas e pode-se mudar o tipo de cor e estilo de linha, de acordo com a vontade
do usuério.

Na parte superior, o Elipse SCADA mostra algumas informag6es quando o mouse
esta posicionado dentro da area do gréafico: coordenadas do mouse e valor do ponto
selecionado no grafico demarcado pelas linhas (horizontal e vertical) tracejadas.
Para selecionar um ponto do gréafico basta clicar sobre o0 mesmo.
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Grafico

Esta pagina permite a configuragdo da aparéncia do Gréafico da Anélise Historica, de
acordo com o que segue:

Escalanomal ] Escalaromal =
20000

(I
ml
r
r

ml

r

r

r
r

BT —

Figura 90: Pagina de configuracao do gréafico
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Opcdes para o eixo X (horizontal)

OPCAO DESCRICAO
Limite esquerdo Limite esquerdo do eixo X. Disponivel se o grafico é
do tipo XY.
Limite direito Limite direito do eixo X. Disponivel se o grafico é do

tipo XY.

Exibir régua superior

Exibe uma régua para o eixo X na parte superior do
gréfico.

Exibir régua inferior

Exibe uma régua para o eixo X na parte inferior do
gréfico.

Opcdes para o eixo Y (vertical)

OPCAO

DESCRICAO

Limite superior

Limite superior do eixo Y.

Limite inferior

Limite inferior do eixo Y.

Exibir régua a esquerda

Exibe uma régua a esquerda do gréafico, com os
valores doeixo Y.

Exibir régua a direita

Exibe uma régua a direita do grafico, com os valores
doeixoY.

Opcgdes comuns

OPCAO

DESCRICAO

Ajuste automatico

Calcula automaticamente os limites para os eixos X
elou Y.

Grade Rolante

Faz com que a grade de fundo se movimente a
medida que os valores do gréafico sdo atualizados.

Texto

Permite acrescentar um titulo para as réguas.

Formato Data/Hora

Ajusta o formato de data e hora quando configurados
para 0 eixo.

Cores/Fundo da régua

Define a cor de fundo para as réguas.

Cores/Texto da régua

Define a cor para 0 texto que serd mostrado nas
réguas.

Cores/Fundo do grafico

Define a cor de fundo para o gréfico.

Cores/Grades e eixos

Define a cor da grade e dos eixos do gréafico.

Grade/Linhas de X

Define o nimero de linhas horizontais da grade.

Grade/Linhas de Y

Define 0 nimero de linhas verticais da grade.

Fonte da régua

Define fonte, tamanho e cor para os caracteres do
gréfico.
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Penas
Esta pagina permite determinar os tags que serdo mostrados no gréafico, associando a

cada um, uma “pena” que ira descrever a evolugdo da variavel no processo.

Andlizes | Grafico | Penas I Configuragties | Conzulta | Impresséo |

AP+ x| o] aaluli] E[¥]

Penas:

Label I ' aniz I * aniz I_I
H, [ Ex Exl DateTime |
B, [ Ex2 Ex2 DateTime |
B, [ Ex3 Ex3 DateTime
H,. [ Exd Exd DateTime  PENE

.
%
|

Figura 91: Guia de configuragéo das penas

No quadro central, sdo listadas as penas que serdo usadas no grafico. Pode-se ajustar
quais estardo ativas. Clicando-se no retangulo preto mais a direita, é possivel ajustar
as caracteristicas da representacdo grafica da pena, tais como espessura da linha e
cor. Os outros campos séo descritos abaixo:

Opcoes de configuracao das penas

OPCAO DESCRICAO
Label Nome ou descricdo da pena. Por padrdo, o nome do
tag é sugerido, mas pode ser mudado.
Y axis Variavel a ser usada na coordenada Y.
X axis Variavel a ser usada na coordenada X.

Através dos botbes da barra de ferramentas, posicionada na parte superior da janela,
é possivel:

il acrescentar mais uma Pena il subir a pena de posi¢ao
il acrescentar uma Marca il descer a pena de posicao
ﬁl apagar uma Pena ou Marca

ﬂl ajustar a representacdo em linha para o tag selecionado

£| ajustar a representagdo em preenchimento para o tag selecionado

'Il ajustar a representacdo em barra para o tag selecionado
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Configuracoes

Esta pagina permite especificar o arquivo de dados a ser usado na analise. Se a
opgdo Processo de Batelada estiver marcada (ver propriedades gerais do
Historico), o grupo Batelada nesta péagina estara disponivel para a escolha da

batelada.
Andlizes | Gréafico | Fenas | Configuragoes | Consulta | |
Arquivo fonte:
Iexemplo.dat Localizar... |
- Batelads
") Todas Bateladas
' [ltima Batelada
" Batelada Especifiza
LCampa: I ﬂ
alar: I j
Figura 92: Guia de configuragéo do arquivo de histérico
Campos de configuracao do arquivo de histérico
OPCAO DESCRICAO
Nome do arquivo Define 0o nome do arquivo fonte para Andlise
Histrica e CEP (.DAT).
Todas Bateladas Seleciona a impressdo de todas as bateladas do
arquivo.
Ultima batelada Seleciona para ser impressa a Ultima batelada
registrada.
Batelada Especifica Seleciona uma batelada especifica para ser impressa,
conforme o especificado nos campos Campo e Valor.
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Consulta

Esta pagina permite criar uma “consulta” (query) para o arquivo de histérico. A
partir dessa consulta é possivel definir um intervalo de tempo para limitar os dados
com os quais se quer trabalhar.

i D)

Geral I Grafica I Penas I Canfiguragtes

Sem consulta por data: Seleciona
= . I todos o dados do banco de dados.

i Intervalo de tempo: Seleciona o
i .. banco de dados entre dois tempos.

i i Datamaiz recente: Seleciona oz
- .. dadoz do banco de dados entie a
hora atual & uma hora passada.

[ats [nicial: [ata Einal:
|18£3£2DI34 j I19£3£2DD¢1 j
Hiara lrizal: Hara Final:

- =] = =
|15.22.55 = |15.22.55 =
[tima

[1 [Mesies) <]

[~ Sempre carega tode o banco de dados

Figura 93: Guia de configuracéo da consulta no histérico
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Campos de configuracdo da consulta no histérico

OPCAO DESCRICAO

Sem consulta por data | N&o ser4 usado filtro, ou seja, seleciona todos os dados.

Intervalo de Tempo Seleciona os dados dentro de um intervalo de tempo
especificado.

Dados mais recentes Seleciona os dados a partir de um tempo passado até
agora.

Data inicial Determina a data inicial do intervalo de tempo.

Hora inicial Determina a hora inicial do intervalo de tempo.

Data final Determina a data final do intervalo de tempo.

Hora final Determina a hora final do intervalo de tempo.

Ultimo (valor) Define o nimero de unidades de tempo dos dados mais
recentes.

Ultimo (unidade) Define a unidade de tempo dos dados mais recentes.

Sempre carrega todo o | Carrega todos os dados do histérico. Os limites de

banco de dados visualizagdo sdo restringidos conforme o configurado
pelo usuério.
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Impressao

Esta pagina permite a configuragdo de opcdes para a impressdo da andlise histdrica.
O desenvolvedor da aplicagdo podera gerar arquivos de configuracdo de impressora
(arquivos .PTR) que séo carregados pelo usuario em tempo de execugao.

Andlizes | Grafico | Fenas | Configuragties | Consulta ||m|lr85550

Impressora:

! -

Impresszora

Carnegar... |mpressora

Salvar... Irngrirnir

P
d

¥ Imprime o titulo do relatdrio

|F|elato'rio Gifico

Figura 94: Configuragdes de impressédo

Configuragdes de impressdes

OPCAO DESCRICAO
Caixa Impressora Permite a escolha da impressora onde se quer
imprimir o relatério.
Botdo Carregar Permite carregar arquivos de configuragao.
Botdo Salvar Permite salvar uma configuracéo especifica.
Botdo Impressora Chama a configuracdo da impressora corrente.
Imprimir Comanda a impresséo da Anélise Histdrica.
Imprimir o titulo do Permite especificar um titulo para o relatorio (no
relatdrio campo embaixo).
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9.3. Controle Estatistico de Processos @

O Controle Estatistico de Processos (ou CEP) permite uma andlise estatistica de
um processo monitorado. E uma poderosa ferramenta para que vocé possa verificar
se 0 processo esta executando de acordo com as suas necessidades e controlar suas
variaveis para obter um melhor resultado. Assim como a Analise Histérica, o CEP
também estd associado a um objeto Histérico e é possivel habilitar a sua
configuragdo em tempo de execugdo.

Quando o CEP é chamado, uma Janela de Propriedade é aberta. Através dela, é
possivel configurar as opgdes do CEP, que possui 7 paginas: Configurar, Cores das
Penas , Gréafico de Média, Grafico de Dispersdo, Grafico de Histograma,
Configuragdes e Consulta.

As notacOes a seguir serdo usadas na explicagdo das formulas do CEP:

o K : ntmero de amostras;
. )_(i : média aritmética dos valores da amostrai,ondei=1, 2,3, ..., k
e N :tamanho de cada amostra;

. Xij :valor jdaamostrai,ondej=1,2,3,..,n
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Configurar

Esta é a pagina principal do CEP e permite a configuracdo de suas propriedades
gerais. Nesta tela também encontramos botdes para chamar as telas auxiliares do
CEP, que permitem visualizar graficos e resultados da analise estatistica.

2| =10l x|

Configurar | Cores das Penas | Grafico de Medias | Girafico d(: [4]»

Pontoz/Gupn; Tipo de Dispersdo: Tan:

I 3 | IHange& =] I =]

— Limitez de Engenharia -
Atualizar CEP |
Infenar: Supenor:
5000 15000
—Yisualizar——— — Mosztra Paginas de Propriedades

% Todas pagi
Grafico da Média | FEk e

{” Paginas zelecionadas
Grafico Dispersdo | ™ Configurar

[T Cores das Penas

Grdfizo Histograma | I Gréfico de Média
Foafiodss | [~ Gréfico de Dispercio

[ Gréfico de Histérico
[ Configuragies
[T Consula

Fechar |

Figura 95: Propriedades do CEP
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Configuracéo das propriedades do CEP

OPCAO DESCRICAO

Pontos/Grupo Define o nimero de itens para cada amostra

Tipo de dispersao Define 0 método a ser usado: Sigma ou Range

Tag Define qual o Tag do Histérico que sera analisado

Limites de Define o limite inferior de Engenharia ou

Engenharia/Inferior Especificagéo do intervalo de tolerancia para os dados
das amostras do CEP

Limites de Define o limite superior de Engenharia ou

Engenharia/Superior Especificagfo do intervalo de tolerncia para os dados
das amostras do CEP

Apoés a alteracdo de algumas destas caracteristicas, é necessario apertar o botdo
Atualizar CEP para o sistema refazer os célculos.

Cores das Penas

Esta pagina permite selecionar as cores para cada pena (tag) do Histérico e as
demais linhas de controle, que serdo mostradas nos gréficos do CEP, a saber: média,
limite superior/inferior de controle, limite superior/inferior de engenharia, curva
normal e cor da barra.

Propriedades

2| -3l x|
Configuar | Cores das Penas | Grdfico de Médis | Gidficod []7]

=1

taghame

] |'| L Sup de Engenharia

tedia ] |v| L Inf de Engenharia E”"I
| |v| Curva Marmal ] |v|
| |v| Barra Ol

L Sup de Controle

L Inf de Contrale

Fechar |

Figura 96: Configuragdes das Cores das Penas
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Graficos de Médias

Esta pagina permite configurar a aparéncia do grafico de médias do CEP. Seus
controles séo descritos a seguir.

21 _{glx]
Configurar I Cores das Penas Grafica di Ez
i~ Eixo X [harizontal) ~Eizo ¥ [vertical)
|Escala normal L’ |Escala normal _'_]

I~ Exibir régua Superior
[V Exibir régua Inferior

Lim. Super.: I 20000
Lim. Inferior: I 0

|V Exibir régua a Esquerda
[ Exibir régua a Direita

I~ Zjuste Sutoméatico [T Ajuste Automatico
[ Grade Rolante ™ Grade Rolante
[~ Texto [~ Texto
Formato Data/Hora... | Formate Data/Hora |
i~ Cores

Fundo da régua: m
Texto da régua: !_\:I Linhas de LI_' |_~‘

Fundo do aréfico: -_1'J

Grade & Eixos: [~ Fonte da Régua... I

Figura 97: Configuracdes do Gréafico de Média

Opg¢des para o eixo X (horizontal)

OPCAO DESCRICAO
Limite esquerdo Limite esquerdo do eixo X. Disponivel se o gréafico é
do tipo XY.
Limite direito Limite direito do eixo X. Disponivel se o grafico é do

tipo XY.

Exibir régua superior

Exibe uma régua para o eixo X na parte superior do

gréfico.

Exibir régua inferior

Exibe uma régua para o eixo X na parte inferior do

gréfico.
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Opcdes para o eixo Y (vertical)

OPCAO

DESCRICAO

Limite superior

Limite superior do eixo Y.

Limite inferior

Limite inferior do eixo Y.

Exibir régua a esquerda

Exibe uma régua a esquerda do gréfico, com os
valoresdoeixo Y.

Exibir régua a direita

Exibe uma régua a direita do grafico, com os valores
doeixoY.

Opc¢bes comuns

OPCAO

DESCRICAO

Ajuste automatico

Calcula automaticamente os limites para os eixos X
elou’Y.

Grade Rolante

Faz com que a grade de fundo se movimente a
medida que os valores do gréafico sdo atualizados.

Texto

Permite acrescentar um titulo para as réguas.

Formato Data/Hora

Ajusta o formato de data e hora quando configurados
para o eixo.

Cores/Fundo da régua

Define a cor de fundo para as réguas.

Cores/Texto da régua

Define a cor para 0 texto que serd mostrado nas
réguas.

Cores/Fundo do grafico Define a cor de fundo para o gréfico.
Cores/Grades e eixos Define a cor da grade e dos eixos do gréafico.
Grade/Linhas de X Define o nimero de linhas horizontais da grade.
Grade/Linhas de Y Define o nimero de linhas verticais da grade.

Fonte da régua

Define fonte, tamanho e cor para os caracteres do
gréfico.

Métodos de Calculo
O gréfico da média é calculado da maneira seguinte. Para cada amostra i (1, 2, ..., k),

é calculada a média X i;

Xi= = (X1 + X2+ X1z + ... + X1n)

S|

Uma linha central representada por X , é a média das médias de cada amostra. Vocé

pode obter o valor do desvio padrdo das médias 0 X usando um de dois métodos:
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a) Método Sigma
Para cada amostrai (i=1, 2, ..., k) calcula-se:

1/2

n
Si= ijz—n.)T2 n
j=1

A seguir, calcula-se o desvio médio:

S= %(Sﬁ SZ+...+SK)

Utiliza-se, para a estimativa do desvio padrdo, um fator de corre¢do, anotado por c..
Esta constante varia conforme n e, como vocé pode ver na tabela do CEP, quando n
€ maior que 25, c2 = 1, o que significa que néo ha mais corre¢éo a fazer.

O desvio padréo sera, entéo:

=
Cz
Recomenda-se utilizar este método para amostras grandes, com n maior que 10.
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b) Método Range
Para cada amostrai (i=1, 2, ..., k), calcula-se:

Ri:(xmax_ Xmin)

A seguir calcula-se a amplitude média:

R :%(Rﬁ R,+. .+ Rk)

Utiliza-se, para a estimativa do desvio padréo, um fator de correcéo, anotado por da.
Esta constante varia conforme n e, como vocé pode ver na tabela do CEP, quanto
maior o valor de n maior a correcdo a ser aplicada. O desvio padréo serd, entao:

R
Ox~ 1~
Dz
Recomenda-se utilizar este método para amostras pequenas, com n menor ou igual a

10 (n<=10).
O gréfico ter, entdo, 0s seguintes pontos no eixo X.

XDB: Linha central = X
LSC: Limite Superior de Controle

LSC:)z+a2-§;

LIC: Limite Inferior de Controle

LIC=X-g, R;
LSE: Limite Superior de Engenharia;
LIE: Limite Inferior de Engenharia;
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Grafico de Dispersao

Esta pagina permite configurar a aparéncia do grafico de dispersdo do CEP. Ela tem
0s mesmos controles e funcionamento do grafico das Médias.

Métodos de Calculo
a) Método Sigma

A linha central do grafico é representada por S ¢ calculada como segue:

S= %(Sﬁ SZ+...+SK)

Utiliza-se, para o célculo dos limites de controle, duas constantes cs e c4 (ver tabela
SPC). Desta forma calcula-se os limites:

Lsc= 5 (c,)

Lc=5(c,)

Este gréfico é recomendado para amostras grandes com n maior que 10 (n>10);

b) Método Range
Da mesma forma que no gréafico anterior, a linha central do grafico é representada

por R ¢ calculada como segue:

R =%(R1+ R,+.+ Rk)

Utiliza-se, para o célculo dos limites de controle, duas constantes ds e ds (ver tabela
CEP). Desta forma calcula-se os limites:

Lsc=R.d,

Lc=R.d,
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Os valores para calculo das linhas centras e limites de controle sdo definidos de
acordo com a tabela que segue:

Tabela CEP (valores para calculo das linhas centrais e limites de controles)

N a, d. C. ds ds Cs Cs
1 1,880 1,128 0,5642 0,000 3,267 0,000 3,267
2 1,023 1,693 0,7236 0,000 2,575 0,000 2,568
3 0,729 2,059 0,7979 0,000 2,282 0,000 2,266
4 0,577 2,326 0,8407 0,000 2,115 0,000 2,089
5 0,483 2,534 0,8686 0,000 2,004 0,030 1,970
6 0,419 2,704 0,8882 0,076 1,924 0,118 1,882
7 0,373 2,847 0,9027 0,136 1,864 0,185 1,815
8 0,337 2,970 0,9139 0,184 1,816 0,239 1,761
9 0,308 3,078 0,9227 0,223 1,777 0,284 1,716
10 0,285 3,173 0,9300 0,256 1,744 0,321 1,679
11 0,266 3,258 0,9359 0,284 1,716 0,354 1,646
12 0,249 3,336 0,9410 0,308 1,692 0,382 1,618
13 0,235 3,407 0,9453 0,329 1,671 0,406 1,594
14 0,223 3,472 0,9490 0,348 1,652 0,428 1,572
15 0,212 3,632 0,9523 0,364 1,636 0,448 1,552
16 0,203 3,588 0,9551 0,379 1,621 0,466 1,534
17 0,194 3,640 0,9576 0,392 1,608 0,482 1,518
18 0,187 3,689 0,9599 0,404 1,596 0,497 1,503
19 0,180 3,735 0,9619 0,414 1,586 0,510 1,490
20 0,173 3,778 0,9638 0,425 1,575 0,523 1,477
21 0,167 3,819 0,9655 0,434 1,566 0,534 1,466
22 0,162 3,858 0,9670 0,433 1,557 0,545 1,455
23 0,157 3,895 0,9684 0,452 1,548 0,555 1,445
24 0,153 3,931 0,9696 0,459 1,541 0,565 1,435
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Grafico de Histograma

O Gréfico de Histograma mostra um volume grande de dados de forma clara,
permitindo uma melhor visualizagdo da tendéncia central, da dispersdo ao longo da
escala de medigao e da frequiéncia de valores.

i Grafico do Histogramg _ O] x|

100

75

50

25

0 10000 20000

Figura 98: Grafico de Histograma

Na pagina Gréfico de Histograma podemos configurar a aparéncia deste tipo de
grafico gerado a partir do CEP. Esta pagina tem 0s mesmos controles e
funcionamento do gréfico das médias. O Elipse SCADA gera o Gréafico de
Histograma baseado nos seguintes elementos:

NUmero de Barras

Total de itens Numero de barras
20-50 6
51-100 7
101-200 8
201-500 9
501-1000 10
Mais de 1000 11-20

Intervalo de Barra (l)

A largura de cada barra é dada por um intervalo, determinado diminuindo-se o
menor item do maior e dividindo-se o resultado pelo nimero de barras. Elipse
SCADA define que item pertence a que barra e calcula a freqiiéncia total f para cada
barra do gréfico. A distribuicdo normal também aparece no grafico do Histograma e
é determinada pela seguinte formula:
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—(x-p)2

1
y—ame 20

onde: # =médiae @ = desvio padrdo

A linha central da média, e os limites de controle (LSC e LIC) e engenharia (LSE e
LIE) também aparecem no grafico.

indices de Capabilidade

Antes de descrever cada indice de capabilidade, as seguintes férmulas devem ser
definidas:

Ponto médio = (LSE + LIE) /2
Tolerancia = LSE - LIE

CP - Capabilidade Inerente do Processo

o Tolerancia

60
Se as amostras ndo estiverem no ponto médio elas tendem a zero.

VALOR DO CP DESCRICAO
Maior que 1.33 Processo é capaz.
Entre 1.0 1.33 Processo é capaz, mas precisa ser monitorado
com CP préximo de 1.0.
Menor que 1.0 Processo ndo é capaz.

CR - Taxa de Capabilidade
E o inverso do CP.

60
Rs ————
Tolerancia
valores de CR menores que 0.75 indicam capabilidade.

K - média do processo versus média especificada

K é a comparacéo entre a média e o ponto médio, mostrando o quanto os dados estéo
centralizados de acordo com a especificagéo.

Histéricos 153



Manual do Usuario

K = ( Media — PtoMedio)
(Tolerancia)
2

CPK - Capabilidade em relagdao a média especificada

CPK ¢ a capabilidade do processo baseada no pior caso de dados. CPK é o menor
valor de:

(LSE — Media)  (Media— LIE)
30' ou 30

Um valor negativo do CPK indica que a média esta fora dos limites de engenharia.
Um CPK igual a zero indica que a média é igual a um dos limites de engenharia. Um
CPK entre 0 e 1.0 significa que parte dos 6 limites sigma caem fora dos limites de
engenharia. Um CPK igual a 1 indica que um final dos 6 limites sigma cai em um
limite de engenharia. Um CPK maior que um significa que os 6 limites sigma caem
completamente dentro dos limites de engenharia.
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Configuracoes

Esta pagina é a mesma existente na consulta do Histdrico e permite a configuracéo
do arquivo de histérico que sera usado pelo CEP.

[Earpm: =]
[} =]

Figura 99: Configuracdes
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Consulta

Esta pdgina é a mesma existente na consulta do Historico e permite definir um
intervalo de tempo para o arquivo de Historico.

Figura 100: Configuracdes das Consultas
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10. /| Relatorios

Relatérios permitem imprimir os dados de arquivos de Histérico ou de Alarmes ou
ainda valores de tags em tempo real.

@ Atualmente, os relatorios tém a seguinte restri¢cdo: ndo permitem carregar/salvar
configuragdo de impressora (a janela de configuracdo da impressora € mostrada
sempre).

Vocé pode definir um Relatério no Organizer durante a configuragdo da aplicacéo
ou em tempo de execugdo usando Funcdes Especiais através de Scripts.

Existem quatro tipos de Relatérios disponiveis:

o Texto: imprime os dados de arquivos de histdricos ou de alarmes em formato
texto;

o Gréfico: imprime os dados de arquivos de historicos ou de alarmes de forma
gréfica;

e Formatado: usado para imprimir dados em tempo real, como por exemplo o
valor de um Tag em determinado momento;

e Analise Historica @: € um relatério em tela que possui dentro dele um
relatério gréfico.

Para criar ou editar um Relatdrio vocé precisa selecionar a opcéo Relatdrios na
arvore da aplicacéo no Organizer, a pagina abaixo serd mostrada contendo uma lista
de todos os Relatorios existentes na aplicagéo.

Geral | Referéncia-Cruzada I

Lizta:

Howo...

% Form
4 Relatdriol Deletar
“ Relatério?

| i

Editar

Al

Figura 101: Tela de criagéo de relatérios
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Vocé pode criar um novo Relatério usando o botdo Novo a direita da pagina ou
remover um existente selecionando-o na lista e pressionando o botdo deletar. A
janela para escolha do tipo do Novo Relatorio é mostrada a seguir:

Selecione o tipo de objeto X|

nalige Higtorica
iCria um relatdrio em tela para analisar graficamente dadoz histdricg
% Relatdrio Formatado

Cria um relatdric Formatado para imprimir dados armazenados em |
-L> Relatdrio Grafico

Ciria um relatdric qrifico para imprimir dados kistéricos,

“ Relatdrio Texto

Cria um relatdric teta para imprimir dadas histdricos.

Criar! I Cancelar

Figura 102: Tela dos tipos de relatérios

Cada Relatorio que vocé cria para a aplicagdo aparece abaixo da opgdo Relatdrios
(Reports) na arvore da aplicagdo no Organizer. Ao selecionar um Relatério
especifico suas propriedades sdo mostradas ao lado direito da arvore.
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10.1. Propriedades Gerais

Para relatérios do tipo: Texto, Gréafico e Formatado

A pégina de propriedades Gerais dos Relatdrios Texto, Grafico e Formatado aparece
quando selecionada a aba Geral no topo das paginas do Relatério. Esta pagina é
mostrada abaixo e seus respectivos campos sdo descritos na tabela que segue.

Formnl

R elatario formatado

@ Prinker

@ Piner 7]
—
—

|l | it et
= | mErirmeE o

Figura 103: Propriedades gerais dos relatérios
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Propriedades Gerais dos Relatérios

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do Relatério que serd usado na &rvore
do Organizer e nos Scripts.
Descricdo Uma breve descricéo sobre o Relatério.
Imprimir cabegalho na Habilita a impressdo de uma pégina contendo dados
batelada do cabecalho da Batelada.
Imprime o titulo do Somente disponivel para Relatorios TEXTO e
relatdrio GRAFICO. Imprime como titulo o texto informado
no campo Descricéo.
Impressora Permite escolher a definico de impressora para o
relatério. O botdo mostra a caixa de dialogo de
Configuracgdo de Impressora.

Editar! Permite editar o desenho de um relatério
FORMATADO.

Fonte... Define a fonte (tipo, cor e tamanho) a ser usada no
Relatério.

Imprimir Imprime o Relatdrio.

Impressora e Fonte Os hotoes Carregar e Salvar permitem carregar e
salvar configuracbes de impressora previamente
definidas e salvas no sistema.

10.2. Configuracoes

Permite a especificacdo do arquivo a ser impresso: Historico (extensdo DAT),
Alarmes (extensdo DAT) ou Batelada (extensdo HDR). Se a opgdo Processo de
Batelada estiver marcada (ver Propriedades Gerais do Historico) o quadro Batelada

Para relatérios do tipo: Texto e Grafico

nesta pagina estara disponivel para a escolha da Batelada.

A pagina de Configura¢cdes dos Relatorios aparece quando selecionada a aba
Configurages no topo das paginas do Relatorio Texto ou Grafico. Esta pagina é

mostrada abaixo e seus respectivos campos sdo descritos na tabela que segue.
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;Conﬁguragﬁesjl Consulta I Banco de Dados I Ea& EE

Geral

Arquivo fonte:

I Localizar... |

= Elatelada

) Todas Bateladas
) [Hltima Batelada

" Batelads Bepecifiza

[Eamp: I j
Yl I j

Figura 104: Configurac6es do Relatério

Configuragdes dos Relatorios

OPCAO DESCRICAO
Arquivo fonte Define 0 nome do arquivo fonte para o Relatério
(.DAT ou .HDR).
Localizar... Permite localizar o arquivo fonte a ser usado pelo
Relatorio.
Todas as bateladas Seleciona todas as bateladas para serem impressas.

Esta opcdo esta disponivel somente para arquivos de
Historico por batelada.

Ultima batelada Seleciona a Gltima batelada para ser impressa. Esta
opcao estd disponivel somente para arquivos de
Histdrico por batelada.

Batelada especifica Seleciona uma batelada especifica para ser impressa,
conforme o especificado nos campos Campo e Valor.
Campo Lista os campos disponiveis para selecdo de uma

batelada especifica. Somente campos tipo string serdo
listados.

Valor Define o valor a ser buscado quando numa batelada
especifica.
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10.3. Consulta

Para relatérios do tipo: Texto e Grafico

Permite definir um intervalo de tempo para selecionar os dados do arquivo a ser
impresso. A pagina de Consulta do Relatério aparece quando selecionada a aba
Consulta no topo das paginas dos Relatérios Texto ou Grafico. Esta pagina é
mostrada abaixo e seus respectivos campos sao descritos na tabela que segue.

[Wata Eirral

Hana il

Figura 105: Propriedades das Consultas
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Propriedades das Consultas

OPCAO

DESCRICAO

Sem consulta por data

Néo serd usado filtro, ou seja, seleciona todos os
dados.

Intervalo de tempo

Seleciona os dados dentro de um intervalo de tempo
especificado.

Dados mais recentes

Seleciona apenas os dados mais novos.

Data inicial Determina a data inicial do intervalo de tempo.

Hora inicial Determina o horério inicial do intervalo de tempo.

Data final Determina a data final do intervalo de tempo.

Hora final Determina o horério final do intervalo de tempo.

Ultimo NL’l_mero de unidades usadas para selecionar os dados
mais recentes.

Unidade Define a unidade usada para selecionar os dados mais

recentes.

10.4. Banco de Dados

A pégina Banco de Dados do Relatério aparece quando selecionada a aba Banco de

Relatério Texto

Dados no topo das péginas do Relatdrio Texto.

Geral | Configuragdes | Consulta ‘ Banco de Dados | Eaz EE

[Eampas;

Atualizar Estrutura do Arquiva

= [T Hebift
Tianmanhoy iesissn
0 0
Brefia; Stz

Formatoda Data..

Ebmuetar

—

LLrrtias:
0

Rara Eime Fara Baa

Figura 106: Propriedades de Bancos de Dados em Relatérios
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Propriedades do Banco de Dados

OPCAO DESCRICAO
Campos Lista os campos disponiveis.
Para Cima Move o campo selecionado uma posicéo para cima.
Para Baixo Move o campo selecionado uma posigéo para baixo.
Atualizar Estrutura do Recarrega a lista de campos atual do arquivo nos
Arquivo campos do Relatério. Quando é feita alguma

modificacdo na estrutura do arquivo usado pelo
Relatorio este botdo deve ser pressionado para
atualizacdo dos campos.

Habilitado Permite que o campo selecionado seja impresso.

Tamanho Define o nimero de digitos a serem mostrados
incluindo o ponto decimal.

Precisdo Define quantos digitos do tamanho serdo decimais.

Prefixo Adiciona um prefixo tipo string ao valor mostrado.

Sufixo Adiciona um sufixo tipo string ao valor mostrado.

Formato da Data Define o formato do campo DataTime.

Etiqueta Define um nome alternativo aos campos que serdo
impressos no relatorio.

Linhas Define o nimero de linhas que o campo selecionado
ira ter no Relatério.
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10.5. Batelada

Relatério Texto

A pégina de Batelada do Relatério Texto aparece quando selecionada a aba
Batelada no topo das paginas do Relatério Texto. Esta pagina é mostrada abaixo e
seus respectivos campos sdo descritos na tabela que segue.

= | Hiakiita

Eara Ema

Figura 107: Propriedades de Bateladas em Relatérios
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Propriedades de Bateladas

OPCAO DESCRICAO
Campos Lista os campos disponiveis.
Para cima Move o campo selecionado uma posicéo para cima.
Para baixo Move o campo selecionado uma posig&o para baixo.
Habilitado Permite que o campo selecionado seja impresso.
Atualizar estrutura de Recarrega a lista de campos atual do arquivo nos
arquivo campos do Relatério. Quando é feita alguma

modificacdo na estrutura do arquivo usado pelo
Relatorio este botdo deve ser pressionado para
atualizacdo dos campos.

Tamanho Define o nimero de digitos a serem mostrados
incluindo o ponto decimal.

Precisdo Define quantos digitos do tamanho serdo decimais.

Prefixo Adiciona um prefixo tipo string ao valor mostrado.

Sufixo Adiciona um sufixo tipo string ao valor mostrado.

Formato da Data Define o formato do campo DataTime.

Etiqueta Define um nome alternativo aos campos que serdo
impressos no relatorio.

Linhas Define o nimero de linhas que o campo selecionado
ira ter no Relatério.
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10.6. Grafico

Relatério Gréafico

A pégina Grafico do Relatorio Grafico aparece quando selecionada a aba Grafico no
topo das paginas do Relatério Grafico. Esta pagina é mostrada abaixo e seus
respectivos campos sdo descritos na tabela que segue:

Geral I Avancado | Grafico | Penas I Tamanho e Poz H EE

—Eiko & [horizontal]————  — Eixo ' [vertical]
IEscaIa normal j IFatu:ur de poténcia j
Lirpiite Limite direita: Lirn. Super.: 100
I o0 I o Lirn. Inferiar: I I
[ Ewibir régua S uperior [v  Exibir régua a Esquerda
[ Exibir régua Inferion [ Exibir régua a Direita
™| Sjuste Automatica ™| Sjuste Automatica
v Grade Folante ¥
¥ Testo ¥ Testo
[t/arivel 1 [/arigvel 2
Farmato [ata/Hora,.. | Farmato ata/Hora... |
— Cores v Grade

Fundao da régua: |:||'| Linhas dEEZI 4 I 1
Testo darégua: [~ Linha&deI;I 4| ]

Furnds do aréfico: -I'I
Grade e Eizos: m Fonte da Régua... |

Figura 108: Propriedades do Gréfico
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Propriedades do Grafico (Eixo X e Eixo Y)

OPCAO DESCRICAO
Escala Define se a escala do grafico sera linear (escala normal)
ou logaritmica (fator de poténcia).
Limite esquerdo Define o limite esquerdo do eixo X do gréfico. Esta
opgAo esta disponivel somente se o gréfico é do tipo XY.
Limite direito Define o limite direito do eixo X do gréfico. Esta op¢éo

esta disponivel somente se o gréfico é do tipo XY.

Exibir régua superior

Exibe uma régua superior no gréfico, onde sio mostrados
os valores do eixo X.

Exibir régua inferior

Exibe uma régua inferior no gréfico, onde sdo mostrados
os valores do eixo X.

Limite superior

Define o limite superior do eixo Y do gréfico.

Limite inferior

Define o limite inferior do eixo Y do gréfico.

Exibir régua a
esquerda

Exibe uma régua a esquerda do gréfico, onde séo
mostrados os valores do eixo Y.

Exibir régua a direita

Exibe uma régua a direita do gréfico, onde séo mostrados
os valores do eixo Y.

Ajuste automatico

Calcula automaticamente os limites dos eixos X ou Y do
gréfico.

Grade rolante

Define que a grade de orientacdo do gréfico ira rolar na
direcho em que o gréafico estd sendo desenhado
acompanhando os valores, ao invés de ficar fixa no
objeto.

Texto

Legenda que ird aparecer ao lado da escala do eixo X e
eixoY.

Formato Data/Hora

Define o formato da marcagéo de tempo que ira aparecer
no eixo X nos gréficos Tempo X Dado.

Propriedades do Grafico (Cores e Grade)

OPCAO

DESCRICAO

Fundo da régua

Define a cor de fundo para as réguas do grafico.

Texto da régua

Define a cor para o texto que serd mostrado nas réguas.

Fundo do grafico Define a cor de fundo para o gréfico.

Grades e eixos Define a cor da grade e dos eixos do gréafico.

Grade Mostra uma grade (linhas de orientacdo vertical e
horizontal) no gréfico.

Linhas de X Define o nimero de linhas horizontais da grade.

Linhas de Y Define o nimero de linhas verticais da grade.

Mostrar milisegundos

Mostra os milisegundos no eixo do grafico que representa
o0 tempo.

Fonte da régua...

Define fonte, tamanho e cor para os caracteres do grafico.
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10.7. Penas

Relatério Gréafico

A pagina Penas do Relatério Grafico aparece quando selecionada a aba Penas no
topo das paginas do Relatério Grafico. Esta pagina é mostrada abaixo e seus
respectivos controles e campos sdo descritos na tabela que segue.

Geral I Avangado I Gréfico | Penas | Tamanho e Pos R EE

A5 |+] X| o] aalea| E[2]

Penas:

Label | 'Y ariz | 2 Az I
4 B Tanque 1 Tanquel [~
o B Tanque 2 Tanque2 v
o B Tanque 3 Tanqued

b+ [ Marca da tendéncia

Figura 109: Propriedades de Penas

Propriedades das Penas

OPCAO DESCRICAO
Insere uma pena associada a um tag.

Insere uma pena associada a um campo do histérico (a opcdo Carrega
Dados do Histdrico do Disco deve estar habilitada na aba Avangado).

Insere uma marca indicativa no gréfico.

Apaga uma pena ou uma marca selecionada na lista.

Define que o desenho da pena sera do tipo Linha.

Define que o desenho da pena sera do tipo Area.

Define que o desenho da pena sera do tipo Barra.

=1 B Y B RS BRI ES

3': Muda a ordem da pena selecionada.

Label Essa coluna lista as penas selecionadas para o gréfico. Permite mudar o
texto da legenda e ativar/desativar cada pena.

Y Axis Seleciona o tag a ser visualizado no eixo Y.

X Axis Seleciona o tag a ser visualizado no eixo X.

[, Mostra o quadro Cores das Penas (ver se¢éo a seguir).
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Cores das Penas

O quadro Cores das Penas aparece quando clica-se no icone L] ao lado das
penas do grafico. Nesse quadro, podemos definir a cor, o formato e o tipo do grafico
que seré desenhado para a pena em questdo: linha, area ou barra. O botdo Outros...
permite a escolha de outras cores que ndo as listadas no quadro.

Geral I Configuracties | Caonsulta | Gréfico | Penas | Ha Elzl

AR %] or|aalli| 7|E]

Penas:

Label | " iz | ¥ awiz |
H, DateTime
Fl,. DateTime
Fl,. DateTime

10.8. Scripts

=

Outros:

Figura 110: Configuracdes das Cores das Penas

Relatorio Grafico

Os scripts permitem fazer pré-configuragdes nos relatdrios, antes de sua impressao.
Por exemplo, é possivel configurar a escala de um gréafico a ser impresso. Maiores
detalhes a respeito do uso de scripts veja no capitulo especifico.

SCRIPTS DISPONIVEIS

EVENTO

DESCRICAO

OnBeforePrint

Disparado na execucdo do método Print() do relatdrio, logo depois
de executar a consulta, antes do relatério ser impresso de fato.
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10.9. Relatorio Formatado

O Relatoério Formatado é usado quando se deseja imprimir dados em tempo real
como por exemplo o valor de um determinado tag em dado momento. Este relatério
pode ser editado usando-se objetos disponiveis em modo de edigéo.

Geral | Referéncia-Cruzada |

Mame:
IFc-rm1

Descrigio:

|F| elatdrio formatado

|mpressora:

I vl Impressora

Imprezzora e Fonte

Carreqar... |
Salvar... |

Editar!
Earte).

| nprirnic

dil

= ImgriminEabesaltio e Batelada

= Immritne ol derel e [iea & Descrnican]

Figura 111: Relatério Formatado

10.10. Relatério Analise Histérica &

O Relatério Analise Historica é um relatério em tela que cria um objeto Analise
Historica, podendo também ser impresso. A configuracdo e as paginas de
propriedade deste Relatdrio séo feitas em tempo de execucédo, de acordo com o que
ja foi descrito nessa se¢do.

E possivel configurar a janela da Analise Histdrica e ativar ou desativar as paginas
de configuragdo nas propriedades gerais do objeto Analise Histdrica no Organizer.
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Capitulo

11. ' Drivers

O Elipse SCADA permite a comunicacdo com equipamentos de aquisicdo de dados
e com outros computadores executando o Elipse SCADA, através de drivers de E/S
ou drivers de rede fornecidos pela Elipse Software. Um documento é fornecido com
cada driver contendo informagdes importantes a respeito de sua configuragéo.

@ Verifique se o driver desejado ja esta disponivel para 0 SCADA CE. Os
arquivos .dll para SCADA Win e SCADA CE sdo diferentes.

Para instalar ou configurar um driver vocé precisa selecionar a pagina de drivers em
um tag PLC ou Bloco associado ou acessar o objeto Drivers no Organizer. Nesse
caso, a pagina abaixo serd mostrada contendo uma lista de todos os drivers
instalados na aplicacdo. Vocé pode instalar um novo driver pressionando o botéo
Novo ou remover um existente selecionando-o na lista e pressionando o botdo
Deletar.

Geral | Referéncia-Cruzada I

Lista:

@ Driver2 - 57-200 Freepaort [Sep 6 2001 10:16:4
@ Driverd - 57-200 Freepaort [(Sep 6 2001 10:16:4 Deletar

MHaovo..

Canfigurar...

Ajuda

du

Figura 112: Drivers do Sistema
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11.1. Configurando Drivers

Cada novo driver que vocé adiciona na aplicacdo, aparece abaixo da op¢do Drivers
na arvore da aplicagdo no Organizer. Ao selecionar um driver especifico, suas
propriedades sdo mostradas ao lado direito da arvore.

A pagina de Configuracao do Driver aparece quando selecionada a respectiva aba no
topo das paginas de configuragdo do driver ou quando vocé pressiona o botdo
Configurar... a direita da lista de Drivers.

11.1.1. Drivers PLC

Para os Drivers PLC, vocé pode configurar os pardmetros de comunicagdo “P” e
outras propriedades do driver de acordo com as informag8es contidas no arquivo de
ajuda que acompanha o driver. A opgdo Abortar em erro encerra a comunicagdo
caso ocorra algum problema, impedindo que a aplicagdo fique “travada”.

Cunﬁguragﬁul Scripts | Lista de T ags | Referéncia-Cruzada

Home:
IDliveﬂ

Descrigio:
IS?-EDD Freeport (Sep B 2001 10:16:44)

Localizagdo do Diriver:

Localizar. ..
drivershfreeport.dil
Recamegar
—Parametros Ajuda |
P1: P2 F3 Fa:
|IZI |IZI i i] Ayanpado... |
v Abortar em emo Eutraz... |

™ Esconder mouse durante comunicagio

[™ Eetentar comunicagties falhadas

[im; detentativas: I'I

Figura 113: Configuracéo do driver
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Propriedades de Configuracéo de Drivers

OPCAO

DESCRICAO

Nome

Nome do objeto.

Descricdo

Mostra informacfes do driver, como fabricante,
verséo e data.

Localizagdo do Driver

Mostra o caminho do arquivo do driver.

Pardmetros

Permite a configuracgdo dos pardmetros de
comunicagdo “P” para o driver selecionado,
conforme especificado na ajuda do driver.

Abortar em erro

Aborta a comunicago se algum problema ocorrer.

Esconder mouse durante
a comunicacao

Esconde o cursor do mouse durante a comunicagéo.

Retentar comunicagbes
falhadas

Define que o sistema ird tentar reestabelecer uma
comunicagao perdida com o driver.

No. de tentativas

Define 0 nimero de tentativas de reestabelecer a
comunicagao com o driver.

Localizar Permite navegar pelos diretorios para localizar o
arquivo do driver.

Recarregar Recarrega o driver, reestabelecendo a conex&o.

Ajuda Mostra a ajuda do driver selecionado.

Avangado Abre uma janela para configuragdo das opges
avangadas do driver.

Extras Abre uma janela paea configuragdo dos parametros

extras do driver.

Drivers
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Propriedades de Configuracao de Drivers (Avangado)

OPCAO DESCRICAO
Manter comportamento Se ligado desabilita a multitarefa, fazendo com que o
16-bits driver 32-bits rode como na versdo 16-bits. Essa

opcao é necessaria para alguns drivers mais antigos.

Escrever em background Controla como as escritas serdo efetuadas no driver.
Algumas escritas geradas pelo Elipse SCADA podem
ser efetuadas em background (segundo plano),
aumentando a performance. Se esta opgdo estiver
desabilitada todas as escritas serdo em foreground
(primeiro plano), forcando a aplicagdo a esperar a
comunicagdo com o driver para continuar sua
execucao.

Prioridade de escrita Permite escolher se a prioridade das escritas sera
maior (High) ou igual (Low) a prioridade das leituras.

Iniciar o driver ao rodar a Permite desabilitar o inicio automético do driver. Por
aplicacdo exemplo: em um driver dial-up, muitas vezes é
interessante esperar um comando para iniciar a
comunicagao.

Manter o driver em Muitos drivers tm um tempo de carregamento e
memoria inicio muito lento. Essa opcdo mantém o driver em
memoria, minimizando o tempo de inicio e
agilizando a comunicacéo.

O botéo Extras... chama configuragdes especiais dos drivers. Essas configuragdes
variam de driver para driver. Consulte o arquivo de ajuda que acompanha o driver
para obter maiores informagdes. A caixa de didlogo pode mudar de acordo com o
driver que esté inserido no sistema, mas em geral, € mostrado o que esta abaixo:
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[ Uze Modem

— fdodenm Setlings

&l Humber: (219

™| Accept incoming callz

— LOG File
g

o File path:
" fppend data MDebug.log

]
=

[ Standard Error O utput
[~ ASCH Dutput
[~ Log Date & Time

(] I Cancel

Figura 114: Configuracdes extras

As opcdes disponiveis sdo as seguintes:
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Opgdes das ConfiguragBes Extras

OPCAO DESCRICAO
Use Modem Habilita a utilizacdo do modem.
Modem Settings Determina o0 modem a ser utilizado.
Dial number Determina o nimero a ser discado pelo modem.
Accept incoming calls Configura 0 modem, ap6s o driver ser conectado ao

mesmo, para atender chamadas vindas de outro
modem, apds um nimero configuravel de toques.

No Log Néo utiliza o arquivo de log.

Create new Cria um novo arquivo de log e insere no local
indicado no campo file path. Se ja existir arquivo de
log no path especificado, o arquivo de log sera sobre-
escrito.

Append data Cria um novo arquivo de log e insere no local
indicado no campo file path. Se ja existir arquivo de
log no caminho especificado, as informacdes serdo
acrescentadas ao final do mesmo.

Standard Error Output Utilizada para depuracdo. Esta opgdo deve ser
mantida desabilitada.

ASCII Output Converte os bytes de comunicagdo em caracteres
texto, conforme a tabela ASCII.

Log Date & Time Mostra o timestamp, isto é, a data e o horério de cada

mensagem no arquivo.
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11.1.2. Drivers de Rede

R eferéncia-Cruzada

Mome:

IDriverHemu:utcu'l

Descrgio:

IDriver Remato

Marme do driver:

ISeriaI Port Driver [22 bitzlun & 2002 15:01:11 Localizar...
Localizagdo do Driver: Recaregar
|driverstserial32 di Aiuds |
Configuragio Caorrente: Configurar... |
Fort zettings = BE000,M 2.1 71 [100

Flow control = Hone '

Semwer ports = [none) )

Log: DISABLED T2 fe00

Ps: |120

BR: |40

1997

W Inicia driver quando camregar a aplicag3o

Figura 115: Configuragbes Comuns para Drivers de Rede
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Configurag6es Comuns para Drivers de Rede

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do objeto.

Descrigao Breve descri¢éo do objeto.

Nome do driver Nome do driver, definido pelo fabricante.

Localizagdo do driver Permite navegar nos diretdrios para indicar o arquivo
do driver.

Configuragdo corrente Mostra a configuragéo corrente do driver de rede.

Localizar... Permite navegar pelos diretorios para localizar o
arquivo do driver.

Recarregar Recarrega o driver, reestabelecendo a conexao.

Ajuda Mostra a ajuda do driver selecionado.

Configurar... Abre a janela de configuracéo do driver. Esta janela

varia conforme o driver selecionado. Consulte a
documentagéo do driver para obter mais informacoes

Inicia driver quando Ativa o driver no inicio da execugdo da aplicagéo.
carregar a aplicacao
T1, T2, PS, BR Estes parametros governam o funcionamento do

protocolo de troca de mensagens entre diversas
instancias do Elipse SCADA. O protocolo é full-
duplex e permite que cada estacdo envie até 16
mensagens sem confirmagdo (janela de mensagens).
O tamanho da mensagem em bytes é definido no
campo PS (Packet Size).

O pacote de dados é dividido entre a troca de dados
de tags e arquivos remotos, e o envio de dados para
transmissdo de video em tempo real para o Elipse
Watcher. O campo BR (Band Reserve) determina o
percentual destes pacotes que esta reservado para a
troca de dados. O restante pode ser utilizado pelo
Watcher. Se ndo houverem dados de video, o pacote
inteiro é utilizado para dados de tags, e vice-versa.

O campo T1 determina o tempo de envio do
keepalive (em milisegundos), isto é, uma mensagem
que informa que o Elipse ainda esta ativo. Esta
mensagem sO € enviada se a estacdo ndo estiver
enviando dados no momento.

O campo T2 indica o timeout (tempo-limite), em
milisegundos, para o0 reenvio de mensagens
ndo-reconhecidas. Se uma mensagem n&o foi
reconhecida como recebida, ela é reenviada ap6s este
tempo expirar. Se 0 envio de uma mensagem falhar
dez vezes, a conex&o é abortada.
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11.2. Scripts de Drivers

Scripts de drivers normalmente estdo associados ao status da comunicagdo. Isto
significa, na pratica, que um script pode ser executado quando um erro de
comunicagédo ocorrer. Maiores detalhes a respeito do uso de scripts veja no capitulo
especifico.

Scripts Disponiveis
Vocé pode associar scripts a drivers executando-0s em uma das situacdes a sequir:

OnCommeError Executado cada vez que um erro de leitura ou escrita ocorrer no
driver.

11.3. Lista de Tags Associados

A pégina Lista de Tags mostra os tags PLC e Bloco que estéo associados ao driver
em questdo, permitindo a edicdo dos pardmetros de enderecamento e varredura
diretamente na lista, num processo semelhante a uma planilha eletronica.

Configurac:o I Scrptz | Lista de Tagsl Referéncia-Cruzada |

rame: | ekt | bz ] etz ] rasbd | scan|  size

Figura 116: Cabecalho da Lista de tags associados

Opcoes disponiveis na Lista de tags associados

OPCAO DESCRICAO

Nome Nome do Tag

N1/B1 — N4/B4 Parémetros de enderecamento do tag .

Scan Tempo de atualizacdo (leitura) do valor do tag.

Size Mostra o tamanho de um tag Bloco (n&o disponivel
para tags PLC).

Exportar Tags... Permite criar um arquivo no formato CSV com a
definicio dos parametros dos tags listados. Este
arquivo pode ser importado no Elipse E3 ou qualquer
outro software compativel (como por exemplo, o
Microsoft Excel).
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12.7| Database

&

A opcgdo Databases permite criar e manipular bancos de dados dentro do Elipse
SCADA. Este objeto utiliza o padrdo ODBC do Windows que efetua a manipulago
do banco de dados enviando e recebendo dados. Open Database Connectivity
(ODBC) ¢é uma interface criada pela Microsoft que oferece uma interface universal
para acesso a diferentes bancos de dados incluindo Oracle, Access, MySQL,
Interbase entre outros.

Vocé pode definir um Banco de Dados no Organizer durante a configuracéo da
aplicacdo ou em tempo de execucdo através de Scripts. Para utilizar um banco de
dados no Elipse SCADA vocé precisa selecionar a op¢do Databases na arvore da
aplicagdo no Organizer. A pagina abaixo serd mostrada contendo uma lista de todos
os Databases existentes na aplicagéo.

Geral Referéncia-Cruzada I

Lista:

EENT abela1_UnitData
55| Tabelal_Units

Movo. .

Deletar

it

Avangado...

Figura 117: Database

Propriedades do Database

OPCAO DESCRICAO
Lista Lista os databases existentes na aplicagéo.
Novo Chama o Assistente de Nova Conexdo que permite acrescentar
uma conexao ODBC para um banco de dados.
Deletar Remove da lista o database selecionado.
Avancado Permite a consulta e edi¢&o do string de conexdo ODBC.
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Vocé pode conectar o Elipse SCADA a um banco de dados usando o Assistente de
Nova Conexao ao pressionar o botdo Novo a direita da pagina. Uma janela serd
mostrada perguntando se vocé deseja criar uma conexdo com uma tabela ja existente
ou criar uma nova tabela. A seguir uma lista contendo as conexdes (Data Sources)
existentes sera mostrada, se desejar uma nova clique no botdo Novo e escolha o
driver ODBC que vocé deseja usar: MS Access, MS Fox Pro, MS Excel, CA-
Clipper, dBase, Oracle e outros. Selecionado o driver, clique OK e configure as
opgdes do mesmo, entre elas: Nome da Conexdo (Data Source Name) e o0 arquivo ou
diretdrio que contém os dados. Se vocé estiver criando uma nova tabela uma janela
sera apresentada para que vocé informe o Nome da Tabela, seus respectivos campos
e o tipo de dados de cada um.

O Elipse SCADA ird mostrar na arvore do Organizer a nova tabela e seus
respectivos campos, que poderdo ser modificados usando as funcdes especiais do
ODBC nos Scripts. Vocé pode remover um banco de dados existente selecionando-o
na lista e pressionando o botdo Deletar. Para uma melhor compreensdo da
conectividade do ODBC veja a figura a seguir:
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System A
[standalone
¥Base file
on local disk)

Server B

(Kbase file on
network file server)
===
Client B

(to Kbase file —_—
on netwark E Server D
= £ [Cracle

SEFVEr)
DEMS
on UM

System C

[standalone
DEMS server,;
SGEL Server

on OS2 E——

Gateway
Server E1 Server E2
(DB2
on MYS)

0

Client D

(to Oracle —
DEMS on D
LIMI server) C-

Client E
(ta DB2

via gatevvay) D

= -
N —=:

Network

Figura 118: Exemplo de conectividade ODBC

Exemplo usando Database

O exemplo a seguir mostra uma conexao do Elipse SCADA com um banco de dados
Access.

®» No Access crie um banco de dados contendo uma ou mais tabelas. Ex:
arquivo SUPPORT.MDB com a tabela Main Table.

® Feche o banco de dados (SUPPORT.MDB).

® No Elipse SCADA selecione a opgdo Databases na arvore do Organizer.
Pressione o botdo Novo e o Assistente de Nova Conexdo sera mostrado para
que vocé escolha fazer uma conexao com uma tabela ja existente ou criar
uma nova tabela. Selecione a conex&o com uma tabela ja existente.
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Assistente de Nova Conexdo

— Opies

%F Litilize & conexdo ODBC

E@J " Use conexdo 1SAM

— Dica para nowos uzudrnios

@ |tilize esta oppdo para ge conectar a uma tabela ja

Cancelar |

exiztente.

Figura 119: Assistente de Nova Conexao de Banco de Dados

» Selecione a aba Machine Data Source e uma lista com as conexdes (Data
Source Name) disponiveis serd mostrada. Se vocé desejar alguma nao
disponivel na lista pressione o botdo Novo e escolha o Driver ODBC que
deseja usar. Neste exemplo vocé deve escolher o banco de dados Microsoft
Access e clicar OK.

Escolha uma base de dados ODBC

Bases de dados disponiveis:

\'5 Arquivos do dBASE
Microzoft dBaze Driver [*.dbf)

(’ Banco de dados do MS Access
Microzoft Access Oriver [*.mdb)

(’ Banco de dados do Visual FoxP
Microzoft Yisual FosPro Driver

& DeluzecD
Micrasaft Access Driver [*mdb)
‘& Excel Files =l
Tabelas existentes:
Tabelat_UnitData_Units -]

Tabelal_UnitData_ValueData

Tabela1_UnitData_Values

Tabela1_Units

[—

Tabela1_Units_Fields

Tabela1 ValueData

Atualizar | Cancelar

L

Figura 120: Bases de dados ODBC
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A janela Criar nova Database serd mostrada para que voce indique o tipo
da fonte de dados. Selecione Sistema Database e clique Next.

Na janela seguinte escolha o Driver ODBC que deseja usar. Neste exemplo
vocé deve escolher o banco de dados Microsoft Access e clicar Next;

Aparecera a janela de Configuracéo do Driver onde vocé deve informar o
nome da conexdo (Data Source Name) e pressionando o botéo Select
escolher o arquivo que vocé criou (SUPPORT.MDB);

A préxima janela permite a sele¢éo das tabelas do banco de dados que serdo
utilizadas. Selecione a tabela Main Table;

Agora os titulos das tabelas selecionadas aparecem abaixo da opgdo
Databases na arvore da aplicacéo e seus respectivos campos aparecem
abaixo do titulo.

Feito isso, 0s campos do Banco de Dados podem ser associados aos Objetos
de Tela, bem como a Tags (variaveis do sistema). A manipulagdo dos

registros do Banco de Dados é feita através de Fungdes Especiais que podem
ser encontradas usando-se 0 App Browser quando em uma pagina de Scripts
(ver Capitulo de Scripts - Funcdes Especiais - Fun¢des de Bancos de Dados).

Drivers
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13. /| Usuarios

Elipse SCADA permite a vocé controlar o acesso a uma aplicacéo através de uma
lista de nomes, podendo atribuir uma senha a cada usuario e configurar niveis de
seguranga no seu sistema.

O usuério “Administrador” possui acesso ilimitado ao sistema. Os demais usuarios
possuem um nivel de seguranca associado que permite a eles acessarem apenas as
caracteristicas atribuidas ao seu nivel de acesso.

Vocé pode criar uma lista de usudrios selecionando a opgdo Usudrios na arvore da
aplicacdo no Organizer, a pagina abaixo serd mostrada contendo uma lista de todos
0s usudrios cadastrados na aplicagao.

Referéncia-Cruzada |

Howo...
UsudrioZ
U zLidnind Dieletar
Llziniod

il

Propriedades

Figura 121: Lista de usuarios

Opcoes disponiveis na Lista de usuarios

OPCAO DESCRICAO
Lista Lista de todos os usuérios cadastrados.
Novo Adiciona um novo usuério na lista de usurios.
Deletar Remove o usuério selecionado.
Propriedades Mostra as propriedades do usuario selecionado.

Vocé pode adicionar um novo usuério usando o botdo Novo a direita da pagina ou
remover um existente selecionando-o na lista e pressionando o botdo Deletar.

Ao adicionar um novo usudario no sistema ele ira aparecer na arvore do Organizer
logo abaixo de Usuérios. Selecione o novo usuério na arvore e a janela a seguir ird
aparecer, onde deverdo ser informados o login e a senha do usuério.
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Name:

IUsuério'I

Lescrigao:

IIdenlificau;:En do Uzuério

Login: MHivel de Acesso:
| 1

Senha:

—

Figura 122: Propriedades do Usuério

Propriedades do Usuéario

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome do usudrio.
Descrigao Uma breve descrigéo sobre o usuério.
Login String de identificagdo do usuério.
Senha Campo para cadastrar a senha do usuério.
Nivel de Acesso Define o nivel de acesso do usuario (de 1 a 100). A
maior prioridade é o nimero 1.

Feito isto, vocé deve definir o nivel de acesso para cada tela da aplicacdo conforme a
tabela a seguir:

NIVEL ACESSO
0 livre acesso para todos
1 super usuario
maior que 1 outros usuarios

Um usuério pode acessar somente as telas que possuem prioridade zero ou maior
igual a sua. Como padréo, todas as telas possuem nivel de acesso O (livre acesso).
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13.1. Funcoes e Atributos

As funcdes a seguir sdo especificas para o login:

Aplicagao.Login()

Chama uma caixa de didlogo para a identificagdo de um novo usuario. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o usuario foi identificado com sucesso (foi
“logado”) ou falso (zero) se ndo foi. Em caso de erro, nenhuma mensagem sera
mostrada. A funcdo atualiza o atributo global lastError, colocando 0 (zero) se o
login for cancelado pelo usuario ou 1 (um) se o usuario ou a senha for invalida.

Aplicagao.Logout()
Retira um usuério logado da aplicacdo. Fecha todas as telas que possuem prioridade
diferente de zero.

Aplicagao.UserAdministration()
Esta fungdo mostra uma de duas caixas de didlogo conforme o nivel de acesso do
usudrio:

e SeUser-level = 1 (administrador), ele podera criar, modificar e remover os
atributos de todos os usuarios, inclusive trocar a senha.

e SeUser-level > 1, ele somente podera trocar a sua senha.

Quando vocé pressionar OK na caixa de dialogo a mensagem “Senha Trocada”
devera aparecer. Se aparecer a mensagem “Nova senha ndo confirma”, vocé
provavelmente reescreveu uma senha diferente da sua nova.

A aplicacdo possui 0s seguintes atributos para as fungdes de login:

ATRIBUTO DESCRICAO
UserName Nome do usuério logado na aplicacdo (vazio, quando
néo ha usuérios logados).
UserAccessLevel Nivel do usuério logado na aplicagdo (100, quando
néo ha usuérios logados).

13.2. Scripts de Login

E possivel associar scripts a eventos gerados pelo login de usuérios.

Scripts Disponiveis
| Vocé pode associar scripts a dois eventos de login da aplicacéo:
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EVENTOS DESCRICAO
OnUserLogin executado quando um usuario € logado na aplicagdo
OnUserLogout executado quando um usuério sai da aplicagéo

Observacoes:

e Néo é permitido mais de um usuario logado ao mesmo tempo na aplicagéo.

e Quando um usuério loga na aplicacéo, os dois scripts séo executados:
OnUserLogout (se ja existe um usuério logado) e OnUserLogin;

e Quando a aplicagéo termina é executado um Logout;

e Vocé nao pode acessar ou modificar qualquer propriedade de usuarios (nome,
descricdo etc.) em tempo de execucdo. Propriedades de usuarios ndo podem ser
associadas a nenhum objeto de tela e ndo podem ser usadas em scripts.
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14. . Aplicacoes Remotas

As AplicagBes Remotas séo usadas quando se deseja conectar dois ou mais Elipse
SCADA que estejam ligados via rede, modem ou cabo serial. Para usar esta
caracteristica, vocé deve definir uma estacdo Servidora e outra Cliente e adicionar o
driver de rede que deseja usar em ambas.

@ Atualmente, sé driver TCPIP esta implementado para CE.

Vocé pode adicionar um driver de rede as suas aplicagBes Servidora e Cliente
selecionando a opcéao Drivers na arvore da aplicagdo no Organizer e pressionando o
botdo Novo a direita da lista de drivers de rede. Cada novo driver que vocé adiciona
na aplicacdo, aparece abaixo da opcéo Drivers e ao selecionar um Driver especifico,
suas propriedades sdo mostradas ao lado direito da arvore. Pressione o botdo
Configurar... para abrir a janela de configuracdo do driver de rede, que varia
conforme o driver selecionado. (Ver o capitulo sobre drivers).

Na aplicacdo Cliente, depois de adicionar o driver de rede, vocé precisa criar uma
Aplicacdo Remota e configurar seus parametros.

Para criar ou editar uma Aplicacdo Remota, vocé precisa selecionar a opgdo
Aplicacdes Remotas na arvore da aplicagdo no Organizer. A pagina abaixo sera
mostrada contendo uma lista de todas as Aplicagbes Remotas existentes na
aplicacdo. Vocé pode criar uma nova Aplicacdo Remota usando o botdo Novo a
direita da pagina ou remover uma existente selecionando-a na lista e pressionando o
botdo Deletar.

Geral Referéncia-Cruzada

Lizta:

e Mova... |
T AppRemotal
!'! AppRemaotas Celetar |

Figura 123: Aplicagbes Remotas
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Propriedades da Lista de Aplicagdo Remota

OPCAO DESCRICAO
Lista Mostra uma lista de todas as Aplicagdes Remotas existentes na sua
aplicagéo, elas aparecem na arvore do Organizer logo abaixo da
opcdo Remote Applications e quando selecionadas permitem a
edicdo de suas propriedades.

Novo Cria uma nova Aplicacdo Remota.
Deletar Remove da lista a Aplicagdo Remota selecionada.

Depois de adicionar uma Aplicagdo Remota, vocé precisa configurar os parametros
do Servidor conforme o driver selecionado. Para isso, pressione o botdo
Configurar... na pagina de Propriedades Gerais da Aplicacdo Remota (veja a
préxima secao).
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14.1. Propriedades Gerais

Cada Aplicacdo Remota que vocé cria para a aplicagdo, aparece abaixo da opgéo
Aplicacbes Remotas na arvore da aplicagdo no Organizer. Ao selecionar uma
Aplicagdo Remota especifica, suas propriedades sdo mostradas ao lado direito da
arvore.

A péagina de propriedades Gerais da Aplicagdo Remota aparece quando selecionada
a aba Geral no topo das paginas da Aplicagdo Remota. Esta pagina é mostrada
abaixo e seus respectivos campos sdo descritos na tabela que segue.

Geral | Scripts I Referéncia-Cruzada

Morme:

I.-'-‘-.ppFl ematal

Descrigdo:

IDefiniu;Eu:u de Aplicagdo Remota

Diriver de Bede:
I [nenhum)] j Ajuda |

ConfiguragZo de Rede:

Configurar... |

Movo T ag R ematal |

Moo Arquivo Bemaotol |

Mova Y idea Rematal |

Movo Grupo |

v Conecta com o servidor ao rodar a aplicag3o

Figura 124: Propriedades Gerais
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Propriedades Gerais de AplicagGes Remotas

OPCAO DESCRICAO
Nome Define 0 nome da Aplicagdo Remota que sera usada
na rvore do Organizer e nos Scripts.
Descrigao Uma breve descricéo sobre a Aplicacdo Remota.
Driver de rede Permite a sele¢do de um Driver de Rede para a

Aplicacdo Remota corrente. Os drivers devem ser
instalados na opgéo Drivers da arvore da aplicacdo a
fim de que estejam disponiveis.

Configuracdo de rede Mostra a configuragdo de rede usada pelo driver
selecionado, por exemplo: porta remota, endereco de
rede remoto, endereco do nodo remoto. Nenhuma
edicéo é permitida neste campo.

Conectar com o servidor Habilita a conexdo com a Aplicacdo Remota

ao rodar a aplicacdo (Servidor) no inicio da execugdo da aplicacdo no
Elipse.

Ajuda Mostra a Ajuda do Driver selecionado.

Configuragdo... Abre uma janela que permite configurar, os

parametros da Aplicagdo Servidora (remota), por
exemplo, quando usando um driver MIRROR/SPX:

- Porta Servidora: define a porta de comunicagéo do
servidor (de 1 a 32767)

- Enderego da Rede: define o enderego de rede do
Servidor (8 caracteres hexa)

- Enderego do Nodo: define o endereco do nodo
Servidor (12 caracteres hexa)

Novo Tag Remoto! Cria um novo Tag Remoto que aparece abaixo da
Aplicacdo Remota na arvore do Organizer. Cada Tag
Remoto criado na aplicagdo Cliente esté associado a
um Tag na aplicacéo Servidora (remota).

Novo arquivo Remoto! Cria um novo Arquivo Remoto que aparece abaixo
da Aplicagdo Remota na arvore do Organizer. O
Arquivo Remoto é usado para obter um arquivo da
aplicagdo Servidora, o que deve ser feito usando-se as
funcdes dos Arquivos Remotos.

Novo Grupo Cria um novo grupo de Tags Remotos que aparece
abaixo da Aplicagdo Remota ou de um outro grupo
deTags Remotos, na arvore do Organizer.
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14.2. Scripts de Aplicacoes Remotas

Scripts de Aplicagdes Remotas geralmente estéo associados a uma conexdo remota.
Isto significa, por exemplo, que eles podem ser executados ao iniciar ou terminar
uma conexao.

Os Scripts disponiveis para as Aplicacdes Remotas sdo descritos na tabela abaixo.
Maiores detalhes a respeito do uso de Scripts, veja no capitulo especifico.

Scripts Disponiveis
Vocé pode associar scripts a Aplicaces Remotas executando-0s na situagéo a seguir:

EVENTOS DESCRICAO
OnDisconnect Executa o Script ao terminar a conexdo.
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15. / Elipse Web

&

O modulo adicional Elipse Web permite disponibilizar as telas da aplicacdo na Web
através de um servidor Web qualquer como por exemplo o PSW (Personal Web
Server) ou o IIS (Internet Information Services) do Windows. O servidor Web
precisa estar instalado na maquina onde esta rodando a aplicacao Elipse, e esta deve
possuir um IP fixo caso se queira acessar a aplicacdo pela Internet.

Para configurar o Elipse Web, siga os seguintes procedimentos:

» Verifique se seu computador possui um servidor Web (PWS ou 11S). Em
caso negativo, instale-o.

®» O Elipse Web é um modulo adicional, portanto verifique se o hardkey possui
este mddulo.

®» No Elipse SCADA, acesse 0 Organizer e no item Aplicacao, clique na aba
Web.

® Habilite o item “Habilitar servidor de dados para web”, conforme a figura
abaixo:

| seis | £ D)

Aplicagan I Janela I Touch Screen

ﬁ v Habilitar servidor de dados para ‘Web

Diretario daz paginas \Wehr
A

Localizar... |
Porta: IEDDD

Figura 125: Aba Web
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® Clique no botéo [Localizar...] e especifique o diretdrio padréo do servidor
Web. No caso do PWS ou IS, o diretdrio padrdo é c:\Inetpub\wwwroot.

® Clique no botéo [OK].

® No item Porta, defina qual porta TCP/IP sera utilizada para comunicagéo

entre os applets e o supervisdrio.

Feitas estas configuracdes, copie o arquivo “Applet.jar” da pasta

C:\...\Elipse SCADA\Applet\ para a pasta padrdo do servidor Web.

Em cada tela que vocé deseja visualizar pela Web, é necessario habilitar a

criagdo da pagina HTML. Para tanto, acesse as propriedades da tela e clique

na aba Web, conforme figura abaixo:

Organizer ﬂ !E[ E

Geral | Estila | Web

Aplicagio

Scripts | Fieferéncia-Cruzada |

B2 Tags IV Lriar Pagina ‘wWeb
= T Telas

Arquivo:
--E[i:r:en‘l IScreen‘I.htm
g Egceita Caminho daz paginas ‘Web:
. istdrico -
Relatdrios AScreend.htm

Databases
-!! AplicagtesFematas

Figura 126: Aba Web acessada através das propriedades da Tela

® Habilite a opcdo Criar Pagina Web e especifique o nome da pagina html a
ser criada. Estas paginas serdo criadas no diretorio padréo do servidor Web.

Para visualizar a aplicac8o, basta digitar na barra de enderegos do browser o

endereco do servidor e 0 nome do documento HTML configurado (por

exemplo: http://NomedoServidor/Screenl.htm).

NOTAS:

e O Elipse Web permite apenas a supervisdo da aplicacdo. Ndo é possivel

controlar, enviar dados ou interagir com a aplicacéo.

e Sera acessivel somente a tela que estiver ativa na aplicagao.

200

Elipse Web



Capitulo

16. | Watcher

&

O Elipse Watcher é um plug-in do Elipse SCADA que oferece captura,
armazenamento e transmisséo digital de imagens. Com ele, é possivel visualizar
imagens dentro de uma aplicacdo e trabalhar com elas como for desejado.

Cada placa de aquisi¢do ligada ao Elipse SCADA é representada por um objeto do
Watcher. Para acrescentar um equipamento, basta acrescentar um objeto
correspondente na lista de objetos.

E possivel configurar os parametros de cada um dos objetos independentemente.
Estes objetos sdo posteriormente ligados a um objeto de tela (Preview, AVI ou
Video) para sua utilizacdo dentro da aplicacdo ou ligados a um objeto AVI
Recorder, que permite a geracdo de um arquivo .AVI. O Elipse Watcher possui
drivers para uma variedade de equipamentos do mercado. Consulte nosso
departamento técnico para verificar a compatibilidade do seu com o Elipse SCADA.

Organizer 2| -of x|

Geral | Cameras | Entradas de'fideo | Referéncia-Cruzada |

- Aplicagsio

B Tage Lista:

- Telas 20| Player
£ Alames #IRecarder =
= Receita WP Deletar

+- ) Histérica S611_Flacal
5

[#-g/ Relatdrios

al

!'! AplicaciiesHematas
=12 Matcher
-l EivIPlayer
] AvIRecorder
--E8 S611_Flacal
- E§¥ 5513 Placal
e WP
- Ef ®PressPlus
Q\ Steeplechase
@ OPCServers

P el |

Figura 127: Watcher

Watcher
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16.1. Objetos do Watcher

Cada objeto do Watcher representa um dispositivo ou placa de aquisi¢cdo conectado
no sistema. Os objetos de captura de video sdo ligados a "cameras" (listadas na aba
Cameras do Watcher), que representam a entrada de video do objeto em questéo.
Quando configuramos objetos de tela para a apresentacdo de video, temos que
indicar a qual camera o objeto estara ligado, isto €, qual entrada de video ele ird
receber.

Selecione o tipo de objeto |

5 AV Player

i'Toca' um video armazenada em um arquivo &Y
@ AVI Recorder
Grava uma sequéncia de wideo em um arquiva AY
'=mn Dispositivo com suporte a Video for Windows
Captura widea de dispositivas com suparte a Videa For wWindows
Frame-grabber 5611
Interface com placa de aquizigio SX1 da Sensoray
HE) Frame-grabber 5613
Interface com placa de aquisigio SE13 da Sensoray

HE) Placa de captura XPress Plus
Interface para placa ¥Press Plus

Criar! I Cancelar

Figura 128: Tipos de objetos do Watcher

202

Watcher



Manual do Usuério

AVI Player

O objeto AVI Player permite a reproducédo de um arquivo .AVI no sistema. Este
objeto do Watcher é normalmente associado a um objeto de tela AVI.

Geral | Reteréncia-Cruzada

Mome:
[£1Playper
Dezcngao
I'T oca' um video armazenadao em um arquivo AV
Apguinen AV
I Localizar... |
Figura 129: Propriedades do AVI Player
Propriedades do AVI Player
OPCAO DESCRICAO
Nome Determina o nome do objeto.
Descrigdo Uma breve descrigéo do objeto.
Arquivo AVI Determina o caminho do arquivo AV1.
Localizar Permite navegar pelo disco para indicar o arquivo
AVI de origem.
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AVI Recorder

O objeto AVI Recorder permite a gravacdo de uma entrada de video (uma placa de
aquisicéo, por exemplo) em um arquivo formato .AVI.

AW Recorder

Grava uma sequéncia de video em um arquiva A4

-

000 - &I Player =]

Figura 130: Propriedades do AVI Recorder
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Propriedades do AVI Recorder

OPCAO DESCRICAO

Nome Determina o0 nome do objeto.

Descrigao Uma breve descri¢éo do objeto.

Arquivo AVI Determina a localizacdo e o nome do arquivo AVI a
ser gerado.

Localizar Permite navegar pelo disco para indicar o arquivo
AVI de destino.

Fonte de Video Origem do video a ser gravado.

Compressdo Determina como sera feita a compressdao do AVI,
permitindo a escolha do compressor, qualidade e
outras configuragdes.

Quadros por segundo Determina a taxa de atualizacdo com a qual sera feita
a gravacéo.

Frame Grabber S611

Através desta opgdo, é possivel configurar as especificagdes referentes a interface
com placa de aquisicao (frame-grabber) S611 da Sensoray.
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Geral | Feferéncia-Cruzada

Hame:
|551 1_Placal

Descrigan

IInterfau:e com placa de aquisicdo 5#171 da Sensaray

—Entrada————  Tamanho da Imagem
& Siden
 Video 1 ITamanhD integral j
:_ ?jmi LLargura: Albura:
ideo
E40 430
™ Video 4 I I
Placa #: Formato de Car:

|D [RGB (24 bits) |

Formato do Sinal:

[MT5C =l

¥ Entrelagado

(uadroz por seguhdo:
|24

Figura 131: Propriedades da interface com a placa S611
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Propriedades da interface com a placa S611

OPCAO DESCRICAO
Nome Determina 0 nome do objeto.
Descrigao Uma breve descri¢éo do objeto.
Entrada Determina o tipo de entrada do video: S-Video,

Video 1, Video 2, Video 3 ou Video 4.

Tamanho da imagem

Determina o tamanho da imagem: Tamanho integral,
3/4 do tamanho, 1/2 do tamanho, 1/4 do tamanho ou
Avancado (determinando largura e altura).

Largura

Determina a largura da imagem. Esta opgdo s6 é
valida se o item Avancado do Tamanho da imagem
estiver habilitado.

Altura

Determina a altura da imagem. Esta opgéo s6 é valida
se o item Avangado do Tamanho da imagem estiver
habilitado.

Placa #

Determina as especificagdes da placa.

Formato de Cor

Determina o formato da cor do video: (RGB 24 bits
ou Mono 8 hits)

Entrelacado

Habilita a opcdo entrelagado no sistema.

Formato do Sinal

Determina o formato do sinal do video: NTSC,
NTSC Japdo, PAL, PAL-M, PAL-N.

Quadros por segundo

Determina quantos quadros por segundo serdo
gravados no objeto.

Watcher
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Frame Grabber $S613

Através desta opgao, é possivel configurar as especificagOes referentes a interface
com placa de aquisicdo S613 da Sensoray.

S613_Placal
Interface com placa de aquisigdo 5613 da Senzoray

1/2 tamanho inteqgral |_

LLanguina: iR

RGB (24bis] 7]

NTSC -

Sem comprezzdon |_
P

Figura 132: Propriedades da interface com a placa S613
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Propriedades da interface com a placa S613

OPCAO DESCRICAO
Nome Determina 0 nome do objeto.
Descrigao Uma breve descri¢éo do objeto.
Entrada Determina o tipo de entrada do video: S-Video,

Video 1 ou Video 2.

Tamanho da imagem

Determina o tamanho da imagem: Tamanho integral,
3/4 do tamanho, 1/2 do tamanho, 1/4 do tamanho ou
Avancado (determinando largura e altura).

Largura

Determina a largura da imagem. Esta opgdo s6 é
valida se o item Avancado do Tamanho da imagem
estiver habilitado.

Altura

Determina a altura da imagem. Esta opgéo s6 é valida
se o item Avangado do Tamanho da imagem estiver
habilitado.

Placa #

Determina as especificagdes da placa.

Formato de Cor

Determina o formato da cor do video: (RGB 24 bits
ou Mono 8 hits)

Entrelacado

Habilita a opcao entrelagado no sistema.

Formato do Sinal

Determina o formato do sinal do video: NTSC,
NTSC Japdo, PAL, PAL-M, PAL-N.

Quadros por segundo

Determina quantos quadros por segundo serdo
gravados no objeto.

Compressdo da imagem

Determina como a imagem serd comprimida: Sem
compressao ou compressao M JPEG.

Fator

Determina o fator do MJPEG (Esta opgdo s6 é
habilitada, se for selecionada o item MJPEG na opgéo
acima).

Watcher
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Dispositivos com Suporte a Video for Windows

Através de esta opg¢ao, é possivel configurar as especificacdes referentes a entrada de
video através de dispositivos com suporte ao padrao Video for Windows.

Geral | Referéncia-Cruzada I

Home:
[P

Descrigio:

IEaplura viden de dizpositivas com suparte a ideo for 'w

Dizgpozitivo de Wideo:

| =

Comprezzdo de Video...

Wizualizagdo de Video. .

Formato de Video...

Faonte de Video...

Figura 133: Propriedades do Dispositivo com Suporte a Video for Windows

Propriedades do Dispositivo com Suporte a Video for Windows

OPCAO DESCRICAO

Nome Determina 0 nome do objeto

Descricdo Uma breve descricéo do objeto.

Dispositivo de Video Determina a o dispositivo de video habilitado no
sistema.

Compressdo de video Habilita a compresséo do video

Visualizagdo de video Habilita a visualizag&o do video

Formato de video Habilita a configuragéo do formato do video

Fonte de video Determina as especificacOes referentes a fonte do
video.
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Placa de Captura Xpress Plus

Através desta opgéo, é possivel configurar as especificacdes referentes a placa de
captura XPressPlus da IntegralTech. Esta placa permite o controle de até 32
cameras, que podem ser configuradas separadamente.

Geral | Referéncia-Cruzada |

Morme:

IXPressF’Ius

Dezcrigio:

IXF‘ressF‘Ius FrameGrabber

Ingerir Cameras |

MNurmero de

s

Arquivo:

Formato do Sinal:

NTSC

Mdmero da placa:

S

Figura 134: Propriedades da Plca a de captura Xpress Plus

Propriedades da Plca a de captura Xpress Plus

OPCAO DESCRICAO

Nome Determina o nome do objeto.

Descricdo Uma breve descri¢ao do objeto.

NUmero de Especifica 0 nimero de cameras que serdo inseridas
pelo botdo Inserir Cameras. Permite criar objetos
que representardo as cameras conectadas a placa.

Inserir Cameras Insere 0 nimero de objetos "Camera” especificado
em NUmero de. A placa XPressPlus tem um limite
de 32. As excedentes serdo ignoradas.

Arquivo Nome do arquivo (com o caminho completo) onde o
video sera gravado.

Formato do Sinal Formato do sinal que esta sendo recebido.

NUmero da Placa Numero de identificagdo da placa.

Watcher
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Cameras

Com a placa XPressPlus é possivel gerenciar e ajustar opgdes de todas as cameras
conectadas, individualmente. As configuracdes séo feitas através de um objeto
Camera, que representa a camera em questdo. Estes objetos sdo criados através do
botdo Inserir Cameras, mostrado no item anterior. Cada camera tem trés conjuntos
de opgoes, a saber: Geral, Opgdes de Gravacéo e Mascara.

a) Propriedades Gerais

Geral | Opgies: de Gravagio bl 3=cara Referéncia-Cruzada

M ame:

IEameraDD

Dezcrigao:

IXF'[BSSF'IUS Camera

Camera: Erilho: Saturagao:
|n |50 |50
Contraste:  Hue: Foco:

|5III |5c| |5c|

Figura 135: Propriedades gerais de cameras Xpress Plus

Propriedades gerais de cameras Xpress Plus

OPCAO DESCRICAO
Nome Determina 0 nome do objeto.
Descrigdo Uma breve descricéo do objeto.
Camera Determina a cAmera em foco.
Brilho Determina o brilho da imagem da camera.
Saturagao Determina a saturagdo da imagem da camera.
Contraste Determina o contraste da imagem da camera.
Hue Determina o Hue da imagem da camera.
Foco Determina o foco da imagem da camera.
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b) Opc¢des de Gravacéao
Através deste item é possivel ajustar as op¢des de gravacéo da placa de captura.

Aplicacio
-] Tags
M- Telas

----- = Recsita
- Histérico
-2l Relatdrios

- [Bly Drivers

D atabases

2 Watcher

) 41 Player
] A4 Recorder
8 S611_Placal
B8 5613_Placal
e VP

R HPressPlus

=]

..... §§ Steeplechase
@ OPCServers

Opgies de Gravagdo

Manual do Usuério

Jcd P [m] 5

Mascara | Referéncia-Cruzada |

— Dpgiies de Gravagdo
™ Hahilitar gravagio
[ Hahilita sequéncia

™ Gravagio por Gatiho

™ Detecgdo de movimenta
™ Sem gatiho de pricidade

Area
200

Sensitividade:

2000

;

— Dpghies
Campos/ciclo:
1

Tam. quadro:
|4DDD

apPs:

— Dpgiies de Gatilho

Campos/ciclo:

:

Tam. quadro:
4000

=
=3 ‘
&

Figura 136

: Propriedades das Opgoes de Gravagao

Watcher
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Propriedades das Opc¢des de Gravagéo

OPCAO DESCRICAO
Opgdes de gravagao Configura as opgdes de gravagao da camera:
- Habilitar gravacdo: habilita a gravagdo na camera
selecionada.
- Habilitar seqUiéncia: habilita a gravagio em
sequéncia na camera.

- Deteccdo de movimento: habilita a gravagéo na
camera a cada deteccao de movimento.

- Sem gatilho de prioridade: habilita a gravacdo
sem gatilho de prioridade.

- Gravacdo por Gatilho: habilita a gravagdo por

gatilho.
Area Determina a area de gravagéo da camera.
Sensitividade Determina a sensitividade da gravacéo da camera.
Campoy/ciclo Determina o campo/ciclo da gravacéo da camera.
Tam.quadro Qetermina 0 tamanho do quadro de gravagéo da
camera.
QPS Determina o QPS da gravacéo da cAmera.
Opgoes de gatilho Qetermina as opgdes de gatilho da gravacdo da
camera.

c) Mascara

Definir uma mascara é indicar areas de sensibilidade, isto é, detec¢do de movimento
de cada entrada de video. As areas em vermelho representam os lugares ndo-
sensiveis. As areas em verde-claro, as areas sensiveis.
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17./ Steeplechase

O objeto Steeplechase configura as especificacdes referentes ao Steeplechase, que
€ um SoftPLC ao qual o Elipse SCADA da suporte. Através deste objeto, é possivel
a comunicagdo com este dispositivo.

Através de suas propriedades, é possivel configurar o caminho pelo qual o sistema
buscard as informagbes no servidor local ou da rede. Apds configuradas as
especificagbes, o sistema verifica a autorizacdo da licenca e ativa ou ndo a
comunicagdo. Somente em algumas versdes do Elipse SCADA esta opgdo é
disponivel.

As propriedades para esta opgdo sdo os seguintes:

Geral | Referéncia-Cruzada I

Nome: Scan
Impartar Tags |
ISteepIechase I'IDDD
_ Wizard |
Descrigho:

IInterface com o Software Steeplechaze

Mome do Servidor:

~ Propriedades do WLC

Statuz |

Status do WLC:

PFrojeto do'wLC: Werzdo:

Figura 137: Steeplechase
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Propriedades do Steeplechase

OPCAO DESCRICAO

Nome Determina 0 nome do objeto.

Scan Determina o valor do scan.

Importar Tags Permite importar tags.

Wizard Abre um wizard de configuragdo para o steeplechase.

Descrigao Uma breve descrigéo sobre o objeto.

Nome do Servidor Determina 0 nome do servidor do steeplechase.

Status Determina o status do objeto.

Status do VLC Determina o status do VLC (Virtual Logic
Controler).

Projeto do VLC Determina o projeto do VLC (Virtual Logic
Controler).

Versdo Determina a verséo do objeto.
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Capitulo

18> | OPC Server @

O objeto OPCServer é um cliente OPC (OLE for Process Control) que possibilita a
comunicagdo com um determinado equipamento ou dispositivo, utilizando o
protocolo OPC. O objeto OPCServer é a representagdo de um servidor OPC DA
(Data Access) dentro do Elipse SCADA, o que permite 0 envio e recebimento de
dados de tempo real (tags).

210l x|

Geral | Referéncia-Cruzada

Aplicagio .

B Tags Lista:

-7 Telaz E Mova... |
..... Ay tlames @ Server_Beta =

..... « Recsita Deletar |
==} Histdrico —
-zl Felatanos
[
E

]--@ Drivers

-8l Watcher
..... 3§ Steeplechase
H@ T

Server_Alla
(& Server_Beta

Figura 138: Objetos OPCServer no Organizer
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18.1. Propriedades Gerais do OPC Server

Geral | Referéncia-Cruzada |

Home:

IServer

Descrigio Mava Grupa |
|DF'E Server Connection Log...

¥ tanter conexdo ativa ¥ BlockMode

Enderego na rede: 1D do Servidor:

| |
Informacties do fabricante: Wersao... |
I Impaortar.... |

— Configuragao do Servidor

cada

ISD segundos

Recuperar conexdes
perdidas a cada

IED zegundos

- Yerificar servidor OPC a

i~ Leituraz de fundo
¥ Habilita
Scan:

|1 ]

Banda borta [%]:
i

Figura 139: Pro

priedades Gerais do OPC Server

Propriedades Gerais do OPC Server

OPCRO

DESCRICAO

Nome

Nome do objeto.

Descricdo

Uma breve descrigao sobre o objeto.

Manter conexao ativa

Quando habilitado, a conexdo com o servidor é
estabelecida uma vez e mantida até o encerramento da
aplicacdo. Quando desabilitado, o Elipse SCADA ira
estabelecer conexdes com o servidor OPC toda vez que
precisar solicitar um dado.

BlockMode Quando habilitado, permite que tags OPC sejam
adicionados ou removidos em blocos, aumentando a
performance.

Novo Tag Permite criar manualmente um novo tag OPC.

Novo Grupo Permite agrupar tags em grupos, a fim de facilitar a sua

organizacéo.
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OPCAO

DESCRICAO

Log...

Permite habilitar o registro (log) do servidor e definir o
nome e caminho do arquivo de log.

Enderego na rede

Enderego do servidor OPC na rede. Este campo permite a
atribuicdo direta, quando ndo for possivel navegar na rede
para selecionar o servidor.

ID do servidor

Nome do servidor OPC.

Informagdes do fabricante

Apresenta as informagBes sobre o servidor OPC,
registradas pelo fabricante.

Localizar... Permite selecionar o servidor OPC dentre os servidores
ativos.

Versao... Informa a versao do servidor OPC.

Importar... Permite a importacéo de tags ou grupos de tags definidos

no servidor OPC. Obs.: este recurso pode ndo estar
disponivel no servidor OPC.

segundos

Verificar servidor OPC a cada ...

Habilita a verificacdo do servidor OPC no periodo (em
segundos) determinado no campo.

Recuperar conexdes perdidas a
cada ... segundos

Habilita a recuperagdo de conexdes perdidas no periodo
(em segundos) determinado no campo. Obs.: s6 é vélida
se a opgdo Verificar servidor OPC a cada ... segundos
estiver habilitada.

Leituras de Fundo/Habilita

Habilita a leitura dos tags em segundo plano. E o modo
mais eficiente de leitura, com um minimo de
comunicacdo entre o Elipse SCADA e o servidor OPC.
Os dados s6 sdo atualizados quando ocorrerem variagoes
maiores que a Banda Morta definida pelo usuério (ver
opcdo Banda Morta).

Scan

Indica 0 tempo da atualizacdo dos tags em segundo
plano. Este valor podera ser aproximado pelo servidor, de
acordo com suas caracteristicas internas. Um valor zero
(0) requisita ao servidor um tempo de atualizagdo menor
possivel.

Banda Morta (%)

Percentual que especifica a faixa de variagao considerada
nao-significativa. Isto &, variagbes dentro desse
percentual ndo séo notificadas ao sistema pelo servidor.
Um valor zero (0) por exemplo, mandaria qualquer
variagdo. Obs.: a utilizagdo dessa caracteristica depende
diretamente do servidor OPC utilizado. Consulte a
documentagéo do servidor.

OPC Server
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18.2. Tags OPC

Os tags OPC permitem a troca de informacdes com servidores OPC. Através deles, é
possivel enviar e receber dados ao servidor OPC.

Geral | Alarmes | Scripts | Referéncia-Cruzada |

ps udar tipo para... |
Ilntegerﬂ
Descriglo: Expandir bits... |

|DF'C Tags

Mome Beal:
IPhoeniw’T estCradintegerd

—Modo de leibura Ler daofa]
¢ Sincrono & Dispositiva
" Assincrono = Cache
| Funda
Scan:
I Eseglh [
P [rferior: DPEC Superiaor: T - .
esta conexdo aqui
E J20000 Yalor

Sigt |nkenion Sist, SUperion I
ID |2EIEIEIEI Ler | Escreverl

[ Habilita leitura pelo scan

. . . Movao Elemento da Matrizl |
[~ Hahilita escrita autamatica

Figura 140: Propriedades de tags OPC

Propriedades de Tags OPC

OPCAO DESCRICAO
Nome Determina o nome do tag OPC.
Descricdo Breve descricdo sobre o tag.
Nome Real Identificador do tag dentro do servidor OPC
(caminho).
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OPCAO DESCRICAO
Modo de Leitura Especifica 0 modo de leitura dos tags no servidor
OPC.

Sincrono - faz a solicitacdo de leitura do tag e
aguarda o retorno do servidor.

Fundo (ou Segundo Plano) - os dados s sdo
atualizados  quando  ocorrerem  variagOes
significativas (fora da Banda Morta). Veja as
propriedades do servidor OPC.

Ler do (a) Define qual a origem dos dados lidos do servidor
OPC.

Dispositivo - forca a leitura o dado diretamente do
dispositivo conectado ao servidor.

Cache - solicita o valor armazenado no cache do
servidor.

Escala Marcando esta opgdo, os valores do Tag serdo
convertidos para uma nova escala de valores,
determinada pelo usuario conforme os limites
definidos em OPC Inferior, OPC Superior, Sist.
Inferior e Sist. Superior.

OPC Inferior Define o valor minimo a ser lido do servidor OPC.

Sistema Inferior Define o novo valor minimo para a conversédo dos
valores lidos.

OPC Superior Define o valor méaximo a ser lido do servidor
OPC.

Sistema Superior Define o novo valor maximo para a converséo dos
valores lidos.

Scan Determina o valor do Scan.

Testar conexdo aqui Permite que vocé teste a configuracdo do Tag

OPC, tanto para escrita quanto para leitura. Uma
mensagem pode indicar um erro de conex&o ou 0
valor recebido pelo item configurado.

Habilita a leitura pelo scan Habilita a leitura periddica do tag OPC. O periodo
é definido no campo Scan.

Habilita a escrita automatica | Habilita escrita automatica para o tag OPC.

Novo Elemento da Matriz! Acrescenta elementos a um tag OPC tratado como

uma matriz (array). Permite a leitura de variaveis
definidas como matrizes no servidor.
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Pagina de Alarmes

| Scripts | Referéncia-Cruzada

Walar: Fri: Coment arios

riss @@ [ ]
e T [
oo [T [ ]
|
|

I i 19000 [

¥ Logar menzagens de retama

Grupo de Alarmes:
I[grupo padria] ﬂ

I Manter valor do tag sempre atualizado
I Usa outro nome de tag:

[ Ativar alarme apds espera des
froo0 ms

Figura 141: Pagina de alarmes

Propriedades da P4gina de Alarmes
OPCAO DESCRICAO
LoLo Alarme Baixo Critico. Define um intervalo de valores
(menor igual) onde o Tag OPC é considerado em um
estado de Alarme Baixo Critico. E usado quando o
valor do Tag OPC esta abaixo de um minimo, ou
seja, extremamente baixo.

Low Alarme Baixo. Define um intervalo de valores
(menor igual) onde o Tag OPC é considerado em
estado de alarme baixo. E usado quando o valor do
Tag OPC esta abaixo do normal.

High Alarme Alto. Define um intervalo de valores (maior
igual) onde o Tag OPC é considerado em estado de
Alarme Alto. E usado quando o valor do Tag OPC
esta mais alto do que o normal.
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OPCAO DESCRICAO
HiHi Alarme Alto Critico. Define um intervalo de valores
(maior igual) onde o Tag OPC é considerado em
estado de Alarme Alto Critico. E usado quando o
valor do Tag OPC é esta acima de um maximo, ou
seja, extremamente alto.

Valor Define os limites para cada situagdo possivel de
alarme (lolo, low, hi, hihi).
Pri Define a prioridade para cada situagdo de alarme.

NUmeros pequenos indicam alta prioridade (a
prioridade deve ser um ndmero entre 0 e 999). Para
um melhor controle os alarmes de maior prioridade
irdo aparecer em primeiro plano na janela de alarmes

(objeto de tela Alarme).

Comentarios Um comentério ou mensagem pode ser definido para
cada alarme.

Logar mensagens de Habilita o registro (log) das mensagens de retorno de

retorno alarme.

Grupo de Alarmes Define o grupo de Alarmes do tag corrente. O grupo
de Alarmes deve ser definido na opcéo Alarmes do
Organizer.

Manter o valor do tag Define que o sistema ir& supervisionar o Tag OPC

sempre atualizado constantemente, mesmo que ele ndo esteja sendo

utilizado em nenhum lugar da aplicagdo, a fim de ndo
perder nenhum alarme deste tag.

Usa outro nome de tag Permite definir um nome alternativo para o tag.
Ativar alarme apds espera | Ativa o alarme apos o tempo (em milissegundos)
de determinado.
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18.3. Grupo OPC

Os grupos OPC permitem uma organizacdo visual dos tags OPC, facilitando sua
manipulacdo. Em muitos casos, estes grupos sdo criados automaticamente durante a
importacdo de tags do servidor, refletindo a estrutura hierarquica do préprio.

Referéncia-Cruzada I

IGrupo'I
Impartar. ..

Descrigdo:

Mome: MNovo Gupo |

IGrupo de Tags

Figura 142: Propriedades de Grupos OPC

Propriedades do Grupo OPC

OPCAO DESCRICAO
Nome Especifica 0 nome do objeto.
Descrigdo Uma breve descrigéo do objeto.
Novo Grupo Insere um novo Grupo OPC no objeto OPCServer.
Importar Permite importar tags ou grupos de tags definidos no servidor
OPC para 0 Grupo OPC em questéo.
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Quando é acionado o botdo Importar tags, a janela abaixo é mostrada. A partir dai,
basta arrastar o tag desejado para o grupo selecionado.

Assistente de Importacio x|

Sua Aplicagio: Servidor OPC:

@ Server
-[E5 IntegerD

Phoeris

-] Simulate
=] Anay
B2 anapio

B3 Arav2on

=] Misc

(] Addition

-{E5 CalcParameter]

-|E5 CalcParameter?

-{E5) CalcParameterd

- {E5 CalculateS omethi

_‘ﬁ Enginel
-{E5 Engine2
{5 Engine3
~{EZ Ramp

B3 StateEngines

4] | ]

Amrasta os elementos para copiar da aplicagdo fonte para a zua aplicagao

Figura 143: Assistente de importacdo

18.4. Qualidade

Os campos de qualidade representam o estado de qualidade do valor do item. E formado de
uma palavra de 16 bits, sendo que os primeiros 8 bits sdo definidos na forma de 3 campos de
bits: Campo Qualidade, Campo Substatus e Campo Limite.

Os outros 8 bits (de maior ordem) estdo disponiveis para uso de cada fabricante. Se esses
bits forem utilizados, os bits de qualidade padrédo ainda sédo utilizados para indicar quais
deducdes pode-se fazer sobre os dados retornados. Assim, é de responsabilidade do cliente
interpretar o campo de informacdes especificas de qualidade para garantir que o servidor
que esta provendo essa informagao usa as mesmas “regras” que o cliente.
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Campo Qualidade

QUALIDADE CAMPO QUALIDADE DESCRICAO

0-63 RUIM O valor ndo é usavel pelas
raz6es indicadas no substatus.

64— 127 A qualidade do valor é incerta

Incerta pelas razBes indicadas no

substatus.

128 - 191 (Reservado) N&o é usado pelo padrdo OPC.

192 - 255 Boa A qualidade do valor é Boa.

Um servidor que ndo suporta informagdo de qualidade retorna 192 sempre (Bom).
Também € aceitdvel que um servidor retorne simplesmente Ruim ou Bom (0 ou
192) e sempre retornar 0 para o Substatus e limite.
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197 / Scripts

Os Scripts sdo pequenos procedimentos escritos em linguagem de programagao
prépria — Elipse Basic — que permitem uma maior flexibilidade na sua aplicagdo. O
scripts sdo sempre associados a eventos, isto &, eles sdo iniciados no momento da
ocorréncia deste evento.

19.1. Consideracoes Gerais

Em qualquer linguagem de programagdo, é necessaria a criagdo de métodos, de
modo a especificar e ordenar a execucdo das instrucdes desejadas. A propria
estrutura dos scripts do Elipse SCADA ja organiza de certa maneira esta ordem, pois
sd0 orientados a eventos.

Os eventos sdo ocorréncias relacionadas a um objeto, que podem ser tratadas de
modo a se realizar uma agéo especifica. Eles podem ser fisicos, como por exemplo,
alguma acéo no teclado ou no mouse. Em cada caso, temos diversas informagdes
relevantes como a tecla pressionada ou a posi¢do do cursor e o status dos botdes. Os
eventos podem ser internos, como a mudanca do valor de uma variavel. Estes
eventos podem também ter associacgdes fisicas, como a mudanca de uma temperatura
de uma camara de 10 para 11 graus quando temos um tag que recebe os valores
dessa temperatura. O Elipse SCADA ja tem diversos eventos pré-definidos
disponiveis para a ligacdo ou associagdo de scripts. Exemplos de alguns desses
eventos sdo listados a seguir.

Eventos comuns em aplicacdes no ElipseSCADA

OPCAO DESCRICAO
OnKeyPress Quando uma tecla é pressionada
OnKeyRelease Quando uma tecla é liberada
OnSetFocus Quando um objeto recebe o foco de edicéo
OnLButtonDown Quando o bot&o esquerdo é pressionado sobre um objeto
OnPress Quando um objeto botéo é pressionado
OnRelease Quando um objeto botdo é liberado
WhileRunning Enquanto uma aplicagéo esta executando
OnAlarm Quando ocorre qualquer tipo de alarme
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A linguagem utilizada nos mddulos de script, o Elipse Basic, é bastante similar as
linguagens C, porém com recursos de programagéo visuais como os encontrados no
Visual Basic. Algumas caracteristicas da linguagem:

o N&o é necessario a declaracéo de variaveis ou fun¢es no inicio do Script. As
variaveis devem ser tags, objetos ou atributos previamente criadas ou importadas
de outras aplicaces. O Elipse SCADA ja possui algumas varidveis de sistema
pré-definidas.

e Otipo de dado que se atribui a um tag é livre. O valor suportado pode ser desde
um inteiro de 8 bits até um tipo real de 64 bits ou ainda um string (texto). Em
comunicacdo de dados com equipamentos externos, a converséo é feita
automaticamente, de acordo com os tipos suportados pelo equipamento. No caso
de propriedades, um icone ao lado de cada uma (visualizado através do
AppBrowser) indica o tipo de dado suportado:

Atributo numérico

(ndmero inteiro)

Atributo numérico

4
%3 (nimero real)
Al Atributo string (texto)
r Atributo booleano (0

oul)

As variaveis e constantes sdo 0s objetos basicos manipulados num Script. Os
operadores especificam o que sera realizado com os mesmos. As expressdes
combinam variaveis e constantes para produzir novos valores. Para facilitar a edi¢do
de scripts ou de tags expressdo, podem ser usadas as ferramentas AppBrowser e
Referéncia Cruzada.
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19.2. AppBrowser e Referéncia Cruzada

O AppBrowser permite navegar facilmente pela aplicagdo. Quando vocé seleciona
um objeto na éarvore ao lado esquerdo da janela, seus atributos e funcdes
correspondentes sdo listados a direita.

Vocé pode usar o AppBrowser como referéncia durante a edicdo de um script. Uma
caracteristica bastante Gtil é a possibilidade de selecionar um objeto, atributo ou
funcdo que vocé deseja utilizar e copiar diretamente para o script pressionando o
botdo Copia no Script ->.

A ferramenta Referéncia Cruzada possui a mesma estrutura do AppBrowser com a
diferenca que quando vocé seleciona um objeto na arvore ao lado esquerdo da
janela, suas respectivas referéncias é que sao listadas a direita. D& um duplo-clique
sobre uma referéncia para ir ao objeto referido.

il
Selegdo: Aplicagio
Objetos: Propriedades:
ﬁ Gerenciador Global f AddUszer
-E8 Aplicagio ¥ allowClose
¥ centerwindow
¥ clozeButton
f Deletellser
A description
f EditFroperties
¥ exclusive
f Gettdads
4 I I
r— E xibir

Info:  Aplicagdo Elipse SCADA

v &hibuto: W Funcles
1

Figura 144: AppBrowser

Opc¢des disponiveis no App Browser

OPCAO DESCRICAO

Selegao Mostra 0 nome do objeto, atributo e funcéo selecionado, da mesma
forma que sera copiado para o script.

Objetos Lista dos objetos em ordem hieréarquica.

Info Mostra uma descri¢ao do item selecionado.

Propriedades Lista dos atributos e fungGes do objeto selecionado.

Exibir Permite filtrar a informagéo (atributos ou funcdes) listada na janela
de propriedades.

Copia no Script Copia a referéncia do atributo ou funcéo selecionado para o script.
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19.3. Operadores e Constantes

Listamos as constantes (com suas notagdes) e operadores que podem ser utilizados

nos scripts.
Constantes
TIPOS EXEMPLO

Inteiros (32 bits, dec) 1234, 1234d, -993

Inteiros (32 bits, bin) 11001110b (n&o permite sinal)

Inteiros (32 bits, octal) 77330 (ndo permite sinal)

Inteiros (32 bits, hex) 0A100h, 3B8h (néo permite sinal)
(se o primeiro digito é A-F, coloque um zero na
frente)

NUmeros reais (64 bits) 133.443, 344.939 (ndo tem notagdo cientifica)

Strings "Temperatura", "pressao”

Operadores Aritméticos
OPERADOR EXEMPLO
+ (adicéo) tag001 + 34

+ (concatenagdo de strings)

sliderl.Frame.title + "<- PLC1"

- (subtracéo) tag001 - screenl.x

* (multiplicagéo) screenl.width * 3.141592

/ (diviséo) tag001 / tag002

% (resto da divisao) tag001 % tag002

** (exponenciagdo) tag001 ** 2 (tag001 ao quadrado)

Operadores l6gicos
OPERADOR EXEMPLO

& (E bit-a-bit) flags & OFO00h

| (OU bit-a-bit) flags | OFO00h

~ (OU exclusivo bit-a-bit) flags ~ OFO00h

~ (NAOQ bit-a-bit) ~flags

<< (SHIFT a esquerda) flags << 2
(desloca o valor de “flags” dois bits para a esquerda)

>> (SHIFT a direita) flags >> 2
(desloca o valor de “flags” dois bits para a direita)

AND (E ldgico) tagOnOff AND (tag001 > 200)

OR (OU légico) tagOnOff OR (tag001 > 200)

XOR (OU exclusivo) tagOnOff XOR (tag001 > 200)

NOT (negagéo) NOT tagOnOff
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Precedéncia de Operadores (Ordem de Execucao)

A tabela abaixo lista as regras para precedéncia e associagao de todos os operadores.
+ - ~ NOT (operadores unarios)
X%
/ %
+-
>> <<
>=< <=
== <>
&
N
AND, XOR e OR
= += -= *= [= %= &= |= "= M= <<= >>=

19.4. Controle de Fluxo

A fim de controlar a ordem na qual as instru¢bes sdo processados o Elipse Basic
disponibiliza uma série de comandos para fazer desvios e condigfes. Estes
comandos séo tratados a seguir.

19.4.1. Comando H...Else...Elself...EndIf

Permite a tomada de decisfes durante a execucdo de um script.
Sintaxe:
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If <condigdol>

<bloco de instrucdes 1>
Else

<bloco de instrucgdes n>
EndIf

If <condic&dol>

<bloco de instrucdes 1>
ElseIf <condicdo2>

<bloco de instrucgdes 2>
Else

<bloco de instrucdes n>
EndIf

As condigBes especificadas sdo expressdes que podem ser avaliadas como
verdadeiras (diferente de zero) ou falsas (zero ou string vazio ""). Se a condicéo for
verdadeira o bloco de instrugdes é executado até o comando EndIf.

Quando este comando é executado, a condi¢do do If (condicdol) é avaliada
primeiro, caso verdadeira o bloco de instrugdes 1 € executado encerrando o comando
com o EndlIf. Se a condicaol for falsa a condigdo do Elself (condi¢do2) é avaliada e
o0 bloco de instrugdes 2 é executado caso esta seja verdadeira. Se for falsa a proxima
condicdo Elself serd avaliada e assim por diante. Se nenhuma condi¢do Elself for
verdadeira o bloco de instruges do Else serd executado. O programa continua sua
execucdo com o comando ap6s o Endlf.

Blocos de instrugdes Elself e Else sdo opcionais. Vocé pode especificar tantas
clausulas Elself desejar, entretanto elas nunca poderdo estar apds uma clausula Else.
Qualquer bloco de instrugdes pode conter comandos If...EndIf aninhados.

19.4.2. Comando For...Next

Repete um bloco de instrugdes um determinado nimero de vezes. A esta repeticao
damos o nome de “Lago” ou “Loop”.

Sintaxe:
For <contador> = <inicio> To <fim>
<bloco de instrucdes>
Next

19.4.3. Comando While...Wend

Executa um bloco de instrugdes enquanto uma determinada condicéo é verdadeira.
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Sintaxe:
While <condicgao>
<bloco de instrucdes>
Wend

A condicdo especificada é uma expresséo que pode ser avaliada como verdadeira
(diferente de zero) ou falsa (zero ou string vazio ""). Se a condi¢éo for verdadeira o
bloco de instrugdes é executado até a instrugdo Wend, quando, entdo, a condigéo é
avaliada novamente. O bloco de instrugdes sera repetido até que a condicéo seja
falsa, quando o comando depois da instrugdo Wend sera executado. Lacos
While...Wend podem ser aninhados.

19.4.4. Comando Repeat...Until

Executa um bloco de instrucdes até que determinada condicéo seja verdadeira.
Sintaxe:

Repeat

<bloco de instrucdes>

Until <condicgdo>
A condicdo especificada é uma expressdo que pode ser avaliada como verdadeira
(diferente de zero) ou falsa (zero ou string vazio ""). O bloco de instrugdes é
executado e ap6s a condigdo é avaliada. Se for falsa, o bloco de instrugdes é
repetido e a condicdo ¢ avaliada novamente. O bloco de instruces sera repetido
até que a condicdo seja verdadeira, quando entdo, o comando depois da instrucéo
Until sera executado. Lagos Repeat...Until podem ser aninhados.

19.4.5. Comando Return

Encerra a execucdo imediatamente, retornando ao ponto de onde foi chamado o
script.

19.5. Fungoes Especiais

O Elipse SCADA possui uma série de funcdes especiais pré-definidas que auxiliam
na edicao de scripts, facilitando a execucdo de tarefas mais complexas e permitindo
uma melhor configuragéo do seu sistema.

Através da ferramenta AppBrowser podemos ver as diversas funcdes especiais
disponiveis para cada objeto durante a edicéo de scripts.

Destacamos o objeto Gerenciador Global, que traz fungdes de utilidade geral, como
funcdes de datas e do relégio de tempo-real, manipulagéo de strings e conversdes
numéricas, arquivos, multimidia e outras.
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Além deste, temos diversos outros objetos que possuem funcgdes especificas
relacionadas: Aplicacdo, Tags, Telas, Objetos de Tela, Alarmes, Receitas,
Historicos, Relatérios, Consulta, Plotagem, Drivers, Databases e AplicagOes
Remotas.

Este capitulo apresenta a lista completa de todas as fungdes disponiveis no Elipse
SCADA, divididas por objeto, em ordem alfabética. Cada entrada indica o prot6tipo
da funcdo com seus pardmetros entre parénteses. Os pardmetros entre colchetes séo
opcionais. Seguindo a entrada da funcéo, ha a explicagdo de que ela faz e os seus
parametros.

19.5.1. Funcgodes do Gerenciador Global

Abs(x)
Retorna o valor absoluto de X.
Exemplo:
tag001l = Abs(-5.14) // Retorna 5.14

ACos(x)
Retorna arco cosseno (angulo) do valor x no intervalo [0, =] radianos. O parametro x
deve estar contido no intervalo [-1, 1], caso contrario a fungdo retorna zero.

Asc(string)
Retorna o codigo ASCII para o primeiro caractere de string.
Exemplo:

tag001l = Asc("screen") // Retorna 115

ASin(x)
Retorna arco seno (&ngulo) do valor x no intervalo [-/2, /2] radianos. O pardmetro
x deve estar contido no intervalo [-1, 1], caso contrario a funcéo retorna zero.

ATan(x)
Retorna arco tangente (adngulo) do valor x no intervalo [-n/2, /2] radianos.

Blue(Cor)
Retorna o valor do componente azul de Cor.

Ver funcdo Red().
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CaptureAppScreen([nomedoarquivo],[nomedatela],[tipo]) @

Captura a tela especificada no parametro nomedatela e salva-a em um arquivo de
formato BMP com nome especificado em nomedoarquivo. Se o pardmetro
nomedoarquivo a for em branco (* "), a captura é colocada na érea de
transferéncia.

O parametro tipo determina como a tela sera capturada: se o parametro for 0, toda a
tela é capturada, inclusive a barra de tarefas do Windows; se for 1 (ou qualquer valor
diferente de 0), apenas a area que abrange os objetos da tela é capturada (o tamanho
fica sendo o contorno ao redor de todos os objetos de tela).
Exemplo:
IF CaptureAppScreen ("tela.bmp", "Telal",1)
MessageBox ("Telal capturada no arquivo tela.bmp")
ELSE
MessageBox ("Erro capturando a tela!")
ENDIF
IF CaptureAppScreen("", "Telal",1)
MessageBox ("Telal capturada para a area de transferéncia")
ELSE
MessageBox ("Erro capturando a tela!")
ENDIF

CaptureScreen([nomeArquivo]) @
Captura a toda a tela do sistema colocando-a na érea de transferéncia (se nenhum
arquivo for especificado no pardmetro nomeArquivo) ou em um arquivo com nome
nomeArquivo, no formato BMP.
Exemplo:
IF CaptureScreen("tela.bmp")
MessageBox ("Tela capturada no arquivo tela.bmp")
ELSE
MessageBox ("Erro capturando a tela!")
ENDIF

Chr(n)
Retorna o caractere representado pelo codigo ASCII especificado.
Exemplo:

tag001 = Chr(115) // retorna "s"
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CopyFile(argFonte, arqDestino)
Copia os contetdos do arquivo argFonte para o argDestino. A funcdo retorna 1
(um) se foi bem sucedida e 0 (zero) caso contrario. Os atributos globais lastError e
lastErrorStr sdo atualizados por essa fungao.
Exemplo:
IF CopyFile ("source.dat", "dest.dat")
MessageBox ("A cdépia foi bem sucedida.")
ELSE
MessageBox ("Erro no comando CopyFile!")
ENDIF

CopyObject(strSrcName, strDestName [, strDestFolder])
Cria uma c6pia do objeto strSrcName com o nome strDestName. O novo objeto é
criado na mesma pasta do objeto-fonte como padrdo, a ndo ser que o destino seja
indicado no pardmetro opcional strDestFolder. A funcéo retorna True se for bem
sucedida ou False caso contrério.
Exemplo:

// Cria uma cépia do objeto Displayl na pasta

// Screens.Screenl; o novo objeto serd chamado Display2

CopyObject ("Screens.Screenl.Displayl"”, "Display2")

// Cria uma cépia de Displayl na pasta Screens.Screenl
// o novo objeto serd chamado Display2 e serd colocado
// na pasta Screens.Screen2

CopyObject ("Screens.Screenl.Displayl",

"Display2", "Screens.Screen2")

Cos(angle)
Retorna o cosseno do angulo especificado. O angulo angle é expresso em radianos.

CreateDir(dir)

Cria um novo diretério, especificado no parametro dir. Retorna TRUE se for bem
sucedida ou FALSE se falhar. Os atributos globais lastError e lastErrorStr séo
atualizados por essa fungéo.

CreateFile(nomeArquivo, string)

Cria um arquivo chamado nomeArquivo, escreve o texto string no arquivo e fecha
0 arquivo. Se o arquivo ja existir, ele é destruido e substituido pelo novo contetdo.
Retorna FALSE em erro ou TRUE caso contrério.
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DDEExecute(servidor, topico, comando) @
Envia um comando DDE para outra aplicacdo. O pardmetro servidor é o nome do
servidor DDE, normalmente o nome de uma aplicagdo, o parametro topico é um
documento aberto na aplicagéo e o parametro comando é o comando que vocé quer
executar.
Exemplo:
DDEExecute ("Excel", "Sheetl", '[SELECT("R1C1:R5C1")]")
DDEExecute ("Excel", "Sheetl",
"[PRINT (1;;;1;FALSE; FALSE;1;FALSE;1;360;360)]1")
O primeiro exemplo seleciona a regido a ser impressa, 0 segundo executa 0 comando
de impressdo. O primeiro pardmetro é sempre 0 nome da aplicacdo. O segundo
parédmetro é a planilha ou documento que vocé quer acessar, incluindo o caminho e a
extensdo do arquivo. O terceiro pardmetro é o comando.

Deg(angle)

Retorna o angulo angle, expresso em graus, convertido para radianos, segundo a
férmula degrees = (radians / 3.141592) * 180.

Exemplo:

tag001l = Deg(ACos (x)) // Arcosseno de x expresso em graus

DeleteFile(arquivo)

Apaga o arquivo especificado no pardmetro arquivo. Retorna TRUE se for bem
sucedida ou FALSE se falhar. Os atributos globais lastError e lastErrorStr séo
atualizados por essa fungéo.

DeleteObject(strNomeObjeto)
Apaga o objeto strNomeObjeto da aplicacéo.

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edi¢do das propriedades do Gerenciador Global.

Execute(CmdLinha)

Executa o programa especificado no parametro CmdLinha. Se o programa néo esta
localizado no diretério do \WINDOWS ou \WINDOWS\SYSTEM, vocé deve
especificar a localizagdo do arquivo. Parametros do programa também podem ser
incluidos na linha de comando CmdLinha.

Exemplo:
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Execute ("C: \WINDOWS\WINCALC.EXE")
Execute ("C:\UTIL\PKZIP.EXE DATA C:\DATA\*.*")

@ Esta funcdo néo aceita pardmetros no CE. Use a funcéo ShellExecute().

Exp(x)
Retorna a funcdo exponencial de x.
Exemplo:
tag00l = Exp (2.302585093) // retorna 10.0

FileSelectWindow([filepath][, extension][, typel)
Mostra uma janela para a sele¢do de um arquivo. Retorna um string contendo o
nome do arquivo selecionado ou um string vazio, se falhar ou for cancelado pelo
usuario. O parametro filepath especifica o arquivo ou diretério que estara
previamente marcado. O pardmetro extension especifica 0s tipos de arquivos que
poderdo ser selecionados. Sua sintaxe é:
filterNamel | maskl | .. filterNameN | maskN

Cada filtro ¢ uma seqiiéncia de dois strings separados por um ‘|’. O primeiro string é
0 nome do filtro que serd mostrado na caixa combo e 0 segundo string é a mascara
de selecédo de arquivos (*.dat, por exemplo). A mascara pode conter uma seqiiéncia
de mascaras, separadas por ponto-e-virgula (por exemplo, *.omp;*.jpg;*.gif). Os
filtros devem estar separados por |’
Exemplo:

dim strDir

strdir = FileSelectWindow ("C:\temp\*.dat",

"Arquivos de Historico (*.dat) |*.dat")

O parametro type é um inteiro que especifica a maneira que o arquivo sera
selecionado, de acordo com a tabela:

VALOR DESCRICAO
0 Abre uma janela de selecdo de arquivo; ndo permite que 0 usuario
digite nada, s6 escolher os arquivos existentes.
1 Permite o usudrio criar um novo arquivo, digitando o nome do
arquivo a ser criado.
2 Permite o usuario digitar 0 nome do arquivo desejado e retorna o
caminho (path) completo; ndo cria o arquivo.

FillString(string, nCount)
Retorna um string contendo o parametro string tantas vezes quantas especificadas
em nCount.
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Exemplo:
// retorna "PasswordPassword" em String
String = FillString("Password", 2)

FindFirstFile(nome[, atributos]) @

Procura pelo primeiro arquivo a partir de um determinado padrdo de nome e
atributos especificos, retornando o nome do arquivo encontrado. O atributo nome
determina o padrdo de arquivo a ser procurado (por exemplo: "\DATA\*.DAT") e 0
parametro atributos é opcional e determina a soma dos atributos desejados no
arquivo, segundo a tabela:

VALOR ATRIBUTO

0 Normal, sem atributos

1 Somente leitura (read only)
2 Oculto (hidden)

4 Arquivo de sistema (system)
16 Diretorio (directory)

32 Arquivo-morto (archive)

Por exemplo, para colocar o atributo System (arquivo do sistema) e Hidden
(oculto), deve atribuir o numeral 6, isto é: system (4) + hidden (2) = 4+2 = 6.

A funcéo retorna o nome do primeiro arquivo que satisfaz os parametros ou vazio
(") caso nenhum arquivo seja encontrado. Apés chamar FindFirstFile() a funcéo
FindNextFile() pode ser chamada para encontrar outros arquivos que satisfagam
essas condigoes.

Se o parametro atributos néo for especificado, os atributos ndo sdo considerados.

FindNextFile() @

Procura pelo préximo arquivo que obedece os parametros especificados na funcéao
FindFirstFile(). Retorna o nome do arquivo que satisfaz os parametros, ou vazio (**)
caso nenhum arquivo seja encontrado.

Exemplo:
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// Este exemplo faz uma cdépia de seguranca de todos os
// arquivos *.DAT no diretério C:\DADOS gque tenham o
// atributo arquivo-morto (archive) para C:\BACKUP
DIM strFile
strFile = FindFirstFile ("C:\Dados\*.dat", 32)
WHILE strFile<>""
CopyFile ("C:\Data\”+strFile,“C:\Backup\”+strFile)
strFile = FindNextFile ()
WEND

FolderSelectWindow([filepath]) @

Abre uma janela para selecdo de um diretério (pasta), retornando um string com o
nome do diretério selecionado ou um string vazio, se for cancelada. O parametro
filepath especifica o diretério inicial a ser selecionado. Se ndo for especificado, a
selecdo é o diretdrio-raiz do drive corrente.

Exemplo:
strFile = FolderSelectWindow ("C:\Dados")

Format(strFormato, valor)
Retorna um valor no formato data’hora de acordo com a string strFormato. O
parametro valor é o préprio valor a ser formatado.
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As opgBes para esta funcdo sdo as seguintes:

Formatos Data/Hora para a funcéo Format

FORMATO SIGNIFICADO

w Dia da semana (Dom — Sab)

w Dia da semana (DOM — SAB)

ww Dia da semana (Domingo — Sabado)

wWw Dia da semana (DOMINGO — SABADO)

d Dia (1-31)

dd Dia (01-31)

m Més (1-12)

mm Més (01-12)

mmm Més (Jan — Dez)

MMM Més (JAN — DEZ)

mmmm Més (Janeiro — Dezembro)

MMMM Més (JANEIRO — DEZEMBRO)

mmmmm Meés (j—d)

MMMMM Més (J—D)

yy Ano (00-99)

YY Ano (1970 —9999)

h Hora (0 —23)

hh Hora (00 - 23)

m Minuto (0 — 59) (deve estar acompanhando horas ou seguido de
segundos)

mm Minuto (00 — 59) (deve estar acompanhando horas ou seguido de
segundos)

s Segundo (0—59)

ss Segundo (00 —59)

AM/PM Hora no formato 12 horas, mostra AM (manhd) e PM (tarde).

am/pm Hora no formato 12 horas, mostra am e pm.

A/P Hora no formato 12 horas, mostra A e P.

a/p Hora no formato 12 horas, mostraa e p.

0 Décimos de segundo (deve ser precedido de segundos)

00 Centésimos de segundo (deve ser precedido de segundos)

000 Milésimos de segundo (deve ser precedido de segundos)

| Nova linha (CR + LF)
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Exemplo:
DIM date = GetTime ()
// Retorna "November 21, 2000"
str = Format ("mmmm d, yyyy",date)
// Retorna "11:41:32.612"
str = Format ("hh:mm:ss.000",date)

GetAbsoluteFilename(arquivo)

Retorna o nome completo do arquivo.

Exemplo:
// Retorna "C:\WINDOWS\SYSTEM\VGA.DRV"
strArquivo = GetAbsoluteFilename ("VGA.DRV")

GetAppDir() @
Retorna o diretorio da aplicacéo.

GetCurDir() @

Retorna o diretério corrente.

GetDay(time)
Obtém o dia a partir de um valor de tempo absoluto.
Exemplo:

day = GetDay (GetTime())

// Exemplo abaixo retorna 30

day = GetDay (MakeTime (30,10,1996,17,25,56))

GetDayOfWeek(dataHora)
Obtém o dia da semana a partir de um valor de tempo absoluto (1 para domingo, 2
para segunda, ..., 7 para sabado).
Exemplo:
day = GetDayOfWeek (GetTime ())
// Exemplo abaixo retorna 5
day = GetDayOfWeek (MakeTime (30,10,1997,17,25,56))

GetDayOfYear(dataHora)
Obtém o dia do ano a partir de um valor de tempo absoluto em dias (1 para 10. de
jan, 2 para 2 de jan, ..., 32 para lo. de fev, 33 para 2 de fev, ...).

Exemplo:
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day = GetDayOfYear (GetTime ())
day = GetDayOfYear (MakeTime (9,2,1997,17,25,56))
// retorna 40

GetDiskFreeSpace(strDiretodrio[,bEspacoLivreUsuario]) @

Retorna o nimero total de Kbytes disponiveis no caminho strDiretdrio especificado.
O parametro bEspacoLivreUsuario é opcional e indica ao Elipse SCADA que ele
deve considerar a quota do usuario, quando aplicavel.

GetFileAttributes(arquivo[, versao])
Retorna a soma dos atributos de arquivo, de acordo com a seguinte tabela:

ATTRIBUTOS VALOR
Erro -1
Normal 0
Somente Leitura (Read Only) 1
Oculto (Hidden) 2
Sistema (System) 4
Volume 8
Diret6rio (Directory) 16
Arquivo-morto (Archive) 32

O parametro versdo € opcional. Se ele for especificado (versdo = 1), os seguintes
atributos NTFS estardo disponiveis:

ATTRIBUTOS VALOR
Arquivo comprimido 2048
Arquivo off-line 4096
Arquivo ndo-indexado pelo 8192
servigo de indexacéo
Arquivo encriptado 16384

GetFileCreationTime(arquivo)
Retorna a hora em que o arquivo foi criado, através fo pardmetro arquivo.

GetFileLastAccessTime(arquivo)
Retorna a hora em que o arquivo foi acessado pela Gltima vez, através do parametro

arquivo.

GetFileLastModifiedTime(arquivo)
Retorna a hora da ultima modificagdo no arquivo através do parametro arquivo.
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GetFileSize(arquivo)
Retorna o tamanho do arquivo em bytes, através do parametro arquivo.

GetHaspVar(strNomeVar) @

Lé o valor de uma variavel interna armazenada em uma chave de hardware (Hasp).
Esta varidvel s6 pode ser programada pela Elipse Software no Hasp. A fungdo
retorna uma string contendo o valor da variavel ou em vazio (") se ocorrer algum
erro ou a variavel ndo existir.

Exemplo:

tagSerialNo = GetHaspVar ("SerialNo")

GetHour(time)
Obtém a hora a partir de um valor de tempo absoluto.

Exemplo:
hour = GetHour (GetTime ())
hour = GetHour (MakeTime (30,10,1996,17,25,56))
// Retorna 17

GetLastError()
Retorna o cédigo de erro da ultima operagdo no arquivo (o mesmo valor do atributo
global lastError).

GetLicenseString()
Retorna uma string Unica que representa a licenca do Elipse SCADA que esta sendo
utilizada.

GetMinute(time)
Obtém os minutos a partir de um valor de tempo absoluto.

Exemplo:
minute = GetMinute (GetTime ())
minute = GetMinute (MakeTime (30,10,1996,17,25,56))
// retorna 25

GetMonth(time)
Obtém o més a partir de um valor de tempo absoluto.

Exemplo:
month = GetMonth (GetTime () )
month = GetMonth (MakeTime (30,10,1996,17,25,56)
// retorna 10
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GetSecond(time)
Obtém os segundos a partir de um valor de tempo absoluto.
Exemplo:
second = GetSecond (GetTime ())
second = GetSecond (MakeTime (30,10,1996,17,25,56))
// retorna 56

GetTime()
Retorna a hora atual do sistema como um valor de tempo absoluto medido em
segundos desde 00:00 do dia lo. de janeiro de 1970. O valor tambhém expressa
milisegundos nas trés primeiras casas decimais.
Exemplo:
// Este exemplo conta quantos segundos leva para
// fazer uma cépia de um arquivo
DIM timeInicio, timeDuracao
timeInicio = GetTime ()
CopyFile ("C:\Dados\Temp.dat", "C:\Dados\Backup\Temp.dat")
timeDuracao = GetTime () - timeInicio
MessageBox ("A cépia durou "

+ Str (timeDuracao,8,3) + " segundos.")

GetYear (time)
Obtém o ano a partir de um valor de tempo absoluto.
Exemplo:
year = GetYear (GetTime ())
year = GetYear (MakeTime (30,10,1996,17,25,56))
// retorna 1996

Green (cor)
Retorna o valor do componente verde de Cor. Ver Red().

HashString (strEntrada, strSenha)

Codifica a string passada como parametro (strEntrada) utilizando a senha fornecida
(strSenha). O resultado é uma string Unica para a combinagdo (strEntrada,
strSenha). O calculo é irreversivel: ndo é possivel obter a string original e nem a
senha a partir da string retornada.
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Hex (n)
Retorna uma string com a representacdo hexadecimal de n.

Exemplo:
tag00l = Hex(31) // retorna "1F"

HexToDec (stringHexa)
Retorna um namero inteiro com o valor correspondente a stringHexa.

Exemplo:
tag001l = HexToDec ("1F") // retorna "31"

Int (x)
Retorna a parte inteira de X, obtida por truncagem.
Exemplo:

tag002 = -9,9

tag001l = Int (tag002) // retorna -9

IsNumeric (expressao)

Verifica se 0 resultado da expressdo informada no pardmetro expressdao ¢ um
numero. Retorna TRUE (diferente de zero) se for um nimero ou FALSE (zero) se
néo for.

Exemplo:
tag001l = IsNumeric (1000) // retorna TRUE (1)
tag001l = IsNumeric ("teste") // retorna FALSE (0)
tag001l = IsNumeric (GetTime()) // retorna TRUE (1)

IsString (expressao)
Verifica se o resultado da expressio informada no parametro expressao é um string.
Retorna TRUE (diferente de zero) se for um nimero ou FALSE (zero) se néo for.

Exemplo:
tag001l = IsString(1000) // retorna FALSE (0)
tag001l = IsString("teste") // retorna TRUE (1)
tag001l = IsString(GetTime ()) // retorna FALSE (0)

Left (string, nCount)
Retorna os nCount caracteres mais a esquerda do parametro string.

Exemplo:

String = Left ('Password', 4) // retorna 'Pass'

Len (string)
Retorna o numero de caracteres de um string.
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Exemplo:
Integer = Len('Password') // retorna 8
Log(x)
Retorna o logaritmo natural do ndmero x.
Exemplo:

tag001l = Log(tag002)

Log10(x)
Retorna o logaritmo base-10 do nimero x.

Exemplo:
tag001l = LoglO(tag002)

MakeLower(string)
Retorna o pardmetro string em letras mindsculas.

Exemplo:

String = MakeLower ('Password') // Retorna 'password'

MakeReverse(string)
Inverte um string, de forma que o primeiro caractere se torne o Ultimo e vice-versa.

Exemplo:

String = MakeReverse ('Password') // Retorna 'drowssaP'

MakeTime (day, month, year, hour, minute, second)
Retorna um valor de tempo absoluto a partir dos pardmetros especificados. O
intervalo de valores para cada parametro é:

Intervalo Descrigcao
day 1a31 (pode ser 28, 29 ou 30 conforme 0 més e 0 ano)
month lal2
year 197022039
hour 0a23
minute 0a59
second 0a59

Se algum dos parametros for invalido a funcéo retorna 0.
Exemplo:
myTime = MakeTime (30,10,1996,17,25,56)

MakeUpper (string)
Retorna o par@metro string em letras maidsculas.

Scripts

247



Manual do Usuario

Exemplo:
String = MakeUpper (‘Password’) // retorna ‘PASSWORD’

Max (x)
Compara x e y e retorna o0 maior valor entre as duas expressdes numeéricas.
Exemplo:

tag001=Max (tag002, tag003)

MessageBox (texto[, titulo[, Estilo]][,x][,y])

Mostra uma caixa de mensagem que pode ser configurada pelo usuério. A funcéo
retorna um valor correspondente a um botdo pressionado na caixa de mensagem ou
no “Keypad”.

Pardmetros da Funcéo
O parametro Text é obrigatério, os pardmetros Title e Style sdo opcionais e seus
valores default (0000h) determinam uma caixa de mensagem padrao.

texto: Deve ser um string ou um Tag contendo um string. Deve ser expresso entre
aspas simples e aparecerd centralizado na caixa de mensagem logo acima dos
botdes.
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Exemplo:
MessageBox ("Como estd a Caixa de Mensagem?")
// Um string e' atribuido a um Tag
Mensagem = "Como estd a Caixa de Mensagem?"
MessageBox (strMensagem)
Titulo: Deve ser um string da mesma forma que o pardmetro Text e ira aparecer na
barra de titulo da caixa de mensagem. Exemplo:
MessageBox ("Como estd a caixa de Mensagem?",
"Teste da Caixa de Mensagem")
// Dois strings abaixo sao atribuidos a Tags
strText="Como estd a caixa de Mensagem?"
strTitle="Teste da Caixa de Mensagem"

MessageBox (strText, strTitle)
X, y: Permite especificar a posicdo em que o dialogo ira aparecer.

Estilo: Permite modificar o estilo da caixa de mensagem e deve ser um valor em
hexadecimal conforme as caracteristicas que vocé deseja. As seguintes
caracteristicas podem ser configuradas.

Tipos da janela

TIPO HEXA DESCRICAO
Application Modal 0000h Vocé deve responder a caixa de mensagem
para seguir usando a janela que a chamou.
Entretanto, vocé pode ir para qualquer outra
janela.

System Modal 1000h Todas as aplicacGes ficam suspensas até que
vocé responda esta caixa de mensagem. E
usada para mensagens muito importantes.

Desk Modal 2000h Semelhante ao Application Modal s6 que
suspende todas as telas da aplicagéo até que
a mensagem seja respondida.

Botbes da caixa de mensagem

BOTOES HEXA DESCRICAO

OK 0000h Aparecera somente o botdo de OK na caixa
de mensagem

OK, Cancel 0001h Apareceréo os botdes OK e Cancel.
Abort, Retry, Ignore | 0002h Aparecerdo os botdes Abort, Retry, e Ignore.
Yes, No, Cancel 0003h Apareceréo os botdes Yes, No, e Cancel.
Yes, No 0004h Aparecerdo os botdes Yes e No
Retry, Cancel 0005h Apareceréo os botes Retry e Cancel.

Default para os botdes
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BOTOES HEXA DESCRICAO
Botdol como default | 0000h D4 o foco para 0 Botéo 1.

Botdo2 como default | 0100h D4 o foco para 0 Botdo 2.
Botdo3 como default | 0200h Da o foco para o0 Boto 3.

icone

TIPO HEXA DESCRICAO
Pare 0010h O icone é um sinal de pare
Pergunta 0020h O icone é um ponto de interrogagéo
Exclamagdo 0030h O icone é um ponto de exclamacao
Informagdo 0040h O icone é o caractere ‘i’ dentro de um circulo

Valores de retorno

VALOR BOTAO MENSAGEM
1 OK OK
2 Cancel Cancelar
3 Abort Abortar
4 Retry Tentar de novo
5 Ignore Ignorar
6 Yes Sim
7 No Néo

Configurando uma Caixa de Mensagem
Para configurar o estilo de uma Caixa de Mensagem vocé deve fazer um OR légico
de cada caracteristica que vocé deseja (Tipo, botbes default, icone, botdes). Vocé
pode escolher apenas uma das caracteristicas disponiveis (veja tabelas acima). Por
exemplo, para especificar uma caixa de Mensagem com o seguinte estilo:

Tipo System Modal (1000h) + Botdo 2 como Default (0100h) +

fcone de exclamacdo (0030h) + Botdes Yes e No (0004h) = 1134h
Exemplo:

strText = "Como esta a caixa?"

strTitle = "Teste da Caixa de Mensagem"

MessageBox (strText, strTitle, 1134h)

Mid (strText, nFirst, [nCount])

Retorna parte de strText conforme os pardmetros nFirst e nCount. nFirst especifica
a posi¢do, no string, do primeiro caractere do substring que sera retornado (a
contagem inicia em zero) e nCount é o numero de caracteres do substring. Exemplo:
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strSenha = Mid('Password', 0, 3) // retorna 'Pas'

strSenha = Mid('Password', 3, 4) // retorna 'swor'

strSenha = Mid('Password', 2) // retorna 'ssword'
Min (x,y)
Compara X e Y e retorna 0 menor valor entre as duas expressdes numéricas.
Exemplo:

tag001 = Min (2.4,28.3) // tag00l = 2.4

MoveFile (arqFonte, arqDestino)
Move o arquivo especificado para uma nova localizagdo. Retorna TRUE se bem
sucedida ou FALSE em caso de erro. Os atributos globais lastError e lastErrorStr
sdo atualizados por essa fungao.
Exemplo:

MoveFile ("c:\data\turtle.dat", "c:\newdata\rabbit.dat")

PadC (string, tamanho [, caractere]) @

Retorna a string strString centralizada com o caractere, parametro caractere,
completando o tamanho do string resultante especificado pelo parametro tamanho.
Se caractere ndo é especificado, espacos sdo introduzidos. Somente o primeiro
caractere do parametro caracter é usado.

Exemplos:
PadC ("abc",7) // Resulta " abc "
PadC ("abcdefghiij", 5) // Resulta "abcde"
PadC ("abc",8,"-") // Resulta "--abc---"

PadL (string, tamanho [, caractere]) @

Retorna string posicionado no lado direito com o caractere caractere completando
0 tamanho do string resultante, indicado por tamanho. Se caractere ndo é
especificado, espacos sdo introduzidos. Somente o primeiro caractere de caractere é

usado.

Exemplos:
PadL ("abc", 5) // Resulta " abc"
PadL ("abcdefghiij", 5) // Resulta "abcde"
PadL ("abc", 8, "-") // Resulta "---—-- abc"
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PadR (string, tamanho [, caracter]) @
Retorna string posicionado no lado esquerdo com o caractere especificado no
parametro caracter, completando o tamanho do string resultante, indicado por
tamanho. Se caracter ndo é especificado, espagos sdo introduzidos. Somente o
primeiro caractere de strPadChar é usado.

Exemplos:
PadR ("abc", 7) // Resulta "abc "
PadR ("abcdefghij",5) // Resulta "abcde"
PadR ("abc", 8, "-") // Resulta "abc----- "

PasswordDlIg(text, title, [x], [y])

Abre uma caixa de dialogo para entrada de uma password. O parametro title é um
string a ser mostrado na barra de titulo e text € um string com uma mensagem para o
usudrio. Retorna a password digitada pelo usuéario. Os parametros opcionais X e y
indicam a posicdo do canto superior esquerdo da caixa de mensagem a ser mostrada.
A funcéo retorna a senha digitada pelo usuério.

Exemplo:
strPwd = PasswordDlg ("Digite a senha", "Seguranga")
strPwd = PasswordDlg
("Digite sua senha","Login",100,100)

PlaySound (soundIndex)
Toca um som especificado no parametro soundIndex (inteiro entre 0 e 5) de acordo
com a tabela abaixo:

INDICE DESCRICAO
0 Bipe usando o alto-falante interno do computador
1 Asterisco (observacao)
2 Exclamacdo
3 Méo (atencéo)
4 Questdo
5 Alerta padréo

Este som é definido no painel de controle do Windows. A funcédo faz a solicitagao
do toque do som ao sistema e retorna. O som é tocado assincronamente.

PlayWave (filename, [startTime], [stopTime])
Toca um arquivo formato WAV. Os parametros startTime e stopTime especifica o
intervalo do arquivo que sera tocado (em milisegundos). Se estes parametros forem
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omitidos, todo o arquivo sera tocado. O processo pode ser parado chamando a
funcdo StopWave().

Exemplo:
PlayWave ("tada.wav",2000,5000)

// Toca o arquivo do segundo 2 até o 5

@ Esta funcdo néo aceita os parametros startTime e stopTime no CE.

PrintString (numeroLPT, string) @
Envia a string para a impressora numeroLPT. A string é enviada aguardando um pré
processamento (raw bytes). Se a formatagdo é requerida, é possivel acessar as
configuragdes da impressora. Os caracteres CR e LF (Chr(13) + Chr(10)) deve ser
fornecido para mudar uma nova linha.
Exemplo:

PrintString(1l, "Hello World.")

Rad (angle)
Retorna o angulo angle (expresso em graus) convertido para radianos, segundo a
férmula: radianos = (angle / 180) * 3.141592.

ReadFromFile (strArquivo, [poslInicio], [bytesALer)
Lé o arquivo strArquivo, iniciando por posInicio (do inicio do arquivo, se ndo for
especificado). Se bytesAlLer nédo for especificado, a fungdo 1é todos os bytes do
arquivo. Recomenda-se que o arquivo contenha somente dados de texto/caractere.
Dados binarios podem ser lidos, mas ndo podem ser manipulados no Elipse
SCADA.
Exemplo:

tag00l = ReadFromFile ("Help.txt")

// Lé todo o arquivo HELP.TXT para tag001

ReadIniNumber (strArquivo, strSecao, strEntrada, [nValorDefault]) @
Retorna o nimero de uma entrada no arquivo de configuragdo (.INI) strArquivo. Os
pardmetros strSecdo e strEntrada especificam a secdo e a entrada do arquivo
respectivamente. Se a entrada ndo for encontrada, o valor nValorDefault é
retornado. Se nValorDefault néo for especificado, a funcéo retorna zero. O arquivo
deve ser formatado com a seguinte sintaxe:
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[secaol]
entradal = valorl
entrada2 = valor2
<outras entradas>
entradaN = valorN
[secaon2]
<outras entradas>
[secaoN]
<outras entradas>
Exemplo:
// Arquivo MYAPP.INI com o seguinte conteldo:
// [General]
// Total = 1000
// UserName = Admin
ReadIniNumber ("MYAPP.INI", "General", "Total",-1)
// retorna 1000
ReadIniString ("MYAPP.INI", "General", "UserName")
// retorna "Admin"

NOTA: Se houver um outro programa que modifica o arquivo .INI, as mudancgas
poderdo ndo ser vistas imediatamente porque Windows mantem uma cdpia do
arquivo em memoria. Vocé pode forcar a atualizagdo chamando Writelni
(strFile,"","","") antes de ler o arquivo .INI. Seja um arquivo VALUES.INI que esta
sendo atualizado por um outro programa. Pode-se ler os valores atualizados assim:

WriteIni("VALUES.INI","™,"™ ")

/I Forca o Windows a descarregar o cache

ReadIniNumber("VALUES.INI", "Secao"”, "Entrada™)

/I Lé o valor de Entrada na se¢do Secao

ReadIniString(strArquivo, strSecao, strEntrada, [strValorPadrao]) @
Retorna o string contendo o valor da entrada no arquivo strArquivo .INI. Os
parametros strSecdo e strEntrada especificam a secdo e a entrada do respectivo

arquivo. Se a entrada ndo for encontradal, o strValorPadrdo é retornado, ou um
string nulo (") se strValorPadrao néo for especificado.

Real (string)
Converte um string numérico ou um nimero para um ndmero real.
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Exemplo:
Numeric = Real('30’) // retorna 30,0

Red(cor)
Estas fun¢bes permitem obter uma das trés cores componentes de um valor 24

bits.de cor: vermelho, verde e azul. O valor retornado estard sempre entre 0
(intensidade minima) e 255 (intensidade maxima).
Exemplo:

color = Display.backgroundColor

Display.backgroundColor = RGB(Red(color)/2,

Green (color) /2, Blue(color)/2)
O exemplo acima configura a cor de fundo de um Display para a metade da
intensidade da cor original, para cada uma das trés componentes de cores.

ReleaseMouseCapture ()

Libera a captura do mouse efetuada pela funcdo SetMouseCapture(). Um objeto
que tem uma captura de mouse ativa recebe todos os eventos do mouse,
independente do mouse estar ou ndo sobre o objeto.

Exemplo: o script OnMouseOver a seguir muda a cor de fundo de um objeto de tela
quando o0 mouse esta sobre ele e retorna a cor original quando o mouse sai.
// verifica se j& ndo hd uma captura de mouse
IF NOT Display.HasMouseCapture ()
// o mouse entrou no objeto, capture
Display.SetMouseCapture ()
// colocar uma cor de destaque
Display.backgroundColor = RGB(220,220,220)
ELSEIF NOT Display.IsMouselnside ()
// se o mouse saiu do objeto, coloque a cor original
Display.backgroundColor = RGB(192,192,192)
// e cancele a captura
ReleaseMouseCapture ()
ENDIF

RemoveDir (dir)

Remove um diretorio (pasta) existente. No Windows, por restricdo do sistema, o
diretdrio deve estar vazio e ndo deve ter sub-diretorios, para ser apagado. N&do é
possivel apagar o diretério corrente, o diretorio de trabalho do sistema ou o
diretdrio-raiz. Retorna o valor TRUE se bem sucedida ou FALSE (zero) se ndo. Os
atributos globais lastError e lastErrorStr sdo atualizados por essa fungéo.
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RenameFile (arqFonte, arqDestino)

Muda o nome do arquivo argFonte para argDestinoe. Retorna o valor TRUE se
bem sucedida ou FALSE (zero) se ndo. Os atributos globais lastError e lastErrorStr
sdo atualizados por essa funcéo.

RGB (vermelho, verde, azul)
Retorna um valor de cor 24 bits para as trés cores componentes especificadas:
vermelho, verde e azul. Cada componente é um inteiro entre 0 (intensidade minima)
e 255 (intensidade maxima). O valor retornado pode ser atribuido a qualquer atributo
de cor de um objeto. Exemplo:

// Vermelho forte

Displayl.backgroundColor = RGB(255,0,0)

Right (string, nCount)
Retorna os nCount caracteres mais a direita do parametro string.

Exemplo:

str = Right ("Password",4) // retorna "word"

Rnd ()
Retorna um numero real aleatério entre 0 e 1 (inclusive).

Round (x)
Retorna o nimero x arredondado para o inteiro mais proximo.
Exemplo:
tag001 = Round(14,1) // o resultado é 14.0
tag002 = Round(13,9) // o resultado é 14.0

RunMacro (strExpressao)
Compila e executa a expressdo contida no string strExpressdo passado como
parametro. Retorna o valor da expressdo executada ou zero se nenhum erro de
compilagéo ou execugdo ocorrer.
Exemplo:

// executa a expressdo "Screen<activeScreen>.Activate",

// onde activeScreen é o numero da tela.

RunMacro ("Screen"+Str (activeScreen,1l,0)+".Activate () ")

ScriptWindow () @

Abre uma janela para debug no modo Runtime que permite supervisionar todos 0s
scripts que estdo rodando. Também mostra quanto tempo ou quantas vezes um script
for executado.
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SetFileAttributes (arquivo, attrNovo)

Modifica os atributos do arquivo file para attrNovo. Veja a fungdo
GetFileAttributes para a lista de atributos que o pardmetro arquivo pode receber. A
funcdo retorna TRUE se bem sucedida ou FALSE (zero) se falhar. Os atributos
globais lastError e lastErrorStr sdo atualizados por esta funcéo.

Exemplo:
SetFileAttributes ("turtle.dat", 3)
// somente leitura (1) + oculto (2) = 3

SetSystemTime (novaHora)

Ajusta a hora do sistema para o parametro novaHora. O parametro novaHora é um
valor absoluto de datahora. Use a funcdo MakeTime() para compilar este nimero.
A funcéo retorna 1 (TRUE) se obtiver sucesso, 0 (FALSE) se falhar.

Exemplo:
SetSystemTime (MakeTime (10,8,2000,17,25,56))

NOTA: A hora interna mantida pelo Elipse SCADA ndo € ajustada
automaticamente. Para que isso ocorra, pode-se utilizar dois métodos: Adicionar a
chave HKEY CURRENT_USER\Software\Elipse
Software\Elipse32\Options\DisableInternalClock com o valor 1
ao Editor de Registro do Windows, ou entdo iniciar o Elipse SCADA via linha de
comando utilizando a op¢d0 -disableInternalClock. Caso nenhum dos dois
métodos seja utilizado, o sistema faz pequenos incrementos/decrementos em seu
tempo interno até que alcance a hora do rel6gio do sistema em uma taxa méaxima de
20% (incrementa/decrementa no maximo 2 segundos a cada 10 segundos).

Sgn (x)
Retorna o sinal de x (-1 se negativo, O se zero, 1 se positivo).
Exemplo:

tag001l = Sgn(-123.98) // retorna -1

ShellExecute (strOperagao, strArquivo, strParametros, strDir, nCmdVisual))
Executa um comando especifico sobre um arquivo (programa ou documento)
especificado. O parametro strOperacdo indica o comando ser executado, a saber:
"edit" (editar); "explore" (explorar); "find" (buscar); "open" (abrir); “print"
(imprimir); ou "properties” (propriedades). O pardmetro strArquivo indica o
caminho completo do arquivo que ira executar a agdo. strParametros é um string
que especifica os pardmetros que devem ser passados na chamada do comando ou o
arquivo que sofrerd a acdo indicada. strDir define o diretdrio padrdo a ser utilizado.
nCmdVisual especifica como a aplicacdo deve ser mostrada quando for aberta, a
saber: 0 = esconder a janela; 1 = mostrar a janela; 2 = mostrar a janela minimizada;
3 = mostrar a janela maximizada.
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Exemplo:
'Executa comandos FTP salvos no arquivo filename.txt
'sem mostrar nenhuma janela

ShellExecute ("open", "ftp", "-s:filename.txt", "", 0)

Sin (angle)
Retorna o seno do angulo especificado. O dngulo angle é expresso em radianos.

Sleep (nSegundos)

Faz uma pausa na execugdo do script durante nSeconds segundos (é possivel
especificar uma fracdo, por exemplo: Sleep (0.5)). A interface do usuario nédo
responderd enquanto a pausa estiver sendo executada. Processos rodando em
segundo plano que estiverem rodando em thread separados (E/S, drivers de rede,
recepcéo de video) continuardo funcionando, mas toda a légica da aplicagéo (scripts)
serd pausada.

Sqrt (x)
Retorna a raiz quadrada de x.
Exemplo:
tag001 = Sqrt(81) // returns 9

StartSound (soundIndex, [frequency (ms)]) @
Toca o som especificado em soundIndex na freqtiéncia especificada em frequency
(em milisegundos) até um comando StopSound ser chamado. soundIndex deve ser
um inteiro entre 0 e 5 (veja a tabela de sons disponiveis consultando a funcédo
PlaySound()). A freqiiéncia minima é 100ms; se for especificado um nimero
menor, o valor 100 sera assumido. Note que o parametro frequency designa de
guanto em quanto tempo o som sera tocado.
Exemplo:

StartSound (2,2000)

// toca o som de exclamagdo a cada 2 segundos

StopSound () @

Para um som que esté tocando, iniciado pela funcdo StartSound().

StopWave ()
Péara a reproducdo de um arquivo WAV iniciada pela fungdo PlayWave().
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Str (value, size, precision)
Converte um ndmero inteiro ou real para um string. O parametro value é o nimero a
ser convertido, o pardmetros size e precision determinam o tamanho e precisdo do
string. Quando o parametro value for um string ele primeiro é convertido para um
numero e depois formatado conforme os pardmetros size e precision.
Exemplo:

String = Str(30.95,6,2) // Retorna " 30.95"

StrZero (Valor, tamanho, prec)

Converte um ndmero inteiro ou real para um string preenchendo com zeros a
esquerda até o tamanho especificado. O pardmetro valor é o nGmero a ser
convertido, o parametros tamanho e prec determinam o tamanho e precisdo do
string. Quando o parametro value for um string ele primeiro é convertido para um
numero e depois formatado conforme os parametros tamanho e prec.

Exemplo:
String = StrZero(30.95,6,2) // Retorna "030.95"

Tan (angle)
Retorna a tangente do angulo especificado. O angulo angle é expresso em radianos.

WaitCursor(bHabilita)
Habilita (bHabilita=1) ou desabilita (bHabilitae=0) o cursor de espera (ampulheta).
Exemplo:

WaitCursor (1)

<alguns comandos que demoram tempo>

WaitCursor (0)

WatchWindow() @
Abre uma janela de depuragdo no médulo Runtime que permite visualizar os valores
das propriedades de um item selecionado na arvore da aplicacéo.

Writelni (strArquivo, strSecao, strEntrada, valor) @
Escreve o valor (numérico ou string) no arquivo .INI strArquivo. O pardmetro
strSecao e strEntrada especificam a segéo e a entrada do arquivo respectivo.

NOTA: Se o arquivo for modificado INI file, tas transformacbes ndo serdo
imediatamente modificadas, porque o Windows copia um arquivo na memoria.

Vocé pode forcar a atualizacdo utilizando o parametro WriteIni (strFile, "™, ™, ")
depois de ler o arquivo .INI.

O exemplo abaixo escreve as seguintes linhas em MYAPP.INI:
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[General]
Total = 1500
UserName = Admin
Exemplo:
WriteIni ("MYAPP.INI", "General","Total",1500)
WriteIni ("MYAPP.INI","General", "UserName","Admin")

WriteToFile(arquivo, texto, [operacao])
Escreve o texto no arquivo. Retorna 1 se for bem sucedida ou O se ocorrer algum
erro. O pardmetro operagao é opcional e possui as seguintes especificacdes:

MODO DESCRICAO

0 (default) Cria o arquivo se ndo existir, colocando a string no fim do
arquivo.
Falha se o arquivo néo existir, colocando a string no final do arquivo.

2 Cria 0 arquivo se ndo existir, substituindo o arquivo por uma nova
string.

3 Falha se o arquivo ndo existir, substituindo o arquivo por uma nova
string.

Exemplo:

WriteToFile ("test.txt", "Essa linha seréa

acrescentada para um arquivo existente", 1)

19.5.2. Funcoes da Aplicacao

AddUser (nome, descrigao, login, senha, nivelAcesso)
Adiciona um novo usuério na lista de usuérios da aplicagdo. Retorna 1 (um) se for
bem sucedida ou 0 (zero) caso contrario.
Exemplo:
Application.AddUser

("Jodo Machado", "Gerente", "JoaoM", "1234", 0 )

DeleteUser (login) @
Apaga um usudrio da lista de usuarios. Retorna 1 (um) se for bem sucedida ou 0
(zero) caso contrario.

Exemplos:
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Application.DeleteUser ("JoaoM")

Application.DeleteUser (strUserName)

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edi¢do das propriedades da Aplicagdo.

GetMaxX()
Retorna a lagura da janela da aplicagdo em pixels.

GetMaxyY()
Retorna a altura da janela da aplicacéo em pixels.

Login ([x][,y1[,habilitaTitulo][,permiteFechar][,strTitulo])

Chama uma caixa de diélogo para a identificagdo (login) de um usuério. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o usuéario for logado com sucesso ou falso (zero) se
ndo for. Em caso de erro nenhuma mensagem ou janela sera mostrada. Os
parametros opcionais X e Y indicam as coordenadas da posi¢do do canto superior
esquerdo da janela de login. O pardmetro habilitaTitulo determina se a janela de login
terd barra de titulo (habilitaTitulo = 1, default) ou ndo (habilitaTitulo = 0). O
pardmetro permiteFechar € um booleano que indica se o botdo de fechar a janela
deve aparecer (padrdo é 1, visivel). O pardmetro strTitulo permite especificar um
titulo para a janela diferente do padrdo. Em caso de erro, o atributo global lastError
também atualizado: 0 (zero) se o login for cancelado pelo usuario ou 1 (um) se o
usuério ou a senha forem invalidos.

Exemplo:
IF Application.Login ()
SetPointScreen.Activate ()
ENDIF

Logout()
Executa o logout (saida) de um usuério da aplicacdo. Fecha todas as telas que
possuem prioridade diferente de zero.
Exemplo:
IF MessageBox ("Vocé quer dar logout?","Logout",4) == 6
Application.Logout ( )
ENDIF

MaximizeApp() @
Maximiza a janela da aplicacéo.
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MinimizeApp() @
Minimiza a janela da aplicag&o.

ReloadApp([strAppName])

Termina a execugdo da aplicagdo corrente, recarrega-a do disco e reinicia-a. O
pardmetro opcional strAppName permite passar o0 nome de outra aplicacdo a ser
reiniciada, ao invés da corrente. Esta fungdo nao esta disponivel no modo Demo
(demonstracéo) do Elipse SCADA.

RestoreApp()
Restaura o tamanho original da janela da aplicacdo, antes de ela ter sido maximizada
ou minimizada.

ShutDownWindows(modoDesligamento) @

Permite reiniciar ou desligar o computador via scripts. O parametro
modoDesligamento pode ser: 1 (desligar, sem forcar o encerramento das
aplicagdes), 2 (desligar, forcando o encerramento das aplicacdes), 3 (reiniciar, sem
forcar o encerramento das aplicacdes) ou 4 (reiniciar, forgando o encerramento das
aplicacdes). Um desligamento forcado ou um reinicio forcado indicam que todos o0s
outros programas em execucdo (exceto o Elipse SCADA) serdo imediatamente
terminados e ndo sera possivel salvar nenhuma alteracéo.

Exemplo:
// Parada programada normal do Windows

Application.ShutdownWindows (1)

Nota: Quando a aplicagdo é rodada no modo Configurador, ele simplesmente para a
aplicagdo. Quando a aplicacdo é rodada no modo Runtime, o aplicativo é parado e o
computador reiniciado.

StopRunning()
Finaliza a aplicagdo corrente.

UserAdministration([x][,y][,enableTitle][,allowClose][,customTitle])
Permite a um usuério modificar sua senha. Se o usuério € administrador (nivel de
acesso 1) ele podera criar, modificar e remover os atributos de todos os usuarios.
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19.5.3. Funcoées de Tags

Fungcdes Comuns

EditProperties()
Abre uma janela que permite a edi¢éo das propriedades do tag.

Funcoes de Tags Matriz

Avg (r1, c1, r2, c2)
Retorna a média dos valores no retangulo definido por linhal (rl) colunal (cl1) e
linha2 (r2) coluna2 (c2).
Exemplo:
tagSum = tagMatriz.Avg(2,1,3,3)
// retorna a média das células
/2,1, (2,2), (2,3), (3,1), (3,2), (3,3)

ExchangeColumns (colunal, coluna2)
Troca o conteddo de duas colunas de uma matriz.

Exemplo:
// Troca os conteudos das colunas 3 e 4
TagMTX1 .ExchangeColumns (3, 4)

ExchangeRows (linhal, linha2)
Troca o contelido de duas linhas de uma matriz.

Exemplo:
// Troca os conteudos das linhas 3 e 4
TagMTX1 .ExchangeRows (3, 4)

GetCell (linha, coluna)
Retorna o valor (numérico ou string) de uma determinada célula da matriz
especificada pela linha row e columa column.
Exemplo:
// Retorna o valor da célula da linha 3, coluna 5
TagMTX1.GetCell (3,5)

MapCellsToTags(startColumn, startRow, endColumn, endRow)
Mapeia as informac@es associada com as propriedades ou tags.
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Exemplo:
TagMTX1.MapCellsToTags (1,1,5,5)

OrderBy(linhaSuperior, linhalnferior, coluna, ascendente)
Ordena as linhas de uma matriz entre a linha inicial linhaSuperior e a final
linhalnferior pela coluna coluna, de maneira ascendente (se ascendente = 1) ou
descendente (se ascendente = 0).
Exemplo:

// Ordena as linhas 1 a 8 da matriz de forma ascendente,

// conforme os valores da coluna 1

TagMTX1.0rderBy(1,8,1,1)

SetCell (linha, coluna, valor)
Atribui um valor value a uma determinada célula da matriz especificada pela linha
especificada pelo parametro linha e coluna especificada pelo parametro coluna.
Exemplo:
// Atribui o valor 9 a célula da linha 3, coluna 5
TagMTX1.SetCell (3,5,9)

Sum (r1, c1, r2, c2)
Retorna o somatério dos valores contidos no retangulo definido por linhal (rl)
colunal (c1) e linha2 (r2) coluna2 (c2).

Exemplo:
// Soma os conteudos das células
// (2,1), (2,2), (2,3), (2,4), (3,1), (3,2), (3,3), (3,4)
TagMTX1.Sum(2,1, 3, 4)

Funcgodes de Tags Crono

Reset()
Zera 0 acumulador.

Funcées de Tags Bloco

GetAt(indice)

Pega o valor armazenado em um elemento de bloco. O atributo indice indica o
indice do elemento do tag bloco. Atencdo: esta funcdo ndo pode ser usada em
versdes limitadas (versdes Lite) do Elipse SCADA.

Exemplo:
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// Soma todos os elementos do bloco
DIM index, sum
sum = 0
FOR index = 0 TO Blockl.size-1
sum += Blockl.GetAt (index)
NEXT

Read()

Lé o bloco do PLC imediatamente e retorna 1 se a leitura foi bem sucedida e 0 se a
leitura falhar. Para maiores informacdes sobre blocos PLC, verifique o item Tag
Bloco do capitulo sobre Tags neste manual.

ATENCAO: Esta ¢ uma fungdo sincrona, ou seja, espera até que a operagio de
leitura esteja terminada antes de retornar para a proxima instrugdo, o que pode
degradar seriamente o desempenho da aplicacéo, conseqiientemente vocé deve usa-
la com cuidado e somente quando for absolutamente necessario.

SetAt (indice, valor)

Seta 0 valor de um elemento de bloco. Retorna verdadeiro se a operacéo for bem
sucedida, caso contrario retorna falso. O atributo indice indica o indice do elemento
do tag bloco e o atributo valor é o valor a ser enviado para o elemento.

Atencdo: Esta funcdo ndo pode ser usada em versGes limitadas (versdes Lite) do
Elipse SCADA.

Exemplo:
// Este exemplo ajusta todos os elementos do bloco para zero
DIM index
FOR index = 0 TO Blockl.size-1
Blockl.SetAt (index, O0)
NEXT

SetSize (size)

Ajusta 0 nimero dos elementos do bloco, indicado pelo parametro size. Os
elementos do bloco serdo adicionados se o bloco crescer, ou removidos se o bloco
diminuir.

Write ()

Escreve os valores atuais do bloco no PLC imediatamente e retorna 1 se a escrita foi
bem sucedida e 0, se a escrita falhar. Para maiores informagGes sobre escrita em
servigos de 1/0, verifique o item Tag Bloco do capitulo sobre Tags neste manual.
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Funcodes de Elementos de Bloco

Read()
Lé o elemento de um tag bloco PLC. Retorna 1 (um) se a leitura foi bem sucedida, e
0 (zero) se a leitura falhar.

Atencdo: esta € uma funcéo sincrona, ou seja, espera até que a operacdo de leitura
esteja terminada antes de retornar para a execugdo da proxima instrucéo. Ela pode
degradar seriamente o desempenho da aplicacéo, conseqiientemente deve ser usada
quando for absolutamente necessario.

Write()

Escreve o valor atual do elemento do bloco no PLC imediatamente, retornando 1
(um) se a escrita foi bem sucedida, ou 0 (zero) se a leitura falhar. Para maiores
informacgGes sobre escrita em servicos de 1/0, verifique o item Elemento de Bloco
do capitulo sobre Tags neste manual.

Atencdo: Esta é uma funcédo sincrona, ou seja, espera até que a operacao de escrita
esteja terminada antes de retornar para a execucdo da proxima instrucéo. Ela pode
degradar seriamente o desempenho da aplicacdo, conseqiientemente deve ser usada
quando for absolutamente necessario.

WriteEx(valor)
Escreve o valor para o driver 1/0, especificando as informagfes para o tag. Esta
funcdo é usada para especificar as informag6es de varredura (scan) do tag.

Funcodes de Tags OPC

Read()
L& o valor do servidor OPC.

Write()
Escreve o valor no tag para o servidor OPC.

Funcodes de Tags PLC

Read()

Lé o Tag PLC imediatamente e retorna 1 se a leitura foi bem sucedido e O se a
leitura falhar. Para maiores informagdes sobre tags que 1éem dados de servidores de
1/0, consulte o item Tag PLC do capitulo sobre Tags neste manual.
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Atencdo: esta € uma funcéo sincrona, ou seja, espera até que a operagdo de leitura
esteja terminada antes de retornar para a execugdo da proxima instrucéo. Ela pode
degradar seriamente o desempenho da aplicacdo, conseqiientemente deve ser usada
quando for absolutamente necessario.

Write()
Escreve o valor atual do Tag no PLC imediatamente. Retorna 1 se a escrita foi bem
sucedida e 0 se a escrita falhar. Para maiores informagdes sobre tags que escrevem
dados em servidores de 1/O, consulte o item Tag PLC do capitulo sobre Tags neste
manual.

Atencdo: esta é uma funcdo sincrona, espera até que a operacdo de escrita esteja
terminada antes de retornar para a execugdo da proxima instrucdo. Ela pode degradar
seriamente o desempenho da aplicacdo, conseqlientemente deve ser usada quando
for absolutamente necessario.

WriteEx(valor[,timeStamp])
Escreve o valor diretamente no 1/0O, sem atribui-lo ao Tag PLC. Esta fun¢do usa a
escala definida no Tag PLC. O parametro numérico opcional timeStamp permite
forcar uma data/hora para a escrita do valor.
Exemplo:

Blockl.elm000.WriteEx (12)

19.5.4. Funcoes de Tela

Activate()
Semelhante a fungéo Show().

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edi¢do das propriedades do Tela.

GetMouseX()
Retorna a coordenada X atual do mouse.

GetMouseY()
Retorna a coordenada Y atual do mouse.

Hide()
Esconde (fecha) uma tela.
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SendTab (nTabs)
Envia caracteres [Tab] para a aplicacdo de modo a mudar o foco do teclado entre os
objetos de tela. Valores positivos de nTabs simulam a tecla [Tab], valores negativos
simulam a combinagéo de teclas [Shift]+[Tab].
Exemplo:

Screenl .SendTab (4)

Show()
Mostra uma tela. A tela ndo recebe o foco quando mostrada.

19.5.5. Funcoes dos Objetos de Tela

Funcdes Comuns

BringToFront()
Coloca o objeto no primeiro plano da tela (na frente dos demais objetos).

EditProperties()
Abre uma janela que permite a edi¢do das propriedades do objeto.

HasFocus()
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o objeto tem o foco de teclado ou falso
(zero) se nédo tem.
Exemplo:

// Muda a cor de Botao se ele tem o foco do teclado

IF Botao.HasFocus ()

Botao.foregroundColor = RGB(255,255,0)
ENDIF

HasMouseCapture()
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o objeto esta com o mouse capturado ou
falso (zero) se néo esta.

Exemplo:
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Botao.SetMouseCapture ()

tagl = Botao.HasMouseCapture () // retorna 1
ReleaseMouseCapture ()

tagl = Botao.HasMouseCapture () // retorna 0

IsMouselnside()
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se 0 mouse esté sobre o objeto ou falso (zero)
se ndo esta.
Exemplo:

// Muda a cor de Botao se ele tem o mouse sobre ele

IF Botao.IsMouselInside( )

Botao. foregroundColor = RGB(255,255,0)
ENDIF

MoveTo(x,y)
Move um objeto para as coordenadas x e y especificadas.
Exemplo:
// Nesse exemplo, quando o mouse passar por cima do objeto,
// ele é movido para o canto esquerdo superior da tela.
IF Quadrado.IsMouseInside ()
Quadrado.MoveTo (0, 0)
ENDIF

SendToBack()
Coloca o objeto no Gltimo plano da tela (atras dos demais objetos).

SetFocus()
Define o foco de teclado para o objeto.

SetMouseCapture()

Captura 0 mouse para o objeto que chama a fungdo. Todas as mensagens de mouse
serdo direcionadas a este objeto até que a funcdo global ReleaseMouseCapture( )
seja chamada.

SetTag(nomeTag)

Associa um novo Tag (nomeTag) ao objeto. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se 0 Tag foi adicionado com sucesso ou falso (zero) se ndo foi. Se nomeTag é um
string vazio (" "), entdo o Tag associado é removido do objeto. Esta funcdo somente
pode ser usada para objetos com apenas um Unico Tag, ou seja, ndo é valida para 0s
objetos Tendéncia e Barra.
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Funcoes do Objeto Alarme

AckSelection()
Envia um sinal de reconhecimento (ACK) para todas as mensagens de alarme
selecionadas no objeto. Retorna o nimero de mensagens reconhecidas.
Exemplo:
DIM nAcks
nAcks = Alarml.AckSelection ()
IF nAcks > 0
MessageBox (Str (nAcks) + " message(s) acknowledged!™)
ELSE
MessageBox ("No messages acknowledged!")
ENDIF

GetColorZoneInfo(campo, zona)
Retorna informagBes sobre uma zona de alarmes ndo-reconhecidos. zona é o
numero da zona (0, 1 ou 2). campo pode ser um dos seguintes campos:

MODO DESCRICAO
CheckValue Retorna O se a zona est4 desabilitada, 1 se a zona é
permitida
ForeColor Retorna a cor de primeiro plano (texto) da zona
BackColor Retorna a cor de fundo da zona
InitialValue Retorna a menor prioridade para a zona
SecondValue Retorna a maior prioridade para a zona

Exemplos:
// Ajusta a cor da zona 0 para branco se estd habilitada
IF Alarm.GetColorZoneInfo ("CheckvValue", 0)
Alarm.SetColorZoneInfo ("ForeColor", 0, RGB(255,255,255))
ENDIF

SetColorZonelInfo(campo, zona, valor)

Modifica o valor de um campo de uma zona de alarmes nao-reconhecidos. zona e
campo tém o mesmo significado que em GetColorZonelInfo(). valor é o novo valor
a ser atribuido ao campo.
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Funcoes de Objetos AVI @

End()
Move a posigao do filme para o final.

Home()
Move a posic¢ao do filme para o inicio.

OpenAVI()
Abre um arquivo AVI sem iniciar a reproducéo.

PauseAVI()
Pausa o filme na posicéo atual.

PlayAVI([nFrom [, nTo]])

Abre um arquivo AVI e inicia a execucdo do avi. Se nFrom for especificado, o
inicio sera a partir do quadro nFrom. Se nTo for especificado, a reprodugdo sera até
0 quadro nTo. Se o AVI estiver configurado para tocar ao contréario, estes
pardmetros serdo ignorados e o filme vai ser tocado por inteiro. Se o atributo
timeFormat do AVI for 1, entdo os pardmetros nFrom e nTo serdo interpretados
como milisegundos.

Step(nframes)

Move a posi¢do do filme nframes quadros para frente. Se nframes for negativo, a
posicao sera movida para tras. O filme serd pausado depois da chamada da funcéo.
Se o atributo timeFormat do AVI for 1, entdo o pardametro nframes sera
interpretado como milisegundos.

StopAVI()
Para a reprodugdo do filme e fecha o arquivo.

Funcodes da Barra

O parametro barIndex usado nas fungdes abaixo é o nimero que identifica a barra
no gréafico de barras, sendo a primeira, identificada com o nimero zero, a segunda,
um, a terceira, dois, e assim por diante.
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CheckLoLoLimit(barIndex, bEnable)
CheckLowLimit(barIndex, bEnable)
CheckHighLimit(barIndex, bEnable)

CheckHiHiLimit(barIndex, bEnable)
Estas fungdes habilitam ou desabilitam uma zona em um Bar Gauge.

Exemplo:
// Habilita a zona HiHi
// se tagl.HiHi.verify for verdadeiro.
Barl.CheckHiHiLimit (2, tagl.HiHi.verify)

GetCheckLoLoLimit(barIndex)
GetCheckLowLimit(barIndex)
GetCheckHighLimit(barIndex)

GetCheckHiHiLimit(barIndex)
Estas funcBes retornam 1 se a zona correspondente estiver habilitada em um Bar
Gauge.

GetLoLoColor(barIndex)
GetLowColor(barIndex)
GetNormalColor(barIndex)
GetHighColor(barIndex)

GetHiHiColor(barIndex)
Retorna a cor da zona especifica em um Bar Gauge.
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GetLoLoLimit(index) @
GetLowLimit(index) @
GetHighLimit(index) @

GetHiHiLimit(index) @
Retorna o limite da zona especifica em um Bar Gauge.

SetIndexBarColor(barIndex, color)
Ajusta a cor de um grafico de barra normal. Para um Bar Gauge, é feita uma
configuragdo diferente.

Exemplo:
// Este exemplo muda a cor das barras 1 a 4 para vermelho
// no grafico de barras Barl.
DIM index
FOR index = 1 to 4
Barl.SetIndexBarColor (index, RGB(255,0,0) )
NEXT

SetLoLoColor( barIndex, color)
SetLowColor( barIndex, color)
SetNormalColor( barIndex, color)
SetHighColor( barIndex, color)

SetHiHiColor( barIndex, color)
Ajusta a cor de uma zona especifica em um Bar Gauge.

SetLoLoLimit( barIindex, value)
SetLowLimit( barIndex, value)
SetHighLimit( barIndex, value)

SetHiHiLimit( barIndex, value)
Ajusta o limite de uma zona especifica em um Bar Gauge.
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Funcoes do Browser

GetField(nomeDoCampo)

Retorna o valor do campo indicado por nomeDoCampo na linha atual (apontada
por curSel). Se chamada no script OnDrawRow(), retorna o valor do campo na linha
que vai ser desenhada.

SetLabel(indiceColuna, titulo)

Permite mudar o titulo de uma coluna em runtime. O parametro indiceColuna indica
0 nimero da coluna, comegando por 0. O nimero da coluna é atribuido obedecendo
a ordem que aparece na aba Banco de Dados, mesmo para colunas desabilitadas. O
parémetro titulo indica o novo texto que deve ser configurado para a coluna.

SetRecordRange(primeiroReg, ultimoReg)
Define um intervalo de registros a ser carregado no Browser.

SetTempRowColor(cor)
Permite ajustar a cor de fundo da linha que vai ser desenhada.

SetTempRowTextColor(cor)
Permite ajustar a cor do texto da linha que vai ser desenhada.

UpdateQuery()
Atualiza a consulta do Browser, renovando os valores das linhas mostradas.

Funcodes de Objetos Texto

SetZoneText(iZone, Text)
Muda o texto da zona iZone para Text. Se iZone for 0 o texto de todas as zonas é
modificado.

Funcodes de Objetos Tendéncia

AddData(time)
Adiciona um novo valor a todas as penas da Tendéncia.

BreakPen()
Quebra a pena, fazendo com que os novos dados adicionados ndo estejam
conectados com os pontos que ja estavam na pena.
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ClearData()
Apaga os dados da tendéncia ou somente de uma pena da tendéncia. Exemplo:

// Apaga todos os dados da tendéncia Fornos
Fornos.ClearData ()
// Apaga s6 os dados da pena Templ da tendéncia Fornos

Fornos.Templ.ClearData ()

LoadHistoricData()
Carrega dados do histérico relacionado a tendéncia, segundo a consulta especificada.

Funcdes do Videoln @

Pause ()
Pausa a reproducéo do video.

Play ()
Liga a reproducéo do video.

Snapshot (nomedoarquivo, tipo)

Grava o quadro (frame) atual de um video em um arquivo com 0 nome e caminho
nomedoarquivo. O nome do arquivo deverd ter a extensdo incluida, a funcdo nao
adiciona-a. tipo designa o tipo de arquivo e pode ser:

TIPO DESCRICAO
0 Arquivo “RAW?” (salva o quadro atual no disco, sem nenhuma conversao.
1 Formato BMP.
2 Formato GIF (limitado a uma paleta de 256 cores).
3 Formato JPEG.
Stop ()

Para a reprodugdo do video.

19.5.6. Funcoes de Alarmes

AckAllAlarms([tagName])
Reconhece todos os alarmes pertencentes ao tag tagName. Se tagName ndo for
especificado, todos os alarmes de todos os tag do alarme serdo reconhecidos.
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Exemplo:

/I Reconhece todas as mensagens para o tag Heatl
Alarms.AckAllAlarms(Heatl)

/I Reconhece tudo

Alarms.AckAllAlarms()

ClearHistoricalData()
Apaga todas as mensagens de alarmes e também limpa o arquivo de log de alarmes.

GetInfo(campo, zona)

Retorna informacfes a respeito de uma mensagem de alarmes. Se zona néao for
especificado, a funcéo retorna informagdes sobre a Ultima mensagem criada no
grupo de alarmes. O pardmetro campo é o nome do campo que se deseja saber o
contelido. Os valores possiveis sdo:

Valores possiveis

CAMPO DESCRICAO

Comment Retorna um string com o “Comentario” da mensagem.

DateTime Retorna a marcagéo de tempo (timestamp) do alarme como
um valor “datetime” (nimero de segundos desde 01.01.1970).

Event Retorna o tipo de evento, a saber: “ALM” para mensagem de
alarme e “RTN” para mensagens de retomo.

Limit Retorna um inteiro com o limite do alarme.

Priority Retorna um inteiro com a prioridade da mensagem de alarme.

State Retorna um string com o estado do alarme, a saber: “ACK”
para reconhecido e “UNACK” para ndo-reconhecido.

Tagname Retorna o nome do tag associado & mensagem de alarme.

Type Retorna um string com o tipo de alarme (“HIHI”, “HIGH”,
“LOW”, “LOLO”, “RET”)

Value Retorna o valor do alarme.

Handle Retorna um “handle” da mensagem de alarme. Este “handle”
pode ser armazenado e usado para recuperar as informagdes
sobre o alarme posteriormente.

User Retorna o usuario responsavel pela mensagem de alarme.

E possivel usar abreviacBes para os nomes dos campos, com pelo menos, dois
caracteres. Isto ¢, o campo “Value” pode ser abreviado por “VA”, o campo
“Priority” pode ser abreviado por “PR” e assim por diante.

Exemplo:
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// Alarms.OnAlarm() script
// guarda o handle de alarme das mensagens

// de tags que comecam "TEMP"

IF Left (Alarms.GetInfo ("Tagname"), 4) == "TEMP"
lastHandle = Alarms.GetInfo ("Handle")
ENDIF

GetNextActiveAlarmHandle( lastHandle)
Retorna o handle da préxima mensagem de alarmes ativos. Mensagens de alarmes

ativos sdo mostradas no Alarme Resumido. lastHandle pode ser: -1 para buscar o
primeiro handle de alarme ativo ou o ndmero do handle anterior, retornado pela
funcio GetNextActiveAlarmHandle. Se ndo ha mais mensagens de alarmes ativos,
a fungdo retorna -1. O handle retornado pode ser usado na funcdo Alarms.GetInfo().
Exemplo:

// conta o numero de mensagens de alarmes

// de tags que comecam "TEMP"

// e mostra em uma Caixa de Mensagem (MessageBox)

DIM hAlarm, strTagName, nTotal

nTotal = 0

hAlarm = Alarms.GetNextActiveAlarmHandle (-1)

While hAlarm <> -1

strTagName = Alarms.GetInfo ("TA", hAlarm)

IF Left (strTagName, 4) == "TEMP"
nTotal = nTotal + 1
EndIf
hAlarm = Alarms.GetNextActiveAlarmHandle (hAlarm)
Wend

MessageBox ("Existem " + Str(nTotal) + " alarmes ativos!"™)

RemoveFromSummary(messagelD)
Remove do Alarme Resumido uma mensagem de alarme criada pela funcéo
SimulateAlarm com a ID messagelD.

SimulateAlarm(id, timeStamp, strNomeTag, strComentario, valor, limite,
pri, tipo, evt, estado)

Cria uma nova mensagem de alarme. Retorna 1 se bem-sucedida, ou O caso
contrario. Os parametros disponiveis nesta fungéo séo os seguintes:
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Parédmetros
CAMPO DESCRICAO

id Identificador da mensagem do alarme. Se o valor for 0, a
mensagem de alarme sera escrita somente no registro de
alarmes. Se o valor for maior que 0, a mensagem sera escrita
no registro de alarmes e podera ser mostrada no objeto Alarme
da Tela. Vocé deve passar 0 mesmo valor deste parametro a
funcdo RemoveFromSummary para remover a mensagem do
sumario.

timeStamp TimeStamp do alarme.

strNomeTag String que contém o nome do tag. Caso néo exista tag, este
campo é puramente informativo.

strComentario String que contém a mensagem de comentario do alarme.

valor Valor do alarme.

limite Determina o limite méximo excedido pelo alarme.

pri Nivel de prioridade do alarme, que pode ser de 1 até 999

tipo Tipo de mensagem do alarme, que pode ser: “RET”, “HIHI”,
“HIGH”, “LOLO”, “LOW” or

evt Tipo de evento: “EVT”, “ACK”, “ALM”, “RTN” or «’

estado Determina o estado de reconhecimento do alarme: “ACK”,
“UNACK” ou
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Exemplo:
// Este exemplo grava um evento do sistema no registro
// de alarmes. A mensagem ndo val para o Alarme Resumido
// porque a ID é 0.
Alarms.SimulateAlarm(0, GetTime(),
"System", "Comm Error",0, O, 1, "", "EVT", "UNACK")
// Este exemplo simula um alarme High
Alarms.SimulateAlarm (230, GetTime(), "pressurel",
"Pressao 1 ALTA", 140, 120, 10, "HIGH", "ALM", "UNACK")
// A linha seguinte remove a mensagem simulada do Resumido
// e grava uma mensagem de retorno de alarme falsa no
// registro de alarmes
Alarms.RemoveFromSummary (230)
Alarms.SimulateAlarm(0, GetTime(), "pressurel",
"Pressure normal",110, 120, 10, "RTN", "ALM", "ACK")

19.5.7. Funcoes das Receitas

ChooseRecipe(titulo,registroSel[,x][,y1[,largura][,altura])
Abre um dilogo que permite selecionar uma receita a partir de uma lista, retornando
seu indice no arquivo. O pardmetro titulo é um string a ser mostrado na barra de
titulo do dialogo (coloque " " para uma janela sem titulo), registroSel é o indice da
receita a ser selecionada quando o didlogo for aberto (coloque -1 para ndo selecionar
nenhuma), X, Y, largura and altura séo opcionais e indicam a posicédo e o tamanho
da janela; se ndo forem informados, o dialogo é aberto no centro da tela ou na dltima
posicdo em que foi aberto, e uma borda permite que seu tamanho seja modificado.
Exemplo:

// tagReceita ird receber o indice da receita escolhida.

// O Didlogo serd aberto no centro da tela, em uma janela

// redimensionavel, com o titulo “Lista de Receitas”.

tagReceita = Receitas.ChooseRecipe ("Lista de receitas",1)

@ No CE, a posic¢do e a dimensdo da janela séo fixas.

CopyRecord(indice)

Copia um registro selecionado com o0s mesmos valores do registro original,
especificados em indice. Esta fungdo retorna o nimero de novos registros ou 0 se
falhar.
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Exemplo:
// Copiando uma receita
DIM nRecord
nRecord = Recipel.ChooseRecipe ("Recipes", -1)
IF nRecord > 0
Recipel.CopyRecord (nRecord)
ENDIF

CreateNewRecord(description)
Cria um novo registro no arquivo de Receitas conforme o pardmetro description,
retornando o indice do registro no arquivo.

DeleteRecipe(registro)
Apaga o registro de nimero registro em uma receita. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se a operacdo for efetuada com sucesso ou falso (zero) se néo for.

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edi¢éo das propriedades da Receita;

EditRecipe()
Abre uma caixa de didlogo para editar um arquivo de Receita.

FindRecipe(descricdao)
Procura por um registro de uma receita que possui o string description na sua
descricdo. Retorna o nimero do registro ou zero caso nao encontre nenhum.

GetRecCount()
Retorna o nimero de registros do arquivo de receitas.

GetRecDescription(record)
Retorna a descricdo de um registro record no arquivo de Receitas. O parametro
record deve estar entre 1 <= record <= GetRecCount().

LoadRecipe(record)

Carrega uma receita record do arquivo de Receitas para os respectivos tags
relacionados. O parametro record deve estar entre 1 <= record <= GetRecCount().
A funcdo retorna True se a receita foi carregada corretamente; False, se algum erro
ocorrer.

Exemplo:
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// Carrega o quarto registro de Receitas

Receitas.LoadRecipe (4)

SaveRecipe(record)
Salva o registro record. A fungio retorna True se a receita foi gravada corretamente;
False, se algum erro ocorrer.

SetRecDescription(record, description)
Muda para description a descri¢do do registro record no arquivo de Receitas.

19.5.8. Funcoes de Historicos

Analysis (x, y [, width [, height]]) @

Abre a janela da andlise histérica gerando o seu respectivo gréafico. Os parametros x
e y determinam as coordenadas horizontal e vertical da janela da analise,
respectivamente. O parametro width determina a largura da janela da analise
histérica. O parametro height determina a altura da janela da analise histdrica.

Average (src, type, startTime [, endTime]) @

Retorna a média de um conjunto de dados do histdrico. O pardmetro src determina o
nome do tag que é gravado no historico. O parametro type determina o intervalo de
tempo a ser considerado para calcular a média, que pode ser o seguinte:

Intervalos de tempo

VALOR ATRIBUTO
0 Ano
1 Més
2 Semana
3 Dia
4 Hora
5 Minuto

O parametro startTime determina o tempo inicial da média. O pardmetro endTime
(opcional) determina o tempo final da média. Se ele for utilizado, o parametro Type
é ignorado.

Close()
Fecha um arquivo de histdrico.
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Edit()
Edita o registro corrente sem escrevé-lo em disco. Para escrevé-lo use a fungdo

Update().

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edigdo das propriedades do histérico.

FindTime(time)
Retorna o indice do primeiro registro que possui data e hora maior ou igual a
especificada em time.

FinishBatchProcess()
Termina um historico tipo batelada.

GetFirstRec()
Retorna o nimero do primeiro registro do arquivo de historico.

GetLastRec()
Retorna o numero do Gltimo registro do arquivo de histérico.

GetRecCount()
Retorna o numero total de registros do arquivo de histdrico.

GetRecno()
Retorna a posic¢ao atual do ponteiro para o arquivo de histdrico.

GoTo(recno)
Move o ponteiro de registros do arquivo de histdrico para o registro de indice recno
sem ler o registro.

IsBOF()

Verifica se 0 ponteiro de registros aponta para o inicio do arquivo de histérico.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o ponteiro estiver no inicio ou falso (zero)
se nao.

ISEOF()
Verifica se 0 ponteiro de registros aponta para o fim do arquivo de histérico. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o ponteiro estiver no fim ou falso (zero) se néo.
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Move(n)

Move o ponteiro de registros do arquivo de histérico n registros para frente
(nimeros positivos) ou para tras (ndmeros negativos). O registro é lido e seus
valores carregados nos respectivos campos do histérico.

MoveFirst()
Move o ponteiro de registros do arquivo de histdrico para o primeiro registro. O
registro é lido e seus valores carregados nos respectivos campos do histérico.

Movelast()
Move o ponteiro de registros do arquivo de histérico para o Gltimo registro. O
registro € lido e seus valores carregados nos respectivos campos do histdrico.

MoveNext()
Move o ponteiro de registros do arquivo de histérico para o proximo registro. O
registro é lido e seus valores carregados nos respectivos campos do histérico.

MovePrev()
Move o ponteiro de registros do arquivo de histdrico para o registro anterior. O
registro é lido e seus valores carregados nos respectivos campos do histdrico.

Open()
Abre um arquivo de histérico.

RestartLastBatch()
Reinicia a ultima batelada.

SPC() (%

Executa a analise do SPC.

StartBatchProcess()
Inicia um histdrico por batelada.

Update()
Escreve o registro corrente.

WriteRecord()
Escreve um registro no arquivo de histdrico.
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19.5.9. Funcdes da Analise Histérica @

Analysis(x, y[,width[,height]])

Abre a janela da andlise histérica gerando o seu respectivo grafico. Os parametros x
e Yy determinam as coordenadas horizontal e vertical da janela da analise,
respectivamente. O parametro width determina a largura da janela da analise
histérica. O parametro height determina a altura da janela da anélise historica.

CloseAnalysis()
Fecha a janela da analise histdrica.

RequeryAnalysis()
Reaplica a consulta sobre o arquivo de dados da andlise histdrica, carregando
novamente os dados na janela da analise.

SPC()
Executa o CEP (Controle Estatistico de Processos) sobre o arquivo de dados da
analise historica.

19.5.10. Funcoes do CEP @

Recalc([bMostraJanelaProgresso=1])

Recalcula todos os dados do CEP. Esta fungdo juntamente com SetDatField()
permite calcular o CEP automaticamente sem ter que abrir as janelas de
configuragdo e grafico, especificada através do parametro
bMostraJanelaProgresso=1.

SetDatField(nomeCampo)
Ajusta o nome do campo do arquivo historico que serd utlizado nos célculos do
CEP.

19.5.11.Funcoes de Relatdrios

Funcoes Comuns

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edigdo das propriedades do relatério.
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LoadCfg(nomeArquivo) @
Carrega a configuracéo da impressora, margens e fontes do relatorio de um arquivo
em disco salvo pela fungdo SaveCfg().

Print(bShowErrorMessages,[strHeaderBmp],[strFooterBmp],
[bStretchHeader], [bStretchFooter])

Imprime o relatério conforme a configuracdo especificada. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o Relatério for impresso com sucesso, ou falso (zero) se ndo
for. O pardmetro bShowErrorMessages indica se o comando devera mostrar
mensagens de erro (1) ou devera executar em modo "silencioso", ou silent mode (0).

Os parametros opcionais strHeaderBmp e strFooterBmp indicam os nomes do
arquivos com as imagems a serem incluidas no cabecalho e no rodapé,
respectivamente. Ja os parametros opcionais bStretchHeader e bStretchFooter
habilitam , cada um por vez, o stretch no cabecalho e no rodapé.

SaveCfg(nomeArquivo) @
Salva a configuracdo da impressora, margens e fontes do relatrio em um arquivo;

SetupPrinter()
Abre a janela de configuracéo (setup) da impressora.

Relatério Texto

AddFilter (campo, valorMin, valorMax)

Filtra o valor de um campo. O pardmetro campo é um string especificando 0 nome
do campo numérico a ser filtrado. Os parametros valorMin e valorMax especificam
um intervalo de valores para a busca. Registros que possuem valores fora deste
intervalo serdo excluidos do relatério. E recomendavel configurar o filtro antes da
impresséo e remové-lo depois. Mais de um campo podem ser filtrados e somente o0s
registros que satisfacam todos os filtros serdo incluidos no relatério.

Exemplo:
TextRepl.AddFilter ("code", 0, 23)

PrintToFile (arquivo, [bImprimeCabegalho], [separador],
[bIndicarProgress], [bInserirAspas])

Imprime os dados de um arquivo Histérico ou de Alarmes para um arquivo texto
especificado pelo nome no parametro fileName.

O parametro bImprimeCabegalho habilita (1) ou desabilita (0) a impressdo do
cabecalho (este parametro é opcional e o valor default é 0). Quando vocé seleciona
uma Batelada especifica para ser impressa com o parametro bImprimeCabecalho
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como 1 e o atributo BImprimeCabegalho do Relatério como 1, a fun¢do também ird
imprimir os dados do cabecalho da batelada.

O parametro separador é um string contendo o caractere que sera utilizado para
separar 0s campos (é opcional e o valor default é " "', ou seja, um espago em branco).
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o relatério foi impresso com sucesso ou
falso (zero) se néo foi. Nenhum cabegalho é impresso.

O parametro bIndicarProgress habilita (1) ou desabilita (0) mostrar uma barra de
progresso enquanto o relatorio é impresso (este parametro é opcional e o valor
default é 0).
Se for utilizado um caractere separador, o pardmetro blInserirAspas define se
colunas do tipo string e data/hora terdo os valores envolvidos por aspas
(bInserirAspas = 1). Se o parametro receber 0, nenhum tipo de coluna sera
envolvido por aspas, mesmo quando um caractere limitador é usado. Este parametro
é opcional e o valor default é 1.
Exemplo:

Relatorio.PrintToFile ("turtle.dat", 1, "-", 1)

RemoveAllFilters()
Remove os filtros de todos os campos do relatério.

RemoveFilter(campo)
Remove um filtro de um campo field.

19.5.12. Funcodes de Consultas

FindTime(time, firstReg, lastReg)

Retorna o nimero do primeiro registro entre firstReg e lastReg que possue a data e
hora maior ou igual a time. Se ndo existirem registros no intervalo especificado com
a data maior ou igual a time a funcéo retorna -1.

Exemplo:
Queryl.FindTime (MakeTime (2,3,1995,13,45,30), 20, 50)

ReloadStructure()

Forga o objeto consulta a recarregar a lista de campos. Isto esta requerido se vocé
mudar a especificacdo de fonte para a consulta e a estrutura da especificacdo for
diferente do campo precedente.

Exemplo:
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ReportTxt.Query.filename = "C:\Data\MON12.DAT"
ReportTxt.Query.ReloadStructure ()

19.5.13. Funcoes da Plotagem

SaveBitmap (nomeArquivo, largura, altura, escalaFonte) @

Grava o grafico em um arquivo .BMP. O pardmetro nomeArquivo determina o
nome (e o caminho) do arquivo .BMP. largura e altura especificam a largura e
altura do bitmap, respectivamente. escalaFonte determina o tamanho da fonte do
texto do bitmap, de acordo com a férmula tamanhoDaFonte  *
(escalaFonte/1000). Se zero, o tamanho da fonte néo é alterado.

Exemplo:

Trendl.Plotter.SaveBitmap ("C:\SNAPSHOT.BMP", 320, 200, 0)

TimeInHAXis()
Determina que o eixo X em um grafico XY expresse tempo.

TimeInVAxis()
Determina que o eixo Y em um gréafico XY expresse tempo.

Fungodes do Cursor/Marca/Pena
@ O cursor néo esta habilitado no CE.

GetXAXxis()
Retorna 0 nome do tag/campo do eixo x.

GetYAxis()
Retorna o nome do tag/campo do eixo y .

SetXAxis(strNome)
Modifica o tag/campo do eixo x através do parametro strNome.

SetYAxis(strNome)
Modifica o tag/campo do eixo y através do pardmetro strNome.
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19.5.14.Funcodes de Drivers

Funcoées Comuns

EditProperties()
Abre uma janela que permite a edi¢do das propriedades do driver.

LoadCfg(nomeArquivo)
Carrega um arquivo, especificado por nomeArquivo, com a configuracdo do driver.

SaveCfg(nomeArquivo)
Salva a configuragdo do driver em um arquivo especificado por nomeArquivo.

StartComm()
Inicia a comunicagcdo com o driver. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
comunicacéo foi iniciada com sucesso, ou falso (zero) se néo foi.

StopComm()
Encerra a comunicacdo com o driver. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
comunicacdo foi encerrada com sucesso, ou falso (zero) se nédo foi.

Drivers PLC

AddFilter(filter)
Adiciona um filtro de comunicag&o filter ao Driver. filter permite desabilitar leitura
ou escrita nos Tags PLC ou Bloco que possuam 0s mesmos parametros
especificados no filtro.
Exemplo:
// desabilita todas comunicacdes
// com N1 ou Bl=1l e N2 ou B2 = 30
Driverl.AddFilter("1,30")
// desabilita todas as leituras com N4 ou B4 = 40
Driverl.AddFilter ("R, ,,40")
filter é um string composto por 4 nimeros separados por virgulas, correspondendo
aos pardmetros N1/B1, N2/B2, N3/B3, N4/B4. O primeiro pardmetro pode ser
precedido por uma letra como segue:
"R" desabilita leituras

"W" desabilita escritas
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“B" desabilita Tags Bloco
"T" desabilita Tags PLC
Se nenhuma letra for especificada todas as leituras e escritas nos tags PLC e Bloco

serdo afetadas pelo filtro. A fun¢do retorna zero (0) caso ocorra algum erro ou 1 se 0
filtro foi adicionado com sucesso.

GetErrorInfo(param)
Retorna informagdo sobre o ultimo erro; param define qual informacdo serd
retornada.

Se param for 0, a funcdo vai retornar o tipo de comunicagdo que causou O erro,
como segue:
1 = leitura de um tag PLC;
2 = leitura de um tag Bloco;
3 = escrita em um tag PLC;
4 = escrita em um tag Bloco;
Se param for 1, 2, 3 ou 4, retorna os parametros N1 a N4 do tag PLC ou B1 a B4 do
tag bloco que causou o erro.
Exemplo:
// Script Driverl.OnCommError ()
// Filtra todos tags N1/Bl do ultimo erro
DIM strFilter
strFilter = Str(Driverl.GetErrorInfo(l))
// Evita adicionar o mesmo filtro mais de uma vez
// removendo o filtro anterior para o mesmo PLC
Driverl.RemoveFilter (strFilter)
Driverl.AddFilter (strFilter)

Reload()
Recarrega o driver do disco. N&o retorna nenhum valor caso ocorra um erro.

RemoveAllFilters()
Remove todos os filtros de um driver. Ndo retorna nenhum valor caso ocorra um
erro.

RemoveFilter(filter)

Remove um filtro de um driver, adicionado com AddFilter(). Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o filtro foi removido com sucesso ou falso (zero) se ele néo
existir ou for invélido. O parametro filter deve ser especificado da mesma forma que
em AddFilter().
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StartComm()
Inicia a comunicagdo com o driver. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
comunicacdo foi iniciada com sucesso ou falso (zero) se néo foi.

StopComm()
Encerra a comunicacdo com o driver. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
comunicacao foi encerrada com sucesso ou falso (zero) se néo foi.

Drivers de Rede

Configure()
Abre uma caixa de didlogo para configuragdo dos parametros do driver de rede.

StartDriver()
Carrega o driver de rede habilitando a comunicagdo remota. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o driver foi carregado com sucesso ou falso (zero) se ndo foi.

StopDriver()
Para o driver de rede desabilitando qualquer comunicacdo remota. Retorna sempre
verdadeiro (diferente de zero) indicando que o driver foi parado com sucesso.
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19.5.15. Funcoes de Database @

AddRecord (bUpdateQuery)
Adiciona um novo registro na database. Retorna TRUE (diferente de zero) se foi
adicionado com sucesso ou FALSE (zero) se algum dos seguintes erros ocorrer:
disco cheio, banco de dados é somente para leitura, uma chave primaria com um
valor ja existente ou ndo foram feitas modificacBes na database. E necessério
preencher todos os campos do registro antes de chamar a funcdo. O pardmetro
bUpdateQuery indica se a consulta (query) deve ser atualizada depois de adicionar-
se 0 registro. Se o0 parametro estiver em 0 (zero) entdo o registro adicionado s6
estard visivel ap6s a atualiza¢do da consulta. O valor padréo é 1 (um).
Exemplos:

Tablel.ID = tag002

Tablel.Valor = tag003

Tablel.AddRecord (1)

BeginTrans()
Inicia uma transacdo com a database (base de dados). Retorna verdadeiro se a
transacdo for comecada, falso se falhar ou se as transagdes da sustentagdo da base de
dados ndo forem localizadas.
Exemplo:
if (BDl.CanTransact())
BD1.BeginTrans()// inicia uma transacdo
BD1.GotoRecord(0)// val para o inicio
while (not BD1.ISEOF())// se ndo é o fim do arquivo
BDl.DeleteRecord()// apaga um registro
BD1.MoveNext () // vai para o prdximo
wend
BD1.CommitTrans () // mesmo que BDl.EndTrans (1)

endif

CanTransact()
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a database esta disponivel para transagdes
ou falso (zero) se ndo estd. Exemplo: veja em BeginTrans().

CloseConnection()

Fecha uma conexdo ODBC. Esta operacédo libera o banco de dados para operagdes
externas, como por exemplo, fazer um backup da database que esta sendo usada pelo
Elipse ou mudar algum pardmetro de conex&o.

Scripts

291



Manual do Usuario

CommitTrans()
Termina uma transagdo salvando todos 0s novos dados.

Exemplo: veja em BeginTrans().

DeleteRecord()

Apaga o registro corrente do Banco de Dados. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se o registro foi removido ou falso (zero) se algum dos seguintes erros ocorrer:
0 banco de dados é somente para leitura, o ponteiro de registros esta apontando para
a marca de inicio de arquivo (BOF), o ponteiro de registros esta apontando para a
marca de fim de arquivo (EOF). Esta fungéo apaga todos os registros duplicados, ou
seja, que possuam os mesmos dados, caso um Unico registro duplicado seja apagado.

Exemplo: veja o exemplo em BeginTrans().

EditProperties()
Abre uma janela que permite a edi¢do das propriedades do Banco de Dados.

EditRecord()

Edita o registro corrente sem escrevé-lo em disco. Para escrevé-lo use a fungdo
Update(). Estas duas funcBes estdo obsoletas e sdo mantidas para permitir
compatibilidade com versbes anteriores do software. Para editar um registro,
atualmente, deve-se apenas modificar os valores dos campos, uma vez estando sobre
0S Mesmos.

EndTrans(n)
Encerra uma transacdo conforme o parametro n. Se n é um (1) é chamada a fungéo
CommitTrans() se € zero (0) é chamada a funcdo RollBack(). Exemplo: veja em
BeginTrans().

Find(strCondition [, bMoveFirst=0])

Procura o primeiro registro da condigdo strCondition. Se bMoveFirst for 1 a busca
partird do primeiro registro, se bMoveFirst for 0 (op¢do) a busca partira do registro
atual. strCondition é uma expressdo de texto usada encontrar o registro (como
clausula Where em uma indicacdo do SQL sem a palavra Where). (Apenas em
DAO.)
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GetConnectionString()
Obtém o string de conexao usado pelo driver ODBC.

Exemplo:
// Obtém o string ODBC da conexdo de BD1
strConexao = BD1l.GetConnectionString ()

GetEditMode()
Retornam o estado da edi¢do para o registro atual. (Apenas em DAQ.) Pode ser um
dos seguintes valores:

VALOR ATRIBUTO
-1 A tabela ndo esta conectada (fechada).
0 Nenhuma edigdo em progresso.
O registro esta sendo modificado.

2 O registro esta sendo adicionado.
GetLastError()
Retorna a Gltima mensagem de erro ocorrida durante uma transagdo com o Banco de
Dados.

GetODBCParameter(strParam)
Retornam o valor do pardmetro strParam da string da conexdo ODBC. A string da
conexdo é uma seqiiéncia dos pardmetros e dos valores de pardmetro como no
ODBC;DSN=C:\Data.DB; Timeout=500.
Exemplo:

strDSN = Tablel.GetODBCParameter (.DSN.)

GetRecordNumber()
Retorna o nimero do registro no Banco de Dados. O primeiro registro é o nimero
zero.

GetTableName()
Obtém o nome da tabela do Banco de Dados. (Apenas em ODBC.)
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GetTotalNumberOfRecords()
Retorna o nGmero total de registros no Banco de Dados conforme a Consulta
especificada na funcdo SQLQuery().
Exemplo:
// Retorna o numero total de registros,
// pois ndo tem um consulta definida.
BD1.SQLQuery ("™ ", " ")
TagRam = BD1l.GetTotalNumberOfRecords ()

GotoRecord(n)
Move o ponteiro de registros para o registro n, conforme a Consulta especificada.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a movimentagdo foi feita com sucesso ou
falso (zero) se for achado uma marca de fim de arquivo EOF.
Exemplo:

// vai para o 13o0. registro, uma vez que o primeiro

// registro tem sempre indice 0 (zero)

Databasel.GotoRecord (12)

IsBOF()
Verifica se 0 ponteiro de registros estd no inicio do arquivo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se esté ou falso (zero) se ndo esta.

ISEOF()
Verifica se o ponteiro de registros estd no final do arquivo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se esté ou falso (zero) se ndo esta.

Exemplo: veja em BeginTrans().

Locate(strCondicao [, bMoveParalnicio])
Procura pelo préximo registro que atenda a expressdo informada no pardmetro string
strCondicdo. O pardmetro bMoveParalnicio é um valor booleano que define se a
procura deve comecgar a partir do primeiro registro do banco de dados
(bMoveParalnicio = 1) ou do registro atual (bMoveParalnicio = 0).
Exemplo:

// Localiza o primeiro registro que atenda a expressao

// a partir do registro atual

Databasel.Locate ("temp == tag001l * tag002", 0)
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Move(n)

Move o ponteiro do banco de dados n registros para frente relativos a posi¢do atual
do ponteiro. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a movimentac&o foi feita com
sucesso ou falso (zero) se for achado uma marca de fim de arquivo EOF.

Exemplo:
// Posiciona o ponteiro no llo. registro, uma vez que
// o primeiro registro tem sempre indice 0 (zero)
Databasel.GotoRecord (10)
// Posiciona o ponteiro no prdéximo registro (1l2o. registro)
Databasel.Move (1)
// Volta dois registros (10o. registro)

Databasel .Move (-2)

MoveFirst()

Move o0 ponteiro de registros para o primeiro registro do banco de dados. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se a movimentagdo foi feita com sucesso ou falso
(zero) se néo foi.

Movelast()

Move o ponteiro de registros para o ultimo registro do banco de dados. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se a movimentacdo foi feita com sucesso ou falso
(zero) se néo foi.

MoveNext()

Move o ponteiro de registros para o proximo registro. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se a movimentacao foi feita com sucesso ou falso (zero) se for achado uma
marca de fim de arquivo EOF.

MovePrev()

Move o ponteiro de registros para o registro anterior. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se a movimentacao foi feita com sucesso ou falso (zero) se for achado uma
marca de inicio de arquivo BOF.

OpenConnection()

Reabre uma conexdo ODBC. Deve ser usada somente ap6s uma funcdo
CloseConnection() ja ter sido usada, uma vez que os bancos de dados usados no
Elipse SCADA sdo abertos juntamente com a aplicacdo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a operagdo obteve sucesso ou falso (zero) se néo.
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Requery() )
Atualiza o Banco de Dados. E Gtil quando mais de um usudrio esta usando o BD.

Esta funcdo ndo é necessaria quando vocé esta usando a funcdo Update(1), ja que
esta propria fungéo atualiza o BD.

RollBack()
Desfaz todas as a¢des feitas durante uma transacdo. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se as agOes foram desfeitas com sucesso ou falso (zero) se néo.

SetODBCParameter(param, valor)

Muda um pardmetro dentro do string de conexdo ODBC.

Exemplo:
// muda a string de conexdo ODBC para usar o banco
// de dados Access de nome Suporte que se encontra
// no raiz do disco C:
Databasel.CloseConnection ()
Databasel.SetODBCParameter ("DBQ", "C:\suporte.mdb")

Databasel.OpenConnection ()

SetTableName(nomeTabela)
Define um novo nome para a tabela corrente.
Exemplo:
Tablel.CloseConnection ()
Tablel.SetTableName ("Producao")

Tablel.OpenConnection ()

SQLQuery(Filtro, OrdenarPor)
Define um filtro a ser usado na consulta ao Banco de Dados, conforme os
parametros Filtro e OrdenarPor.

Filtro: Define um filtro a ser usado na consulta ao Banco de Dados conforme os
campos e as opc¢des do usudrio. Para usar este parametro vocé precisa especificar um
valor ou expressdo a ser usado para pesquisa de um campo especifico. Quando nédo
existe um filtro especifico para o parametro Filtro, vocé deve entrar com um string
vazio.

Os operadores aceitos em expressdes neste pardmetro sdo: =, <> (diferente), <, >,
<=, >=, I< (ndo menor do que), !> (ndo maior do que), AND, OR, NOT, LIKE
(semelhante ou igual), IN, BETWEEN, IS NULL, IS NOT NULL.

OrdenarPor: Define uma ordem para a pesquisa no Banco de Dados conforme o
campo especificado, que pode ser ascendente (default) ou descendente. Este campo é
obrigatério, mas pode ser especificada um string vazio.

A funcéo retorna o nimero de registros encontrados na consulta.
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Exemplos:
// Procura todos os registros que possuem "Maria" no campo
// nome, em ordem ascendente e retorna a quantidade de
// registros resultantes em Quantos

quantos = Databasel.SQLQuery("nome = 'Maria'","nome")

// Nenhum filtro. Note que as aspas do string

// podem ser duplas ou simples.

Databasel.SQLQuery (" ")

// Procura todos os registros que possuem no

// campo name um string maior que 'Mary' e no campo
// salary um numero maior que 1000. Ambos os filtros
// devem ser satisfeitos.

Databasel.SQLQuery ("name > 'Mary' AND salary > 1000")

// Vocé pode usar o valor de um Tag para criar
// um string usando a concatenacdo.
Databasel.SQLQuery ("name = '"+TagRaml+"'")

// Procura todos os registros que possuem no
// campo name um string que comeg¢a por 'ma'.
// Por exemplo: Maria, Mario, Manoela, Marcelo..

Databasel.SQLQuery ("name LIKE 'ma%'")

// Procura todos os registros que possuem no
// campo vendas um numero entre 40000 e 100000.
Databasel.SQLQuery ("vendas BETWEEN 40000 AND 100000™)

// Procura todos os registros que possuem no

// campo opcional um espago em branco, ordenado em
// ordem descendente pelo campo nome.
Databasel.SQLQuery ("opcional IS NULL","nome DESC")
// Faz a consulta por data
Databasel.SQLQuery ("Date = CDate('10/09/2006")")

NOTA: este Ultimo exemplo é valido para o banco de dados MDB. Outros bancos
podem néo aceitar este formato de consulta.
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Update(bReconsulta)

Atualiza as mudangas feitas no registro. O parametro bReconsulta determina se
deve ser feita uma consulta apds atualizago dos registros. Se este parametro for 1, a
consulta é feita e os registros sdo atualizados e se for 0, os registros adicionados s6
estardo visiveis ap6s a atualizacdo da consulta. Esta fungdo estd obsoleta e foi
mantida para permitir compatibilidade com versdes anteriores do software.
Atualmente, as gravacbes no banco de dados sdo feitas automaticamente quando
necessarias.

19.5.16. Funcdes de Aplicacdoes Remotas

Configure() @
Abre uma caixa de didlogo do driver para configuracdo dos parametros da Aplicacdo
Remota.

Connect()
Estabelece conexdo com a Aplicagdo Remota. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se a conexdo foi estabelecida com sucesso ou falso (zero) se néo.

Disconnect()
Encerra a conexdo com a Aplicagdo Remota. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se a conexdo foi encerrada com sucesso ou falso (zero) se néo.

EditProperties() @
Abre uma janela que permite a edi¢&o das propriedades da Aplicagdo Remota.

LoadCfg(nomeArquivo)
Carrega de um arquivo, especificado por nomeArquivo, a configuracdo da
Aplica¢do Remota.

SaveCfg(nomeArquivo)

Salva a configuracdo da Aplicagdo Remota em um arquivo, especificado por
nomeArquivo.

Funcdes para Arquivos Remotos

Cancel()
Aborta uma transferéncia de arquivo que esteja em andamento.
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GetFile(serverFile, clientFile)
Obtém um arquivo do servidor com o nome serverFile e faz uma cépia deste para
um arquivo local com nome clientFile.

19.5.17.Funcoes do OPCServer @

Connect()
Estabelece conexdo com o servidor OPC.

Disconnect()
Encerra a conexao com o servidor OPC.

NOTA: Para saber se o servidor OPC esta conectado ou ndo, deve-se monitorar a
propriedade ServerStatus (ver Propriedades do OPCServer).

EditProperties()
Abre uma janela que permite a edigdo das propriedades do objeto.
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19.6. Atributos

Atributos sdo dados associados a um objeto que determinam suas caracteristicas e a
maneira com que ele ira se comportar. Normalmente existe uma janela onde vocé
pode modificar os atributos de um objeto. Cada atributo tem um tipo associado
representado por seu icone conforme segue:

Atributo numérico
Atributo string (texto)

9 93 HET

¥ Atributo booleano (verdadeiro/falso, true/false

Atributo de sistema, usado internamente pelo Elipse
EE SCADA.

As seces a seguir irdo descrever os seguintes atributos:

& Atributos Globais th Atributos da Receita
Atributos da Aplicagao = Atributos do Histérico
Atributos dos Tags =" Atributos do Relatério

& Atributos do Driver
Atributos do Alarme :' Atributos de Databases

-

Atributo de Usuarios Atributo de Aplicacdo Remota

L

Atributo de Watcher Atributo de Steeplechase

™ Atributos da Tela
2

T

o
=

Atributo de OPCServer

19.6.1. Atributos do Gerenciador Global

Estes atributos séo atributos Globais do Elipse SCADA e podem ser modificados de
qualquer ponto da aplicagdo. Porém, deve-se ter cuidado ao modificar qualquer um
destes atributos ja que eles podem mudar a funcionalidade de um Script ou de um
objeto.

9 currentTime: Um inteiro sem sinal (somente leitura) contendo a data e hora
atual do sistema para ser utilizado em expressées ou em displays com formato
data/hora. E atualizado uma vez por segundo. N&o deve ser usado como contador de
tempo em scripts pois ndo é atualizado durante a execucao de scripts. Neste caso,
use a funcédo gettime() que é atualizada sempre que é chamada;
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e day: Um inteiro contendo o dia do sistema;

9 dayOfWeek: um inteiro sem sinal de 1 to 7 (somente leitura) contendo o nimero
do dia da semana corrente, conforme segue: 1 - Domingo, 2 - Segunda, 3 - Terca, 4 -
Quarta, 5 - Quinta, 6 - Sexta, 7 - Sabado;

A description: Um string contendo uma breve descric&o sobre o objeto global;
hour: Um inteiro contendo a hora do sistema;

9 lastError: Um inteiro sem sinal de 0 a 65535 (somente leitura) contendo o
codigo do Ultimo erro ocorrido em operagdes com arquivos ou diretorios;

A lastErrorStr: Um string contendo a descricdo do Gltimo erro ocorrido em
operagdes com arquivos ou diretorios.

minute: Um inteiro contendo os minutos do sistema;
& month: Um inteiro contendo o més do sistema;

A name: Um string contendo o nome do objeto global, usado como identificador
para 0 mesmo;

9 performanceCount @: Indica a performance da aplicagdo, que pode variar de 0
a 1000. O valor 0 determina que a aplicacéo esta carregada e 1000 determina que a
aplicacdo esta com folga de processamento.

second: Um inteiro contendo os segundos do sistema;

k] year: Um inteiro contendo o ano do sistema;

19.6.2. Atributos da Aplicacao

9 activeAlarms: Um inteiro que indica o nimero de alarmes ativos na aplicag&o.

? allowClose @: Um atributo booleano (somente leitura) determinando que o
aplicativo possa ser fechado por outros meios que ndo a fungdo StopRunning()
como por exemplo, um clique do mouse no botdo Close ou 0o comando Shutdown
do Windows. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o botdo esta habilitado ou
falso (zero) se ndo ests;

¥ centerWindow @: Um atributo booleano usado para habilitar a centralizagéo
da janela da aplicagdo, no inicio da sua execucdo. Retorna True (sem zero) se a
centralizacdo da janela for habillitada e false (zero) caso contrario.

? CloseButton @: Um atributo booleano (somente leitura) determinando que o
botdo de close esteja habilitado na janela da aplicacdo. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se 0 botdo esta habilitado ou falso (zero) se ndo esta;

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre a aplicacéo;
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¥ exclusive @: Um atributo booleano determinando que o Elipse SCADA possua
exclusividade para uso da CPU. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o Elipse
SCADA é exclusivo ou falso (zero) se néo é;

Aplicagio, em pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o
tamanho da janela. Este atributo deve ser definido conforme a resolucéo usada no
Windows para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta
usando uma resolucdo de 640x480 (VGA) o parametro height pode variar de 0 a 480
pixels;

? isMaximized: Um atributo booleano determinando se a janela da aplicagdo esta
maximizada ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a janela estd
maximizada ou falso (zero) se ndo ests;

¥ isMinimized: Um atributo booleano determinando se a janela da aplicacdo esta
minimizada ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a janela estd
minimizada ou falso (zero) se ndo estg;

¥ isNormal: Um atributo booleano determinando se a janela da aplicacdo estd
normalizada ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a janela esta
normalizada ou falso (zero) se ndo estd;

(2 keyPadBackColor @: Um numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou
decimal (de 0 a 16777215) definindo a cor de fundo do Key Pad (Teclado em Tela).
Este valor também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada
componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255.

da janela do Key Pad, em pixels. E usado juntamente com o atributo KeyPadWidth
para definir o tamanho da janela. Este atributo deve ser definido conforme a
resolugdo usada no Windows para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por
exemplo, se vocé estd usando uma resolugdo de 640x480 (VGA) o pardmetro height
pode variar de 0 a 480 pixels;

(2 keyPadKeyColor @: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 2000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor das teclas do Key Pad (Teclado em Tela). Este
valor também pode ser especificado pela fun¢do RGB(r,g,b) onde cada componente
(r,9,b) pode variar de 0 a 255.

(£ keyPadTextColor @: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou
decimal (de 0 a 16777215) definindo a cor do texto das teclas do Key Pad (Teclado
em Tela). Este valor também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde
cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255.

? keyPadTitleBar @: Atributo booleano, indica se o0 Key Pad terd barra de titulo
(um, default) ou néo (zero).
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? keyPadVisible @: Um atributo booleano determinando que o Key Pad seja
visivel. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Key Pad é visivel ou falso (zero)
se ndo é.

da janela do Key Pad, em pixels. E usado juntamente com o atributo KeyPadHeight
para definir o tamanho da janela. Este atributo deve ser definido conforme a
resolugdo usada no Windows para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por
exemplo, se vocé esta usando uma resolugdo de 640x480 (VGA) o parametro height
pode variar de 0 a 640 pixels;

T keyPadX @: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a

coordenada X para o canto superior esquerdo da janela do Key Pad, em pixels. E
usado juntamente com o atributo Y para definir a posi¢do do canto superior esquerdo
da janela. Este atributo deve ser definido conforme a resolucéo usada no Windows
para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta usando uma
resolucédo de 640x480 (VGA) a sua coordenada X pode variar de 0 a 640 pixels;

T keyPady €. Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a

coordenada Y para o canto superior esquerdo da janela do Key Pad, em pixels. E
usado juntamente com o atributo X para definir a posi¢do do canto superior esquerdo
da janela. Este atributo deve ser definido conforme a resolucéo usada no Windows
para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta usando uma
resolucéo de 640x480 (VGA) a sua coordenada Y pode variar de 0 a 480 pixels;

? largeButtons: Um atributo booleano habilitando botdes grandes no Organizer,

Andlise Historica, etc. para facilitar o uso do Touch Screen. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se os botdes grandes estdo habilitados ou falso (zero) se ndo
estdo.

? maximizeButton @: Um atributo booleano(somente leitura) determinando que
0 botdo maximizar esteja habilitado na janela da aplicacdo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o botdo esté habilitado ou falso (zero) se néo esta.

? minimizeButton @: Um atributo booleano (somente leitura) determinando que
0 botdo minimizar esteja habilitado na janela da aplicacdo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o botéo esté habilitado ou falso (zero) se néo esta.

A name: Um string contendo o nome da aplicag&o, usado como identificador para
a mesma.

¥ hoMousePointer @: Um atributo booleano usado para desabilitar (esconder) o
ponteiro do mouse em tempo de execucdo (quando executando uma aplicagdo).
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se 0 mouse estd desabilitado ou falso (zero)
se ndo esta.

¥ noScreenSaver @: Um atributo booleano usado para desabilitar o screen saver
em tempo de execugdo (quando executando uma aplicacdo). Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o screen saver esta desabilitado ou falso (zero) se ndo esta.
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¥ humPadCloseButton @: Atributo booleano, indica se o botdo para fechar o
NumPad deveré ser apresentado (valor um, default) ou ndo (valor zero).

¥ numPadTitleBar @: Atributo booleano, indica se 0 Numeric Pad tera barra de
titulo (um, default) ou néo (zero).

A numPadTitleBarText @: Atributo string, permite indicar um texto para a
barra de titulo do Numeric Pad (vazio, por default).

9 revision: Um inteiro sem sinal (somente leitura) indicando o nimero de revisdo
da aplicagédo. E automaticamente incrementado cada vez que a aplicagdo é salva.

? saveKeyPadCoord @: Um atributo booleano determinando que as
coordenadas e o tamanho da janela do KeyPad (Teclado em tela) seja salvo para
carregar na proxima abertura do mesmo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o
salvamento est4 habilitado ou falso (zero) se ndo esta.

¥ startMaximized: Um atributo booleano determinando que a janela da aplicacéo
inicie maximizada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a aplicagdo inicia
maximizada ou falso (zero) se no.

¥ startMinimized: Um atributo booleano determinando que a janela da aplicagéo
inicie minimizada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a aplicagdo inicia
minimizada ou falso (zero) se néo.

¥ startNormal: Um atributo booleano determinando que a janela da aplicacéo
inicie normalizada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a aplicag¢do inicia
normalizada ou falso (zero) se ndo.

startScreen: Somente para uso do Elipse SCADA. Ndo sdo permitidas
modificagBes por parte de usuarios.

? titleBar @: Um atributo booleano determinando que a Barra de Titulo seja
mostrada na janela da aplicacdo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Barra de
Titulo é mostrada ou falso (zero) se néo é.

? useKeyPad: Um atributo booleano habilitando o uso do KeyPad (Teclado em
tela) em tempo de execucdo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o KeyPad
esta habilitado ou falso (zero) se ndo esta.

9 userAccessLevel: Um inteiro sem sinal de 0 a 65535 (somente leitura)
determinando o nivel de acesso do usuério logado na aplicagdo.

A userLogin: Um string (somente leitura) contendo o nome de usuario (login)
corrente.

A userName: Um string (somente leitura) contendo o usudrio corrente logado na
aplicagéo.

A version: Um string (somente leitura) indicando a versdo do Elipse que salvou a
aplicacdo por ultimo.
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i..iwidth: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a largura da janela da
Aplicagdo, em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o
tamanho da janela. Este atributo deve ser definido conforme a resolug¢do usada no
Windows para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta
usando uma resolucéo de 640x480 (VGA) o parametro width pode variar de 0 a 640
pixels.

+ x: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para
0 canto superior esquerdo da janela da Aplicacdo, em pixels. E usado juntamente
com o atributo Y para definir a posi¢do do canto superior esquerdo da janela. Este
atributo deve ser definido conforme a resolucdo usada no Windows para que se
tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé estd usando uma resolugdo de
640x480 (VGA) a sua coordenada X pode variar de 0 a 640 pixels.

...... y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para
0 canto superior esquerdo da janela da Aplicagdo, em pixels. E usado juntamente
com o atributo X para definir a posi¢do do canto superior esquerdo da janela.

19.6.3. Atributos de Tags

Atributos Comuns

¥ advised: (booleano, somente leitura) Usado para indicar se o item estd em
advise, isto é, se 0s objetos associados ao tag sdo “informados” sempre que o valor
do tag mudar.

9 alarmDelay: (inteiro sem sinal) E o tempo minimo (em milisegundos) que o tag
deve permanecer em uma mesma condicdo de alarme antes deste tornar-se ativo. Se
alarmDelay for modificado em tempo de execugdo, o contador de tempo é
reiniciado. Este atributo s6 é vélido se o atributo delayedAlarm for True (ver
atributo delayedAlarm).

A alternateName: (string) Nome alternativo do tag para ser usado no registro (log)
de alarmes do Tag.

? alwaysInAdvise: (boolean) Permite forgar um tag estar em advise (ver atributo
advised).

9 currentAlarm: (inteiro sem sinal, apenas leitura) Indica o estado de alarme atual
do tag, conforme segue: 0, sem alarme; 1, LoLo; 2, Low; 3, High e 4, HiHi.

? delayedAlarm: (booleano) Se TRUE, o tag deve permanecer um tempo minimo
(especificado em alarmDelay) em uma mesma condicdo de alarme (Hi, HiHi, Lo,
LoLo) para ativar (ou gerar) o alarme correspondente.

A description: (string) Contém uma breve descricdo sobre o tag.
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! cnableAlternateName: (booleano) Habilita utilizar um nome alternativo
(indicado no atributo alternateName) para o registro (log) de alarmes do tag.

? enableReturnLog: (booleano) Usado para habilitar o log da mensagem de
retorno do alarme. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o log esta habilitado ou
falso (zero) se ndo esta.

A name: (string) Contém o nome do tag, usado como identificador do tag.
A returnMessage: (string) Contém a mensagem de retorno de alarme para o tag.

timeStamp: (real, somente leitura) Contém a Ultima data e hora em que o valor
do tag foi modificado.

Atributos de Grupos de Tags

9 totalAlarms: (inteiro sem sinal, apenas leitura) que indica o nimero de alarmes
ativos nos tags e subgrupos do grupo.

Atributos de Tags OPC

9 quality: Um inteiro sem sinal (somente leitura), que indica a qualidade do tag
OPC.

Atributos de Tags PLC

? autoRead: Um atributo booleano usado para habilitar a leitura automatica do
PLC. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a leitura automatica esta habilitada
ou falso (zero) se ndo estd. Deve ser usado em conjunto com o atributo enableScan
devendo ambos estarem marcados ou desmarcados;

¥ autoWrite: Um atributo booleano usado para habilitar a escrita automatica no
PLC. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a escrita automatica esta habilitada
ou falso (zero) se nédo ests;

A driverName: Um string contendo o nome do Driver do PLC conectado ao
sistema, é usado como um identificador do Driver;

¥ enableScan: Um atributo booleano usado para habilitar a leitura do PLC.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o scan esta habilitado ou falso (zero) se
ndo estd. Deve ser usado em conjunto com o atributo autoRead devendo ambos
estarem marcados ou desmarcados;

33 highl: Um ndmero real configurando o limite superior do PLC. Ele é usado
junto com o atributo low1 para definir um intervalo de variagao;

43q high2: Um numero real configurando o limite superior do sistema. Ele é usado
junto com o atributo low2 para definir um intervalo de variacéo;
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39 Jow1: Um namero real configurando o limite inferior do PLC. Ele é usado junto
com o atributo highl para definir um intervalo de variac&o;

%39 Jow2: Um namero real configurando o limite inferior do sistema. Ele é usado
junto com o atributo high2 para definir um intervalo de variagéo;

9 nl: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro N1
conforme a documentacéo do Driver;

9 n2: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o pardmetro N2
conforme a documentagéo do Driver;

9 n3: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro N3
conforme a documentacéo do Driver;

9 nh4: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro N4
conforme a documentacédo do Driver;

9 nFailReads: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o nimero total de
leituras incorretas;

9 nFailwrites: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica 0 nimero total
de escritas incorretas;

9 nOKReads: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o niumero total de
leituras feitas com sucesso;

9 nOKWrites: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o ndmero total
de escritas feitas com sucesso;

%33 realScan: Um nmero real (somente leitura) indicando o tempo real de scan em
que o Elipse esta conseguindo ler o Tag.

? scaling: Um atributo booleano usado para habilitar escalas de valores entre o
PLC e o sistema. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a escala estd habilitada
ou falso (zero) se ndo esta. Com este atributo habilitado vocé pode configurar os
atributos low1, highl, low2 e high2;

9 scanTime: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o intervalo
de tempo entre duas leituras;

A status: Um string (somente leitura) contendo o estado atual de comunicacéo do
Tag: "Reading" (Iendo), "Writing" (escrevendo), "ldle" (fazendo nada);

Atributos de Tags DDE @
A computer: Um string contendo o nome do computador a ser conectado usando

DDE. E usado como identificador do computador em uma rede e pode ser mudado
em tempo de execugao.
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934 highl: Um ndmero real configurando o limite superior do PLC. Ele é usado
junto com o atributo low1 para definir um intervalo de variagéo;

339 high2: Um namero real configurando o limite superior do sistema. Ele é usado
junto com o atributo low2 para definir um intervalo de variacéo;

A item: Um string contendo 0 nome dos dados a serem monitorados pelo Tag
DDE. E usado como identificador dos dados. Em uma conexdo entre dois Elipse
SCADA este atributo pode ser um Tag, em uma conexdo com o Excel este atributo
deve ser declarado como RxCy onde x é a linha e y a coluna de uma célula
especifica;

339 Jow1: Um namero real configurando o limite inferior do PLC. Ele é usado junto
com o atributo high1 para definir um intervalo de variagéo;

%39 Jow2: Um namero real configurando o limite inferior do sistema. Ele é usado
junto com o atributo high2 para definir um intervalo de variagéo;

? scaling: Um atributo booleano usado para habilitar escalas de valores entre o
PLC e o sistema. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a escala estd habilitada
ou falso (zero) se ndo estd. Com este atributo habilitado vocé pode configurar os
atributos low1, highl, low?2 e high2;

A server: Um string contendo o nome da aplicacio a ser conectada usando DDE. E
usado como um identificador da aplicagdo no computador especificado para a
conexdo. Por exemplo, vocé deseja criar uma conexdo DDE no computador
Elipse_Software, que esta executando o Elipse SCADA cujo nome DDE é ELIPSES.
Vocé pode mudar este atributo em tempo de execugdo;

A topic: Um string contendo o nome da janela ou area de trabalho a ser conectada
usando DDE. E usado como identificador de uma &rea de trabalho no servidor da
aplicagdo;

Atributos de Tags Demo

9 delay: Um inteiro configurando o nimero de periodos entre cada geragdo de
valor para o tag demo. Por exemplo, se for 1 um valor é gerado a cada periodo, se
for 2, gera um valor a cada dois periodos, e assim por diante. E usado junto com o
atributo period para controlar o intervalo de tempo para a variagdo dos dados. A
férmula que exprime a frequéncia de modificacdo do tag demo é period * delay.

¥ enabled: Um atributo booleano usado para habilitar a simulagdo de dados do tag
demo enquanto o tag estd ativo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
simulagdo de dados esta habilitada ou falso (zero) se nao estd;

33 highLimit: Um namero real configurando o limite alto do tag demo. E usado
junto com o atributo lowLimit para definir o intervalo de variagéo do Tag;
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33 increment: Um nimero real determinando o incremento a ser adicionado aos
dados conforme a frequéncia de tempo especificada em period.

339 JowLimit: Um namero real configurando o limite baixo do tag demo. E usado
junto com o atributo highLimit para definir o intervalo de variagdo do Tag.

9 period: Um inteiro configurando o intervalo em milisegundos entre a geragéo de
cada novo valor para o tag demo. E usado junto com o atributo delay para controlar
o intervalo de tempo para a variagdo dos dados.

9 type: Um inteiro configurando o tipo de variagcdo do tag demo. A variagdo é
descrita por uma curva e pode ter 0s seguintes tipos:

Tipos de variagao

NOME VALOR DESCRICAO
Y, 0 Dados variando randomicamente
Randomico
N 1 Dados variando conforme uma fungéo seno
Senoidal
T 2 Dados alternam entre dois valores
Onda Quadrada
M 3 Um gréfico tipo dente de serra onde os
Rampa de Subida dados variam de um limite mais baixo para
um mais alto
A 4 Um gréfico tipo dente de serra onde os
Triangular dados variam entre dois limites
NN 5 Um gréfico tipo dente de serra onde os
Rampa de Descida dados variam de um limite mais alto para
um mais baixo

Atributos de Tags Bloco

¥ autoRead: Um atributo booleano usado para habilitar a leitura automatica do
PLC. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a leitura automatica esta habilitada
ou falso (zero) se ndo estd. Deve ser usado em conjunto com o atributo enableScan
devendo ambos estarem marcados ou desmarcados.

¥ autoWrite: Um atributo booleano usado para habilitar a escrita automatica no
PLC. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a escrita automatica estd habilitada
ou falso (zero) se néo esta.

9 b1: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro B1
conforme a documentacéo do Driver.

9 b2: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o pardmetro B2
conforme a documentagéo do Driver.
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9 b3: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o pardmetro B3
conforme a documentagéo do Driver.

9 b4: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro B4
conforme a documentacdo do Driver.

A driverName: um string contendo o nome do Driver do PLC conectado ao
sistema, é usado como um identificador do Driver.

¥ enableScan: Um atributo booleano usado para habilitar a leitura do PLC.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o scan esta habilitado ou falso (zero) se
ndo estd. Deve ser usado em conjunto com o atributo autoRead devendo ambos
estarem marcados ou desmarcados.

9 nFailReads: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o nimero total de
leituras incorretas.

9 nFailwrites: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o0 nimero total
de escritas incorretas.

9 nOKReads: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o nimero total de
leituras feitas com sucesso.

9 nhoKWwrites: Um inteiro sem sinal (somente leitura) que indica o namero total
de escritas feitas com sucesso.

%39 realScan: um nimero real (somente leitura) indicando o tempo real de scan em
que o Elipse esta conseguindo ler o Tag.

9 scanTime: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o intervalo
de tempo entre duas leituras.

9 size: Um inteiro determinando o tamanho do bloco a ser monitorado pelo Elipse
SCADA.

A status: Um string (somente leitura) contendo o estado atual de comunicacéo do
Tag: "Reading"” (lendo), "Writing" (escrevendo), "ldle" (fazendo nada).

Atributos de Elementos de Tags Bloco

33 highl: Um ndmero real configurando o limite superior do PLC. Ele é usado
junto com o atributo low1 para definir um intervalo de variagéo.

43q high2: Um nuimero real configurando o limite superior do sistema. Ele é usado
junto com o atributo low2 para definir um intervalo de variacéo.

9 index: Um inteiro sem sinal (de 0 ao numero total de elementos - 1)
determinando o indice (iniciando em zero) do elemento no bloco.

%33 |ow1: Um ndmero real configurando o limite inferior do PLC. Ele é usado junto
com o atributo highl para definir um intervalo de variagéo.
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339 Jow2: Um namero real configurando o limite inferior do sistema. Ele é usado
junto com o atributo high2 para definir um intervalo de variag&o.

? scaling: Um atributo booleano usado para habilitar escalas de valores entre o
PLC e o sistema. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a escala esta habilitada
ou falso (zero) se nao estd. Com este atributo habilitado vocé pode configurar os
atributos lowl1, highl, low2 e high2.

Atributos de Tags Matriz

9 nColumns: Um inteiro sem sinal configurando o nimero de colunas do Tag
Matriz.

9 hRows: Um inteiro sem sinal configurando o nimero de linhas do Tag Matriz.

Atributos de Tags Crono

9 acum: Valor atual do cronémetro;

¥ autoRestart: Reinicia automaticamente ao atingir valor de preset;
Adescription: Descrigdo do item.

¥ cnable: Habilita/Desabilita crondmetro.

A name: O identificador usado para referéncia do item.

¥ resetAcum: Reseta acumulador quando habilitado (reiniciado)

¥ saveAcum: Salva acumulador ao sair.

Atributos de Tags Expressao

A expression: (string) Contém a propria expressdo do tag, permitindo que ela seja
modificada em tempo de execugéo.

Atributos de Tags RAM

A jnitialValue: (string) Contém um valor inicial para o tag e permite que este valor
seja modificado em tempo de execucéo.

19.6.4. Atributos da Tela

9 accessLevel: Um inteiro sem sinal de 0 a 65535 (somente leitura) determinando
o nivel de acesso da Tela.
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& background: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de fundo da Tela. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255. Exemplo: telal.background = RGB(255,0,0)

El bitmapName: Um string contendo o nome de um bitmap usado como fundo em
uma Tela. Exemplo: screen.bitmapName = "Leaves.bmp"

? border @: somente para telas janeladas e de tamanho fixo. Um atributo
booleano determinando que a uma borda de 1 pixel de largura seja mostrada em
volta da tela. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a borda é mostrada (default)
ou falso (zero) se nao é;

? caption: Um atributo booleano determinando que a Barra de Titulo seja
mostrada na Tela. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Barra de Titulo é
mostrada ou falso se néo é;

? clipChildren: Um atributo booleano, habilitando o uso do clipping para o
redesenho dos objetos de tela relativo ao fundo da mesma. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o clipping estd habilitado ou falso se ndo esta. Este atributo
deve ser habilitado somente se 0s objetos de tela ndo estdo sobrepostos e ndo serdo
movidos, caso contrario podera ndo surtir o efeito desejado;

¥ closeButton: Um atributo booleano determinando que o botdo de close seja
mostrado na Tela. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o botdo é mostrado ou
falso (zero) se ndo §;

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Tag;

¥ fullScreen: Um atributo booleano determinando o tipo da tela (cheia ou
janelada). Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a tela é cheia ou falso (zero) se é
janelada;

pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho da Tela.
Este atributo deve ser definido conforme a resolucdo usada no Windows para que se
tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé estd usando uma resolucdo de
640x480 (VGA) o parametro height pode variar de 0 a 480 pixels;

? maximizeButton: Um atributo booleano determinando que o botdo maximizar
seja mostrado na Tela. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o botdo é mostrado
ou falso (zero) se ndo é;

¥ minimizeButton: Um atributo booleano determinando que o botdo minimizar
seja mostrado na Tela. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o botdo € mostrado
ou falso (zero) se ndo é;

¥ modal: somente para telas janeladas (fullScreen=0). Um atributo booleano
determinando que a tela seja, ou ndo, do tipo modal (ela deve ser fechada para que o
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foco passe para outras telas abertas). Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tela
€ modal ou falso (zero) se ndo §;

¥ moveable @: Um atributo booleano determinando que a Tela possa ser movida
em tempo de execucdo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tela pode ser
movida ou falso (zero) se ndo pode;

A name: Um string contendo o nome da Tela, usado como identificador da Tela;

? popup: Somente para telas janeladas (fullScreen=0). Um atributo booleano
determinando que a tela seja, ou ndo, do tipo popup (ela é automaticamente fechada
quando perde o foco). Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tela é popup ou
falso (zero) se ndo §;

¥ resizeable @: Um atributo booleano determinando que a Tela possa ser
redimensionada em tempo de execugdo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
Tela pode ser redimensionada ou falso (zero) se ndo pode;

¥ scrollBars: Um atributo booleano determinando que o scroll bar seja mostrado
na Tela. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o scroll bar é mostrado ou falso
(zero) se néo ¢;

? visible: Um atributo booleano determinando que a Tela seja visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se a Tela € visivel ou falso (zero) se ndo é;

pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho da Tela.
Este atributo deve ser definido conforme a resolucdo usada no Windows para que se
tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta usando uma resolucéao de
640x480 (VGA) o parametro width pode variar de 0 a 640 pixels;

71 x €8: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X

para 0 canto superior esquerdo da Tela, em pixels. E usado juntamente com o
atributo Y para definir a posicdo do canto superior esquerdo da Tela. Este atributo
deve ser definido conforme a resolucdo usada no Windows para que se tenha uma
janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé estd usando uma resolucdo de 640x480
(VGA) a sua coordenada X pode variar de 0 a 640 pixels;

... XOrigin: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a coordenada X para
a origem da Tela, em pixels. E usado juntamente com o atributo yOrigin para definir
o tamanho da Tela. Este atributo deve ser definido conforme a resolucéo usada no
Windows para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta
usando uma resolugdo de 640x480 (VGA) o pardmetro xOrigin pode variar de 0 a
640 pixels;

Tiy €. Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y

para 0 canto superior esquerdo da Tela, em pixels. E usado juntamente com o
atributo X para definir a posi¢do do canto superior esquerdo da Tela. Este atributo
deve ser definido conforme a resolucdo usada no Windows para que se tenha uma
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janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé estd usando uma resolucdo de 640x480
(VGA) a sua coordenada Y pode variar de 0 a 480 pixels;

a origem da Tela, em pixels. E usado juntamente com o atributo xOrigin para definir
o0 tamanho da Tela. Este atributo deve ser definido conforme a resolugdo usada no
Windows para que se tenha uma janela sem scroll bar. Por exemplo, se vocé esta
usando uma resolucdo de 640x480 (VGA) o pardmetro yOrigin pode variar de 0 a
480 pixels;

19.6.5. Atributos dos Objetos de Tela

Os objetos de tela possuem atributos em comum, que aparecem em todos 0s objetos
e atributos especificos, associados as suas caracteristicas Unicas. Listamos todos
estes atributos a seguir.

Atributos Comuns

9 accessLevel: (inteiro) Permite atribuir um nivel de seguranga ao objeto. Se for 0
(zero), todos os usuérios tem livre acesso ao objeto, podendo clicar e entrar dados
neste. Se for 1 (um) ou mais, apenas 0s usuarios com o nivel de acesso menor ou
igual podem usar o objeto.

? enabled: Valor booleano que, quando verdadeiro (TRUE), habilita o acesso ao
objeto via mouse ou teclado. Este atributo ndo afeta objetos que ndo provéem acesso
via teclado ou mouse (como o Display ou o Gauge).

pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho do objeto.

? showTip: Valor booleano que habilita o objeto a mostrar uma pequena dica (tip)
quando o0 mouse esta sobre ele.

¥ visible: Valor booleano que indica se 0 objeto esta visivel ao usuario (TRUE) ou
ndo (FALSE).
pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do objeto.
Tix y: Dois inteiros com sinal (de -32768 a 32767) Determinando a coordenada X
e Y para o canto superior esquerdo do objeto, em pixels, a partir do canto superior
esquerdo da Tela em que esta o objeto.

Atributos do Alarme

(& ackALMColor: Numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto para uma mensagem de Alarme reconhecida.
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Este valor também pode ser especificado pela fungdo RGB (r, g, b) onde cada

componente RGB pode variar de 0 a 255. Exemplo: Alarm.ackAlmColor =
RGB (255, 0, 255)

¥ alarmState: (booleano) Determina que a coluna de status dos alarmes seja
mostrada no objeto. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de status é
mostrada ou falso (zero) se ndo é.

? alarmType: (booleano) Determina se a coluna de tipo de Alarme sera mostrada
no objeto: verdadeiro (diferente de zero) é mostrada; falso (zero) nao é.

¥ comment: (booleano) Determina que a coluna de comentarios seja mostrada no
objeto Alarme. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de comentarios é
mostrada ou falso (zero) se néo é.

9 commentLength: Inteiro sem sinal (de 1 a 199) Determinando o comprimento
do comentario que serd mostrado. Somente disponivel se o atributo comment esta
habilitado;

? date: (booleano) Determina que a coluna de data seja mostrada no objeto
Alarme. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de data ¢ mostrada ou
falso (zero) se ndo é.

A description: String contendo uma breve descri¢éo sobre o Alarme.

? displayTitle: (booleano) Determina que a barra de titulo do Alarme seja
mostrada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a barra de titulo € mostrada ou
falso (zero) caso contrério.

¥ cvent: (booleano) Determina que a coluna de eventos seja mostrada no objeto
Alarme. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de eventos é mostrada ou
falso (zero) se ndo é.

9 finalPriority: Inteiro sem sinal (de 1 a 199) determinando a maior prioridade de
mensagens de alarme a ser monitorada pelo objeto. Somente mensagens de Alarme
com prioridade inferior a finalPriority serdo mostrados no objeto.

9 initialPriority: Inteiro sem sinal (de 1 a 199) determinando a menor prioridade
de mensagens de alarme a ser monitorada pelo objeto. Somente mensagens de
Alarme com prioridade maior que initialPriority serdo mostrados no objeto.

? largeButtons: (booleano) Habilita botBes grandes na toolbar do objeto Alarmes.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se os botbes grandes estdo habilitados ou
falso (zero) se nédo estdo.

¥ jimit; (booleano) Determina que a coluna de limites dos alarmes seja mostrada
no objeto. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de limites é mostrada
ou falso (zero) se néo é.

9 limitLength: Inteiro sem sinal (de 1 a 10) determinando o comprimento dos
limites dos Alarmes que serdo mostrados. Somente disponivel se o atributo limit esta
habilitado;
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9 limitPrec: Inteiro sem sinal (de 0 a limitLength - 2) determinando o ndmero de
digitos decimais para os limites que serdo mostrados no Alarme.

A name: String contendo 0 nome do Alarme, usado como identificador do Alarme.

? priority: (booleano) Determina que a coluna de prioridades de alarmes seja
mostrada no objeto. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de
prioridades é mostrada ou falso (zero) se ndo é.

& rtnColor: Numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da mensagem de retorno do Alarme. Este valor também
pode ser especificado pela funcdo RGB (r, g, b) onde cada componente RGB pode
variar de 0 a 255.

Exemplo:
Alarm.rtnColor = RGB(255,255,0)

? tagName: (booleano) Determina que a coluna de nomes dos Tags seja mostrada
no objeto. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de nomes dos Tags é
mostrada ou falso (zero) se néo é.

9 tagNameL ength: Inteiro sem sinal (de 1 a 32) determinando o comprimento dos
nomes dos Tags que serdo mostrados. Somente disponivel se o atributo tagName
esté habilitado;

? time: (booleano) Determina que a coluna de hora seja mostrada no objeto
Alarme. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de hora é mostrada ou
falso (zero) se ndo é.

(£ titleBarColor: NUmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da linha de titulo do Alarme. Este valor também pode ser
especificado pela fungdo RGB (r, g, b) onde cada componente RGB pode variar de 0
a 255. Exemplo: Alarm.titleBarColor = RGB(255,255,0)

(£ titleTextColor: Numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de texto do titulo do Alarme. Este valor também pode ser
especificado pela fungdo RGB (r, g, b) onde cada componente RGB pode variar de 0
a 255. Exemplo: Alarm.titleTextColor = RGB(255,255,0)

¥ toolbar: (booleano) Determina que a barra de ferramentas do objeto Alarme seja
mostrado. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a barra de ferramentas é
mostrado ou falso (zero) se ndo é.

(£ toolbarColor: Numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor da barra de ferramentas do Alarme. Este valor também
pode ser especificado pela funcdo RGB (r, g, b) onde cada componente RGB pode
variar de 0 a 255. Exemplo: Alarm.toolbarColor = RGB(255,255,0)

]
type:Inteiro sem sinal (de 0 a 1) definindo o tipo do Alarme, que pode ser
resumido (0) ou histoérico (1). Esta propriedade é somente de leitura.

316

Scripts



Manual do Usuério

£ unAckALMColor: Namero hexadecimal (de Oh a 2000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto para uma mensagem de Alarme ndo
reconhecida. Este valor também pode ser especificado pela fungdo RGB (r, g, b)
onde cada componente RGB pode variar de 0 a 255.

9 userLength: (inteiro de 1 a 20) Indica o tamanho da coluna Usuario (user), em
caracteres.

¥ userName: (booleano) Se verdadeiro, indica que a coluna Usuério (user) deve
ser mostrada.

¥ value: (booleano) Determina que a coluna de valores dos Tags seja mostrada no
objeto Alarme. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a coluna de valores dos
Tags é mostrada ou falso (zero) se ndo é.

9 valueLength: Inteiro sem sinal (de 1 a 10) determinando o comprimento dos
valores dos Tags que serdo mostrados. Somente disponivel se o atributo comment
esta habilitado;

9 valuePrec: Inteiro sem sinal (de 0 a valueLength - 2) determinando o nimero de
digitos decimais para os valores que serdo mostrados no Alarme.

& \windowColor: Ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de fundo do Alarme. Este valor também pode ser
especificado pela fun¢do RGB (r, g, b) onde cada componente RGB pode variar de 0
a 255.

Atributos da Animacao

(£ backgroundColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor de fundo da Animacdo. Este valor também pode
ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

9 blinkTime: Um inteiro sem sinal (de 0 a 100) determinando o tempo em ms de
pisca-pisca da Animacdo, ou seja, 0 tempo em que a zona default ird piscar
alternando com a zona atual.

¥ border: Um atributo booleano determinando que a borda da Animacdo seja
mostrada no objeto. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a borda é mostrada ou
falso (zero) se ndo §;

A description: um String contendo uma breve descricdo sobre a Animagéo.
Exemplo:
Animation.description = "Animation Object"

A name: Um string contendo 0 nome da Animacdo, usado como identificador da
Animacéo.
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? transparent: Um atributo booleano determinando que o fundo da Animacdo
seja transparente. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a o fundo é transparente
ou falso (zero) se nao é;

Atributos da Barra

£ backgroundColor: Um niimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de
0 a 16777215) definindo a cor de fundo do Grafico de Barras. Este valor tambhém
pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode
variar de 0 a 255;

£ barColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da Barra no grafico. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

? bipolar: Um atributo booleano determinando que o Grafico de Barras seja
bipolar, desta forma as barras possuem dois lados divididos por um centro. As barras
crescem a partir do centro em direcdo aos limites do gréfico. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se o Gréafico de Barras é bipolar ou falso (zero) se néo é;

33 bottomRange: Um numero real configurando o valor minimo para o Gréfico de
Barras. E usado junto com o atributo topRange para definir um intervalo de valores
para a Barra;

? pottomRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores
seja mostrada na parte inferior do Gréafico de Barras. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se a régua inferior é mostrada ou falso (zero) se néo é;

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre o Grafico de
Barras;

¥ cnable3D: Um atributo booleano usado para habilitar um efeito 3D na Barra.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o efeito 3D esta habilitado ou falso (zero)
se ndo esta.

? enableRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores
seja mostrada no Gréafico de Barras. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
régua é mostrada ou falso (zero) se néo ¢;

(2 gridColor: Um numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da grade e divisdes do Grafico de Barras. Este valor
também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b)
pode variar de 0 a 255;

A [abel @: Um string contendo a unidade de medida a ser mostrada na régua.
Exemplo: Barral.label = "MHz"
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¥ JabelEnable: Um atributo booleano determinando que o label da régua seja
mostrado no Grafico de Barras. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o label da
régua é mostrado ou falso (zero) se ndo é;

¥ |eftRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores seja
mostrada a esquerda do Gréafico de Barras. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se
a régua a esquerda é mostrada ou falso (zero) se nao é;

%33 middle: Um nimero real determinando o centro das barras bipolares. Somente
disponivel se o atributo middle esta habilitado;

A name: Um string contendo o nome do Grafico de Barras, usado como
identificador da Barra;

% orientation: Um inteiro sem sinal determinando a orientacdo do Gréfico de
Barras, conforme a tabela a seguir:

GAUGE ORIENTACAO
m Vertical, de cima para baixo
o = Vertical, de baixo para cima

Horizontal, da esquerda para direita

m Horizontal, da direita para esquerda
[+ ]

? rightRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores seja
mostrada a direita do Gréafico de Barras. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
régua a direita € mostrada ou falso (zero) se ndo é;

(2 rulerColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da régua do Grafico de Barras. Este valor também pode
ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

9 rulerDivisions: Um inteiro sem sinal (de 0 a 100) determinando o numero de
divisbes na régua do Gréfico de Barras. Somente disponivel se o atributo
enableRuler esta habilitado;

9 spacing: Um inteiro sem sinal (de 0 a 10) determinando o espaco (em pixels)
entre as barras do gréafico;

(£ textColor: Um numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto da régua. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;
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9 thickness: Um inteiro sem sinal configurando a largura do efeito 3D da barra
(em pixels);

339 topRange: Um numero real configurando o valor maximo para o Grafico de
Barras. E usado junto com o atributo bottomRange para definir um intervalo de
valores para a Barra;

? topRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores seja
mostrada na parte superior do Grafico de Barras. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se a régua superior é mostrada ou falso (zero) se nao é;

Atributos do Browser

? ascending: Um atributo booleano determinando a ordem dos registros a serem
mostrados no Browser. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a ordem ¢é
ascendente ou falso (zero) se é descendente. O default é ascendente;

(2 backColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da area fora da tabela do Browser. Este valor também
pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode
variar de 0 a 255;

9 completeRows: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero das
linhas completamente visiveis, ndo incluindo a ultima linha se ela estiver
parcialmente visivel.

9 curSel: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero do registro
selecionado (somente leitura). Retorna -1 se nenhuma linha esté selecionada;

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Browser;

9 firstRec: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o numero do
primeiro registro selecionado para ser visto (somente leitura).

(& gridColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor das linhas da grade do Browser. Este valor também pode
ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

9 lastRec: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero do Gltimo
registro selecionado para ser visto (somente leitura).

A name: Um string contendo o nome do Browser, usado como identificador do
Browser;

(2 rowColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de fundo das linhas ndo selecionadas do Browser. Este
valor também pode ser especificado pela fun¢do RGB(r,g,b) onde cada componente
(r,9,b) pode variar de 0 a 255;
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£ rowTextColor: Um niimero hexadecimal (de Oh a 2000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto das linhas ndo selecionadas do Browser. Este
valor também pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente
(r,g,b) pode variar de 0 a 255;

& selColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de fundo da linha corrente, selecionada no Browser. Este
valor também pode ser especificado pela fun¢do RGB(r,g,b) onde cada componente
(r,g,b) pode variar de 0 a 255;

& selTextColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto da linha corrente, selecionada no Browser. Este
valor também pode ser especificado pela fun¢do RGB(r,g,b) onde cada componente
(r,g,b) pode variar de 0 a 255;

(£ titleColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da linha de titulo do Browser. Este valor também pode
ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

¥ titleTextColor: Um ntimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de texto do titulo do Browser. Este valor também pode
ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

9 topRow: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero do
registro mostrado na primeira linha visivel (somente leitura).

9 visibleRows: Um Inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de
linhas visiveis, incluindo a Gltima mesmo que esteja aparecendo so parcialmente
(somente leitura).

Atributos do Botao

(2 backgroundColor0: Um numero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor do Botdo quando estd em seu estado normal (ndo
pressionado). Este valor também pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde
cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

(£ backgroundColorl: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor do Botdo quando esta pressionado. Este valor
também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b)
pode variar de 0 a 255;

A bitmap0: Um string contendo o nome do bitmap a ser mostrado como fundo de
um Botdo quando esta em seu estado normal (ndo pressionado);

A bitmapl: Um string contendo o nome do bitmap a ser mostrado como fundo de
um Botéo quando esta pressionado;
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\.U.-
= buttonAction: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2) determinando o tipo de agdo do
botdo, que pode ser Momentaneo (Momentary) (0), Liga-desliga (Toggle) (1) ou Jog
();

E buttonType: Um inteiro sem sinal (de 0 a 6) determinando o tipo do botdo de 7
tipos disponiveis:

orF buttonType = 0

buttonType = 1

buttonType = 2

]| buttonType = 3

'];Lr' buttonType = 4

buttonType = 5

Bitmap | buttonType = 6

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Botéo;

goToScreen: Somente para uso do Elipse SCADA. N&o sdo permitidas
modifica¢des por parte de usuarios.

A name: Um string contendo o nome do Botdo, usado como identificador do
Botdo;

A text0: Um string contendo o texto que serd mostrado no Botdo quando ele esta
em estado normal (ndo pressionado);

A textl: Um string contendo o texto que serd mostrado no Botdo quando ele esta
pressionado;

(2 textColor0: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto do Botéo quando esta em seu estado normal (ndo
pressionado). Este valor também pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde
cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

(2 textColorl: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto do Botdo quando esta pressionado. Este valor
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também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b)
pode variar de 0 a 255;

%33 yalued: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o valor do Botéo
guando em estado normal (n&o pressionado);

33 valuel: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o valor do Botdo
quando pressionado;

¥ visible: Um atributo booleano determinando que o Botdo seja visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o Botéo € visivel ou falso (zero) se ndo é;

em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do
Botéao;

T X: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para
0 canto superior esquerdo do Botdo, em pixels. E usado juntamente com o atributo Y
para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Botdo a partir da origem da
Tela (0,0);

...... y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para
0 canto superior esquerdo do Botdo, em pixels. E usado juntamente com o atributo X
para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Botdo a partir da origem da
Tela (0,0);

Atributos do Display

ackgroundColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a ou decima
& pack dColor: U { hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor de fundo do Display. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre o Display;

¥ cnabled: Um atributo booleano usado para habilitar o acesso do teclado e mouse
ao objeto Display. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se 0 acesso esta habilitado
ou falso (zero) se nédo est;

em pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho do
Display;

+ horizontalAlign: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2) determinando o alinhamento
horizontal para os dados que serdo mostrados no Display, conforme a tabela abaixo:

VALOR ALINHAMENTO
0 Esquerda
1 Centro
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| 2 ’ Direita |

? multiLine: Um atributo booleano usado para habilitar mdltiplas linhas no
Display. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o uso de mdltiplas linhas esta
habilitado ou falso (zero) se ndo esta;

A name: Um string contendo o nome do Display, usado como identificador do
Display;

9 precision: Um inteiro sem sinal (de 0 a 254) determinando o nimero de digitos
decimais a serem mostrados no Display. Nunca podera ser maior que o atributo size.

A prefix: Um string contendo um prefixo a ser mostrado antes do valor do Tag
associado ao Display;

9 size: Um inteiro sem sinal (de 0 a 255) determinando o tamanho dos dados a
serem mostrados no Display.

? showTip: Um atributo booleano habilitando o objeto a mostrar uma Tip (dica)
quando o mouse esta sobre ele. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tip esta
habilitada ou falso (zero) se ndo est;

A suffix: Um string contendo um sufixo a ser mostrado depois do valor do Tag
associado ao Display;

& textColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto do Display. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

9 type: Um inteiro sem sinal (de 1 a 2) determinando o tipo de dados a ser
mostrado no Display, que pode ser um string (1) ou um namero (2).

% verticalAlign: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2) determinando o alinhamento
vertical para os dados que serdo mostrados no Display, conforme a tabela abaixo:

VALOR ALINHAMENTO
Topo
1 Centro
2 Abaixo

¥ visible: Um atributo booleano determinando que o Display seja visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o Display é visivel ou falso (zero) se nao é;

em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do
Display;
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t:é x: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para

o canto superior esquerdo do Display, em pixels. E usado juntamente com o atributo
Y para definir a posi¢do do canto superior esquerdo do Display a partir da origem da
Tela (0,0);

...... y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para
0 canto superior esquerdo do Display, em pixels. E usado juntamente com o atributo
X para definir a posicéo do canto superior esquerdo do Display a partir da origem da
Tela (0,0);

Atributos do Gauge

(2 backgroundColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor de fundo do Gauge. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

¥ pulletsVisible: Um atributo booleano determinando que as marcas sejam
mostradas em forma de bullets. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se os bullets
sdo mostrados ou falso (zero) se ndo séo;

9 decimalPlaces: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de
casas decimais a serem utilizadas na formatacéo dos valores do Gauge.

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Gauge;

¥ cnabled: Um atributo booleano usado para habilitar o acesso do teclado e mouse
ao objeto Gauge. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se 0 acesso esta habilitado
ou falso (zero) se nédo est;

(£ frameColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da moldura do Gauge. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

? frameVisible: Um atributo booleano determinando que um frame seja mostrado
ao longo do percurso da agulha do Gauge. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se
o frame é mostrado ou falso (zero) se ndo €;

pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho do Gauge;

(£ hiColorLegend: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O
a 16777215) definindo a cor da legenda para o intervalo de valores especificados
como High. Este valor também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde
cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

33 hiDiv: Um ndmero real configurando o valor do limite inferior do intervalo
High;
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& hiHiColorLegend: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de
0 a 16777215) definindo a cor da legenda para o intervalo de valores especificados
como High-High. Este valor também pode ser especificado pela fun¢do RGB(r,g,b)
onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

%33 hiHiDiv: Um nlmero real configurando o valor do limite inferior do intervalo
High-High;

39 hiLimit: Um nimero real no intervalo [0,1], configurando posi¢do da borda
superior da legenda. E usado junto com o atributo lowLimit para definir a espessura
da legenda;

¥ jisHiHiLimitVisible: Um atributo booleano determinando que o intervalo de
valores HighHigh do Gauge seja mostrado na legenda. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se o intervalo HighHigh é mostrado ou falso (zero) se ndo é;

? isHiLimitVisible: Um atributo booleano determinando que o intervalo de
valores High do Gauge seja mostrado na legenda. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se o intervalo High é mostrado ou falso (zero) se nao é;

¥ isLowLimitVisible: Um atributo booleano determinando que o intervalo de
valores Low do Gauge seja mostrado na legenda. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se o intervalo Low é mostrado ou falso (zero) se ndo é;

¥ jsLowLowLimitVisible: Um atributo booleano determinando que o intervalo de
valores LowLow do Gauge seja mostrado na legenda. Retorna verdadeiro (diferente
de zero) se o intervalo LowLow é mostrado ou falso (zero) se néo é;

? legendVisible: Um atributo booleano determinando que uma legenda seja
mostrada no Gauge. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se as marcas sdo
mostradas ou falso (zero) se ndo séo;

? JimitVisible: Um atributo booleano determinando que os limites do Gauge
sejam mostrados. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se os limites sdo mostrados
ou falso (zero) se néo s&o;

(£ lowColorLegend: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de
0 a 16777215) definindo a cor da legenda para o intervalo de valores especificados
como Low. Este valor também pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde
cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

%33 JowDiv: Um nimero real configurando o valor do limite superior do intervalo
Low;

%39 |owLimit: Um nmero real no intervalo [0,1], configurando a posigdo da borda
inferior da legenda do Gauge. E usado junto com o atributo hiLimit para definir a
espessura da legenda;

(2 lowLowColorLegend: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor da legenda para o intervalo de valores
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especificados como Low-Low. Este valor também pode ser especificado pela funcéo
RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

33 JowLowDiv: Um ndmero real configurando o valor do limite superior do
intervalo Low-Low;

33 maximum: Um ndmero real configurando o valor maximo para o Gauge. E
usado junto com o atributo minimum para definir um intervalo de valores para o
Gauge;

33 minimum: Um namero real configurando o valor minimo para o Gauge. E
usado junto com o atributo maximum para definir um intervalo de valores para o
Gauge;

A name: Um string contendo o nome do Gauge, usado como identificador do
Gauge;

& needleColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da agulha do Gauge. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

I needleThickness: Um inteiro sem sinal (de 1 a 2) determinando a espessura da
agulha do Gauge, que pode ser ponteiro fino (1) ou grosso (2);

(2 normalColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da legenda para o intervalo de valores especificados
como normais. Este valor também pode ser especificado pela fun¢do RGB(r,g,b)
onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

% orientation: Um Inteiro sem sinal (de 0 a 3) determinando a orientacdo do
grafico do Gauge, conforme segue:

=0
Gaugel.orientation = 0
=

Gaugel.orientation = 1
Gaugel.orientation = 2

m

o=
Gaugel.orientation = 3
I

9 points: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de pontos
na régua do Gauge. Alguns pontos nao podem ser mostrados se forem definidos
muitos pontos para um Gauge pequeno.
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? showTip: Um atributo booleano habilitando o objeto a mostrar uma Tip (dica)
quando o mouse esta sobre ele. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tip esta
habilitada ou falso (zero) se ndo estd;

334 startAngle: Um nGmero real configurando o angulo inicial da agulha do Gauge;

£ subTicksColor: Um niimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0
a 16777215) definindo a cor das sub-marcas do Gauge. Este valor também pode ser
especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

¥ subTicksVisible: Um atributo booleano determinando que sub-marcas (ticks)
sejam mostradas entre as marcas principais. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se as sub-marcas sdo mostradas ou falso (zero) se ndo séo;

(2 textColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor do texto que sera mostrado no Gauge. Este valor também
pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode
variar de 0 a 255;

? thickTicks: Um atributo booleano determinando que as marcas principais do
Gauge sejam grossas. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se as marcas sdo
grossas ou falso (zero) se néo séo;

& tickColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor das marcas principais do Gauge. Este valor também pode
ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

¥ ticksValues: Um atributo booleano determinando que os valores das marcas
(ticks) sejam mostrados no Gauge. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se os
valores sdo mostrados ou falso (zero) se ndo s&o;

¥ ticksVisible: Um atributo booleano determinando que as marcas principais
(ticks) sejam mostradas no Gauge. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se as
marcas sdo mostradas ou falso (zero) se néo séo;

9 totalNumberOfSubticks: Um inteiro sem sinal (de 0 a 9) determinando o
numero total de sub-marcas a serem mostradas entre as marcas principais.

¥ valueVisible: Um atributo booleano determinando que o valor do Gauge seja
mostrado. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o valor do Gauge é mostrado ou
falso (zero) se néo é;

? visible: Um atributo booleano determinando que o Gauge seja visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o Gauge € visivel ou falso (zero) se ndo §;

em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do
Gauge;
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t:é x: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para

0 canto superior esquerdo do Gauge, em pixels. E usado juntamente com o atributo
Y para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Gauge a partir da origem da
Tela (0,0);

...... y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para
o0 canto superior esquerdo do Gauge, em pixels. E usado juntamente com o atributo
X para definir a posi¢do do canto superior esquerdo do Gauge a partir da origem da
Tela (0,0);

Atributos do Setpoint

? autoSend: (booleano) Quando em 1 (um), automaticamente manda os dados
entrados no controle para o tag associado quando este perder o foco.

(£ backgroundColor: Numero hexadecimal (de Oh a 2000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor de fundo do SetPoint. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255.

¥ checkMaximum: (booleano) Usado para habilitar a verificagdo do valor do
SetPoint com o valor méaximo especificado para 0 mesmo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a verificagdo esta habilitada ou falso (zero) se ndo esta.

¥ checkMinimum: (booleano) Usado para habilitar a verificagdo do valor do
SetPoint com o valor minimo especificado para o mesmo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a verificagdo esta habilitada ou falso (zero) se ndo esta.

HH gateFormat: (string) Define um formato para mostrar e entrar dados de
data/hora em um setpoint. Exemplo: "dd/mm/yy hh:mm:ss" sera mostrado como
"02/07/97 18:35:22".
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Formatos Data/Hora para o atributo dateFormat

FORMATO SIGNIFICADO

w Dia da semana (Dom — Sab)

w Dia da semana (DOM — SAB)

ww Dia da semana (Domingo — Sabado)

WWwW Dia da semana (DOMINGO — SABADO)

d Dia (1-31)

dd Dia (01-31)

m Més (1-12)

mm Més (01-12)

mmm Més (Jan — Dez)

MMM Més (JAN — DEZ)

mmmm Meés (Janeiro — Dezembro)

MMMM Més (JANEIRO — DEZEMBRO)

mmmmm Meés (j —d)

MMMMM Més (J—-D)

Yy Ano (00-99)

YY Ano (1970 —9999)

H Hora (0-23)

Hh Hora (00 — 23)

M Minuto (0 —59) (deve estar acompanhando hs ou seguido de seg.)
mm Minuto (00 — 59) (deve estar acompanhando hs ou seguido de seg.)
S Segundo (0—59)

Ss Segundo (00 —59)

AM/PM Hora no formato 12 horas, mostra AM (manhd) e PM (tarde).
Am/pm Hora no formato 12 horas, mostra am e pm.

A/P Hora no formato 12 horas, mostra A e P.

a/p Hora no formato 12 horas, mostraa e p.

0 Décimos de segundo (deve ser precedido de segundos)
00 Centésimos de segundo (deve ser precedido de segundos)
000 Muilésimos de segundo (deve ser precedido de segundos)

| Nova linha (CR + LF)

A description: (string) Contém uma breve descricdo sobre o SetPoint.

¥ cnabled: (booleano) Usado para habilitar o acesso do teclado e mouse ao objeto
Setpoint. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se 0 acesso estad habilitado ou falso
(zero) se ndo esta.
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em pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho do
SetPoint.

+ horizontalAlign: (inteiro sem sinal de 0 a 2) Determina o alinhamento
horizontal para os dados que serdo mostrados no SetPoint, a saber: 0, a esquerda; 1,
centro ou 2, a direita.

433 maximum: Um namero real configurando o valor méximo para o SetPoint. E
usado junto com o atributo minimum para definir um intervalo de valores para o
SetPoint;

33 minimum: Um namero real configurando o valor minimo para o SetPoint. E
usado junto com o atributo maximum para definir um intervalo de valores para o
SetPoint;

? multiLine @: Um atributo booleano usado para habilitar multiplas linhas no
SetPoint. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o uso de multiplas linhas esta
habilitado ou falso (zero) se ndo ests;

A name: (string) Contém o nome do SetPoint, usado como identificador do
SetPoint.

9 precision: Um inteiro sem sinal (de 0 a 254) determinando o nimero de digitos
decimais a serem mostrados no SetPoint. Nunca podera ser maior que o atributo size.

A prefix: (string) Contém um prefixo a ser mostrado antes do valor do Tag
associado ao SetPoint. Exemplo: setPoint.prefix = "Peso"

¥ refresh: Um atributo booleano determinando que o valor do SetPoint seja
atualizado automaticamente se alguma modificagdo ocorrer no Tag associado.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a atualizagdo automatica esta habilitada ou
falso (zero) se ndo esta.

¥ selectAll: Um atributo booleano determinando que todos os caracteres do
SetPoint sejam selecionados quando o objeto receber o foco. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a selecdo de todos os caracteres estd habilitada ou falso (zero)
se ndo esta.

? showTip: Um atributo booleano habilitando o objeto a mostrar uma Tip (dica)
quando o mouse esta sobre ele. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tip esta
habilitada ou falso (zero) se ndo esta.

9 size: Um inteiro sem sinal (de 0 a 255) determinando o tamanho dos dados a
serem mostrados no SetPoint;

A suffix: (string) Contém um sufixo a ser mostrado depois do valor do Tag
associado ao SetPoint. Exemplo: setPoint.suffix = "Kg"

(2 textColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto que serd mostrado no SetPoint. Este valor

Scripts

331



Manual do Usuario

também pode ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b)
pode variar de 0 a 255;

9 type: Um inteiro sem sinal (de 1 a 2) determinando o tipo de dados a ser
mostrado no SetPoint, que pode ser um string (1) ou Um ndmero (2).

* verticalAlign: (inteiro sem sinal de 0 a 2) Determina o alinhamento vertical para
os dados que serdo mostrados no SetPoint, a saber: 0, pelo topo; 1, centro e 2, por
baixo.

¥ visible: Um atributo booleano determinando que o SetPoint seja visivel. Retorna

verdadeiro (diferente de zero) se o SetPoint é visivel ou falso (zero) se nao é;
H—H

width: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a largura do SetPoint,
em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do
SetPoint;

1 X: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para
o0 canto superior esquerdo do SetPoint, em pixels. E usado juntamente com o atributo
Y para definir a posicdo do canto superior esquerdo do SetPoint a partir da origem da
Tela (0,0);

...... y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para
o0 canto superior esquerdo do SetPoint, em pixels. E usado juntamente com o atributo
X para definir a posi¢do do canto superior esquerdo do SetPoint a partir da origem da
Tela (0,0);

Atributos do Slider

A description: um string contendo uma breve descricao sobre o Slider;

¥ cnabled: Um atributo booleano usado para habilitar o acesso do teclado e mouse
ao objeto Slider. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o acesso estd habilitado
ou falso (zero) se nédo est;

(£ frameColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor da moldura do Slider. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho do Slider;

A name: um string contendo o nome do Slider, usado como identificador do
Slider;

+ orientation: um inteiro sem sinal (de 0 a 1) determinando a orientagdo do Slider.
Retorna O (zero) se o Slider é horizontal ou 1 (um) se vertical;

9 precision: um inteiro sem sinal (de 0 a 254) determinando o nimero de digitos
decimais a serem mostrados nos limites e no valor visivel do Slider.
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339 rangeMaximum: Um ndmero real configurando o valor maximo para o Slider.
E usado junto com o atributo rangeMinimum para definir um intervalo de valores
para o Slider;

334 rangeMinimum: Um namero real configurando o valor minimo para o Slider. E
usado junto com o atributo rangeMaximum para definir um intervalo de valores para
o Slider;

? showRange: Um atributo booleano determinando que os limites do Slider sejam
mostrados. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se os limites sdo mostrados ou
falso (zero) se nédo sdo;

? showTip: Um atributo booleano habilitando o objeto a mostrar uma Tip (dica)
quando o mouse esta sobre ele. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tip esta
habilitada ou falso (zero) se ndo estd;

? showValue: Um atributo booleano determinando que o valor do Slider seja
mostrado. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o valor do Slider € mostrado ou
falso (zero) se ndo é;

334 step: Um namero real a ser incrementado ou decrementado do valor do Slider
quando as setas do mesmo sdo pressionadas;

¥ textColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor do texto que sera mostrado no Slider. Este valor também
pode ser especificado pela fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode
variar de 0 a 255;

? updateOnRelease: Um atributo booleano determinando que o valor do Slider
seja atualizado quando o botdo do mouse for solto depois de mover a alavanca do
Slider. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o Slider é atualizado quando sua
alavanca é movida ou falso (zero) se ndo é.

¥ yisible: Um atributo booleano determinando que o Slider seja visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o Slider é visivel ou falso (zero) se ndo €;

em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do
Slider;

T x: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para

o canto superior esquerdo do Slider, em pixels. E usado juntamente com o atributo Y
para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Slider a partir da origem da
Tela (0,0);

T y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para

o canto superior esquerdo do Slider, em pixels. E usado juntamente com o atributo X
para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Slider a partir da origem da
Tela (0,0);
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Atributos do Texto

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre o Texto;

¥ enabled: Um atributo booleano usado para habilitar o acesso do teclado e mouse
ao objeto Texto. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o acesso esta habilitado
ou falso (zero) se ndo ests;

pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho do Texto;
A name: um string contendo o nome do Texto, usado como identificador do Texto;

? showTip: Um atributo booleano habilitando o objeto a mostrar uma Tip (dica)
quando o mouse esta sobre ele. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tip esta
habilitada ou falso (zero) se ndo estd;

? visible: Um atributo booleano determinando que o Texto seja visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se o Texto é visivel ou falso (zero) se ndo é;

pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o tamanho do Texto;

1 X: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para
0 canto superior esquerdo do Texto, em pixels. E usado juntamente com o atributo Y
para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Texto a partir da origem da
Tela (0,0);

Ty Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para

o canto superior esquerdo do Texto, em pixels. E usado juntamente com o atributo X
para definir a posicdo do canto superior esquerdo do Texto a partir da origem da
Tela (0,0);

Atributos da Tendéncia

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre a Tendéncia;

¥ cnabled: Um atributo booleano usado para habilitar o acesso do teclado e mouse
ao objeto Tendéncia. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o acesso esta
habilitado ou falso (zero) se ndo estd;

? enableDataRec: Um atributo booleano usado para habilitar a Tendéncia a
coletar novos valores sempre que os Tags associados a ela mudarem. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se os valores sdo coletados ou falso (zero) se ndo séo;

¥ frozen: Um atributo booleano usado para habilitar/desabilitar o scroll
automatico do Trend. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o Trend esta
congelado ou falso (zero) se o scroll esta habilitado (default);
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em pixels. E usado juntamente com o atributo width para definir o tamanho da
Tendéncia;

¥ isXY: Um atributo booleano. Somente para uso do Elipse SCADA. Néo sdo
permitidas modificagbes por parte de usuarios.

A name: Um string contendo 0 nome do Tendéncia, usado como identificador da
Tendéncia;

* orientation: Um inteiro sem sinal (de 0 a 3) determinando a orientacdo do
grafico da Tendéncia, conforme a tabela a seguir:

VALOR ORIENTACAO
0 Horizontal, da direita para esquerda
1 Horizontal, da esquerda para direita
2 Vertical, de cima para baixo
3 Vertical, de baixo para cima

? showTip: Um atributo booleano habilitando o objeto a mostrar uma Tip (dica)
quando o mouse esta sobre ele. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Tip esta
habilitada ou falso (zero) se ndo estd;

43q timeSpan: Um ndmero real determinando o tempo a ser visualizado na
Tendéncia em segundos.

¥ visible: Um atributo booleano determinando se a tendéncia esta visivel. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se a tendéncia esta visivel ou falso (zero) se ndo esta.

i1 width: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a largura da
Tendéncia, em pixels. E usado juntamente com o atributo height para definir o
tamanho da Tendéncia;

+ x: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada X para
o canto superior esquerdo da Tendéncia, em pixels. E usado juntamente com o
atributo Y para definir a posi¢éo do canto superior esquerdo da Tendéncia a partir da
origem da Tela (0,0);

T y: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) determinando a coordenada Y para

o canto superior esquerdo da Tendéncia, em pixels. E usado juntamente com o
atributo X para definir a posi¢do do canto superior esquerdo da Tendéncia a partir da
origem da Tela (0,0);

Atributos da Moldura

(£ borderColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da borda da Moldura. Este valor também pode ser
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especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

? porderEnabled: Um atributo booleano determinando que a borda da Moldura
seja mostrada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a borda é mostrada ou falso
(zero) se ndo é;

Il borderThickness: Um inteiro sem sinal (de 0 a 255) determinando a espessura
da borda da Moldura;

& color: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da Moldura. Este valor também pode ser especificado
pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre a Moldura;

¥ enable3D: Um atributo booleano usado para habilitar um efeito 3D na Moldura.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o efeito 3D esta habilitado ou falso (zero)
se ndo esta.

? frame: Um atributo booleano determinando que a Moldura seja mostrada.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Moldura é mostrada ou falso (zero) se
ndo é.

A name: Um string contendo o nome da Moldura, usado como identificador da
Moldura;

? separator: Um atributo booleano determinando que uma linha de separagdo do
titulo seja mostrada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a linha é mostrada ou
falso (zero) se néo é;

? set3DInset: Um atributo booleano determinando que o efeito 3D seja na parte de
dentro ou de fora da Moldura. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o efeito 3D
€ mostrado por dentro ou falso (zero) se é por fora;

N thickness3D: Um inteiro sem sinal (de 0 a 255) determinando a espessura do
efeito 3D da Moldura.

A title: Um string contendo o titulo da Moldura;

(2 titleColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor do texto do titulo. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

? titleEnabled: Um atributo booleano determinando que o titulo da Moldura seja
mostrado. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o titulo é mostrado ou falso
(zero) se ndo ¢&;
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19.6.6. Atributos da Plotagem

? autoRangeX: Um atributo booleano determinando que os limites do eixo X do
grafico sejam automaticamente calculados. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se
o célculo automatico para os limites do eixo X esta habilitado ou falso (zero) se ndo
esta;

? autoRangeY: Um atributo booleano determinando que os limites do eixo Y do
grafico sejam automaticamente calculados. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se
o célculo automatico para os limites do eixo Y esta habilitado ou falso (zero) se ndo
esta;

£ backgroundColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal
(de 0 a 16777215) definindo a cor de fundo da Plotagem. Este valor também pode
ser especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar
de 0 a 255;

(2 hackRulerColor: Um ntimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de
0 a 16777215) definindo a cor de fundo da Plotagem. Este valor também pode ser
especificado pela fungcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

934 bottomLimit: Um nimero real configurando o limite inferior a ser mostrado na
régua do eixo Y. E usado junto com o atributo topLimit para definir um intervalo de
valores;

¥ pottomRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores
seja mostrada na parte inferior da Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se a régua inferior é mostrada ou falso (zero) se néo é;

¥ pShowMsec: Um atributo booleano determinando que os milisegundos sejam
sejam mostrados na Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se os
milisegundos sdo mostrados ou falso (zero) se ndo séo;

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre a Plotagem;

¥ enableXUnit: Um atributo booleano determinando que a unidade do eixo X seja
mostrada na Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a unidade do eixo
X é mostrada ou falso (zero) se nao é;

¥ cnableYUnit: Um atributo booleano determinando que a unidade do eixo Y seja
mostrada na Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a unidade do eixo
Y é mostrada ou falso (zero) se ndo é;

(£ gridColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da grade da Plotagem. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;
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? gridVisible: Um atributo booleano determinando que a grade da Plotagem seja
mostrada. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a grade é mostrada ou falso
(zero) se ndo é;

9 gridX: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de divisGes
no eixo X;

9 gridY: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de divisdes
noeixoY;

%39 JeftLimit: Um ndmero real configurando o limite esquerdo a ser mostrado na
régua do eixo X. E usado junto com o atributo rightLimit para definir um intervalo
de valores;

¥ |eftRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores seja
mostrada a esquerda da Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a régua
a esquerda é mostrada ou falso (zero) se ndo é;

A name: Um string contendo o nome da Plotagem, usado como identificador da
Plotagem;

43q rightLimit: Um nimero real configurando o limite direito a ser mostrado na
régua do eixo X. E usado junto com o atributo leftLimit para definir um intervalo de
valores;

? rightRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores seja
mostrada a direita da Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a régua a
direita € mostrada ou falso (zero) se ndo é;

(£ rulerColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da régua da Plotagem. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

33 topLimit: Um ndmero real configurando o limite superior a ser mostrado na
régua do eixo Y. E usado junto com o atributo bottomLimit para definir um intervalo
de valores;

? topRuler: Um atributo booleano determinando que uma régua de valores seja
mostrada na parte superior da Plotagem. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
régua superior é mostrada ou falso (zero) se ndo ¢;

A xUnit: Um string contendo o nome da unidade a ser mostrada no eixo X;

A yUnit @: Um string contendo o nome da unidade a ser mostrada no eixo Y;

Atributos do Cursor @

9 barCalc: Determina como o valor da barra é calculado, a saber: 0 = Média;
1 = Maxima; 2 = Minima; 3 = Por Amostra.
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33 parwidth: Define a largura da barra no eixo X quando for uma barra por
amostra.

%33 pottomWorld: Determina o ponto inferior dos dados do gréfico.
A description: Possui a descricéo do objeto.
439 JeftWorld: Determina o ponto esquerdo dos dados do grafico.

¥ mode: Configura 0 modo de operagdo do cursor, a saber: 0= Nenhum;
1 = Modo de Seleg¢do; 2 = Modo de Zoom; 3 = Modo de Rolagem.

A name: Contém o nome que identifica o objeto.

(£ penColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de O a
16777215) definindo a cor da pena do cursor. Este valor também pode ser
especificado pela funcéo RGB (ver fungdo RGB).

9 penStyle: Especifica o estilo da pena do cursor, a saber: 0= Soélido;
1 = Tracejado; 2 = Pontilhado; 3 = Trago-Ponto; 4 = Trago-Ponto-Ponto.

9 penType: Especifica o tipo da pena do cursor a ser desenhado, a saber:
1 =Linha; 2 = Barra; 3 = Area.

? penVisible: Atributo booleano que determina se a pena estd sendo mostrada
(diferente de zero) ou ndo (zero).

9 penWidth: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65.535) determinando a largura da pena
do cursor em pixels.

33 rangeType: Determina the selecdo do cursor:

VALOR ESTILO
0 Sem selegéo.
1 A selecdo é um ponto.
2 A selecao é um retangulo.

33 rangeX1: Determina o valor x do primeiro ponto da selecdo (atributo
rangeType deve ser 2).

33 rangeX2: Determina o valor x do segundo ponto da selecdo (atributo
rangeType deve ser 2).

33 rangeY1l: Determina o valor y do primeiro ponto da selecdo (atributo
rangeType deve ser 2).

934 rangeY2: Determina o valor y do segundo ponto da selecdo (atributo
rangeType deve ser 2).

43q rightWorld: Determina o ponto direito dos dados do gréfico (atributo
rangeType deve ser 2).

A sellabel: Nome da pena selecionada.
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9 selRecord: Determina o ndmero do registro selecionado: Se o valor for -1, ndo
héa selecéo.

33 selX: Determina o valor x do ponto selecionado (atributo rangeType deve
ser 1).

33 selY: Determina o valor y do ponto selecionado (atributo rangeType deve
ser 1).

934 topWorld: Determina o ponto superior dos dados do grafico.

¥ vLock: Atributo booleano que determina se os limites verticais do grafico serdo
congelados quando em modo zoom ou rolagem (diferente de zero) ou néo (zero).

Atributos das Penas

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre a Pena;
A name: Um string contendo o nome da Pena, usado como identificador da Pena;

(2 penColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da Pena. Este valor também pode ser especificado pela
funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

9 penStyle: Um inteiro sem sinal (de 0 a 4) determinando o estilo da Pena,
conforme a tabela a seguir:

VALOR ESTILO
0 Solido
1 Tracejado
2 Pontilhado
3 Traco-Ponto

Trago-Ponto-Ponto

? penVisible: Atributo booleano que determina se a pena estd sendo mostrada
(diferente de zero) ou n&o (zero).

9 penWidth: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a largura da Pena
em pixels;

Atributos da Marca

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre a Marca;

A name: Um string contendo o nome da Marca, usado como identificador da
Marca;

9 markType: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2) determinando o tipo da Marca,
conforme a tabela a seguir:
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VALOR TIPO
0 Ponto
1 Vertical
2 Horizontal

£ penColor: Um ndmero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor da Marca. Este valor também pode ser especificado pela
fungdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0 a 255;

9 penStyle: Um inteiro sem sinal (de 0 a 4) determinando o estilo da Marca,
conforme a tabela a seguir:

VALOR ESTILO
0 Solido
1 Tracejado
2 Pontilhado
3 Traco-Ponto

Traco-Ponto-Ponto

? penVisible: Um atributo booleano determinando que a Marca seja mostrada.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a Marca é mostrada ou falso (zero) se ndo
é
9 penWidth: Um inteiro sem sinal (from 0 to 65535) determinando a largura da
Marca em pixels;

%33 x: Um ntmero real determinando a coordenada X da Marca em pixels. E usado
juntamente com o atributo Y para definir a posi¢do da Marca a partir da origem do
grafico (0,0);

43q y: Um namero real determinando a coordenada Y da Marca em pixels. E usado
juntamente com o atributo X para definir a posi¢do da Marca a partir da origem do
grafico (0,0);

19.6.7. Atributos de Alarmes

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Alarme;

? displayMessageBox @: Um atributo booleano determinando que as
mensagens de alarme sejam mostradas quando um alarme ocorrer. Retorna
verdadeiro (diferente de zero) se as mensagens estdo habilitadas ou falso (zero) se
ndo estdo;

A filename: Um string contendo o0 nome do arquivo de log de Alarmes;

9 lastAlarmPri: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) informando a prioridade do
Gltimo alarme ativado. E um atributo somente de leitura.
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? logAlarms: Um atributo booleano determinando que os alarmes sejam gravados
no arquivo de log de Alarmes. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a gravacdo
esta habilitada ou falso (zero) se nédo estg;

A name: Um string contendo o nome do Alarme, usado como identificador do
Alarme;

9 nRecords: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de
alarmes mais recentes a serem gravados no arquivo de log de alarmes.

I}:IE soundType @: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o tipo de
som a ser tocado quando um alarme ocorrer. Esta disponivel somente se o atributo
warningSound esta habilitado.

? warningSound: Um atributo booleano usado para habilitar um som de alerta
quando um alarme ocorrer. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o som de alerta
esta habilitado ou falso (zero) se néo estd;

19.6.8. Atributos das Receitas

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre o Receita;

A name: Um string contendo o nome da Receita, usado como identificador da
Receita;

19.6.9. Atributos dos Historicos

¥ patch: Um atributo booleano usado para habilitar um processo de batelada.
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a batelada esta habilitada ou falso (zero) se
nao esta;

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Histdrico;

¥ enabled: Um atributo booleano usado para habilitar a gravacdo dos dados
histéricos no arquivo de Histdrico. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
gravacéo esta habilitada ou falso (zero) se néo esta;

A filename: Um string contendo 0 nome do arquivo de Historico;

? isBatchRunning: Um atributo booleano (somente leitura) determinando se a
batelada estd sendo executada ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
batelada esta executando ou falso (zero) se ndo est3;

A name: Um string contendo o nome do Histdrico, usado como identificador do
Histdrico;

? networkSupport: Um atributo booleano usado para habilitar o suporte a rede
para o Histdrico, isto é, permite que o Historico seja acessado (somente para leitura)
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por outras aplicagGes Elipse na Rede, através de um Browser ou Relatério do tipo
Andlise Historica. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o suporte a rede esta
habilitado ou falso (zero) se ndo ests;

9 size: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o tamanho do arquivo de
Histérico em namero de registros;

writeTime: Um inteiro longo sem sinal (de 0 a 2%?) determinando a frequéncia
com que os dados serdo escritos no arquivo de Historico;

19.6.10. Atributos da Analise Historica @

¥ advised: Este atributo é somente para leitura e ndo faz sentido para a Analise
Historica;
A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre a Analise Historica;

? maximizeButton: Um atributo booleano determinando que o botdo maximizar
esteja habilitado na janela da Andlise Historica. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se o botdo esta habilitado ou falso (zero) se ndo estd;

¥ minimizeButton: Um atributo booleano determinando que o botdo minimizar
esteja habilitado na janela da Analise Historica. Retorna verdadeiro (diferente de
zero) se 0 botéo estd habilitado ou falso (zero) se ndo estg;

¥ modal: Um atributo booleano determinando que a caixa de didlogo da Analise

Histérica seja modal (nfo permite acessar nenhuma outra janela antes de ser
fechada) ou modeless (ndo necessita ser fechada para se acessar outras telas).
Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a pagina é modal ou falso (zero) se nao é;

A name: Um string contendo o nome da Andlise Histérica, usado como
identificador da Andlise;

9 pageStyle: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2) determinando quais as paginas da
Anélise Historica que devem ser mostradas, conforme a tabela a seguir:

VALOR PAGINAS
0 Mostra todas as paginas
1 Mostra somente a pagina da Analise (Grafico)
2 Mostra somente as paginas selecionadas

¥ resizeable: Um atributo booleano determinando que a janela da Analise
Historica possa ser redimensionada em tempo de execucdo. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a janela pode ser redimensionada ou falso (zero) se ndo pode;

? showGraphPage: Um atributo booleano determinando que a pagina Gréfico
seja mostrada na janela da Analise Histdrica. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se a pagina é mostrada ou falso (zero) se nao é;
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? showPenColorsPage: Um atributo booleano determinando que a pagina Cores
das Penas seja mostrada na janela da Analise Histérica. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a pagina é mostrada ou falso (zero) se néo é;

? showPensPage: Um atributo booleano determinando que a pagina Penas seja
mostrada na janela da Andlise Histdrica. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
pagina é mostrada ou falso (zero) se nao é;

? showPrintSetupPage: Um atributo booleano determinando que a pagina
Impressdo seja mostrada na janela da Analise Histérica. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a pagina é mostrada ou falso (zero) se nao é;

? showQueryPage: Um atributo booleano determinando que a pagina Consulta
seja mostrada na janela da Analise Histdrica. Retorna verdadeiro (diferente de zero)
se a pagina é mostrada ou falso (zero) se néo é;

? showSettingsPage: Um atributo booleano determinando que a péagina
Configuragles seja mostrada na janela da Analise Historica. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a pagina é mostrada ou falso (zero) se néo é;

19.6.11. Atributos da Consulta

9 patchField: texto (string) que define qual o campo de cabecalho a ser utilizado
em uma consulta em um histérico por bateladas. Este valor é equivalente ao campo
Field na péagina Settings nas propriedades do browser. Apés configurada esta
propriedade, deve-se chamar a funcdo UpdateQuery() para visualizar os novos
dados no browser.

A criteria: um string contendo o0 nome da batelada que se deseja procurar.
A description: um string contendo uma breve descricdo sobre a Consulta.

A filename: um string contendo 0 home do arquivo sobre o qual vai ser aplicada a
Consulta.

k] finalDay: um inteiro sem sinal (de 1 a 31) determinando o dia final quando o
tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;

finalHour: um inteiro sem sinal (de 0 a 23) determinando a hora final quando o
tipo de Consulta € por Intervalo de Tempo;

finalMinute: um inteiro sem sinal (de 0 a 59) determinando o minuto final
quando o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;

I finalMonth: um inteiro sem sinal (de 1 a 12) determinando o més final quando o
tipo de Consulta € por Intervalo de Tempo;

finalSecond: um inteiro sem sinal (de 0 a 59) determinando o segundo final
quando o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;
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B finalYear: um inteiro sem sinal (de 1970 a 2039) determinando o ano final
quando o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;

A name: um string contendo o nome da Consulta, usado como identificador da
Consulta.

= queryType: um inteiro sem sinal (de 0 a 2) determinando o tipo de Consulta
conforme a tabela a seguir:

VALOR TIPO DA CONSULTA
0 Intervalo de Tempo

1 Dados mais Recentes

2 Sem Critério

9 queryUnit: E usado juntamente com o atributo queryValue, quando este é
igual a 1 (dados mais recentes ou newest data). E um inteiro sem sinal (de 0 a 5)
determinando uma unidade de tempo para a busca dos dados mais recentes,
conforme a tabela a seguir:

VALOR FORMATO
0 Dia
1 Més
2 Ano
3 Horas
4 Minutos
5 Segundos

9 queryValue: Somente disponivel se o atributo queryType é 1 (Dados mais
Recentes ou newest data). E um inteiro sem sinal determinando um periodo de
tempo para a busca dos dados mais recentes, especificado no campo Last na pagina
de Consulta. E usado juntamente com o atributo queryUnit.

k] startDay: um inteiro sem sinal (de 1 a 31) determinando o dia inicial quando o
tipo de consulta é por Intervalo de Tempo;

startHour: um inteiro sem sinal (de 0 a 23) determinando a hora inicial quando
o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;

startMinute: um inteiro sem sinal (de 0 a 59) determinando o minuto inicial
quando o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;

[ startMonth: um inteiro sem sinal (de 1 a 12) determinando o més inicial quando
o tipo de consulta é por Intervalo de Tempo;

startSecond: um inteiro sem sinal (de 0 a 59) determinando o segundo inicial
quando o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;

[ startyear: um inteiro sem sinal (de 1970 a 2039) determinando o ano inicial
quando o tipo de Consulta é por Intervalo de Tempo;
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19.6.12. Atributos do CEP (SPC) @

334 avg: Um namero real determinando a média;

339 cp: Somente para uso do Elipse SCADA;

339 cpk: Somente para uso do Elipse SCADA.

%33 cr: Somente para uso do Elipse SCADA,

A description: um string contendo uma breve descri¢éo sobre o SPC;

il dispersionChartType: um inteiro sem sinal (de 0 a 1) determinando o tipo do
grafico como Sigmas (0) ou Ranges (1);

43q dispLCL: Um numero real configurando o limite inferior do grafico de
Dispersdo. Ele é usado junto com o atributo dispUCL para definir um intervalo de
variagéo;

33 dispUCL: Um numero real configurando o limite superior do gréafico de
Dispersdo. Ele é usado junto com o atributo dispLCL para definir um intervalo de
variacao;

%33 |- Somente para uso do Elipse SCADA;

%39 1cl: Um nmero real configurando o limite inferior de Controle. Ele é usado
junto com o atributo ucl para definir um intervalo de variag&o;

%39 |el: Um namero real configurando o limite inferior de Engenharia. Ele é usado
junto com o atributo uel para definir um intervalo de variag&o;

%39 maxValue: (somente leitura) Um namero real indicando o valor maximo entre
as amostras calculadas.

33 minValue: (somente leitura) Um ndmero real indicando o valor minimo entre as
amostras calculadas.

A name: Um string contendo o nome do SPC, usado como identificador do SPC;

9 nRecords: (somente leitura) um inteiro sem sinal (de 1 a 65535) indicando o
numero total de registros analisados.

G pointsPerGroup: um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero
de pontos por amostra;

3g stdDev: Um nimero real determinando o Desvio Padrdo;

33 ycl: Um ndmero real configurando o limite superior de Controle. Ele é usado
junto com o atributo Icl para definir um intervalo de variagao;

%33 yel: Um nlimero real configurando o limite superior de Engenharia. Ele é usado
junto com o atributo lel para definir um intervalo de variacéo;
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19.6.13. Atributos da Batelada

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre a Batelada;
A fieldName: Um string contendo o nome do arquivo da Batelada;

9 fieldType: Um inteiro sem sinal determinando o tipo de Batelada (somente
leitura).

A name: Um string contendo o0 nome da Batelada, usado como identificador da
Batelada;

19.6.14. Atributos dos Relatorios

B pottomMargin: um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a margem
inferior do Relatorio, em milimetros;

A description: um string contendo uma breve descri¢do sobre o Relatério;

B leftMargin: um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a margem
esquerda do Relatorio, em milimetros;

A name: um string contendo o nome do Relatdrio, usado como identificador do
Relatorio;

? printHeader: Um atributo booleano usado para habilitar a impressdo de uma
pagina contendo informacdes do cabecalho da batelada. Retorna verdadeiro
(diferente de zero) se a impressao do cabecalho esta habilitada ou falso (zero) se ndo
esta;

? printTitle: Um atributo booleano usado para habilitar a impressdo de um titulo
no Relatério. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a impressdo do titulo esta
habilitada ou falso (zero) se néo est4;

B rightMargin: um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a margem
direita do Relatorio, em milimetros;

(2 rowColor: Um nimero hexadecimal (de Oh a 1000000h) ou decimal (de 0 a
16777215) definindo a cor das linhas do Relatério. Este valor também pode ser
especificado pela funcdo RGB(r,g,b) onde cada componente (r,g,b) pode variar de 0
a 255;

B topMargin: um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando a margem
superior do Relatério, em milimetros;
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19.6.15. Atributos dos Drivers

Driver PLC

¥ abortOnError: Um atributo booleano usado para habilitar a interrupcéo da
comunicagdo se algum erro ocorrer. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
comunicacéo esta habilitada ou falso (zero) se néo esta;

? busy: Um atributo booleano usado para informar se uma comunicagdo esta
ocorrendo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se uma comunicacdo esta
ocorrendo ou falso (zero) se nenhuma comunicagao esta sendo feita;

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre o Driver;

A driverName: Um string contendo o nome do Driver conforme o fabricante, este
nome serd usado para a comunicacgdo com o PLC;

A driverPath: Um string contendo a localizag8o (path) do Driver;

¥ cnableRead: Um atributo booleano usado para habilitar a leitura de valores e
blocos do driver. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a leitura esta habilitada
ou falso (zero) se ndo ests;

? enableRetry: Um atributo booleano usado para habilitar a uma nova tentativa de
comunicagdo se algum erro ocorrer. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a
retentativa esta habilitada ou falso (zero) se ndo est;

¥ cnableWrite: Um atributo booleano usado para habilitar a escrita de valores e
blocos do driver. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se a escrita esta habilitada
ou falso (zero) se ndo estd;

¥ hideMouse: Um atributo booleano determinando que o mouse seja escondido
durante a comunicagdo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o desaparecimento
do mouse esta habilitado ou falso (zero) se néo est3;

¥ isLoaded: Um atributo booleano usado para informar se o driver esté carregado
em memoria ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o driver esta
carregado ou falso (zero) se ndo estg;

¥ jsStarted: Um atributo booleano usado para informar se uma comunicagdo foi
iniciada ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se uma comunicacdo foi
iniciada ou falso (zero) se nao foi;

A name: Um string contendo o nome do Driver, usado como identificador do
Driver,;

9 pl: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o pardmetro P1
conforme a documentacédo do Driver;
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9 p2: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro P2
conforme a documentacéo do Driver;

9 p3: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o pardmetro P3
conforme a documentagéo do Driver;

9 p4: Um inteiro com sinal (de -32768 a 32767) configurando o parametro P4
conforme a documentacéo do Driver;

9 retryCount: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de
tentativas, se o atributo enableRetry esta habilitado;

Drivers de Rede

9 bytesReceived: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de
bytes recebidos pelo driver (somente leitura);

9 bytesSent: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero de bytes
enviados pelo driver aos clientes (somente leitura);

A description: Um string contendo uma breve descri¢éo sobre o Driver;

A name: Um string contendo o nome do Driver, usado como identificador do
Driver;

9 nClients: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o ndmero de
clientes atualmente conectados ao driver (somente leitura);

¥ x: Um atributo booleano (somente leitura) usado para informar se o driver esta
recebendo dados ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o driver esta
recebendo dados ou falso (zero) se nédo esta;

¥ tx: Um atributo booleano (somente leitura) usado para informar se o driver esta
enviando dados ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se o driver esta
enviando dados ou falso (zero) se ndo esta;

19.6.16. Atributos do Banco de Dados @

A description: Um string contendo uma breve descri¢do sobre o Banco de Dados.
A directory: Determina o diretdrio do Database.

A filter: Um string ou valor usado como filtro quando é feita uma consulta no
Banco de Dados.

A lastErrorStr: Um string contendo a descricdo do ultimo erro ocorrido em
operagdes com o Banco de Dados.
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A name: Um string contendo o nome da database, usado como identificador do
Banco de Dados.

A originalTableName: Especifica as informacdes referentes a tabela do database.

9 recno: Um inteiro sem sinal (de 0 a 65535) determinando o nimero do registro
corrente.

A sort: Um string contendo o nome do campo no Banco de Dados usado para
ordené-lo.

Atributos de campos de Bancos de Dados

¥ advised: (booleano, somente leitura) Indica que o campo esta em advise, ou seja,
ele é atualizado toda vez que um objeto associado for referenciado.

A originalFieldName: Determina o nome do campo no database.

? type: Determina o tipo do campo.

19.6.17. Atributos da Lista de Usuarios

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Usuério.

A name: Um string contendo o nome do Usuério, usado como identificador do
Usuério.

19.6.18. Atributos da Aplicacao Remota

A description: Um string contendo uma breve descricdo sobre a Aplicacdo
Remota;

¥ isConnected: Atributo booleano usado para informar se a Aplicacdo Remota
estd conectada ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se esta conectada ou
falso (zero) se néo est;

? isConnecting: Atributo booleano usado para informar se a Aplicacdo Remota
estd em processo de conexdo ou ndo. Retorna verdadeiro (diferente de zero) se esta
conectando ou falso (zero) se ndo esta;

A name: Um string contendo o nome da Aplicagio Remota, usado como
identificador da Aplicacdo Remota;

350

Scripts



Manual do Usuério

Atributos do Arquivo Remoto

9 bytesDone: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2%%) que determina o nimero de bytes
ja comparados / transferidos (somente leitura).

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Arquivo Remoto;

9 lastError: Um inteiro sem sinal (de 0 a 5) que determina o cédigo do erro
ocorrido na Ultima transferéncia de arquivo (somente leitura), conforme a tabela a
seguir:

VALOR EVENTO

0 Transferéncia OK

1 N&o conseguiu abrir ou criar arquivo do cliente

2 Arquivo do servidor ndo foi encontrado.

3 Dados invélidos recebidos do servidor durante conexao

4 Bloco fora de sequéncia recebido do servidor

5 Erro de posicionamento ou de escrita no arquivo do cliente

A name: Um string contendo o nome identificador do Arquivo Remoto;

9 result: Um inteiro com sinal (de -1 a 1) que determina o resultado da dltima
transferéncia de arquivo (somente leitura), conforme a tabela a seguir:

VALOR EVENTO
-1 Nenhuma transferéncia foi efetuada
Ultima transferéncia falhou
1 Ultima transferéncia teve sucesso.

9 state: Um inteiro sem sinal (de 0 a 3) indicando o estado da transferéncia de
arquivo atual (somente leitura), conforme a tabela a seguir:

VALOR EVENTO
0 Nenhuma transferéncia em andamento
1 Conectando
2 Comparando arquivos
3 Transferindo

9 totalLength: Um inteiro sem sinal (de 0 a 2%2) determinando o niimero de bytes
a comparar / transferir (somente leitura).

Atributos do Tag Remoto

9 alarmDelay: (inteiro sem sinal) E o tempo minimo (em milisegundos) que o tag
deve permanecer em uma mesma condicdo de alarme antes deste tornar-se ativo. Se
alarmDelay for modificado em tempo de execucdo, o contador de tempo é
reiniciado. Este atributo s6 é vélido se o atributo delayedAlarm for True (ver
atributo delayedAlarm).
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A alternateName: Nome alternativo para este tag no log de alarmes.
? alwaysInAdvise: Mantém o valor do tag sempre atualizado.

gcurrentAIarm: Determina o estado do tag. As opcdes disponiveis sdo as
seguintes:

Opgcdes disponiveis
INDICE DESCRICAO
Indica que ndo ha alarmes ativos.
Alarme de nivel LOLO
Alarme de nivel LOW
Alarme de nivel High
Alarme de nivel HIHI

Hlw|N|—=]|O

? delayedAlarm: (booleano) Se TRUE, o tag deve permanecer um tempo minimo
(especificado em alarmDelay) em uma mesma condicdo de alarme (Hi, HiHi, Lo,
LoLo) para ativar (ou gerar) o alarme correspondente.

¥ cnableAlternateName: Habilita o uso de outro nome para o tag.
? enableReturnLog: Habilita/desabilita o log de mensagens de retorno de alarme.

A jnitialValue: (string) Contém um valor inicial para o tag e permite que este valor
seja modificado em tempo de execugdo.

A remoteTag: Caminho do tag remoto.

A remoteTagPath: (string) Indica o caminho do tag remoto dentro de uma
aplicacdo remota.

A returnMessage: Determina a mensagem de retorno de alarme do tag.

A timeStamp: Data/hora em que o valor do tag foi gerado.

Atributos do Video Remoto @

A name: Nome do objeto.

9 remoteCamerald: Determina o 1D da camera na aplicagdo remota.

Atributos da Camera do Video Remoto @

9 bitsPerPixel: Determina o nimero de bits necessarios para armazenar cada pixel
da imagem.
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9 brighness: Determina o ajuste do brilho da imagem.

9 camerald: Identificador da cAmera na aplicacdo (de 0 a 65535).

9 color: Ajusta a saturagdo de cores da imagem.

9 contrast: Ajusta o contraste da imagem.

9 curentFrameRate: Taxa de captura atual.

9 currentPos: Determina a posicdo atual (em segundos) na sequéncia do video.
9 firstPos: Determina a posicéo inicial (em segundos) da sequéncia de video.

9 frameSize: Determina o tamanho (em bytes) do Gltimo quadro capturado.

9 gamma: Ajuste de gama (de 0 a 1000).

iy imageHeight: Determina a altura da imagem, em pixels.

imageWidth: Determina a largura da imagem, em pixels.

¥ jsPaused: Indica se 0 video esta pausado em um quadro.

? isPlaying: Indica se o video esté sendo reproduzido.

? isStopped: Indica se a entrada de video estéa parada.

9 |astPos: Indica a posicéo final da sequéncia de video (em segundos).

A name: Determina o nome da camera.

9 sharpness: Ajusta o foco da imagem.

9 tint: Ajusta a coloracdo da imagem.

? velocity: Indica a velocidade em que o video estd sendo tocado. As opgdes

disponiveis séo as seguintes:

Opgcdes disponiveis

INDICE DESCRICAO
1 Velocidade normal a frente
-1 Velocidade normal para tras
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19.6.19. Atributos do Watcher @

Atributos Comuns

A description: Um string contendo uma breve descrigdo sobre o Watcher.

A name: Um string contendo o nome do Watcher, usado como identificador.

Atributos do Objeto AVI Player

9 quration: Determina o nimero total de frames do AVI.
A fileName: Determina o nome do arquivo AVI.

? position: Determina a posicdo do frame no arquivo AVI.
¥ reverse: Retrocede um frame no arquivo AV1.

9 speed: Determina a velocidade dos frames do AVI.

9 timeFormat: Determina o formato de tempo do frame: 0 — duracéo e posi¢ao sao
especificados no nimero de frames e 1 — duracgdo e posi¢do séo especificados por
milisegundos.

9 volume: Determina o volume do som em 0,1% unidades do nivel do som original
(1000 = volume original, 500 = metade-volume etc.)

Atributos do Objeto AVI Recorder

Adescription: Descricdo do objeto.

A fileName: Nome do arquivo AVI.

%33 frameRate: Indica o nimero de quadros a gravar por segundo.
? isRecording: Inicia/péara a gravagdo no arquivo AVI.

A name: Nome do objeto.

Atributos da Placa S611

9 board: Indica o nimero da placa (de 0 a 7).
¥ color: Determina o formato de cor da saida do video.

9 customHeight: Determina altura da imagem, empixels (para escala avancada).
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9 custonWidth: Determina a largura da imagem, em pixels (para escala avancada).
9 format: Determina o formato da imagem (PAL-M, NTSC, etc).
333 frameRate: Determina o nimero de quadros a capturar por segundo.
9 input: Determina a entrada de video.
¥ interlaced: Determina o entrelagamento de imagens. As opg¢des disponiveis sdo

as seguintes:

Opg¢des disponiveis
INDICE DESCRICAO
0 Imagem n&o entrelacada
Imagem entrelagada

9 scale: Define o tamanho da imagem.

Atributos da Placa S$S613

9 board: Determina o ntimero da placa (de 0 a 7).

9 cfactor: Determina o fator de compressao. As configuragdes sdo as seguintes:

Opcdes disponiveis
INDICE DESCRICAO
0 Menor compressao
Até 65535 Maior compressdo:

9 color: Determina o formato de cor da saida do video.

?compress: Determina a compressdo da imagem. As configuracbes sdo as

seguintes:
Opcdes disponiveis
INDICE DESCRICAO
0 Sem compressao
1 MJPEG

9 customHeight: Determina a altura da imagem, em pixels (para escala avangada).

gcustomWidth: Determina a largura da imagem, em pixels (para escala
avancgada).
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Adescription: Descricdo do objeto.

9 format: Determina o formato da imagem (PAL-M, NTSC, etc).
33trameRate: Determina o nimero de quadros a capturar, por segundo.
9 input: Determina a entrada de video.

¥ interlaced: Determina o entrelagamento de imagem. Se o valor for 0, a imagem
ndo é entrelagada e se for 1, a imagem € entrelagada.

A name: Nome do objeto.

9 scale: Define o tamanho da imagem.

Atributos do Objeto VFW

9 gevicelndex: Determina o indice do dispositivo na listagem de dispositivo do
sistema.

A deviceName: Determina o nome do dispositivo com suporte a Video for
Windows.

A deviceVersion: Determina a versio do dispositivo com suporte a Video for
Windows.

%33 frameRate: Determina o niimero de quadros a capturar por segundo.

Atributos do Objeto XPresPlus Camera

A fileName: Nome do arquivo de video.

9 format: Formato da imagem (PAL-M, NTSC, etc).
A name: Nome do objeto.

9 nFrame: Determina o nimero do quadro atual.

9 numBoard: Determina o nimero da placa.

9 numCam: Define o nimero total de cameras.

19.6.20. Atributos do Steeplechase @

A server: (string) Contém o nome do servidor Steeplechase.

gscan: (inteiro) Tempo de varredura e atualizagdo do Steeplechase (em
milisegundos).
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19.6.21. Atributos do OPCServer @

9 serverStatus: (inteiro) Indica o status atual do servidor OPC. Se a verificagdo do
servidor estiver habilitada nas propriedades do OPCServer (opcdo “Verificar
servidor OPC”), a propriedade serverStatus serd atualizada na freqiiéncia
especificada na propriedade vrftTime. Caso a verificagdo do servidor estiver
desabilitada, a propriedade podera assumir os valores 0 (ndo-conectado) ou -1
(desconhecido).

9 totalAlarms: (inteiro) Indica o nimero total de alarmes ativos em um grupo de
tags OPC.

9 vrfyTime: (inteiro) Especifica o periodo de tempo (em milissegundos) em que o
sistema deve verificar se o servidor esta ativo.
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20. / Suporte a DDE

O Elipse SCADA permite a troca de informagfes com outros programas através do
suporte a tecnologia DDE (Dynamic Data Exchange). O sistema pode operar como
servidor ou cliente de aplicativos como o Microsoft Excel, Microsoft Access e
outros.

20.1. Elipse SCADA como Cliente

O Elipse SCADA trabalhando como Cliente DDE permite buscar dados de
aplicacdes servidoras DDE. Para tal conexdo, é necessario que a outra aplicagdo seja
servidora DDE (no mesmo computador). A sintaxe DDE é definida na aplicacéo
servidora. Como Cliente DDE, o Elipse SCADA deve ter um tag DDE configurado
de acordo com a documentagéo de sintaxe fornecida pela aplicagéo servidora. Nao é
necessario criar qualquer defini¢do na aplicacdo servidora, pois o Elipse SCADA
pode encontrar as informacgdes automaticamente. A configuracdo do tag DDE é feita
na pégina geral do tag no Organizer, como pode ser visto abaixo.

Geral | Alarmes I Scripts I Referéncia-Cruzada |
Home:
tagl09 Mudar tipo para... |
Descrigio:
|ragb3
Mome do servidor:
| =
Topico:
Itern:
I Testar Conexdo
Escala
Senidor, SEnyidon
ID 0
Sirst. |teriarn: Sist. Sperer:
ID ID

Figura 145: Pagina de configuracdo do tag DDE
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Os campos Nome do Servidor, Topico e Item sdo sempre definidos de acordo com
a aplicagdo servidora. Se a aplicacéo estiver aberta no mesmo computador que o
Elipse SCADA esta rodando, esta é detectada automaticamente através dos itens
Servidor e Tépico. E possivel testar a conexdo com a aplicagio servidora através do
botdo [Testar Conexao].

Vocé pode enviar um comando DDE para uma aplicacdo servidora através de
Scripts, usando a funcdo DDEExecute(). Veja o capitulo sobre Scripts, em Fungdes
Especiais, Gerenciador Global.

Exemplo: Elipse SCADA & Microsoft Excel

A configuracdo a seguir estabelece uma conexdo DDE entre o Elipse SCADA, como
um cliente, e o Microsoft Excel, como servidor, usando a célula A1 em uma planilha
chamada Sheetl na pasta de trabalho Bookl. Ambos os programas estdo rodando
no mesmo computador.

Para esse exemplo, execute 0s seguintes procedimentos:
® Crie um Tag DDE.

®» Faca as seguintes configuracdes no Tag DDE:

Configuracdes do Tag DDE

OPCAO DESCRICAO
Nome do Servidor Excel
Topico [Plan1.xIs]Plan1
Item L1C1

NOTA: Para versdes ou linguagens diferentes do software, topicos e itens podem
mudar.

®» O botdo Testar Conex&o permite testar a conexdo DDE. Uma vez feita a
conexdo, o tag DDE configurado pode ser usado em objetos de tela, scripts
ou outras funcdes.
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20.2. Elipse SCADA como Servidor

Elipse SCADA ndo necessita de nenhuma configuragéo especial para trabalhar como
um servidor DDE, precisa apenas estar rodando com uma aplicagdo aberta no
momento em que outra aplicagdo precisar acessar seus dados.

Para configurar a aplicacéo cliente basta especificar os trés pardmetros para acessar
0 Elipse SCADA como servidor DDE: servidor, topico e item.

Exemplo: Elipse SCADA & Microsoft Excel

Neste exemplo o Excel (Cliente) precisa acessar um tag no Elipse SCADA
(Servidor) usando DDE.

Para esse exemplo, execute 0s seguintes procedimentos:

» Defina o tag que o Excel ird acessar no Elipse SCADA; por exemplo:
tagDDE.

® Crie uma tabela no Excel e salve com qualquer nome; por exemplo:
tabela.xls.

® No Excel, digite na célula desejada, digite a seguinte formula:
=ELIPSE|Aplicacdo!Tags.tagDDE, onde: "ELIPSE" é o servidor DDE,
"Aplicagdo" é o topico e Tags.tagDDE é o item a ser acessado. Esse item
pode ser qualquer tag ou atributo de qualquer objeto do aplicativo como por
exemplo: "Histl.DateTime".
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