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Recursos e Design

Este Projetor Multimidia foi projetado com a tecnologia mais avancada para portabilidade, durabilidade
e facilidade de uso. Este projetor utiliza recursos multimidia embutidos, uma paleta de 16.77 milhdes
de cores e uma tecnologia matriz de monitor de cristal liquido (LCD).

¢

Design Compacto

¢

Exibicdo do Menu em Multi-ldiomas

Este projetor possui um design compacto em
tamanho e peso. Ele é facil de carregar e
trabalhar em qualquer lugar onde desejar
utiliza-lo.

Compatibilidade

O projetor aceita uma grande variedade de
sinais de entrada de video e computador,
incluindo:

Computadores, sistemas com 6 Cores (PAL,
SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M e PAL-N),
Video componente, S-Video e scart RGB.

Configuracdo Simples do Sistema de
Computador

O projetor tem um sistema de Multi-scan para
se ajustar a quase todos os sinais de saida
de computador rapidamente. (p. 26)

Zoom Digital (para Computador)

A funcéo de zoom digital amplia (para aprox. 16
vezes o tamanho da tela) o tamanho daimagem,
permitindo que vocé focalize as informagdes
importantes durante a apresentagao. (p.33)

Funcdo de Reducéo de Ruido

A fun¢do Reducgdo de ruido ajuda a reduzir
os ruidos contidos na tela para obter imagens
mais suaves. (p.39)

Func¢éo Quadro-negro

Um Quadro-negro* pode ser utilizado como
uma tela de projecéao.

*A cor do quadro esta limitada a Verde. (p.30,
37)

Desligamento Rapido

O Cabo de Energia AC pode ser desconectado
da tomada imediatamente apés o desligamento

do projetor, sem que haja a necessidade de
espera do resfriamento pelos ventiladores.

v Nota:
e O Menu On-Screen e 0s recursos neste manual podem variar um pouco do produto.
¢ O contetido deste manual esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

O menu de operagéo esta disponivel em 16
idiomas: Inglés, Alemao, Francés, Italiano,
Espanhol, Portugués, Holandés, Sueco,
Finlandés, Polonés, Hungaro, Romanico,
Russo, Chinés, Coreano e Japonés. (p.41)

Func¢éo Logo

A fungdo Logo permite que vocé personalize o
logotipo da tela com as fung@es Logo. (p.42 -
44) Vocé podera capturar uma imagem para o
logotipo da tela, escolher um logotipo entre a
imagem fornecida e capturada.

Gerenciamento de Energia

A funcdo Gerenciamento de Energia reduz o
consumo de energia e mantém a vida util da
lampada. (p.46)

Controle da LAmpada

O brilho da lampada do projetor podera ser
selecionado. (p.47)

Funcéo Segurancga

A funcdo Seguranca ajuda a garantir a
seguranca com as funcgées Trava do teclado
(p.48) e Trava do cédigo PIN (p.18, 48, 49).
Vocé podera travar as operagdes do projetor
e do controle remoto. Vocé também podera
evitar que pessoas ndo autorizadas utilizem
0 projetor.

Func¢éo Busca de Entrada

O sinal de entrada podera ser localizado
automaticamente. (p.45)
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Para o Usuario

Antes de operar este projetor, leia todo este manual e
opere o projetor adequadamente.

Este projetor oferece diversos recursos e funcdes
convenientes. A operacgdo apropriada do projetor
permite que vocé controle estes recursos e o
mantenha em bom estado por um tempo consideravel.
A operagdo inadequada podera resultar ndo apenas
na reducdo do tempo de vida do produto, como
também mau funcionamento, perigo de pegar fogo ou
outros acidentes.

Se perceber que seu projetor ndo esta funcionando
adequadamente, leia este manual novamente,
verifique as operacdes e cabos de conexdes e tente
solucionar o problema na se¢éo “Solugdo de
Problemas”, nas paginas 56-57 deste manual. Se o
problema ainda persisitir, entre em contato com o
revendedor onde o projetor foi adquirido ou o centro
de assisténcia técnica.

CUIDADO
RISCO DE CHOQUE ELETRICO &

NAO ABRA

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE
ELETRICO, NAO REMOVA ATAMPA (OU A
PARTE TRASEIRA). NAO HA PEGCAS
REAPROVEITAVELS PELO USUARIO,
EXCETO A SUBSTITUICAO DA LAMPADA.
CONSULTE PRESTAGAO DE SERVIGOS
DE PESSOAL DE ASSISTENCIATECNICA
QUALIFICADA.

ESTE SIMBOLO INDICA QUE HA VOLTAGEM
PERIGOSA QUE PODE RESULTAR EM RISCO

DE CHOQUE ELETRICO NESTE EQUIPAMENTO.
ESTE SIMBOLO INDICA QUE HA INSTRUCOES
SOBRE OPERAGCAO E MANUTENGAO

IMPORTANTES NO MANUAL DO USUARIO
DESTE EQUIPAMENTO.

NOTA: Este simbolo e o sistema de reciclagem sao
aplicados apenas nos paises da Unido Européia
e ndo sdo aplicados aos paises em outras regides
do mundo.

Seu produto SANYO foi projetado

e fabricado com materiais e
componentes de alta qualidade
que podem ser reciclados e
reutilizados.

Este simbolo indica que o

equipamento elétrico e eletrdnico,
no final de sua vida util, deve ser
descartado separadamente do
lixo domiciliar.

Por favor, descarte este equipamento no centro
de coleta/reciclagem de lixo comunitario local. Na
Uni&o Européia ha sistemas de coleta seletiva para
produtos elétricos e eletrdnicos usados.

Por favor, ajude-nos a conservar o ambiente em
que vivemos!

& PrecaucOes de Seguranga

AVISO:  PARA REDUZIR O RISCO DE FOGO OU CHOQUE
ELETRICO, NAO EXPONHA ESTE EQUIPAMENTO
A CHUVA OU UMIDADE.

— Este projetor produz luz intensa da lente de
projecao. N&o olhe diretamente na lente na medida
do possivel. Isso pode resultar em danos aos olhos.
Tome cuidado especial para que criangcas nao
olhem diretamente no feixe de luz.

— Instale o projetor em um local apropriado. Caso
contrario, isso podera causar risco de pegar fogo.

— Deixar o espaco apropriado na parte superior, e
posterior do projetor é critico para a correta
circulacdo de ar e resfriamento da unidade. As
dimens8es mostradas aqui indicam o espaco
minimo recomendado.

— Na&o cubra a entrada de ventilagdo do projetor. O
calor que é formado dentro do equipamento podera
reduzir a vida Util de seu projetor e, também, podera
ser perigoso.

LATERAL e
SUPERIOR TRASEIRO
- > |- - - >

— Se o projetor nao for utilizado por um periodo
de tempo prolongado, desconecte o projetor
da tomada de energia.

A CUIDADO COM PROJETOR PENDURADO NO TETO

Se o projetor estiver pendurado no teto,
limpe as passagens de entrada de ar,
filtros de ar ou a parte superior do
projetor periodicamente, com um
aspirador de ar. Se o projetor for
deixado sujo por muito tempo, a poeira
ir4 bloquear a operagdo da funcédo de
resfriamento e podera causar uma falha
no circuito ou um desastre.

NAO MONTE O PROJETOR EM AMBIENTES
ENGORDURADOS, UMIDOS OU ENFUMACADOS,
COMO EM UMA COZINHA, PARA EVITAR UMA
FALHA NO CIRCUITO OU UM DESASTRE. SE O
PROJETOR ENTRAR EM CONTATO COM OLEO OU
PRODUTOS QUIMICOS, ELE PODERA SER
DANIFICADO.

CUIDADO
Este equipamento n&o é destinado para uso em salas
de computador, conforme definido nos Padrbes para
a Protecdo de Equipamentos de Computador/
Processamento de Dados Eletrénicos, ANSI/NFPA 75.

LEIA E GUARDE ESTE MANUAL DO PROPRIE-
TARIO PARA FUTURAS CONSULTAS.




Instrucdes de Seguranca

Todas as instrugdes de seguranca e operagdo deverdo
ser lidas antes de o produto ser operado.

Leia todas as instrugGes fornecidas neste manual e
as guarde para uso posterior. Desconecte este projetor
da fonte de energia AC antes de limpa-lo. N&ao utilize
limpadores liquidos ou em aerossol. Utilize um pano
umido para limpeza.

Siga todos os avisos e instru¢gdes marcadas no
projetor.

Para protecdo adicional do projetor durante uma
tempestade com raios, ou quando ele for deixado sem
assisténcia ou sem uso por longos periodos de tempo,
desconecte-o da tomada da parede. Isso ira evitar
danos causados por raios e aumento do pico de
tensédo.

N&o exponha este equipamento a chuva ou utilize-o
proximo de &gua... por exemplo, em pordes umidos,
proéximo a uma piscina, etc...

Né&o utilize ligagdes ndo recomendadas pelo
fabricante, pois elas podem causar danos.

N&o coloque este projetor em um carrinho, suporte
ou mesa instavel. O projetor podera cair, causando
sérios danos a criancas ou adultos, e danos graves
ao projetor. Utilize apenas com um carrinho ou suporte
recomendado pelo fabricante, ou vendido com o
projetor. A montagem na parede ou prateleira deve
seguir as instrug6es do fabricante e deve utilizar um
kit de montagem aprovado pelos fabricantes.

Uma combinagéo de ferramenta e

carrinho devera ser movimentada

com cuidado.

Paradas bruscas, forga excessiva ®

e superficies irregulares podem &~
A

fazer com que a combinagéo de _,\
carrinho e ferramentas tombe.

>

As fendas e aberturas na parte traseira e inferior do
gabinete séo destinadas a ventilag&o, para garantir a
operacéo confiavel do equipamento e para protegé-lo
de superaguecimento.

As aberturas nunca devem ser cobertas com panos
ou outros materiais e as aberturas na parte inferior
ndo devem ser bloqueadas ao se colocar o projetor
na cama, sofa, tapete ou outras superficies similares.
Este projetor nunca deve ser colocado préximo ou
sobre um radiador ou um registro de calor.

Este projetor nunca devera ser colocado em um local
embutido, como uma estante, exceto se esta fornecer
ventilagdo adequada.

Nunca introduza objetos de nenhum tipo dentro do
projetor através das aberturas do gabinete, pois eles
podem resultar em fogo ou choque elétrico. Nunca
derrame nenhum tipo de liquido no projetor.

N&o instale o projetor pr6ximo a um duto de ventilagio
de equipamento de condicionador de ar.

Este projetor devera ser operado apenas com os tipos
de energia indicador na etiqueta de fabricagdo. Se ndo
estiver certo do tipo de energia fornecida, consulte
seu revendedor autorizado ou companhia de energia
local.

N&ao sobrecarregue as tomadas da parede e cabos
de extensdao, pois isso podera causar fogo ou choque
elétrico. Nao permita que nada fique sobre o cabo de
energia. N&do coloque este projetor onde o cabo possa
ser danificado por pessoas que passem sobre ele.

Na&o tente reparar este projetor sozinho, pois ao abrir
ou remover as tampas fard com que vocé fique exposto
a voltagem perigosa ou outros perigos. Procure um
servigo especializado para obter assisténcia técnica
qualificada.

Desconecte este projetor da tomada da parede e
consulte um servigo especializado para obter
assisténcia técnica qualificada sob as seguintes
condicoes:

a. Quando o cabo ou plugue de energia estiver
danificado ou desgastado.

b. Se for derramado liquido dentro do projetor.

c. Se o projetor for exposto a chuva ou agua.

d. Se o projetor ndo operar normalmente, seguindo
as instruces de operacgdo. Ajuste apenas 0s
controles que sdo cobertos pelas instru¢des de
operagao, ja que o ajuste inadequado dos controles
pode resultar em danos e normalmente requer
trabalho extensivo de um técnico qualificado para
restaurar o projetor para a operacéo normal.

e. Se o projetor for derrubado ou se o gabinete for
danificado.

f. Quando o projetor apresentar uma alteracéo
distinta em desempenho — isso indica que ele
necessita reparos.

Quando for necessdria a substituicdo de pegas,
certifique-se de que o técnico da assisténcia técnica
utilizou pecas de reposicdo especificadas pelo
fabricante e que tenham as mesmas caracteristicas
da peca original. A substituicdo ndo-autorizada pode
resultar em fogo, choque elétrico ou danos as pessoas.

Na conclusédo de qualquer servigo ou reparo neste
projetor, pergunte ao técnico da assisténcia técnica
para executar as verifica¢cdes de segurancga de rotina
para determinar se o projetor encontra-se em
condigOes operacionais seguras.

Voor de klanten in Nederland
Bij dit produkt zijn batierijen
geleverd.

Wanneer deze leeg zijn, maet u ze
niet weggoeoian maar inleveren als
KCA.

®




InstrucBes de Seguranca

Circulacéo de Ar

As aberturas no gabinete destinam-se a ventilagéo e
a operacdo confiavel do produto e para protegé-lo de
superaquecimento, e estas aberturas ndo devem ser
bloqueadas ou cobertas.

& CUIDADO

Ha passagem para saida de ar quente a partir da

passagem de saida de ar. Ao utilizar ou instalar o

projetor, deve ser tomadas as seguintes precaucdes.

— Na&o coloque nenhum objeto inflaméavel ou lata de
spray proximo do projetor, ha passagem para saida
de ar quente dos furos de ventilag&o.

— Mantenha a passagem para saida de ar a pelo
menos 3' (1 m) de distancia longe de quaisquer
objetos.

— Na&o toque nas partes periféricas da passagem de
saida de ar, especialmente parafusos e pecas
metdlicas. Esta area ira ficar quente enquanto o
projetor estiver sendo utilizado.

— Na&o coloque nada sobre o gabinete. Objetos
colocados sobre o gabinete, além de ficarem
quentes, poderdo causar perigo de fogo pelo
aguecimento.

S&o fornecidos ventiladores de resfriamento para

resfriar o projetor. A velocidade de funcionamento do

ventilador sera alterada de acordo com a temperatura
dentro do projetor.

Passagem de Saida de Ar

Passagem de Entrada de Ar

Passagem de Saida de Ar
(Saida de ar quente)

4 - <= Ly

Passagem de
Entrada de Ar

Passagem de Saida de Ar
(Saida de ar quente)

Instalando o Projetor na Posicédo
Adequada

Instale o projetor adequadamente. A instalagéo
inadequada podera reduzir a vida Gtil da lampada e
provocar risco de incéndio.

20° m Na&o incline o projetor mais de 20
= graus em ambos os lados.

N&o aponte o projetor para cima
para projetar uma imagem.

N&o aponte o projetor para baixo
para projetar uma imagem.

N&o coloque o projetor em
nenhum dos lados para projetar
uma imagem.

Movimentando o Projetor

Ao movimentar o projetor, feche a tampa da lente
retraia o pé ajustavel para evitar dano a lente e ao
gabinete. Quando o projetor néo for utilizado por um
longo periodo de tempo, guarde-o em um estojo
adequado para proteger o projetor.

Ao manusear o projetor, ndo derrube, bata com forga
ou submeta-o a forgcas excessivas, ou coloque outros
objetos sobre o gabinete.

TOME CUIDADO AO CARREGAR OU
TRANSPORTAR O PROJETOR

— Na&o derrube ou bata com for¢ca o projetor, caso
contrario poder4 causar danos ou mau
funcionamento.

— Ao carregar o projetor, utilize um estojo de
transporte adequado.

— Na&o transporte o projetor utilizando um courier ou
servigo de transporte acondicionado em um estojo
para transporte inadequado. Isso podera resultar
em dano ao projetor. Para transportar o projetor
através de um courier ou servi¢o de transporte,
consulte seu revendedor para obter informagdes.

— Na&o coloque o projetor em um estojo antes de o
projetor ter resfriado completamente.




Conformidade

Aviso da Comisséo Federal de Comunicacgao

Nota: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os limites para um dispositivo
digital Classe B digital, de acordo com o Artigo 15 das Regras FCC. Estes limites foram projetados para
fornecer protegéo razoavel contra interferéncia prejudicial em uma instalacéo residencial. Este equipamento
gera, utiliza e pode irradiar energia de freqiéncia de radio, e se néo for instalado e utilizado de acordo com
as instrugdes, podera causar interferéncia prejudicial as comunicacdes de radio. No entanto, ndo ha garantias
de que néo ocorrerd interferéncia em uma instalagdo particular. Se este equipamento ndo provocar
interferéncia prejudicial a recepgéo de radio ou televiséo, que pode ser determinado ao se desligar e ligar
0 equipamento, o usuario é encorajado a tentar corrigir a interferéncia através de uma das seguintes medidas:
— Reorientar ou mudar a posi¢édo da antena de recepgao.
— Aumentar a separagao entre o equipamento e o receptor.
— Conectar o equipamento em uma tomada ou circuito diferente daquele no qual o receptor estiver conectado.
— Consulte o revendedor ou um técnico em radio/TV especializado para obter ajuda.
A utilizac&o de cabos blindados é necessaria para atender os limites da classe B na Subparte B do Artigo
15 das Regras FCC.
N&o faga nenhuma alteragdo ou modificagdo no equipamento, exceto se for especificado nas instrucdes.
Se tais alteragdes ou modificagdes forem feitas, vocé devera interromper a operacgédo do equipamento.
Numero do Modelo : PLC-XW50A/PLC-XW55A

Nome Comercial : Sanyo

Parte Responsavel : Sanyo da Amazénia S.A

Enderego : Alameda Santos, 745 — 5° andar — Cj. 52 — Cerqueira César
CEP 01419-001 - Sé&o Paulo — SP

N° do Telefone :(011) 3348-7000

Exigéncia do Cabo de Energia AC

O Cabo de Energia AC fornecido com este projetor esta de acordo com as exigéncias de utilizagdo no pais em
que foi adquirido.

Cabo de Energia AC para os Estados Unidos e o Canada:
O Cabo de Energia AC utilizado nos Estados Unidos e Canada esta relacionado nos
Underwriters Laboratories (UL) e certificado pela Associacdo de Padrdes Canadenses (CSA).
O Cabo de Energia AC possui um plugue de linha AC do tipo aterrado. Este é um
recurso de seguranga para garantir que o plugue ira encaixar na tomada da parede.
Né&o tente burlar este recurso de seguranca. Caso ndo consiga inserir o plugue na TERRA
tomada, entre em contato com seu eletricista.

Cabo de Energia AC para o Reino Unido:

Este cabo ja esta de acordo com um plugue moldado que incorpora um fusivel, o valor é indicado na face do
pino do plugue. No caso desse plugue precisar ser substituido, um fusivel BS 1362 aprovado pela ASTA
devera ser utilizado, da mesma classificagéo, com esta marca <. Se a cobertura do fusivel for destacavel,
nunca utilize o plugue sem a tampa. Se for necessario substituir a tampa do fusivel, certifique-se de que seja
da mesma cor que a visivel na face do pino do plugue (isto é, vermelho ou laranja). As tampas dos fusiveis
estéo disponiveis a partir do Departamento de Pecas indicado nas Instru¢des do Usuario.

Se o plugue fornecido néo for adequado para a tomada, ele devera ser retirado e destruido.

A extremidade do cabo flexivel devera ser preparada adequadamente e o plugue correto devera ser encaixado.
(Consulte Acima)

AVISO : UM PLUGUE COM CABO FLEXIVEL EXPOSTO E PERIGODO SE FOR ENCAIXADO EM UMA
TOMADA DE FORCA.

Os fios nestes condutores principais séo coloridos de acordo com os seguintes c6digos:

Verde-e-amarelo . . . ... Terra
Azul................ Neutro
Marrom ............. Eletricidade

Como as cores dos fios nos condutores principais deste equipamento podem néo corresponder as marcas de
cores que identificam os terminais em seu plugue, proceda da seguinte maneira:

O fio que tiver as cores verde-e-amarelo devera ser conectado no terminal no plugue que estiver marcado
pela letra E ou pelo simbolo de terra ou estiver colorido de verde-e-amarelo.

O fio que tiver a cor azul devera ser conectado no terminal que estiver marcado com a letra N ou colorido de preto.
O fio que tiver a cor marrom devera ser conectado no terminal que estiver marcado com a letra L ou colorido
de vermelho.

AVISO: ESTE EQUIPAMENTO DEVERA SER ATERRADO.

ATOMADA DEVERA SER INSTALADA PROXIMO AO EQUIPAMENTO E DEVERA SER DE FACIL ACESSO.




Nomes e Func¢des das Pecas
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() Alto-falante
(Z» Anel de Zoom
(3} Receptor Remoto Infra-Vermelho
(3> Lente de Projecdo
{8) Tampa da Lente
(Consulte a pagina 52).
{6) Alavanca da Tampa da Lente
(7» Passagem para Entrada de Ar

Saidas de Ar

& CUIDADO

H& ar quente saindo da passagem de saida
de ar.

N&o coloque objetos sensiveis ao calor
préximo a esta lateral.
Conector para Cabo de Energia

(@ Controles Superiores e
Indicadores

(1 Terminais e Conectores

(2 Passagem da Entrada de Ar
(traseira e inferior)

(3 Pé Ajustavel
#d Tampa da LaAmpada
@9 Filtros de Ar

* Abertura de Seguranga Kensington
Esta abertura é para uma trava
Kensington utilizada para evitar o
roubo do projetor.

* Kensington é uma marca registrada
da ACCO Brands Corporation.




Nomes e Funcgdes das Pecas

Terminal Traseiro
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+5-VIDEOD IN
/COMPONENT IN |

CE

COMPUTER IN ‘

SERVICE PORT

Esta tomada é utilizada para reparar o
projetor.

COMPUTER IN/ S-VIDEO IN /
COMPONENT IN

Conecte o sinal de saida de um computador,
saida de video scart RGB de 21 pinos,
saida de S-Video, ou saida de video
componente neste terminal. (p.15, 17)

MONITOR OUT

Este terminal pode ser usado como saida para
o sinal de entrada do terminal COMPUTER
IN / S-VIDEO IN / COMPONENT IN para o
outro monitor. (p15, 17)

AUDIO OUT (VARIAVEL)

Conecte um amplificador de audio externo
nesta tomada. (p.15 - 17)

Este terminal envia som do terminal AUDIO
IN terminal (&) ou (@)).
COMPONENT / COMPUTER AUDIO IN

Conecte a saida de audio (estéreo) de um
computador ou equipamento de video
conectado a {2} nesta tomada. (p 15, 17)

(&) VIDEO IN

Conecte saida do video composto do
equipamento de video para a tomada
VIDEO. (p.16)

{73 AUDIO IN

Conecte a saida de audio do equipamento
de video conectado em (2% ou (6] nesta
tomada. (Quando a saida de audio for mono-
aural, conecte-a na tomada L (MONO)).

(p-16)
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Nomes e Funcfes das Pecas

Controle Superior

4 N
LAMP REFLACE (O} @
o} g
POWER (O @
P
oNysTaND-BY b @
INPUT 571 f ) &
KEYSTONE
P
("
Amafj/{i;“@& @
SELECTH /’HJ.
O] =)
MENU L= I::.“I:-i @
(-
- )

(1) Botdo MENU
Abre e fecha o Menu On-Screen. (p. 20)

(2} Botdo KEYSTONE A V (Trapézio) *
Corrige a distor¢ao de trapézio. (p. 22, 41)
(3} Bot&o INPUT (Entrada)
Seleciona a fonte de entrada. (p. 25, 34, 35)
(& Botdo POWER ON/STANDBY (Ligar/
Desligar)
Liga e desliga o projetor. (p.18, 19)

(& Indicador POWER (Energia)

Emite uma luz vermelha até que o projetor
esteja pronto para ser ligado. Fica vermelho
quando o projetor estiver no modo de stand-
by. Permanece verde enquanto o projetor
estiver sendo operado. (p.18, 19, 60)

(& Indicador WARNING (Aviso)

Emite uma luz vermelha quando o projetor
detecta uma condigdo anormal. Ele também
pisca em vermelho quando a temperatura
interna do projetor exceder o limite de
operagao. (p.51, 60)

(#) Indicador LAMP REPLACE
(Substituir Lampada)

Fica amarelo quando a vida util da lampada

de projecao estiver acabando. (p.54, 60)
Botes ZOOM +/- (4P) *

Ajusta o tamanho da tela. (p.22, 41)

() Botdo SELECT (Selecionar)
— Executa o item selecionado. (p. 20)

— Expande ou comprime a imagem no
modo de Zoom digital. (p.33)

* BotGes POINT (A ¥ €4 P) (Direcéo)
(2} e (8 podem ser usados como botdes de
direcdo (A V 4p).
— Seleciona um item ou ajusta um valor no
Menu On-Screen. (p. 20)

— Expande a imagem no modo Zoom
digital +. (p.33)

10



Nomes e Func¢des das Pecas

Controle Remoto

Botdo POWER ON/STANDBY (Ligar/Desligar)
Liga ou desliga o projetor. (p.18, 19)
Botéo VIDEO (Video)
Seleciona a fonte de entrada VIDEO. (p. 23, 34)
Botdo COMPUTER (Computador)
Seleciona a fonte de entrada COMPUTER.
(p. 23, 25, 35)
Botdo MENU
Abre ou fecha o Menu On-Screen. (p. 20)
Botdes de Direcdo A ¥V 4P (VOLUME +/-)
— Seleciona um item ou ajusta o valor no
Menu On-Screen. (p. 20)
— Movimenta umaimagem no modo Zoom
digital +. (p.33)
— Ajusta o nivel do volume. (botdes de
direcdo €4 P) (p. 23)
(&) Botdo SELECT (Selecionar)
— Executa o item selecionado. (p. 20)
— Expande ou comprime a imagem no
modo Zoom digital. (p.33)
(7 BotBes D.ZOOM A ¥ (Zoom Dig.)
Amplia e reduz as imagens. (p. 24, 33)
Botdes FREEZE (Congelar)
Congela a figura. (p. 23)
{8) Botdo NO SHOW (Sem Apresentac&o)
Desliga aimagem na tela temporariamente.
(p. 24)
(9 Botdo LAMP CONTROL (Controle da
Lampada)
Seleciona o modo da lampada. (p. 24, 47)
() Botdo MUTE (Mudo)
Deixa 0 som mudo. (p. 23)
(i3 Botdo P-TIMER (Timer)
Opera a funcéo P-timer. (p. 24)
i3 Botdo IMAGE (Imagem)
Seleciona o nivel daimagem. (p. 24, 30, 37)
(3 Botdo AUTO PC (PC Automatico)
Ajusta a imagem do computador automati-
camente para uma melhor configuragéo.
(p. 24, 27)
@8 Botdo KEYSTONE (Trapézio)
Corrige a distorgao trapézio. (p. 22, 41)

® ® @

® ®

Para garantir uma operagao segura, observe as
seguintes precaucdes:
— Na&o dobre, derrube o controle remoto ou exponha
o controle remoto a umidade ou calor.
— Para limpeza, utilize um pano macio e seco. Nao
aplique benzina, tiner, spray ou qualquer material
quimico.

11
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Nomes e Funcfes das Pecas

Instalacdo da Bateria do Controle Remoto

1 Abraa tampa do 2 Instale as novas 3 Coloque a tampa
compartimento baterias no do compartimento.
de bateria. compartimento.

Duas baterias tama-
nho AA

Para a polaridade
correta (+ e —), certi-
figue-se de que os
terminais da bateria
estejam em contato
com 0s pinos no com-
partimento.

& Para assegurar a operagéo segura, observe as seguintes precaugdes:

® Utilize duas (2) baterias alcalinas do tipo AA ou LR6.
® Sempre substitua as duas baterias de uma vez.
® N&o utilize uma bateria nova com uma usada.
® Evite o contato com &gua ou liquidos.
® Nao exponha o controle remoto a umidade ou calor.
® N&o derrube o controle remoto.
® Se a bateria vazou no controle remoto, seque cuidadosamente o estojo e instale novas
baterias.
® Harisco de explosdo se a bateria for substituida por um tipo incorreto.
® Descarte as baterias usadas de acordo com as instrugoes.
a I

Alcance da Operacéo

Aponte o controle remoto na dire¢do do
projetor (Receptor Remoto Infra-Vermelho)
ao pressionar qualquer botdo. O alcance
maximo da operacgéo para o controle remoto
é de aproximadamente 16,4' (5 m) e 60° na
frente do projetor.

o
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Instalacéo

Posicionamento do Projetor

Para o posicionamento do projetor, consulte as figuras abaixo. O projetor deve ser colocado

horizontalmente a uma tela plana.

v Nota:

e O brilho na tela tem grande influéncia na qualidade da imagem. E recomendado limitar a luz

ambiente para se obter a melhor imagem.

¢ Os valores demonstrados abaixo sé&o aproximados e podem variar dos tamanhos atuais.

32.6' (9.9 m)

21.7' (6.6 m)

16.3' (5.0 m)

10.8' (3.3 m)

4.3 (1.3 m
S EEE—

'__ (Centro)
B

| (Polegada Diagonal)

Tamanho da Tela 40" 100" 150" 200" 300"
(L x A) mm
formato 4:3 813 x 610 2032 x 1524 3048 x 2286 4064 x 3048 6096 x 4572
Distancia focal 43 {13m) 10.8' (3.3 m) 16.3 (5.0m) 21.7 (6.6m) 326 {99 m)

Pés Ajustaveis

O angulo do projetor pode ser ajustado em até 10,0 graus
com os pés ajustaveis.

Pressione para cima os Trincos de Travamento dos Pés
para liberar os pés ajustaveis.No angulo desejavel, libere
0s trincos de travamento dos pés para travar os pés
ajustaveis. Gire 0s pés ajustaveis para um ou outro lado
para fazer ajustes finos.

A distor¢éo de trapézio da imagem projetada podera ser
corrigida com a operacgao do menu. (p. 22, 41)

\

Trincos de Travamento dos Pés

(Pressione para cima)

Pés Ajustaveis

13
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Instalacéo

Conectando o Cabo de Energia AC

Este projetor utiliza voltagens de entrada nominal de 100-
120 V ou 200-240 V AC. Este projetor seleciona
automaticamente a voltagem de entrada correta. Ele foi
projetado para funcionar com sistemas de energia de fase
Unica que tenham um condutor neutro aterrado. Para reduzir
os riscos de choque elétrico, ndo conecte em nenhum outro
tipo de sistema de energia.

Consulte seu revendedor ou assistencia técnica autorizada
se nao estiver certo do tipo de energia que estiver sendo
usada.

Conecte todos os equipamentos periféricos no projetor antes
de liga-lo. (Consulte as paginas 15-17 para conexao).

& CUIDADO

Para seguranca, desconecte o cabo de energia AC quando o projetor
ndo for utilizado. Quando este projetor for conectado a uma tomada
com o cabo de energia AC, ele estard no modo Stand-by e consumira
pouca energia elétrica.

Conecte o cabo de energia AC
(fornecido) no projetor.

Atomada AC devera estar préxima
deste equipamento e devera ser de
facil acesso.

NOTA SOBRE O CABO DE ENERGIA

com seu representante de vendas.

O cabo de energia AC devera estar de acordo com as exigéncias do pais onde o projetor for utilizado.
Confirme o tipo de plugue AC com o0 quadro abaixo e 0 cabo de energia AC adequado que devera ser utilizado.
Se o cabo de energia AC fornecido néo estiver de acordo com sua tomada AC, entre em contato

No projetor Na tomada AC

Terra

e | R

Para os E.U.A e Canada |Para a Europa Continental Para o Reino Unido

E
No conector para Na tomada AC.
cabo de energia Na tomada AC. Na tomada AC. /™ (200 - 240 V AC)
em seu projetor. (120V AC) (200 - 240V AC)

14



Instalacao

Conectando a um Computador

Cabos utilizados para a conexao
e Cabos VGA (Sub Mini-D 15 pinos)
(Apenas um cabo é fornecido).
e Cabos de Audio (Mini Plugue: estéreo)
(Nem todos os cabos séo fornecidos com este projetor).

_|
=3

Equipamento de Audio Externo

Entrada
de Audio

VGA | Cabo de audio
(estéreo)

3 Saida Entrada
Saida de Audio para Monitor para Monitor
i
Cabo VGA Cabo
Cabo de (]

audio(estéreo)

ENTRADA DE COMPUTADOR/ Saida para
ENTRADA DE S-VIDEO Monitor
ENTRADA DE COMPONENTE

AUDIO OUT
(estéreo)

ENTRADA DE AUDIO

=l COMPONENTE /
COMPUTADOR

v Nota:

e Conecte 0 som no terminal COMPONENT/COMPUTER
AUDIO IN quando estiver utilizando o terminal
COMPUTER IN /S-VIDEO IN/COMPONENT IN como

Desconecte os cabos de energia
da tomada AC do projetor e do
equipamento externo antes de
conectar os cabos.

entrada.

e Quando estiver conectando o AUDIO OUT em um
equipamento de audio externo, o alto-falante embutido
do projetor sera desconectado.

e Consulte a pagina 63 sobre pedidos de cabos opcionais.

15
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Instalacao

Conectando a um Equipamento de Video

Cabos utilizados para a conexao

e Cabo de Video e de Audio (RCA x 3)

e Cabo S-VIDEO

e Cabo S-VIDEO-VGA

e Cabo de Audio (RCA X 2, Mini Plugue: estéreo)
(Nem todos os cabos séo fornecidos com este projetor).

D
== =Y ==

Saida S-Video Video Composto e Saida de Audio

(R) (L) Ry (L) (Video)

Equipamento de Audio Externo

Entrada de Audio

Cabo S-Video

o Cabo de video
Cabo de audio e audio

Cabo S-Video-VGA

(R)Y (L) R YL (VIDEO)
S-VIDEO ENTRADA ENTRADA
I DE AUDIO DEVIDEO
— - - Cabo de
:.— ‘ audio
[ & ] |
| & ]
| s ]
[ & ] =
| & ]
| & ]
——— ; i
e SAIDA DE AUDIO
1 (estéreo)
car ————
v Nota:

e Quando estiver conectando o AUDIO OUT em um
equipamento de audio externo, o alto-falante embutido
do projetor sera desconectado.

e Consulte a pagina 63 sobre pedidos de cabos opcionais.

Desconecte os cabos de energia da tomada AC do
projetor e do equipamento externo antes de
conectar os cabos.

16



Instalacédo

Conectando a um Equipamento de Video Componente

Cabos utilizados para a conexao

Cabos de Audio (Mini Plugue : estéreo)

e Cabo Scart-VGA
e Cabo Componente
e Cabo Componente-VGA
(Nem todos os cabos séo fornecidos com este projetor).
%

250 g I °°

. =0 [==g
Saida de Audio Saida do Scart Saida de Video Componente

RGB de 21 pinos (Y, Pb/Cb, Pr/Cr)

CE

- ENTRADA DE AUDIO
DO COMPUTADOR/
COMPONENTE

v Nota:
e Quando estiver conectando o AUDIO OUT em um

equipamento de audio externo, o alto-falante embutido
do projetor sera desconectado.

e Consulte a pagina 63 sobre pedidos de cabos opcionais.

Desconecte os cabos de energia da tomada AC do
projetor e do equipamento externo antes de
conectar os cabos.

®

Cabo
componente Entrada de Audio
Cabo
Scart-VGA <0
Qe B
>3
) Cabo de audio
Cabo de E] (estéreo)
audio(estéreo) s}
S
@
3
3
ELID (osa]
ENTRADA DE COMPUTADOR / SAIDA DE AUDIO
ENTRADA DE S-VIDEO / ENTRADA (estéreo)
COMPONENTE
= | @ con@mﬁ' g
- — AUDIO |/ COMPUTER
— COMPUTER I ot [y @
e /S-VIDEO IN )
- /COMPONENT N | AUDIO IN -
=
=

Equipamento de Audio Externo

17
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Operacédo Basica

Ligando o Projetor

1 Conclua as conexdes periféricas (a um computador,
Video Cassete, etc.), antes de ligar o projetor.

2 Conecte o Cabo de energia AC do projetor na tomada
AC. O indicador POWER (Energia) ficara vermelho.
Abra a tampa da lente deslizando a alavanca da
tampa da lente. (consulte p.8)

3 Pressione o botdo POWER ON/STANDBY (Ligar/
Desligar) no controle superior ou no controle
remoto. O indicador POWER (Energia) ficara verde
e os ventiladores de resfriamento irdo comecar a
funcionar. A tela de preparagdo sera exibida e a
contagem regressiva ira ser iniciada.

4 Apobs a contagem regressiva, a fonte de entrada
que foi selecionada da Ultima vez e o icone de
status do modo Lamp (La&mpada) (consulte a
pagina 47) sera exibido na tela.

Se o projetor estiver travado com um cddigo PIN, Caixa
de Didlogo de Entrada do Cédigo PIN seré exibida. Insira
o cadigo PIN conforme as instrugdes abaixo.

Para Inserir um Cédigo PIN

Selecione um namero pressionando os botbes de
Direcéo A V¥, e em seguida pressione o botdo de
Direc¢éo P para definir o nimero e mover o indicador.
O numero serd alterado para “*”. Se vocé definiu um
namero incorreto, mova o0 ponteiro para o nimero que
deseja corrigir pressionando o botédo de Dire¢édo d e
em seguida selecione o nimero correto pressionando
os botdes de Diregdo A V.

Repita este passo para concluir a entrada de um
ndmero de quatro digitos.

“1234" ¢é definido como o co6digo PIN inicial como
configuragdo padréo de fabrica.

Ap6s inserir o nimero de quatro digitos, mova o
indicador para “Set” (Definir) pressionando o botéo de
Direcéo P Pressione o botdo SELECT (Selecionar)
para que voCcé possa comegar a operar o projetor.

Se vocé inserir um cdédigo PIN incorreto, “PIN code”
(Cddigo PIN) e o numero (k%) ficardo vermelhos.
Insira o codigo PIN correto novamente.

O que é Cbdigo PIN?

O Cadigo PIN (Personal Identification Number (NUmero
de ldentificagdo Pessoal)) permite que a pessoa que o
conheca opere o projetor. A configuragdo de um codigo
PIN evita 0 uso ndo-autorizado do projetor.

Um cdédigo PIN consiste de um nimero de quatro
digitos. Consulte a fungéo travar Codigo PIN em
Configuragao nas paginas 48 e 49 para a operagao de
travamento do projetor com seu cédigo PIN.

CUIDADO AO LIDAR COM O CODIGO PIN

z : %, Se vocé esquecer seu codigo PIN, o projetor ndo
podera ser iniciado. Configure um novo cédigo PIN com
cuidado especial, anote o nimero na coluna da pagina
65 deste manual, e 0 mantenha em maos. No caso de
o codigo PIN ser perdido ou esquecido, consulte seu

revendedor ou centro de assisténcia técnica.

16
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A tela de preparacdo desaparecera
apo6s 30 segundos.

Fonte de Entrada e Modo Lamp
(LAmpada) Selecionado

Computer

A % Modo Lamp

(Lampada)

(Consulte a pagina 47 para
modo Lamp (Lampada)).

Caixa de Dialogo de Entrada do
Cddigo PIN

PIN code

- N . .

[ set [

Clear |

4

PIN code
EN EX BN =m
[ set |

Clear ]

‘ Apos o icone OK

oK desaparecer, vocé
podera operar o
projetor.

v Nota:

Quando a fun¢édo Buscar Entrada
estiver configurada para On1 (Ativadal)
ou On (Ativada), o sinal de entrada sera
pesquisado automaticamente (p.45)
Quando a funcéo Selecionar Logo
estiver desativada, o logotipo nédo sera
exibido na tela. (p.42)

Quando o “Countdown off” (Contagem
regressiva desativada) ou “Off”
(Desativado) for selecionado na fungéo
Exibir, a contagem regressiva nao sera
exibida na tela. (p.42)

Durante o periodo de contagem regres-
siva, todas as operacfes estarao
invalidas.

Se o ndmero do cadigo PIN correto ndo
for inserido por trés minutos apds a caixa
de didlogo Cadigo PIN ser exibida, o
projetor seré desligado automaticamente.

18



Operacao Basica

Desligando o Projetor

1

Pressione o botdo POWER ON/STANDBY (Ligar/
Desligar) no controle superior ou no controle remoto,
e amensagem “Power off?” (Desligar?) sera exibida
na tela.

Pressione o botdo POWER ON/STANDBY (Ligar/
Desligar) novamente para desligar o projetor. O
indicador POWER (Energia) comegara a piscar em
vermelho, e continuara enquanto os ventiladores
de resfriamento estiverem operando por
aproximadamente 90 segundos. (Vocé podera
selecionar o nivel de siléncio do ventilador e a
velocidade de rotacédo. Consulte a pagina 50).
Neste momento, vocé podera desconectar o cabo
de energia AC mesmo se os ventiladores ainda
estiverem funcionando.

Quando o projetor tiver sido resfriado o suficiente
para ser ligado novamente, o indicador POWER
(Energia) acendera em vermelho.

PARA MANTER A VIDA UTIL DA LAMPADA,
ASSIM QUE LIGAR O PROJETOR, ESPERE
PELO MENOS CINCO MINUTOS ANTES DE
DESLIGA-LO.

v Nota:

Quando a funcdo On start (Iniciar ligado) estiver
ativada, este projetor sera ligado automaticamente
ao conectar o cabo de energia AC em uma tomada
AC. (p.47)

N&o opere o projetor continuamente sem intervalos.
O uso continuo podera resultar na diminuigdo da vida
til da lampada. Desligue o projetor e dé um periodo
de repouso de aproximadamente uma hora a cada
24 horas.

A velocidade de funcionamento dos ventiladores de
resfriamento sera alterada de acordo com a
temperatura dentro do projetor.

N&o coloque o projetor em um estojo antes de o
projetor ter sido resfriado suficientemente.

Se o indicador WARNING (Aviso) piscar ou emitir
uma luz vermelha, consulte “Indicador de Alertas”
na pagina 51.

Enquanto o indicador POWER (Energia) estiver
piscando, a lampada estéa sendo resfriada e o projetor
nao podera ser ligado. Aguarde até que o indicador
POWER (Energia) figue vermelho para ser ligado
novamente.

Power off?

A mensagem desaparecera apés 4 segundos.

19
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Operacao Basica

Como operar o Menu On-Screen

O projetor podera ser ajustado ou configurado através
do Menu On-Screen. Consulte as seguintes paginas
relacionadas a cada procedimento de ajuste e de
configuracgao.

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen.

2 Pressione os botdes de direcéo <« para selecionar
um icone do Menu a ser ajustado e pressione 0s
botdes de Diregdo A V¥ para selecionar um item a
ser ajustado.

3 Pressione o botdo SELECT (Selecionar) para exibir
os dados de um item.
Para ajustar um dado, pressione os botdes de
Direcédo 4 p.
Consulte as paginas a seguir para cada ajuste.

Para fechar o Menu On-Screen, pressione o botao
MENU novamente.

v Nota:
O item selecionado néo estara ativo até que o botédo
SELECT (Selecionar) seja pressionado.

Controle Superior

KEYSTONE O

) ‘

®
200M8, /@O - Botdo MENU

SELECT®

o
MENU = O

Botado SELECT
(Selecionar)

Controle Remoto

Botdao MENU

£

W

KEYSTONE] Botdes POINT

r,lyc:ﬁ ] (Direcéo)
VOLUME+

AUTORC IMAGE

Botdo SELECT
(Selecionar)

—0

icone do Menu
Menu On-Screen /

Contrast Aute

Indicador

Barra do Menu
(quadro vermelho)

Indicador (quadro vermelho)
Pressione os botdes de Direcéo A ¥
para mover o indicador.

Item

Botéo
SELECT
(Selecionar)

I Contrast I Standard I

[ 52l Eado-s do Iter;‘l 5
T ressione os botdes
ble de Diregdo «» para

ajustar o valor.

Quit (Encerrar)
Sai deste menu.

20



Operacao Basica

Barra do Menu

Para as fungées detalhadas, consulte a Arvore do Menu na p. 58, 59.

Para fonte do computador

Janela Guia
Exibe o Menu
selecionado do
Menu On-Screen.

Usado para selecionar o
sistema do computador.
(p. 26)

Menu Sistema do PC Menu Selecionar

Imagem

Usado para selecionar um

nivel de imagem entre
Dynamic (Dinamico),

Standard (Padréo), Real,

Blackboard (Quadro
Negro) (Verde) e Image
(Imagem) 1 ~ 4. (p.30)

Menu Tela

Usado para ajustar o
tamanho da imagem.
[Normal / True (Real)/
Wide (Amplo)/ Full
screen (Tela cheia)/
Digital zoom (Zoom
digital) +/-] (p. 32, 33)

Input

Menu Entrada

Usado para selecionar
a fonte de entrada para
Computador ou Video.

(p. 25)
(p. 27- 29)

Para fonte de video

Menu Entrada

Usado para ajustar a fonte
de entrada para Computador
ou Video. (p.34, 35)

Input

Menu Ajuste do PC
Usado para ajustar os
parametros para
atenderem ao formato
do sinal de entrada.

Menu Ajuste de Imagem

Usado para ajustar a imagem do
computador. [Contrast (contraste)/
Brightness (Brilho)/ Color temp.
(Temp. da Cor)/ White balance

(Balango de Branco) (R/G/B) /
Sharpness (Nitidez)/ Gamma
(Gama)] (p.31, 32)

Menu Selecionar Imagem
Usado para selecionar um nivel de imagem
entre Dynamic (Dinamico), Standard (Padréo),
Cinema, Blackboard (Quadro Negro) (Verde)
e Image (Imagem) 1 ~ 4. (p. 37)

Menu
Configuragéo
Usado para
ajustar as
configuragdes de
operagédo do
projetor. (p.41-50)

Menu Som
Usado para
ajustar ou volume
ou deixar o som
mudo. (p. 23)

Menu Tela

Menu Sistema de AV
Usado para selecionar o
sistema da fonte de video
selecionada. (p.36)

Mesma fungéo que o
menu para fonte do
computador.

Menu ajuste de Imagem
Usado para ajustar a imagem da figura.

[Contrast (Contraste)/ Brightness (Brilho)/
Color (Cor)/ Tint (Tom)/ Color temp. (Temp. da
Cor)/ White balance (Balango de Branco) (R/G/
B) / Sharpness (Nitidez)/ Gamma (Gama)/
Noise reduction (Redugdo de ruido)/
Progressive (Progressivo)] (p.38-39)

Usado para ajustar o
tamanho da imagem para
Normal ou Grande. (p.40)

Mesma fungéo que o
menu computador.
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Operacao Basica

Ajuste de Zoom e Foco Controle Superior Botdes ZOOM +/-
Pressione os botdes ZOOM +/- no controle superior para M/’%

ajustar o tamanho da tela. O tamanho da tela pode ser woome T
ajustado em 80% a 100% do tamanho maximo da tela. sﬂm_\% e

Nao disponivel quando o menu On-Screen esta sendo
mostrado.

O ajuste do ZOOM pode ser memorizado (p41)

Ajuste da Posicao daTela

A posicdo da tela pode ser ajustada no Ajuste de ZOOM.

1 Pressione os botées ZOOM+ ou ZOOM- no controle
superior.

2 Enguanto o ZOOM+ ou ZOOM- esta sendo mostrado
na tela, pressione o botdo SELECT (selecionar).
Setas de marcagédo sdo mostradas na tela.

3 Pressione os botGes A V¥ 4P para ajustar a posicéo

da tela. .
Trapézio fusk
A posicdo da tela ndo pode ser ajustada no ZOOM
maximo. e As setas sdo brancas quando ndo houver
correcao.
Ajuste de Foco e As direcBes das setas que estdo sendo

corrigidas ficam vermelhas.

Gire o Anel de Foco para ajustar o foco da imagem ¢ As setas irdo desaparecer na correcao

projetada. maxima. , .
e Se vocé pressionar o botdo KEYSTONE

~ . (Trapézio) no controle superior ou no
Corregao de Trape2|o controle remoto uma vez mais enquanto a
caixa de didlogo keystone (trapézio) for

Se a imagem projetada tiver distorgdo de trapézio, exibida, o ajuste do trapézio sera cancelado.

corrija a imagem com o ajuste Keystone (Trapézio).

Nao disponivel quando o menu On-Screen esta sendo .
mostrado. Controle Superior

Pressione os botdes KEYSTONE (Trapézio) A ¥ no
controle superior ou o botdo KEYSTONE (Trapézio) no
controle remoto. A caixa de dialogo keystone (trapézio)
sera exibida.

Corrija a distor¢éo trapézio pressionando os botbes
KEYSTONE (Trapézio) A ¥ no controle superior ou 0s
botdes de Diregédo A ¥ no controle remoto. Os ajustes
de trapézio podem ser memorizados. (p.41)

Botdo KEYSTONE
AV (Trapézio)

Reduz a largura superior com o Reduz a largura inferior com o
botdo KEYSTONE (Trapézio) A Botdo KEYSTONE (Trapézio) Controle Remoto
ou Direcdo A. 'V ou Diregéo V. )
¥ = i Botdo KEYSTONE
{ | | MENU KEYSTON (Trapézio)
=

VORLME- = VOLUMES
cj_’] %:ﬁﬂ Botdes POINT
g ‘ (Diregdo) A ¥V

SELECT
o
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Operacao Basica

Ajuste de Som
Operacgéo Direta
Volume

Pressione os botdes VOLUME+/— no controle remoto
para ajustar o volume. A caixa de dialogo volume sera
exibida na tela por alguns segundos.

Mute (Mudo)

Pressione o botdo MUTE (Mudo) no controle remoto
para interromper o som. Para restaurar o som para seu
nivel anterior, pressione o botdo MUTE (Mudo)
novamente ou pressione os botdes VOLUME +/—.

A funcéo Mute (Mudo) também funciona para a tomada
AUDIO OUT.

Operacédo do Menu

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Dire¢cédo <4 » para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Som.

2 Pressione os botdes de Direcdo A V¥ para mover o
indicador o ponteiro vermelho para o item que
deseja selecionar e, em seguida, pressione o botédo
SELECT (Selecionar).

.@4 Volume

Pressione o botéo de Diregédo d para aumentar o volume
e pressione o bot&o de Dire¢éo P> para diminuir o volume.

£ Mute (Mudo)

Pressione os botdes de Direcéo 4P para interromper o som.
A exibicdo da caixa de didlogo sera alterada para “On”
(Ativado) e o som sera interrompido. Para restaurar o
som para seu nivel anterior, pressione os botdes de
Direcdo 4P novamente.

Operacédo do Controle Remoto

Para algumas operages utilizadas com frequiéncia,
recomenda-se o0 uso do controle remoto.
Simplesmente pressionar um dos botdes permite que
VOCEé execute a operacao, e ndo é necessario ir para o
Menu On-Screen.

Botbes COMPUTER/VIDEO (Computador/Video)

Pressione o botdo COMPUTER (Computador) ou o
botéo VIDEO (Video) no controle remoto para selecionar
a fonte de entrada. Para obter mais detalhes, consulte
as paginas 25, 34 e 35.

Botbes FREEZE (Congelar)

Pressione os botdes FREEZE (Congelar) no controle
remoto para congelar aimagem na tela. Para cancelar a
funcéo Freeze (congelar), pressione os botbes FREEZE
(Congelar) novamente ou pressione qualquer outro botéo.

Controle Remoto

< — Botéo VOL+
WOLUME- VOLUME+
QQ > Botdo VOL-
o
r 3
'S
8 S D)
'@ & Botdo MUTE
Giias (Mudo)

— i P
Nivel
aproximado
2

Pressione o botdo MUTE (Mudo) para
ajustar a funcao Mute (Mudo) para On/
Off (Ativado/Desativado). A exibicdo
desaparecera apds quatro segundos.

Menu Som
Volume = ECX =37
WD - icone do
< Menu Som
. Nivel aproximado
‘ do volume.
Sair do Menu Som.
Controle Remoto
Botdes
COMPUTER/VIDEO
(Computador/

Video)

FREEZE P-TI (Congelar)

NOSHOW MUTE
=

8 aom Botdes FREEZE
oD

v Nota:

Consulte a proxima pagina para os
outros botdes.
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Operacao Basica

Botao AUTO PC (PC Automatico)

Pressione o botdo AUTO PC (PC Automatico) no
controle remoto para operar a funcdo PC Automatico.
Para obter mais detalhes, consulte a pagina 27.

Botdes D.ZOOM (Zoom Dig.)

Pressione os botdes D.ZOOM (Zoom Dig.) no controle
remoto para ampliar ou reduzir as imagens. Para obter
mais detalhes, consulte a pagina 33.

Botdo NO SHOW (Sem Apresentagao)

Pressione o botdo NO SHOW (Sem Apresentagdo) no
controle remoto para deixar a imagem escura. Para
restaurar para o normal, pressione o botdo NO SHOW
(Sem Apresentagdo) novamente ou pressione qualquer
outro botéo.

Quando uma imagem projetada for capturada e definida
como “User” (Usuario) na selegéo de Logo (Logotipo)
(p.42), a tela mudara cada vez que vocé pressionar o
botdo NO SHOW (Sem Apresentacéo) conforme abaixo.

preto = imagem capturada = normal > e e e«

Botdo KEYSTONE (Trapézio)
Para obter detalhes, consulte a pagina 22.

Botédo IMAGE (Imagem)

Pressione o botdo IMAGE (Imagem) no controle remoto
para selecionar um nivel de imagem desejado para a
tela. Para obter mais detalhes, consulte as paginas 30
e 37.

Botédo P-TIMER (Timer)

Pressione o botdo P-TIMER (Timer) no controle remoto.
O timer “00 : 00" ser& exibido na tela e o timer inicia a
contagem do tempo (00 : 00 ~ 59 : 59).

Para interromper o P-Timer, pressione o botao P-TIMER
(Timer). Pressione o botao P-TIMER (Timer) novamente,
em seguida, a exibicdo do P-timer desaparecera.

Botdo LAMP CONTROL (Controle da Lampada)

Pressione o botdo LAMP CONTROL (Controle da
Lampada) no controle remoto para selecionar o modo
de lampada para alterar o brilho da tela.

> Normal........ brilho normal
............ brilho de acordo com o sinal de entrada

............. brilho baixo reduz o consumo de
energia da lampada e aumenta a vida
Gtil da lampada.

Controle Remoto

Botdes VOLUME +/-

(consulte a p. 23).

L

)} Y

Botdo KEYSTONE
(Trapézio)
.~ (consulte a p. 22)

Botdes POINT

T

oY)
g

=

(Diregdo) AV
Botdo AUTO PC

8

ECT

MITOPC IMAGE
O O

@® o

FREEZE P-TIMER
D O
WOSHOW MUTE

Bk 2

Botdes D.ZOOM
(Zoom Dig.)

v Nota:

Consulte a pagina anterior para os
outros botdes.

(PC Automatico)
— Botéo IMAGE (Imagem)

— Botdo P-TIMER (Timer)
| Botdo NO SHOW

(Sem Apresentacéo)
— Botdo LAMP CONTROL

(Controle da Lampada)

A mensagem desaparecera apos 4 segundos.

Exibi¢do do P-Timer
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Entrada para Computador

Selecdo da Fonte de Entrada

Operacéo Direta

Escolha Computer (Computador) pressionando o botéo
INPUT (Entrada) no Controle Superior ou pressione o
botdo COMPUTER (Computador) no controle remoto.
Antes de utilizar estes botGes, a fonte de entrada correta
devera ser selecionada com a operacdo do Menu
conforme descrito abaixo.

Operacédo do Menu

1

Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Diregao €4 para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone do Menu Entrada.

Pressione os botdes de Dire¢cdo A V¥ para mover o
indicador o ponteiro vermelho para Computer
(Computador), e em seguida pressione o botao
SELECT (Selecionar).

Ap6s o Menu Selecionar Fonte ser exibido para
Computer (Computador), mova o indicador para
RGB e em seguida pressione o botdo SELECT
(Selecionar).

v Nota:

Quando a funcdo Buscar Entrada for ajustada para
Onl ou On2 (Ativadol ou Ativado2), o sinal de
entrada sera localizado automaticamente (p.45)

Controle Superior Botao INPUT
o U (Entrada)
weme e 7 Botdo INPUT
(Entrada)
INPUT ';'O
Computer
KEYSTONE O (Computador)
=20 O
SELECT® @ I
Controle Remoto Botdo COMPUTER
— (Computador)

icone do Menu Entrada

ICCXE = 1303 = ] 9

Mova o indicador
(ponteiro vermelho) para
Computer (Computador)
e pressione o botédo
SELECT (Selecionar).

Menu Entrada

Computer
(Computador)

Menu Selecionar Fonte
Mova o indicador para
RGB e pressione o bot&o
SELECT (Selecionar).
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Entrada para Computador

Selecdo do Sistema de Computador

Este projetor ajusta automaticamente diversos tipos de computadores com base em VGA, SVGA,
XGA, SXGA, WXGA ou UXGA com seu sistema Multi-scan e Ajuste de PC Automéatico. Se Computer
(Computador) for selecionado como a origem do sinal, este projetor detecta automaticamente o
formato do sinal e ajusta para projetar aimagem adequada sem configuragao adicional. (Os formatos
de sinal fornecidos neste projetor sédo exibidos na pagina 61)

Uma das seguintes mensagens podera ser exibida

quando:

Auto
(Automatico)

=

Mode 1
(Modo 1)

SVGA 1

O projetor ndo pode reconhecer o sinal
conectado em conformidade com o Sistema PC
fornecido. A mensagem “Auto” (Automatico) sera
exibida no icone Menu Sistema PC e a fungao
Ajuste de PC Automatico funcionara para exibir
as imagens de maneira adequada. Se aimagem
nao for projetada adequadamente, sera
necessario um ajuste manual. (p. 28, 29)

N&o ha entrada de sinal do computador.
Verifigue a conex&o entre o computador e o
projetor. (Consulte “Solugdo de Problemas” na
pagina 56).

O sistema pré-definido sera ajustado manual-
mente no Menu Ajuste do PC. Os dados
ajustados poderao ser armazenados no Modo
1~5.(p. 28, 29)

Os Sistemas PC fornecidos neste projetor so
escolhidos. O projetor escolhe um sistema
adequado fornecido no projetor e o exibe.

* Modo 1 e SVGA 1 sao exemplos.

Selegédo do sistema de Computador Manualmente

O sistema de PC também pode ser selecionado
manualmente.

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Dire¢cdo 4 » para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Sistema de PC.

2 Pressione os botdes de Diregio A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o sistema
que vocé deseja selecionar e, em seguida,
pressione o botdo SELECT (Selecionar).

Menu Sistema PC
System ‘ & :

A funcéo Ajuste de PC
Automatico opera para
ajustar o projetor.

Aute

Menu Sistema de PC
XN 15 ) 3

O icone do Menu Sistema de PC
O sistema selecionado seréa exibido.

Os sistemas nesta caixa de
diadlogo podem ser selecionados.

Custom Mode (Modo Personalizado)
(1 ~ 5) sera configurado no Menu
Ajuste do PC. (p. 27, 29)
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Entrada para Computador

Ajuste de PC Automatico

A funcéo Ajuste de PC Automatico é fornecida para ajustar automaticamente Fine sync (Sincr. Fina),
Total dots (Pontos totais), Horizontal e vertical para se ajustarem a seu computador. A funcéo Ajuste
de PC Automatico também pode ser operada conforme abaixo.

Operacéo Direta

A funcéo de ajuste do PC Automatico também pode
ser operada diretamente pressionando o botdo AUTO
PC (PC Automatico) na unidade de controle remoto.

Operacédo do Menu

&| Auto PC Adj (Aj. Autom. do PC).

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Dire¢cdo 4 » para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
item Menu de Ajuste do PC.

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o item Auto
PC Adj (Aj. Autom. do PC). e em seguida pressione
0 botdo SELECT (Selecionar) duas vezes.

Para armazenar os parametros de ajuste

Os parametros de ajuste do Ajuste de PC Automatico
podem ser memorizados neste projetor. Uma vez que
0s parametros estejam memorizados, a configuragéo
podera ser feita simplesmente selecionando Modo no
Menu Sistema de PC (p. 26). Consulte “Armazenar” na
pagina 29.

v Nota:

e Fine sync (Sincr. Fina), Total dots (Pontos totais),
Horizontal e Vertical de alguns computadores néo
podera ser ajustado totalmente com esta funcéo de
Ajuste de PC Automatico. Quando as imagens néo
forem exibidas adequadamente com esta operagéo,
serdo necessarios ajustes manuais. (p. 28, 29)

e O Ajuste de PC Automatico ndo podera ser operado
quando 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i ou 1080i
for selecionado no Menu Sistema de PC. (p. 26)

Controle Remoto

&
SELECT

@ @m-=
FREEZE P-TIMER
v oo

JEsee

AITOPE IMASE

Botdo AUTO PC
(PC Automatico)

NOSHOW MUTE
[ e

Menu Ajuste de PC

I

uto PC Adj. SVGA 1 m

fcone do Menu
Ajuste de PC

Mova o indicador com o ponteiro
vermelho para o item PC Adj. e
pressione o botdo SELECT
(Selecionar).

A mensagem “Please wait...”
(Aguarde....) sera exibida enquanto
o Ajuste Automatico do PC estiver
sendo executada.
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Entrada para Computador

Ajuste de PC Manual

Alguns computadores empregam formatos de sinais especiais que ndo podem ser sintonizados pelo
sistema Multi-scan deste projetor. O Ajuste de PC Manual permite que vocé ajuste diversos parametros
gue combinem com estes formatos de sinais. O projetor possui 5 areas de meméria independentes
para memorizar estes parametros ajustados manualmente. Isso permite que vocé recupere a
configuragdo para um computador especifico.

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On- icone do Menu de  Menu ajuste de PC
Screen. Pressione os botdes de Diregdo € » para Ajuste de PC

mover o indicador com o ponteiro vermelho para o E -
. . Aute PC Ad| SVGA 1
icone do Menu de Ajuste de PC. L iz )

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o item que
deseja ajustar e em seguida pressione o botao
SELECT (Selecionar) para exibir a caixa de dialogo
de ajuste. Pressione os botdes de Diregdo 4» para
ajustar o valor.

ponteiro vermelho para um
item e pressione o botdo
SELECT (Selecionar).

|
Ig Fine sync (Sincr. Fina)
Elimina tremores da imagem exibida. Pressione os Status (ArmazenadolLivre)
botdes de Direcéo €4P para ajustar o valor. (De 0 a 31). do Modo selecionado.

Modo selecionado \
by

@Total dots (Pontos totais)
Ajusta o nimero de Total dots (Pontos totais) em um
periodo horizontal.

Pressione os botdes de Direcdo <« P para ajustar o
ndmero gue combine com a imagem do seu PC.

Auto PC Adj. Model Stored

| 1sp 13— Pressione os botdes
R de Diregéo <« » para

— A ajustar o valor.
Horizontal T
Pressione os botbes de Diregdo <« » para ajustar a D O

posi¢cdo da imagem horizontal.

Vertical

Pressione os botdes de Direcdo « P para ajustar a
posicédo da imagem vertical.

Pressione o botdo SELECT
(Selecionar) neste item para
ajustar outros itens.

[}/ Modo atual

Current mode Mode1 Stored
Pressione o botdo SELECT (Selecionar) como exibir 4]
Y
H-sync freq. e V-sync freq. do computador conectado.
&
Clamp (lea@é‘\o) E - 4
. ~ . ~ . , -540 4p
Pressione os botdes de Diregdo €4 para ajustar o nivel
de clamp (fixag&o). Quando a imagem possui barras bl
escuras, tente este ajuste. K Pressione o botio SELECT
(Selecionar) no item do modo
. Atual para exibir as informacdes
L] do computador conectado.
ﬂ
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Entrada para Computador

Exibir area H

Ajusta a area horizontal exibida por este projetor.
Pressione os botdes de Diregdo € » para aumentar/
diminuir o valor.

Exibir area Vv

Ajusta a area vertical exibida por este projetor.
Pressione os botdes de Direcdo € » para aumentar/
diminuir o valor.

Reinicializar

Para reinicializar os dados ajustados, selecione Reset
(Reinicializar) e pressione o botdo SELECT
(Selecionar). A caixa de confirmagao sera exibida e em
seguida selecione [Yes] (Sim). Todos os ajustes
retornam para os seus valores anteriores.

Liberar Modo

Para limpar os dados armazenados, mova o indicador
com o ponteiro vermelho para o item Liberar Modo e
em seguida pressione o botdo SELECT (Selecionar).
Mova o indicador com o ponteiro vermelho para o Modo
que deseja limpar e em seguida pressione o botéo
SELECT (Selecionar).

m Armazenar

Para armazenar os dados ajustados, mova o indicador
com o ponteiro vermelho para o item Store (Armazenar)
e em seguida pressione o botdo SELECT (Selecionar).
Mova o indicador com ponteiro vermelho para qualquer
Modo de 1 a 5 nos quais deseja armazenar e em
seguida pressione o botdo SELECT (Selecionar).

IE Encerrar

Sai do Menu Ajuste de PC.

v Nota:
Exibir &rea (H/V) ndo podera ser selecionado quando
480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i ou 1080i for
selecionado no Menu Sistema de PC (p. 26).

e

QunnunBaHEmnEQS

Mova o indicador com o
ponteiro vermelho para um
item e pressione o botdo
SELECT (Selecionar).

—
Para armazenar os
dados ajustados

Este Modo possui
parametros armazenados.

Modo Livre

==EF=

Valores de “Total dots” (Pontos
totais), “Horizontal”, “Vertical”,
“Display area H" (Exibir area H) e
“Display area V" (Exibir area V).

Para armazenar os dados ajustados

Stored

Free

Free

Free

Free

Feche esta caixa de didlogo.
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Entrada para Computador

Selecdo do Nivel de Imagem
Operagao Direta

Selecione um nivel de imagem entre Dynamic (Dinamico),
Standard (Padrdo), Real, Blackboard (Quadro Negro)
(Verde), Image 1 (Imagem 1), Image 2 (Imagem 2), Image
3 (Imagem 3) e Image 4 (Imagem 4) pressionando o botdo
IMAGE (Imagem) no controle remoto.

Dynamic (Dindmico)
Nivel de imagem adequado para exibir fotos em uma
sala clara.

Standard (Padréo)
Nivel de imagem normal pré-definido neste projetor.

Real
Nivel de imagem com meio-tons otimizado para figuras.

Blackboard (Quadro Negro) (Verde)
Nivel de imagem adequado para a imagem projetada
em um quadro negro. Este modo é especialmente
eficiente em um quadro de cor verde, ndo é totalmente
eficiente em um quadro de cor negra.

Image (Imagem) 1 ~ 4
Imagem pré-definida pelo usuéario no Menu Ajuste de
Imagem. (p.32)

Operacédo do Menu

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botbes de Diregdo €4 P para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Imagem Selecionada.

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o nivel que
vocé deseja configurar e em seguida pressione o
botdo SELECT (Selecionar).

ﬁ Dynamic (Dinamico)

Nivel de imagem adequado para exibir fotos em uma

sala clara.

::e Standard (Padréo)

Nivel de imagem normal pré-definido neste projetor.

I
|£ Real
Nivel de imagem com meio-tons otimizado para figuras.

E Blackboard (Quadro Negro) (Verde)

Nivel de imagem adequado para a imagem projetada
em um quadro negro. Consulte acima para uma
descri¢do detalhada.

—

[11] Image (Imagem) 1 ~ 4

Imagem pré-definida pelo usuario no Menu Ajuste de
Imagem. (p.32)

Controle Remoto

[N Botdo IMAGE
= ”’D"“i ‘ (Imagem)

Botdo IMAGE (Imagem)

Dynamic (Dinamico)

Standard (Padrao)

[ rea ]

icone Menu Imagem Selecionada

Menu Imagem Selecionada

I- Standard SVGA 1

I~

Mova o indicador com o
ponteiro vermelho para o
nivel e pressione o botdo
SELECT (Selecionar).

O nivel sera selecionado.
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Entrada para Computador

Ajuste do Nivel de Imagem

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Direcdo 4 » para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone do Menu de Ajuste de Imagem.

2 Pressione os botBes de Direcdo A ¥ para mover 0
indicador com o ponteiro vermelho para o item que vocé
deseja ajustar, e em seguida pressione o botéo SELECT
(Selecionar). O nivel de cada item sera exibido. Ajuste
cada nivel pressionando os botdes de Diregéo 4P

' ’ Contraste

Pressione o botdo de Dire¢do <« para diminuir o
contraste e o botdo de Diregdo P para aumentar o
contraste. (De 0 a 63).

g Brilho

Pressione o botdo de Diregéo < para escurecer aimagem e
o0 botdo de Direcdo P> para clarear a imagem. (De 0 a 63).

i@] Temp. da Cor.
Pressione os botdes de Dire¢io € P para o nivel da Temp.

da Cor que vocé deseja selecionar. (XLow (XBaixo), Low
(Baixo), Mid (Médio) ou High (Alto))

i? l Balanco de Branco (Vermelho)

Pressione o botédo de Direcdo <« para clarear o tom de
vermelho e o botdo de Diregdo P> para realgar o tom de
vermelho. (De 0 a 63).

[__j Balanco de Branco (Verde)

Pressione o botdo de Diregdo « para clarear o tom de
verde e o botdo de Dire¢do P> para realcar o tom de
verde. (De 0 a 63).

m Balanco de Branco (Azul)

Pressione o botdo de Diregdo « para clarear o tom de
azul e o botdo de Dire¢édo P> para realcar o tom de azul.
(De 0 a 63).

Nitidez

Pressione o botdo de Direcédo € para suavizar aimagem
e o botdo de Diregdo P> para aumentar a nitidez da
imagem. (De o a 15).

Gama

Pressione os botdes de Dire¢do <« P para obter um
melhor balanco de contraste. (De 0 a 15).

[ﬂ Reinicializar

Para reinicializar os dados ajustados, selecione Reset
(Reinicializar) e pressione o botdo SELECT (Selecionar).
A caixa de confirmacgdo serd exibida e em seguida
selecione [Yes] (Sim). Todos os ajustes irdo ser
reinicializados para os valores anteriores.

Menu de Ajuste de Imagem

maa_

icone do Menu de Ajuste de Imagem

Mova o indicador com o ponteiro
vermelho para o item a ser selecionado
e em seguida pressione o botdo
SELECT (Selecionar).

—

|
Nivel de Imagem
Selecionado

Pressione os botdes
de Diregdo <« » para
ajustar o valor.

v Nota:

Apés ajustar o Balango de Branco
Vermelho, Verde ou Azul, a Temperatura
de cor seré alterada para “Adj.".
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Entrada para Computador

i@; Armazenar

Para armazenar os dados ajustados, selecione Store
(Armazenar) e pressione o botdo SELECT (Selecionar).
Selecione um nivel de Imagem 1 a 4 com os botdes de
Direcéo A V e pressione o botdo SELECT (Selecionar).
Uma caixa de confirmagédo sera exibida e em seguida
selecione [Yes] (Sim).

Os dados armazenados poderdo ser recuperados ao
selecionar “Image” (Imagem) na Selecédo do Nivel de
Imagem na péagina 30.

lU I Encerrar
Sai do Menu de Ajuste de Imagem.

Ajuste do Tamanho da Tela

Store I Standard I

ponteiro vermelho para
» @ qualquer Imagem 1 a 4
onde vocé deseja
@ configurar e em seguida

< E Mova o indicador com o
4

E pressione o botdo
m SELECT (Selecionar).

A caixa de
confirmagao
serd exibida,
em seguida
selecione [Yes]
Armazene o item (Sim).
Pressione o botdo SELECT

(Selecionar) neste item para

armazenar os dados ajustados.

Este projetor tem a funcao de redimensionamento da tela da imagem, o que permite que vocé

personalize o tamanho da imagem.

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Diregdo €4 para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Screen (Tela).

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ e mova o
indicador com o ponteiro vermelho para a fungéo
que vocé deseja selecionar e em seguida pressione
0 botdo SELECT (Selecionar).

i Normal
Possibilita que a imagem se ajuste ao tamanho da tela.

E True (Real)

Possibilita que a imagem seja exibida em seu tamanho
original. Quando o tamanho da imagem original for maior
do que o tamanho da tela (1024 x 768), este projetor entra
no modo panning (panorama) automaticamente. Amplie
a imagem com os botdes de Direcdo A ¥ €. Quando
ajustada, as setas ficardo vermelhas. Quando atingir o
limite de correcéo, as setas desaparecerao.

|i| Wide (Amplo)

Possibilita que aimagem se ajuste a relacéo de aspecto
de video Amplo (16:9) expandindo a largura da imagem
uniformemente. Esta fungdo podera ser utilizada para
fornecer um sinal de video comprimido em 16:9.

Tela Inteira

Possibilita a exibicdo de imagem em tela inteira.

Menu Tela

[ Bl BREE

=N

a Mova o indicador com o

icone do Menu Screen (Tela)

ponteiro vermelho para a
fungéo e pressione o botdo
SELECT (Selecionar).

v/ Nota:
e Este Menu Screen (Tela) ndo podera

ser operado quando 720p(HDTV),
1035i (HDTV) ou 1080i (HDTV) for
selecionado no Menu Sistema de PC

(p. 26).

e O projetor ndo podera exibir nenhuma

resolucdo maior do que 1280x1024.
Se aresolugdo da tela do computador
for maior que isso, reinicialize a
resolugdo para o menor antes de
conectar o projetor.

e Osdados daimagem em outro formato

que ndo seja XGA (1024x768) seréo
modificados para se ajustarem ao
tamanho da tela no modo inicial.

e True (Real), Full screen (Tela inteira) e

Digital zoom (Zoom digital) +/— néo
poderéao ser selecionados quando 480i,
575i, 480p ou 575p for selecionado no
Menu Sistema de PC (p. 26).
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Entrada para Computador

Para ampliar e reduzir as imagens

(3‘| Zoom digital +

Quando D.Zoom (Zoom digital) + (A) for pressionado, o
Menu On-Screen desaparecera e a mensagem “D.
zoom +” (Zoom D. +) ser& exibida. Pressione o botédo
D.Zoom (Zoom digital) A ou o botdo SELECT
(Selecionar) para expandir o tamanho da imagem e
pressione os botdes de Diregdo A ¥ «4P» para expandir
a imagem. A funcdo Panning (Panorama) podera
funcionar apenas quando a imagem for maior do que o
tamanho da tela.

Q Zoom digital-

Quando D.Zoom (Zoom digital) - (¥) for pressionado, o
Menu On-Screen desaparecera e a mensagem “D.
zoom -" (Zoom D. -) seré exibida.

Pressione o botéo D.Zoom (Zoom digital) ¥ ou SELECT
(Selecionar) para comprimir o tamanho da imagem.

Isto é usado para reduzir o tamanho para o tamanho
original.

Para sair do modo Zoom digital +/—, pressione qualquer
botdo, exceto os botdes D.ZOOM A V¥V, SELECT
(Selecionar), e os botdes POINT (Dire¢éo).

Para retornar ao tamanho anterior da tela, selecione
um tamanho de tela a partir do Ajuste do Tamanho da
Tela ou selecione novamente uma fonte de entrada a
partir de Sele¢éo da Fonte de Entrada (p. 25), ou ajuste
o tamanho da tela com os botdes D.ZOOM A V.

Controle Remoto

Botdes POINT
(Direcao)

Botdo SELECT

—  umrwmage] |  (Selecionar)
— - | Botfo D.ZOOM +
rcze prwe |

Botdo D.ZOOM -

v Nota:
¢ Afungédo panorama nédo podera operar

adequadamente se o Modo armazenar
no Menu de Ajuste do PC for utilizado.
(p. 29)

True (Real), Full screen (Tela inteira)
e Zoom digital +/-— ndo poderéa ser
selecionado quando 480i, 575i, 480p
ou 575p for selecionado no Menu
Sistema de PC (p. 26).

O Zoom digital +/- ndo podera ser
selecionado quando Full screen (Tela
inteira) ou True (Real) for selecionado.
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Entrada de Video

Selecdo da Fonte de Entrada
(Video)

Operacéo Direta

Escolha Video (Video) pressionando o botdo INPUT
(Entrada) no controle superior ou o0 botéo VIDEO (Video)
no controle remoto.

Antes de utilizar estes bot6es, a fonte de entrada correta
devera ser selecionada através da operagdo do Menu
conforme descrito abaixo.

Operacédo do Menu

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Diregdo 4P para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Entrada.

2 Pressione os botbes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador da ponteiro vermelho para Video (Video) e
em seguida pressione o botdo SELECT (Selecionar).

Controle Superior
Botéo INPUT
18 @ (Entrada)
ON / STAND-BY
Botdo INPUT (Entrada)

oot O Video (Video)

O h
Computer

mua (D O O

Controle Remoto

]7 Botéo VIDEO (Video)
(0 o é\

icone Menu Entrada

Menu Entrada /

Input svea 1 N El

| Computer | Mova o indicador para
= Video (Video) e pressione
o botdo SELECT

(Selecionar).
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Entrada de Video

Selecdo da Fonte de Entrada

(S-Video, Componente, Scart RGB de 21 pinos)

Operacéo Direta

Escolha Computer (Computador) pressionando o botédo
INPUT (Entrada) no controle superior ou pressione o
botdo COMPUTER (Computador) no controle remoto.
Antes de utilizar estes bot6es, a fonte de entrada correta
devera ser selecionada através da operacdo do Menu
conforme descrito abaixo.

Operagédo do Menu

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Dire¢cdo 4 » para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Entrada.

2 Pressione os botdes de Dire¢éo A V para mover o
indicador da ponteiro vermelho para Computer
(Computador) e em seguida pressione o botao
SELECT (Selecionar).

3 Ap6s o Menu Selecionar Fonte aparecer para
Computer (Computador), mova o indicador para S-
Video, Componente ou RGB (Scart) e em seguida
pressione o botdo SELECT (Selecionar).

Quando o sinal de entrada do S-Video

estiver conectada ao terminal COMPUTER
IN / S-VIDEO IN / COMPONENT IN,
selecione S-Video.

Quando a fonte de entrada estiver sendo
recebida do equipamento de video

conectado ao terminal COMPUTER IN /
S-VIDEO IN / COMPONENT IN com um
Cabo Componente-VGA, selecione
Componente.

m Quando a fonte de entrada estiver sendo
recebida do equipamento de video

conectado ao terminal COMPUTER IN /
S-VIDEO / COMPONENT IN com um
Cabo Scart-VGA, selecione RGB (Scart).

v Nota:
Quando a fungéo Buscar Entrada for ajustada para
Onl ou On2 (Ativadol ou Ativado2), o sinal de
entrada sera localizado automaticamente (p.45)

. Botdo INPUT
Controle Superior (Entrada)
PP (2 Botao INPUT
(Entrada)
e O Computer
KEYSTONE O (Computador)

Controle Remoto ~ Botédo COMPUTER

!— (Computador)
ma Botdo COMPUTER

m @) (Computador)

(Computador)

icone Menu Entrada

Menu Entrada
Input ol svea 1 ‘ ‘

Computer ____E&8 Mova o indicador (ponteiro
vermelho) para o

Computer (Computador) e
pressione o botéo

— SELECT (Selecionar).

Computer
(Computador)

iRee |
= | Menu Selecionar Fonte
Mova o indicador para S-

Video, Componente ou
RGB (Scart) e pressione

1 0 botdo SELECT
(Selecionar).
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Entrada de Video

Selecdo do Sistema de Video

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botdes de Diregédo € » para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
Menu Sistema AV.

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador de ponteiro vermelho para o sistema que
vocé deseja selecionar e em seguida pressione o
botdo SELECT (Selecionar).

Video ou S-Video

Automatico

O projetor detecta automaticamente o sistema de
entrada de video e se ajusta para otimizar seu
desempenho. Quando o Sistema de Video for PAL-M
ou PAL-N, selecione o sistema manualmente.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Se o projetor ndo puder reproduzir a imagem de video
adequadamente, sera necessario selecionar um formato
de sinal de transmissdo entre PAL, SECAM, NTSC,
NTSC 4.43, PAL-M e PAL-N.

Componente
Automatico

O projetor ird detectar automaticamente o sinal de
entrada de video e se ajusta para otimizar seu
desempenho.

FORMATO DO SINAL DO COMPONENTE DE VIDEO

Se o projetor ndo puder reproduzir a imagem de video
adeguadamente, sera necessario selecionar o formato
do sinal do video componente entre 480i, 575i, 480p,
575p, 720p, 1035i e 1080i.

v Nota:

O Menu Sistema AV ndo podera ser selecionado ao
selecionar RGB (Scart).

Menu Sistema AV (Video ou S-Video)

icone do Menu
Sistema AV

O sistema selecionado sera
exibido.

Mova o indicador para um
sistema e pressione o
botdo SELECT
(Selecionar).

Menu Sistema AV (Componente)

Mova o indicador para um
sistema e pressione o botédo
SELECT (Selecionar).

icone do Menu Sistema AV
O sistema selecionado sera
exibido.
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Entrada de Video

Selecdo do Nivel de Imagem
Operagao Direta

Selecione um nivel de imagem entre Dynamic (Dinamico),
Standard (Padréo), Cinema, Blackboard (Quadro Negro)
(Verde), Image 1 (Imagem 1), Image 2 (Imagem 2), Image
3 (Imagem 3) e Image 4 (Imagem 4) pressionando o botdo
IMAGE (Imagem) no controle remoto.

Dynamic (Dinamico)
Nivel de imagem adequado para exibigao de fotografias
em uma sala clara.

Standard (Padréao)
Nivel de imagem normal pré-definido neste projetor.

Cinema
Nivel de imagem ajustado para aimagem com sintonia fina.

Blackboard (Quadro Negro) (Verde)
Nivel de imagem adequado para a imagem projetada
em um quadro negro. Este modo é especialmente
eficiente em um quadro de cor verde, néo é totalmente
eficiente em um quadro de cor negra.

Image (Imagem) 1 ~ 4
Imagem pré-definida pelo usuéario no Menu de Ajuste
de Imagem (p.38, 39).

Operagédo do Menu

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os botbes de Diregdo €4 P para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone do Menu Selecionar Imagem.

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o nivel que
vocé deseja ajustar e em seguida pressione o botéo
SELECT (Selecionar).

= . oA

Iﬂﬂ Dynamic (Dinamico)

Nivel de imagem adequado para exibigao de fotografias

em uma sala clara.

::« Standard (Padré&o)

Nivel de imagem normal pré-definido neste projetor.

,r_' Cinema
Nivel de imagem ajustado para aimagem com sintonia fina.

E Blackboard (Quadro Negro) (Verde)

Nivel de imagem adequado para a imagem projetada
em um quadro negro. Consulte acima para obter a
descri¢cdo completa.

H Image (Imagem) 1 ~ 4

Imagem pré-definida pelo usuario no Menu de Ajuste
de Imagem (p.38, 39).

Controle Remoto
SELECT
Eal |
AUTORC IMAGE |
&2 C3—— Botdo IMAGE
“‘g%‘“l ‘ (Imagem)
Botdo IMAGE (Imagem)

Blackboard
(Quadro Negro) (Verde)

icone Menu Imagem Selecionada

Menu Imagem Selecionada

sunawre Lol Ao

Mova o indicador com o
ponteiro vermelho para o
nivel e pressione o botdo
SELECT (Selecionar).

O nivel sera selecionado.
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Entrada de Video

Ajuste do Nivel de Imagem Menu de Ajuste de Imagem
1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On- I Contrast E Auto |
7

Screen. Pressione os bot6es de Diregdo €4 P para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone do Menu de Ajuste de Imagem.

icone do Menu de Ajuste de Imagem

\ Mova o indicador com o ponteiro

- vermelho para o item a ser
selecionado e em seguida
pressione o botdo SELECT
(Selecionar).

2 Pressione os botdes de Direcdo A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o item que vocé
deseja ajustar, e em seguida pressione o botdo SELECT
(Selecionar). O nivel de cada item sera exibido. Ajuste
cada nivel pressionando os botGes de Diregdo 4P

I
|
@ Contraste
Pressione o botdo de Dire¢do <« para diminuir o

contraste e o botdo de Diregdo P para aumentar o

contraste. (De 0 a 63).
I I Contrast I Standard l
| Brilho

Pressione o botdo de Diregdo « para escurecer a
imagem e o botdo de Direcédo P> para clarear aimagem.
(De 0 a 63).

\g Cor

Pressione o botédo de Direcdo d para clarear a cor e 0
botdo de Diregdo P> para realcar a cor. (De 0 a 63).

’C Tom
Pressione os botdes de Direcdo € » para obter a cor
adequada. (De 0 a 63). =

Temp. da Cor.

Pressione os botdes de Dire¢cdo € » para o nivel da
Temp. da Cor que vocé deseja selecionar. (XLow
(XBaixo), Low (Baixo), Mid (Médio) ou High (Alto))

Balango de Branco (Vermelho)

Pressione o botéo de Diregdo d para clarear o tom de (Selecionar) neste item para
vermelho e o botdo de Diregdo P> para realgar o tom de ; it Al exibir os itens anteriores.
vermelho. (De 0 a 63). 4 | T <>

/Y| Balango de Branco (Verde)

Pressione os bot6es de
Direcéo € » para ajustar
o valor.

\Pressione 0 botdo SELECT

(Selecionar) neste item
para exibir outros itens.

Red I Standard

Pressione o botdo SELECT

Pressione o botdo de Direcdo d para clarear o tom de
verde e o botdo de Direcdo « para realgar o tom de
verde. (De 0 a 63).

\1‘ Balango de Branco (Azul)

Pressione o botdo de Diregdo d para clarear o tom de

azul e o bot&o de Diregdo P> para realgar o tom de azul.

(De 0 a 63).

v Nota:

e O Tom ndo podera ser selecionado quando o sistema
de video for PAL, SECAM, PAL-M ou PAL-N.

e ApOs ajustar o Balango de Branco Vermelho, Verde
e Azul, a Temperatura da Cor ira alterar para “Adj.".
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|£NMH

Pressione o botdo de Direcédo dpara suavizar aimagem
e o botdo de Diregdo P> para aumentar a nitidez da
imagem. (De o a 15).

' . | Gama

Preésione o0s botdes de Direcdo € P para ajustar o valor
gamma e obter um melhor balanco de contraste. (De 0 a 15).
l:;:;:;,'| Reduco de ruidos

A interferéncia de ruidos na tela podera ser reduzida.

Selecione um dos seguintes para obter imagens mais
suaves.

off ...... desabilitado.
L1 ...... menor redugdo
L2 ...... maior redugéo

\___|| Progressivo

O sinal de video integrado podera ser exibido em uma
imagem progressiva. Selecione um dos seguintes.

off ...... desabilitado.

L1 ...... Selecione “L1” para uma imagem em
movimento.

L....... Selecione “L” para uma imagem estatica.

Film..... Selecione “Film” (Filme) para assistir a um

filme. Com esta fungéo, o projetor reproduz
as imagens fielmente com a qualidade do
filme original.

UV Reinicializar

Para reinicializar os dados ajustados, selecione Reset
(Reinicializar) e pressione o botdo SELECT
(Selecionar). A caixa de confirmagé&o sera exibida e em
seguida selecione [Yes] (Sim). Todos os ajustes
retornam para os seus valores anteriores.

@y Armazenar

Para armazenas os dados ajustados, selecione Store
(Armazenar) e pressione o botdo SELECT (Selecionar).
Selecione um nivel a partir de Imagem 1 a 4 com os
botdes de Direcéo A ¥ e pressione o botdo SELECT
(Selecionar). Uma caixa de confirmagéo sera exibida e
em seguida selecione [Yes] (Sim).

Os dados armazenados poderdo ser recuperados
selecionando “Image” (Imagem) em Selecdo do Nivel
de Imagem na péagina 37.

Iﬁ Encerrar

Sai do Menu de Ajuste de Imagem.

v Nota:
Reducéo de ruidos e Progressivo ndo poderdo ser
selecionadas quando 480p, 575p, 720p, 1035i ou
1080i for selecionado. (p.36)

QLB EE

O/

Store I Standard I

o | &
[—orr [P |
)
=

Armazenar
Item B

Menu do Nivel de Imagem

Mova o indicador com o ponteiro
vermelho para um item da imagem a ser
selecionada e em seguida pressione o
botdo SELECT (Selecionar).

A caixa de
confirmacéo sera
exibida e em seguida
selecione [Yes] (Sim).
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Entrada de Video

Ajuste do Tamanho da Tela

Este projetor tem a fungdo de redimensionamento da tela da imagem, o que permite que vocé
personalize o tamanho da imagem.

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On- Menu Tela
Screen. Pressione os bot6es de Diregdo €4 P para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Screen (Tela).

2 Pressione os botdes de Dire¢cdo A ¥ e mova o
indicador com o ponteiro vermelho para a fungdo
que vocé deseja selecionar e em seguida pressione

0 botdo SELECT (Selecionar). Mova o indicador com o ponteiro
vermelho para a fungdo e pressione

o botdo SELECT (Selecionar).

|i Normal

Exibe a imagem narelacéo de aspecto de video normal
de 4:3.

|i Wide (amplo)
Exibe a imagem em tela cheia na relagdo de 16:9.

v Nota:
O Menu Screen (Tela) ndo podera ser operado
guando 720p, 1035i ou 1080i for selecionado no
Menu Sistema AV (p.36).
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Configuracéo

Configuracao

Este projetor tem um menu Setting (Configuragéo) que
permite que vocé configure as diversas fungoes
descritas conforme abaixo:

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu On-
Screen. Pressione os bot6es de Diregdo €4 P para
mover o indicador com o ponteiro vermelho para o
icone Menu Setting (Configuragédo).

2 Pressione os botdes de Dire¢do A ¥ para mover o
indicador com o ponteiro vermelho para o item que
vocé deseja configurar e em seguida pressione o
botdo SELECT (Selecionar). A caixa de didlogo
Setting (Configuragdo) sera exibida.

gldioma

O idioma utilizado no Menu On-Screen esta disponivel
em Inglés, Aleméo, Francés, ltaliano, Espanhol,
Portugués, Holandés, Sueco, Finlandés, Polonés,

Hingaro, Romeno, Russo, Chinés, Coreano ou Japonés.

| zoom

Esta funcgéo é usada para memorizar o ajuste do Zoom
com os botdes ZOOM +/- no controle superior.
Pressione os botdes de dire¢cdo € P para selecionar
Store (Armazenar) 1, Store (Armazenar) 2 ou Reset
(Reinicializar).
Store (Armazenar) 1 .. Memoriza o ajuste de Zoom
mesmo quando o projetor esta
desligado. A memédria sera
apagada quando o cabo de
energia for desligado da tomada.
Memoriza o ajuste de Zoom
mesmo quando o cabo de
energia for desconectado.
Reset (Reinicializar) . . . Reinicializa o ajuste de Zoom
quando o projetor for
desligado ou o cabo de
energia for desconectado.

Store (Armazenar) 2 ..

/| Trapézio

Esta funcéo corrige a distorcdo de uma imagem projetada.
Selecione Store (Armazenar) ou Reset (Reiniciar) com
os botdes de Direcéo € P, e em seguida pressione o
botdo SELECT (Selecionar). A caixa de dialogo
keystone (Trapézio) sera exibida. Corri'e a distor¢do de

trapézio com os botdes de Direcdo A V. (p. 22)

Store . ... armazena a distor¢céo de trapézio mesmo
quando o cabo de energia AC estiver
desconectado.

Reset ... reinicia a corregdo de trapézio quando o

cabo de energia AC estiver desconectado.

Tela azul

Pressione os botdes de Direcdo « » para On/Off
(Ativado/Desativado). Quando esta fungéo estiver “On”
(Ativada), uma imagem azul seré exibida enquanto o
sinal de entrada néo for detectado.

Configuragdo Menu (Idioma)

Langusge E SVGA 1 k a B E ﬂ E

icone Menu Configuragéo

Ajuste o indicador com o
ponteiro vermelho para o
item e pressione o botao
SELECT (Selecionar).

Pressione o botédo
SELECT (Selecionar) no
item Language (Idioma), o
Menu Language (Idioma)
sera exibido.

Language

SRAAEAMEEAE6HNDE

Pressione o botédo
SELECT (Selecionar)
neste item para exibir
0s outros idiomas.

Language ool svea Yy =)

Pressione o botédo
SELECT (Selecionar)
neste item para fechar
a caixa de dialogo.
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Configuracéo

[ ]| Exibicdo

Pressione os botdes de Diregdo « » para On/Off

(Ativado/Desativado). Esta fungcao decide como exibir

as Exibicdes On-Screen.

on............ Mostra todas as Exibigcdes On-
Screen. Utilize esta fungéo quando
vocé quiser projetar imagens apoés
a lampada ficar clara o suficiente.
A configuracéo padrdo de fabrica é
este modo.

Countdown off .. Mostra a imagem de entrada em
vez da contagem regressiva quando
o projetor for ligado. Utilize esta
fung&o quando vocé quiser projetar
a imagem assim que possivel,
mesmo quando a lampada néo
estiver clara o suficiente.

Ooff ............ N&o mostra as Exibi¢cdes On-
Screen Displays, exceto;

Menu On-Screen

Mensagem “Power off?” (Desligar?)

P-Timer

Mensagem “No signal” (Sem sinal) para o item de
Gerenciamento de energia (p.46)

Mensagem “Please wait..."” (Aguarde....)

® Setas brancas para o item True (Real) no Menu
Screen (Tela) (p.32)

‘E Logotipo (Logotipo e configuragdes da trava
do cdadigo PIN do Logotipo)

Esta func@o permite que vocé personalize o logotipo

da tela com as funcdes Logo select (Selecionar Logo),

Capture (Capturar) e Logo (Logotipo) Logo PIN code

lock (Travar Cédigo PIN do Logo).

v Nota:

Quando Ativado for selecionado na fung¢éo Logo PIN
code lock (Travar Cdédigo PIN do Logo), as funcdes Selecionar Logo

Logo select (Selecionar Logo) e Capture (Capturar) p = = -
n&o poderao ser selecionadas. s b D=6

E] Selecionar Logo
Esta funcdo decide a exibi¢cdo de inicializacao,
conforme abaixo:

User.... aimagem que vocé capturou

Default. . o logotipo configurado na fabrica

off ..... apenas contagem regressiva

a
0
{8
a
B
&
B
B
K
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Configuracéo

E Capturar

Esta fungdo permite que vocé capture a imagem que
estiver sendo projetada e utilize-a para sua exibicdo de
inicializacao ou em intervalos de apresentagdes.
ApoOs capturar a imagem projetada, va para a funcédo
Logo select (Selecionar Logo) e configure a para “User”
(Usuério). Entdo, a imagem capturada seré exibida
guando vocé ligar o projetor da préxima vez ou quando
vocé pressionar o botdo NO SHOW (Sem
Apresentagéo). (p. 24)

Para capturar a imagem, selecione [Yes] (Sim). Para
cancelar a funcdo Capture (Capturar), selecione [No]
(N&o).

v Nota:

e Antes de capturar uma imagem, selecione Standard
(Padrdo) no Menu Image Select (Selecdo de
Imagem) para capturar uma imagem adequada.
(p.30, 37).

e Um sinal de um computador podera ser capturado
até XGA (1024x768). Um sinal de um equipamento
de video podera ser capturado, exceto para 720p,
1035i e 1080i.

e Ao capturar a imagem que estiver sendo ajustada
pela funcéo Keystone (Trapézio), os dados de ajuste
serdo reiniciados automaticamente e o projetor ira
capturar uma imagem sem os ajustes de trapézio.

e Quando a funcéo Logo PIN code lock (Travar Cédigo
PIN do Logo) estiver “On” (Ativada), o menu Capture
(Capturar) ndo podera ser selecionado.

e Quando iniciar a captura de uma nova imagem, a
imagem armazenada anteriormente serd apagada,
mesmo se a captura for cancelada.

Travar Caédigo PIN do Logo

Esta fungéo evita que pessoas ndo autorizadas alterem
o logotipo da tela.

off ....... o logotipo da tela podera ser alterado
livremente a partir do menu Logo select
(Selecionar Logo). (p.42)

Oon....... o logotipo da tela ndo podera ser
alterado sem o Cédigo PIN do Logotipo.

Se vocé desejar alterar a configuracdo da Trava do
cédigo PIN do Logotipo, insira um Cddigo PIN do
Logotipo seguindo os seguintes passos. O Cédigo PIN
do Logotipo é configurado como “4321" de fabrica.

Capturar

NE

Selecione

bislal ]

[Yes] (Sim)

para capturar a imagem

projetada.

Selecione [Yes] (Sim)
para parar a captura.

Trava do Cédigo PIN do Logotipo
a SVGA 1

Logo

S =E e
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Configuracéo

Para Inserir o Codigo PIN do Logotipo Caixa de Didlogo Logo PIN code lock

. . . ~ T Cédigo PIN do L ti
Selecione um nimero pressionando os botSes de (Travar Codigo © Logotipo)

Direcdo A Y. Em seguida pressione o botdo de Direcdo
P para ajustar o nimero e mover o indicador. O nimero
sera alterado para “k”. |
Se vocé determinar um ndmero incorreto, mova o T set |
indicador para o niumero que vocé deseja corrigir
pressionando o botdo de Dire(;éo 4, e em Seguida Ap6s um Cadigo PIN do Logotipo correto ser
selecione o nimero correto pressionando os botdes de inserido, a seguinte caixa de dialogo sera
Diregdo A V. exibida.

Repita este passo para concluir a entrada de um nimero
de quatro digitos.

Apés inserir o numero de quatro digitos, mova o
indicador para “Set” (Configurar) pressionando o botao ]
de Direg&o «. Pressione o botdo SELECT (Selecionar) Selecione On/Off (Ativado/Desativado)
para que vocé possa mudar a configuragéo da Trava do pressionando os botdes de Diregdo < » ou
Cadigo PIN do Logotipo. altere o Codigo PIN do Logotipo.

Se vocé inserir um Cadigo PIN do Logotipo incorreto, o

“Logo PIN code” (Cédigo PIN do Logotipo) e o nUmero

(¥k%) ficardo vermelhos. Insira um Cddigo PIN do

Logotipo correto novamente.

Para Alterar o Cédigo PIN do Logotipo

O Coadigo PIN do Logotipo poderé ser alterado para o
namero de quatro digitos que desejar. Selecione “Logo
PIN code change” (Alterar cédigo PIN do logotipo) com
o botédo de Diregdo V¥ e pressione o botdo SELECT
(Selecionar). Defina um novo Codigo PIN do Logotipo.

Certifique-se de anotar o novo Cadigo PIN do Logotipo
e mantenha-o em méaos. Se o nimero for perdido, vocé
ndo podera mais alterar a configuragéo do Codigo PIN
do Logotipo. Para obter detalhes sobre a configuragédo
do codigo PIN, consulte as instrucdes relacionadas a
funcao travar Cédigo PIN nas paginas 48 e 49.

CUIDADO:

AO ALTERAR O CODIGO PIN DO LOGOTIPO, ANOTE
O NOVO CODIGO PIN NA COLUNA DE ANOTAGOES
DO NO. DO CODIGO PIN DO LOGOTIPO NA PAGINA
65 E MANTENHA-O EM LOCAL SEGURO. SE O
CODIGO PIN DO LOGOTIPO FOR PERDIDO OU
ESQUECIDO, A CONFIGURAGAO DO CODIGO PIN
DO LOGOTIPO NAO PODERA MAIS SER MUDADA.
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Configuracao

E Teto

Quando esta fungéo estiver “On” (Ativada), a imagem
estard na posigdo reversa superior/inferior e direita/
esquerda. Esta funcdo sera utilizada para projetar a
imagem a partir de uma montagem do projetor no teto.

wiy Traseiro

Quando esta funcao estiver “On” (Ativada), a imagem
estara na posicao reversa direita/esquerda. Esta funcéo
serd utilizada para projetar a imagem em uma tela de
projecdo traseira.

-, Busca de Entrada

Esta fungdo detecta o sinal de entrada automaticamente.
Ao encontrar um sinal, a busca sera interrompida. Use
os botbes de Direcdo € » para selecionar um dos
seguintes itens.

off ...
Oonl...

on2...

a busca de entrada né&o funcionara.

A busca de entrada funcionard sob as

condi¢des abaixo.

e Ao pressionar o botdo INPUT (Entrada)
no Controle Superior.

e Ao pressionar o botdo COMPUTER
(Computador) ou botéo VIDEO (Video) no
controle remoto.

A busca de entrada funcionara sob as

condi¢des abaixo.

¢ Ao ligar o projetor ao pressionar o Botao
POWER ON/STANBY (Ligar/Desligar) no
controle superior ou no controle remoto.

e Ao pressionar o botdo COMPUTER
(Computador) ou o botéo VIDEO (Video)
no controle remoto.

o Ao perder o sinal de entrada atual. *

e Ao pressionar o botdo INPUT (Entrada)
no controle superior.

Teto

%

L

Traseiro

o

* Se afunc¢do No Show ou Freeze estiver ativado, cancele para

ativar a Busca de Entrada N&ao estara disponivel quando o menu On-Screen for exibido.

v Nota:

e Enquanto a funcé@o Buscar entrada estiver ajustada para Onl (Ativadol) ou On2 (Ativado2), o
status de Input (Entrada) e Lamp (Lampada) serao exibidos cada vez que o sinal for procurado.

e Apenas a fonte de entrada selecionada pela Ultima vez podera ser detectada.

e Se 0 botao INPUT (Entrada) no controle superior ou 0 botdo COMPUTER/VIDEO (Computador/
Video) no controle remoto for pressionado enquanto Buscar entrada parar e retornar para o sinal
de entrada anterior.
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Configuracao

M Gerenciamento de energia Gerenciamento de energia
Para reduzir o consumo de energia, bem como para
manter a vida util da lampada, a fungdo Power
management (Gerenciamento de energia) desliga a
lampada de projecdo se ele nao for utilizado por um
periodo determinado.

Quando o sinal de entrada for interrompido e nenhum Tempo restante antes de a Lampada ser desligada.
botao for pressionado por mais de 30 segundos, a
exibicdo do timer com “No signal” (Sem sinal) sera
exibida. A contagem regressiva inicia a desligar a
lampada.

No signal

Selecione uma das operagoes:

Ready (Pronto) ....... Quando a lampada tiver
resfriado, o indicador POWER
(Energia) ira alterar para verde
piscando. Nesta condigdo, a
lampada de projecdo sera
ligada se o sinal de entrada for
reconectado ou qualquer botdo
no controle superior ou no timer com 0s botGes de

Direcédo A ¥ e ajuste o tempo

controle remoto for com os botdes de Direcéo €4».
pressionado.

Shut down (Fechar) .. Quando a |lAmpada estiver
totalmente resfriada, a energia
sera desligada.

Off (Desativado) ....... A funcdo Gerenciamento de
energia sera desativada.

Pressione o botdo SELECT
(Selecionar) em Power
management (Gerenciamento
de energia) e esta caixa sera
exibida. Escolha uma das trés
configuracdes com os botbes
de Direcédo €4», e va para o

Em seguida, ajuste o timer de contagem regressiva com
os botdes de Diregdo 4 P.
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“il Na inicializag&o
Quando esta fungéo estiver “On” (Ativada), o projetor
serd ligado automaticamente apenas conectando o
cabo de energia AC na tomada da parede.

v Nota:
Certifiqgue-se de desligar o projetor adequadamente
(consulte “Desligando o Projetor” na pagina 19). Se
o projetor for desligado na sequéncia incorreta, a
funcdo On start (Na inicializagdo) ndo ird operar
adequadamente.

!K} Controle da LAmpada
Esta funcéo permite que vocé altere o brilho da tela.

> Normal. . brilho normal
JwAuto . ... brilho de acordo com o sinal de entrada

2 Eco .... brilho menor reduz o consumo de

energia da lampada e prolonga a vida
til da lampada.

U Controle Remoto

Este projetor possui dois cédigos diferentes de controle
remoto: o codigo com configuracéo inicial de fabrica
(Code 1) (Cédigo 1) e o codigo secundéario (Code 2)
(Codigo 2). Esta fungéo alternada evita a interferéncia
do controle remoto ao operar diversos projetores ou
equipamentos de video ao mesmo tempo.

Ao operar o projetor no “Code 2" (Codigo 2), o projetor
e o controle remoto deverédo ser alternados para o “Code
2" (Cédigo 2).

Para alterar o codigo para o projetor:
Selecione “Code 1" (Cédigo 1) ou “Code 2" (Cédigo 2)
no Menu Configuragéo.

Para alterar o codigo para o controle remoto:
Pressione e segure o botdo MENU e o botéo IMAGE
(Imagem) juntos por 5 segundos ou mais. Apos alterar
o codigo, certifiqgue-se de que o controle remoto opera
adequadamente.

Note: Se as baterias forem removidas do controle remoto
por um longo periodo, podera acontecer de o cédigo voltar

para configuracao inicial.

Na inicializagéo

Controle Remoto

VOLUME-

SELECT
@

@

p——
Ziy

N

>

AUTO PC IMAGY |
@& @

FREEZE !"!".BIE1

@ @

onsart sill svon 1 EQIRISIE[I]

Pressione e

segure o botao

MENU e o
botdo IMAGE
(Imagem) por
mais de 5
segundos.
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Configuracéo

Segurancga (Configuracdes de Trava do teclado
e trava do cédigo PIN)

Esta funcao permite que vocé utilize a Trava do teclado

e a funcéo Travar Cédigo PIN para ajustar a seguranga

para a operagéo do projetor.

(Vj| Trava do Teclado

Esta fungéo trava a operacéo do controle superior
ou do controle remoto.

E atil para evitar a operacdo por pessoas nao
autorizadas.

&/ .

ndo travado.

Y =

‘QJP .... trava a operacdo do controle
superior. Para destravar, utilize o
controle remoto.

@

trava a operacao do controle
remoto. Para destravar, utilize o
controle superior.

Se o controle superior for travado acidentalmente e
vocé n&o tiver o controle remoto ou se houver alguma
coisa errada com seu controle remoto, entre em
contato com o revendedor onde o projetor foi
adquirido ou o centro de assisténcia técnica.

Trava do cédigo PIN

Esta funcao evita que o projetor seja operado por
pessoas ndo autorizadas e oferece as seguintes
configuracdes para as op¢Oes de seguranca.

Ooff........ 0 projetor ndo sera travado com um
codigo PIN.

Oonl....... requer que o cadigo PIN seja inserido
cada vez que vocé ligar o projetor.

on2....... requer que o cadigo PIN seja inserido

para operar 0 projetor uma vez que 0
cabo de energia seja desconectado,
assim que o cabo de energia AC for
conectado, o projetor poderéa ser
operado sem um cddigo PIN.

Sempre que vocé alterar a configuragéo do c6digo PIN
lock ou o cédigo PIN (o nimero de quatro digitos), vocé
terd que inserir o cédigo PIN. O cédigo “1234" é definido
como o cédigo PIN inicial de fabrica.

Trava do teclado

[ EI—=TREE

Security

SR SIfEEAn

Selecione Key lock (Travar
reclado). Escolha uma das
alternativas com os botdes
de Diregao A V e selecione
[Yes] (Sim) para ativar.

Trava do Cédigo PIN

I Security E SVGA 1

Quando o projetor for travado
com o cédigo PIN, o simbolo
Trava do codigo PIN sera
exibido na barra de menu.
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Para Inserir o Codigo PIN

Selecione um numero pressionando os botdes de
Direcdo A V¥, e em seguida pressione o botdo de
Direcéo P> para definir o nimero e mover o indicador. O
numero sera alterado para “¥". Se vocé definiu um
ndmero incorreto, mova o ponteiro para o nimero que
deseja corrigir pressionando o botdo de Direcdo 4, e
em seguida selecione o numero correto pressionando
os botbes de Diregdo A V.

Repita este passo para concluir a entrada de um nimero
de quatro digitos.

Apés inserir o nimero de quatro digitos, mova o
indicador para “Set” (Definir) pressionando o botédo de
Direg&o P>. Pressione o botdo SELECT (Selecionar) para
gue vocé possa alterar as seguintes configuracdes de
trava do cédigo PIN.

Se vocé inserir um codigo PIN incorreto, “PIN code”
(Cédigo PIN) e o nimero (k) irdo ficar vermelhos.
Insira o codigo PIN correto novamente.

Para Alterar a Configuracdo da Trava do
Cddigo PIN

Selecione Off, Onl ou On2 com os botdes de Diregédo

» e em seguida mova o indicador com o ponteiro
vermelho para “Quit” (Encerrar) com o bot&o de Direcdo
V. Pressione o botdo SELECT (Selecionar) para fechar
a caixa de dialogo.

Para Alterar o Cédigo PIN

O cadigo PIN podera ser alterado para o nimero de
quatro digitos desejado.

Selecione “PIN code change” (Alterar cédigo PIN) com
0 botédo de Diregdo V¥ e pressione o botdo SELECT
(Selecionar) para exibir a caixa de dialogo New PIN code
input (entrada do Novo codigo PIN).

Selecione um nimero pressionando os botdes de Direcdo
A V e em seguida pressione o0 bot&o de Diregdo P para
definir o nimero e mover o indicador. Repita até terminar
de inserir um nimero de quatro digitos. Apds inserir um
nimero de quatro digitos, mova o indicador para “Set”
(Configurar) pressionando o botdo de Direcdo €. Em
seguida, pressione o botdo SELECT (Selecionar).

CUIDADO:
AO ALTERAR O CODIGO PIN, ANOTE O NOVO
CODIGO PIN NA COLUNA DE ANOTACOES DO NO.
DO CODIGO PIN NA PAGINA 65 E MANTENHA-O EM
LOCAL SEGURO. SE O CODIGO PIN FOR PERDIDO
OU ESQUECIDO, O PROJETOR NAO PODERA MAIS
SER OPERADO.

Insira um codigo PIN

‘ O ntmero de entrada
serd alterado para “*”

para seguranca.

El K3 EX KN
Set | Cancel |

Mova o indicador para “Set”
(Configurar) pressionando o botéo de
Direcéo » e em seguida pressione o
botdo SELECT (Selecionar).

Alterar a configuragao da trava do cédigo PIN

Selecione uma configuracédo
desejada com os botdes de
Direcéo €4 ».

Alterar o cédigo PIN

pressione o botdo SELECT
(Selecionar). A caixa de
didlogo de Entrada do novo
codigo PIN sera exibida.

' Selecione Alterar cédigo PIN e

New PIN code

] BN N
et

Os numeros inseridos seréo
exibidos para confirmagéo.
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Configuracéo

k Ventilador

Esta fungéo oferece as seguintes alternativas para a
operacgdo dos ventiladores de resfriamento apés
desligar o projetor. (p.19)
L1........ operagdo normal
L2........ mais lento e som menor do que o da
operagdo normal (L1), mas leva mais
tempo para resfriar o projetor.

;@ Contador da lampada

Esta fungéo é utilizada para reiniciar o contador de
substituicdo da lampada. Ao substituir a lampada de
projecao, reinicie o contador de substituicdo da lampada
utilizando esta funcdo. Consulte a pagina 55 para a
operagao.

' 7’ Padréo de fabrica .
Padréo de fabrica

Esta func&o retorna todos os valores das configuragdes, —— =
exceto para o logotipo do usuério, trava do cédigo PIN, [ rocery e B S0 L=
trava do logotipo do codigo PIN e o contador da =  —— | Selecione Factory default

lampada, para as configuracdes padréo de fabrica. (Padrao de Fabrica) e esta
caixa sera exibida.

Selecione [Yes] (Sim), e a
l U l Encerrar v préxima caixa seréa exibida.

Sai do Menu Configuragao.

m Selecione [Yes]

(Sim para ativar).

Yeou =
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Manutencao & Limpeza

Indicador de Alertas

O indicador WARNING (Alerta) mostra o status da funcao que protege o projetor. Verifique o estado
do indicador WARNING (Alerta) e do indicador POWER (Energia) para executar a manutengéo

adequada.

O projetor seré desligado e o indicador WARNING
(Alerta) ir4 piscar em vermelho.

Quando a temperatura dentro do projetor atingir um
determinado nivel, o projetor serd desligado
automaticamente para proteger a parte interna do projetor.
O indicador POWER (Energia) ird piscar enquanto o
projetor estiver sendo resfriado. Quando o projetor tiver
resfriado suficientemente (para sua temperatura
operacional normal), ele podera ser ligado novamente
pressionando o botdo POWER ON/STANDBY (Ligar/
Desligar) no controle superior ou no controle remoto.

v Nota:
Ap06s a temperatura interna do projetor voltar ao normal,
o indicador WARNING (Alerta) ainda continuara a
piscar. Quando o projetor for ligado novamente, o
indicador WARNING (Alerta) ird parar de piscar.

Em seguida, verifique os itens abaixo:

— Vocé deixou espaco apropriado para o projetor ser
ventilado? Verifique as condi¢des de instalacao para
verificar se as aberturas de ventilagdo nédo estéo
bloqueadas.

— O projetor foi instalado préximo de ventilagdo de
equipamento de condicionador de ar, que pode ficar
quente?

Instale o projetor longe da ventilacéo de equipamento
de condicionador de ar.

— Os filtros de ar estéo limpos? Limpe os filtros de ar
com frequiéncia. (p.52)

O projetor é desligado e o indicador WARNING
(Alerta) emite uma luz vermelha.

Quando o projetor detectar uma condi¢do anormal, ele
seréa desligado automaticamente para proteger a parte
interna do projetor e o indicador WARNING (Alerta)
ficar4 vermelho. Neste caso, desconecte o cabo de
energia AC e o reconecte e, em seguida, ligue o projetor
novamente e verifique a operagdo. Se o projetor ndo
puder ser ligado e o indicador WARNING (Alerta) emitir
uma luz vermelha, desconecte o cabo de energia AC e
entre em contato com a assisténcia técnica para
verificagado e reparo.

CUIDADO

NAO DEIXE O PROJETOR COM O CABO DE
ENERGIA AC CONECTADO QUANDO HOUVER
CONDICOES ANORMAIS. ISSO PODERA
RESULTAR EM FOGO OU CHOQUE ELETRICO.

Controle Superior

Q WARNING
(Alerta)
rowen O piscando em
vermelho

142 1y
ORISTAND-BY 1/

~
IHPUT = :

KEYSTONE L

Controle Superior

WARKING ()
POWER ()

14 7T
OMSTAND-BY L

NPT & T)

KEYSTONE L/
Y

L

——— WARNING (Alerta)

emite luz vermelha
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Manutencéo e Limpeza

Limpeza dos Filtros de Ar

Os filtros de ar evitam que haja acimulo de poeira nos elementos 6ticos dentro do projetor.

Se os filtros de ar ficarem obstruidos com particulas de poeira, isso reduzird a eficiéncia dos
ventiladores de resfriamento e podera resultar em acimulo de calor interno e podera afetar de maneira
adversa na vida Util do projetor. Limpe os filtros de ar seguindo os passos abaixo.

1

A W DN

Desligue o projetor e desconecte o cabo de energia
AC da tomada AC.

Vire o projetor e remova os filtros de ar puxando as
travas para cima.

Limpe os filtros de ar com uma escova ou lave-os
suavemente.

Quando limpar os filtros de ar lavando-os, seque-
os bem. Recoloque os filtros de ar de maneira
adequada. Certifique-se de que os filtros de ar
estejam totalmente inseridos.

CUIDADO

Nao opere o projetor com os filtros de ar
removidos. Podera haver acimulo de poeira nos
elementos Opticos, prejudicando a qualidade da
imagem.

N&o insira pecas pequenas dentro da passagem
da entrada de ar. Isso podera resultar em mau
funcionamento do projetor.

RECOMENDACOES

Recomendamos evitar ambientes empoeirados /
enfumagados ao operar o projetor.

A utilizac@o nestes ambientes poderé causar uma
qualidade de imagem ruim.

Ao utilizar o projetor em condi¢g6es de poeira ou
fumaga, a poeira podera se acumular na lente, no
painel LCD ou nos elementos 6pticos dentro do
projetor. Esta condicdo podera prejudicar a
qualidade de uma imagem projetada. Quando os
sintomas acima forem observados, entre em contato
com seu revendedor autorizado ou servi¢co de
assisténcia técnica para a limpeza adequada.

Tampa da Lente

Atampa da lente foi fornecida para proteger a superficie
da lente contra arranhdes e sujeira. Quando nao estiver
utilizando o projetor, feche a tampa da lente.

Para abrir ou fechar, use a Alavanca da Tampa da Lente
na parte superior do gabinete.

Nao feche a tampa quando o projetor estiver projetando.

Filtros de ar
Puxe e remova.

v Nota:

Certifique-se de reinserir os filtros de
ar na direcdo correta.

Alavanca da
Tampa da Lente

Tampa da Lente

52



Manutencéo e Limpeza

Limpando a Lente de Projecéo
Desconecte o cabo de energia AC antes da limpeza.

Limpe a lente de projecdo suavemente com um pano
para limpeza com um pouco de limpador para lente de
camera ndo-abrasiva, ou utilize um papel para limpeza
de lente ou um aspirador de ar disponivel no mercado
para limpar a lente. Evite utilizar uma quantidade
excessiva de limpador.

Limpadores abrasivos, solventes e outros produtos
abrasivos fortes podem riscar a superficie.

Limpando o Gabinete do Projetor
Desconecte o cabo de energia AC antes de limpar.

Limpe o corpo do projetor suavemente com um pano
para limpeza seco quando ele estiver muito empoeirado,
utilize uma quantidade pequena de detergente e termine
com um pano seco. Evite utilizar uma quantidade
excessiva de limpador. Limpadores abrasivos, solventes
e outros produtos abrasivos fortes podem riscar a
superficie.

Quando o projetor ndo estiver sendo utilizado, coloque
0 projetor em um estojo para transporte apropriado para
protegé-lo de poeira e arranhdes.
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Manutencéo e Limpeza

Substituicdo da Lampada

Quando a vida util da lampada de projegédo deste
projetor estiver se esgotando, o indicador LAMP
REPLACE (Substituir LAmpada) emitira uma luz
amarela. Se este indicador acender na cor amarela,
substitua a lampada por uma nova imediatamente.

ALERTA:
_/@_ DESLIGUE A LAMPADA UV ANTES
<. \ DE ABRIR A TAMPA DA LAMPADA

Controle Superior

LAMP REFLACE O

WARHING (]

Este indicador ficara
amarelo quando a vida
da lampada de
projecédo estiver se
esgotando.

POWER ()

175 (7Y
O/ STAND-BY * ..

INFUIT . C\‘]

EE¥STOME TT

&) cuibabo

Deixe o projetor esfriar, por pelo menos 45
minutos, antes de abrir a tampa da lampada.
A parte interna do projetor podera ficar muito
quente.

A CUIDADO

Para segurancga continuada, substitua por uma
lampada do mesmo tipo. Ndo derrube a
lampada ou toque no bulbo de vidro. O vidro
podera se romper e causar ferimentos.

Siga estes passos para substituir a lampada. Tampa da Lampada

Parafuso

1 Desligue o projetor e desconecte o cabo de energia
AC. Deixe o projetor esfriar por pelo menos 45 minutos.

2 Remova o parafuso com uma chave de fenda e
remova a tampa da lampada.

3 Remova os 3 parafusos da lampada com uma chave
de fenda e retire a lampada segurando pelas alcas
embutidas.

4 Substitua a lampada por outra e aperte os 3 R
parafusos. Certifique-se de que a lampada seja  -@mpada /l R
recolocada adequadamente. Troque a lampada e Py e :l“\_\ _
aperte os parafusos. T ey
5 Conecte o cabo de energia AC no projetor e ligue o
projetor.

6 Reinicie o contador de substitui¢do da lampada.
Consulte “Contador de Substituicdo da Lampada”
na préxima pagina.

PEDIDO PARA SUBSTITUICAO DE LAMPADA

A substituicdo da lampada podera ser solicitada através de seu revendedor. Quando pedir uma
lampada de projecéo, dé as seguintes informagdes para seu revendedor.

® N° do Modelo de seu projetor : PLC-XW50A/PLC-XW55A

® N° do Tipo da La&mpada de Substituicdo. : POA-LMP107
(No.das Pecas de Reposicao 610 330 4564)
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Contador de Substituicdo da Lampada

C
Q

ertifique-se de reiniciar o Contador de substituicdo da lampada apds a lampada ser substituida.
uando o Contador de substituicdo da lampada é reiniciado, o indicador LAMP REPLACE (Substituir

Lampada) para de acender.

1

3 QOutra caixa de dialogo de confirmacgao sera exibida,

Ligue o projetor, pressione o botdo MENU para
exibir o Menu On-Screen. Pressione os botbes de
Diregédo €4 » para mover o indicador com o ponteiro
vermelho para o icone do Menu Configuragao.

Pressione os botdes de Direcéo A ¥ para mover o -
indicador com o ponteiro vermelho para a fungéo 5 5] \
Lamp counter (Contador da Lampada) e em seguida

pressione o botdo SELECT (Selecionar). A primeira Parareinicir o contador da mpace,

mova o indicador para Reset (Reiniciar)

caixa de dialogo ser& exibida e mostrara o tempo ¢ em seguida pressione o botéo
acumulado total de utiliza¢éo da lampada e a opc¢éo SELECT (Selecionar). A caixa de
reiniciar. Se vocé selecionar “Reset” (Reiniciar), uma didlogo "Lamp replacement counter

« » Reset?” (Reiniciar o contador de
mensagem “Lamp replacement counter Reset? substiticio da lampada?) seré exibida.
(Reiniciar o contador de substituicdo da lampada?) ]
seré exibida. Selecione [Yes] (Sim) para continuar. T —— Selecione [Yes]

(Sim), em seguida
outra caixa de
confirmagé&o sera
exibida.

Reset?

selecione [Yes] (Sim) para reiniciar o Contador de
substituicdo da lampada.

v Nota: ol Selecione [Yes] (Sim)
~ L I A Yes novamente para reiniciar
N&o reinicie o Contador de substituicdo da lampada e o contador da lampada.

sem a implementacao da substituicdo da lampada.
Certifique-se de reiniciar o Contador de substitui¢céo
da lampada apenas apds a substituicao da lampada.

APRECAUQC)ES DE MANUSEIO DA LAMPADA

Este projetor utiliza lampada de alta presséo, que devera ser manuseada de maneira adequada e com cuidado.
O manuseio inadequado podera resultar em acidentes, ferimentos, ou causar perigo de fogo.

e A vida Util da lampada podera ser diferente de uma lampada para outra e de acordo com o ambiente de
uso. N&o ha garantia do mesmo tempo de vida Util para todas as lampadas. Algumas lampadas podem ter
um periodo de vida Gtil menor do que outras lampadas similares.

e Se o projetor indicar que a lampada devera ser substituida, ou seja, se o indicador LAMP REPLACE
(Substituir Lampada) acender, substitua a lampada por uma nova IMEDIATAMENTE ap6s o projetor ter
esfriado. (Siga as instruges da se¢do Substituicdo da Lampada deste manual cuidadosamente). O uso
continuo da lampada com o indicador LAMP REPLACE (Substituir Lampada) aceso podera aumentar o
risco de explosdo da lampada.

e Uma lampada podera explodir como resultado de vibracédo, chogue ou degradagdo, como resultado de
horas de uso, quando a vida util estiver se esgotando. Os riscos de explosdo podem ser diferentes de
acordo com o ambiente ou as condi¢gdes nas quais o projetor e a lampada estiverem sendo utilizados.

SE A LAMPADA EXPLODIR, AS SEGUINTES PRECAUCOES DE SEGURANGA DEVERAO SER TOMADAS.
Se uma lampada explodir, desconecte o plugue AC do projetor da tomada AC imediatamente. Entre em contato
com o servico de assisténcia técnica autorizada para verificagdo do equipamento e substituicdo da lampada. Além
disso, verifiqgue cuidadosamente para garantir que ndo haja cacos de vidro ou pedagos de vidro dentro do projetor
ou dos furos de circulacéo de ar para refrigeragdo. Todos os cacos de vidro encontrados deverdo ser retirados
cuidadosamente. Ninguém devera verificar o lado interno do projetor, exceto os técnicos treinados autorizados e
que estejam familiarizados com a assisténcia ao projetor.

Tentativas inadequadas de consertar o equipamento por qualquer pessoa, especialmente pessoas que ndo foram
treinadas adequadamente, podem resultar em um acidente ou danos causados por pedacos de vidro quebrado.
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Solucéo de Problemas

Antes de entrar em contato com seu revendedor ou servico de assisténcia técnica, verifique os itens

abaixo novamente.

— Certifique-se de que vocé tenha conectado o projetor adequadamente ao equipamento periférico,

conforme descrito nas paginas 15-17.

— Certifique-se de que todos os equipamentos estejam conectados a tomada AC e a energia esteja

ligada.

— Quando operar o projetor com um computador e ele ndo projetar uma imagem, reinicie o

computador.

Problema -

Solugdes

Sem energia -

Conecte o cabo de energia do projetor na tomada AC.

Verifique se o indicador POWER (Energia) esteja aceso na cor
vermelha.

Espere 90-120 segundos ap6s o projetor ser desligado para
reiniciar o projetor. O projetor podera ser ligado ap6s o indicador
POWER (Energia) ficar vermelho. (Consulte a pagina 19).
Verifique o indicador WARNING (Alerta). Se o indicador WARNING
(Alerta) acender na cor vermelho, o projetor ndo podera ser ligado.
(Consulte a pagina 51).

Verifique a lampada de projegao. (Consulte a pagina 54).
Destrave a funcéo Travar tecla. (Consulte a pagina 48).

A imagem esté fora de foco -

Ajuste o foco do projetor. (Consulte a pagina 22).

Dé a distancia adequada entre o projetor e a tela de projecao.
(Consulte a pagina 13).

Verifique se a lente de projecao precisa de limpeza. (Consulte a
pagina 53).

Leve o projetor de um lugar frio para um local quente podera causar
condensacao por umidade na lente de projecéo. Se isso ocorrer,
deixe o projetor desligado e espere até a condensagéo se evaporar.

Sem imagem -

Verifique a conexdo entre seu computador ou equipamento de
video e o projetor. (Consulte as paginas 15-17).

Verifique se o sinal de entrada est4 saindo corretamente de seu
computador. Para alguns computadores laptop, pode ser que vocé
precise alterar as configuragdes para a saida para monitor ao
conectar a um projetor.Consulte o manual de instrugdes de seu
computador para obter informacdes sobre a configuragao.

Leva aproximadamente 30 segundos para exibir uma imagem ap6s
o projetor ser ligado. Verifigue se o sistema selecionado
corresponde ao seu computador ou equipamento de video.
(Consulte as paginas 26 e 36).

Selecione uma fonte de entrada correta novamente através da
operagdo do Menu. (Consulte as paginas 25, 34 e 35).
Certifique-se de que a temperatura ndo esteja fora da temperatura
operacional especificada (41°F ~ 95°F (5°C ~ 35°C)).

Imagem foi revertida Direita/Esquerda —
Imagem foi revertida Superior/Inferior —

Verifique a funcéo Teto/Traseiro. (Consulte a pagina 45).
Verifique a funcéo Teto. (Consulte a pagina 45).

Sem som -

Verifique as conexdes do cabo de 4udio da fonte de entrada de
audio.

Ajuste a fonte de 4udio.

Pressione o botédo Volume +. (Consulte a pagina 23).

Pressione o botdo Mute (Mudo). (Consulte a pagina 23).

56



Apéndice

Algumas exibi¢cdes ndo séo vistas -
durante as operagdes

Verifique o item Display (Exibigdo). (Consulte a pagina 42).

Caixa de dialogo cédigo PIN é -
exibida na inicializagédo

Trava do codigo PIN esta sendo ajustada. Insira um cédigo PIN
(1234 ou nimeros que vocé configurou). (Consulte as paginas 18,
48 e 49).

O Controle Remoto nédo funciona -

ALERTA:

Verifique as baterias.

Certifique-se de que ndo haja obstrugdo entre o projetor e o
controle remoto.

Certifique-se de que ndo esteja muito longe do projetor quando
estiver utilizando o controle remoto. O alcance maximo da operacao
é de 16,4' (5 m).

Certifique-se de que o codigo do controle remoto esteja de acordo
com o do projetor. (Consulte a pagina 47).

Destrave a funcao Travar tecla do controle remoto. (Consulte a
pagina 48).

Altas voltagens sao utilizadas para operar este projetor. Nao tente abrir o gabinete.

Se os problemas ainda persistirem ap0s seguir todas as instru¢des de operacao, entre em contato
com o revendedor onde o projetor foi adquirido ou o sérvio de assisténcia técnica. Forneca o nimero
do modelo e explique qual é o problema. Nds o aconselhamos sobre como obter assisténcia técnica.

A marca CE é uma Marca de
c € conformidade diretiva da ¢
Comunidade Européia (CE).

—
pixelworks”

Pixelworks ICs utilizado.

Este simbolo na placa significa que este
produto é Catalogado pela Underwriters
Laboratories Inc. Ele foi projetado e fabricado

US LISTED para atender a padrdes de seguranca rigidos
da U.L. contra risco de incéndio, perigo de
morte e de choques elétricos.
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Arvore do Menu
Entrada para Computador/Entrada de Video

=
O]

Input

Computer RGB = Ir para Sistema (1)
(Computador)
S-Video P Ir para Sistema (2)
Componente =3 |r para Sistema (3)
RGB(Scart) ———— . N/A
Quit (Encerrar) N/A * - - - ndo aplicavel
(Video)
Volume 0-63
I: Mute (Mudo) On/Off (Ativado/Desativado)
Quit (Encerrar)
Entrada para Computador
Sistema (1) Modo 1 Selecionar Imagem: Dynamic (Dinamico)
Modo 2 & Standard (Padréo)
SVGA 1 Real
Blackboard (Quadro Negro) (Verde)
. - . Image 1 (Imagem 1)
* Os sistemas exibidos no Menu System (Sistema)
podem variar dependendo do sinal de entrada. Image 2 (Imagem 2)
Image 3 (Imagem 3)
Image 4 (Imagem 4)
Ajuste  —————— Auto PC Adj (Aj. Autom. do PC).
e Fine sync (Sincr. Fina). ——0 - 31 Ajuste de Imagem Cor 0-63
——— Total dots (Pontos totais) & —— Brilho 0-63
L Horizontal L Temp.daC High (Alto)
t—— Vertical Mid (Médio)
——— Modo Atual H-sync freq. Low (Baixo)
p— Fixar —E V-sync freq. XLow (XBaixo)
Quit (Encerrar) Adj.
{——— Exibir area - H —— Vermelho 0-63
t——— Exibir area -V —— Verde 0-63
— Reiniciar Sim/Nao p—— Azul 0-63
—— Liberar Modo —5——— Modo 1 —— Nitidez 0-15
——— Modo 2 —— Gama 0-15
——— Modo 3 —— Reset (Reinicializar) — Sim/N&o
——— Modo 4 —— Stor Image 1 (Imagem 1)
—— Modo 5 (Armazenar) Image 2 (Imagem 2)
‘——— Quit (Encerrar) Image 3 (Imagem 3)
——— Store — Modo 1 Image 4 (Imagem 4)
(Armazenar) —— Modo 2 Quit (Encerrar)
——— Modo 3 “——— Quit (Encerrar)
——— Modo 4
—— Modo 5 Tela —— Normal
——— Quit @ —— True (Real)
=———Quit (Encerrar) (Encerrar) —— Wide (Amplo)
— Tela Inteira

de PC

Zoom digital +
Zoom digital—
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Entrada de Video

| Auto | Sistema (2)

| Auto | Sistema (3) ——

Selecionar Imagem

— Auto
L PAL
SECAM
——— NTSC
I NTSC4.43
PAL-M
L PAL-N

Auto
1080i
1035i
L 720p
__ 575p
| 480p
5750
L as0i

Dynamic (Dinamico)
Standard (Padrao)
Cinema

Configuracao

Blackboard (Quadro Negro) (Verde)

Image 1 (Imagem 1)
Image 2 (Imagem 2)
Image 3 (Imagem 3)
Image 4 (Imagem 4)

Contraste

& Ajustar Imagem

[ ." Tela
=

Brilho

f— Cor

Tom
Temp. da Cor.

\——— Vermelho
—— Verde
L Azul

Nitidez

—0 Gama

—— Redugéo de ruido

[T

——— Progressivo

——— Reset (Reinicializar). —
{—— Store
(Armazenar).

Quit (Encerrar)

—I: Normal
Grande

0-63

0-63

0-63

0-63

High (Alto)

Mid (Médio)

Low (Baixo)

XLow (XBaixo)

Adj.

0-63

0-63

0-63

0-15

0-15

Off

L1

L2

Off

L1

L2

Filme

Sim/Né&o

Image 1 (Imagem 1)
Image 2 (Imagem 2)
Image 3 (Imagem 3)
Image 4 (Imagem 4)
Quit (Encerrar)

Configuragdo —

—— Idioma

Inglés
—— Aleméo
Francés
Italiano
Espanhol
Portugués
Holandés
Sueco
Finlandés
Polonés
Hangaro
Romeno
Russo
| Chinés
Coreano
Japonés

Quit (Encerrar)

) 150 (4

——Zoom

Tela Azul
| Display
[ Logo

[ Teto
—— Traseiro

t—— Controle remoto
| Seguranca

—— Ventilador
+—— Contador da
lampada

L—— Quit (Encerrar)

=

\—— Padréo de fabrica —— Sim/N&o

) 2Reset (Reficaiza)

| Keystone (Trapézio) — Store (Armazenar)Reset (Reinicializar)

On/Off (Ativado/Desativado)
On/Countdown off/Off
Logo select (Selecionar Logo)

On
Padréo
Usuério

Capture (Capturar)
L— Yes/No
Travar Cédigo PIN do Logotipo
Cadigo PIN do Logotipo
off
On
Alterar codigo PIN do Logotipo
Quit (Encerrar)
Quit (Encerrar)

On/Off (Ativado/Desativado)
On/Off (Ativado/Desativado)

|—— Buscar Entrada On1/0n2/Off
| Gerenciamento off
de energia Pronto
Desligar
Timer (1-30 Min).
Quit (Encerrar)
—— No Inicio On/Off (Ativado/Desativado)

+—— Controle da lampada — Normal/Auto/Eco

Cadigo 1/Cédigo 2
Trava da tecla
Off
Projetor
Controle Remoto
Quit (Encerrar)
Trava do cédigo PIN
Trava do cddigo PIN
Off
On
Alterar codigo PIN
Quit (Encerrar)
Quit (Encerrar)

L1/L2

Hora (s)

Reset (Reiniciar)
Quit (Encerrar)
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Condicéao do Projetor e Indicadores

Verifique os indicadores para as condig8es do projetor.

Indicadores
POWER WARNING LAMPREPLACE
(Energia) (Aviso) (Substituir lampada)
vermelho/verde Vermelho Amarelo

Condicdes do Projetor

O projetor esta desligado. (O cabo de energia AC esta
desconectado).

-
~

O projetor esta se preparando para o stand-by ou a
lampada de projegéo esta sendo resfriada. O projetor
ndo podera ser desligado até que o resfriamento seja
concluido.

O projetor esta pronto para ser ligado com o botéo
POWER ON-STANBY (Ligar/Desligar).

OIINAN

O projetor esta operando normalmente.

#
~

O

O projetor esta no modo de Gerenciamento de
energia.

”
~

-
~

A temperatura dentro do projetor esta muito alta. O
projetor ndo podera ser ligado. Quando o projetor for
resfriado o suficiente e a temperatura voltar ao
normal, o indicador POWER (Energia) acendera em
vermelho e o projetor podera ser ligado. (O indicador
WARNING (Alerta) continua piscando). Verifique e
limpe os filtros de ar.

z
~

O projetor foi resfriado o suficiente e a temperatura
retorna ao normal. Ao ligar o projetor, o indicador
WARNING (Alerta) para de piscar. Verifique e limpe os
filtros de ar.

O projetor detecta uma condi¢cdo anormal e ndo
poderé ser ligado. Desconecte o cabo de energia AC e
conecte-o novamente para ligar o projetor. Se o
projetor for desligado novamente, desconecte o cabo
de energia AC e entre em contato com o revendedor
ou o servigo de assisténcia técnica para
verificag8o.N&o deixe o projetor ligado. Isso podera
causar um choque elétrico ou risco de fogo.

C

s

C « « « verde piscando

« oo verde

@ e« « vermelho ‘ « « ¢ desligado

N

@ « « « vermelho piscando

* Quando a vida Util da lampada de projecéo estiver se esgotando, o indicador LAMP REPLACE
(Substituir Lampada) piscara em amarelo. Quando este indicador acender na cor amarela, substitua
a lampada de projecdo por uma nova imediatamente. Reinicie o contador de substituicdo da
lampada ap6s substituir a lampada. Consulte as paginas 54 e 55.
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Especificagdes do Computador Compativel

Basicamente, este projetor aceita sinal de todos os computadores com Frequiéncia V, H mencionados
abaixo e menos que 140 MHz de Dot Clock.

[ ] Ao selecionar estes modos, o Ajuste de PC podera ser limitado.

EXIBIGAO M H-Freq. | V-Freg. EXIBIGAO M H-Freq. | V-Freq.
NATELA | RESOLUGAO (kHz? (Hz)q NATELA | RESOLUGAO (kHz? (Hz)q
VGA 1 640 x 480 31.47 59.88 SXGA1 1152 x 864 64.20 70.40
VGA?2 720 x 400 31.47 70.09 SXGA 2 1280 x 1024 62.50 58.60
VGA3 640 x 400 31.47 70.09 SXGA3 1280 x 1024 63.90 60.00
VGA4 640 x 480 37.86 74.38 SXGA4 1280 x 1024 63.34 59.98
VGAS 640 x 480 37.86 72.81 SXGAS 1280 x 1024 63.74 60.01
VGA6 640 x 480 37.50 75.00 SXGA®6 1280 x 1024 71.69 67.19
VGA7 640 x 480 43.269 85.00 SXGA7 1280 x 1024 81.13 76.107
MAC LC13 640 x 480 34.97 66.60 SXGA8 1280 x 1024 63.98 60.02
MAC 13 640 x 480 35.00 66.67 SXGA9 1280 x 1024 79.976 75.025
480i 15.734 (merie) SXGA 10 1280 x 960 60.00 60.00
575i e 15.625 (rarone) SXGA 11 1152 x 900 61.20 65.20
SVGA1 800 x 600 35.156 56.25 SXGA 12 1152 x 900 71.40 75.60
SVGA?2 800 x 600 37.88 60.32 SXGA 13 1280 x 1024 50.00 (nicie)
SVGA3 800 x 600 46.875 75.00 SXGA 14 1280 x 1024 50.00 (eime)
SVGA 4 800 x 600 53.674 85.06 SXGA 15 1280 x 1024 63.37 60.01
SVGAS 800 x 600 48.08 72.19 SXGA 16 1280 x 1024 76.97 72.00
SVGA®6 800 x 600 37.90 61.03 SXGA 17 1152 x 900 61.85 66.00
SVGA7 800 x 600 34.50 55.38 SXGA 18 1280 x 1024 46.43 (reaibe)
SVGAS8 800 x 600 38.00 60.51 SXGA 19 1280 x 1024 63.79 60.18
SVGA9 800 x 600 38.60 60.31 SXGA 20 1280 x 1024 91.146 85.024
SVGA 10 800 x 600 32.70 51.09 SXGA+ 1 1400 x 1050 63.970 60.190
SVGA 11 800 x 600 38.00 60.51 SXGA+2 1400 x 1050 63.350 60.120
MAC 16 832 x 624 49.72 74.55 SXGA*+ 3 1400 x 1050 65.120 59.900
XGA1 1024 x 768 48.36 60.00 MAC21 1152 x 870 68.68 75.06
XGA?2 1024 x 768 68.677 84.997 MAC 1280 x 960 75.00 75.08
XGA3 1024 x 768 60.023 75.03 MAC 1280 x 1024 80.00 75.08
XGA 4 1024 x 768 56.476 70.07 480p 31.47 59.88
XGAS 1024 x 768 60.31 74.92 575p 31.25 50.00
XGA6 1024 x 768 48.50 60.02 720p 45.00 60.00
XGA7 1024 x 768 44.00 54.58 1035i 33.75 (rie)
XGA 8 1024 x 768 63.48 79.35 1080i 33.75 (merie)
XGA9 1024 x 768 36.00 (raiske) 1080i 28.125 (e
XGA 10 1024 x 768 62.04 77.07 WXGA 1 1366 x 768 48.36 60.00
XGA 11 1024 x 768 61.00 75.70 WXGA 2 1360 x 768 47.70 60.00
XGA 12 1024 x 768 35.522 (o WXGA 3 1376 x 768 48.36 60.00
XGA 13 1024 x 768 46.90 58.20 WXGA 4 1360 x 768 56.16 72.00
XGA 14 1024 x 768 47.00 58.30 WXGA 6 1280 x 768 47.776 59.870
XGA 15 1024 x 768 58.03 72.00 WXGA 7 1280 x 768 60.289 74.893
MAC 19 1024 x 768 60.24 75.08 WXGA 8 1280 x 768 68.633 84.837
WXGA 9 1280 x 800 49.572 59.870
WXGA 10 1280 x 800 41.200 50.000
UXGA 1 1600 x 1200 75.00 60.00
UXGA 2 1600 x 1200 81.25 65.00
UXGA 3 1600 x 1200 87.5 70.00
UXGA 4 1600 x 1200 93.75 75.00
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Especificagdes Técnicas

Informacdes Mecéanicas

Tipo de Projetor
Dimensdes (L x A x C)

Peso Liquido
Ajuste do Pé

Resolugao do Painel

Projetor Multimidia

12,99" x 3,15" x 9,33 “ (330 mm x 80 mm x 237 mm)
(N&o incluindo os pés ajustaveis)

6,4 Ibs (2,9 kgs)

0°a 10.0°

Sistema do Painel LCD
Resolugdo do Painel
NUmero de Pixels

Compatibilidade do Sinal

0,6" TFT tipo Matriz Ativa, 3 painéis
1,024 x 768 dots
2,359,296 (1,024 x 768 x 3 painéis)

Sistema de Cor
Sinal de TV de Alta Definicao
Freqliéncia de Varredura

Informacgdes Opticas

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M e PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i e 1080i
H-sync. 15 ~ 100 kHz, V-sync. 50 ~ 100 Hz

Tamanho da Imagem de Projegéo (Diagonal)
Lente de Projecéo
Distancia de Projecao

Ajustavel de 40" a 300"
F 1,7 lente com f 20.06 mm ~ 7 mm com foco manual
4,3'~32,6' (1,31 m~9,9m)

Lampada de Projecao 200W
Interface

Tomada de Entrada de Video Tipo RCAx 1

Tomadas de Entrada de Audio Tipo RCA x 2

Tomada Entrada S-Video / Computador /
Componente

Terminal Saida para Monitor

Tomada de Audio do Componente / Computer
Conector da Porta de Servigo

Tomada da Saida de Audio

Audio

Terminal RGB Analégico (Sub Mini-D 15 pinos) x 1

Terminal RGB Analégico (Sub Mini-D 15 pinos) x 1
Entrada Mini Tomada (estéreo) x 1

Mini DIN 8 pinos x 1

Mini Tomada (estéreo) x 1 (Variavel)

Audio Interno
Alto-falante Embutido

Energia

Amp 1,0 W RMS
1 alto-falante, 21,1" ( 28 mm)

Voltagem e Consumo de Energia

Ambiente Operacional

AC 100 ~ 120 V (3.2A Amperes Max.), 50/60 Hz (E.U.A e Canada)
AC 200 ~ 240 V (1.6A Amperes Max.), 50/60 Hz (Europa Continental e

Reino Unido).

Temperatura Operacional
Temperatura de Armazenamento

Controle Remoto

41°F ~ 95°F (5°C ~ 35°C)
14°F ~ 140°F (-10°C ~ 60°C)

Bateria

Alcance da Operacéo
Dimensdes

Peso Liquido

AA ou LR6 1,5V TIPO ALCALINA x 2
16,4' (5 m)/+30°

1,9" (L) x 0,87" (A) x 5,7" (C) (49 mm x 22mm x 145.3 mm)

3,53 0z (100 g) (incluindo baterias)
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Acessorios

Manual do Proprietario (CD-ROM)
Guia de Referéncia Rapida

Cabo de Energia AC

Controle Remoto e Baterias
Cabo VGA

Etiqueta do Cédigo PIN

® As especificagOes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

® Os painéis LCD s&o fabricados com os mais altos padrdes possiveis. Embora 99,99% dos pixels
séo efetivos, uma pequena fragdo dos pixels (0,01% ou menos) pode ser ineficientes pelas
caracteristicas dos painéis LCD.

Pecas Opcionais

As pecas relacionadas abaixo estéo disponiveis como opgdes. Ao solicitar estas pecgas, especifique
o item e o N°. do Modelo ao representante de vendas.

N°. do Modelo
Cabo S-Video-VGA : POA-CA-VGAS
Cabo Componente-VGA : POA-CA-COMPVGA
Cabo Scart-VGA : POA-CA-SCART
Controle Remoto do Indicador Laser : POA-RCKITO03
Kit de Apresentagao : POA-RCKITO04
Estojo paraTransporte :POA-CAC-VCL2

63

201pugdy



Apéndice

Configuragdes dos Terminais

TERMINAL COMPUTER IN/S-VIDEO IN/COMPONENT IN /MONITOR OUT (ANALOGO)

Terminal : RGB Anélogo(Sub Mini-D 15 pinos)

Terra (Azul)

1 | Vermelho (R/Cr) Entrada/Saida | 9 -

2 Verde (G/Y) Entrada/Saida 10 | Terra (Vert.sync).

3 | Azul (B/Cb) Entrada/Saida 11 | Terra/----

4 - 12 =

5 | Terra (Horiz.sync). 13 | Horiz. sync. Entrada/Saida (Composto H/V sync).
6 Terra (Vermelho) 14 | Vert. sync.

7 | Terra (Verde) 15 -

8

CONECTOR DA PORTA DE SERVICO

Terminal: Mini DIN 8-PINOS

Serial

RXD

GND

RTS/CTS

TXD

GND

W (N[ ||~ |w|[N]|F

GND

64




Apéndice

Mensagem do Numero do Cédigo PIN

Escreva o nimero do cédigo PIN na coluna abaixo e mantenha este manual em local seguro. Se
vocé se esquecer ou perder o nimero e ndo conseguir operar o projetor, entre em contato com a
assisténcia técnica.

-

N°. da Trava do Codigo PIN

N°. do Trava do Cdédigo
PIN do Logotipo

N°. definido como padréo
de fabrica: 1 2 3 4*

N°. definido como padréo
de fabrica: 4 32 1*

* No caso de o nimero de quatro
digitos for alterado, o nimero
definido de fabrica sera invalido.

Enquanto o projetor estiver travado com o cddigo PIN....

Coloque a etiqueta abaixo (fornecida) em um local

visivel no corpo do projetor enquanto ele estiver travado

com um cédigo PIN.
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