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Introducao

Seja bem-vindo ao time dos usuarios do SuperMemo UX, e obrigado por escolher nosso
programa. As informagdes contidas neste manual se aplicam a todos os cursos disponiveis
para o SuperMemo UX. As instrucdes de uso, principios de aprendizagem e tipos de exercicios
serao descritos a sequir.

A aparencia real das telas do programa que vocé adquiriu pode ser ligeiramente diferente
das telas apresentadas neste manual, devido a possiveis atualizacdes nas versoes.
Convidamos vocé a registrar o curso que vocé comprou. O registro permitira que vocé seja
informado sobre novos produtos e servicos, receba descontos especiais e ainda obtenha
ajuda em caso de problemas ou duvidas (em inglés, por meio do site) .Vocé pode registrar
seu curso por meio de um formulario on-line. O formuldrio podera ser encontrado em http://
www.supermemo.eu. Todas as marcas neste manual sao registradas e sao de propriedade de seus
respectivos proprietarios.




Instalacao do aplicativo

Apds o CD-ROM ser inserido no drive do computador, o aplicativo de instalacao sera
carregado automaticamente. No entanto, se o recurso autorun do leitor de CDs e DVDs
do computador estiver desabilitado, o aplicativo de instalacdo nédo carregard de forma
automatica.

Neste caso, abra o arquivo autorun.exe, que pode ser encontrado dentro do CD. Apds a
janela de instalacdo ser aberta, clique no botao Install. Depois de clicar, o instalador do
programa ira verificar se os requisitos minimos para o SuperMemo UX funcionar ja estao
instalados em seu computador.

Os requisitos incluem as seguintes aplicagdes: Internet Explorer 6.0 ou superior, Windows
Instaler 3.0 ou superior, Windows Media Player 9.0 ou superior e .NET Framework 2.0 ou
superior.

Se alguma delas estiver faltando, o aplicativo de instalacao ird instala-lo automaticamente.
Todos estes aplicativos sdo necessarios para que o SuperMemo UX funcione corretamente.

A instalacao pode demorar cerca de 20 minutos, dependendo da velocidade do seu
computador, e requer por volta de 300 MB de espaco livre no disco rigido.

Apds a instalacao correta dos aplicativos necessarios, a instalacao do SuperMemo UX ira
iniciar. Siga as instru¢des que aparecem na caixa de didlogo.Vocé pode optar por ter o curso
completo instalado no disco rigido do computador ou usar o disco durante a aprendizagem.
A instalacao pode variar dependendo do tamanho do curso e do tipo de instalacao escolhida.
O Intensive Vocabulary Training System Series, por exemplo, requer até 4 GB de espaco no HD.

Para desinstalar o SuperMemo UX, siga estes passos:

- No Painel de Controle, selecione Adicionar/Remover Programas
- Na caixa de didlogo que abrir, selecione SuperMemo UX e clique em
Adicionar/Remover.

Requisitos minimos para rodar SuperMemo UX:

- Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, ou Windows 7
-512 MB de memoria RAM

- Drive de CD-ROM ou DVD-ROM

- Placa de som



O que é o SuperMemo UX

SuperMemo é uma familia de aplicativos de aprendizagem assistida por computador.
Estatisticamente, é comprovado que uma informacao simples, como uma data, um nimero
ou uma nova palavra estrangeira, pode ser lembrada por varios dias por meio de associacdes
de uso ou repeticdo. Repeticdes sucessivas tendem a reforcar os tracos de memébria e, assim,
os intervalos necessarios entre as repeticdes para manter a informacao na memdria vao se
tornando mais longos.

Analisando os processos de retencao e esquecimento durante o aprendizado, SuperMemo
encontra o momento ideal para a revisao do material aprendido, com um nimero minimo de
repeticoes e gastando o menor tempo possivel nas revisoes.

SuperMemo analisa como cada usudrio consegue se lembrar das informagdes passadas, e as
repete em um momento em que ela esta préoxima de ser esquecida, de acordo com o padrao
apresentado pelo usuario. Como resultado, o tempo gasto na aprendizagem e repeticao é
reduzido ao minimo.

No SuperMemo, a taxa de recall, ou seja, a eficacia da memorizacao, é medida
constantemente durante as repeticdes regulares.

Os intervalos entre as repeticdes sdo definidos individualmente e de forma dinamica, para
que vocé alcance seu préprio nivel de retencao de conhecimento.

A versdao UX do SuperMemo possui uma interface de usudrio simples, intuitiva e facil de
usar.Todos os tipos de exercicios existentes na versdo anterior do programa também foram
mantidos na versao UX.

Além disso, novos tipos de exercicios, preparados especialmente para cursos de linguas,
foram adicionados, assim como um calendario, que permite uma apresentacao clara do plano
de aprendizagem e progresso do aluno.

SuperMemo UX também permite:

- Gerenciamento de multiplos usuarios. Com apenas uma instalacao, muitos alunos
diferentes podem aprender com o curso, sem a necessidade de copia-lo.

- Usar varios cursos simultaneamente.

- Escolher o material que deve ser ensinado, incluindo e excluindo informacao das
repeticoes.

- Atualizacao online automatica tanto do aplicativo quanto dos materiais dos cursos.

SuperMemo UX é uma ferramenta de aprendizagem assistida por computador. O aplicativo
ird permitir que vocé se lembre de uma grande gantidade de informagdes, desde que usado
de forma regular e sistematica.

Por isso, recomendamos que vocé adote uma programacao de uso regular do SuperMemo
UX, de preferéncia diaria.

Até mesmo um uso de apenas dez ou quinze minuto por dia podera proporciar resultados
satisfatorios.

A memorizacao de regras gramaticais sera permanente, porque vocé vai praticar a sua
utilizacdo com exemplos reais da linguagem. Este método é aplicado na parte pratica do
curso.Com diversos exercicios interativos, SuperMemo UX nao sé traz bons resultados para o
aprendizado como também é agradavel de usar.



Primeiros passos com o programa

Para executar o aplicativo ja instalado, vocé tem que clicar no icone do SuperMemo UX no
menu Iniciar ou na area de trabalho.

Depois, vocé ird ver a caixa de login. O programa pode ser utilizado por varios usuarios no
mesmo computador, mas se for ser utilizado sempre por apenas uma pessoa, basta escolher
a opcao Nao pergunte novamente. Assim, vocé sera automaticamente logado na conta do

ultimo usuario.
[ x

Entrar ou oitar novs confs ge Sal=ns

Logi: [ ~| (o]

Senha:

1| W&o pergunte novamerte

| MNova. | | oKk || Cancea

Quando vocé executar o aplicativo pela primeira vez, serd necessdrio criar uma nova conta.
Clique em Nova e preencha o formuldrio (como mostrado abaixo). Entre com o login de sua
escolha (o seu nome, por exemplo) e, opcionalmente, uma senha.

Depois de ter logado, vocé verd a janela principal do aplicativo. Esta janela apresenta seu
plano de estudo para o dia. A lista dos seus cursos e seu progresso de aprendizagem sera
exibida. Aqui vocé também pode alterar as configuracées de cursos individuais.

‘ Crar nova conta b4

Login:

Nome completo:

Senha:

O préximo passo é escolher o curso que vocé vai usar. Se nao é o primeiro curso instalado no
seu computador com a aplicacao SuperMemo UX, uma lista dos cursos instalados sera exibida
automaticamente. Selecione o que vocé vai aprender.



Plano de estudo para hoje

" TOEFL Words 1 3 Mudar
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Clique em Inieio, para comecar a aprender.

SuperMemo among Newsweek's 31 ways to get smarter in 2012
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Claro que vocé pode escolher vérios cursos. Todos os cursos que vocé selecionar serao
apresentados no processo de aprendizagem, sem a necessidade de alternar entre eles.

Para retornar a lista de cursos instalados, escolha a op¢ao Adicionar na tela principal do
programa ou escolha a opcao Curso/Assinar... no menu.

Na parte superior da janela, um conjunto de botdes redondos é exibido. Esses botbes
oferecem acesso rapido as principais op¢oes do software.

Este botdo leva para a janela principal do programa. Entre os itens exibidos na tela,

estdo uma lista dos cursos instalados e dados adicionais, como o nimero de

repeticdes, novos exercicios e testes, bem como a porcentagem de materiais
incluidos.Ha também um link para as configuragdes do curso. Para mais informagdes sobre
configuragdes, va para o capitulo Configuragées do Curso.

Este botdo abre o calenddrio.Trata-se de um organizador, com as repeticoes previstas
para o més. O aplicativo exibe os dados de todos os cursos instalados. O usuario pode
escolher um curso da lista no menu Curso. Use as setas da parte inferior da tela para
navegar entre o més seguinte e o anterior.

‘ Organizador de repeticbes 3
Més: abril 2012 Curso: | fodos os cursos) -
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Este botdo leva para o dicionario (esta op¢ao nao estd ativa no Intensive Vocabulary
Training System).Para obter mais informagdes sobre essa ferramenta, va para o
capitulo Op¢ées adicionais: diciondrio.

Esse botao leva vocé para a caixa de login, na qual vocé pode alternar o usuario. Para
mais informacdes sobre este tépico, veja o inicio deste capitulo.

Botao para o modo de edicao, onde vocé pode criar e editar seus préprios cursos.
Para mais informacdes, veja o capitulo Criando seu préprio curso.

Este botdo leva para as opgdes de configuracdes do programa.

No canto inferior direito, vocé encontrara um painel de navegacao com trés botdes de
navegacdo e de aprendizagem. O painel pode ser arrastado com o mouse para qualquer lugar
na tela. Para obter mais informacdes sobre o painel e suas defini¢des, va ao capitulo Op¢ées
adicionais: painel de navegacdo.

Algumas das opgdes so6 estao disponiveis nos cursos da série
Intensive Vocabulary Training System.

Digite aqui uma palavra que vocé deseja encontrar no curso.Cada palavra que vocé
encontrar nesta pesquisa pode ser adicionada a Mostrar minha lista de frases pendentes .
As palavras que vocé escolher desta forma terdo prioridade no seu processo de aprendizagem
para um determinado dia.



O botdo da pastinha leva para Mostrar minha lista de frases pendentes e apresenta uma
lista das palavras que vocé selecionou.Vocé pode adicionar e excluir palavras selecionadas da
Minha lista de palavras pendentes aqui. Para obter mais informacdes sobre o painel e suas
configuragdes, va ao capitulo Op¢bes adicionais: painel de navegagdo.



Primeiros passos com o curso

Ha duas maneiras de comecar a aprender:

- clique no nome do curso a ser ministrado na janela principal
- clique no botao Inicio no painel de navegacao

No canto inferior direito da tela, existe um painel de navegacao com trés botdes de
navegacéo e aprendizagem. E possivel mover o painel para qualquer posicdo na tela

clicando na barra inferior do painel e arrastando-o.

A amostra do processo de aprendizagem mostrado abaixo é baseada no curso Fast Track to
CAE. Depois de ter comec¢ado o processo de aprendizagem, vocé vai ver primeiro a pagina de
titulo do curso.Clique em Proximo para ir para a primeira pagina.

Primeiro, ouca e leia o material apresentado. Depois que vocé estiver familiarizado, clique
em Préximo para ir para os exercicios relacionados ao material apresentado.

INDICE People and professions

&0 3701-3900
8 word 3701
Word 3702

Word 3703

Wiord 3704 - -
Wi (n) a violent, nervous person, especially a woman
Word 3706 (e.g. A person with a quick temper is a

Word 3707
Word 3708
Word 3709
Word 3710
Word 3711
Word 3712
Word 3713
Word 3714
Word 3715
Word 3716
Word 3717
Word 3718
Word 3719
Word 3720
Word 3721
Word 3722
Word 3723
Word 3724
Wiord 3725
Word 3726
Word 3727
Word 3728
Word 3725
Word 3730




Tipos basicos de exercicios

Os tipos de exercicios irdo variar de acordo com o curso que vocé adquiriu e, portanto, os
exercicios explicados aqui podem néo estar disponiveis no seu curso.

Um dos tipos de exercicios interativos consiste em digitar a tradu¢do do inglés.Em alguns
cursos, as primeiras letras das palavras foram dadas para ajudar a encontrar a tradugao correta.

Depois que vocé digitou na sua resposta, clique em Verificar resposta. Se ela estiver
correta, ela serd exibida em verde. Caso contrario, sua resposta estara em vermelho, e abaixo
ou ao lado dela, vocé verd a resposta correta.

Na maioria dos casos, as respostas sao checadas automaticamente. Dependendo da
correcao da sua resposta, 0 programa marcara algumas sugestoes. No entando, vocé mesmo
decide a marcacao final. Esta opcao é particularmente util quando vocé comete erros
pequenos, como por exemplo, um erro de ortografia. O prorama ird sugerir uma marcacao
negativa, mas a resposta foi muito préxima do correto.

O modo de exibicao para respostas corretas descrito acima se aplica a todos os tipos de
exercicios, com excecao para os do tipo “Pergunta-resposta’ Neste caso, vocé da a resposta em
voz alta ou em sua mente. A resposta correta — ou uma parte dela- serd entao exibida abaixo
da pergunta.

Pergunta- resposta é o tipo de exercicio basico da série Intensive Vocabulary Training System.
Vocé encontrara mais detalhes sobre a adicdo de outros tipos de exercicios em tal curso em
Learning with the Intensive Vocabulary Training System series

O aplicativo ird marcar suas resposta, destacando uma entre as trés opcoes: Nao sei, Quase!
e Eu sabia. No entanto, é vocé usuario quem toma a decisao final. Escolha por si mesmo qual
marca vocé deve receber, clicando no botédo apropriado.

No entanto, lembre-se que a marca que vocé recebe para cada exercicio determina como
eles sdo programados para repeticao.

Se vocé tiver errado o exercicio ou se sua resposta nao é a mesma proposta pelo programa,
e vocé acha que ainda ndao domina a matéria, escolha a opcao Nao sei ou Quase!

Os exercicios que receberem esta marcacao entrardo automaticamente para o ciclo de
material a ser revisto.Vocé terd, portanto, oportunidade de fazer o exercicio novamente.

Os exercicios marcados com Eu sabia nao entram neste ciclo, mas vocé pode cruzar com eles
novamente nas repeticdes agendadas pelo SuperMemo UX para os préximos dias.

Depois de vocé selecionar as marcacdes para suas respostas, 0s demais exercicios serdo
exibidos automaticamente até que todas as tarefas agendadas para o dia terem sido
concluidas. Se ficarem exercicios desta secao marcados como ou Quase, vocé tera que fazé-
los novamente.

Os exercicios serdao repetidos na mesma secao até que todas as respostas sejam marcadas
com a opcao Eu sabia.

Quando vocé fizer todos os exercicios e repeticdes propostos para a sessao de estudos, o
programa ira concluir a sessdo e retornard a janela principal.

Caso deseje continuar estudando e queira fazer o conjunto de exercicios seguinte, clique em
Iniciar ou no nome do curso. Se vocé quiser encerrar os estudos do dia e sair do aplicativo,
clique em Sair do aplicativo.
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Outros tipos de exercicios

Um tipo de exercicio normalmente utilizado pelo SuperMemo UX é o teste de multipla
escolha. Neste tipo de exercicio, o programa oferece algumas opg¢des de resposta, e vocé deve
clicar na opcao que achar correta.

Em seguida, clique em Verificar resposta. O programa ird checar sua resposta, marcando a
resposta correta em verde e se estiver errada, em vermelho.

Em alguns testes de multipla escolha, mais de uma opc¢do poderao estar corretas. Nestes
casos, o icone ao lado das op¢des serdao quadrados. Se o icone for redondo, significa que
apenas uma opcdo é a correta.

Apos ter respondido o exercicio, marque seu resultado usando o botao sugerido pelo
programa, ou outro, se vocé nao concordar com a marcacgdo sugerida.

Um tipo semelhante de exercicio é o de droplist.Vocé escolhe uma das respostas
disponiveis em um conjunto de opg¢odes. Para ver as op¢des, clique no icone de seta.

O aplicativo ird completar a frase com a resposta que vocé escolheu.

Clique em Verificar resposta para ver se sua resposta esta correta (cor verde) ou ndo (cor
vermelha).

Como de costume, vocé mesmo deve marcar a avaliacao da sua resposta. O botdo Verificar
resposta se tranforma em trés op¢des de marcagao. A marcacao sugerida aparece em
destaque. Depois de vocé selecionar a marcacao que achar adequada, a aplicacdo avancara
para o proOXimo exercicio automaticamente.

Outro tipo de exercicio consiste em combinar os elementos listados com uma categoria
ou lacunas no texto. Os elementos podem ser movidos muitas vezes. Depois de arrastar um
elemento, uma seta aparecera ao lado dele. Esta seta permite que vocé volte o elemento caso
ache que tenha arrastado o elemento errado. As setas serdo visiveis até que vocé clique no
botao Verificar resposta.

Depois que vocé clicar em Verificar resposta, o aplicativo ird indicar com a cor apropriada
se as suas respostas estavam corretas ou nao.

Existem também exercicios nos quais vocé deve colocar os itens na ordem correta. Os
elementos que podem ser movidos estarao em uma caixa. Depois de completar a tarefa, é sé
clicar em Verificar resposta.

O aplicativo ird exibir a resposta correta em verde. Se sua resposta for incorreta, a aplicacdo
irda marcar em vermelho e mostrara a resposta correta abaixo.

Como ja mostrado, vocé mesmo deve marcar sua resposta, selecionando o resultado
adequado.

O ultimo tipo de exercicio do SuperMemo UX consiste em procurar e selecionar no texto
um elemento de acordo com as instrucdes. A palavra sobre a qual o cursor do mouse é
colocado muda de cor, e quando vocé clicar, ela serd sublinhada. Se vocé clicar sobre a palavra
novamente, a marcacgao feita serd removida. Neste tipo de exercicio, geralmente muitos
elementos serao marcados. Clique em Verificar resposta para ver se sua resposta esta correta
(cor verde) ou nao (cor vermelha).

Depois de ter marcado a sua resposta, o exercicio seguinte sera exibido.

11



Aprender com o curso Intensive Vocabulary Training System

Sistema basico de aprendizagem
Logo apds a instalacao, o vocabulario do seu curso é dividido em uma lista, exibida no indice.
Por padrdo, apenas os exercicios do tipo “pergunta-resposta” estao ativos. Novas palavras para
vocé aprender sdo exibidas na ordem de aparicdo no indice

Os exercicios do tipo pergunta-resposta incluem definicdes de palavras, parte de frases e
contextos, bem como sinbnimos, se houverem.
Dé sua resposta, que serd a palavra que melhor se adeque na informacao que vocé pode
ver. Se vocé ndo conhece a palavra ainda, leia a resposta apresentada pelo programa para
aprendé-la. Depois de ter marcado a sua resposta, a palavra vai para o processo de repeticao
de acordo com as regras gerais de aprendizagem e memorizacao do SuperMemo UX.

Escolha seu proprio caminho de aprendizagem
Nos cursos da série Intensive Vocabulary Training System, vocé pode mudar e montar o
processo de aprendizagem, escolhendo o material e o tipo de exercicios de acordo com suas
necessidades.

Se vocé preferir outros tipos de exercicios que nao os do tipo pergunta-resposta, ou gostaria
de aprender o material de outra forma, vocé pode altera-los. Escolha o botao
no canto superior direito do indice para ir para as configuracées do curso.

Nas janelas que serao exibidas, vocé podera alterar as configura¢des desejadas.

‘ Configuracoes do curso x

Matenal do curso
18 Mostrar todos dispon iveis

Aperas pars o sxame
Ordem das apresentacies
19 por categana
| porfrequénicia
I_| em ordem affabética

Tipos de exercicios

Mirha lista | 0OK || Cancela

Vocé podera escolher:
Material do curso - as opcdes sao Mostrar todos disponiveis ou Apenas para o exame
(esta opgao so estd disponivel no curso English vocabulary)

Ordem das apresentacoes - vocé pode organizar seu estudo por categoria, frequéncia de
uso da palavra no idioma ou por ordem alfabética

12



Tipo do exercicio - estao disponiveis seis tipos para cada palavra:

Diga a palavra: exercicio basico do tipo pergunta-resposta. Recomendado se vocé quiser
construir um vocabuldrio de maneira mais ativa.

Complete a sentenc¢a: preenchimento de lacunas em sentencas. Recomendado se vocé deseja
praticar ortografia e a linguagem escrita

Escolha a palavra correta: escolha a opgao correta de um conjunto de opgdes em uma frase

Escolha a defini¢ao correta: selecione a definicao correta de uma palavra. Método util para
conhecer palavras de forma passiva, como na leitura

Escute e repita: exercicio do tipo pergunta-resposta, com base na compreensao auditiva.
Recomendado para desenvolver um compreensao pratica da escuta, muito Util para viagens

Escute e complete: escrever uma palavra com base no que vocé ouviu na gravacao. Ideal para
treinar ortografia e compreensao auditiva.

Clique em OK para confirmar as alteracdes. As alteragdes introduzidas serdo exibidas
no indice e durante o aprendizado. Lembre-se que as alteracdes nas configuracbes serao
aplicadas em todo o curso.

Vocé também pode alterar o tipo dos exercicios individualmente para cada palavra durante

o processo de aprendizagem.
Para alterar os tipos de exercicios para uma determinada palavra, clique sobre a palavra na
Indice com o botdo direito do mouse durante o processo de aprendizagem.

Existem opg¢des mais diretamente relacionadas com uma determinada palavra no menu:

Informacao - inclui detalhes sobre o processo de aprendizagem de uma determinada
pagina, marcas atribuidas durante a aprendizagem e as repeti¢cdes planejadas.
Reiniciar - escolha esta opc¢do se vocé deseja redefinir todas as informacdes sobre o seu
progresso na aprendizagem

Desistir — selecione esta opc¢do caso queira descartar a repeticao programada, caso ja
conheca bem a pégina

[

(i) Informacdo

il=  Tipos de exercicio...
Reiniciar...

s Desistir Ctrl+D

Ir para... Ctrl+ 1
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Criar minha lista de frases para estudo

Quando vocé se deparar com novas palavras em sala de aula, durante a leitura de um texto ou
ao assistir a um filme em uma lingua estrangeira, vocé pode pesquisar esta palavra no curso
usando a opc¢ao de busca.

Digite a palavra que vocé quer encontrar no campo de pesquisa.Cada palavra encontrada
podera ser adicionada a uma lista chamada Minha lista de frases pendentes.

Desta forma, vocé pode aprender primeiro as palavras que vocé mais precisa num
determinado momento. As palavras que vocé selecionar para Minha lista de frases
pendentes serdo as primeiras a aparecer na sua sessao de estudos.

Para ir diretamente para Minha lista de frases pendentes, clique no botao redondo Minha
Lista, disponivel na parte superior da tela, ou usando a tecla F4 do teclado.

Em Minha lista de frases pendentes, vocé pode navegar através do material do curso de
acordo com varios parametros: Topicos, Niveis e Exames (a opcao exames esta disponivel
apenas no curso English Vocabulary).

Qualquer que seja o parametro que vocé escolher, serd possivel selecionar palavras ou
grupos de palavras para adicionar a Minha lista de frases pendentes.

- Tépicos contém a lista de todas as categorias tematicas do curso. Ao clicar no nome de uma
determinada categoria, vocé pode ir para uma lista de subcategorias e, finalmente, para a lista
de palavras correspondente.

- Niveis inclui a lista de todas as palavras que constam no curso, ordenadas de acordo com
sua frequencia de uso na lingua (organizadas das mais populares para as menos usadas). Esta
opcao é especialmente util caso vocé tenha mais de um curso da série Intensive Vocabulary
Training System instalado.

- Exames permite apresentar uma lista de frases para um exame dado (esta opc¢ao sé esta
disponivel apenas nos cursos English Vocabulary).

Depois que todas as palavras que vocé adicionou na Minha lista de frases pendentes
tiverem sido estudadas, antes de encerrar sua sessao de estudos o programa ira exibir as
préximas palavras agendadas para uma préxima sessao, de acordo com o plano de estudos
que vocé definiu.

Para sair da lista e voltar para o curso, clique no icone ou pressione a tecla Esc do teclado.
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Memorizacao com o SuperMemo UX
Para iniciar a sua sessao didria de aprendizagem com o SuperMemo, clique no botao Iniciar (ou
escolha um curso da lista). Durante a sessao, o aplicativo ird guia-lo através das seguintes fases:

- Repeti¢des agendadas para o dia (se houverem)
- Memorizar novas informacoées
- Treinar com os exercicios selecionados para a sessao

A memorizacao por meio do SuperMemo UX é feita por um ciclo infinito de repeticdes.
Porém, nao é necessario ter medo de perder tempo repetindo um material com o qual vocé ja
esteja perfeitamente familiarizado.

Ap0s varias repeticdes, 0 material jd mostrado sera exibido tao raramente que ira
praticamente desaparecer do seu plano de estudos. SuperMemo UX organiza as repeticoes
de forma que permite rever o material que realmente estd perto de ser esquecido em um
determinado dia.

Para iniciar a memorizacao do dia, clique sobre o nome do curso na tela inicial ou clique em
Inicio. S6 depois de ter feito todas as repeticdes previstas para o dia que um novo material
serd apresentado. A etapa final é uma sessdo de exercicios que visam fixar os elementos que
foram mal assimilados nas fases anteriores do aprendizado. Os exercicios serao repetidos até
que vocé 0s marque positivamente.

Mesmo se vocé nao estiver indo estudar um novo material, vocé de usar a opcao Inicio para
verificar se nao existe alguma repeticdo agendada pelo SuperMemo UX.Repeti¢des por fazer
se acumulam, e depois de um tempo, pode ser dificil de recuperar o atraso.

Quanto mais tempo o estudo de uma repeticdo dada for adiado, mais dificil sera responder
as questdes dos exercicios. Portanto, estudar de forma muito irregular como SuperMemo UX
pode ser desestimulante para sua evolucao.

Enquanto estiver estudando um novo material, vocé pode ignorar qualquer coisa que
nao queira aprender naquele momento, ou ainda, pode voltar para uma série de exercicios
ja feitos. Para fazer isso, no indice, escolha a pagina que deseja revisar.Vocé também pode
navegar entre as paginas com as setas de cima e baixo do (nota: porém, vocé sé pode mudar
de pagina apenas quando for estudar um novo material).

Os itens do Indice possuem vérios simbolos, que podem mudar durante o aprendizado. As
paginas que foram ignoradas serdo marcadas com um quadrado vazio.

Ja as paginas destinadas para as repeti¢des, estarao marcadas.

Ap6s os exercicios serem exibidos no modo de aprendizagem pela primeira vez, a cor dos
seus titulos ira se tornar mais clara, indicando que eles entraram no ciclo de repeticao.

As paginas que nao sao destinadas a repeticdao sao marcadas com um icone préprio, que
indica que elas nao serao exibidas novamente no modo de aprendizagem.

O SuperMemo UX normalmente agenda a primeira repeticao de qualquer pagina entre dois
ou tres dias apos sua primeira exibicao no processo de aprendizagem.

Este intervalo ndao depende dd marca que vocé aplicou na palavra depois de estuda-la. As
marcac¢oes serdo fundamentais para determinar os intervalos das repeticdes adicionais. Se
a marcacao foi positiva, o intervalo ird ser maior. Porém, se a sua marcacgéo indicar que vocé
ainda nao domina o conteudo apresentado, o intervalo entre as repeticdes sera bem curto, e
0s exercicios entrarao no ciclo na mesma sessao de aprendizagem.
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No canto superior esquerdo da tela do SuperMemo, serd exibido o plano de estudo,uma
caixa contendo as informacgdes sobre seu curso, 0s exercicios e as repeticdes. Estes dados sao
alterados durante seu aprendizado.

No exemplo:

- 0: mostra o numero de repti¢des anteriores.

- 24: mostra o numero de paginas a serem aprendidas na sessao atual.

- 2: mostra o numero de exercicios que precisarao ser refeitos. (0s exercicios a serem
repetidos sao aqueles que foram marcados como Nao sei ou Quasel.

O plano de estudo também mostra em que estagio da aprendizagem vocé estd atualmente.
Mas vocé pode ir para um fase de estudos diferente, ou mesmo para outro curso (se houver
algum curso diferente instalado), escolhendo tal item no plano de estudo.

Se ao aprender um novo material ou alternar entre as paginas vocé encontrar uma pagina
que ja estudou, o aplicativo ird alternar para o modo de revisao (devidamente sinalizado no
plano de estudo).

Vocé pode retornar do modo de revisdao para o modo de aprendizagem utilizando o painel
de navegacao ou simplesmente clicando em algum estdgio diferente no plano de estudo.
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Ouvir as gravacoes e a funcao de andlise de voz

Os cursos de idiomas que usam o SuperMemo UX contam com um valioso recurso: o
analisador de voz. Ele oferece uma opc¢do incompardvel para vocé obter uma pronudncia
correta das palavras mesmo estudando sozinho.

Ap06s ouvir as gravagoes, feitas por falantes nativos do inglés, o usuario grava sua propria
voz, que sera entdo avaliada pelo programa em termos de acento, entonacao, velocidade e
outros aspectos importantes de articulacao.

Além da avaliacao automatica destes parametros, o aplicativo também gera vérios
diagramas, contendo diversas informagdes sobre sua pronuncia.

As opgOes para ouvir as gravagdes ou registrar a sua pronuncia podem ser acessadas de
duas maneiras: em Examinar na barra de ferramentas do programa, clique em Painel de
repeticdes. Uma caixa serd aberta embaixo do indice, contendo as op¢des. Outro modo é
mantendo esta opc¢ado desabilitada. Assim, todas as funcdes ficam incorporadas no botdozinho
de play na propria pagina com a palvra que vocé esta estudando.

Para ouvir as gravacoes, clique no icone com a setinha verde que aparece na pagina.Se
vocé clicar no botao na parte direita do icone (com uma pequena seta para baixo), um player
adicional sera aberto.Vocé pode acessar as fungdes mais utilizadas, tais como pausar, parar,
avancar e voltar a gravacao. E possivel também alterar a velocidade da execucdo da gravacéo,
(dependendo do player escolhido para executa-la).

Para usar o modo de gravacao, é preciso ter um microfone para o computador.Com ele
instalado, no player de midia, clique no icone em forma de microfone.

‘ Player de midia b4

y

_Eﬁ_loddade:

[100%. >} © ] b

O SuperMemo UX utiliza avancados algoritimos de andlise de voz. A entonacdo, a
velocidade, o sotaque e a exatidao da pronuncia sao calculados com precisdao. Sua pontuacao
final nos testes serd a soma das notas parciais.

Com o uso de varios diagramas, o SuperMemo UX permite visualizar e comparar a sua
fala com a gravacao original. As opc¢des na parte inferior da janela dos campos Diagramas
basicos e Diagramas adicionais permitem que vocé alterne entre os diagramas. Had também
uma opcao para ajustar a velocidade da fala do usuario com a fala da gravacao de modelo.

‘ Exercising pronunciation x

Disgramas Progresso
Modslo de diagrama de ampltisde:

Executar/Gravar
——

Processamento

Seu dagrama de ampiiude

Seu resuitado

Nivel de acerto da Entonacdo 0%
Nivel de acerto de Sotaque 0%
Rate Grade 0%
‘ Bxatidso de sus declaracdo ] Nivel de acerto de Correcdo 0%
Grade: Diagramas bésicos. Diagramas adicionais

Comespondéncia.  Espectograma Entanagdo

Total @ 0%

: Sotaque e
Amplitude [ Corfiguagdes | | Fechar |
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Tipos de graficos

Espectrograma

Os sons que noés produzimos sao diferentes um do outro. Por exemplo, a diferenca entre “a”
e”s”é mais audivel do que a diferenca entre “a” e “0" A origem das diferencas e semelhancas
entre os sons sao as frequéncias das ondas sonoras.

Cada som é composto pelos chamados tons basicos. O programa decompde os sons em tons
basicos, exibidos em um espectrograma. A marcag¢ao mais alta no espectograma maior sao as

frequéncias de componentes, e quanto mais clara for, maior a amplitude detse componente.

Amplitude
O diagrama mostra a amplitude da vibragdo do ar registrada pelo seu microfone.Com o
diagrama de amplitude, é facil perceber o fim de um som e o inicio de outro.

Entonacao
O diagrama mostra como a entonagao das vogais sao pronunciadas em uma determinada
expressao. Este diagrama é mostrado no diagrama de amplitude ou no espectrograma.

Enfase

O diagrama énfase mostra quanta energia foi transmitida em um dado momento do tempo.
Ele mostra, portanto, quao alto vocé pronuncia uma determinada parte do enunciado. Este
diagrama também é desenhado no diagrama de amplitude ou no espectrograma.

O que faz cada diagrama mostrado?

Nota de entonacao
Para ver um diagrama de entonacao selecione a opcao Entonacao no campo Diagramas
adicionais

Quando vocé fala, seu discurso tem uma certa melodia. Alterar a modulagao da voz cria
a melodia. Frases diferentes requerem melodias diferentes. Hd uma melodia diferente para
uma frase interrogativa, exclamativa ou afirmativa. Se suas marcas para entonacao tem sido
baixas, € necessario treinar para melhora-la, caso contrario, sua fala nao sera compreendida.
Ouca repetidamente os trechos da gravacao que foram marcadas com verde no diagrama de
modelo. Esta marca verde significa que vocé deve pronuciar sons que nao foram captados
anteriormente.

Nota de énfase
Para ver o diagrama de sotaque, selecione a opcao Sotaque no campo Diagramas adicionais

A énfase fornece informacgdes sobre quao alto e claro vocé pronuncia determinados trechos
do enunciado. Se as mudancas no diagrama de modelo sao muito irregulares enquanto no
seu diagrama elas sao mais “lisas’ isso significa que vocé precisa falar com mais expressao e
menos monotonia. Caso seu diagrama seja mais irregular que o do modelo, faca o contrario:
entoe sua fala com mais calma.
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Nota de velocidade

Registra a rapidez com que vocé falou a frase dada (se vocé pronunciar de forma mais lenta
do que no modelo gravado, o programa ird subtrair pontos da sua nota final). A velocidade da
fala precisa ser constante.Se vocé falar a primeira palavra muito rapido e a ultima devagar, por
exemplo, o programa também ird lhe tirar pontos.Tente sempre falar no mesmo ritmo com
que o nativo da gravacao fala.

Nota de correcao
Mostra se vocé pronunciou realmente os mesmos sons da gravagdo. Se vocé pronunciar um

un

a”ao invés de um“o’ ou tiver omitido algum som, vocé também ird perder pontos.

Nota final
A nota final é composta pela pontuacao de todos os itens descritos:

-Entonacao
-Enfase

- Velocidade
-Correcao

E corrige os seguintes parametros:
- leveza e clareza dos sons
- grau de fonagao dos sons
- energia transmitida em certos trechos dos enunciados

- a velocidade na mudanca de amplitude do som
- outros fatores

Algumas dicas para obter o melhor desempenho

- Fale alto e claro. Caso o programa informe que vocé esta falando muito alto, afaste-se mais
do microfone ao invés de baixar a voz.

- Procure seguir a velocidade, a énfase e a entonacao que vocé ouviu na gravagao.
- Nao faca barulhos com os labios ou com a lingua. Procure nado respirar ruidosamente
tanto antes de articular as palavras quanto depois. O programa pode interpretar os ruidos

da respiracdo como parte da sua fala.

- Estude em um local silencioso. Sons extras podem interferir no funcionamento correto
do aplicativo.

- Seja paciente.Tentar repetir a mesma fala diversas vezes. A repeticao vai garantir o seu
sucesso final.

19



20

Se o aplicativo informar que vocé estda falando muito baixo (ou seja, vocé vera um
comentario a este respeito na barra de progresso), escolha a opcao Configuragées (o botdo
aparece na parte inferior da janela)

= Sam

| Reproducdo | Gravacio |Sons |Corpur|]mc;{_'se,s,

Selecione um dispositiva de gravacdo abaixo para alterar suas
I configuragbes:

o Micrafone
Reaftek High Befinition Audio
2y MNio conedada

Entrada
- Reaftek High Definition Audio

Py MNao conectado
1L

’:_ Micrafone

USE Audio COBEC

% Dispositivae Padraa

Canfigurar Definir padrao || | Propriedades

[ o “ Gancslar. | | Aplicar

W 3 — - ——




Opcoes Extras

Opc¢oes do aplicativo
Vocé pode acessar as configuragdes do curso a partir da janela principal do aplicativo.

V4 em Curso e clique em Configuragdes.Vocé vera uma janela de configuragdes, onde
vocé pode alterar o numero de exercicios planejados para uma Unica sessao e o indice de
esquecimento. Além disso, com os botdes do lado direito,
vocé pode redefinir o progresso de aprendizagem, sair de um curso ou excluir um curso do
disco rigido completamente.

Redefinindo o progresso de aprendizagem
Para reiniciar seus estudos “zerando” o progresso de aprendizagem anterior, vocé deve usar a
opcao Reiniciar em Curso/Configuracées no menu do programa.

Dicionario

Alguns dos cursos do SuperMemo UX oferecem um dicionario embutido. Se for o caso, a
opcao estara no menu Ferramentas/Dicionario ou clicando no icone do dicionario. Depois
de executar o diciondrio, vocé pode encontrar uma palavra

digitando-a no campo de busca ou procurando diretamente na lista. Antes de pesquisar,
escolha a traducdo desejada.

Idioma do teclado (acentuacao)

Em alguns exercicios do seu curso, o objetivo é verificar sua ortografia. No SuperMemo UX,
vocé vai encontrar um icone de teclado, ao lado do campo onde vocé tem que digitar um
texto. Para adequar o teclado para sua lingua, clique sobre o icone.

As versoes atuais do SuperMemo UX permitem alterar o teclado para outros idiomas,
para que fiqgue mais comodo vocé escrever na lingua desejada. Para alterar o teclado, va nas
configuragdes regionais do seu computador e selecione a opcao American - international
nas configuracgdes de teclado

Painel de navegacao

Com o painel de navegacgdo, vocé pode mover-se de pagina em pagina, corrigir seus exercicios
e usar as funcdes basicas do programa. E um dos elementos mais utilizados do programa, e
vocé pode controla-lo usando o teclado.

Com a tecla NumLock do seu teclado ativa, o Painel de navegacao sera
operado pelo teclado numérico.

- A tecla 4 opera o botao esquerdo do painel
- A tecla 5 opera o botao do meio
- A tecla 6 opera o botao direito

Vocé pode atribuir diferentes fungdes as teclas nas configuragdes do programa, disponiveis

no menu Tools/ Options. Nas configura¢des do aplicativo, vocé também pode alterar a
velocidade da animacao de botdo ou mudar para a versao simplificada do painel.
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Gerenciamento de muiltiplos usuarios

O SuperMemo UX permite que diversos usuarios usem o mesmo curso no mesmo
computador. Para isso, vocé precisa apenas criar uma conta separada para cada usuario do
programa.

Quando um usudrio registrado acessa o programa usando seu login, ele sé tera acesso as
informacgdes do seu préprio aprendizado, mas é possivel alternar facilmente entre usuarios.
Basta clicar no icone de troca ou acessar Usuario/Trocar no menu principal.
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Configura¢des do programa

As configuracdes do SuperMemo UX podem ser alteradas de acordo com as necessidades do
usuario. Para alterar as configuragdes, clique no icone ou abra o menu Ferramentas/Op¢oes
Neste menu, é possivel escolher o idioma da interface do usudrio. Os idiomas disponiveis
sdo: polonés, inglés, alemao e portugués.Todas as informagdes e textos do programa serdao
exibidos no idioma selecionado.

‘ Configuractes do programa x

_.Configumgﬁes | Paingis I Peformance I Kuidio ' Atalhos de teclado I il ._ -

Idioma

[¥] Mostrar novidades do SuperMemo

| ok || cancelar |

Em Painéis, é possivel alterar as opgdes de exibicao. O usuario pode ligar ou desligar
o painel Repetigoes, exibido no canto inferior esquerdo da tela durante o processo de
aprendizagem. Este painel mostra informacdes detalhadas sobre as préximas repeticdes
agendadas. Quando ele estd ligado, ele exige um clique extra no botdao Ok durante a sessao
de estudos.

Ao escolher Painel de navegacao transparente os botdes do painel de navegacao se
tornam transparentes. Aqui também é possivel escolher a velocidade da animacdo para os
botdes do painel de navegacao.

Com as opc¢des disponiveis em Perfomance é possivel melhorar o desempenho do
aplicativo e alterar as configuracdes de exibicao.

Em Audio, é possivel escolher qual sera o player de midia. O usuério pode também ligar ou
desligar o sons da interface ou todos os sons do programa.

Atalhos incluem uma lista de atalhos para facilitar a navegacao no software. As
configuragdes padrdo dos atalhos vao de Ctrl + 1 até Ctrl + 6.

O usudrio pode apagar ou alterar um atalho. Escolha a op¢ao que vocé deseja modificar.

Clique em Reiniciar para excluir o atalho selecionado. Em seguida, clique em Mudar e
pressione o atalho selecionado no teclado para modificar as configuracoes.

Em Misc, podemos selecionar a opcao de excluir automaticamente as sessdes de exercicios
antigas.
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Atualizacoes do programa
O SuperMemo UX possui um mecanismo integrado de atualizagado via Internet.

Uma vez por semana o aplicativo tenta se conectar a Internet e verificar se hd atualizagdes
disponiveis para o programa ou para 0s cursos.

Se houver alguma atualizacdo disponivel, o aplicativo sugere que o usuario faca o download
e a instalacao. O download do aplicativo de atualizacao é iniciado automaticamente.

Checando stuslizacOes b4

v Verficar stuslizagies. .
| 1) VersSo mais recente do SuperMemo LX estd disponivel{1.5.1.7). Download...

Do armuivea_ Abortar Checar Fechar

A atualizacdo também pode ser iniciada clicando em Ferramentas/Checar atualiza¢ées no
menu.Uma janela para a atualizacdo do programa sera exibida. Clique em Checar para ver se
alguma atualizacdo do aplicativo estd disponivel.

Se houver alguma atualizacao, ela sera instalada. O usuario verd o progresso da operacao e
todas as mensagens.

Para instalar uma atualizacao caso vocé utilize o Windows Vista, é preciso executar o
aplicativo de atualizacdo estando no modo Administrador.

Ao clicar em Checar, uma mensagem sera exibida para informar que é necessario reiniciar o
aplicativo. Clique em OK. O aplicativo sera fechado automaticamente e reiniciado.
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Opcoes de edicao
A opc¢ao de criar ou editar seu préprio curso é um recurso disponivel na versao mais recente
do SuperMemo UX.

O editor de criacao permite, de maneira simples e intuitiva, que vocé crie um curso,com uma
grande variedade de exercicios. O aplicativo também permite ilustrar as paginas com graficos
e sons gravados por vocé mesmo. Suas grava¢cdes também serao compativeis com o sistema
de anadlise de gravacao, ja apresentado, que podera ser usado em seus préprios cursos.

Para criar um novo curso no SuperMemo UX, clique no link na janela principal do aplicativo
ou escolher o menu Curso/Assinar.

Vocé verd uma pequena janela onde vocé escolhe a opgao para criar um curso novo e digite
o nome do mesmo. O aplicativo ird criar um diretério onde todos os dados do curso serao
salvos.

Clique no nome do curso para entrar no modo de aprendizagem do curso recém-criado.O
NOVO curso contém apenas uma pagina vazia, exibida com um modelo padrao.

Para iniciar a edicao do curso, vocé tem que acessar o modo de edicao, clicando no botao ou
pressionando F9.Vocé entao vera uma barra de ferramenta adicional
com as op¢oes basicas de edicao. Mais opc¢des avancadas estdo disponiveis no menu superior.

A barra de ferramentas é composta de duas linhas. A linha superior contém as opc¢des
fundamentais que permitem que vocé:

Edite a pagina inteira do curso

+ alterar o modelo de pagina,

+ adicionar uma nova pdgina no final do capitulo atual
* inserir uma nova pagina antes da pagina atual

* Recortar uma pagina

* Coépiar uma pagina

» colar uma pagina antes da pagina atual

* excluir uma pdagina

Opc¢oes de multimidia

+ abrir uma janela com uma lista de midia para a pagina atual
+ definir um som para pergunta automatico

« definir um som de resposta automatico

Opc¢oes do curso
+ editar propriedades do curso (descricao do curso, autores, endereco na Internet, etc)

A linha inferior da barra de ferramenta inclui opcoes que lhe permitem:

Editar areas especificas da pagina
* negrito

«italico

* sublinhar

* cross-out

* sobrescrito

* subscrito

- formato padrao
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* lista numerada
* lista com marcadores
- tabela

Definir elementos interativos de pagina

« graficos adicionais

* gravagao de sons

* corretor

* multipla escolha com 1 resposta correta

* multipla escolha com mais de 1 resposta correta
« droplist

+ verdadeiro ou falso

Para mais detalhes coloque o cursor do mouse sobre uma das opgdes.
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Criando seus proéprios cursos

Depois de ter criado seu préprio curso (para mais detalhes veja Op¢oes de edi¢ao mais
acima) e ter entrado no modo de edicao, vocé pode comecar a adicionar os textos e definir os
exercicios.

Criando a estrutura
Em primeiro lugar, é recomendado dar a pagina um titulo. Para fazer isso, clique no nome da
pagina no indice ou pressione F2. Depois de ter introduzido o titulo, pressione ESC.

Entao clique no botao parametro da pagina para alterar o modelo de pdgina. Escolha
Chapter para ser o tipo de pagina e clique em OK. Observe que o icone da pagina do indice
mudou, e que mais um simbolo apareceu, indicando que a pagina agora é um capitulo e que
contém outras paginas. Abra o subitem na pagina do indice e clique apenas na pagina do
capitulo.

Agora escolha a opg¢éo para adicionar uma nova pdagina no final ou inserir uma nova
pagina para adicionar mais paginas neste capitulo. Ao adicionar novas paginas, vocé define
o seu modelo e tipo.Observe que ao adicionar paginas e as transformar em capitulos, vocé
estara criando uma estrutura de curso mais complexa. Crie uma pdagina do tipo SuperMemo
exercise.

Editar o conteudo da pagina

A pagina contém varias areas que podem ser editadas. Agora clique na area de pergunta e
digite a pergunta. Para terminar a edi¢cao da pdagina, pressione ESC ou clique em qualquer
lugar fora da drea de edicao.

Vocé ja definiu o tipo de exercicios, 0 “pergunta e resposta’ Agora, vocé pode adicionar sons
gravados aos exercicios. Se vocé deseja um som automatico para a questao, clique no icone.
Observe que um icone para tocar o som surgira em cima da questdo. O icone com um sinal de
“proibido” indica que ndo ha nenhum som definido. Clique sobre o icone e selecione o arquivo
MP3 que vocé deseja atribuir a esta pagina.

O arquivo selecionado serd adicionado a lista de midia da pagina atual. Para ver quais
arquivos sao usados por uma determinada pagina, clique no icone para abrir a lista de
arquivos. Nesta janela vocé pode alterar os arquivos, adicionar novos, executa-los etc.

Adicionando outras midias

Agora, tente inserir imagens adicionais a sua pergunta. Clique na area de pergunta para entrar
no modo de edicdo, coloque o cursor do mouse onde vocé deseja inserir o grafico e clique no
icone de gréficos.

Vocé vera uma janela que permite definir os parametros das imagens. Escolha a opgao
Imagem incorporada na pagina e clique no botao Adicionar.Vocé vera uma janela com a
lista de arquivos de midia da pagina atual. Use a opcao Add para adicionar qualquer grafico
para a pagina atual. Ao adicionar o arquivo, o programa ira perguntar-lhe sobre a indexacao
dele.

Todos os arquivos multimidia adicionado a uma determinada pagina sao indexados em
ordem alfabética. As letras “q” (de question) e “a” (de answer) tem um propdsito especial:a

" n

gravagao de som indexada como “q” serd automaticamente executada com a
questdo, enquanto que uma gravagao de som indexada como “a” sera automaticamente
tocada com a resposta.

A aplicacao sugere automaticamente uma letra livre, assim vocé sé precisa clicar em Ok e

depois em Fechar.
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Observe que agora vocé pode escolher uma imagem a ser incorporada na pagina (a
imagem selecionada ira aparecer na janela de visualizacao). Clique em OK para finalizar a
incorporacao da imagem.

De forma andloga, vocé pode adicionar gravacdes de som (para tocar, se clicado).Vocé
apenas tem que usar o icone de som, enquanto edita a pergunta.

Exercicios interativos

Agora tente criar outro tipo de exercicio, desta vez, interativo. Tais exercicios geralmente nao
contém uma resposta definida, considerando que existem componentes interativos inserido
na questao. O tipo mais simples de exercicio interativo é feito com o recurso Spellpad.Va para
o modo de edicdo da questao e escolha qualquer tipo de frase. Em seguida, usando o mouse,
selecione a palavra em vez da lacuna que aparece no processo de aprendizagem. Em seguida,
clique no icone Spellpad. O texto selecionado vai aparecer em uma nova janela como uma
das respostas possiveis.

Vocé pode adicionar respostas corretas em linhas separadas. Em Settings, vocé pode definir
configuragdes extras para o Spellpad. Clique em Ok para finalizar.

Vocé pode criar outros exercicios com componentes interativos de forma semelhante.

Por exemplo, muitas vezes é necessario criar um exercicio de multipla escolha com apenas
uma resposta correta. Para isso, vocé pode optar entre Multipla escolha ou Droplist. As
opcoes sao ordenadas de forma aleatdria sempre que o exercicio for exibido. Deste modo, o
usudrio nao podera simplesmente decorar a posicao da resposta correta.

O ultimo componente que vocé pode escolher ao criar exercicios é o “verdadeiro-falso”

Este tipo de exercicio permite que o usuario escolha, por exemplo, se uma frase é verdadeira
ou nao.

Claro, muitos elementos podem ser misturados em um sé exercicio. Em exercicios mais
avancados, vocé pode usar tabelas, que podem ser criadas usando o icone.

Os exercicios que vocé criou anteriormente podem ser editados posteriormente. Para alterar
as propriedades de um exercicio ja criado, basta dar um duplo clique no componente e a
janela de configuracdes sera aberta.
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Autoria do curso

Agora, vocé sé precisa abrir a janela de propriedades do curso e completar as informacdes
da sua criacao, ou seja, a descricao, os autores, etc. Nesta janela, vocé também pode alterar o
nome do curso.

Vocé pode também fornecer um link para a descricdo do curso na Internet e definir um
icone que simboliza o curso. Para ver o seu curso no modo de aprendizagem, clique no botao
ou pressione F9 para sair do modo de edicao.

Nota: as opcdes de edicdo do programa sdo simplificadas, a fim de tornar o aplicativo o mais
amigavel possivel. A linha SuperMemo também oferece uma versdo profissional do editor,
utilizada para a criacdo de cursos comerciais. Para maiores informacoes, visite o site www.
supermemo.eu.
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Solucao de problemas

Em caso de duvidas ou problemas com o funcionamento correto do programa siga estes passos:
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- Leia este manual de uso inteiro. Pressione F1 para acessar a versao completa no
SuperMemo UX.

- Se vocé ndo encontrar a resposta a sua pergunta no manual, acesse nosso site em http://
www.supermemo.eu. O guia de ajuda inclui respostas as perguntas mais frequientes e solugdes
para os problemas mais comuns. (observagao: o material no site esta em inglés)




