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Como desenhar uma planta baixa Como desenhar uma planta baixa

1 Visao geral 1 Visao geral

Uma visao geral da sua tela quando vocé estiver editando um projeto. Interface do desenho 5 Riedochie~ Primars Arder ~ 3 H .

o -
a DT G CETEg -] 1

1.Zoom e Pan s
Ir a sua Painel

Va a sua Painel para gerenciar seus projetos, estilos 2. Andares e designs
e conta (veja nosso Manual do Usuério Final).

| ————

3. Limpar, Salvar,

floor ) planner demo products  galary  biog  help il I BULTONGENS. Bl Configuragdes

O8=6 2@ 5 Rée-dochic - H » 4. Des- e Refazer / Salvar
= aaiianal - -‘ - w7 = Design ndo 6 sadval salvar as mudancas L &==] & 5 Menu de Construgﬁo

6. Desfazer 2D e 3D

7. Espacgo de desenho

Menu Propriedades

A planta baixa € constituida de diversos elementos:

Espacos, paredes, linhas, portas, janelas, superficies e objetos interiores.
Cada um dos elementos usados pode ser editado através do seu proprio
menu de propriedades. Ao clicar em um elemento, o menu aparece.

Recursos — Menus de propriedades

A 25-38 of 104 = om am am
meder | = e e— —
- Menu de Propriedade de Abertura avangada 0

Remover elemento m
Menu lateral Interface do desenho o

Digite o nome ou escolha no menu suspenso Kitchen -
A partir daqui vocé pode: Veja a proxima pdgina para pular rapidamente até: . 15g

P g P Jaap pagina para.p P Ajustar a textura e a cor i'fc_
Mobiliar a sua planta Como desenhar salas -
Exportar sua planta Superficies do desenho Copiar elemento 0
Adicionar uma descricdo Como girar as plantas Girar elemento
Adicionar objetos multimidia Como tragar desenhos existentes A
. . . Girar portas e janelas
Definir sua localizacdo Boas dicas para desenhar plantas P J T c s
Compartilhar sua planta Espelhar elemento ﬁ
il

Encontrar as pdginas de ajuda

Travar elemento ﬂ

Definir altura e elevagdo aditar aftura »

o editar altura »



Como desenhar uma planta baixa

2.1 Salas

As salas sdo desenhadas como um espaco retangular, e nao conectando paredes
separadas. A sala pode ser ajustada para a forma e tamanho desejados. Um
planta baixa completa pode ser construida ao se adicionar salas extras.

Desenhar uma sala

WeHiAS

0.02m

1.%06m 1.90m

5.068m

Definir a espessura da parede

thickness 0.25m

Parede > u
espossura fom] | 40 -0
jE!fs i I"I =

- Escolha o botao ‘draw room’
(desenhar sala) no menu
Construction (Construcao)

- Clique no campo de desenho uma vez
para o primeiro canto, arraste o mouse
no lugar correto e clique novamente
para definir o segundo andar.

Dica: vocé pode também digitar
os tamanhos exato no menu
pequeno que aparece.

Para salas e paredes novas

- Observe que uma caixa para entrada
de texto aparecera no canto inferior
esquerdo. Nao clique nela, apenas digite
diretamente a espessura desejada e
pressione Enter. Os quartos que vocé
desenhar terao esta espessura da parede.

Por parede separada - ja desenhada
- Clique na parede. O menu de
propriedade aparece. Ajuste

a espessura no menu.

Como desenhar uma planta baixa

2.1 Salas

Ajustar a forma e o tamanho de um quarto

i i

G.79m

G. 39

i.58m

a.04m

3.00mls. 26m

4.88Bm

5.21m

Mover paredes

Mantenha pressionado o botao
esquerdo do mouse na parede e
arraste até o local desejado.

Dica: aumente o zoom para
medidas mais precisas.

Ajustar a forma de um quarto
Criar uma sala em forma de Lou T.

Adicionar um ponto extra na parede:
-Clique na parede. Escolha ‘dividir’
a partir do menu, a parede é
agora dividida em duas partes.
-Arraste o ponto de canto
para o local certo.

Mover cantos
Segure o botao esquerdo do mouse no
canto e arraste até a posicao desejada.

OBS. Apenas paredes horizontais

e verticais podem ser arrastadas.
Outras paredes podem ser movidas
ajustando-se os cantos, nao
arrastando toda a parede.

Continue separando as parede,
arrastando paredes e cantos
até que a sala tenha a forma

e tamanho desejados



Como desenhar uma planta baixa

Como desenhar uma planta baixa

2.1 Sales

Adicionar salas

- Escolha o botio ‘desenhar sala’
no menu de construcao.

Clique em um canto existente e arraste
a nova sala até o tamanho desejado. A
nova sala pode ser desenhada ‘dentro’
ou ‘proéxima’ a uma sala existente.

Dica: comece desenhando
o espaco maior da planta
baixa e entdo preencha com a
separacdo das salas menores.

a—
e i 9.55m

Ajustar as propriedades de uma sala

Clique uma vez dentro da sala para o
pequeno menu de propriedades
ﬂ Halway v 16m* | - pressione o botao “i” para
o0 menu completo
- dar um nome a sala — escolha
na lista suspensa ou digite

um nome personalizado

mald k"

sl sspadlatatel s prideiptelois:

cliques na sala para o menu

B Tiles Y mosaic T R B}
completo, onde vocé podera:

i | =
. ﬁ Pressione “i” ou dé dois
A

- Dar um nome a sala

- Ajustar o padrao da sala
- Ajustar a cor da sala

- Remover a sala

2.2 Superficies

Desenhar uma superficie

- -Escolha o botao ‘desenhar
superficie‘ no menu construcao

-Clique no campo de desenhar
uma vez para o primeiro canto
" eclique novamente para cada

um dos novos cantos
WA= ‘

- Feche a superficie clicando
‘ no primeiro canto novamente
ou pressione ESC.

Ajustar a forma de uma superficie

- Arraste os cantos para
o lugar desejado.

B.0%m

0.2m ", .
' - Curve os lados da superficie arrastado

o ponto preto na metade do lado.

- Adicione um canto a superficie
clicando com o botao direito do
mouse e escolha ‘dividir’ no menu.

Ajustar as propriedades de uma superficie

Clique na superficie uma vez para

o pequeno menu de propriedades

- pressione a tecla i para o menu completo
- dar um nome a superficie

- escolha na lista suspensa ou

digite um nome personalizado

P » 1T m? m

Duplo clique para o menu completo
- Nomear a superficie
- Ajustar a cor da superficie
- Remover a superficie clicando

no simbolo Balde do Lixo
- Defina a elevacao da superficie
editando a altura (veja pdgina 22)

1.59m




Como desenhar uma planta baixa

Como desenhar uma planta baixa

2.3 Linhas, paredes individuais, etc.

Como desenhar paredes individuais, linhas, dimensoes e cercas.

Linhas

[Commi : Clique no 3° botao do menu
construcao e escolha um dos
| u A< icones. Vocé pode criar muros,
linhas, dimenso6es ou cercas.

- Clique no espaco de desenho
- e desenhe uma linha.
Termine a linha clicando com o
T, botao direito ou com a tecla ‘Esc’.

OBS: Se vocé quer desenhar uma linha
com um largura especifica, digite a
largura desejada (ex: 6,5) seguido
de Enter, diretamente apos vocé
V.47m '!' criar o primeiro ponto da linha.

Press 'Esc' to cancel this line

Mudar o tipo de linha

Dé duplo clique na linha para

Dimenséo Ja o menu de propriedades. Aqui
Dimensdo | v B—— vocé pode especificar o tipo e
M rarcde — r aparéncia das linhas de objetos.
3 E:;cnm 1 4 Vocé também pode mudar a altura
e 1,74 N e espessura de paredes e cercas.
| Sebo
Caminho OBS: Paredes individuais desenhadas

com esta ferramenta se encaixardo
nos cantos da sala, mas ndo se
Sfundirdo com as paredes da sala

ou formardo quartos quando se
Jjuntarem a um espaco. Eles sdo
voltados para paredes independentes,
corrimoes e muros baixos.

2.3 Linhas, paredes individuais, etc.

Movendo objetos de linhas

As linhas podem ser movidas usando-
se 0 botao direito do mouse. Vocé
k pode mover o canto ou a linha toda.

Dimensoes
Com dimensoes vocé pode digitar
Dimension R0 um tamnho personalizado na caixa
de texto. Ele iré se sobrepor a
Dimension = |- » =

dimensao gerada automaticamente.
Vocé pode ligar ou desligar a mudanca
de dimensoes nas opcoes 2D




Como desenhar uma planta baixa

2.4 Portas e janelas

Adicionando portas e janelas

Dimensao e direcao

Porta standard |§ Iﬂ

vy Largurafcm] 90 5
[ —:1 N —

editar altura »

Configuracoes de altura

Porta standard Iﬂ Iﬂ

2.2
0.0

altura [my]

elevacao [m]

Clique no botao ‘Portas e janelas’ no
menu construcao. Uma lista de portas
e janelas aparecera na barra lateral.

Escolha o item desejado na biblioteca.
Arraste para o lugar desejado.
OBS: Portas e janelas s6 podem

ser inseridas em paredes.
Vocé pode alternar entre os modos de

visualizagdo 2D e 3D com estes botoes:

Vocé pode alternar entre a visao

2D e 3D com estes botoes:

O tamanho e a direcao das portas e
janelas podem ser alteradas no menu
de propriedades do item posicionado.

Dica: Duplique!

Se uma janela ou portas for utilizadas
varias vezes em uma planta, mude

as propriedades apenas uma vez e
entdo use o icone de duplicacao.

Clique em “editar altura” para
mudar a altura e elevacao de uma
porta ou janela. A elevagdo é a
distancia até o chao. Selecione o
modo 3D para ver o resultado.
Veja as opgoes de Altura na
pagina 14, com exemplos.
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2.5 Mobiliario e objetos

Encontrando mobiliarios e objetos estruturais
0O 2

Sofa 1 & = s E &  FirstFla

= Mico | Fioorplanner Sta
=% My daghboard

\_eeating, Iving, sofa, bad, clasele, design, miscellanso la

O =6 =20

Sofa I & =

seating, living, sola, bed, classic, design, miscellaneo

LS

=66 2@ et

Sala & = B & FirstFloor = . addfear

Y T Ridicar:

] g [

= precelous 1-15 of 44 next » m T

A Biblioteca
Selecione o icone poltrona para ter
acesso a biblioteca do mobiliario.

Encontrar objetos

Use a barra de pesquisa na parte
superior para encontrar qualquer item
que vocé precisar. Por exemplo, digite
‘sof4”. A barra lateral sera preenchida
com varios itens do mobiliario. Note
que algumas palavras-chave aparecem
abaixo da barra de busca, o que pode
lhe ajudar a encontrar novos itens.

3

Adicionando objetos

Clique em um item da lista no topo
da sua planta e arraste-o ao seu
campo de trabalho. Isto ird mostrar o
resultado diretamente na sua planta.

OBS: No rodapé vocé pode navegar
para mais resultados de pesquisa.

Se vocé nao conseguir vé-los, tente
aumentar a janela do seu navegador.
Vocé pode alternar entre os modos de

visualizacao 2D e 3D com estes botoes:

11



Como desenhar uma planta baixa Como desenhar uma planta baixa

2.5 Mobiliario e objetos 2.6 Texto e comentarios

Mudando o mobiliario e os objetos

Escala Adicionando texto ou comentarios
i eun Clique no objeto
Estique o objeto até o local desejado Construction - Clique no botao ‘comando’ no
usando as alcas dos cantos = menu de construgao.
Ou preencha a posicao do local Ll L2 g &ﬁ’ <>
3 desejado no menu propriedade o, Clique no espaco de desenho e digite.
do objeto. Vocé pode também
mudar a cor e altura do objeto. RS on Formate o texto no menu
o (e inl i de propriedades.
Sofa, assento duplo &ADD Girar i DICA: mude o fundo ou o contorno

Clique no objeto = do comentario para fazer com

L [cm] B [em] Gire o objeto na‘diregﬁo desej,ada Fundo: [ ] | 0% = Loutiosy |55 ) que ele fique diferente do fundo.

17951 =« |79 com as algas <§1e arco (iurvado nas Escreva o tsff-:a/acuul
laterais. Ou ainda vocé pode preencher

rotao N cor o nimero de graus de rotacao no

= {_ :} r menu propriedade do objeto.
oditar altura » Nomeando espacos

Espelhar copiar ou deletar
Selecione o objeto. Clique em uma sala.
Va ao menu propriedade e O v | b

Sofd, assentoduplo @ /i O 1II'

4k

altura [m] 0.0

i

glevacao [m)] 0.0

« voltar

s X

escolha o icone desejado. Living = Digite o nome das salas
Kitchen ou escolha na lista.
Bedroom
Office ,
' OBS: este texto sempre sera
Bathroom . .
St posicionado no centro da sala.
lorage
Toilat =

Editar Altura

Clique neste link para definir a altura
ou elevacao de um elemento. Veja um
exemplo nas op¢des de Altura (p. 22).

12

Storage
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Como desenhar uma planta baixa

2.7 Tracando um desenho existente

Vocé ja tem um desenho ou um esbogo da planta baixa na escala? Carregue este desenho
para rastrea-lo. Ele pode ajuda-lo a desenhar uma planta baixa muito mais rapido. Para
cada andar voce pode fazer upload de um desenho diferente. (arquivos jpg, png ou gif).

Desenho em escala

= W A %
{m_

compnmento [m)]

[t L]

| &P ol A <
Hl L

e

el OON @ ol

Esiaa oo Escolar 3 escaly

alpha

bloegtrar
emconaer of 50 =
[+ iyl
Pesioho roencho
) Fundo (3 Topo 0 s
apagar o Aoanar
Arcrann

Guardar

Preencha o mmpnmentn da linha
desenhada (exempl: §.25) A escala
d0 gesenhd sera alterada

QK

Para obter a visualizacao correta, o
desenho tem que ser escalado.

Clique em ‘propriedades do
desenho’ no menu de construcao.
Escolha ‘Definir escala “.

Determine a escala do desenho
desenhando uma linha que vocé
sabe o comprimento (como uma
longa). Preencha o comprimento
da linha tracada no menu que
aparece (foto inferior). A escala
do desenho sera alterada.

OBS: SEMPRE feche o menu de
propriedades do desenho antes de
comecar a trabalha na planta baixa.

Tracando um desenho:

Desenhe a planta baixa no topo
do desenho que foi enviado.
Adicione salas, portas e objetos.

Quando a planta baixa estiver
finalizada a imagem por baixo pode
ser escondida. Abra as ‘propriedades
de desenho’. Desmarque a caixa
‘mostrar/esconder desenho’ e

salve as configuracoes.

14

2.8 Unidades e opc¢des de visualizacao

Antes de comegar a desenhar uma planta, é recomendavel
que vocé trabalhe com as unidades corretas.

Definindo as unidades

B

j
i
bm im

m =

I
L
D

T EREE R

A

Opcoes de visualizacao

nges

4.82m

4.22m

Salvar automaticamenta

Espessura da parede [cm) 15

@® Ligado O Desligado

Tronron v s o i ‘o o alia Tt
manho da -_!-_-| 1 20

2D ab

Dimencoes (parede)
¥ Linhas de dimensac
grade
‘l‘»‘I escrita
v objetos
~ sombras

subdivisio | 4 &

guardar

No canto inferior esquerdo da barra
de escala vocé vera uma caixa de
selecao com “m” ou “pé”, com o
qual vocé pode definir o sistema de
unidades em metros ou pés. Se vocé
clicar nele, observara que a grade e
barra de escala também mudaram.

Modifique suas opcoes de visualizacao

para 2D ou 3D neste menu. As
definicoes também se aplicam
para as impressoes e imagens

exportadas, exceto a grade.

Vocé pode definir o tamanho da
grade no menu Configuracoes.

15
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Como desenhar uma planta baixa

3.1 Salvando e renomeando designs

Floorplanner tem uma funcao de salvamento automatico. No entanto, recomendamos
que voceé salve o seu projeto frequentemente para evitar a perda de trabalho.

Funcao salvamento rapido

3w primero desenho tem mudancas salvar as mudancas

Salvar como um novo design

Salvar Atual Design x

1nla Rés-tin-chao

) Recriar o design atual:

primenn desenho

(® Salvar design coma:

Digite o nome

Cancelar

|  Guardar

Renomeando designs existentes

v Home mahati.-ee i =
Hama makeavard
Uniumished

O New design

New design name
Radeacarating

Clique no link ‘salvar agora’
No topo da area de desenho.

Use o botao salvar: segundo icone da
esquerda na barra de ferramentas.
Salve o design com um nome novo.

Para renomear um design, pressione
o botdo do mouse no design atual e

segure por 3 segundos. Um menu ira
aparecer para digitar um nome novo.

16

3.2 Adicionando o préximo andar

O namero de andares é definida ao se criar de um novo projeto. Alterne entre os
andares clicando nas guias dos andares em cima do espaco de desenho.

Adicionando um andar extra

B s

First Floor = |+ add foor

MainStructures loaded

Floor namea

Ceiling helght

hY

28 5 m (for the 30 view )

You can change and remove Noors al any me in

1P propec] sellings menu

I Sav
Copiar uma planta para outro piso
Rés-do-chdo + Primero £

|| ¥ primero desenho E‘&x dese
[ ] |
IL |
| O Novo Design M

Duplicate as: Home makeoveri

To floor; First Floor -

J4 esta trabalhando em um projeto e
um andar extra é necessario? Clique
em “adicionar andar” na barra superior.

Um pequeno menu aparece
onde vocé pode nomear o
andar e definir a sua altura..

Voceé pode copiar o design de

um andar para outro.

-Clique na guia Andares sobre o qual
o plano original foi desenhado.
Escolha o icone “duplicar” atras

do nome da planta salva.

-Aparecera um menu onde

vocé pode salvar

A planta de um andar de sua escolha.

Dica: Comece por desenhar as pecas
que sao semelhantes (paredes
exteriores, paredes de suporte,
escadas etc) sobre os varios andares,
e entdo copie-o para o proximo
andar. Em seguida, adicione as pecas
que sao tipicas de cada andar.

17
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Como desenhar uma planta baixa

3.3 Gerenciando andares e designs

Mais layouts mais do mesmo andar ajudam a mostrar todas as opcoes diferentes
de uma casa. Podem ser salvos varios desenhos de um mesmo andar.

Criando miultiplos designs para os andares

Um andar pode ter varios projetos. Isto

b e _ pode ajuda-lo a trabalhar com varios
v Home makcoverz O x layouts, ou duplicar o seu desenho ou
Home maketiveri ainda salva-lo com um nome diferente.

Unfumished

Gerenciando seus andares

Vocé pode gerenciar seus andares
- "h nas configuracoes do andar.
Clique em ‘Configuracoes’ (barra de
ferramentas superior, terceiro icone)

Aqui vocé pode nomear os andares
e definir a altura.
Neste menu vocé também pode

Nossa Casa
excluir andares inteiros (com a
. _F:'js 5 ”:m 2tom = ® lata de lixo) e alterar a sequéncia
I | SEc R o x W dos andares, arrastando-os com
o ponto azul do lado esquerdo.
@ Ligade () Destigada OBS: A alteracgdo da altura do piso
TR ira redefinir todas as alturas e

elevacoes personalizadas das paredes
nesse andar. Por isso é inteligente
definir corretamente antes de
comecar a desenhar o seu plano.

20 . subdiviafo 4

4k

guardar
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4.1 Planta baixa - nivel avancado

Alguns recursos extra com muros e salas sao explicados abaixo.

Caixa de entrada da dimensao

2.96m Observe que quando vocé comecar

| adesenhar um quarto, dimens3o ou
parede, uma caixa de entrada pequena
aparece no canto inferior direito.

Nao tente clicar nela, apenas digite

as dimensoes desejadas depois de
clicar no primeiro ponto. Separe as

«“ »

dimensoes com “,” e pressione “Enter”.

4“" 311 " - o5 oy 73,
 — = . | — dimensions 2.58m, 2.32m

Criar prédios separados

As salas no Floorplanner sdo sempre ligadas umas as outras.
Depois de desenhar a primeira sala, cada sala sera desenhada a partir de um ponto de canto existente.

Para criar um edificio separado
(garagem, mirante, celeiro, etc.),

use “muro temporario” extra.

Este muro temporéario é desenhado
com a ferramenta a partir de uma sala
de canto existente. Certifique-se que

10 0O

Shed

Living
este “espaco” é apenas uma parede,
S
mantendo o ponto 2 ortogonal ao
. canto existente. A partir do segundo
allway R
canto vocé pode desenhar um
| ] edificio separado, excluir a parede

temporaria e mover as paredes da
sala separada para o local desejado.

19



Como desenhar uma planta baixa

4.2 Girando e espelhando plantas

Nosso menu com o botdo direito possui algumas funcoes tteis.

Menu botao direito do mouse

Toomin
ZoomOut
Shawall

Reset interface

Mirror design vertical

Mirror design horizontal
Rotate design OW
Rotate design COW

Print Floorplan..

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 10.3,183.7...

L—A_-

Perda de menus

Redecorating loaded

Zoomin
ZoomQOur
Ehowall

Mirror design vertical
Mirror design horizontal
Rotate design CW
Rotate design COW

—

Print Floorplan..

o

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 10.3,183.7...

6m TEm m

As vezes acontece de vocé ter
desenhado o layout de uma maneira
diferente daquela que vocé quer
apresentar. Vocé nio tem que
comecar de novo, vocé pode girar
90 graus no sentido horario

ou anti-horario.

Além disso, vocé pode espelhar
o0 seu plano neste menu.

No mesmo menu, vocé pode recuperar
o seu menu de ferramentas caso

nao consiga encontra-los mais.
Escolha “redefinir interface”
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4.3 Opcdes de altura

Paredes, superficies, portas, janelas e moveis tém a opcao de alterar a altura e a elevacao.
No menu de propriedades, clique em editar altura. Ele permite a vocé criar telhados,
dividir os andares, etc As possibilidades sao melhor descritos em um exemplo.

Exemplo: Criando um sétao

£ 1Gm

-

slevation|m] | 28 5 |

2.18m

helght [m] 0.1
clovation [m] 0.0

Ak 4y

neight [m] 01 5 Standard window
alavasan [m) 27 S

Tt hight [ 0.7

wrhre sntiom [ 1.5

4k 4F

@000

Para superficies como telhados, desenhe
manualmente. Em seguida, clique

na superficie, uma vez para que ele

se destaque, e em seguida, clique

em um dos cantos para definir a
elevacao. Vocé também pode definir

a altura de toda a superficie editando

a altura nas propriedades do andar.

Para paredes, vocé pode definir
a elevacao e a altura da parede
inteira (ambos os pontos) ou
de um ponto de canto. Aqui, a
altura do ponto de canto é
definida como 0,1 para criar
uma parede inclinada.

OBS: para redefinir todas as alturas
das paredes e dos cantos, ajuste a
altura do piso no menu Configuracoes.

OBS: Definir a altura de uma parede
cria um “pulo” do muro nos cantos,
enquanto ajustar a altura de um canto
de parede cria uma parede inclinada.

Para portas, janelas e moveis

e altura de elevacao pode ser
acessados na opc¢ao Editar Altura
no menu propriedades.
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4.4 Paredes curvas

Wall > & |
thickness [or P.’%
wplit wall
ol basigh] =

Exemplos

Se vocé tem uma parede curva em algum

lugar do prédio, primeiro desenhe uma
parede em linha reta com os pontos

de canto no mesmo local onde a curva
comeca. Em seguida, clique em uma
parede para ter acesso ao menu de
propriedades da parede. Clique no icone
curvar parede. Em seguida, arraste

o cursor até que a curva fique com a
forma desejada e clique novamente.

Vocé pode criar uma parede inclinada
curva, definindo a altura de um dos
pontos finais. Isto é particularmente
interessante para as paredes que

vao ao longo de uma escada.

Voceé pode colocar portas e janelas em
paredes curvas, assim como em uma
parede normal. Apenas certifique-se
que elas nao sao muito amplas. De
outra forma elas ficardo fora da curva.

22

Como desenhar uma planta baixa

4.5 Colorindo paredes

Colorir paredes diretamente em 3D

[ || =
| = h’ 1 | e - |
|
- |
]
Wall color —
#BcF02H|
[ L
. fransparency -
100% esel

Depois de desenhar seu layout
em 2D vocé pode “brincar” com
a aparéncia da parede.

Basta clicar em uma parede para
exibir o menu e escolher uma
cor. Vocé pode copiar o codigo
RGB com CTRL + C a partir
da caixa de texto para pintar
outra parede na mesma cor.

Um botao de redefinir permite que
vocé volte para o estado neutro.

No mesmo menu vocé também
pode definir a transparéncia de
uma parede. Isso ajuda vocé

a dar uma melhor visao do
preenchimento em vérias salas.

OBS: Para salvar as alteracgoes
as paredes, vocé tem que
voltar para o modo 2D e clicar
em salvar alteracoes.
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4.6 Truques e dicas de desenho

5 PASSOS PARA UMA PLANTA BAIXA COMPLETA

1. Examine a qualidade do material base.
Comece desenhando as salas, com grandes espacos,
e termine com os armarios de pequeno porte.

3. Ajuste a espessura das paredes.

4. Adicione portas, janelas, escadas e outros elementos estruturais.

5. Conclua o desenho com os padroes de piso, comentarios e medicoes.
MATERIAL BASE

Se vocé adicionou um desenho, certifique-se que ele possua a escala adequada e

uma orientacao conveniente. Antes de desenhar qualquer coisa, escale o desenho
corretamente e gire-o para que o desenho tenha uma orientacao horizontal e a maioria
das paredes seja horizontal ou vertical. Em seguida, inicie o tracejado dos quartos.

SEJA ESPERTO AO CONSTRUIR A SUA PLANTA

Comece com os grandes espagos e termine com os menores. Comece a desenhar

as paredes exteriores, e siga com 0s espacos interiores ....

Isso ira limitar a quantidade de vezes que vocé tera que ajustar a espessura da parede.
Além disso, vocé pode economizar tempo duplicando a sua

planta para o proximo andar no momento certo.

VARIOS ANDARES

Muitas vezes, a estrutura basica dos andares sao semelhantes. Copiando a estrutura
que é semelhante para o proximo andar vocé pode economizar muito trabalho.
Portanto, comece desenhando as estruturas que sao semelhantes (paredes exteriores,
paredes de suporte, escadas etc) sobre o varios andares. Copie para o proéximo

andar. Em seguida, adicione as estruturas que sao tipicas de cada andar.

SALVE SEU TRABALHO REGULARMENTE!

CORRIJA ERROS DE DESENHO

Ao editar uma planta, pode acontecer que a superficie do quarto nao preencha muito bem até as
paredes. Isso pode ser resolvido arrastando-se as paredes ligeiramente fora de posi¢ao e de volta
para a posicao. Também certifique-se que as paredes nao se sobreponham. Se isso acontecer,
arraste os pontos brancos com o mouse, um sobre o outro, para resolver este pequeno problema.

OPS, COMETI UM ERRO

Se algo der errado, vocé pode desfazer esse erro clicando na seta desfazer, a
esquerda do nome do desenho. (Ou pressione CTRL + Z)

24

Como desenhar uma planta baixa

4.7 Atalhos

Funcao

Desfazer

Remover objeto

Dividir parede

Terminar uma acao

Sair de um menu
Desativar o encaixe
Mover o mobiliario
Selecionar varios objetos
Fazer a escala do centro

Teclas (PC/MAC

CTRL+Z/CMD + Z
DELETE

Segure CTRL/CMD

ESC

ESC

Segure S

ARROW KEYS

Segure SHIFT

Segure SHIFT+CMD+ALT

Contexto

sempre
quando o objeto for selecionado

quando o cursor esté sobre a parede

ao desenhar quartos, superficies ou linhas
quando um menu for selecionado

quando estiver desenhando linhas ou superficies
quando o objeto for selecionado

quando o mobiliario for selecionado

quando se arrastar um objeto dentro

da caixa de escala
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Como desenhar uma planta baixa

5.1 Exportar e imprimir plantas baixas

As plantas podem ser exportadas a partir de um projeto ou uma das
opcoes de projeto na sua tela de visao geral dos projetos.

Exportando plantas

O = & 2@ O veccription " Clique no icone “Detalhes” | o ‘
. . no canto superior esquerdo
Floarplanner Office 4 Publishing ) p ! ; ;
e em seguida, escolha “Exportar”.
@ Description ‘ i Seport Vocé pode escolher entre imagem,
1 1PLIOr
Embadding will ba availabie whan the plan is PDF, FML ou Incorporar e link direto.
#E Publishing publizhid

‘ | Export OBS: Para contas gratuitas, apenas

Exportar imagem esta disponivel, e
apenas para uma resolucgdao baixa.

Se vocé optar por exportar a sua
planta como uma imagem, vocé
pode exportar o projeto atualmente
ativo ou toda a planta.

Eles serao enviados para o endereco
de e-mail que vocé determinou.

Exporl # cument design () whole project

Format PEG (white background) - ]

Resolulion 1024768 pixtls o8|

Orientation # landscape () podtrait

Rodien H4 também a opgdo de exportar o
Send to seu plano em um formato 3D. Temos
um formato que vocé pode importar
em Sketchup ou um formato STL,

Add scale bar que vocé pode importar em alguns
outros editores 3D, como o Blender.

nico @floarplanner.com

Abtach FML

Para PDFs exportados ha também a
opcao de exportar todos os designs.
Além disso, vocé pode selecionar a
escala em que a sua planta aparecera.

® cument design () whiba project
Papsr ad H
Orientation landscape @@ porirait

Scaling 150

OBS: As opgoes de escala
estdo disponiveis apenas
para contas Plus e Pro.

Acd scale bar
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5.2 Publicando plantas

O status de uma planta publicada tem 3 op¢oes: Pablico, Privado ou Publicada. O modo de publicar
¢é usado para apresentar um plano em um site, ou para outras pessoas diretamente.

Apbs a publicacao, uma planta tem varias opgoes para a apresentacao. As opgoes

publicar planta e opg¢des privadas nao estdo disponiveis para contas gratuitas.

Como publicar

Para publicar uma planta, abra a
partir do Dashboard ou guia de
projetos e faca o seguinte:

1: Clique em “Publicar” na barra lateral
3: Configure as op¢bes que um visitante terd na

2: Selecione “Publica¢do” para opgbes de publicagdo sua planta publicada e escolha um nome para ela.

0= ¢ =
Singelstraat 16
O Tour sattings
= i imcrarge e Socrplanear som [ Srgenaaad
Dascription Suye ISR BB U
Publishing Furniture lbrarses - & Edilor oplions
BAF bl o Adow M) v

Dows & wrcioes & Aber prriirg
Lasrg upm plarae Jooman

3 Basic Your plan can b viewed &
o by anmytody

fy Privabm Yeous plan b jrotected s s b [

[T e— Sruna Labar

whawd! By inwikation oy Barsers [ Social oplions
Pugs W Adve e by mad
L Publis i Yiour plan s pubicly avaiabie Parta W Adow DcEcr {f avaiate)
il pomat e lirk dnd o, Windlors can Frarmar Dt W A i [ Pt
w08 the plars both in 20 aa 30 and can :"""
" r nosllrsoas
place furture Pty * Evert
Dpel ad ey
Symios
Fuopis
Export

Opcoes de exportacao
Vocé pode incorporar uma planta

em um site, ou pode ainda deixar um , ~
aMNe ‘
[ 4 | » | |ﬂ'| [+ (@) http://pl.an/plasrode-5 ‘

link para dar acesso a planta:

http://pl.an/nomedasuaplanta Or

http://seusubdominio/floorplanner.com/nomedasuaplanta como url de uma planta publicada
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Como desenhar uma planta baixa

5.3 Incorporando em um site

Assim que uma planta é publicada vocé pode obter um cddigo html nas opcodes de exportacio com o qual vocé
pode adicionar uma planta interativa para seu site. Aqui est4 uma pequena explicacio de como isso é feito.

Codigo de incorporacao Como incorporar
Ap6s a publicagio, clique na barra

‘ @ Description lateral Exportar >> Incorporar link

direto. Vocé vera um codigo html que

F Publishing

vocé pode colar nas paginas do seu site.
L Export
<iframe frameborder="0" height="400"

scrolling="no” src="

» width="100%"></iframe>

Exemplo de uma Planta Baixa incorporada em um site
Cole-o em algum lugar entre as tags

w‘, i : - Wi kunoen et e <body></body> tno arquivo html do
Ciap T g!I'ﬂ*' o A -u. € 330,- seu site. Vocé pode mudar ou adicionar

parametros como a altura e largura para
se encaixar em seu proprio layout.

A aparéncia, por exemplo as cores
dos menus sao determinados no

estilo em que vocé publicou.
(veja o nosso manual do Usuario

Final do Floorplanner)

ke yerbopen
-
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5.4 Adicionando itens multimidia

Vocé pode adicionar fotos, videos ou imagens em 360 graus da sua
planta para uma melhor compreensao da sua propriedade pelos visitantes.
Isso é extremamente valioso ao publicar uma planta em um site.

| 0 IE_:-:? 6 _ - r__L;I Na barra lateral, clique no icone de
~ II f

| midia para carregar um item de midia

| Villa Rotonda = = do seu computador em sua planta.
. Clique em Adicionar foto ou video
Add photo or video = para obter um menu onde vocé

pode navegar até uma imagem em
seu computador ou adicionar uma
URL que liga diretamente para a
imagem, filme, ou outras midias.

Pressione o botao “Posicionar”
para conseguir um sinal + na sua
planta, que vocé pode arrastar

para o local onde os meios de
comunicacao visual estdo inseridos.

® Place # Edit X Delete

Remover ou alterar os itens de midia
também pode ser feito na barra
lateral. Para remover um sinal de +
na sua planta, clique nele e pressione
DELETE ou BACKSPACE no teclado.

Quando uma planta é publicada, o
visitante vera os midia na barra
lateral, assim como ao selecionar
os sinais de + em sua planta.
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5.5 Adicionando um local

Adicionar um local a sua planta permite que as pessoas possam encontrar o seu imével
com mais facilidade. Isso é extremamente valioso quando colocar o seu imovel para
venda on-line, porque os potenciais clientes irdo procurar casas numa determinada zona
ou vao querer saber onde encontra-lo e se depara com uma planta de algum lugar.

=60 |

New Office

Na barra lateral, clique no icone do
local para adicionar um endereco

a sua planta. Escolha definir
endereco no menu de Localizacao.

5.6 Opcdes de compartilhamento

oemEn@

‘N&wﬂﬁinﬂ E
| Unkrawn ks ‘

0 . '_'-';': # Q '-': mllr'm-'u e

Mew Office

E # FirstFloor « First Floor -

[=] Share by e

Bard 10 [ev=ail)

share by amail

H Share on Facebook

= Share on Twitier

Compartilhar a sua planta é
uma das coisas mais faceis e
importantes da Floorplanner.

E uma 6tima maneira para obter
feedback ou para promover

sua propriedade diretamente
com 0s seus contatos.

H4 opcoes para enviar o seu
plano para alguém que vocé
conhece, mas também colocar
no Facebook ou Twitter.
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Se vocé ainda tiver alguma davida, nao hesite
em contatar-nos pelo e-mail support@floor-
planner.com

ou use 0 nosso foérum.



