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EDITORIAL @

Editorial

Ola amigos,

Primeiramente eu gostaria de agradecer a todos pelos e-mails com
sugestdes e palavras de incentivo que temos recebido. Neste més estamos
trazendo matérias muito interessantes a respeito de um novo componente
que veio junto com o Delphi 6, o ActionBar. Outra matéria muito
interessante e que auxiliara muitos sécios é a matéria sobre impressora
fiscal e também as dicas e truques. Caso vocé queira ver alguma matéria
publicada em nossa revista, envie um e-mail para info@theclub.com.br.

Até a proxima

Celso Jefferson Paganelli
Presidente - The Club
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Delphi 6

S S LR

Delphi 6
Guia do Desenvolvedor

Steve Teixeira = Xavier Pacheco
Lancado em 04/2002

740 pag

ISBN 85-352-0955-7.

Escrito por desenvolvedores para
desenvolvedores, Delphi 6
continua a oferecer a referéncia
completa e o guia definitivo para
a versdo mais recente do Delphi.
Inclui CD-Rom.

Onde comprar:
http://iwww.campus.com.br
Ligue Gratis; 0800-265340

Rio de Janeiro:(0xx21) 3970-9300
Sao Paulo:(0xx11) 3259-9944

IBExpert Personal Edition - versdo Freeware

A linha de produto IBExpert da HK-
Software, Alemanha, tem um novo membro.
IBExpert Personal Edition.

O IBExpert é um ambiente de
desenvolvimento integrado para trabalhar
com o Borland Interbase (tm)/Firebird
Database Server.

Depois da versao comercial e a verséo free
para propésitos educacionais, esta nova
versdo é uma ferramenta de lancamento para
o Interbase e o Firebird.

Esta versao é dedicada para pessoas que
trabalham com o Interbase ou Firebird e ndo
estéo satisfeitos com o IBConsole.

O IBExpert Personal Edition cobre todas
as funcgdes do IBConsole e adiciona mais
algumas caracteristicas de scripts SQL,
administracéo do banco de dados e
programacao.

Vocé pode fazer o download do IBExpert
no enderego http://www.hksoftware.net/
download

A versao comercial tem mais
caracteristicas, como diagramas com
engenharia reversa, debugger de stored
procedures e trigger, ferramenta de
performance, gerenciamento de permissoes e
muito mais.

Vocé pode fazer o download desta verséo
no enderego http://www.ibexpert.com.

Vocé também pode encontrar mais
informagdes, como pegar a versao
educacional.

O IBExpert suporta o Interbase(tm) Open
Edition 6.X, Interbase(tm) Desktop e Server
Edition 6.X e o Firebird 1.X.

Para maiores informacdes sobre as
ferramentas SQL-Database Systems for
Windows, Linux, Solaris e outro sistema
operacional, vocé pode encontrar nos
enderecos:

http://www.borland.com/interbase and
http://www.firebirdsgl.org

Intel revela detalhes do seu computador do futuro

Durante os préximos dois anos, 0s
consumidores e a industria de PCs
testemunhardo mudancas significativas na
forma pela qual os PCs séo projetados,
revelaram os executivos da Intel no evento
Intel Developer Forum (IDF) organizado pela
propria fabricante de chips.

No coracdo dessa mudanca esta a
iniciativa Big Water da companbhia, criada
para determinar como os futuros PCs podem
ser projetados para incorporar 0s avangos
recentes e futuros da tecnologia.

As especificacdes técnicas do Big Water
ainda estdo guardadas nas mangas da Intel.
A empresa, no entanto, resolveu revelar
alguns detalhes sobre o projeto, que sera
finalizado em 2003 e devera chegar ao
mercado somente em 2004.

O Big Water, segundo ela, contara com a
tecnologia PCI (Peripheral Component
Interconnect) Express, uma especificacao
capaz de agilizar a transferéncia de dados
entre os componentes de um PC. Essa
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tecnologia oferece um canal de comunicagéo
de até 200 Mbps - velocidade quase duas vezes
maior que o sistema PCI existente. Para a
Intel, esse aumento é indispensavel para que
os futuros computadores acompanhem o
avanco dos processadores e das redes, e
suportem uma quantidade maior de
capacidades graficas.

Uma outra caracteristica do Big Water
serd a flexibilidade. A Intel, em sua
apresentacao, demonstrou como um PC
baseado na sua nova tecnologia vai incluir
modulos adicionais, de forma que os usuarios
podeerao atualizar de forma simples varios
componentes do PC, como drives de disco
rigido. O design do Big Water também sera
bem menor que os PCs disponiveis
atualmente no mercado. Como consequiéncia,
a Intel quer que seu novo computador seja
projetado para ocupar lugares onde os
consumidores raramente pensariam em
colocar suas maquinas, como na parede, por
exemplo. Fonte: IDGNOW



Imation lanca player MP3 com mini CD-R

Conhecida pela sua linha de midias de armazenamento, a
Imation ampliou sua familia de solugdes com o RipGo!, um
curioso player MP3 que também funciona como gravador de CD-
R.

O conceito lembra vagamente o HipZip da lomega, porém, em
vez de utilizar uma midia proprietaria, o RipGo! funciona com
pequenos CDs de 8 cm, chamados CD singles. A Unica diferenca
em relagdo aos CDs convencionais de 12 cm é a menor
capacidade de armazenamento — 185 MB —, algo como 125
disquetes de 3 %2 polegadas, seis horas de musica no formato
WMA ou trés horas em MP3. Uma das grandes vantagens dessa
solucdo é que esses pequenos discos podem ser lidos em
praticamente qualquer PC equipado com unidade de CD-ROM.

Na cor cinza metalico, 0 RipGo! lembra um
pequeno CD player portatil que, apesar de leve (230
gramas) e relativamente compacto (9,8 cm por 12,6
cm por 2,4 cm — LxAXxP), ndo entra facilmente em
qualquer bolso de camisa. O compartimento do
CD fica embaixo do painel de controle, que
também faz o papel de tampa. Essa
solucdo apresenta uma pequena
desvantagem, ja que, ao pressionarmos
os botdes, sentimos a tampa ceder um
pouco. Apesar de ser normal, essa
sensagdo pode passar uma idéia de
fragilidade do equipamento.

Como player, o RipGo! possui controles relativamente simples
e diretos, porém, sem dispensar a leitura do manual do usuario.

Depois de inserir 0 CD e apertarmos a tecla Play, o RipGo!
entra em agdo, varrendo todo o disco — processo que leva algum
tempo — a procura de musicas no formato de audio MP3 ou WMF
(Windows Media File). O nome e o0 autor das musicas podem ser
identificados por meio de seus rdtulos (padrao id3), formando
listas que sdo apresentados no visor LCD do player.

Os recursos do player sdo 0s mesmos disponiveis em outros
modelos, como volume, avango, retrocesso, programacao e
repeticdo de trilhas, reproducdo aleatéria, equalizacdo, etc. Uma
chave seletora que permite que a saida do fone de ouvido seja
usada como uma conexao do tipo line-out para equipamentos de
som.

Acompanham o RipGo! uma bateria recarregavel de ion-litio
com autonomia estimada de 5 horas de uso continuo, fone de
ouvido, carregador, cabo de comunica¢do USB, um mini CD de
instalag8o e dois mini CD-R. A Imation oferece essa midia
compacta na sua linha Neon Colors ao preco sugerido de R$ 2,30
cada (cerca de R$ 0,012 por megabyte gravado).

CD-R de bolso

O RipGo! se comunica com qualquer PC (e até Mac) por meio

NEWS a@

da porta USB. Depois de devidamente instalado (o que inclui o
uso de conversor de rede elétrica) e reconhecido pelo sistema
operacional, 0 equipamento se comporta como uma unidade de
CD, néao havendo praticamente diferengas no seu modo de ler e
gravar dados. Acompanham o produto o Nero Burning ROM
versdo 5, Media Jukebox, além de drivers e versoes atualizadas
do Windows Media Player, documentacéo em PDF e amostras de
musicas em MP3.

Nos testes realizados, o RipGo! teve um desempenho modesto
—em parte causado pelo uso da interface USB —, alcangando
taxas de transferéncia de até 583 KB/s (no modo huffered) e tempo
de acesso de 735 ms. Com sua velocidade de gravagéo limitada
pelo barramento USB - 600 KB por segundo ou 4X —, 0 RipGo!

gravou um mini CD com aproximadamente
18minl4s de musica em aproximadamente
5min52s. Repetimos a experiéncia com um
volume de dados de formatos diversos,
totalizando 185 MB em 3.480 arquivos em
109 pastas. O tempo gasto para gravar a
midia foi de 7min7s.

Como player, o RipGo! mostrou ser
bastante resistente a saltos na misica
causados por trepidagfes. O som é de

boa qualidade, apesar de poder ndo ser
do agrado de apreciadores de volume alto.

Apés algum tempo de uso, notamos um aquecimento
demasiado na sua base durante a reprodugéo de musicas, fato
também observado durante o processo de gravacao de discos.

Além de um simples reprodutor de masicas, o RipGo! pode ser
uma solugdo muito interessante para armazenar e distribuir

dados, principalmente entre aqueles que acham um desperdicio
de midia gravar poucos dados em um CD-R convencional.
Entretanto, o equipamento perdeu a oportunidade de ser uma
solugéo perfeita de armazenamento removivel por ainda néo ser
compativel com o padrdo CD-RW.

Imation : (11)3901-7026 - http://www.imation.com.br

Versatil, utiliza midia de baixo
custo.

Esquenta muito ap6s algum

Contra
tempo de uso; ndo grava CD-RW.

Player MP3 capaz de gravar mini

Resumo CD-R.

‘ Preco US$ 320.

‘ http://www.imation.com.br

‘ Onde comprar
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Microsoft langa mouse sem fio operado por radio homologado pela Anatel

Controlado por radio, o Wireless IntelliMouse Explorer é o
Unico homologado pela Anatel para operar no Brasil

A Microsoft Brasil anunciou o langamento do Wireless
IntelliMouse Explorer, 0 mouse sem fio mais avangado da linha
de hardware da empresa. O produto, que opera por radio e possui
homologacéo da Anatel para ser usado no Brasil chega as lojas
no final de maio com prego sugerido de R$ 265. “A homologagéo é
importante porque o sinal de radio de equipamentos sem fio pode
interferir em outras transmissées, como toda a comunicagdo de
trafego aéreo, por exemplo. Além disso, é a garantia de que o
usuario esta comprando um
produto seguro, testado segundo ‘T
normas internacionais”, explica Lr'!_r%ll_’[l;:w
Maria Carolina Braga Vianna,
gerente de marketing de consumo
da empresa.

st Puwerful Optival
Technology in the World!
+ Kn xR Ball
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Com alcance de até 1,8 metros Wirslace Fravaam e Moue Sk
de distancia do sensor, 0 novo
mouse da Microsoft possui dois
canais separados de transmisséo
que permitem ao usuario escolher a
freqiiéncia que utilizara. O
equipamento funciona a pilha,
modelo AA, e vem com um
sofisticado sensor que indica a vida
Gtil da bateria e quando ela deve
ser trocada por meio do software
Intellipoint.
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Microsoft'm

wireless
IntelliMouse explo rer

Outra vantagem do produto é a
tecnologia IntelliEye, que foi
reformulada e esta em uma nova verséo. A plataforma substitui
a tradicional bolinha por sensores infra-vermelhos com precisdo
de movimento 140% superior aos mouses 6pticos existentes no
mercado. O mouse conta ainda com cinco botdes programaveis,
que podem ser usados para gravar comandos nos aplicativos
mais utilizados pelo usudrio. “O Wireless IntelliMouse Explorer
traduz os esforgos da Microsoft em desenvolver equipamentos
que agreguem valor a vida dos usuarios, seja por meio de novas
tecnologias, preocupagdo com a saude, ou seja pelo design
ergondmico”, destaca Maria Carolina.

Microsoft Hardware

A linha de hardware da Microsoft é voltada para usuarios de
computador e fas de games de PC. Além de dez tipos de mouses e

teclados com funcionalidades especificas para cada pessoa, a
empresa possui ainda uma ampla familia de joysticks, volantes e
gamepads ergondmicos que potencializam a experiéncia de jogos.
Todos os produtos sdo desenvolvidos com base em extensas
pesquisas com Usuarios.

Perfil Microsoft

A Microsoft Corporation ocupa a primeira posi¢do no ranking
mundial das empresas de software. Historicamente, a empresa
tem investido US$ 5,4 bilhdes em pesquisa e desenvolvimento,
um dos maiores orcamentos do
mundo. A subsidiaria brasileira foi
inaugurada em setembro de 1989 e,
nestes 12 anos, conseguiu atingir a
marca de 45 mil pessoas que, de
alguma forma, desenvolvem
software, prestam servigos, treinam
e capacitam profissionais na
plataforma. Este contingente esta
espalhado por 10 mil empresas
brasileiras, gerando transferéncia
de tecnologia e capacitacao
profissional para a populag&o.
Somente nos Ultimos trés anos, a
Microsoft Brasil investiu US$ 15
milhdes em projetos sociais no pais
para levar a tecnologia a
comunidades carentes, em parceria
com organizacdes como CDI -
Comité para Democratizacdo da
Informatica, Instituto Ayrton Senna
foto ilustrativa € Projeto Aprendiz.

Atendimento ao cliente Microsoft: (11) 3444-6844

Para mais informac@es a imprensa, contate:

S2 Comunicagéo Integrada S/C Ltda.

Www.Ss2.com.br

José Luiz Schiavoni (MTb 14.119) - joseluiz@s2.com.br
Priscila Rocha (MTb 19.977) - prirocha@s2.com.br

Tel: (11) 3457-0200 - Fax: (11) 3457-0222

Areas de atendimento:

Varejo e Games

Ana Carolina Fullen, acarol@s2.com.br - (11) 3457-0204
Corporativo

Saulo Filho, saulof@s2.com.br - (11) 3457-0202

Roberta M. Pregnaca, robertam@s2.com.br - (11) 3457-0223
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Microsoft oferece descontos para pequenas empresas

Pacote de aplicativos Office XP tera descontos de até 43%
negociados em dez vezes sem juros. Sistema operacional Windows
XP entra na promog¢do 10% mais barato

A Microsoft Brasil acaba de langar mais uma promog&o para
0 mercado de pequenas empresas. Na compra de quatro ou mais
licencas da versd@o completa do Office XP Standard (Open NL), a
empresa ganha trés pacotes adicionais do programa. Open NL é
um contrato de licenciamento para no minimo cinco licengas de
software da Microsoft, valido exclusivamente para empresas com
CNPJ.

Com essa oferta, que vai até 28 de junho, o cliente Microsoft
pode obter descontos de até 43%. A iniciativa faz parte da
estratégia de atender as pequenas empresas que necessitam de
mais infra-estrutura de tecnologia e de um maior nimero de PCs
para agilizar seus negdcios. Os pacotes de Office XP podem ainda
ser negociados em dez vezes sem juros.

“E uma forma de oferecer o produto por um preco atrativo
visando atender as necessidades de aumento de produtividade
nas pequenas empresas. A oferta também ajudara as
companhias no processo de legalizagdo do pacote de escritério da
Microsoft, que pode ser adquirido por uma oferta dentro da
realidade do pequeno empresario”, afirma Carlos Arantes,
gerente de marketing pequenas empresas da Microsoft.

Para divulgar o Office promocional, a Microsoft iniciou uma
grande campanha publicitaria de alto impacto na midia
impressa, em emissoras de TV e no cinema. Com o conceito “Uma
empresa ndo precisa ser grande para parecer grande”, a
campanha tem o objetivo de informar os pequenos empresarios,
em uma linguagem simples e clara, como o pacote de aplicativos

licengas, no minimo, da versdo completa do sistema operacional
Windows XP Professional (Open NL), que também sera vendido
em dez vezes sem juros, até o final de junho.

Mais informagdes e um exemplo ficticio ilustrativo podem ser
encontrados no site www.microsoft.com/brasil/office/
pequenaempresa.

Nesse endereco, 0 empresario encontra modelos de folhetos,
convites, catalogos de produtos e boletins informativos, prontos
para serem adaptados e utilizados.

Mais informagdes sobre as promogdes podem ser encontradas
no site: www.microsoft.com/brasil.

Atendimento ao cliente Microsoft: (11) 3444-6844
Para mais informac@es a imprensa, contate:

S2 Comunicacdo Integrada S/C Ltda.

WwWw.S2.com.br

José Luiz Schiavoni (MTb 14.119) - joseluiz@s2.com.br
Priscila Rocha (MTb 19.977) - prirocha@s2.com.br

Tel: (11) 3457-0200 - Fax: (11) 3457-0222

Areas de atendimento:

Varejo e Games

Ana Carolina Fullen, acarol@s2.com.br - (11) 3457-0204
Corporativo

Saulo Filho, saulof@s2.com.br - (11) 3457-0202

Roberta M. Pregnaca, robertam@s2.com.br - (11) 3457-0223
Windows e Office

Silvia Angerami, (MTb 16.182), sangerami@s2.com.br
(11) 3457-0225

Ana Paula Aido (MTb 30.184), palmeida@s2.com.br

(11) 3457-0204

pode garantir melhor
controle de seus
negdcios, atendimento
personalizado e
aperfeicoamento do
gerenciamento das
vendas.

Descontos para
Windows XP

Além do pacote
Office XP, a promogéo
oferece 10% de desconto
para a compra de cinco

Uma empresa nao
precisa ser grande para
parecer grande.

com o Office XP
toda empresa é uma

grande empresa.

Compre Agora!
Até 43% de desconto
em 10X sem juros
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riando e usando DLLs
na plataforma .NET

Por Mauro Sant’Anna (santanna@mas.com.br). Mauro é um “MSDN Regional Director”, consultor e
instrutor da MAS Informética (www.mas.com.br), tendo ministrado treinamentos na arquitetura .NET

desde outubro de 2000.

Em um artigo anterior intitulado “Criando DLLs no
Microsoft. NET”, abordei 0 tema da criagao de DLLs na nova
plataforma. Este artigo continua de onde o anterior parou e
discute como criar documentacdo on-line e também como a
Microsoft eliminou o problema do “DLL Hell”.

Em varias situacdes é interessante quebrar os aplicativos em
diferentes arquivos executaveis. Desta forma, parte da l6gica fica
em arquivos .EXE/.DLL separados (ou “assemblies” para usar a
nomenclatura do .NET Framework). Tipicamente, a “logica de
negécios” dos aplicativos € separada da interface com o usuario.
Por exemplo, em um sistema de folha de pagamento cria-se uma
DLL a parte capaz de “incluir e alterar o cadastro de um
funcionario”, que é chamada por um ou mais aplicativos que
contém a interface com o usuario. Este esquema tem
basicamente as seguintes vantagens:

- As “DLLs de negécio” podem ser usadas por varios
programas, independentemente de sua interface com o usuario
(Windows ou Webh, por exemplo);

- As DLLs podem ser colocadas em computadores diferentes,
permitindo um grande poder total de processamento;

- As DLLs podem ser colocadas em um local centralizado,
trazendo maior seguranca e facilidade de gerenciamento e troca
de versdes.

Este esquema de criar “DLLs” de negdcio também é chamado

de “3 camadas” ou “N-camadas”. No mundo Windows, estas
“DLLs de negdcio” séo objetos COM. No mundo .NET sdo apenas
DLLs. Vejamos como cria-las, usa-las e instala-las.

Criandoa DLL

Criaremos uma “DLL de negécio” bastante simples, que faz
apenas algumas contas. Vocé deve inicialmente criar um projeto
do tipo “Class Library”:
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Digite o cddigo da classe, mostrado a seguir:

nanespace BizOhj {
[l <summary>
[/ Do sinple arithinetic
[l <l sunmary>
public class Contas {
doubl e _NI;
doubl e _N2;
[l <summary>
[/l Default constructor
[l <l sunmary>
public Contas() {
NL = 0;
_N2 = 0;
}
[l <summary>
/1l Assign two val ues
[l <l summary>
/1] <param name="x">ne val ue</ paranw
[I] <param nane="y" >Anot her val ue
[l <l param>
public void Assign
(doubl e x, double y) {
_NL = x;
N2 =y,
}
[l <summary>
[/l Add the nunbers
[l <l sunmmary>
[l <returns></returns>
public double Add() {
return N1 + N2;
}
[l <summary>
/1] Mltiply the nunbers
[l <l summary>
/1] <returns></returns>
public double Miltiply() {
return N1 * N2;
}
[1] <summary>
/1] Get the first nunber
[l <l summary>

SANT'ANNA e@

public double NI {
get {
return Ni;

}

Il <summary>
I/ Get the second nunber
[l </ summary>
public double N2 {
get {
return _N2;

Queremos que usuarios da classe tenham acesso a
documentacéo on-line digitada no fonte acima. Para isto, clique
com o bot&o direito sobre o projeto no “Solution Explorer” e digite o
nome do arquivo XML no campo “XML Documentation File”.
Este arquivo deve ter o mesmo nome que a DLL com a extens&o
trocada de “DLL” para “xml”:
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Compile o programa acima. Observe que séo criados dois
arquivos principais: uma DLL e um XML (o arquivo PDB contém
informagdes de depuracao e pode ser apagado):
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Usando a DLL
Para usar a DLL, crie um projeto do tipo executavel, por
exemplo, um aplicativo Windows:
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Selecione “Project | Add Reference...” e selecione a DLL
criada anteriormente:

Add Reference
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Podemos agora usar o componente normalmente. No nosso
caso, adicionamos um Button e um ListBox ao formulario. O cédigo
do evento Click do Button é o seguinte:

private void buttonl Cick(object sender,
System Event Args e)
{
Bi zCbj . Contas C = new Bi zObj . Contas();
C. Assign(10, 40);
float R=C Miltiply();
string Msg = string. Format (“{0} + {1} = {2}",

C N, CN2, R;
l'i stBox1.|tens. Add(R);

Observe que a documentagéo XML colocada no fonte do
componente estara disponivel como “dica™
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Observe o0 seguinte:

- NAO foi necessario registrar o componente, como teriamos
que fazer no COM;

- Quando vocé adicionou a referéncia, a DLL foi copiada para
o diretdrio de saida do executavel. Este comportamento é, a
principio, necessario.

A DLL ndo precisa estar presente no momento da carga do
programa, como no Windows. Ela é necessaria apenas quando
for usado algum tipo de dentro dela. Experimente apagar o
arquivo “.DLL" e observar que o programa ainda é carregado. No
momento em que vocé clicar no botdo para criar o objeto “Contas”
é que a DLL serd carregada. Caso ela ndo exista, sera gerada
uma exception:
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O seu programa pode interceptar a excepion acima se quiser.
Isto d& uma grande flexibilidade na distribuicdo de novas versoes
ou funcionalidade adicional.

Observe que a Unica informacdo presente no Nosso programa
que identifica a DLL é seu nome. Caso vocé ou alguém crie uma
DLL com 0 mesmo nome, 0 Seu programa ira carrega-la e, caso 0s
tipos dentro dela tenham sido definidos com 0os mesmos nomes e
assinaturas, ira usa-los. Ou seja, é possivel usar uma versao
diferente do planejado ou mesmo uma DLL “falsificada”, desde
que ela tenha 0 nome esperado e esteja no mesmo diretério do
programa.

Por questdes de seguranca, no .NET ndo podemos carregar
DLLs a partir de locais arbitrarios do disco. Esta é a razdo de
termos que copiar a DLL para 0 mesmo diretdrio do programa de
testes ou ainda em um sub-diretdrio deste, mas ndo em um local
arbitrario do disco.

Caso vocé deseje colocar a DLL em um subdiretério, vocé deve
criar um arquivo de configuragdo para o aplicativo com a
entrada “probing privatePath”. Este arquivo, no formato XML,
tem o mesmo nome do executavel mais a extens&o “.config”, por
exemplo, “TestSimples.exe.config”. Veja um exemplo que indica
para serem procurados varios subdiretdrios:

<?xnl version="1.0"?>
<configuration>
<runtine>
<assenbl yBi ndi ng xm ns=
"urn: schemas- n crosoft-com asm v1">
<probi ng pri vat ePat h="bi n; bi n2\ subbi n; bi n3"/ >
</ assenbl yBi ndi ng>
</runtime>
</ confi guration>

Nomes fortes

Para evitar usar uma versao diferente do planejado, é
possivel dar a DLL um “nome forte”, composto de:

- Nome da DLL;

- Versao;

- Assinatura criptografica;

- Cultura (opcional), que identifica o idioma.

Para criar um assembly com “nome forte” é necessério fazer
0 seguinte:

1. Criar uma chave criptografica com o comando “sn -k
MyKeyFile.snk”. O arquivo contendo a chave criada DEVE SER
ARMAZENADO COM CUIDADO E NUNCA DESCARTADO.
Esta chave criptogréfica pode ser til para melhorar a seguranca
do seu site. Além disto, é absolutamente necessaria para a
cria¢do de uma versdo mais nova da DLL;

MeGAZINE
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2. Colocar uma diretiva no fonte “Assemblylnfo.cs” para
referenciar o arquivo com a chave: [assembly:
AssemblyKeyFile(“MyKeyFile.snk”)];

3. Definir um namero de versao especifico no fonte
“Assemblylnfo.cs” de forma a desligar o mecanismo de
numeracdo automatica do Visual Studio com a chave [assembly:
AssemblyVersion(“1.0.0.0™)];

4. Compilar o projeto;

Ao compilar o programa, a DLL gerada inclui a sua chave
publica e um “hash” criptograficamente seguro do arquivo. Além
disto, ele é assinado com a chave privada. Por estas razdes, uma
DLL com nome forte tem as seguintes vantagens:

- N&o pode ser falsificada; apenas o possuidor da chave
privada pode assinar a DLL com aquela assinatura;

- N&o pode ser alterada; caso um bit apenas mude, o sistema
nao ira carrega-la; isto confere uma prote¢éo tanto “anti-
falsificag@o” como “anti-virus”;

- Nosso programa usara sempre a versao para qual foi
desenvolvido; todos programas que usam a DLL incluem o
“public key token”, um “hash” de 64 bits da chave publica que
indica o autor da DLL;

- O administrador pode indicar uma versdo diferente do
originalmente desejado no arquivo “.config” associado ao
aplicativo, no elemento “bindingRedirect”;

- Podemos carregar a DLL de outros diretorios arbitrarios,
inclusive via http (Web);

- Podemos registrar a DLL em um local comum chamado
“GAC - Global Assembly Cache” para uso por varios programas
com o comando “gacutil /i BizObj.dll”, caso deseje que ele seja
usado por varios programas.

Se vocé alterar um bit sequer na DLL do programa (por

exemplo, com o “Binary Editor” do Visual Studio .NET), a
seguinte mensagem aparecerd quando a DLL for carregada:
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A principio, a DLL com “nome forte” esta sujeita as mesmas
regras dos assemblies “private” quanto a sua localizacéo, ou seja,
no mesmo diretério do programa ou um subdiretério deste.

Adicionalmente, um assembly com “strong hame” pode ser
carregado a partir de um diretério arbitrario. Este
comportamento é especificado no elemento “codebase” do arquivo
“.config”, como no exemplo a seguir:

<?xm version="1.0"?>
<configuration>
<runtinme>
<gcConcurrent enabl ed="true" />
<assenbl yBi ndi ng xm ns=
"urn: schemas- ni crosoft-com asm v1">
<dependent Assenbl y>
<assenbl yl dentity name="Bi zChj "
publ i cKeyToken="AD61E477AD3CL6AC’ />
<codeBase version="1.0.0.0" href=
"file:///c:/tenp/BizQj.dll"/>
</ dependent Assenbl y>
</ assenbl yBi ndi ng>
</runtime>
</ confi guration>

A entrada “href” acima pode indicar um documento baixado
via da Web com “http://”, como no exemplo abaixo:

<?xm version="1.0"?>
<configuration>
<runtinme>
<gcConcurrent enabl ed="true" />
<assenbl yBi ndi ng xm ns=
"urn: schemas- ni crosoft-com asm v1">
<dependent Assenbl y>
<assenbl yl dentity name="Bi zChj "
publ i cKeyToken="AD61E477AD3CL6AC’ />
<codeBase version="1.0.0.0" href=
"http://1ocal host/x/BizCbj.dl|"/>
</ dependent Assenbl y>
</ assenbl yBi ndi ng>
</runtime>
</ confi guration>

No caso de especificar um arquivo da Web, a DLL ira ser
baixada para um um cache, no diretério
“\WINDIR\assembly\download":
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Podemos apagar entradas neste “cache de download” com o
comando “gacutil /cdl”:
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Note nos exemplos acima que precisamos do valor do “public
key token” para indicar precisamente a DLL no arquivo “.config”.
Vocé pode obter este valor com a opg¢do “-T” (maitsculo) do
utilitario “sn”, por exemplo: “sn -T BizObj.dll™;

- Erenmrnd Fracpk

by Waarien 1.0.1%W5.R

g
HIl mlphce Pmrrmuad.

Conclusao

Criar e usar DLL n&o s é facil como também existem varios
recursos para permitir um bom controle de verséo e impedir
alteragdes ou atualiza¢bes indesejadas.

Mauro Sant'’Anna

Mauro € um “MSDN Regional Director”, consultor
e instrutor da MAS Informatica (www.mas.com.br),
tendo ministrado treinamentos na arquitetura .NET
desde outubro de 2000 para diversas empresas, dentre
as quais a propria Microsoft.

E-mail: mas_mauro@hotmail.com
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Dicas de Instrucoes e
Comandos Oracle...

ORACLES

Mario Camilo Bohm - Bohm,Interal
Fone (011) 4221.6151 - mario@bohminteral.com.br

Neste més, vamos discutir algumas dicas bastante Uteis para

ambientes Oracle.
Divirtam-se!

PROBLEMAS COM INSTALACAO DE “CLIENTS”
EM ESTACOES PENTIUM IV

Algumas versdes de “clients” Oracle, principalmente as
versoes 8.1.6 e 8.1.7, tem problemas para funcionarem
adequadamente em equipamentos com processador Pentium V.
O problema esta na estrutura do instalador, que simplesmente
ndo “roda” nesses equipamentos e pode ser resolvido facilmente.

Uma das solugdes é a seguinte:

Crie na maquina ou em um diretério de rede um diretorio
(\INSTALL_ORACLE por exemplo) e copie o contetido do CD
para dentro dele.

No diretério criado, renomeie o arquivo symgjit.dll para
symcjit.old, e em seguida execute o arquivo setup.exe.

Pronto!

O COMANDO DESCRIBE EM OBJETOS DO TIPO
STORE PROCEDURE

O comando DESCRIBE é utilizado para descrevermos, assim
como o proprio nome do comando, o contelido de tabelas. Com ele,
podemos visualizar a estrutura de uma tabela.
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Podemos utiliza-lo também para “descrever” objetos do tipo
PROCEDURE, e iremos visualizar todos os seus paréametros, de
INPUT e de OUTPUT.

[TV —

LLr DESCK ESTOJLE HOU |
FAOCEDMRE EZTOOUE HOU

frqunent Fare Type [niOut Default?
WL-HWE FROCUTA HUNBEEN [13]

VGHIWE NLFDRNA DA 00 HUHEE L IH

EIHENTD UNEEH IRE H

Wi HIL ik LH

WHLEIBRI LY UNMKUEH IKE LH

LI TR HUHHE I LH

Ul L UIHLZH IR LH

WWHELIE WELIU HUIIHE R LH

VUNILUKE BUIRL HUIIHE R LH

VLU NER UNKLH K2 LH

MUl HuHL ARG NEE (11

WCIANL LLLILHIL HuNL LH

WCUMSLILKAE LLLEHIL I THATT A LH

syLs | -
L] L] él

Observe, na figura acima, que a coluna IN/OUT identifica se
o0 parametro listado é de OUTPUT ou de INPUT (ou ambos
quando for o caso).
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MONTAGEM DINAMICA DE SELECTS E
“CRITERIOS DE SELECAO” NO DELPHI

Ao contrario do que acontece num componente TTable, em
que vocé seleciona uma tabela especifica na propriedade
TableName, no componente Tquery vocé ird “montar” a tabela
através de um SELECT, dentro da propriedade SQL do
componente. Vamos entdo mostrar algumas técnicas que irdo
facilitar sua vida...
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Note que, sendo um SELECT, vocé néo precisa selecionar
obrigatériamente todos os campos da tabela. No caso do exemplo,
que acessa a tabela CLIENTES constante do projeto exemplo do
curso, podemos tanto selecionar todos os campos como selecionar
apenas alguns campos. Para selecionar todos os campos da tabela
CLIENTES utilizamos 0 SELECT da seguinte forma:

SELECT * FROM CLI ENTES
ORDER BY NOVE;

Ja se quisermos apenas os campos CHAVE, NOME e CCG
devemos utilizar o SELECT desta outra forma (neste caso
somente poderdo ser acessados, entretanto, os campos incluidos
no SELECT):

SELECT CHAVE, NOME, CGC FROM CLI ENTES
ORDER BY NOVE;

Durante a operagdo vao surgir necessidades de segmentar
consultas por Cliente, por CGC, por Cidade e por muitas outras
condicBes. Como fazer para tornar o SELECT “versatil” e com
pouco cddigo? Simples!

Defina 3 variaveis para manipular o SELECT conforme a
necessidade do usuario, que podera ter opgdes para mudar a
selecdo, o ordenamento, etc. Assim, no caso do exemplo teriamos
as variaveis clientesBase, clientesFiltro e clientesOrdem
declaradas como string na Unit principal da aplicacdo (porque
assim podemos enxerga-las de qualquer outro Form).

Se quisermos que todos os clientes sejam selecionados quando
0 usuario abrir o Cadastro de Clientes por exemplo, iremos
trabalhar com as variaveis da seguinte forma:

Sql Cientes. close;
dientesBase =
CientesFiltro
CientesOrdem :=

sql Cientes.sql.text

“ SELECT * FROM CLI ENTES *;
‘ ORDER BY NOME *;

= clientesBase + clientesFiltro
+ clientesOrdem

sql G ientes. open;

Ja se 0 usuario quiser selecionar as informagdes de um
determinado cliente apenas, a utilizagio das variaveis nos dara
flexibilidade para fazé-lo, alterando apenas o contetdo da
variavel clientesFiltro:

Sql Cientes. close;

CientesFiltro := ‘WHERE CHAVE = 3415 ‘;

sqlCientes.sqgl.text := clientesBase + clientesFiltro
+ clientesOrdem

sql G ientes. open;

Da mesma forma poderemos proceder com o conteddo da
variavel clientesOrdem, sempre que quisermos ordenar a
consulta por qualquer outro campo, sem precisar ficar
redefinindo o SELECT inteiro:

Sql Cientes. close;

CientesOrdem := ‘ORDER BY CCC ‘;

sqlCientes.sqgl.text := clientesBase + clientesFiltro
+ clientesOrdem

sql G ientes. open;

O que fizemos foi apenas separar o SELECT em 3 partes:

- a parte basica, que é o cddigo obrigatorio para definirmos no
SELECT que tabela e que campos queremos selecionar,

- a parte relativa aos critérios de selecéo dos registros e

- a parte relativa a ordenagao.

Com um pouco de criatividade, a partir deste modelo podemos
fazer qualquer mudanca no SELECT com muita simplicidade e
pouco codigo. O grande ganho é que todas as atualizag6es do
SELECT ser&o resolvidas no servidor.

DICA: Nao utilize, para montar SELECTS, os pardmetros
definidos na propriedade Params do componente TQuery. Essa
técnica torna as consultas extremamente lentas e pesadas, com
enorme perda de performance, pelo menos em aplicagdes que
acesses bases Oracle.
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Criando uma barra de
ferramentas no estilo
do Outlook

O ActionBand é um conjunto de componentes que veio para
simplificar o processo de desenvolvimento da interface com o
usudrio. Vocé pode organizar agdes e imagens e adiciona-los a
menus e barra de ferramentas no estilo do Microsoft Office. Estes
componentes podem ser acessados na palheta de componentes
Additional. Nesta palheta vocé ir4 encontrar os seguintes
TActionManger, TActionMainMenubar, TActionToolbar e
TCustomizeDlg. Para vocé ter uma idéia do poder destes
componentes, vamos criar uma barra de ferramentas no estilo do
Outlook. Chame o Delphi 6 e crie um novo projeto. Agora para
criarmos a nossa barra de ferramentas siga 0s passos a seguir:

Arraste 0s seguintes componentes:

- ImageList

- ActionManager. Altere as propriedades Images para
ImageL.istl e a propriedade FileName para Config

- ControlBar. Altere a propriedade Align para alTop e
propriedade AutoSize para True.

- ActionMainMenuBar. Arraste este componente para dentro
do componente ControlBar.

- ActionToolBar. Arraste este componente para dentro do
componente ControlBar.

- Panel. Arraste este componente para o form e altere as
propriedades Align = alLeft, Name = pnlMenu, BevelOuter =
bvNone

- Splitter. Arraste este componente para o form e altere as
propriedades Width = 5, Beveled = True.

- Panel. Arraste este componente para o form e altere as
propriedades Align = alClient, Name = pnlBase, BevelOuter =
bvNone

- Panel. Arraste este componente dentro do pniBase e altere

as propriedades Align = alTop, Name = pnliTitle, BevelOuter =
bvNone, Color = clGray, Fonte.Size = 14, Font.Color = cIlWhite,
Alignment = taLeftJustify, Caption = Exemplo de utilizagio do
ActionBar

- TreeView. Arraste este componente dentro do pniBase e
altere a propriedade Align = alLeft.

- Splitter. Arraste este componente para dentro do pniBase e
altere as propriedades Width = 5, Beveled = True.

- RichEdit. Arraste este componente para dentro do pniBase
e altere as propriedades Align = alClient.

Agora nds vamos criar a barra de ferramentas vertical.

1. No componente pnlMenu que esta no lado esquerdo do
form arraste os seguintes componentes:

1.1 Panel. Altere a propriedade Name = pnlltem1,
BevelOutter = bvLowered, Width = 100, Height = 100

1.2 Panel. Arraste este componente para dentro do
componente pnlltem1. Altere a propriedade Name =
pnlitem1Title, Align = alTop, Caption = Item1, Height = 18.

1.3 ActionToolBar. Arraste este componente para dentro do
componente pnlitem1. Altere a propriedade Align = alClient,
Orientation = boTopToBottom, Color = clGray

2. V& até o Object Treeview e selecione 0 componente
pnlltem1.Clique com o bot&o direito do mouse sobre este
componente. No popmenu clique em Edit -> Copy.

3. Agora selecione o componente pnlMenu. Clique com o botéo
direito do mouse sobre este componente. No popmenu clique em
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Edit -> Past. Altere a propriedade Name para pnlltem2. Dentro
deste componente vocé tem outro componente Panel. Altere a
propriedade para pnllitem2Title.

4. Repita as operagfes 2 e 3 mais trés vezes. N&o esquega de
alterar o nome dos componentes conforme mencionado no item 3.
O proximo componente panel terd o nome de pnlitem3 e o
componente panel que esté dentro deste outro panel terd o nome
de pnlltem3Title e assim por diante.

Agora nds vamos criar e adicionar as agdes ao componente
ActionBar.

1. Dé um duplo clique sobre o componente ActionManager.

2. Na aba Action clique na seta ao lado do botdo New Action.
Clique sobre o item New Standard Action.

3. Clique sobre todas as acdes do item File, como mostrado na
figura 1, e clique em OK.

& standard Action Classes x|

grvailable dcton Classes:

TwindowCazcade ;l
" indoye hileHonzontal

‘- TwindowTilel ertical

TS ind cvabs imimize Al

- Twindowsturange

= TFil=Jpen
B Tl
o TFil==Tir
E 5_eart:h
TSearchFind

i TSearchFindh ext
TSearchB enlare
i TSearchFindFirst
= Tab
- i TPrevviousT ab ~|

OF-. Cancal |

Figura 1: Selecionando agdes.
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1. Repita os passos 2 e 3 para os itens Edit e Tools.

2. Cligue no item (No Category) e clique no bot&o New Action
trés vezes.

3. Pressione o botdo CTRL e clique sobre os trés itens para
que eles fiquem selecionados.

4. Va até o Object Inspector e altere a propriedade Category
para Setting.

5. Clique sobre o item File e arraste-o para o componente
ActionMainMenuBar que esta no topo do seu form.

6. Repita esta Gltima operacéo para o0s outros itens.

7. Agora nés vamos adicionar os itens para os cinco
componentes ActionToolBar. Vocé vera uma tela semelhante a
mostrada na figura 2

B blAmip um il i kgl |
T PRI P
BRI
T.ari
abl e e ra e ol
ABLAPAR AR su L. Lmn GO mg
i

Figura 2: Criando itens

8. Clique sobre o item File e arraste-o para o componente
ActionToolBar que esta no topo do seu form logo abaixo do
componente ActionMainMenuBar

9. Clique sobre o item File e arraste-o para o componente
ActionToolBar que esté no pnlltem1 que esta no lado esquerdo do
seu form.

10. Agora arraste cada item para cada ActionToolBar que
esta no lado esquerdo do seu form.

11. Va até o Object Treeview e selecione o item
ActionManagerl.

Ligado a este item vocé poderd ver o ActionBars e ligado ao
ActionBars vocé podera ver o item 0 — ActionBar ->
ActionMainMenuBar1.

Selecione este item e va até o Object Inspector e altere a
propriedade AutoSize para True.

12. Volte ao Object Treeview e selecione o item 1 — ActionBar -
> ActionToolBarl e v4 até o Object Inspector e altere a
propriedade AutoSize para True.

13. Volte ao Object Treeview e selecione o item 2 — ActionBar -
> ActionToolBar2 e v4 até o Object Inspector e altere a
propriedade AutoSize para False.

14. Repita esta Ultima operacdo para os itens 3,4,5.

Feito isto vocé terd uma tela semelhante a tela a seguir:
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Filz= Edit Sctbing Tools ‘
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RichEdit1
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Exemplo de utilizagdo do ActionBar

~1o| x|

J G

Imaceliztl Actiontd anagzr

Agora nés vamos trabalhar com a programacao.

1. Defina uma variavel global com 0 nome TamanhoLista do
tipo TObjectList.

2. Declare a unit Contnrs.pas na clausula uses.

3. Inclua o cddigo abaixo no evento OnCreate do form:

procedure TForml. For nCr eat e( Sender: TQObj ect);

begi n
Tamanholi sta := TCbj ect Li st. Creat e;
Tamanholi st a. OamnsChj ect's : = Fal se;
Tamanholi st a. Add(pnl I tentl);
Tamanholi st a. Add(pnl I ten®) ;
Tamanholi st a. Add(pnl I tenB) ;

Tamanholi sta. Add(pnl I t end) ;
pnl ItemTitle. Ondick(pnlltemlTitle);
end;

4. V4 até o Object Treeview e selecione os itens pnlltem1Title,
pnllitem2Title, pnlitem3Title, pnlitem4Title. V& até o Object
Inspector e dé um duplo clique sobre o evento OnClick. Fazendo
isto vocé terd acesso ao editor de cédigo. Entdo inclua o cédigo
abaixo neste evento.

5. Volte ao Object Treeview e selecione o Forml. V4 até o
Object Inspector e inclua o cédigo abaixo no evento OnDestroy.

Agora vocé ja pode compilar o seu projeto e ver o resultado
como mostrado na figura a seguir:
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Til= Cdt S=tting Took ‘
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Exemplo de utilizagao do ActionBar
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Exemplo da tela do projeto.

Com a aplicagéo rodando clique em Tools| Customize. Isto lhe
mostrara a tela de customizagao.

Para adicionar um novo item no menu ou um botéo barra de
ferramentas, basta vocé selecionar um item nesta tela e arrasta-
lo até ao menu ou a barra de ferramentas.

Quando vocé fechar o projeto, o sistema automaticamente
gravara as configuragdes e quando vocé chamar o projeto
novamente ele estara da mesma forma que vocé o configurou.

Conclusao.

Este é um exemplo simples da utiliza¢do do ActionBars
disponivel no Delphi 6.

Como vocé pdde ver ele é muito facil e pratico, permitindo a
vocé criar aplicagdes com um visual muito bonito com poucas
linhas de programagao.

Vocé pode fazer o download deste arquivo no endereco
www.theclub.com.br/revista/actionbar0502.zip

Caso vocé tenha algum assunto que gostaria de ver em nossa revista, envie um e-mail para
info@theclub.com.br. A sua participacdo é muito importante para nds.
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Como obter uma ROM
a partir de seu Palm
(incluindo via USB)

por: Ricardo Gruber Bernstein
Colaboracdo: Claudio Akerman

Para montar um bom ambiente de programacéo/depuragéo
na plataforma PalmOS, o desenvolvedor normalmente precisara
das seguintes ferramentas de apoio:

Palm 05" Emulator

1) O Emulador atualizado (obter em http://
www.palmos.com/dev/tools/emulator/ ).
A versdo atual (em 02/05/2002) é a 3.5. (Figura 1)

2) As Skins (capas) do Emulador atualizadas (obter também
em http://www.palmos.com/dev/tools/emulator/ ). A versao
atual (em 02/05/2002) é a 1.8. As Skins facilitam a visualizacéo
de um Palm real, a medida que determinam para o emulador o
modelo de moldura desejada pelo desenvolvedor.

3) As ROMs do PalmOS.

O Emulador consegue simular os diversos modelos de Palm
disponiveis no mercado, e cada um desses modelos tem sua ROM.
Assim, 0 Emulador s6 funciona apés a escolha de uma ROM
pertencente ao modelo que se deseja emular.

Figura 1: Tela do emulador Palm
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O grande problema é que a Palm nao disponibiliza as ROMs
em seu site, e tradicionalmente ha todo um processo
extremamente burocrético, realizado através de assinatura de
contratos e envios pelo correio, de se obter as ROMs.

Recentemente, 0 ClubePalm ( www.clubepalm.com.br )
obteve autoriza¢do da Palm para disponibilizar em
seu site as ROMs do PalmOS. Mesmo
assim, eventualmente o programador pode
desejar obter a ROM especifica de seu
dispositivo Palm real, por exemplo, uma
ROM néo disponivel ainda para download.
No trecho abaixo explicaremos como obter a
ROM de seu dispositivo Palm, e mais, um
macete para obter a ROM via porta USB para 0s
modelos mais novos.

Como obter a ROM de seu Palm (via serial e
USB)

Seguindo as instrugdes contidas no proprio
emulador:

1) Primeiramente vocé precisa do software Palm
Desktop instalado em seu computador.

Este programa vem junto com seu Palm e também pode ser
baixado em www.palm.com.

2) Instale o programa “Rom Transfer.prc” (vem junto com
o0 download do emulador) em seu dispositivo Palm através do
Palm Install Tool e apds o HotSync certifique-se que foi
corretamente instalado.

3) Se 0 seu Palm tiver conexdo USB, copie 0 arquivo
USBPort.dll que esté no diretério C:\Palm para o diretdrio
em que esta o executavel do emulador.

4) Execute 0 emulador.

5) Clique com o botdo direito do mouse no Emulador e escolha
a op¢do Transfer-ROM.

DELPHI@-

6) Escolha a porta serial apropriada e a velocidade de
transmissao no menu abaixo. As velocidades altas nem sempre
funcionam, ou seja, se tiver problemas, escolha a velocidade mais
baixa possivel.

7) Posicione o dispositivo Palm no craddle e execute a
aplicagdo “ROM Transfer” no Palm.

8) Selecione a mesma velocidade no menu
“ROM Transfer”.

9) Desabilite 0 HotSync ou qualquer
aplicagdo que utilize a porta Serial ou
USB escolhida.

10) Cligue no bhotéo “Begin
Transfer” da aplica¢do “ROM
Transfer” de seu dispositivo Palm.

11) Pressione o hot&o “Begin”
na caixa de dialogo. O emulador
aguardard a resposta do dispositivo
Palm.

12) A transferéncia durara alguns minutos, aguarde. Se
ocorrer algum erro durante a transferéncia, a aplicacdo ndo mais
responder ou parecer “travada” espere alguns minutos para dar
a aplicacdo uma chance de time-out.

13) Depois de transferida a ROM para o desktop, grave o
arquivo com o0 nome desejado, por exemplo, “Palm_m130.rom”.

Agora basta criar uma nova sessao do emulador utilizando essa
ROM.

Ricardo Gruber Bernstein
ClubePalm - A Referéncia do Desenvolvedor PalmOS.

Vejam os cursos de Desenvolvimento para Palm
baseados na Ferramenta PocketStudio - Basico e
Avancado - oferecidos pelo ClubePalm em
www.clubepalm.com.br “

Pty
i
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Page Size -

Introducéo:

Neste artigo mostrarei 0 que é e para que serve a opgdo Page
Size, presente em todos os SGBD “Sistema Gerenciadores de
Banco de Dados” do mercado.

Page Size

Um SGBD é formado por varias paginas de dados, isto &,
quando um SGBD procura por registros, ele ndo sai a procura de
“registros™*, e sim, a procura de qual pagina de dados se encontra
uma determinada linha. Isto serve para qualquer manipulacdo
no Banco, isto é, um SELECT e ou comandos DML (Data
Manipulation Language), os famosos: UPDATE, DELETE.

*Nota: E errado usarmos o conceito de registros em Banco de
Dados. Para bancos de dados SGBD, devemos usar a palavra:
Linha.

A procura das linhas no Banco de Dados, é feita através de
calculos matematicos/algebra relacional, e desempenha um papel
fundamental nessa procura as Chaves Primarias (PK) , Chaves
Estrangeiras (FK) e os indices.

Tamanho Correto
O que me levou escrever este artigo, foi exatamente este
topico, a davida de qual o tamanho correto a usar.

Se existisse uma regra para o tamanho da pagina, com
certeza a mesma seria fixa, e ndo é o caso. O tamanho de page
size normalmente sdo multiplos de 1024.

Mas, a regra é a seguinte para a criagdo correta do tamanho
da pagina:

Para uma boa performance em consultas, deve-se usar o
maior tamanho possivel... Mas, com isso temos um problema,

O Misterio

quanto maior o Tamanho da Pagina, menor performance de
atualizac@o teremos, por que, estamos acumulando muitos
registros numa mesma pagina.

Ent&o, qual seria o tamanho correto?

Analise o seu sistema e veja qual a preferéncia que vocé
deseja dar ao mesmo. Se for SELECT, paginas maiores, se for
UPDATE paginas menores...... temos um problema. E se o
SELECT e 0 UPDATE se equivalem para o meu sistema, dé
preferéncia ao SELECT, ou entdo, utilize 0 mesmo tamanho de
pagina que seu File System “FAT32, NTFS...” usa!

Conclusao:

A escolha correta de Page Size ajuda e muito na performance
do seu sistema, mas, ndo podemos levar em conta que apenas o
tamanho de pagina correto fard com que nossos sistemas voem.
Na edicdo de Dezembro/2001 da The Clube Megazine foi
publicado um artigo sobre Performance, indice e Estatistica que
também Ihe ajudara a saber como deixar os seus sistemas mais
rapidos.

Sucesso a todos e até a proxima,

Anderson Haertel Rodrigues - AHR.

Desenvolvedor/Analista de Sistemas.
Consultor especializado em desenvolvimento
de Sistemas Client/Server - MultiCamadas/
DataSnap.

Oferece Treinamentos para empresas em:
InterBase, SQL-Server, Delphi e COM+/MTS
Recuperacéo de Banco de Dados InterBase.
anderson.hr@bol.com.br -
anderson.hr@zipmail.com.br.

Floriandpolis - Santa Catarina - Brasil.
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Controlando o Preview do
QuickReport em Run-Time

Por Alessandro Ferreira
Suporte Técnico The Club, suporte@theclub.com.br

Neste pequeno artigo iremos mostrar como controlar o
Preview do QuickReport via programacdo e em tempo de
execucdo. Esta vem sendo uma solicitagdo que ha muito tempo os
programadores Delphi que utilizam o QuickReport como sua
principal ferramenta de desenvolvimento de relatérios tém nos
solicitado.

O Preview nada mais é que um Form!

Isso mesmo, o Preview do QuickReport nada mais é que um
Form igualzinho aos demais Forms de sua aplicagéo e como 0s
demais, também pode ser controlado por vocé, porém com um
pouquinho mais de trabalho. A idéia é bem simples, primeiro
temos que conseguir o0 Handle do Form de Preview e atribui-lo a
uma variavel TForm e a partir da mesma comecar os controles.
Veja o codigo abaixo:

Var

PrevFrm TForm
begin

{ Pega o Formdo Preview Ativo }

PrevFrm:= nil;

for i := 0 to Screen. FornCount-1 do

with Screen. Forms[i] do
if ClassNane = ‘ TQRSt andar dPrevi ew then
PrevFrm : = Screen. Forns[i];

{ Se ndo encontrou o Form abandona }
if PrevFrm= nil then
Exit;

end;
Bem, a partir daqui temos um objeto TForm com a referéncia

do Form do Preview do QuickReport. Um detalhe importante, é
que o Preview do QuickReport é “Modal” e com isso ndo temos

acesso para executar o codigo acima antes de fecha-lo, porém, se
fecharmos o Preview o cédigo acima perde a razéo de existir. O
que fazer? Felizmente temos um componente para salvar nosso
codigo e conseguir executa-lo durante a execugdo do Preview do
QuickReport. Para quem néo conhece, este componente é o
TTimer que fica na palheta System de seu Delphi, em resumo
todo o cddigo devera ficar no evento onTimer do componente
TTimer.

Como descobrir os componentes no Form de Preview?

Isso sera bem facil, bastara fazer um Looping “varrendo” os
componentes existentes em nosso “Form” e verificar qual nos
interessa a partir disso alterar suas propriedades.

Primeiramente vamos relacionar o nome dos componentes
existentes em um Preview padr&o do QuickReport:

Nome do Objeto Classe Descricdo
Barra de
ToolBarl TToolBar ferramentas no
Preview
Print TToolButton Botdo imprimir
ZoomFit TToolButton Ei?fao Zoom To
Botdo "Zoom
Zoom100 TToolButton 100%"

. Botdo "Zoom To
ZoomToWidth TToolButton Width"
FirstPage TToolButton _B(_)tgo pagina

inicial
Continua...
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Um detalhe importante para o exemplo abaixo funcionar, é

‘ Nome do Objeto Classe Descricéo .
que nomeamos cada CheckBox com 0 nome de seu objeto
3 A0 correspondente, por exemplo, 0 CheckBox “Mostrar botao
PreviousPage TToolButton Botaq pagina ; P " p p ; "y o
anterior FirstPage” possui 0 nome “FirstPage”, veja o codigo completo do
N — evento onTimer do componente QuickTimer:
ToolButton2 TToolButton Bgt?:aproxma
pag procedure Tf nPersonal . Qui ckTi mer Ti ner ( Sender :
Bot&o pagina TObj ect) ;
LastPage TToolButton . pag!
final var
- tBar, tBut, tPrev: TConponent;
PrintSetup TToolButton m)t?gsiggjp de j, k. i integer;
P PrevFrm TForm
Bot&o Salvar begi n
SaveReport TToolButton relatério { Pega o Formdo Preview Ativo }
PrevFrm:= nil;
LoadReport TToolButton Botao Ler for i :=0 to Screen.FornCount-1 do
relatorio with Screen. Forms[i] do
= if CassName = ‘ TQRSt andar dPrevi ew then
. Botdo Fechar !
ExitButton TSpeedBUttOn Preview PrevFrm : = Screen. For n‘s[ i ] ;
{ Se ndo encontrou o Form abandona }
Agora que temos os nomes de todos o0s objetos que nos if PrevFrm= nil then
interessam no Preview do QuickReport, vamos por a m&o na Exit;
massa e criar os controles, veja o cédigo abaixo, onde podemos { Desabilita conponentes }
desabilitar a Barra totalmente e com isso todos os componentes for j :=0 to PrevFrm Control Count-1 do
que estdo sobre a mesma ou ainda escolher qual componente begi n
iremos desabilitar: tBar := PrevFrm Control s[j];

if tBar is TTool bar then

& Parsonalizar Proviow EEE begi n

Conf guracdo do Mreview { desabilita a barra inteira }
i f not Check_Barra. Checked then

[+ Mestar barra de lerram=rtas no Mrevise ' begi n
[« Mezta bota "lmarime ) TTool bar (tBar). Visible := Fal se;
¥ Mosta botio "FoomFit" : { Cancela o For, pois a barra toda foi
desabi litada }
v Mrzta bobn ol 02 d Br eak:
[v Mcsta botdo "FoomT owidtk d end;
¥ Mcata botda "FirstFoge” { Percorre os conponentes da barra e verifica o

checkbox correspondente para habilitar/desabilitar os

v Mozl a bofao "HrevoasH aye bot des. }
[ Mczra botdo "MextPace” for k := 0 to TTool bar(tBar). Control Count-1 do
[v RMosla Lot "LastPay=" ! begi n

tBut := TTool Bar (tBar). Control s[k];

BSOS R . : if tBut is TTool button then
[+ Mceba botEo "EaveF et _@3,. . i f Fi ndConponent ( TTool But t on(t But) . Name)
[* hcsta botdo “LoadSepart’ Du-i:i:-'iFner ! <>nil then

i i f Fi ndConmponent ( TTool But t on(t But) . Nane)
Iv Mczba botao "ExtHeport ! . i s TCheckBox then

............................. I TTool Button(t But ) .Enabled : =

Picvicw TCheckBox( Fi ndComponent

............................. 1 (TTool Button(tBut).Name)). Checked;
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end;
end;
end;
{ Botdo Cl ose do Preview
tBar := PrevFrm Fi ndConponent (‘ Exi tButton’);
if tBar <> nil then
i f Fi ndConponent ( TSpeedButton(tBar).Nane) is
TCheckBox t hen
TSpeedBut t on(t Bar). Enabl ed : =
TCheckBox( Fi ndConponent ( TSpeedBut t on
(tBar).Nane)). Checked;
end;

[/ Codi go do Botdo Preview,
procedure TfnPersonal . ButtonlCick(Sender: TObject);
begin
try
{ Habilita Timer para configuracdo da barra }
Qui ckTi mer. Enabl ed : = TRUE;
{ Chama o Preview }
f mQui ckRep. Qui ckRepl. Previ ewMbdal ;
finally
{ Desliga o Tiner }
Qui ckTi mer . Enabl ed : = FALSE;
end;
end;

A primeira vista o codigo acima pode parecer um pouco
complicado, mas na realidade é bem simples. Quando
percorremos 0s componentes através de um Looping,
conseguimos obter o nome do mesmo e apenas fazemos uma
verificagdo se existe algum CheckBox correspondente ao
componente atual no Looping e se existe, habilitamos ou
desabilitamos de acordo com o estado do CheckBox.

Porém, caso vocé necessite desabilitar apenas um, dois ou
trés determinados componentes, podemos simplificar o codigo,
indo diretamente aos componentes que nos interessam, veja o
cédigo abaixo:

var

t Bar: TConponent;

PrevFrm TForm
begin

{ Pega o Formdo Preview Ativo }

PrevFrm:= nil;

for i :=0 to Screen. FornCount-1 do

with Screen. Forms[i] do
if CassName = ‘ TQRSt andar dPrevi ew then
PrevFrm : = Screen. Forns[i];
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{ Se ndo encontrou o Form abandona }
if PrevFrm= nil then
Exit;
{ Botdo Cl ose do Preview
tBar := PrevFrm Fi ndConponent (‘ ExitButton’);
if tBar <> nil then
TSpeedBut t on(t Bar) . Enabl ed : = Fal se;
{ Botdo Print do Preview
tBar := PrevFrm Fi ndConponent (‘Print’);
if tBar <> nil then
TTool Button(tBar).Enabl ed : = Fal se;
{ Botdo PrintSetup do Preview
tBar := PrevFrm Fi ndConponent (‘ PrintSetup’);
if tBar <> nil then
TTool Button(tBar).Enabl ed : = Fal se;
end;

Lembrando sempre que essas instrucdes deverdo ser
codificadas no evento onTimer de um componente TTimer para
funcionarem, caso contrario ndo terdo nenhum efeito sobre o
Preview.

Essa é a Unica forma de controlar o Preview?

N&o! Esta é a Unica forma de controlar o Preview “nativo” do
QuickReport, porém junto ao QR podera encontrar um
componente chamado QRPreview que lhe permitira criar um
Preview totalmente personalizado, contendo apenas 0s
componentes que vocé determinar e com o formato que vocé
desejar, porém todos os controles deverdo ser implementados pelo
programador e consegue-se um 6timo resultado com o mesmo,
deixando-0 bem com “a cara” de sua aplicacao.

N&o vamos nos estender no assunto pois ndo é exatamente o
foco deste artigo, mas caso queira se aventurar neste
componente, bastara nos solicitar um projeto de exemplo.

O projeto de exemplo referente a este artigo esta disponivel
para download em:

www.theclub.com.br/revista/QRPersonaliza.Zip.

Conclusao.

Mais uma vez utilizamos a RTTI (Run-Time Type
Information) para nos auxiliar em tarefas que a principio
poderiam parecem bem dificeis de serem executadas, mas
felizmente o Delphi nos oferece inimeros recursos a explorar e
facilitar o nosso dia-a-dia.

Até a proxima.
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Tratamento do Repigque e
‘gorjeta’ apos e antes da
emissao do Cupom Fiscal

Por Claudenir C. Andrade

Este assunto é polémico em muitos estados, pois o repique ou
a devolugéo dos valores apds o fechamento do cupom é
considerado valor de compra para alguns estados e por isso deve
ser tributado.

O repique é aplicado na seguinte situacao:

Vamos imaginar que a compra de um cliente foi o total de R$
47,00 e muito generosamente ele indica para o caixa que os R$
3,00 de troco podem ficar de gorjeta. Isso ainda néo é o repique!!
A diferenca entre o repique e a gorjeta é que a gorjeta é
informada antes de fechar o cupom fiscal; o repique é informado
apos o fechamento do cupom fiscal.

Vamos considerar os dois casos:

Caso 1. Valor da Compra de R$ 47,00 — O Cliente pagou R$
50,00 e indicou que o troco sera a gorjeta. O que deve fazer o
software? Deve fazer o seguinte:

Bemat ech_FI _Abr eCupon( Pchar (‘ 038. 64. 7265- 17" ) ;
Bemat ech_FI _Vendel t en(* 7896834200030’ , ' Jantar Menu 3’

,’1800", ‘I', '3, ‘2", "15,00", ‘$, ‘0");
Bemat ech_FI _Vendel t en(‘ 7896834200029’ , ' Cer vej a’
,’ 1800, “I', ‘2", *2', ‘1,00, ‘$, ‘0);

Bemat ech_FI _I ni ci aFechanment oCupon{‘A",’$',"3,00");
Bemat ech_FI _Ef et uaFor maPagament o(‘ Di nheiro’, ' 50, 00" );
Bemat ech_FI _Ter ni naFechanent oCupon(

‘Cbrigado, volte Semprel!’);

No codigo apresentado, estamos efetuando a venda de um
item cujo total € de R$ 3,00, 3 refeicdes de R$15,00 = mais 2
cervejas de 1,00 = R$ 47,00. Em nosso exemplo o cliente esta

deixando R$ 3,00 de gorjeta e informou isso antes da emisséo do
término do cupom fiscal. Indicamos que estes R$ 3,00 foram
contabilizados na Opg&o Acréscimo do Cupom Fiscal e por sua
vez estes R$ 3,00 serdo tributados em forma de ‘Rateio’ nas
aliquotas utilizadas no cupom, em nosso caso R$ 18,00. Se
tivéssemos utilizado mais de uma aliquota no cupom fiscal, este
valor seria rateado entre estas duas aliquotas, parte em 18,00% e
parte na outra aliquota utilizada.

Caso 2: Este segundo caso se aplica se em seu Estado for
obrigada a tributacdo da gorjeta em aliquota de servico ou em
alguma outra aliquota definida pela Secretaria Estadual da
Fazenda de seu estado.

Bemat ech_FI _Abr eCupon( ‘ 038. 64. 7265- 17" ) ;
Bemat ech_FI _Vendel t em(* 7896834200030’ , ' Jantar Menu 3’
,'1800', ‘I', ‘3, ‘2", ‘15,00, ‘$, ‘0);
Bemat ech_FI _Vendel t en(* 7896834200029’ , ' Cer vej a’
,' 800", ‘I', ‘2", *2', ‘1,00, ‘§, ‘0);
Bemat ech_FI _Vendel t en(* 7896834203029’ , ' Ser vi ¢o’
,'0500', ‘I', ‘1, *2", ‘3,00, ‘§, ‘0);
Bemat ech_FI _I ni ci aFechanent oCupom(‘ A", $','0");
Bemat ech_FI _Ef et uaFor maPagament o(‘ Di nheiro’,’ 50, 00" ) ;
Bemat ech_FI _Ter mi naFechanment oCupomn(
‘ Gbrigado, volte Senpre!!’);

Neste caso, vendemos o item ‘Servico’ com o valor da gorjeta,
permitindo assim uma tributacéo exclusiva neste item e
possibilitando uma contabilidade mais transparente do tributo
que esté sendo oferecido ao governo. Como a gorjeta foi ‘ofertada’
para tributagdo na venda do item, ndo mais é necessaria a
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inclus&o do acréscimo no cupom fiscal.

Caso 3: Neste caso se aplica 0 ‘Repique’. O cliente ndo informa
que serdo deixados os R$ 3,00 de troco e por sua vez o cupom
fiscal ja foi encerrado. Como proceder? Bem, vamos as linhas de
c6digo do cupom fiscal:

Bemat ech_FI _Abr eCupond( ‘ 038. 64. 7265- 17" ) ;
Bemat ech_FI _Vendel t em(* 7896834200030’ , ' Jantar Menu 3’

,’18007, ||1’131’121’ ‘1510071 |$|’xox);
Bemat ech_FI _Vendel ten(* 7896834200029’ , * Cervej a’'
,'1800’,'|',‘2',‘2’,‘1,00’,‘$’,'0');

Bemat ech_FI _| ni ci aFechanent oCupon(‘A",’$',’0");
Bemat ech_FI _Ef et uaFor maPaganent o(‘ Di nheiro’, ' 50, 00" ) ;
Bemat ech_FI _Ter ni naFechanent oCupon(

‘Qorigado, volte Senpre!!’);

Neste caso a impressora vai indicar no cupom fiscal TOTAL
R$ 47,00, e o fechamento das formas de pagamento, antes da
mensagem promocional — TROCO R$ 3,00. Fechara o cupom
normalmente e esse troco ja foi debitado do Totalizador Dinheiro
de sua impressora.

Existem duas maneiras de proceder neste caso:

1) Criar um Totalizador N&o Fiscal, chamado ‘Repique’.
Vimos isso nos capitulos anteriores, mas é s6 apés a reducéo Z ou
no comego do dia chamar a fungéo -
Bematech_F1_NomeiaTotalizadorNaoSujeitolcms (indice, Nome)
- Exemplo : Bematech_FI_NomeiaTotalizadorNao
Sujeitolems(‘09',Repique’). Uma vez criado esse totalizador, vocé
deve utiliza-lo apds o fechamento do cupom como recebimento do
valor de R$ 3,00 deixado pelo cliente, pois ele ja ndo pode ser
colocado como acréscimo do cupom fiscal, uma vez que o cupom
ja foi fechado.

Nosso codigo continuaria entédo da seguinte maneira:

Bemat ech_FI _Recebi ment oNaoFi scal
(*09', '3,00", ‘Dinheiro’);

As vantagens de tratar assim o repique sdo varias. Uma
delas é a transparéncia na contabilidade, pois vocé tera um
totalizador exclusivo para este tipo de recebimento, conseguindo
controlar todo o recebimento em seu caixa, incluindo as gorjetas e
0s repiques que nao sdo os mais faceis de contabilizar e no final
do més seu negécio estara perdendo uma quantia consideravel de
arrecadacdo.

Outra vantagem é que seu totalizador dinheiro néo sofreu
alteragdo, uma vez que teve a saida de R$ 3,00 no cupom como

DELPHI @

TROCO que foi impresso e a entrada desses R$ 3,00 por meio do
totalizador Dinheiro, refletindo assim um espelho ou a realidade
do fluxo de sua gaveta ou caixa.

2) Caso vocé ja tenha fechado o cupom, conforme vimos
anteriormente, e o cliente tenha deixado R$ 3,00 como gorjeta,
que para nos é repique, e vocé necessita oferecer isso a
tributacdo, entdo a coisa complicou.

Mas dentro desta situacdo existem outras duas maneiras de
se trabalhar; na verdade, trés maneiras. Sao elas:

2.1) Vocé efetua este mesmo procedimento e por sua vez no
final do dia efetua uma sangria de caixa, para dar a saida de
dinheiro, e emite um cupom fiscal com o total do valor ‘sangrado’.

Vamos imaginar que em todo o dia vocé teve de repique o
valor de R$ 35,00 (Lembrando sempre que o repique é apenas
quando o cupom ja foi fechado e o cliente esta deixando a gorjeta),
entdo vocé sangra a impressora fiscal e emite um cupom
oferecendo este valor a tributagdo respectiva, assim:

Bemat ech_FI _Sangria (‘35,00 );

Bemat ech_FI _AbreCupon(‘ );

Bemat ech_FI _Vendel ten(* Sangrial’,’ Repi que’ ,’ 0500,
‘0,1, f27, ‘35000, ‘%, ‘0);

Bemat ech_FI _I ni ci aFechanent oCupon(‘ A", $','0");

Bemat ech_FI _Ef et uaFor maPaganment o(‘ Di nheiro’, ' 35,00");

Bemat ech_Fl _Ter ni naFechanment oCupon(
‘Qorigado, volte Senpre!!’);

2.2) A segunda possibilidade é ap6s a emissao do cupom fiscal
vocé emitir um outro cupom com o valor do repique, com isso vocé
estara oferecendo a tributagéo imediatamente o valor do repique,
em sua respectiva aliquota.

2.3) A outra e ndo muito agradavel possibilidade é vocé
cancelar o cupom emitido, com a funcdo
Bematech_F1_CancelaCupom(void), e reimprimir o cupom fiscal,
incluindo a gorjeta que agora nao é mais repique pois vocé esta
reemitindo o cupom fiscal para adiciona-lo como gorjeta, podendo
colocar o valor da gorjeta como acréscimo ou em sua respectiva
aliquota na venda do item.

Claudenir é Gerente de Desenvolvimento de
Software na Bematech e autor do Livro “Automacgéo
comercial com C#, VB.NET e Delphi 67, lancado pela

Editora Erica www.erica.com.br.
Pode ser contatado pelo e-mail:
claudenir@bematech.com.br
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PERGUNTAS & RESPOSTAS a@

Perguntas

Re@stas

Pergunta: Como fazer para verificar o tamanho de um
campo numérico em um arquivo DBF e poder modificar o
tamanho do mesmo?

Resposta: Isso é possivel de ser feito através de APIs do
BDE, veja abaixo um exemplo para retornar as informagdes de
um campo:

uses BDE;

/I pegar o valor de uma campo numérico com decimais no
DBase.
procedure GetFieldAttrib(Field: TField; var Len, Dec:
Integer);
var
CursorProps: CurProps;
FieldDescs: PFieldDescList;
FieldDescCount, ItrDsc: Integer;

begin
Len :=0;
Dec :=0;

DbiGetCursorProps((Field.DataSet as TTable).
Handle, CursorProps);
FieldDescCount := CursorProps.iFields;
FieldDescs := AllocMem
(FieldDescCount * SizeOf(FLDDesc));
try
Check(DbiGetFieldDescs((Field.DataSet as TTable)
.Handle, PFldDesc(FieldDescs)));
for ItrDsc := 0 to FieldDescCount - 1 do

if StrlComp(FieldDescs”[ItrDsc].szName,
PChar(Field.FieldName)) = 0 then
begin
Len := FieldDescs[ItrDsc].iUnits1;
Dec := FieldDescs™[ItrDsc].iUnits2;
Break;
end;
finally
FreeMem(FieldDescs, FieldDescCount *
SizeOf(FLDDesc));
end;
end;

/I Verifica
var
Len, Dec: Integer;
begin
/I pega
GetFieldAttrib(tabTeste.FieldByName(‘Valor’), Len, Dec);
/I mostra no Caption.
Caption := ‘Tamanho: * + IntToStr(Len) +
‘ Decimais: * + IntToStr(Dec);
end;

Para modificar as defini¢des de um campo, voce pode
consultar nossa revista de Janeiro/1999 e Agosto/1999 na sesséo
Dicas & Truques onde publicamos rotinas para manutencéo em
tabelas dBase e Paradox.

Duvida enviada por Assinfor Inf. Ltda., Trés Coroas/RS
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Pergunta: Gostaria de tirar uma davida em relagéo ao
componente SqlStoredProc.

Quando tento gravar no Interbase um valor Decimal ou
Numeric e esta apresentando o erro “Stack OverFlow”, gostaria
de saber se tenho que usar outro componente ou outro tipo de
dado?

Resposta: Esse erro ocorre na seguinte situagao:

Quando criamos um parametro na StoredProcedure do tipo
Numeric(18,2) e depois selecionamos essa StoredProcedure no
componente SQLStoredProc o tipo desse parametro para o Delphi
fica como BCD, no momento em que passamos o valor para o
parametro utilizando o AsFloat ele gera o erro, veja abaixo:

procedure TForml. Buttonld ick(Sender: TQbject);
begin

SQLSt or edProcl. Par anByNanme(‘ NVALOR ). AsFl oat : =
CurrencyEdit 1. Val ue;

SQLSt oredProcl. ExecProc;
end;

Neste caso a solugéo para o problema e colocé-lo como AsBCD
conforme exemplo abaixo:

procedure TForml. Buttonld i ck(Sender: TQhject);
begin

SQLSt or edProcl. Par anByNane(‘ NVALOR ). AsBCD : =
CurrencyEdit 1. Val ue;

SQLSt or edProcl. ExecProc;
end;

{ Dica The Club}

Se utilizar o parametro como Double Precision dentro da
StoredProcedure, o Delphi ira reconhecer o tipo do parametro no
componente SQLStoredProc como Float, neste caso podera
utilizar o ParamByName com .AsFloat sem gerar problemas.

Duvida enviada por Alessandro Martins Silva, Sdo Paulo/SP.

| mageli st. Get Bi t map(1, seu_botao_2.d yph);
end;

Duvida enviada por App Sistemas Ltda., Sdo José do Rio
Preto/SP.

Pergu nta: Como eu fago para gerar um “TGuid” no Delphi.
Existe alguma fungéo ou APl que me retorne este “ndmero™?

Resposta: Sim, veja abaixo um simples exemplo:
Veja abaixo simples exemplo:
i mpl ement ati on

uses ActiveX
{$R *. DFM

procedure TForml. Button2d ick(Sender: TObject);
var

G TCuid;
begin

CoCreateCui d( G ;

end;

Duvida enviada por Marcus Paulo Carneiro Aradjo, Brasilia/
DF.

Pergunta: Tenho um “Set” de imagens em um TImageList.
Tenho como acessar uma determinada imagem desse TImageList
e jogar para um Bitmap de um bot&o por exemplo?

Resposta: O TImageList possui um método chamado
GetBitmap, veja abaixo:

procedure TFormil. Bi t Bt n1Cl i ck(Sender: TQnject);
begin
| mageli st. Get Bi t map(0, seu_botao_1.d yph);

Pergunta: Possuo um formulario de uso genérico. Neste
formulario, existe um componente TQuery, que pode estar
conectado a qualquer banco ou tabela Desktop.

Como eu posso fazer para identificar, em tempo de execucao,
qual o banco, que este objeto esta conectado?

Resposta: Uma forma para isso € obter o DRIVER ao qual o
Alias esta “amarrado”, veja abaixo um simples exemplo:

procedure TForml. Buttonld ick(Sender: TObject);

begin
Caption := Session. GetAliasDriverNane
(Tabl el. Dat aBaseNane) ;
end;

/I no caso de Paradox, iraretornar STANDARD.

Duvida enviada por Mauro Mancio da Silva, Sdo Paulo/SP.
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