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1. Observagoes Preliminares

Este folheto ¢ dirigido para administradores e usudrios de Displays de Parede. Descreve como usar o software
Apollo para controlar e administrar eficientemente a informagao de um Display de Parede a partir de uma
estacdo de trabalho local.

Este documento descreve a instalag@o e a configuragdo do software de Gerenciamento de Display de Parede de
Apollo assim como todas as etapas de operagao.
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2. Introducao
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2.1. Sumario
Os modernos Displays de Parede comecaram a chegar a onde quer que a informagdo atual deva ser mostrada e
disponibilizada a um nimero maior de pessoas ao mesmo tempo. O Display de parede é o médio de informagao
central em estagdes de controle e em salas de controle, embora todos os empregados tenham seus proprios monitores
para executar seus deveres respectivos. Tal cendrio requer que o Display de Parede possa ser controlada desde locais
remotos ou das estagdes de trabalho. Isto significa que deve ser possivel abrir uma janela no Display de Parede desde
uma estagao de trabalho separada e também redimensionar ou re-posicionar.
O software de Gerenciamento Apollo Wall para Windows NT e Windows 2000 cumpre com esta exigéncia
confortavelmente. Este software permite o acesso ao Display de Parede desde qualquer computador desejado dentro
da rede. Vocé pode predefinir todo o layout da janela a serem ativadas quando especificada.
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2.2. Componentes Apollo

Apollo inclui varias aplicagdes cliente e servidor que comunicam pelo Bus da Sala de Controle. Aplicagdes de
servidor que administram recursos como projetores ou a consola de um Display de Parede sdo instalados e
usados em computadores de Servidor central. Estas aplicacdes sdo iniciadas automaticamente durante o re-inicio
Ou Sessdo.

As aplicagdes de cliente interativas sdo interfaces graficas de usuario que provéem acesso aos servigos dos
servidores centrais. Se for preciso, eles podem ser iniciados multiplas vezes em cada estagdo de trabalho da
rede de Apollo. O Software de Gerenciamento Apollo Wall consiste nos componentes seguintes:

Control Room Bus

O software Apollo corre distribuido em diversos computadores. O Bus da Sala de Controle prové a infra-
estrutura de comunicacdo aos computadores integrados na rede de Apollo. Também inclui véarias utilidades de
sistema e uma interface de usuario facil. O Bus da Sala de Controle esta baseado no protocolo de TCP/IP e
iniciado automaticamente durante o booting.

Servidor de Consola (Desktop)

Este componente corre no computador de controle (Eos) do Display de Parede. Recebe comandos das
aplicacdes de cliente interativas das estagdes de trabalho e os converte em atividades para manipular as
janelas do Display de Parede.

Layout Editor

O Editor de Layout ¢ usado para criar ¢ modificar os denominados layouts. Os Layouts normalmente
consistem de varias janelas e/ou atalhos e definem quais janelas serdo carregadas em qual posi¢ao usando
qual tamanho. Todo Layout é guardado em um banco de dados usando um tinico nome. Todo Display de
Parede tem seu proprio banco de dados localizado no computador de controle associado ou em qualquer outro
computador de rede.

O Editor de Layout também ¢ usado para definir regides no Display de Parede. Por meio de regides, podem
ser dadas permissdes especificas a grupos de usudrio.

Provedor de seguranga
As permissdes de usudrios para ter acesso e modificar certos objetos sdo controladas através de Grupos de
Acesso. Um objeto pode ser fixado a varios Grupos de Acesso cada um dos quais tendo permissdes
individuais. Antes que uma certa agdo seja executada, a permissao do usudrio ¢ conferida. Se a permissao
for determinada, o sistema executara a a¢do, de outra forma nao.
A conferéncia ¢ feita pelo Provedor de Seguranga que ¢ um componente separado do Bus de Sala de Controle.

Gerenciador SNMP
O Gerenciador SNMP ¢ a interface entre o Bus de Sala de Controle e o Simple Network Management

Protocol (SNMP) (Protocolo de Gerenciamento de rede Simples). O Gerenciador SNMP prové a
possibilidade de usar um arquivo de configuragdo para integrar qualquer dispositivo SNMP

Explorador

As aplicagdes separadas; Remote Desktop, Seletor de Layout e Gerenciador de Dispositivo sdo agora
integrados em uma aplicagdo, o Explorador de Apollo. O controle de um Display de Parede agora somente
requer iniciar o Explorador de Apollo.

Remote Desktop
O Remote Desktop esta integrada ao Explorador e permite manipular as janelas do Display de Parede desde
uma estacdo de trabalho separada e remota.

Se precisar, a interface de usuario do Explorador pode ser adaptada para se parecer a interface de usudrio
da aplicagdo separada previa Remote Desktop.

Seletor de Layout

O Seletor de Layout esta integrada no Explorador. Isto permite facilmente carregar e remover layouts desde
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o Display de Parede anexado remotamente. Os layouts primeiro tém que ser definidos no Editor de
Layout e guardados num banco de dados.
Se precisar, a interface de usuario do Explorador pode ser adaptada para se parecer a interface de usuario da
aplicacdo separada previa Layout Selector.

Gerenciador de Dispositivo

O Gerenciador de Dispositivo esta integrada no Explorador e oferece control dos parametros dos dispositivos.
Os dispositivos seguintes estdo suportados: Barco Reality 6xxx, Barco Graphics 6xxx, unidades de projecéo
analoga de poly-silicone dos sistemas de projecdo traseiros S70, Atlas67CS4, Atlas84CS4, unidades de
projecdo digital de poly-silicone dos sistemas de projegdo traseiros OverView-mP50 e Atlas67C4, Hermes
D2D e Hermes V2A, digital Visu, digital Phoenix, e alguns dispositivos de terceiros.

Project Backup

Apollo Project Backup usa a ferramenta Windows Backup. O script customizado assegura que todos os
arquivos relevantes sdo inclusos no backup (os arquivos sdo guardados em multiplas loca¢des). Se por exemplo
o disco rigido dos servidores Desktop quebra, o projeto Apollo pode ser facilmente recuperado por médio do
arquivo do backup.

Visor

Os Visores sdo aplicacdes que sdo executados no Display de Parede e mostram os conteudos de, por exemplo,
paginas de Internet, o apresentacdes digitais multimidia, video analdgico, etc. Como todas as outras
aplicacdes, a janela do visor pode ser integrada num layout.

Servico SOAP API
Este componente ¢ uma interface de desenvolvimento para integrar Apollo em aplica¢des de cliente. Esta
baseado no Soap SDK 3.0 de Microsoft.

ayoul Layoul
OB OB
ECE Windowes NT ECE Windows MT
EOE Windows 2000 ECE Windowes 2000
I | .
Oiperador Workstabion COperabar Waorkslation
Wiindrmse NT Wehird rrame WT
Windows 2000 Windoaws 2000

3. Novas Fungdes em Apollo 1.5
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O numero de visores pode ser melhorado com um visor compativel VNC (VNC viewer) que descreve os
conteudos das estagdes de trabalho no Display de Parede.

Para as series OverView D, o dispositivo suportado pode ser melhorado.

Uma utilidade atualizada para os projetos Apollo (comegando com projetos criados com Apollo 1.4x) é
fornecida, a qual converte automaticamente o projeto e o banco de dados num projeto Apollo atual.

A interface SOAP API permite a integracdo do Apollo nas aplicagdes do cliente.

Para o visor Web, as barras de rolagem podem ser ocultadas ou exibidas.

3.1. Novas Fungoes em Apollo 1.4

Suporte para tipos de dispositivos adicionais assim como para varios visores estdo entre as muitas fungdes
novas de Apollo 1.4.

Novos dispositivos suportados sdo o Digital Visu, o projetor Digital Phoenix, € o Matrix Switcher.

Os visores sdo aplica¢des que sao executadas em Displays de Parede, exibindo diferentes contetidos. Apollo
1.4 caracteriza os seguintes visores:

Visor FRG para descrever e controlar video analogo e sinais RGB conectadas a uma placa BigVideo, Quad-
Video, ou uma placa de Entrada RGB no Eos.

Visor Visu para descrever e controlar video analogo e sinais RGB conectadas a unidade de entrada de Video ou
Unidade de Entrada RGB de um digital Visu.

Visor Cottus para descrever o conteudo da tela das estacdes de trabalho no Display Wall.
Visor Web para descrever as paginas de Internet

Visor Mpeg para descrever video digital.

Visor VTplus para descrever paginas de video texto.

Todos estes visores sdo executados em janelas que sdo customizaveis concernente a posi¢do, comutacdo e
escalamento, e podem ser abertas em muitas instancias. Estes visores sdo controlados remotamente.

As aplicacdes previas Apollo como Layout Selector, Remote Desktop, Device Manager estio agora
integradas no Apollo Explorer ¢ ja ndo precisam ser iniciadas separadamente. S6 uma tnica aplicacdo lhe
oferece agora acesso facil para todas as fungdes que sdo executadas no Bus de sala de controle.

O Editor de Layout Apollo ¢ usado para definir layouts e regides continuam sendo aplica¢cdes independentes
podem ser usadas em qualquer computador dentro da rede contanto que o banco de dados do layout possa ser
acessado por este computador.
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4. Instalacao
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4.1. Boa Pratica

é recomendado ler primeiro o arquivo Readme localizado no CD-ROM na pasta
...\Apollo (CRS-3045)\Apollo 1.5

4.2. Requerimentos
Windows NT 4.0 Service Pack 6a ou posterior
Internet Explorer 5.5 SP2 ou posterior
Windows Script Host 5 ou posterior

ou

Windows 2000 Service Pack 3
Internet Explorer 5.5 SP2 ou posterior

Windows Scripting Host 5 ou posterior

Barco Snmp RcAgent 1.5 (para controle do dispositivo)

Barco Windows driver suite 3.2.0 (para o controlador Eos/Argus)
Funk Software Inc. Proxy Host 3.09¢ (para visor Cottus) VNC 3.3.7
(para visor VNC)

Microsoft Visio2000 (para configurador Apollo)

Microsoft VisualStudio 6.0 SP4 (para desenvolvimento de software)

Quando execute os visores, por favor, tenha em mente que cada instancia de um
visor requer aproximadamente de 20 MB a 30 MB de RAM. Atualize seu Eos
adequadamente!

’ Por favor, note: O Configurador Control Room requer Microsoft Visio 2000!

Estas exigéncias sdo conferidas antes da instalagdo de Apollo. Um lembrete é exibido para instalar qualquer
software adicionalmente requerido, se necessario. A instalagdo do Apollo tem que ser reiniciada.

Devido a que a aplicagdo Windows Scripting Host ¢ incluida s6 em Windows 2000 e ndo em Windows
NT, esta aplicagdo ¢ inclusa no CD de instalacdo de Apollo CD (pasta “public”).

Vocé precisa de privilégios administrativos para instalar o software de Apollo. Se o computador reinicia
durante a instalagdo os usudrios tém que se registrar com privilégios administrativos depois reinicie o
sistema.

Quando instale, por favor, siga a seqiiéncia seguinte: Primeiro o nivel OS
(Windows NT, Windows2000), logo o nivel sistema (Windows Driver Suite, Barco RC
Agent), finalmente o nivel aplicagao (Apollo, Octopus, Screen Host)
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4.3. Setup
Vocé precisa de privilégios administrativos para instalar o Software Apollo.

Remova qualquer instalagdo Apollo anterior presente no sistema antes de instalar uma
nova versdo; veja "Desinstale Apollo." Os arquivos na pasta de projetos Apollo
permanecerdo intactos quando vocé desinstalar Apollo!

Coloque o CD no CD drive e execute setup.exe. O Assistente magico de Instalagdo o guiara pelo processo de
instalacdo. Siga as instru¢des mostradas.
Installshield Wizard E |

Setup Type

Chooze the setup type that best suits your needs.

Click the twpe of Setup you prefer.

— Dezcription
Control Roarm Configurator Thiz component includes all
Custom compaonents for the AP zervice. |b
Dizplaywall ghould inztalled on syztems
Operator Workstation running the |ls server.

| FrstallEtied
< Back | P ewt = I Cancel
Componente Descricao
API Service Selecione esta opgao para integrar Apollo a aplicagdes do
cliente.
Control Room Configurator Este componente requer Microsoft Visio. Instale este
componente no computador antes de configurar o projeto
Apollo.
Custom Use esta opg@o para instalar um ou varios dos componentes
seguintes
Displaywall Este componente ¢ executado no computador de controle
(Eos) do Display de Parede.
Operator Workstation Os componentes de cliente tém que ser instalados em
qualquer rede de computadores usados para manipular o
Display de Parede via as aplica¢des interativas.
Layout Editor O Editor de Layout pode ser instalado em qualquer lugar da
rede onde os layouts serdo criados ou editados.
Control Room Configurator Este componente requer Microsoft Visio. Instale este
componente no computador antes da configuracdo do projeto
Apollo.
Displaywall Este componente ¢ executado no computador de controle
(Eos) do Display de Parede.
Operator Workstation Os componentes de cliente t€ém que ser instalados em

qualquer rede de computadores usados para manipular o
Display de Parede via aplicagdes interativas.
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Selecione o componente desejado. Se Custom ¢ selecionado, defina os componentes a serem instalados na caixa
de didlogo Select Components.

Os arquivos requeridos sdo instalados na pasta C:\Program Files\Barco Apollo a menos que o contrario seja
indicado.

O Bus de Sala de Controle ¢ instalado como servigo e sdo gerados os atalhos Apollo.

A instalag@o ¢ um processo completamente automatico.

O dialogo de ajustes (Settings) ¢ exibido assim a instalacdo haja terminado. Ingresse um diretorio para
seu projeto Apollo.

Use OK para terminar o didlogo Settings.

O sistema pode ser reconfigurado para qualquer projeto em qualquer tempo depois da instalagdo inicial
usando o atalho Start|Programs|Barco Apollo|Settings, veja também Settings. O diretério do projeto
incluindo o subdiretério para o banco de dados Apollo é criado durante a instalagdo. Este subdiretorio ¢
acessado diretamente com o Editor de Layout. Compartilhe este subdiretorio se o Layout Editor ¢ executado
desde uma estacdo de trabalho diferente.

4.4. Atualizagao de Apollo 1.3 para Apollo 1.4
Atualizar de Apollo 1.3 para Apollo 1.4 toma dois passos:

1. Convertendo o banco de dados Apollo

Execute o programa conversor de banco de dados. Use Windows Explorer para procurar e clique no arquivo
C:\Program Files\Barco Apollo\Program\Databaseconvertor.exe. O didlogo seguinte ¢ exibido:

£ Barco Apollo Layout Database Convertor |
Eonvertor  Help

Database Convertor

Thiz program converts the Apalla Layout D atabase farm alder versionz (1.7, 1.2 and
1.3] to werzion 1.4,

|I::"«.i‘-.p-:ulll:uF'rl:nie-:t"«.i‘-.pl:ulluDatal:uase"«.ﬁ.pl:ulluLayl:uuts.mdl:u |

r Usze Regions
[Thiz zetting can be changed later using the lapout Editar. ]

Corvvert Exit |

Clique no botdo com os trés pontos (Browse ...) e selecione o banco de dados Apollo. Clique sobre o botdo
Convert para iniciar o processo de conversdo para o banco de dados requerido.

Somente pode ser convertido um banco de dados gerado com Apollo Versdo 1.1, 1.2 ou 1.3.

Se os bancos de dados de Apollo incluem regides, e vocé quer sejam preservados, a opcdo Use Regions tem
que ser selecionado. Se esta op¢do ndo ¢ selecionada, as regides serdo escondidas. Se depois sdo requeridas,
elas podem ser exibidas novamente usando o Layout Editor (Properties | Display Wall | Use Regions).
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2. Gerando Arquivos de Configuragao Atuais

Sempre que uma nova versdo do Apollo ou de Servigo ¢ instalada, o arquivo de configuracdo Visio do
projeto Apollo tem que ser atualizado, também para gerar os arquivos de configuragcdo mais atuais.
Todos os arquivos de configuragdo (* .ini, * .cn) s@o gerados pelo Configurador Apollo 1.4.1 Sala de
Controle.

Se o configurador Control Room foi selecionado ao instalar componentes individuais e se o
diretdrio padrao foi usado para a instalagdo, entdo a pasta seguinte foi criada:
... Program Files\Barco Apollo\Control Room Configurator. Copie esta pasta para o diretorio
seguinte:

... \Visio\Solutions

Para atualizar uma configurag@o Visio existente proceda como segue:

4
4

»

Em Microsoft Visio, abrir o modelo Control Room Configuraton.vst.
Clique no botdo direito no modelo para abrir o menu contexto.

No menu contexto, selecione Import and Upgrade Drawing
Os didlogos aparecem para abrir um arquivo. Procure o arquivo de configuracdo Visio de um
projeto existente.

O arquivo serd importado. Ao mesmo tempo as formas serdo atualizadas.
Salve o arquivo

Crie os arquivos de configuracdo usando o comando Export Files do menu contexto (clique o
botdo direito do mouse)

Copie os arquivos de configuracdo na pasta Apollo Project.

Dispositivos os quais sdo controlados via o Agente Barco LCD-DLP SNMP agora sao
atualizados para serem controlados pelo Agente Barco RC.

Iniciando com Apollo 1.4, somente o Agente Barco RC é usado.

Apollo usa um fornecedor de seguranga para nomear permissoes especificas a

grupos de usuario de acesso diferente. O fornecedor de seguranga obtém a

informagao do arquivo AccessGroups.ini que tem que ser localizado numa subpasta
ServerData na pasta ApolloProject.

A subpasta ServerData e um arquivo amostra AccessGroups.ini é criado deixando o dialogo
de ajustes (Settings Dialog) com OK. Entdo o arquivo AccessGroups.ini pode ser editado e
pode ser personalizado. As modificagdes serao validas depois de uma execugao adicional de
Apollo Settings. Para mais informagao sobre o arquivo AccessGroups.ini, por favor, veja
Defining AccessGroups

4.5. Atualizagao de Apollo 1.4 para Apollo 1.4SR1
Atualizando de Apollo 1.4 para Apollo 1.4.1 ndo requer converter o banco de dados. Porém, a atualizagao
dos arquivos de configuracdo (veja acima, gerando arquivos de configuragdo atuais) ¢ obrigatoria.

Comecgando com Apollo 1.4SR1 o arquivo SerialCommandinterface.ini é divido num
arquivo que especifica os parametros da interface serial
(SerialCommandinterfaceBasic.ini) e um arquivo que aloca os padroes
(SerialCommandinterface.ini). Ao atualizar projetos feitos com versoes anteriores de
Apollo, o arquivo SerialCommandinterface.ini permanece inalterado, e as entradas que
se referem a Porta COM e a taxa de bauds tem que ser apagada manualmente! Além, o
desenho Visio tem que ser atualizado: a forma "Serial Command interface" tem que ser
substituida pela forma "Command Source!”
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4.6. Atualizando de Apollo 1.4 para Apollo 1.5
Um projeto Apollo que tem sido criado com Apollo 1.4x ¢ atualizado automaticamente para Apollo 1.5.
Nao ¢ requerida intervengao.
Se o projeto ¢ selecionado no dialogo Apollo Settings, a versao do projeto ¢ validada. No caso de uma versio
posterior a 1.4x, a seguinte mensagem aparece:

. Barco Apollo Automatic Update =] B3

Conwert project:  Ci\demaroom_Operator Warkstations

From wersion: 1.4,

Update Cancel

Selecione Backup pra criar uma copia do projeto antigo.

Somente projetos criados com Apollo 1.4x sdo atualizados automaticamente. Todos
os outros projetos tém que ser atualizados segundo o descrito no capitulo Atualizacao
de Apollo 1.3 para Apollo 1.4.

Por favor, note que, se o projeto Apollo inclui o projetor Phoenix, este tem que ser atualizado manualmente.
Settings |

Zan not autamaticaly convert project dakal
Project contains Phoenix configuration!
Please use the Contral Room Configurator bo update project datal

Version: 1.4,

Os projetos com projetores Phoenix requerem uma atualizacdo manual segundo o descrito no
’ capitulo Atualizagao de Apollo 1.3 para Apollo 1.4.
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4.7. Atualizando a configuragido do Display de parede.

Sempre que um dispositivo novo e/ou adicional sejam adicionados a configuracao, esta expansao da
configuracdo do Display de Parede tem que ser incluida no desenho Visio!

Todos os arquivos de configuragdo (* .ini, * .cn) sdo gerados pelo Configurador Apollo 1.5 Sala de
Controle.

Se o configurador Control Room foi selecionado ao instalar componentes individuais e se o
diretorio padrio foi usado para a instalagdo, entdo a pasta seguinte foi criada:
... Program Files\Barco Apollo\Control Room Configurator. Copie esta pasta para o diretorio
seguinte:

... \Visio\Solutions

Para atualizar uma configurag@o Visio existente proceda como segue:
» Em Microsoft Visio, abrir o modelo Control Room Configuraton.vst.
» Clique no botdo direito no modelo para abrir o menu contexto.

» No menu contexto, selecione Import and Upgrade Drawing
Os dialogos aparecem para abrir um arquivo. Procure o arquivo de configura¢do Visio de um
projeto existente.

» O arquivo sera importado. Ao mesmo tempo as formas serdo atualizadas.
» Salve o arquivo

» Crie os arquivos de configurag@o por médio do comando Export Files do menu contexto (clique no
botdo direito do mouse)

» Copie os arquivos de configuracdo na pasta Apollo Project.

Iniciando com Apollo 1.4 SR3, um arquivo existente Apollo Explorer.ini é
automaticamente atualizado no caso que dispositivos que sado suportados pela primeira
vez sdo adicionados a configuragio.

Esta atualizagdo mantém a personalizagdo existente de, por exemplo, os menus
contexto dos dispositivos.
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5. Configurador Control Room

O Configurador Control Room ¢ uma aplicagdo VISIO usada para criar todos os arquivos de configuracio.
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5.1. Requerimentos
Microsoft Visio2000

5.2. Instalagao do Configurador Control Room

Se o Configurador Control Room foi selecionado ao instalar componentes individuais e se o diretorio padrdo
foi usado para a instalagdo, entdo a pasta seguinte foi criada: ... Program Files\Barco Apollo\Control Room
Configurator.

Copie esta pasta para o diretorio seguinte:

... \Visio\Solutions

Agora todos os arquivos seguintes estdo localizados no diretdrio ...\Visio\Solutions\Control Room
Configurator:

Notas

Resources (Pasta) Apollo.lic

Clkserv.cn

Windows.ini excluido

Pmxtext.inc

Startup.ini
Examples (Pasta) Examples.vsd Exemplos de configuragao:
Control Room Configuration.vst Modelo para criar uma configuragao.
Connectors.vss Modelos (Conexdes)
Devices.vss Modelos (Hardware Barco)
Software.vss Modelos (Software Apollo)
Third Party.vss Modelos (Produtos Adicionais)

5.3. Principios Basicos de Criagdao de uma configuragao
Sdo assumidos conhecimentos basicos em Microsoft Visio e modelos.
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5.3.1. Ajustes recomendados Visio
Por favor, selecione as opgdes seguintes em Tools|Snap&Glue|General:

Snap & Glue E |

General | Advanced I

Currently active

[v!| Shap
v Glue

[~ Dynamic grid
[+ Drawing aids

— Snap to
[+ Ruler subdivisions
[ Grid
¥ alignment box
[ Shape extensions

— Glue to
[~ Shape geomety
[T Guides
[T Shape handles
[~ Shape vertices

[T Shape geormety ¥ Connection points
M Guides

[T Shape interzections
[T Shape handles

[ Shape vertices

¥ Connection points

_?l 1] I Cancel

’ Quando desenhe modulos de projegao, é recomendado selecionar Alignment Box.

5.3.2. Modelos e formas
Dé uma olhada no arquivo Examples.vsd localizado na pasta ...\Visio\Solutions\Control Room Configura-
tor\Samples. Ali vocé pode aprender como usar o Configurador Control Room para configurar um projeto
Apollo.

Um documento funcional tem que estar baseado no modelo Configuracdo Control
Room!
Este modelo esta localizado na pasta ...\Visio\Solutions\Control Room Configurator

Para criar uma configuragdo, proceda da seguinte forma:

Selecione File|New|Control Room Configurator|Control Room Configuration

Um documento Visio novo ¢ aberto baseado no Modelo Configuragdo Control Room. Anexados a este
documento estdo os esténceis Barco. Use as formas fornecidas por estes esténceis para criar o projeto Apollo.
Use as formas de dispositivos para configurar o Display de Parede. Selecione os projetores requeridos e suas
unidades de controle. Faga o cabeamento mediante os conectores.

O modelo usa os trés niveis "control", "data" e "LAN". Estes niveis sdo identificados com as cores seguintes:

Nivel Cor
Control Vermelho
Data Azul
Network Verde

Estes niveis podem estar ocultos ou exibidos individualmente.
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O Configurador Control Room faz possivel descrever as configuragdes do hardware e software do Display de
Parede Barco tendo ajuda de formas especificas.

As linhas de ligagdo (conectores) podem ser anexadas somente nos pontos de conexdo localizados dentro dos
quadrados pequenos vermelho, azul ou verde

Quadrado Vermelho: Conexao de Controle
Quadrado Azul: Conexao de Dados
Quadrado Verde: Conexao de rede (LAN)

Ligagdes sdo possiveis somente dentro de um nivel! Conexdes / ligagdes invalidos ndo fazem clique nos
pontos de conexao.

As linhas de conexdo pontilhadas conduzem a arquivos de configuragdo invalidos!
Ligagdes so sdo possiveis dentro de um nivel (cor)! Linhas de conexdo s6 podem ser
anexadas a pontos de conexao.

Em versoes previas de Apollo, haviam dois tipos de protocolos para controlar

’ dispositivos; o protocolo Agente Barco LCD-DLP e o protocolo Agente Barco RC. Agora
o Agente Barco RC pode enderecar e controlar cada dispositivo de um Display de Parede
e o Agente LCD-DLP nao é mais necessario.

Ha 4 grupos de modelos:
Colegao de Modelos Conteudo
Connectors.vss Conexoes
Devices.vss Hardware Barco
Software.vss Software Apollo
Third Party.vss Produtos Adicionais

As propriedades tém sido definidas para a maioria de objetos que podem ser usados para especificar valores
de parametros requeridos para a criagao de arquivos de configuragao.

Valores especificados podem nao conter nenhum espaco em branco!

A janela de propriedades pode ser aberta permanentemente (View|Custom Properties). Este comando esta
disponivel via menu regular assim como no menu contexto (botao direito do mouse). Clicando duas vezes
sobre o objeto também abre a janela Properties.

O seguinte é uma breve visdo dos modelos que representam hardware e software Barco.
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Stencils Devices.vss

desenhados com a mesma forma (forma de OverView-mP, ou forma de AtlasC4, ou forma de

’ Iniciando com Apollo 1.4SR3, todos os cubos de proje¢ao modulares podem ser

AtlasCS4, ou forma de Phoenix). O dispositivo atual esta indicado por seu respectivo tipo

de médulo na caixa Properties Custom da forma.

Modulo de projegao OverView D

) H ImY
UVTIVICW U

O

Propriedades customizadas: Tipo de Médulo
Address

Ponto de Conexado de Dados DVI_Analog_Digital_output

(azul):

Serial_Input
Ponto de Conexao de
Controle

(vermelho):
Serial_Output

Modulo de Projecao OverView-mP

Dhranyiem-mP

OverviewD
Ingresse um valor entre | ... 255

Possivel conectar com
DVI_Analog_Digital_Output of AGX
graphic card/Argus OmniScaler

Possivel conectar com Serial_Output
Do dispositivo prévio ou do computador
de controle.

Possivel conectar com Serial_Input
Do dispositivo subseqiiente.

ood
Propriedades Customizadas Tipo de Modulo OverView-mP (ndo deveria ser mudado)
Possivel conectar com VGA_Digital_Output
Ponto de Conexdo de Dados VGA_Digital_Input » da placa grafica digital.
(azul): » A saida digital de Hermes D2D
azu): » A saida digital de Hermes V2A
. Possivel conectar com Serial_Output do
Ponto de Conexao de Controle Serial_Input dispositivo prévio ou do computador de
controle.
(vermelho):

Serial_Output
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Modulo de Projegao Atlas C4

PlasCa

[[u]m]

Propriedades Customizadas:

Ponto de Conexao de Dados

(azul):

Ponto de Conexao de
Controle

(vermelho):

Médulo de Projegao Atlas CS4

Alas 54

[wam]

Propriedades Customizadas:

Ponto de Conexao de
Dados

(azul):

Ponto de Conexdo de
Controle
(vermelho):
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Tipo de Médulo

VGA_Digital_Input

Serial_Input

Serial_Output

Tipo de Médulo
Address

VGA_Analog_Input

Serial_Input

Serial_Output

Atlas C4 (ndo deveria ser mudado)

Possivel conectar com VGA_Digital_Output
» da placa grafica digital graphic card

» de Hermes D2D

» de Hermes V2A

Possivel conectar com Serial_Output do dispositivo
prévio ou do computador de controle

Possivel conectar com Serial_Input do dispositivo
subseqiiente.

Atlas CS4 (ndo deveria ser mudado)
Ingresse um valor entre 1 ... 255

Possivel conectar com
» VGA_Analog_Output da placa grafica
analdgica.
» DVI_Analog_Digital_Output da
placa grafica AGX
» Sinal analogica de video / RGB

Possivel conectar com Serial_Output do
dispositivo prévio ou do computador de
controle

Possivel conectar comSerial_Input do
dispositivo subseqiiente.

28/280



Modulo de Projegao S70

Propriedades Customizadas:

Ponto de Conexdo de
Dados
(azul):

Ponto de Conexéo de
Controle
(vermelho):

Projetor Phoenix DX

Tipo de Médulo
Address

VGA_Analog_Input

Serial_Input

Serial_Output

Phoenix

[ ]m]

Propriedades Customizadas:

Ponto de Conexao de Dados
(azul):

Ponto de Conexao de
Controle
(vermelho):
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Tipo de Médulo
Address

VGA_digital Input

Serial_Input

Serial_Output

S70 (ndo deveria ser mudado)
Ingresse um valor entre 1 ... 255

Possivel conectar com:
» VGA_Analog_Output do adaptador de
Display analdgico
» DVI_Analog_Digital_Output da placa grafica
AGX
» Sinal analégica video / RGB

Possivel conectar com Serial_Output do
dispositivo prévio ou do computador de control

Possivel conectar com Serial_Input do dispositivo
subseqiiente.

Phoenix (ndo deveria ser mudado)

Ingresse um valor entre | ... 255

Possivel conectar com
» VGA_Digital_Output da placa grafica

» DVI_Analog_Digital_Output da placa grafica
AGX

Possivel conectar com Serial_Output do
Dispositivo prévio ou do computador de
controle

Possivel conectar com Serial_Input do
dispositivo subseqiiente.
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Caixa de comutagao Hermes D2D

[EFESH|

Ponto de Conexao de Dados

VGA_Digital_l
(azul): GA_Digital_Input

VGA_Digital_Input

VGA_Digital_Output

Ponto de Conexdo de
Controle

(vermelho):

Serial_Input

Serial_Output

Caixa de comutagao Hermes V2A
E==EE

- VGA _Digital_Input
Ponto de Conexdo de Dados =

(azul):

VGA_Analog_Input

VGA_Digital_Output

Serial_Input
Ponto de Conexao de =

Controle
(vermelho):
Serial_Output
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Possivel conectar com VGA_Digital_Output do
adaptador do display digital

Possivel conectar com
VGA_Digital_Output adaptador do display digital

Possivel conectar com VGA_Digital_Input
Do modulo de projegéo

Possivel conectar com Serial_Output do
dispositivo prévio ou do computador de controle

Possivel conectar com Serial_Input do
dispositivo subseqiiente.

Possivel conectar com VGA_Digital_Output do
adaptador do display digital

Possivel conectar com sinal analoga video /
RGB

Possivel conectar com VGA_Digital_Input
do modulo de projecao.

Possivel conectar com Serial_Output do
dispositivo prévio do computador de controle

Possivel conectar com Serial_Input do
subseqiiente dispositivo-
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Computador de Controle Eos

Propriedades customizadas

Ponto de Conexao de Rede
(verde):

Ponto de Conexao de
Controle
(vermelho):

Slots PCI

Software Container
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Nome

Reserved COM Ports

IP Address

LAN

Serial_Output Com1

Serial_Output Com2

Parallel_Output LPT1
Parallel_Output LPT2

Ingresse o nome do computador na rede. Nao
especifique um endereco IP se 0 nome tem sido
definido.

Selecione da lista 0 nimero respectivo
reservado das portas COM (WindowsNT: 4,
Windows2000: 2). As portas COM da placa
I/O serial obtém os numeros subseqiientes (3 e
4, ou 5 e 6 respectivamente)

Ingresse o endereco IP se o computador ndo tem
um nome definido. Entdo a propriedade nome
permanece indefinida!

Possivel conectar a LAN

Possivel conectar com Serial_Input de um
dispositivo ou do Comando Source
Ingresse o baud rate correspondente.

Possivel conectar com Serial_Input de um
dispositivo ou do Comando Source
Ingresse o baud rate correspondente.

Para placas PCI boards (placas /O
serie/parallel, adaptadores graficos andlogo
/digital, placa AGX, placa BigVideo, placa
QuadVideo, placa de entrada RGB, placa
PCIExt [conectada com um Extensor PCI 7 slot
ou um Extensor PCI 13 slot])

Apollo Base

Servidor Desktop
Gerenciador SNMP
SNMP Agente RC
Dispositivo Command
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Computador de Controle Argus

Propriedades customizadas

Ponto Conexao a rede
(verde):

Ponto Conexao Controle
(vermelho):

Slots PCI Slots

Software Container

Nome

Reserved COM Ports

Address

Serial_Output Com1

Serial_Output Com2

Parallel_Output LPT1
Parallel_Output LPT2

PCI Extender Box 7 Slot (PCI Extenderbox 7)
Este dispositivo esta descontinuado. Use o PCI Extenderbox 13 no lugar dele!

[m]

PCI-Ext

Ponto Conexado de Dados
(azul):
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PCI_Bus

Ingresse o0 nome do computador na rede. Nao
especifique um endereco IP address se um
nome tem sido definido.

Selecione da lista 0 numero respectivo das
portas COM reservadas (WindowsNT: 4,
Windows2000: 2). As portas COM da placa
serial I/O obtém os subseqiientes nimeros (3
e 4, ou 5 e 6 respectivamente)

Ingresse o enderego IP se o computador ndo
tem um nome definido. A propriedade nome
permanece indefinida!

Possivel conectar a LAN

Possivel conectar com Serial_Input de um,
Dispositivo ou de um Comando Source.
Ingresse o baud rate correspondente.

Possivel conectar com Serial_Input de um
dispositivo ou de um Comando Source.
Ingresse o baud rate correspondente.

Para placa PCI ExtCard somente, conectar
com um Argus Backplane, ou com portas de
1/O serial/parellel.

Apollo Base

Servidor Desktop
Gerenciador SNMP
Agente SNMP RC
Dispositivo Command

Possivel conectar com PCI_Bus do PCI
ExtCard num slot PCI slot do Eos

32/280



PCI Extender Box 13 Slot (PCI Extenderbox 6+7)

[}

FPCI-Ext

Ponto Conexao de Dados PCI_Bus
(azul):

Argus Backplane

Possivel conectar com PCI_Bus do PCI
ExtCard num slot PCI do Eos

()
»
o)
[©)
i
< L L L]
Ponto Conexdo de Dados PCI_Bus Possivel conectar com PCI_Bus do PCI
(azul): ExtCard num slot PCI de Argus
Slots PCI Para placas PCI (adaptador grafico analogo
/digital, placa AGX, Argus OmniScaler, Placa
BigVideo, placa de entrada RGB
VISU
Somente o Visu digital é suportado por Apollo!
[ ][ ]
[ ][ ]
[ ][ ]
[ ][ ]
WISU plus

As propriedades customizadas desta forma incluem o pardmetro que fixa a cronometragem. Os valores
podem ser ingressados manualmente ou —recomendado! - automaticamente pelo sistema. Os valores
automaticos sdo derivados da posicdo do interruptor de resolucdo e a profundidade de cor especificada na

placa de graficos.

Os valores manualmente ingressados nas propriedades do Visu escreverao sobre
os valores por defeito os quais estao relacionados ao interruptor de resolugao e a

profundidade de cor.
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Propriedades Customizadas Pasta do /opt/barcorc/etc/
Linux Firmware
Pasta do C:\Program Files\ Barco RC Agent\
Windows Firmware
Hardware Handshake On (requer cabo especial) ou Off

HWHorzPhase
HWVertPhase
HWColorKeyRed
HWColorKeyGreen
HWColorKeyBlue
HWBackgroundRed

HWBackgroundGreen

HWBackgroundBlue
HWHorzResolution
HWVertResolution
HWiInternalTotalPixel

sPerLine
HWiInternalTotalLine
sPerFrame
HWOutputTotalPixels
PerLine
HWLinePeriod
HWHorzSyncWidth
Ponto de Conexao Serial_input de Eos ou controle PC (RS232 in)
Ponto de Conexio Parallel_input Saida paralela de Eos (Reset in)
Ponto de Conexdo Parallel_output Para a entrada paralela do seguinte
VisuPLUS (Reset out)
Ponto de Conexdo Serlal_output Para a entrada serie do seguinte VisUPLUS
(RS232 out)
Placas de Entrada Nigsolnpatnit Até 4 placas de entrada por VisuPLUS
Placas de Saida Digital Output Unit Até 4 placas de saida por VisuPLUS

Para profundidades de cor de 15, 16, e 32 bit:
Valores de cor para cada chave de cor e cor de fundo: (RGB) 8, 0, 0
Para profundidades de cor de 8 bit:
Valores de cor para chave de cor e cor de fundo: (RGB) 0, 0, 0 ou 128, 0, 0
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Dispositivo de Grupo

Name

Propriedades Customizadas ~ Nome do Grupo

Ingresse um nome a livre escolha.

Adverténcia: O nome ndo pode conter nenhum
espago vazio!

Placa grafica Analégica (OVT Analog)

Ponto de Conexdo VGA_Analog_Output
de Dados (azul):

Placa grafica Digital (OVT Digital)

Propriedades
Customizadas Resolution Switch

Color Depth
gg%g 51:5%’;1?1’)‘“ VGA_Digital_Output

Switch Médulo de projecao
0 OVERVIEW-ML
1 OVERVIEW-ML

OVERVIEW-MD
2 OVERVIEW-ML
3 (reservado para uso futuro)
4 OVERVIEW-MP

ATLASC4 67" com maquina de polySilicio
5 OVERVIEW-MP

OVERVIEW-ME
F analogico
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Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box

Possivel para conectar com
VGA_Analog_Input do modulo de projegao

Selecione a posi¢ao apropriada do
interruptor rotativo da lista, veja a tabela
abaixo.

Selecione a profundidade de cor apropriada
(8 bit por pixel ou 16 bit por pixel)

Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box

Possivel conectar com VGA_Digital_Input do
modulo de projecao.

Resolucao

VGA  640x480
SVGA 800x600
SVGA 800x600

XGA  1024x768

XGA  1024x768
SVGA 800x600

SVGA 800x600
Definido mediante software
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Placa grafica Digital (Placa grafica AGX)

Switch

0
1

Propriedades

Customizadas Resolution Switch
Color Depth

Ponto de DV|¥Atna|09_Dlgltal

Conexao de _outp

Dados (azul):

Modulo de Projecéao

OVERVIEW-ML

OVERVIEW-ML, OVERVIEW-MD
OVERVIEW-ME

OVERVIEW-ML

OVERVIEW-MP, ATLAS67C4 (LCD
Tipo D, E)

OVERVIEW-MP; ATLAS67C4
OVERVIEW-ME

saida digital, 60 Hz VESA timing
OVERVIEW-MP, ATLAS67C4 (LCD
Tipo F)

OverView D series, SXGA
Reservado para uso futuro

Saida digital com dispositivo
display DDC conectado fornece
informagdo DDC

Saida analogica (CRT)

Argus OmniScaler (AGX OmniScaler)

Ponto de Conexao DVI_Analog_Digital
de Dados (azul): _outpt
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Selecione a posi¢ao apropriada do
Interruptor de resolugao da lista veja tabela
Abaixo.

Selecione a profundidade de cor apropriada
(8 bit por pixel ou 16 bit por pixel)

Placa PCI para Argus Backplane, Unidade base
Eos, Eos Extender Box

Possivel conectar com VGA_Digital_Input ou
VGA_Analog_Input do médulo de projecao

resolugao DDC ativo

VGA  640x480 nao
SVGA 800x600 nao
XGA 1024x768 nao
XGA 1024%768 nao
SVGA 800x600 nao
SXGA 1280%x1024 nao
XGA 1024x768 nao
SXGA 1280%1024 nao
VGA 640x480 sim

SVGA  800x600
XGA 1024x768
SXGA  1280x1024
UXGA 1600x1200

Definido mediante software

Placa PCI para Argus Backplane
Possivel conectar com VGA_Digital_Input do
modulo de projecao;

Somente em conjungido com a Placa Grafica
AGX em Argus Backplane!
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Placa BigVideo (BigVideo)

Ponto de Conexdo de Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box
Dados (azul): ou Argus Backplane
Possivel conectar com trés fontes de video
analdgicas.

Placa QuadVideo (QuadVideo)

Ponto de Conexao de Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box
Dados (azul): Possivel conectar com quatro fontes de video
analogicas.

Placa RGB-Input

Ponto de Conexdo de Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box
Dados (azul): ou Argus Backplane
Possivel conectar com uma fonte RGB

Para exibir num médulo de proje¢ao e monitor
de controle

Placa de Insergao de Video Analégico Quad

Ponto de Conexdo de Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box
Dados (azul): ou Argus Backplane
Possivel conectar com 4 fontes de video.
Esta placa de entrada precisa do OmniScaler!

uadAnalogVide:

Placa de Entrada Dual RGB

Ponto de Conexdo de Placa PCI para Eos ou PCI Extender Box
2| Dados (azul): ou Argus Backplane
Possivel conectar com 2 fontes RGB.
3 Esta placa de entrada precisa do OmniScaler!

Unidade de Entrada de Video (Visu)

13| LA 220 Entrada de Video/ Placa de Entrada de Video para VisuPlus,

5 Saida de Vid d
Ponto de Conexao de Ealt ad es\;HeSc/) (esquerda) Entrada de Video com conectores BNC,
Dados (azul): ntraca . g §
Saida SVHS (direita) Entrada S-Video com conectores 4-pin

mini-Din, mediante lago.
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Unidade de Entrada RGB (Visu)

Il PURGB [ ||
Ponto de Conexao de
Dados (azul):

Digital Output Unit (Visu)
Ponto de Conexao de
Dados (azul):

Placa PCI Ext

Ponto de Conexéo
de Dados (azul):

Placa Serial /0

Interface Serial
(rot):

Placa de Porta Paralela I/O

Interface Paralela
(rot):
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VGA_Digital_Input/
VGA_Digital_Output

PCI_Bus

Serial_Output COM3
Serial_Output COM4

O Baudrate pode ser
ajustado a
1200/2400/9600/1920
0/38400

Parallel_Output

Unidade de entrada RGB para VisuPlus, .

Entrada Digital de Eos, saida digital para o
mddulo de projecao

(PanelLink ou DVI)

Placa PCI para Eos ou Argus
Possivel conectar com PCI_Bus do PCI
Extender Box ou Argus Backplane

Placa PCI para Eos
Inclui dois interfaces serie adicionais,

Por exemplo para conectar um Numero Visu
de portas COM depende das portas COM
reservadas em Eos ou Argus.

Placa PCI para Eos
Inclui uma interface paralela adicional.
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Dados de campo

BARCE®

Este campo ndo pode ser editado, mas exibe as informagdes do arquivo e as propriedades do arquivo
ingressadas no dialogo de propriedades de arquivo.
Veja a tabela seguinte para aprender sobre as correlagdes.

Data Field Arquivo | Propriedades
Copyright Companhia

Project Categoria

Document Context Topico

Title Titulo

Iniciando com o Configurador Control Room 1.4.4, a versao do configurador Control Room é
indicado no campo versao.
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Esténcil Software.vss

Base Apollo

Propriedades Customizadas Fungdo Ajuste esta propriedade para master, slave, ou client

Servidor de Relogio Ajuste esta propriedade para verdadeiro (true) se este
Eos vai ser o servidor de reldgio para o sistema Apollo.

/_\ E obrigatério que em todo projeto Apollo haja um master definido!

Gerenciador SNMP
Propriedades Customizadas Trap Port Ingresse o numero da Porta TC para receber
traps dos agentes SNMP
Agente RC SNMP
Propriedades Customizadas Comunidade de Leitura Publico de Ingresse

Comunidade de escritura Ingresse Barco

Tipo de Agente RC

Porta Ingresse a Porta TCP/IP usada para receber
comandos desde o gerenciador SNMP

Servidor Desktop
Propriedades Customizadas Path Ingresse o caminho completo do Banco de dados
Apollo se o banco de dados ndo ¢ local, mas ele se

encontra em qualquer outra esta¢ao de trabalho da
rede Apollo

Comando de Dispositivo

Propriedades Customizadas nenhuma

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 40/280



Esténceis Barco 3™ Party Devices.vss

Matrix Switcher

a
Input MatrixSwitcher Output
Propriedades Customizadas Nome Ingresse um nome escolhido livremente para
0 matrix switcher
Input Switch Numero de Entradas
Output Switch Numero de Saidas

’ Depois de ingressar as entradas/saidas requeridas, a forma é adaptada adequadamente.

Comando Source

Esta forma substitui a forma SerialCommandinterface das versdes anteriores do
Configurador Control Room

Command
]
Source

Ponto de Conexao Entrada Serial Conectar com COM1 ou COM2 do Eos/Argus.
(vermelho)

Se o projeto inclui o Comando Source, mas ndo ha um arquivo SerialCommandinterface.ini
na pasta de projetos ainda, entdo um arquivo de amostra sera copiado nesta pasta ao sair
do dialogo Ajustes (Settings) Apollo. Este arquivo amostra entao tem que ser editado e

’ Esta forma define as entradas do arquivo SerialCommandinterfaceBasic.ini: taxa de baudios
e porta!

ajustado conforme a exigéncias especificas veja Customizando Arquivos de Configuragao.
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5.3.3. Gerando arquivos de configuragao

Para gerar arquivos de configuracdo de todo o Display de Parede e seu Sistema de controle, tem que ser
criado um plano Visio baseado no modelo Control Room Configuration.

Arquivos de configuracdo corretos podem ser criados somente se todos os componentes
de hardware e software usados estejam incluidos no plano de configuragao!

Assegure-se que os dispositivos individuais estejam corretamente conectados!

Use o modelo Device Group para criar uma estrutura de dispositivo hierarquica.

Use Device Group também para definir um nome livremente escolhido ao Display de Parede (do projeto
Apollo).

O sistema define os nomes dos dispositivos ¢ os enderegos logicos deles automaticamente.

Clique com o botao direito do mouse na pagina de Visio e selecione Export do menu contexto para criar os
arquivos de configuracdo.

5.3.4. Copia dos Arquivos de Configuragciao
Ao exportar, as subpastas f contendo os arquivos de configuragdo necessarios sdo adicionados a pasta
onde o plano Visio ¢ salvado.
Os arquivos de Configuragdo para o controle do computador do Display de Parede estdo localizados em
...\FileName_Name of Control Computer

Os arquivos de Configuragdo para as estagdes de trabalhado do operador estdo localizados em
...\FileName_Name of Operator Workstation

No caso de Sistemas Apollo redundantes, os arquivos de configurag@o para o mestre (master) estdo localizados
em ...\FileName_Name of Master

Os arquivos de configuragdo para o escravo (slave) estdo localizados em
...\Dateiname_Name of Slave

Copie os arquivos respectivos para o diretdrio Apollo Project da estacdo de trabalho correspondente.

O Apollo conta com provedor de seguranga para dar permissdes especificas a grupos
de usudrios de acesso diferentes. O provedor de seguranga obtém a informagao do
arquivo AccessGroups.ini que deve estar localizado numa subpasta ServerData na
pasta ApolloProject.

A subpasta ServerData e um arquivo amostra AccessGroups.ini sdo criados deixando o
dialogo Settings com OK. Entdo o arquivo AccessGroups.ini pode ser editado e
personalizado. As modificagbes serado validadas depois de uma execugao adicional de
Apollo Settings. Para mais informacio sobre o arquivo AccessGroups.ini, por favor
veja Definindo Grupos de Acesso

5.3.5. Atualizando uma Configuragao
Qualquer expansao para um projeto de Apollo (componente de hardware ou de software) tem que ser
implementado com o plano Visio original. Importe o desenho de um Projeto de Apollo existente num
modelo atualizado do Configurador Control Room. Os arquivos de configuracdo atuais sdo recriados usando
a funcdo de Exportagdo, os quais sdo copiados ao diretorio de projeto respectivo.

Os Arquivos de configuragdo ndo podem ser mudados ou modificados manualmente!
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6. Visor
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6.1. Conceito
Os visores sdo aplicacdes executadas no Display de Parede com suas janelas exibindo diferentes
conteudos como videos, video texto, paginas de Internet.
Um mapa de bits pode cobrir o conteudo inteiro da janela do visor (apagando) ou informagao (texto e/ou
logotipo) pode sobrepor o contetido em diferentes posi¢des. Até 4 dos chamados “In Display Captions”
(IDC) pode ser definido por cada visor.

Enquanto o texto pode ser ingressado livremente e como desejado, os bitmaps disponiveis para o modo
apagando e os IDC’s sdo administrados para todos os visores no arquivo ServerData\Globals.ini. Cores de
texto, cores de fundo, e tamanho da fonte podem também ser definidos neste arquivo.

Cada visor pode ser executado com pardmetros individuais e em muitas instancias. O parametro
obrigatorio Ident ¢ usado para acessar e controlar o visor respectivo. O aplicativo visor ndo pode ser
executado sem um parametro Ident especificado!

Parametros de inicio ou sdo definidos no atalho ou passados via a linha de comandos quando executa a linha
de interface de comando.

O parametro opcional Source define o conteudo atual da janela do visor respectivo e pode ser por exemplo
um endereco Web (Visor Web) , uma fonte de video (Visor FRG), ou o nome de uma estagao de trabalho de
cliente (Visor Cottus). O Aplicativo Visor ¢ iniciado com uma janela cinza se o parametro Source nao estiver
definido.

Os parametros aplicaveis a cada visor estdo listados com as descri¢des de visor respectivas.

Segundo o mencionado acima, o visor respectivo € controlado com o pardmetro Ident. As propriedades de um
visor ja executado podem ser modificadas usando a caixa de didlogo de propriedades ou a interface da linha de
comando.

As fungdes seguintes estdo suportadas em todos os aplicativos visor:
Ocultar/mostrar a barra de titulo da janela do visor
Ocultar/mostrar a barra de estato da janela do visor.
Ocultar/mostrar o conteudo atual da janela do visor
O conteudo de a Janela sobrepor até 4 conteudos informativos (texto e/ou logotipo).

Parametros adicionais podem ser controlados dependendo do tipo de visor.

Os ajustes selecionados para um visor sdo salvados num arquivo *.ini e sdo aplicados ao visor quando ¢
executado novamente. Desde que estes ajustes de configuracdo ndo sejam somente especificos do visor, mas
também especificos do usuario, estes arquivos sdo salvados na pasta respectiva de usudrio (Windows NT:
....\WinNT\Profile\User Name ou. Windows 2000:... \Documents e Settings\User Name), usando a subpasta
... \Local Settings\ApplicationData\Apollo).

6.2. Visores Apollo 1.5
Apollo 1.5 caracteriza os seguintes visores:

Nome Aplicagao descrita. Tipo de objeto

Visor FRG Fontes de Video analogico / RGB conectados as placas de Display fonte
Entrada BigVideo,QuadVideo ou RGB

Visor Visu Fontes de video Analdgico / RGB conectados a unidades Display fonte
De entradas de video ou unidades de entrada RGB do Visu

Visor Cottus Contetdos da tela de estagdes de trabalho do cliente enlagcado Display fonte

Visor VNC (novo) Conteudos da tela de estagdes de trabalho do cliente Display fonte
enlacado compativel com VCN

Visor Web Internet Explorer 5.0 Fonte Web

Visor MPEG Video digital Fonte Web

Visor VTplus Video texto Fonte TV
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6.3. Requerimentos
Varios arquivos de configuragdo tém que ser modificados além das exigéncias de hardware (por exemplo,
Visu, Placa BigVideo, etc.).
Sao especificadas as fontes predefinidas para todos os visores no arquivo ServerData\viewersources.ini; veja
o arquivo ServerData\viewersources.ini File. Um nome tem que ser definido para as placas de entrada de video e
RGB usando o arquivo de definigdo de switcher e o compilador de idioma de switcher. O arquivo amostra
apollo.vsw ¢ incluido e pode ser editado e personalizado.
O manual do usuario Eos Workstation para Windows NT / Windows 2000 lista instru¢des detalhadas para
o compilador de idioma switcher.
O arquivo VisuBasicConfiguration.ini tem que ser adaptado para os dispositivos de Visu conectados.
Se o conteudo da tela de uma estacdo de trabalho sera descrito no Display de Parede que usa Visor Cottus
esta estacdo de trabalho tem que ter o software Proxy Host 3.09 da companhia Funk Software Inc. instalado,
assim como também a licenga; veja Passos Requeridos para configurar o Visor Cottus
O navegador de Internet Explorer 5.0 tem que estar instalado no servidor de controle do Display de Parede,
para ver paginas Web usando o Visor Web.

Péginas de Video texto requerem uma placa de entrada de video texto. Sdo suportadas placas do tipo WinTV
PCL

6.3.1. Passos Requeridos para Configurar o Visor FRG

As placas BigVideo, QuadVideo, ¢ Entrada RGB digitalizam video analdgico e sinais RGB, as quais sdo
exibidas e controladas no display de parede usando o Visor FRG.

Nomes tém que ser definidos para as placas Eos input. Isto ¢ feito com ajuda do arquivo de defini¢ao
switcher.

Primeiro, a configuracdo do hardware de video (placas de entrada, cabos, switcher, etc) tem que ser
especificados no arquivo de definigdo de switcher e escrito no registro usando o compilador de idioma
switcher.

O arquivo de definicao de switcher simples— apollo.vsw— fica situado no diretério Program Files|Barco
Apollo|Samples|SLC. Modifique e renomeie este arquivo para a configuragdo especifica.

Se o compilador de idioma switcher ja esta instalado, os arquivos exigidos ficam situados em
C:\Programs\BARCO\SLC\ ou, se o compilador ndo esta instalado na pasta por defeito, na pasta indicada
durante a instalag@o do compilador. O manual do usuario Eos Workstation for Windows NT / Windows

2000 lista instrugoes detalhadas para a instalagdao do compilador de idioma switcher.

O arquivo slc.exe ¢ o compilador atual lendo o arquivo de definigdo switcher e escrevendo as entradas no
registro. Os outros arquivos na pasta contém informagao de hardware fixo e ndo podem ser modificados. As
linhas de comentarios estdo marcadas com / / no comego de uma linha; comentarios embutidos comegam com
/ * e termina com * /.

As seguintes tarefas de hardware se aplicam:

vsw2974[x] Video switcher (applicado para os modelos AutoPatch 1YDM, AutoPatch 1Y-16,
AutoPatch 4YDM)

frg2739[x] PLACA QUADVIDEO

frg2684[x] PLACA BIGVIDEO

rgh2774[x] PLACA ENTRADA RGB, rotulada RGB-2774-0

rgb2774v1([x] PLACA ENTRADA RGB, rotulada RGB-2774-1

A numeracdo de cada tipo de placa de entrada comega com [0]. As placas sdo numeradas consecutivamente
segundo sua ordem nos slots PCI.

Depois de que o arquivo de defini¢do do switcher tem sido adaptado as necessidades, o arquivo tem

que ser compilada e os dados do arquivo tém que ser ingressados no registro.
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Extrato de um arquivo de definicao switcher:

E Apollo.vsw - Notepad =] E3

File Edit Search Help

/= The system has 2 QuadVideo, 2 BigWideo and 2 RGE grabbers
=xf

Grabber ""QuadiC1™
/4 First QuadVideo channel 8 {upper socket})

{

device = frg2739[7];
f/ note the reverse device numbering
H
Grabber "“QuadiG2™
{

device = frg2739[6];
H
Grabber "“Quadi1G3™
{

device = frg2739[5];
H
Grabber "“QuadiGy™
{

device = frg2739[4];
¥

Grabber "“Quad2C1™ —
F/ secnd QuadUideo channel 8 (lowest socket)

{
device = frg2739[3];
¥
Grabber "“Quad?C2™
{
device = frg2739[2];
¥
Grabber "“Quad?C3™
{
device = frg2739[1];

’ ~

Este exemplo mostra que o nome "Quad1C1" ¢ dado para o primeiro canal do 1* placa QuadVideo.
Este nome ¢ entdo exibido na aba Source da caixa de didlogo propriedade do FRG Viewer como o nome da
fonte para o Visor FRG.
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6.3.2. Passos Requeridos para Configurar o Visor Visu
Visu é um dispositivo para exibir video e fontes RGB e ¢ direcionado pelo Agente Barco RC como tal. O
display da arvore do Apollo Explorer também lista isto como um dispositivo e tem que ser como uma entrada

no

Agente RC.

Siga estes passos para ajustar o hardware Visu para Apollo:

Copie os arquivos Visu firmware (localizados no CD-ROM Control Room Suite na pasta
RCAgent\RCAgent 1.4.4) para o diretoério do Agente Barco RC na estagdo de trabalho (o caminho por
defeito definido durante a instalagdo do Agente Barco RC ¢é C:\Program Files\Barco RC Agent).
Configure o Visu no arquivo Visio do ApolloProject e crie os arquivos de configuracio requerida
usando o comando de Export. A configuracao ¢ feita especificando a posig@o correta do interruptor de
resolucdo na placa grafica (recomendado) ou manualmente fixando os respectivos parametros Visu da
forma Visu.

switch Modulo de projegao resolugao DDC ativo
0 OVERVIEW-ML VGA  640%480 nao
1 OVERVIEW-ML, OVERVIEW-MD SVGA 800x600 nao
OVERVIEW-ME
2 OVERVIEW-ML XGA 1024x768 nao
4 OVERVIEW-MP, ATLAS67C4 XGA 1024x768 nao
5 OVERVIEW-MP; ATLAS67C4 SVGA 800%x600 nao
OVERVIEW-ME
6 saida digital, 60 Hz VESA timing SXGA 1280x1024 nao
F saida digital com dispositivo de exibicdo =~ VGA 640%480 sim
DDC conectado fornece informagao SVGA  800x600
DDC XGA 1024x768

SXGA  1280x1024
UXGA 1600x1200

Saida analégica (CRT) definido mediante software nao

Copie os arquivos no diretorio ApolloProject.
Execute o Apollo Explorer.

O Dispositivo tem que listar o Visu.

Clique sobre o nome na janela principal do Explorer (botdo direito do mouse). O Device Manager abre a
caixa de dialogo para ajustar os parametros do Visu. Confira a entrada Status na aba General. O
dispositivo tem que estar pronto para operagao.

Se for necessario configure os ajustes nos didlogos do Device Manager. Escriba os novos valores, desde
que o arquivo de Configuracdo Visu Basic tenha que ser ajustado adequadamente.

Abra o arquivo de configurag@o Visio, selecione a forma Visu, e ingresse o novo valor dos parametros.

Exporte a configuracdo, e copie os arquivos no diretoério Apolloproject.

f Nao modifique nenhum dos parametros no VisuBasicConfiguration.ini!
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6.3.3. Passos Requeridos para Configurar o Visor Cottus
O software Proxy Host 3.09¢ por Funk Software Inc. tem que estar instalado em cada estagdo de trabalho
principal com uma tela para ser exibida no Display de Parede.
O arquivo de instalagdo requerido e a chave da licencia estdo localizados no CD-ROM Apollo no diretdrio
seguinte: Apollo (CRS-3045)\Screen Host 3.09e

Siga estes passos para instalar Proxy Host 3.09e:
Ingresse a estag@o de trabalho principal com privilégios
administrativos. No Apollo CD-ROM, clique sobre Screen Host.
ou

Abra o Windows Explorer e navegue para o diretorio seguinte no Apollo CD-ROM
Apollo (CRS-3045)\Screen Host 3.09¢e

Clique duas vezes em PXH309e.exe.
O processo de instalacdo comeca.

Setup 5] |

g Prowy Hozt Setup iz preparning the [nstallShield® Wizard

which will quide you thraugh the rest of the zetup process.
Pleaze wait,

100 24

Siga as instrugdes da tela.

Ingresse a chave da licenca 1210 0021 0897 8463 5445 1886 no campo apropriado da caixa de dialogo User
Information.

Esta chave de licenca pode ser encontrada também no diretério Apollo (CRS-3045)\Screen Host 3. no CD-ROM
Apolio.

ij: Esta chave de licenca é valida somente em conexdo com o visor Barco Apollo Cottus!
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Uszer Information E

CONMECTIVITY : testdpallo

12100021 0897 3463 5445 1886

Continue o processo de instalagao.

Ingresse qualquer senha (password) na caixa de didlogo Proxy Host Setup. Esta senha é necessaria
posteriormente pelo Visor Cottus para estabelecer uma conexdo a estagdo de trabalho principal. Este ndo ¢é a
senha do usuario dentro da rede!!

Proxy Host Setup

COMNNECSTIVITY

O computador principal tem que ser reiniciado uma vez o processo de instalagdo termine.

estacao de trabalho principal.

’ Selecione Start|Programs|Proxy|Proxy Host do Painel de Controle para configurar a
A senha pode ser mudada nesta caixa de dialogo.
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6.3.4. Passos Requeridos para Configurar o Visor VNC
O Visor VNC suporta o protocolo VNC 3.3.7.
Na estacdo de trabalho principal, o VNC 3.3.7 tem que estar instalado. Desde que VNC suporta Windows,
Linux e Apple Macintosh, ndo e fornecido software VCN no CD-ROM Apollo. Por favor, instale e
configure o servidor VNC na estag@o de trabalho principal segundo seu sistema operativo e necessidades.

E obrigatério que a profundidade de cor da estagio de trabalho principal coincida com a

’ profundidade de cor da estagao de trabalho do cliente. No caso que a profundidade de cor
seja diferente, sdo exibidas essas cores que s6 estdo presentes no modelo de cor com a
profundidade de cor mais alta preto!

6.3.5. Passos Requeridos para Configurar o Visor Web
O Visor Web ndo requer passos de configuragao adicional excepto para a predefini¢do de enderegos de
Internet.

6.3.6. Passos Requeridos para Configurar o Visor MPEG
O visor Mpeg néo requer passos de configuragdo adicional excepto para a predefini¢éo de enderegos fonte.

6.3.7. Passos Requeridos para Configurar o Visor VTplus
A placa de video texto tem que estar instalada para poder usar o Visor VTplus. Apollo suporta placas de video
texto como as do tipo WinTV PCI de Hauppage.

Esta placa de video texto ndo é um componente oferecido pela gama de produtos de

’ Barco Control Room

6.4. Executando o Visor
O Visor requer o pardmetro Ident que tem que ser definido ao criar um atalho. Por médio deste atalho, os
visores podem ser executados de formas diferentes.
O atalho ¢ definido no Banco de dados Layout. No Explorador Apollo, clique no botdo Start na barra de
tarefasy logo clique duas vezes no atalho.

O atalho ¢ parte de um layout: O visor ¢ executado assim que o correspondente layout seja ativado.
O atalho esta diretamente no Display de Parede. Clique duas vezes para executar o visor.

O atalho ¢ executado por médio do DesktopCmd.exe (exemplo. "C:\Program Files\Barco
Apollo\Program\DesktopCmd.exe— -nome:Server -Atalho:"HTML Viewer 1")

visores em forma invisivel logo trocar para visivel segundo demanda. Veja Precarregar

’ Para reduzir o tempo para a execugao do visor FRG, é recomendado precarregar estes
visores
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6.4.1. Criagao de Atalhos
Ao criar um atalho para um aplicativo visor, assegure-se que o parimetro Ident esteja definido também.

Os outros parametros sdo opcionais.
Ingresse a variavel de ambiente %ApolloData% no campo Start in como entrada.
guinte mostra a caixa de dialogo de propriedades de um atalho de Visor Web.

O exemplo se
WebYiewer exe Properties

lo%Programisebiewer exe’ Adentwiebl PURL: kar

S EEarate: ﬂ-:erlll_lr_',' o[ et

Zopollol ataz

Nomaiwidow |

O parametro Ident ¢ obrigatorio (aqui: Web1) usado para controlar o visor. Parametros adicionais podem ser

acrescentados.
Os parametros estdo listados em Interface de comando do Visor
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6.5. Controlando Visores
Os visores sdo controlados por médio de uma interface de comando (Viewer command Interface) o desde sua
caixa de dialogo de propriedades.
» Abra a caixa de dialogo de propriedades do visor diretamente no Display de parede usando o atalho
de combinacdo de teclas STRG+ALT+Enter
ou
» Usando o menu contexto do visor (clique no botdo direito do mouse sobre o nome do visor) no
Apollo Explorer, categoria visores
» Ou clique duas vezes na mini janela do visor no Apollo Explorer

A caixa de didlogo de propriedades de todos os visores tem muitas abas. Estas sdo descritas junto com os
visores correspondentes.

6.5.1. Visor FRG
Use o Visor FRG para assistir videos analdgicos e fontes RGB conectados via uma placa BigVideo,
QuadVideo, ou RGB-Input.

x|

KolClt15.Frg¥iewerl (Apollo Frg ¥ideo ¥i

O

A

Bottom banner
| 5:::uru:e:| Dezcription P = o

A janela do visor ndo contém nenhum menu ou barras de ferramentas. Os visores sdo controlados pela
interface de comando (veja. Interface de comando do visor) ou a Caixa de Dialogo de Propriedades.
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Siga estes passos para ver o cursor do mouse no video:
» Selecione: Start|Settings|Control Panel|Mouse

» Ative a aba Pointers

» Desative a op¢do Enable Pointer Shadow
Mouse Properties E |

Buttons Fointers | Mu:utiu:unl Hardwarel

Scheme

I [Mone] j

Save fz. . [elete |

Custarize:

Help Select L\}f)

W'orking In Background
Busy

Precizion Select

[

[lze De[aultl Browsze. . |

k. I Carnicel | Apply |

I™ Enable pointer shadaw

Caixa de Dialogo Propriedades do Visor FRG

Abra a caixa de dialogo de propriedades do visor
» diretamente do Display de Parede usando o atalho de combinagéo de teclas STRG+ALT+Enter

ou
» usando o menu contexto do visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer, categoria visores.

Feche a caixa de didlogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clicando sobre o botdo Close na barra de titulo.
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k! O verViewmP_Frgb - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Frg.BiglFaort2 |_

- Big1Paort1
- Big1Paort2
- Big1Paort
- uad1ChiPort2
- Cuad1ChZPort
- uad1Ch3Port2

Um simples clique de mouse sobre a aba Source seleciona uma fonte de video de uma lista de fontes
predefinidas.

As fontes de video que aparecem na lista de selegdo estdo definidas no arquivo
ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descrigdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.

Um titulo definido ¢ descrito em next to Title. Status se refere ao estado do link com a fonte.

Selecione em opgdes de escalagdo: resolucdo original (tamanho nativo), otimizado (melhor encaixe)
enquanto mantendo a razdo de aspecto (livre de distorgao), ou fit into window (ajuste numa janela — ndo séo
preservados nem a resolugao nem a razao de aspecto).

Alguns elementos de controle nao sdo mais visiveis se o tamanho da caixa de
dialogo é reduzida. Aumente a caixa de dialogo até que todos os elementos de
controle estejam novamente visiveis (arraste com o mouse)

A representacao do contetido da janela no modo apagando pode ser selecionado da aba
Decoration.

Todos os comandos excepto a selecdo de um video novo ou fonte RGB (da caixa de lista) sdo enviados
imediatamente ao visor associado e aplicado.
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Regra Geral:

como as URLs) assim como também a importagdao automatica de nome (ao

Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais
’ selecionar de caixa lista) tem que ser confirmado com o botédo Aplicar ou Cancelar.

Decoragao

A aba Decoration ¢ idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a
barra de titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo e contetido da informagdo que sera superposto ao
conteudo atual da janela visor.

Se todo o conteudo da janela ¢ coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado ¢ Blanking
(Apagando).

Se for exibida informagao que cobre so certas posi¢des da janela atual, o termo usado ¢ In Display Caption
(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs.

I&¥ OvervViewmP.Frg5 - Barco Apollo Explorer [Remote Control) M=l B3

Source | Easicl Advancedl RGE F'resetsl
IDCs: [Blanking 1DC1] 1DC2]| 1DE3] IDC 4]
[ IDC Enable

Teut: easfzd ;I LColor: I'W'hite j
LI Back Color: IWhite j

Image: i"S now Trees" Li Size: ISmaII ;I

Position: I Center j
[V Opague
Decoration: [v Enable Border

¥ Enable Caption
[+ Enable Statusbar

[Ireand I i 1 I

Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagdo que sera descrita no modo
blanking (informag&o que sera descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).

Entdo selecione a opcdo IdcEnable para sobrepor a informagdo selecionada sobre a janela de

conteudo atual do visor de acordo com os ajustes.

A informagao pode consistir de qualquer texto, pardmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), e uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores.

Cores e tamanhos de fonte também estdo definidas neste arquivo.

Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posicdo para In Display Caption
(Exibigcdo dos subtitulos). Clique sobre a opcio Opaque ¢ o texto ¢ exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por
texto a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posi¢do Center sempre coloca o logotipo a
esquerda do texto.

As mudancas no campo de texto ndo serdo efetivas a menos que o botido Apply
seja clicado. Todos os ajustes restantes serao aplicados sem nenhuma
confirmagao adicional.

’
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As posigoes IDC disponiveis sdo como segue:
» Noroeste (esquerdo superior)

Nordeste (direito superior)

Sudoeste (esquerdo inferior)

Sudeste (direito inferior)

Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)

Centro Sul (centrado ao fundo)

v v v v v Vv

cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera

As posi¢des Centro Norte ¢ Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC
4 exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

Um In Display Caption ndo sobrepde o contetido da janela do visor a menos que a opcao IDC enable
tenha sido ativada. Esta op¢do sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sdo alinhados do outro lado do conteudo da janela
do visor na ordem IDC1, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posi¢do Noroeste ¢ selecionado para
todos os IDCs, entdo o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) ¢ a barra de estado (EnableStatusbar) da jancla podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da
fonte enlagada assim como também informag&o sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos
(caption) sdo também automaticamente desabilitados.

Sem borda, ndo podem ser exibidas legendas.
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Basic (fonte video

o |
=FIE |_,I

Use a aba Basic para carregar e salvar o perfil da fonte.

O nome do perfil ndo deve conter espagos vazios. Somente os caracteres até o espago
vazio serdo considerados no nome do perfil e salvados.

Os seguintes parametros fonte podem ser usados do mesmo modo:

Simbolo Descrigao

Ajustes de Brilho

Ajustes de Contraste

Ajustes de saturagao de Cor

Ajustes de enfoque

Ajustes de tonalidade (somente para NTSC)

Selecione Freeze para parar a cena do filme atual (quadro-congelado).
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Basic (fonte RGB)

E" Over¥iewmP . Frg¥iewer111 - Barco Apollo Explorer {(Remote Contral)

Sourcel Decoration BESIC Advanced | RGE Presetsl

— Source Profile

I j Load

Save

— Timings

j Load

Save

-,Z;I:- —— &0

50

J11

[~ Fieeze

Dizzard I Spply I

Use a aba Basic para carregar e salvar o arquivo de perfil da fonte e o timing do sinal.

O nome do perfil de fonte e da cronometragem ndao podem conter espagos vazios.
Somente os caracteres até o espago vazio serdo considerados para o nome e serao
logo salvados.

Os parametros fonte seguintes podem ser modificados também:

Simbolo Descrigao

- - Ajuste do vermelho

e Ajuste do verde

M- Ajuste do azul
Ajuste da taxa de redug@o

Selecione Freeze para parar a cena atual do filme (quadro congelado).
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Avancado

|r OverYiewmP.Frg¥iewerl11 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Use a aba Advanced para definir uma se¢@o assim como para ajustar parametros de video adicionais.

Mo Restriction |_

2 Composie =

Selecione a se¢do usando sua posi¢do (esquerda, topo, direita, fundo; todos os valores em porcentagem) ou
Os valores indicados em percentagem sdo aplicados imediatamente
quando a se¢do ¢ desenhada com o mouse.
Se os valores em percentagem sdo mudados, o botdo Apply tem que ser clicado antes que a secdo assim
selecionada seja atualizada — assim como todos os campos de texto editaveis.
A caixa lista da Razio de Aspecto oferece uma opgao adicional de selecionar uma se¢éio de imagem. Esta
caixa lista o video mais freqiientemente usado e os relag@o de aspecto do filme:

desenhe a secdo com o mouse.

Entrada da Caixa Lista
Any

™V

CinemaScopel
CinemaScope2
CinemaScope3

CinemaScope4

Clique Reset para desfazer a selecdo de sec¢@o e voltar para exibir a imagem completa.
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4:3

41:27

16:9

41:18

41:17
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Assim como para todo o video, as op¢des de exibigdo; tamanho original, melhor ajuste, ajuste a janela estao
também disponiveis para a secao.

Dependendo dos ajustes e do tamanho da janela, os fatores de escalamento
requeridos poderiam nao estar mais sendo realizados pelas placas de entrada
usadas. O video é mostrado entdo com uma borda preta.

O campo de Canal mostra o nome da placa de entrada selecionada na aba Source. A Porta associada com
esta fonte ¢ listada também.

Se for uma placa de entrada nao - predefinida, a Porta tem que ser selecionada. Os conectores 4 pole mini-DIN
da placa BigVideo ou da placa QuadVideo permitem conectar 2 sinais compostos ou 1 sinal de S-video. Por
meio da Porta, é especificado o tipo de sinal (Compositel, Composite2, S-video).

A Porta 0 indica sempre o estado apagado (Off).

7

As placas de entrada analdgica tém as seguintes portas:

Sinais Numero de Distribui¢cao de Portas
Portas
Placa BigVideo 1 9 1: Conector 1, Compositel
3x 4pole mini- (out of 2: Conector 2, Compositel
DIN three) 3: Conector 3, Compositel
4: Conector 1, Composite2
5: Conector 2, Composite2
6: Conector 3, Composite2
7: Conector 1, S-Video
8: Conector 2, S-Video
9: Conector 3, S-Video
Placa QuadVideo 4x 1 3 1: Compositel
4x 4pole mini- 2: Composite2
DIN 3: S-Video
Placa RGB-Input 1 1 1
IxVGA

O Formato de Video pode ser escolhido usando a caixa lista com 0 mesmo nome..
Selecione AutoDetect para aplicar os ajustes detectados pelo hardware.
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RGB Presets
Iz’ OverViewmP Fra¥iewer111 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

I~
ool e
of Cof Qo

=
=
=
=
=
=
—

Nao é possivel definir um preajuste com um nimero de linhas verticais diferente do
namero atual de linhas verticais do sinal atualmente conectado!

A funcionalidade Editar preajuste da aba Preset RGB s6 pretende modificar os ajustes
de um sinal conectado e NAO editar qualquer preajuste a vontade.

Selecionando um preajuste com um namero diferente de linhas verticais que o sinal
conectado, e a modificagdo destes ajustes, resulta num preajuste incompativel e
sobre-escreve um preajuste correto!

Sempre que vocé edite um preajuste, renomeie antes de pressionar o botao Aplicar! Isto
assegura que vocé nao vai sobre-escrever um preajuste correto.

Selecione um preajuste predefinido da caixa lista ou defina um novo nome de preajuste. Um preajuste
inclui os ajustes para todos os pardmetros das fontes RGB as quais podem ser definidas nesta aba;
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Ajustes Gerais

Horz. Res.: Ingresse a resolu¢do horizontal da fonte RGB.

Vert. Res.: Ingresse a resolugdo vertical da fonte RGB.

Horz. Pos.: A posicao horizontal do sinal monitor em relagdo a janela ¢ ajustada.
Vert. Pos.: A posicao vertical do sinal monitor em relagdo a janela ¢é ajustada.
PLL: O valor representa o nimero atual de pixels por linha

Phase: Ajuste da fase

Ajustes Avancgados

Manually Permite o ajuste automatico dos pardmetros seguintes:

Single ADC Desativagdo do segundo ADC (aplicavel somente com RGB-2774-0)
VCO G VCO Gain (aplicavel somente com RGB-2774-0)

VCO Range: VCO Range (aplicavel somente com RGB-2774-1)

VCO Res: VCO Resistance (aplicavel somente com RGB-2774-0)

Charge Pump Carga atual da bomba

Arquivo de perfil do Visor FRG

Fonte e perfis de RGB sdo armazenados no arquivo FRGviewer.ini localizado no diretorio projeto. Estes sdo
perfis globais para um tipo de visor e se aplica a todos os computadores da rede.

O nome do arquivo de perfil ndo pode conter espagos vazios. Somente os
caracteres até o espago vazio serao considerados para o nome e sera logo salvado.

Os ajustes seguintes serdo salvados no arquivo perfil:

Perfil Fonte: Perfil fonte (Fonte de Video) Ajuste na Aba
VideoBrightness Brilho Basic
VideoContrast Contraste Basic
VideoHue Tonalidade Basic
VideoSharpness Enfoque Basic
VideoSaturation Saturagao Basic
WndFreeze Ativa ou desabilita o quadro congelado Basic
WndScaleMode Modo escalamento Source
WndViewportRatio Razdo de Aspecto Advanced
WndViewport Secao selecionada Advanced
AutoDetect Detec¢do automatica do sinal Advanced
Channel Canal Advanced
Port Port Advanced
VideoNorm Video padrao Advanced
ReferencedRgbProfile- Perfil associado

Name

RgbProfile: Perfil RGB (fonte RGB)
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Perfil Fonte: Perfil Fonte (fonte de Video) Ajuste na aba

RGBRed Ajuste do Vermelho Basic
RGBBIue Ajuste do Azul Basic
RGBGreen Ajuste do Verde Basic
RGBReduction Ajuste do rate de redugdo Basic

Ao carregar um perfil fonte também carrega o perfil RGB referenciado.

¥

6.5.2. Visor Visu
Use o Visor Visu para ver videos analégicos e fontes RGB conectados via uma Unidade de Entrada de Video
Visu ou Unidade de entrada RGB Visu.

i, visul [VISUViewer)

IDC Label

Millen nium
Edition

Su:uuru:e:| o @

A janela do visor ndo contém nem menu nem barras de ferramentas. Os visores sdo controlados via a
interface de comando (veja Interface de Comando do Visor) ou a caixa de dialogo de propriedades

Caixa de propriedades do Visor Visu

Abra a caixa de dialogo de propriedades do Visor
» Diretamente no Display de Parede usando um atalho de combinagdo de teclas STRG+ALT+Enter

ou
» Usando menu contexto do Visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer na categoria visores.

» Clique duas vezes sobre a mini janela do visor no Apollo Explorer

Feche a caixa de didlogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clique no botdo Close na barra de titulo.
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Iz YizuViewer - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

]
-RGE1
"ideal
L ideo?

Um simples clique do mouse sobre a aba Source seleciona um video ou fonte RGB de uma lista de
fontes predefinidas.

As fontes de video que aparecem na lista de sele¢do sao definidas no arquivo
’ ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descricdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.

Um titulo definido é mostrado proéximo a Title. Status refere ao estado do link com a fonte.

Selecione das opgodes de escalamento: resolugdo original (tamanho nativo), otimizado mantendo a razéo de
aspecto (melhor ajuste), ou encaixe na janela (a razéo de aspecto e a resolu¢do nio sdo preservadas).

Alguns elementos de controle ndo sdao mais visiveis se a caixa de dialogo for
reduzida. Aumente a caixa de dialogo até conseguir que todos os elementos de
controle estejam novamente visiveis (arraste com o mouse).

Selecione Blanking para ocultar o conteudo inteiro da janela do visor.

A descrigdo do conteudo da janela em modo blanking pode ser selecionada desde a aba
’ Decoration.

Todos os comandos excepto a selegdo de um video novo ou fonte de RGB (da caixa lista) sao enviados
imediatamente ao Visor associado e aplicado.
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Regra Geral:

as URLs) assim como também a importacao automatica de nome (ao selecionar de caixa

Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais como
’ lista) tem que ser confirmado com o botdo Aplicar ou Cancelar.

Decoragao
A aba Decoration ¢ idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a barra de
titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo e contetido da informagdo que serd superposto ao contetido
atual da janela visor.
Se todo o conteudo da janela ¢ coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado é Blanking (Apagando).

Se for exibida informagdo que cobre so certas posi¢des da janela atual, o termo usado ¢ In Display Caption
(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs.

kg’ YISU¥iewerl - Barco Apollo Explorer {(Remote Control)

e
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Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagdo que sera descrita no modo oculto
(informagdo que sera descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).

Entdo selecione a opcédo IdcEnable para sobrepor a informagéo selecionada sobre a janela de conteudo
atual do visor de acordo com os ajustes.

A informagdo pode consistir de qualquer texto, pardmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), e uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores.

Cores e tamanhos de fonte também estdo definidos neste arquivo.

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 65/280



Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posi¢do para In Display Caption
(Exibicdo dos subtitulos). Clique sobre a op¢do Opaque ¢ o texto é exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por texto
a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posi¢do Center sempre coloca o logotipo a esquerda do

texto.
As mudangas no campo de texto nao serao efetivas a menos que o botdao Apply seja
’ clicado. Todos os ajustes restantes serdao aplicados sem nenhuma confirmagao
adicional.

As posigdes IDC disponiveis sdo como segue:
Noroeste (esquerdo superior)
Nordeste (direito superior)

Sudoeste (esquerdo inferior)
Sudeste (direito inferior)

Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)
Centro Sul (centrado ao fundo)

v v v v v v Vv

As posi¢des Centro Norte e Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC
cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera
exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

Um In Display Caption ndo sobrepde o conteudo da janela do visor a menos que a opgao IDC enable tenha
sido ativada. Esta opcao sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sdo alinhados do outro lado do conteudo da janela do
visor na ordem IDC1, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posi¢do Noroeste ¢ selecionado para todos os
IDCs, entdo o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) e a barra de estado (EnableStatusbar) da janela podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da fonte
enlagada assim como também informagao sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos (caption)
sdo também automaticamente desabilitados.

Sem borda, ndo podem ser exibidas legendas.
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Basic (Video Source

kg YisuViewer - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Sl

Use a aba Basic para carregar e salvar o perfil da fonte.

O nome do perfil ndo deve conter espacos vazios. Somente os caracteres até o espago
vazio serao considerados no nome do perfil e salvados.

Os seguintes parametros fonte podem ser usados do mesmo modo:

Simbolo Descricao

Ajustes de Brilho

Ajustes de Contraste

Ajustes de saturagdo de Cor

Ajustes de tonalidade (somente para NTSC)

Selecione Freeze para parar a cena do filme atual (quadro-congelado).
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Basic (RGB Source)
E" OverYiewmP . Yiewerl - Barco Apollo Explorer [Remote Control]
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Use a aba Basic para carregar ¢ salvar o arquivo de perfil da fonte e o timing do sinal.

O nome do perfil de fonte e da cronometragem nao podem conter espagos vazios.
Somente os caracteres até o espago vazio serdo considerados para o nome e serao
logo salvados.

Os parametros de fonte seguintes podem ser modificados assim mesmo:

Simbolo Descrigao

Resolugao Horizontal

Resolugdo Vertical

Total pixels por linha Horizontal
Fase Horizontal

Fase Vertical

HEDNH

Fase de amostragem
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Advanced

E'! OverYiewmP YizuYiewerl - Barco Apollo Explorer [Remote Control]
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Use a aba Advanced para definir uma se¢@o assim como para ajustar pardmetros de video adicionais.
Selecione a secdo de imagem usando sua posicdo (esquerda, topo, direita, fundo; todos os valores em
porcentagem) ou desenhe a se¢do com o mouse. Os valores indicados em percentagem sdo aplicados
imediatamente quando a segdo ¢ desenhada com o mouse. Se os valores em percentagem sdo mudados, o
botdo Apply tem que ser clicado antes que a se¢@o assim seleciona seja atualizada — assim como todos os
campos de texto editaveis.

A caixa lista da Razio de Aspecto oferece uma opgédo adicional de selecionar uma se¢@o de imagem. Esta
caixa lista o video mais freqiientemente usado e relagdo de aspecto do filme:

Entrada da Caixa Lista Razdo de Aspecto

Any Any
TV 4:3
CinemaScopel 41:27
CinemaScope?2 16:9
CinemaScope3 41:18
CinemaScope4 41:17

Clique Reset para desfazer a sele¢éo de segdo e voltar para exibir a imagem completa.

Assim como para todo o video, as op¢des de exibi¢do; tamanho original, melhor ajuste, ajuste a janela estdo
também disponiveis para a se¢do.

O Formato de Video pode ser escolhido usando a caixa lista com o mesmo nome. Use o campo Video

Type para especificar video classe S ou video composto (BNC)

Use a caixa de ajustes Bandwidth para selecionar a taxa de atualizago e a resolugdo em pixels.
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A tabela seguinte lista as entradas para a caixa lista Frame Rate:

Entrada na Caixa Lista

Maximum

Reduced 1

Reduced 2

Reduced 3

Descrigao

Maxima taxa de atualiza¢do do display

PAL: 50 quadros/segundo
NTSC 60 quadros/segundo

50% da taxa maxima de atualizagdo
PAL: 25 quadros/segundo
NTSC 30 quadros/segundo

25% da taxa maxima de atualizagao
PAL: 12.5 quadros/segundo
NTSC 15 quadros/segundo

12.5% da taxa maxima de atualizagao
PAL: 6.25 quadros/segundo
NTSC 7.5 quadros/segundo

A tabela seguinte lista as entradas na caixa lista Pixel Resolution:

Entrada na Caixa Lista

Maximum

Reduced 1

Reduced 2

Reduced 3

Reduced 4
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Descrigao

Resolugdo Méaxima
Da PAL: 720x540
NTSC 600x450

50% da Resolugdo Maxima horizontal
PAL: 360x270
NTSC 300x225

33% da Resolucdo Maxima horizontal
PAL: 240x180
NTSC 200x150

25% da Resolugdo Maxima horizontal
PAL: 180x135
NTSC 150x112.5

20% da Resolu¢do Maxima horizontal
PAL: 144x108
NTSC 120x90
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RGB Calibration
kg’ Yisu¥Yiewer - Barco Apollo Explorer [Remote Control)
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Ajuste a ganancia, offset e cut-off individualmente para cada cor. Os valores podem ser ajustados por meio

de uma barra deslizante ou via dos botdes giratorios.
Os Valores ajustados pela barra deslizante ou pelos botdes giratorios sdo imediatamente aplicados, no caso
das caixas de texto serem editados, o botdo Apply tem que ser clicado para ativar os valores modificados.
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Arquivo de Perfil do Visor Visu

Fonte e perfis RGB sdo armazenados no arquivo visuviewer.ini localizado no diretério de projeto. Estes s@o
perfis globais para um tipo de visor e aplicam a todos os computadores da rede.

O nome do arquivo de perfil ndo pode conter espagos vazios. Somente os

i t caracteres até o espaco vazio serao considerados para o nome e serao logo
salvados.

_Os seguintes ajustes sdo salvados no arquivo de perfil:

Perfil Fonte: Perfil Fonte (Fonte Video) Ajuste na Aba
VideoBrightness Brilho Basic
VideoContrast Contraste Basic
VideoHue Tonalidade Basic
VideolnputType Tipo de Video Basic
VideoFormat Formato de Video Basic
VideoSaturation Saturagao Basic
WndScaleMode Modo escalamento Source
WndFreeze Ativa ou desabilita o freeze-frame Basic
WndViewportRatio Relagdo de aspecto Advanced
WndViewport Secdo Selecionada Advanced
HwFrameRateDivider Rate de atualizagao Advanced
WndForce- Resolugdo de Pixels Advanced
HorzVertScaling
ReferencedRgbProfile- Associado ao perfil RGB

Name
RgbProfile: perfil RGB (fonte RGB)
RGBHorzRes Resolugao Horizontal Basic
RGBVertRes Resolugdo Vertical Basic
RGBHorzPhase Fase Horizontal Basic
RGBVertPhase Fase Vertical Basic
RGBsamplingPhase Fase de Amostragem Basic
RGBHorzTotalPixels Soma dos pixels horizontais Basic

’ Ao carregar um perfil fonte é também carregado o perfil RGB referenciado.
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6.5.3. Visor Cottus
Use o visor Cottus para ver a tela de qualquer estagdo de trabalho dentro da rede.

Isto requer que o software Funk assim como a licenga Barco-Funk estejam
instalados na estagao de trabalho com a tela a ser vista. As licengas Host-Funk
Proxy para um master diferente de Apollo ndo sao validos!

Veja o Capitulo Passos Requeridos para Configurar o Visor Cottus sobre como instalar o Funk Proxy Host.
&4 Cottus] [Apollo Cottus Viewer]

e =

Jasmien
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A janela do visor ndo contém nem menu nem barras de ferramentas. Os visores sdo controlados via a
interface de comando (veja Interface de Comando do Visor) ou a caixa de dialogo de propriedades.

Caixa de propriedades do Visor Cottus

Abra a caixa de dialogo de propriedades do Visor
» Diretamente no Display de Parede usando um atalho de combinagio de teclas STRG+ALT+Enter

ou

» Usando menu contexto do Visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer na categoria visores.

» Clique duas vezes sobre a mini janela do visor no Apollo Explorer
Feche a caixa de didlogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clique no botdo Close na barra de titulo.
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Iz CottusViewer - Barco Apollo Explorer [Remote Control]
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Um simples clique do mouse sobre a aba Source seleciona uma estagdo de trabalho de uma lista de fontes
predefinidas.

As estacoes de trabalho que aparecem na lista de selegao estédo definidas no arquivo
’ ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descrigdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.

Um titulo definido ¢ mostrado préximo a Title. Status refere-se ao estado do link com a fonte. Selecione
Blanking para ocultar todo o conteudo da consola linkada.

A descrigao do contetido da janela no modo hide (oculto) pode ser selecionada desde a aba
Decoration.

Todos os comandos excepto a selecdo de uma estago de trabalho nova (da caixa lista) sdo enviados
imediatamente ao Visor associado e aplicado.

Regra Geral:

as URLs) assim como também a importaciao automatica de nome (ao selecionar da caixa

Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais como
’ lista) tem que ser confirmado com o botéo Aplicar ou cancelado com o botédo Discard.

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 74/280



Decoragéao
A aba Decoration ¢ idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a barra de
titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo e contetido da informagao que sera superposto ao conteudo
atual da janela visor.

Se todo o conteudo da janela ¢ coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado ¢ Blanking (Apagando).

Se for exibida informagao que cobre s6 certas posi¢des da janela atual, o termo usado ¢ In Display Caption

(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs.

[z’ Cottus¥iewer1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)
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Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagao que sera descrita no modo oculto
(informagdo que sera descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).

Entdo selecione a opgdo IdcEnable para sobrepor a informacéo selecionada sobre a janela de conteudo
atual do visor de acordo com os ajustes.
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A informagao pode consistir de qualquer texto, pardmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), € uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores. Cores e tamanhos
de fonte também estdo definidos neste arquivo.

Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posi¢do para In Display Caption
(Exibicdo dos subtitulos). Clique sobre a op¢do Opaque ¢ o texto é exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por texto
a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posi¢do Center sempre coloca o logotipo a esquerda do

texto.
As mudangas no campo de texto ndo serao efetivas a menos que o botao Apply seja
’ clicado. Todos os ajustes restantes serdao aplicados sem nenhuma confirmagao
adicional.

As posigoes IDC disponiveis sdo como segue:
Noroeste (esquerdo superior)
Nordeste (direito superior)

Sudoeste (esquerdo inferior)
Sudeste (direito inferior)

Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)
Centro Sul (centrado ao fundo)

v v vV vV v v Vv

As posigdes Centro Norte ¢ Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC
cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera
exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

Um In Display Caption néo sobrepde o conteudo da janela do visor a menos que a opgao IDC enable tenha
sido ativada. Esta opcao sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sdo alinhados do outro lado do conteudo da janela do
visor na ordem IDC1, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posi¢do Noroeste ¢ selecionado para todos os
IDCs, entdo o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) e a barra de estado (EnableStatusbar) da janela podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da fonte
enlagada assim como também informagao sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos (caption)
serdo também automaticamente desabilitados.

Sem borda, ndo podem ser exibidas legendas.
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Basic

k! CottusViewer - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Um servidor ndo especificado na lista de selecao na aba Source pode ser definido manualmente na aba
Basic. Ingresse o nome do servidor dentro da rede (Hostname) assim como também a (Senha) para exibir o
conteudo da tela associada. Clique no botdo Apply para estabelecer a conex@o com este servidor € mostrar o
conteudo de sua tela na janela do visor. Disconnect exclui o link entre o host e o servidor de consola.

O software Funk Proxy Host software e sua licenga associada tém que estar
instalados no servidor host.

Com a opgao EnableRemoteHost ativada ¢ possivel executar operagdes com o mouse ¢ teclado da estagéo de
trabalho do operador no servidor host.

Desabilitar a opgdo EnableScaleMode para exibir o contetido da tela no tamanho nativo (resolugio
original) na janela do visor.
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6.5.4. Visor VNC
Use o Visor VNC para ver a tela de qualquer estag@o de trabalho dentro da rede.

Por favor, note que a profundidade de cor do host conectado tem que coincidir a profundidade de cor do
cliente, veja: Passos requeridos para Configurar o Visor VNC.
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A janela do visor ndo contém nem menu nem barras de ferramentas. Os visores sdo controlados via a
interface de comando (veja Interface de Comando do Visor) ou a caixa de diadlogo de propriedades.
Caixa de propriedades do Visor VNC

Abra a caixa de dialogo de propriedades do Visor
» Diretamente no Display de Parede usando um atalho de combinagio de teclas STRG+ALT+Enter

ou

» Usando menu contexto do Visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer na categoria visores.

» Clique duas vezes sobre a mini janela do visor no Apollo Explorer

Feche a caixa de didlogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clique no botdo Close na barra de titulo.
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Um simples clique do mouse sobre a aba Source seleciona uma estagdo de trabalho de uma lista de fontes
predefinidas.

As estacgoes de trabalho que aparecem na lista de selegao estao definidas no arquivo
ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descrigdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.

Um titulo definido € mostrado préximo a Title. Status refere ao estado do link com a fonte. Selecione Blanking
para ocultar todo o conteido da consola linkada.

A descrigao do contetido da janela no modo hide (oculto) pode ser selecionada desde a aba
Decoration.

Todos os comandos excepto a selegdo de uma estagdo de trabalho nova (da caixa lista) sdo enviados

imediatamente ao Visor associado ¢ aplicado.

Regra Geral:

URLs) assim como também a importagdao automatica de nome (ao selecionar da caixa lista)

’ Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais como as
tem que ser confirmado com o botao Aplicar ou cancelado com o botédo Discard.
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Decoragéao

A aba Decoration ¢ idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a barra de
titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo e conteido da informagao que sera superposto ao conteudo
atual da janela visor.

Se todo o conteudo da janela ¢ coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado ¢ Blanking (Apagando).
Se for exibida informagdo que cobre so certas posi¢des da janela atual, o termo usado ¢ In Display Caption
(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs.

I’ ¥YNC¥iewerl - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

R

e %
ok =

oo Cora oo’ [ EXI—
-

Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagao que sera descrita no modo oculto
(informagdo que serd descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).

Entdo selecione a opg¢do IdcEnable para sobrepor a informacdo selecionada sobre a janela de conteudo
atual do visor de acordo com os ajustes.
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A informagao pode consistir de qualquer texto, pardmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), € uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores. Cores e tamanhos
de fonte também estdo definidos neste arquivo.

Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posi¢do para In Display Caption
(Exibicdo dos subtitulos). Clique sobre a op¢do Opaque ¢ o texto é exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por texto
a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posi¢do Center sempre coloca o logotipo a esquerda do

texto.
As mudancgas no campo de texto ndo serao efetivas a menos que o botao Apply seja
’ clicado. Todos os ajustes restantes serdao aplicados sem nenhuma confirmagao
adicional.

As posigoes IDC disponiveis sdo como segue:
Noroeste (esquerdo superior)
Nordeste (direito superior)

Sudoeste (esquerdo inferior)
Sudeste (direito inferior)

Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)
Centro Sul (centrado ao fundo)

v v vV v v v Vv

As posigdes Centro Norte ¢ Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC
cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera
exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

Um In Display Caption ndo sobrepde o conteudo da janela do visor a menos que a opgao IDC enable tenha
sido ativada. Esta opgao sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sdo alinhados do outro lado do conteudo da janela do
visor na ordem IDCI, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posigdo Noroeste ¢ selecionado para todos os
IDCs, entao o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) ¢ a barra de estado (EnableStatusbar) da janela podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da fonte
enlagada assim como também informagao sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos (caption)
serdo também automaticamente desabilitados.

Sem borda, ndo podem ser exibidas legendas.
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Basic

k! YNC¥iewer1 - Barco Apollo Explorer {(Remote Control)
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Um servidor ndo especificado na lista de selecdo na aba Source pode ser definido manualmente na aba
Basic. Ingresse o nome do servidor dentro da rede (Hostname) assim como também a (Senha) para exibir o
conteudo da tela associada. Clique no botdo Apply para estabelecer a conex@o com este servidor e mostrar o
conteudo de sua tela na janela do visor. Disconnect exclui o link entre o host e o servidor de consola.

Enable Clipboard permite inserir o clipboard (area de transferéncia de informacao temporal) do host na
aplicagdo local.
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Selecione In Native Size para exibir o contetido da estagdo de trabalho host na resolugéo original e relagdo de
aspecto ou clique Fit into Window para exibir o contetido na janela do visor.
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Encoding

kg’ YNC¥iewer1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Nesta aba pode selecionar-se o algoritmo de codificagdo. Este algoritmo depende da largura da banda e da
utilizacdo da CPU.
Se for selecionado AutoDetect, o sistema se auto ajusta a melhor codificagao.
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6.5.5. Visor Web
Use o Visor Web para ver paginas de Internet.
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A janela do visor ndo contém nem menu nem barras de ferramentas. Os visores sdo controlados via a
interface de comando (veja Interface de Comando do Visor) ou a caixa de diadlogo de propriedades.
Caixa de propriedades do Visor Web
Abra a caixa de dialogo de propriedades do Visor Web
» Diretamente no Display de Parede usando um atalho de combinagdo de teclas STRG+ALT+Enter
ou

» Usando menu contexto do Visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer na categoria visores.

» Clique duas vezes sobre a mini janela do visor no Apollo Explorer

Feche a caixa de dialogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clique no botdo Close na barra de titulo.
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Um simples clique do mouse sobre a aba Source seleciona um enderego Web de uma lista de fontes
predefinidas ou vocé pode ingressar uma URL diretamente.

As paginas de Internet que aparecem na lista de sele¢do assim como as URLs
associadas e os enderegos estao definidas no arquivo ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descrigdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.
Um titulo definido ¢ mostrado proximo a Title. Status refere ao estado do link com a fonte. Navegue com os

botdes Back, Forward, Stop. Recarregue a pagina com Refresh. Se as paginas de Internet suportam diferentes
tamanhos de fonte, use a lista de selegdo para escolher o tamanho de Texto desejado.

As Barras de Rolagem podem ser ativadas (visivel) ou ocultadas.

Alguns elementos de controle nao estarao visiveis se a caixa de dialogo é reduzida.
Aumente a caixa de dialogo até que todos os elementos de controle estejam visiveis
novamente (arraste com o mouse).
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Selecione Blanking para ocultar todo o conteudo da janela do visor.

’ A descricao do contetido da janela no modo blinking (oculto) pode ser selecionada desde
a aba Decoration.

Todos os comandos excepto a selegdo de um novo endereco de Internet (da caixa lista ou entrada manual de

URL) sdo enviados imediatamente ao Visor associado e aplicado.

Regra Geral:

URLs) assim como também a importagdo automatica de nome (ao selecionar da caixa lista)

’ Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais como as
tém que ser confirmados com o botao Aplicar ou cancelado com o botao Discard.

Decoragao
A aba Decoration ¢ idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a barra
de titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo e contetido da informagéo que sera superposto ao
conteudo atual da janela visor.
Se todo o contetido da janela é coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado ¢ Blanking (Apagando).
Se for exibida informagao que cobre so certas posi¢des da janela atual, o termo usado ¢ In Display Caption
(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs

k! WebViewerl - Barco Apollo Explorer (Remote Control)
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Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagao que sera descrita no modo oculto
(informagdo que sera descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).

Entdo selecione a opgdo IdcEnable para sobrepor a informagao selecionada sobre a janela de conteudo
atual do visor de acordo com os ajustes.
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A informagao pode consistir de qualquer texto, parAmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), € uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores. Cores ¢ tamanhos
de fonte também estdo definidos neste arquivo.

Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posigdo para In Display Caption
(Exibicdo dos subtitulos). Clique sobre a op¢do Opaque ¢ o texto é exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por texto
a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posigdo Center sempre coloca o logotipo a esquerda do

texto.
As mudancgas no campo de texto ndo serao efetivas a menos que o botao Apply seja
’ clicado. Todos os ajustes restantes serdao aplicados sem nenhuma confirmagao
adicional.

As posigoes IDC disponiveis sdo como segue:

Noroeste (esquerdo superior)
Nordeste (direito superior)
Sudoeste (esquerdo inferior)
Sudeste (direito inferior)
Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)
Centro Sul (centrado ao fundo)

v v vV v v v Vv

cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera
exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

’ As posigdes Centro Norte ¢ Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC

Um In Display Caption ndo sobrepde o conteudo da janela do visor a menos que a opgao IDC enable tenha
sido ativada. Esta opgao sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sdo alinhados do outro lado do conteudo da janela do
visor na ordem IDCI, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posigdo Noroeste ¢ selecionado para todos os
IDCs, entao o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) ¢ a barra de estado (EnableStatusbar) da janela podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da fonte
enlagada assim como também informagao sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos (caption)
serdo também automaticamente desabilitados.

’

Sem borda, ndo podem ser exibidas legendas.
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6.5.6. Visor MPEG
Use o Visor MPEG para ver video digital.

¥ Mpegl [Apollo Digital Yideo Viewer) [_ [O] x]
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A janela do visor ndo contém nem menu nem barras de ferramentas. Os visores sdo controlados via a
interface de comando (veja Interface de Comando do Visor) ou a caixa de dialogo de propriedades.
Caixa de propriedades do Visor MPEG

Abra a caixa de dialogo de propriedades do Visor
» Diretamente no Display de Parede usando um atalho de combinagio de teclas STRG+ALT+Enter

ou

» Usando menu contexto do Visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer na categoria visores.

» Clique duas vezes sobre a mini janela do visor no Apollo Explorer

Feche a caixa de didlogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clique no botdo Close na barra de titulo.
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Um simples clique do mouse sobre a aba Source seleciona um enderego de uma quantidade predefinida ou vocé
pode abrir qualquer video ingressando uma URL diretamente.

Os videos que aparecem na lista de selecao assim como as URLs associadas e os enderegos
estao definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descrigdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.

Um titulo definido é mostrado préximo a Title. Status refere ao estado do link com a fonte. Use Start, Pause,
Stop para execugdo. Use SkipBack ou SkipForward para pular a seguinte ou prévio marcador. O nome do
marcador atual e sua posi¢do sdo mostrados nos campos como o0 mesmo nome. Se ndo ha marcadores definidos
para os dados, os botdes SkipBack ou SkipForward sdo desativados. Confira a funcionalidade Audio para
controlar o volume do audio ¢ balance de audio. Mude os ajustes por meio dos botdes deslizantes ou de giro.

Audio é ativo somente para uma execugao do Visor Mpeg. Esta execugio também
precisa ter foco no Display de Parede! Caso contrario nao havera som disponivel.
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Alguns elementos de controle ndo estarao visiveis se a caixa de dialogo é reduzida.
Aumente a caixa de dialogo até que todos os elementos de controle estejam visiveis
novamente (arraste com o mouse).

Selecione Blanking para ocultar todo o contetudo da janela do visor.

’ Se voceé parar o video e logo reinicia a execugdo clicando Play a janela permanece cinza
até que a opgdo Blanking seja ativada e desativada novamente.

’ A descrigdo do conteuido da janela no modo blinking (oculto) pode ser selecionada
desde a aba Decoration.

Todos os comandos excepto a selegdo de um novo endereco de video (da caixa lista ou entrada manual de

URL) sao enviados imediatamente ao Visor associado e aplicado.

Regra Geral:

Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais como as
URLs) assim como também a importagao automatica de nome (ao selecionar da caixa lista)
tém que ser confirmados com o botao Aplicar ou cancelado com o botao Discard.

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 91/280



Decoragéao
A aba Decoration ¢ idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a barra de
titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo ¢ contetido da informagdo que serd superposto ao contetido
atual da janela visor.

Se todo o contetido da janela € coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado ¢ Blanking (Apagando).

Se for exibida informagdo que cobre so certas posi¢des da janela atual, o termo usado € In Display Caption

(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs

k! MpeagY¥iewerl - Barco Apollo Explorer {Remote Control)

¢t ez mes| ocd]
"

-] black hd
ezt EE
P

Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagdo que sera descrita no modo oculto

(informagdo que sera descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).
Entdo selecione a opcdo IdcEnable para sobrepor a informagéo selecionada sobre a janela de conteudo atual do

visor de acordo com o0s ajustes.
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A informagao pode consistir de qualquer texto, parAmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), € uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores. Cores ¢ tamanhos
de fonte também estdo definidos neste arquivo.

Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posigdo para In Display Caption
(Exibicdo dos subtitulos). Clique sobre a op¢do Opaque ¢ o texto é exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por texto
a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posigdo Center sempre coloca o logotipo a esquerda do

texto.
As mudancgas no campo de texto ndo serao efetivas a menos que o botao Apply seja
’ clicado. Todos os ajustes restantes serdao aplicados sem nenhuma confirmagao
adicional.

As posigoes IDC disponiveis sdo como segue:

Noroeste (esquerdo superior)
Nordeste (direito superior)
Sudoeste (esquerdo inferior)
Sudeste (direito inferior)
Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)
Centro Sul (centrado ao fundo)

v v vV v v v Vv

cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera
exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

’ As posigdes Centro Norte ¢ Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC

Um In Display Caption ndo sobrepde o conteudo da janela do visor a menos que a opgao IDC enable tenha
sido ativada. Esta opgao sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sdo alinhados do outro lado do conteudo da janela do
visor na ordem IDCI, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posigdo Noroeste ¢ selecionado para todos os
IDCs, entao o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) ¢ a barra de estado (EnableStatusbar) da janela podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da fonte
enlagada assim como também informagao sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos (caption)
serdo também automaticamente desabilitados.

Sem borda, ndo podem ser exibidas legendas.
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6.5.7. Visor VTplus

Use o Visor VTplus para ver paginas de video texto.

it O Visor Apollo VTplus suporta somente to Hauppage hardware WinPC TV.
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A janela do visor ndo contém nem menu nem barras de ferramentas. Os visores sdo controlados via a
interface de comando (veja Interface de Comando do Visor) ou a caixa de dialogo de propriedades.
Caixa de propriedades do Visor VTplus
Abra a caixa de didlogo de propriedades do Visor
» Diretamente no Display de Parede usando um atalho de combinagdo de teclas STRG+ALT+Enter
ou

» Usando menu contexto do Visor (botdo direito do mouse clique sobre o nome do visor) no Apollo
Explorer na categoria visores.

» Clique duas vezes sobre a mini janela do visor no Apollo Explorer

Feche a caixa de dialogo com o atalho de teclas Alt+F4 ou clique no botdo Close na barra de titulo.
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Um simples clique do mouse sobre a aba Source seleciona uma pagina de video texto de uma lista predefinida
de fontes.

As paginas de video texto listados na lista de selegao assim como as estagoes de
radiodifusdo associadas estao definidas no arquivo ServerData\viewersources.ini.

Se um nome tem sido definido para esta fonte, SourceConnected exibe este nome. SourceCaption mostra a
descricdo ingressada no arquivo ServerDate\viewersources.ini.

Um titulo definido é mostrado proximo a Title. Status refere ao estado do link com a fonte. Navegue com os
botdes Back, Forward, stop. Atualize a pagina com Refresh.

Alguns elementos de controle ndo estardo visiveis se a caixa de dialogo é reduzida. Aumente
a caixa de dialogo até que todos os elementos de controle estejam visiveis novamente
(arraste com o mouse).

Selecione Blanking para ocultar todo o conteudo da janela do visor.

’ A descricao do contetido da janela no modo blinking (oculto) pode ser selecionada desde a
aba Decoration.

Todos os comandos excepto a selecdo de uma pagina de video texto (da caixa lista) sdo enviados

imediatamente ao Visor associado e aplicado.
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Regra Geral:

Todas as entradas em campos de texto editaveis (por exemplo, entradas manuais como as
’ URLs) assim como também a importagdao automatica de nome (ao selecionar da caixa lista)
tém que ser confirmados com o botao Aplicar ou cancelado com o botao Discard.

Decoragao
A aba Decoration ¢é idéntica para todos os visores. Aqui vocé pode selecionar se ocultar ou mostrar a barra de
titulo e/ou a barra de estado assim como o tipo ¢ conteido da informagdo que serd superposto ao contetido
atual da janela visor.
Se todo o contetido da janela é coberto por uma imagem, por exemplo, o termo usado ¢ Blanking (Apagando).
Se for exibida informagdo que cobre so certas posi¢des da janela atual, o termo usado € In Display Caption
(IDC). Vocé pode definir e pode ativar até 4 IDCs
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Clique sobre Blanking (ou Idc1, Idc2, Idc3, Idc4) para definir a informagdo que sera descrita no modo oculto
(informagdo que sera descrita como IDC1, IDC2, IDC3, IDC4).
Entdo selecione a opcdo IdcEnable para sobrepor a informagéo selecionada sobre a janela de conteudo atual do

visor de acordo com o0s ajustes.
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A informagao pode consistir de qualquer texto, pardmetros de sistema como a data e a hora (veja:
Placeholders(caixas de texto) para textos In Display Caption), € uma imagem (logotipo). As imagens disponiveis
estdo definidas no arquivo ServerData\Globals.ini e sdo idénticas para todos os visores. Cores e tamanhos
de fonte também estdo definidos neste arquivo.

Vocé pode selecionar a cor do texto, a cor do fundo de texto, tamanho, e posi¢do para In Display Caption
(Exibicdo dos subtitulos). Clique sobre a op¢do Opaque ¢ o texto é exibido na cor selecionada; caso
contrario, o fundo ¢ transparente. O logotipo ¢ sempre posicionado nos cantos das janelas seguidas por texto
a menos que seja selecionado Center. Selecionando a posi¢do Center sempre coloca o logotipo a esquerda do

texto.
As mudangas no campo de texto ndo serao efetivas a menos que o botao Apply seja
’ clicado. Todos os ajustes restantes serdao aplicados sem nenhuma confirmagao
adicional.

As posigoes IDC disponiveis sdo como segue:

Noroeste (esquerdo superior)
Nordeste (direito superior)
Sudoeste (esquerdo inferior)
Sudeste (direito inferior)
Centro (centrado)

Centro Norte (centrado ao topo)
Centro Sul (centrado ao fundo)

v v vV vV v v v

As posi¢des Centro Norte ¢ Centro Sul sobrepdem um banner, por exemplo, o IDC
cobre a largura total da janela do visor. Se um logotipo ¢ parte deste IDC este sera
exibido no topo ou na esquerda ou no canto inferior esquerdo.

Um In Display Caption néo sobrepde o conteudo da janela do visor a menos que a opgéo IDC enable tenha
sido ativada. Esta opgao sempre se refere ao botdo IDC atualmente clicado.

Se varios IDCs sdo ativados simultaneamente, eles sao alinhados do outro lado do contetudo da janela do
visor na ordem IDC1, IDC2, IDC3, IDC4. Por exemplo, se a posi¢do Noroeste ¢ selecionado para todos os
IDCs, entdo o IDC1 ¢ mostrado no topo esquerdo, IDC2 embaixo daquele, etc.

A barra de titulo (EnableCaption) e a barra de estado (EnableStatusbar) da janela podem estar ocultas ou
exibidas. A barra de titulo mostra o pardmetro Ident do visor. A barra de estado, lista 0 nome ou URL da fonte
enlagada assim como também informagao sobre o avango da descarga da pagina.

Além de tudo a borda da janela pode ser habilitada ou desabilitada. Se for desabilitada, os subtitulos (caption)
serdo também automaticamente desabilitados.

’

Sem borda, ndao podem ser exibidas legendas.
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Basic
kg Atlas VT plusViewerl - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Selecione um canal da caixa lista. A seleg@o lista todos as estacdes recebidas mediante o cabo de
radiodifusdo, satélite ou antena analdgica. Ingresse a pagina desejada assim como também as sub-paginas.

pagina o sub pagina nao existente nao resulta numa mensagem de erro.

A gama de valores valida para paginas de videotexto é de 100 a 899. O ingresso de uma
’ O Visor VTPIlus espera pelo sinal correspondente até o tempo limite de espera.

Selecione o Modo texto para ver paginas de video texto como texto ASCII puro. Caso contrario a pagina é
exibida no modo grafico.

Use o0 modo texto se vocé deseja marcar, copiar (Ctrl+C) e colar todo o contetido o se¢des para outro programa
como Word, por exemplo.

Atalhos de teclado disponiveis: Ctrl +C (copiar), Ctrl +V (colar), e Ctrl +A (selecionar tudo).
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6.6. Placeholders’ para textos In Display Caption
Placeholders podem ser especificados para textos In Display Caption os quais logo exibirdo -durante a
operacao -o0s pardmetros atuais do sistema.

A tabela seguinte lista os placeholders que sao aplicaveis para todos os visores:

Adverténcia: os nomes dos Placeholder sdo sensiveis as maiasculas ou mintsculas!!

Placeholder Descrigao

%SourceRequested% O nome da fonte a ser exibida CRB (control room bus).
Este nome foi definido no arquivo

ServerData\viewersources.ini
Este placeholder normalmente se corresponde com o placeholder
%SourceConnected%

%SourceConnected% CRB nome da fonte atualmente exibida. Para fontes predefinidas
este nome foi definido no arquivo ServerData\viewersources.ini.
Para fontes ndo predefinidas,
o nome pode ser dado livremente para usar este parametro

%SourceCaption% Nome adequado para a fonte atualmente exibida
%SourceTitle% E descrito um titulo dado a fonte.

%Description% Nome adequado a instancia do visor.

%Date% Data atual

%Time% Hora atual

%Status% Estado da conex@o ou estado da transmissdo depois de ser

estabelecida a conex@o.

Descri¢ao da mensagem de estado:

Nao conectado (o visor espera por o control room bus); o visor
esta ativo mas nao pode ser controlado neste estado.

Fonte desconhecida: O nome da fonte nao ¢ conhecido para o
control room bus.

Conectando... : Esperando pelo objeto fonte

Recurso desconhecido: (por exemplo, Placa de entrada Visu errada,
canal errado com as placas BigVideo, Quadvideo, RGB input,

estagdo de trabalho errada (Cottus), etc.

Recurso nao disponivel (a fonte correspondente ja esta controlada por
outro servidor dentro da rede Apollo).

6.6.1. Specific FRG Visor Placeholders

Placeholder Descricao

%Channel% Canal ativo da placa de entrada

%Port% Porta Ativa da placa de entrada

%Status% Imagem congelada (video parado)
Reproducao (Playback)

Conectando com o Gerenciador (uma conexdo com o Gerenciador
esta sendo estabelecida)

! Nota do tradutor.- ¢ um simbolo l6gico que pode ser reemplazado por um texto.
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6.6.2. Placeholders Especificos para o Visor Visu

Placeholder Descrigao

%IPUs% Numero de placas de entrada de video (“1, 5, 10”)
%DeviceNome%o Nome do Control room bus para o dispositivo Visu conectado
%Status% Imagem congelada (video parado)

Reprodugao (Playback)
Conectando com o Gerenciador (uma conexao com o Gerenciador esta
sendo estabelecida)

6.6.3. Placeholders Especificos para o Visor Cottus

Placeholder Descrigao
%Hostnome% Nome da estacao de trabalho conectada
%Status% Estado da conexdo

6.6.4. Placeholders Especificos para o Visor VNC

Placeholder Descrigao
%Hostnome% Nome da estacao de trabalho conectada
%Status% Estado da conexao

6.6.5. Placeholders Especificos para o Visor Web

Placeholder Descrigao
%URL% Nome da pagina de Internet
%Status% Loading (a pagina esta carregando)

Ready (a pagina foi carregada)

6.6.6. Placeholders Especificos para o Visor MPEG

Placeholder Descrigao

%URL% Nome da transmissdo de dados digital

%Position% Posicd@o na transmissao de dados digital

%Marker% Nome do marcador atual na transmissao (somente de marcadores

estao suportados)

%Status% Pause: a transmissdo de dados Mpeg ¢ pausada
(se € retomada, inicia a reprodugao desde a atual posicao)
Stop: a transmissao de dados Mpeg ¢ parada
(se € retomada, inicia a reprodugao desde o comego)

6.6.7. Placeholders Especificos para o VisorVTplus

Placeholder Descricao

%Channel% Nome do canal de videotexto
%Page% Numero da pagina do videotexto
%SubPage% Numero da sub pagina do videotexto
%Status% Loading (a pagina esta carregando)

Ready (a pagina foi carregada)
Conectando com o Gerenciador (uma conexao com o Gerenciador esta
sendo estabelecida)

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 100/280



6.7. O Arquivo ServerData\Globals.ini

Cores de texto, cores de fundo, e tamanhos de fonte, assim como também outras sele¢des e defini¢des estdo
definidas neste arquivo. Nao ha nenhum limite no nimero de definigdes.

B Glohbals.ini - Notepad =]

File Edit Format “iew Help

[TdcTextcolorselections] -
VI_white=8HOOFFFFFF
WI_EBTlack=&H00000000
WI_Darkgrey=&H00808080
WI_Lightgrey=&H00C0C0C0
WI_Red=&H000000FF
WI_Green=&HOOO0OFFOO
WI_EBTue=&HOOFFOO00
WI_vellow=&HO000FFFF
WI_Magenta=&HOOFFOOFF
WI_Cwan=&HOOFFFFOO

[TdcTextsizeselections]
WI_small=1&
WI_Medium=24

WwI_Big=48

WI_wm | =06

[IdcImageselections]

"Blue screen'=Images“Bluescreen. bmp

"Barco Contral Rooms'=ImageshControlrRoomsolutions. bmp
“apollo 1.4”=Images\ApD11Dl4.me

"Show Trees'"=ImagessSnow Trees. bmp

"Barco (green)'=Images’Barco_green. bmp

"world"=Ima es\WDr1g.bmp

"Barco (red)"=ImageshBarco_red. bmp

‘Test picture Bw =Images\TestpPictureBwl.bmp

"Test picture Color 1'=ImageshTestPictureColorl.bmp
"Test picture Color 2"=ImageshTestPictureColarz.bmp
"Mone''=

[IdcImageselectionsz]

"Mone'=

"Barco logo red”=Images‘\barcologo_red. bmp

"Barco Control Rooms"=ImageshControlrRoomSolutions. bmp
"Barco logo red 1"=Images’harcologo_redl. bmp |
"Barco logo wellow''=Imagesibarcologo_yellow. bmp

-

] =

O arquivo ServerData\Globals.ini esta localizado na sub pasta ServerData do
’ ApolloProject. Mudangas em arquivos com os mesmos nhomes localizados em outros

diretdrios serio sobre escritos imediatamente pelo arquivo ServerData\Globals.ini
localizado no subdiretério ServerData.

Especifique cores de texto na se¢do IdcTextColorSelections pois 0 RGB ¢ o triplo em hexadecimais. As
mesmas cores estardo também disponiveis para cores de fundo.

Sdo especificados Tamanhos de texto disponiveis na se¢do IdcTextSizeSelections; os valores estdo em
estilo pica). O tamanho vertical especificado é aplicado também ao fator de escalamento para o logotipo.
Use a se¢@o IdcimageSelections para definir graficos ou imagens que estardo disponiveis na caixa selegdo
para o modo blanking,

Usa a secao IdclmageSelections2 para definir sobreposi¢des de logotipo.

Para graficos, é recomendado usar arquivos .bmp files somente! Com arquivos .jpg, o
’ sistema pode algumas vezes cair!
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6.8. O Arquivo ServerData\viewersources.ini
O arquivo ServerData\viewersources.ini estd localizado na sub pasta ServerData do ApolloProject. Use
este arquivo para definir quais fontes para todos os visores podem ser ativadas com um clique do mouse.

6.8.1. Especificagado de Fonte para o Visor FRG

File Edit Format Help

k] Frg¥iewer sourcen ;I

5 Key: "FrgSource”

4 Name: name in the ControlRoomDataBase

% Channel: name of frg channel

$ Port: Port of frg channel

% Profile: name of source profile

$ description: description

$ key name Channel Port Profile  description
rgSource] Frg.Qua ual escription

[Frg5 1 Frg.Quadici Quadticil "Description”

[FrgSource] Frg.Quad1C2 QuadtiCci? ju "Description"
rgSource] Frg.Bi i escription

[Frg5 1 Frg.Bigic1i Bigl 1 "Description”
rgSource] Frg.Bi i escription

[FrgS 1 Frg.Big2c1 Big2 1 "Description”
rgSource] Frg.fr T mageddon

[Frg5 1 Frg.frg4 frg4 3 "Amageddon”

[FrgSource] Frg.frg8 frg8 1 b "KARCLT 51"
rgSource] Frg.fr T ig Amageddon

[FrgS: 1 Frg.frg0 frgo 3 b "Big Amageddon™

Name ¢ a entrada exibida na lista de sele¢@o na aba Source da caixa de didlogo de propriedades. As
Entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore . Cada ponto em um nome representa outra filial.
Channel ¢ o nome do canal da placa QuadVideo, BigVideo, ou RGB-Input segundo o definido no arquivo
de defini¢do switcher; veja o Capitulo 6.2.3 do manual do usuério Eos Estagéo de trabalho for Windows
NT / Windows 2000.

Port ¢ o tipo de fonte de entrada da placa de entrada analogica (Compositel, Composite2, S-Video),
Perfis Advanced, lista 0 nome do arquivo completo usado para salvar ajustes de certos parametros fonte
(brilho, resolugdo, etc.).

Description ¢ uma descrigdo selecionavel livremente para a fonte descrita. Esta descrigdo ¢ logo exibida
na barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property dialog|Source.

6.8.2. Especificagdo de Fonte para o Visor Visu

.ﬂj yiewersources.ini - Notepad =l

File Edit Format Help

4 ¥ISUViewer sourcen

5 Key: "WISUSource"

4 Name: name in the ControlRoomDataBase

% IPUs: name of used IPUs

4 Profile: name of source profile

% description: description

5 key name PU| Profile  description
[¥ISUSource] ¥ISU.¥ideol  0:4 e "Armageddon 1"
[¥ISUSource] YISU.Video2 5 s "Armageddon 2"
[VISUSource] YISU.RGB1 1:6 b "RGB"

Name ¢ a entrada exibida na lista de selecdo na aba Source da caixa de didlogo de propriedades. As

Entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore . Cada ponto em um nome representa outra filial.

IPU indica o nimero da(s) placa(s) de entrada. Numerando de acima para abaixo.

Profiles lista 0 nome completo do arquivo usado para salvar os ajustes de certos parametros (brilho,
resolugdo, etc.).

Description ¢ uma descrigao selecionavel livremente para a fonte descrita. Esta descri¢do ¢ logo exibida na
barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property dialog|Source.
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6.8.3. Especificagdo de Fonte para o Visor Cottus

File Edit Format Help

[
$ Cottusviewer sourcen
4t Key: "ProxyHost"
4 Name: hame in the ControlRoomDataBase
% hostname: computer name of the proxy host
$ password: password of the proxy host
% description: description
5 key name hosthame password description
[ProxyHost] Desktops BARCOEURDPE KARclt2s  KARCLT2s karclt2s "ICare machina"
[ProxyHost] Desktops BARCOEUROPE.KARCHCK  KARCICK KARCHCK "RoHu's machine"
[ProxyHost] Desktops BARCOEUROPE karclt8s  karclt8s karclt8s "Apollo build machine"

=

Name ¢ a entrada exibida na lista de sele¢@o na aba Source da caixa de dialogo de propriedades. As
Entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore. Cada ponto em um nome representa outra filial.
Hostname ¢ o nome do servidor dentro da rede. Ingresse aqui o enderego IP do servidor se néo tiver
nome definido. O Software Proxy Host 3.09 da Funk Software Inc. e a licenga do host tém que estar
instalados neste servidor!

Password ¢ a senha definida durante a instalagdo do Proxy Host 3.09¢ no servidor host ¢ habilita ou
desabilita a exibi¢do da tela da estagdo de trabalho usando o visor. A senha ¢ livremente definida,
NAO ¢ a senha do computador usado dentro da rede.

Description ¢ uma descrigdo selecionavel livremente para o servidor conectado. Esta descrigdo ¢ logo
exibida na barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property
dialog|Source.

6.8.4. Especificagdo de Fonte para o VisorVNC
E', wiewersources.ini - Notepad !EE

File Edit Format Yiew Help

]
§ wnCwiewer sourcen
$ Key: "vNCSour ce' [
§ Mame: name in the ControlRoombataBase
§ hostname: computer name of the wNC server
§ password: password of the WNZ Serwver
§ description: description
$
§ key nama hostname passward description
§
[vNCsource] Cesktops.BARCOEURCPE. KolcC]tlo kolcltlo kolcltlo "Test machine cologne”
[vMCSource] Desktops.BARCOEUROPE.KoTCTtlS kaolcltls kaolcltls "Laptop RCL"

-
1] | s

Name ¢ a entrada exibida na lista de sele¢@o na aba Source da caixa de dialogo de propriedades. As
Entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore . Cada ponto em um nome representa outra filial.
Hostname ¢ o nome do servidor dentro da rede. Ingresse aqui o enderego IP do servidor se ndo tiver
nome definido. O Software Proxy Host 3.09 da Funk Software Inc. e a licenga do host tém que estar
instalados neste servidor!

Password ¢ a senha definida durante a instalagdo do Proxy Host 3.09¢ no servidor host ¢ habilita ou
desabilita a exibi¢do da tela da estag@o de trabalho usando o visor. A senha ¢ livremente definida,

NAO ¢ a senha do computador usado dentro da rede.

Description ¢ uma descrigdo selecionavel livremente para o servidor conectado. Esta descrigdo ¢ logo
exibida na barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property dialog|Source.
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6.8.5. Especificagdo de Fonte para o Visor Web
ﬂ viewersources.ini - Notepad !El E
Eile Edit Format Help

=
5 WebViewer sourcen
5 Key: "GenericPage"
5 Name: name in the ControlRoomDataBase
% URL: name web page
% description: description
% key name URL description J
i
[GenericPage] Web.BCD.Intranet.Kar Homepage http://karintranet.barco.com "Karintranet"
[GenericPage] Web.BCD.Intranet.Kar.5CS http:/ /karintranet.barco.com'.scs "Karintranet sCs"
[GenericPage] Web.Search http:/ /wwrw.altavista.com "Search the web"
[GenericPage] Web.Barco http:/ /www.barco.com "Innovators in Controlrooms"
[GenericPage] Web.Marketing http:/ /www.ebay.com "EBay"

=

Name ¢ a entrada exibida na lista de sele¢@o na aba Source da caixa de dialogo de propriedades. As
entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore. Cada ponto em um nome representa outra filial.

URL ¢ o endereco, o Navegador Web ¢ aberto ao selecionar o nome associado.

Description ¢ uma descrigdo selecionavel livremente para a fonte descrita. Esta descri¢do ¢ logo exibida
na barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property dialog|Source.

6.8.6. Especificagdo de Fonte para o Visor MPEG

File Edit Format Help

$ MpegViewer sourcen 5|
5 Key: "GenericStream"

4 Name: name in the ControlRoomDataBase

4 URL: name of the video stream

4 description: description J
4 key name URL description

[GenericStream] MovieServer.Armageddon mms:/ /kartst01/armageddon0l1.asf "Armageddon”
[GenericStream] MovieServer.YellowPages videos' yellowpages.avi "vellow Pages"

Name ¢ a entrada exibida na lista de sele¢@o na aba Source da caixa de didlogo de propriedades. As
entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore. Cada ponto em um nome representa outra filial.

URL ¢ o caminho da fonte de video.

Description ¢ uma descrigdo selecionavel livremente para a fonte descrita. Esta descrigdo ¢ logo exibida
na barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property dialog|Source.
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6.8.7. Especificagdo de Fonte para o Visor VTplus

File Edit Format Help

[
$ ¥TText¥iewer sourcen
4t Key: "VideoTextPage"
4 Name: name in the ControlRoomDataBase
4 Station: name of TV station
$ Page: video text page number
% SubPage: Sub page number
$ description: description
5 key name Station Page SubPage description

¢

[v¥ideoTextPage] T¥.Home B3 100 0 "B3 base bage"
[VideoTextPage] TV .WeatherReport B3 303 1] "B3 weather report"
=

Name ¢ a entrada exibida na lista de sele¢@o na aba Source da caixa de didlogo de propriedades. As
entradas sdo listadas na forma de estrutura de arvore . Cada ponto em um nome representa outra filial.
Station ¢ 0 nome da estacdo de radiodifusao.

Ingresse o nimero da pagina do video texto em Page ¢ o numero da sub pagina em Subpage.
Description ¢ uma descrigdo selecionavel livremente para a fonte descrita. Esta descrigdo ¢ logo exibida
na barra de estado da janela do visor e indicada como SourceCaption no Property dialog|Source.
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6.9. Parametros Globais para Visores
A seguinte tabela lista os parametros que se aplicam a todos os visores.
Um pardmetro pode ser ativado ou desativado (valores 1 ou 0) ou ter um valor especificado com a lista de
posicdo da entrada correspondente no arquivo ServerData\Globals.ini.

Excecdo: A posi¢ao do In Display Caption nio ¢ definida no arquivo
ServerData\Globals.ini. As seguintes defini¢des sdo aplicadas para as posigdes:

Nordeste
Noroeste
Sudeste
Sudoeste
Centro
Centro Norte
Centro Sul

~N O L B W N~

Os visores podem ser controlados pela interface de comando do visor veja. Interface de comando do visor.

Parametro Valores Descrigao

? Escreve o parametro linha de comando ajuda no arquivo de
registro.

Ident [ Nome explicito da estancia do visor.

IdcEnabled [0]1] Desativa /ativa o blanking

IdcPosition [1..7] Posigao do texto exibido no modo blanking; o valor é
Convertido baseado na tabela de posi¢des listada acima.

IdcText [1 Texto no modo blanking

IdcTextColor [1..] Cor de texto; o valor confere com a lista posi¢do no

arquivo defini¢cdo ServerData\Globals.ini.

IdcBackColor [1.] Cor de fundo; o valor confere com a lista posi¢ao no
arquivo defini¢do ServerData\Globals.ini.

IdcOpaque [0[1] Ativa ou desativa a cor do fundo. Zero: o fundo ¢
transparente. Um: a cor definida como IdcBackColor
¢ usada como cor de fundo.

IdcTextSize [1..] Tamanho do texto; o valor confere com a lista posi¢cdo no
arquivo definicdo ServerData\Globals.ini.
IdcImage [1.] Bitmap usado como cobertura sobre a janela do visor quando é

selecionado o modo blanking. O valor confere com a lista
posic¢ao no arquivo definicao ServerData\Globals.ini

[IdcImageSelection]
Idc[1..4]Enabled [0[1] Ativado (1) ou desativado (0) In Display Caption [ 1...4]
Idc[1..4]Position [1..7] Posicdo do texto exibido para o Idc[1...4]; o valor é
Convertido baseado na tabela de posigdes listada acima.
Idc[1..4]Text [1 Text of the In Display Caption [1...4]
Idc[1..4]TextColor  [1..] Cor do texto; o valor confere com a lista posi¢cdo no

arquivo defini¢do ServerData\Globals.ini

Idc[1..4]BackColor [1..] Cor de fundo; o valor confere com a lista posi¢do no
arquivo defini¢do ServerData\Globals.ini.
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Parametro
Idc[1..4]Opaque

Idc[1..4]TextSize

Idc[1..4]Imagem

FontNome
FontSize
LabelFontNome
LabelFontSize
CaptionVisible
StatusBarVisible
BorderVisible
Descrigao
SourceCaption
SourceTitle

SourceRequested

SourceConnected

End
StartMinimized

PropertyPagePer-
mission
PropertyPage

Property-
PageAccelerator

Valores
[01]

[1.]

[1.]

[font]
[size]
[font]
[size]
[O[1]
[0/1]
[0[1]

(o]

(0[]

[CTRL+SHIFT+
ALT+<char>

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2

Descrigao

Ativa ou desativa a cor de fundo. Zero: o
fundo ¢ transparente. Um: a cor definida segundo
IdcBackColor é usado como cor de fundo.

Tamanho do texto; o valor confere com a lista posi¢ao no
arquivo definicdo ServerData\Globals.ini.

Logotipo usado como capa sobre o conteudo atual da janela

do visor. O valor confere com a lista posi¢ao no

arquivo defini¢do ServerData\Globals.ini [IdcImageSelection2].

Ajusta o tipo da fonte principal

Ajusta o tamanho da fonte principal
Ajusta a fonte do rétulo

Ajusta o tamanho da fonte para os rotulos
Ativa (1) o desativa (0) barra de titulo
Ativa (1) ou desativa (0) barra de estado
Ativa (1) ou desativa (0) borda

Nome adequado para a instancia do visor
Nome adequado para a fonte do visor
Titulo da fonte selecionada

Nome da fonte segundo o definido no arquivo
ServerData\viewersources.ini. O visor ativara os ajustes
selecionados para esta fonte e exibird a fonte.

Nome definivel livremente da fonte atualmente aplicavel.
O visor ativara os ajustes anteriores e exibira a fonte.

Finaliza o aplicativo visor

Desativa/ativa executar minimizado. A janela do visor
¢ minimizada na primeira execu¢ao até o Servidor
tenha posicionado a janela segundo o layout ativo

Permissdo para abrir a caixa de dialogo de propriedades do
visor (0: ndo permitido, 1 permitido)

A caixa de didlogo propriedades ¢ imediatamente exibido.

Atalho definido pelo usuério para abrir a caixa de didlogo
propriedades.

(defeito: CTRL+ALT+ENTER)
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Parametro
Channel
Port
Brightness
Contrast
Saturation
Sharpness
AutoDetect

Hue
rgbBlue
rgbGreen
rgbRed

rgbReduction
rgbHorzRes
rgbVertRes
VideoNorm

WndViewPort

PreViewPicture
WndScaleMode

WndViewPortRatio

WndFreeze

SrcProfileNome
RgbProfileNome
RGBPresetNome
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6.9.1. Parametros do Visor FRG

Valores
[l
[1..9]
[1..100]
[1..100]
[1..100]
[1..100]
[0]1]

[1..100]
[0..100]
[0..100]
[0..100]

[0..100]

[Left, Top,
Right,
Bottom]

[])
[1.3]

[1..6]

[0/1]

Descrigao

Nome do canal da placa de entrada de video/RGB
Porta do canal na placa de entrada

Brilho (em porcentagem)

Contraste (em porcentagem)

Saturagdo (em porcentagem)

Foco/defini¢do (em porcentagem)

Ativa (1) ou desativa (0) o modo Auto Detecgao
do video padrao.
Abilia a auto deteccao do video padrao.

Tonalidade (em porcentagem)

Fragao azul do sinal RGB
(em porcentagem)

Fragao verde do sinal RGB
(em porcentagem)

Fracdo vermelha do sinal RGB
(em porcentagem)

Fator do dyn. Relagdo de redugdo
Reservado para uso futuro
Reservado para uso futuro

O nome do video padrao ¢ forcado a usar se
a Auto Deteccdo ¢ disativada

Secdo selecionada. (posigao indicada em valores limites
esquerda, direita, topo, fundo); cada um com uma gama

possivel de 0 a 100.
Reservado para uso futuro

Tipos de escalamento da se¢@o selecionada:
1: tamanho/ resolu¢do nativa
2: Conserva a relag@o de aspecto
3: Encaixa na janela

Relagdes de aspecto predefinidos para a seg@o selecionada:

1: qualquer

2:4:3

3:41:47

4:16:9

5:41:18

6:41:17
Imagem congelada

0: reprodugado continua

1: O quadro ¢ parado.
Nome do perfil para a fonte de video.
Nome do perfil para a fonte de RGB

Nome do preajuste para carregar
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6.9.2. Parametros do Visor Visu

Parametro Valores Descrigao
DeviceNome [ Nome do dispositivo Visu no banco de dados da sala
de controle
IPUs [ Numero(s) da(s) placa(s) de entrada Visu; o
Separador ¢ ":"
SrcProfileNome [ Nome do perfil para fonte de video
RgbProfileNome [] Nome do perfil para a fonte de video RGB
rgbInputType [0[1] Desabilita/habilita RGB input
[0...2]
Brightness [1..100] Brilho (em porcentagem)
Contrast [1..100] Contraste (em porcentagem)
Saturation [1..100] Saturacdo (em porcentagem)
Hue [1..100] Tonalidade (em porcentagem; somente com NTSC)
WndScaleMode [1..3] Tipos de escalamento da se¢do selecionada:

1: tamanho/ resolugdo nativa
2: Conserva a relagdo de aspecto
3: Encaixa na janela

VideoFormat [1..9] Padrdes de Video
1: Auto PAL
: Auto NTSC
: Force PAL
: Force PALN
: Force PAL Combinagédo
: Force PALM
: Force NTSCM
: Force NTSC Japao
: Force SECAM:

VideolnputType [1..2] Tipo de Video
1: composto (BNC)
2: S-Video

Sharpness [1..100] Foco/definigao (em porcentagem)

O 0 1N W K~ WIN

WndViewport [Left, Secdo selecionada. (posicdo indicada em valores
Top, limites esquerda, direita, topo, fundo); cada um
Right, com uma gama possivel de 0 a 100.

Bottom]

WndViewPortRatio [1..6] Relagdes de aspecto definidos para a se¢do selecionada:
1: qualquer
2:4:3
3:41:27
4:16:9
5:41:18
6:41:17

hwFrameRateDivider [0..3] Fator de atualizacdao da imagem
0:1
1: 172
2:1/4
3:1/8

hwFrameRateReductionMax [0..4] Reservado para uso futuro

WndForceHorzVertScaling [1..5] Fatores de escalamento para a se¢ao selecionada:
1: Tamanho nativo
2: Metade do tamanho nativo (1/2)
4: A terceira parte do tamanho nativo (1/3)
4: A quarta parte do tamanho nativo (1/4)
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Parametro Valores Descrigao

5: A quinta parte do tamanho nativo (1/5)

rgbHorzPhase [1.511] Fase Horizontal

rgbVertPhase [1..511] Fase Vertical

rgbHorzRes [1..1280] Resolugao Horizontal

rgbVertRes [1..1024] Resolugdo Vertical

rgbSamplingPhase [1..31] Fase de amostragem

RGBRedCoarseGain [0..100] numero para calibrar a ganancia grossa RGB inser¢éo
vermelha.

RGBGreenCoarseGain [0..100] numero para calibrar a ganancia grossa RGB inser¢ao
verde.

RGBBIlueCoarseGain [0..100] numero para calibrar a ganancia grossa RGB inser¢ado
azul.

RGBRedFineGain [0..100] numero para calibrar a ganancia fina RGB inser¢ao
vermelha.

RGBGreenFineGain [0..100] numero para calibrar a ganancia fina RGB inser¢do
verde

RGBBIlueFineGain [0..100] numero para calibrar a ganancia fina RGB insercao
azul

RGBRedCutOff [0..100] numero para calibrar o cut off RGB inser¢éo
vermelha

RGBGreenCutOff [0..100] numero para calibrar o cut off RGB inser¢ao
verde

RGBBIlueCutOff [0..100] numero para calibrar o cut off RGB inser¢éo
azul

RGBRedCoarseGainOffset [0..100] numero para calibrar a ganancia offset grossa RGB

inser¢do vermelha

RGBGreenCoarseGainOffset [0..100] numero para calibrar a ganancia offset grossa RGB
inser¢ao verde

RGBBIlueCoarseGainOffset [0..100] numero para calibrar a ganancia offset grossa RGB
inser¢ao azul

RGBRedFineGainOffset [0..100] numero para calibrar a ganancia offset fina RGB
inser¢ao vermelha

RGBGreenFineGainOffset [0..100] numero para calibrar a ganancia offset fina RGB
inser¢do verde

RGBBIlueFineGainOffset [0..100] numero para calibrar a ganancia offset fina RGB
inserc¢ao azul

RGBRedCutOffOffset [0..100] numero para calibrar o cut off offset RGB
vermelha

RGBGreenCutOffOffset [0..100] nimero para calibrar o cut off offset RGB
verde

RGBBIlueCutOffOffset [0..100] nimero para calibrar o cut off offset RGB
azul

rgbHorzTotalPixels [1..2047] Soma de pixels (visivel e oculto)

WndFreeze [0[1] Imagem congelada

0: reprodugdo continua
1: O quadro ¢ parado.
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6.9.3. Parametros do Visor Cottus

Parametro Valores

Hostnome [

Password [1

EnableRemote- [0[1]
Host

EnableScaleMode [0[1]

6.9.4. Parametros do Visor VNC

Parametro Valores

Hostnome [1

Password [

EnableRemote- [0]1]
Host

EnableClipboard [0]1]

EnableClipboard [0[1]

WndScaleMode [0]1]
AutoDetect [0]1]
Encoding [0]1]23]

6.9.5. Parametros do Visor Web

Descrigao
Nome da estacdo de trabalho na rede com o contetido da tela
a ser descrita no Display de Parede
Senha da estag@o de trabalho a ser exibida

Permite (1) ou desativa (0) as atividades do mouse local e do
teclado na estagdo de trabalho linkada

O conteudo da tela exibida pode ser escalada na janela do visor
(1) ou ser exibida somente como 1:1 (0)

Descrigao

Nome da estacdo de trabalho na rede com o contetido da tela
a ser descrita no Display de Parede

Senha da estagdo de trabalho a ser exibida

Permite (1) ou desativa (0) as atividades do mouse local e do
teclado na estagdo de trabalho linkada

O conteudo do clipboard do host ¢ transferido no
clipboard local, pelo tanto pode ser colado na aplicagdo
local (1) oundo (0)

O clipboard do host pode ser colado na aplicacdo local
(1) ou nao (0)

Desabilita/habilita o escalamento do scraped desktop na

janela do visor

Desabilita/habilita a automatica sele¢ao da codificagao

Ajuste diferentes tipos de codificagao:

0: ZRLE (usada para baixa largura de banda)

1: Hextile (usada para baixa largura de banda)
2: CoRRE (usada para baixa utilizagdo da CPU)
3: RRE (usada para baixa utilizagdo da CPU)

Parametro Valores Descrigao
URL [ Endereco da pagina http
TextSize [0.. 4] 0: maior
1: grande
2: médio
3: pequeno
4: menor
Go [Back|Forward|Stop|Refresh] ~ Navegacao
EnableS- [0[1] Ocultar/exibir as barras de rolagem da janela do visor
crollBars
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6.9.6. Parametros do Visor MPEG

Parametro Valores
URL [
Motion [0..4]
Marker [x]
Position [...]

6.9.7. Parametros do Visor VTplus

Parametro Valores
Channel [
Page [100..899]
SubPage [0..63]
TextMode [0[1]

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2

Descrigao
Nome do video digital
Opgoes de reprodugio
0: Parar
1: Pausa
2: Reproduzir

3: Ir a marca seguinte
4: Ir a marca previa

X € o numero do marcador

Offset (demora) em segundos

Descrigao

Canal de TV

Numero de paginas de video texto
Numero da sub pagina, defeito = 0 (todo)

Ativa (1) ou desativa (0) o modo texto
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7. Explorer

O Apollo Explorer oferece uma nova interface de usuario com acesso a todas as fungdes do Dispositivo
Manager, Remote Desktop, ¢ Layout Selector. As aplicagdes sdo integradas no Explorer, mas, também podem
ser executadas ainda como programas independentes.

As descrigdes das fungdes do Dispositivo Manager, Remote Desktop, ¢ Layout Selector no manual sdo
aplicaveis exclusivamente para trabalhar desde dentro do Explorador Apollo.
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7.1. Iniciando o Explorer

Use o atalho seguinte para executar o Explorer:

Start|Programs|Barco Apollo|Explorer.

7.2. Interface do usuario do Explorer

O Explorer oferece acesso a todas as fungdes das aplicagdes Apollo; Dispositivo Manager, Remote Desktop, ¢

Layout Selector.

Ajustes por Defeito

Uma janela dividida verticalmente com barra de menu, barra de ferramentas, ¢ barra de estado abre
quando o Explorer ¢ executado pela primeira vez depois instalagdo. Vocé pode personalizar esta vista e o
Explorer abre com a vista modificada quando execute novamente.

Apague o arquivo ApolloExplorer.ini localizado na pasta especifica de usuario para
’ zerar a interface do usuario!
Windows NT: ..../Winnt/Profiles/User/Local Settings/Apollo/ApolloExplorer.ini
Windows 2000: .../Documents and Settings/User/Local
Settings/Apollo/ApolloExplorer.ini.
Saia do Explorer antes de zerar!
A interface de usuario do Explorer é retornada logo aos ajustes por defeito
quando execute novamente.

izfs Barco Apollo Explorer

Explorer Wiew Tools Help

Object tree

= Bl E |
X

Desktop Server
Dievice

Dizplay Source
™ Source
Wiewer

[ Web Source

Mame | Type | -
Cottusl Cottus Wiewer

Dezktope BARCOEUROPE . KARCL.. Prosy Hogt

Desktops BARCOEUROPE karcl8s  Proxy Host

Desktops BARCOEUROPE KARL.. Prosy Host

Fra.Big1C1

Fra.Big2C1

Frg.frgl

Fra.frg4

Fra.frgd

Frg.Quad1C1
Frg.Quad1C2
HE.Testwall H1
HE.Testwal H2
HE.Testwall. k1

HE . Testwall p2
MovieServer Amageddon
MovieServervellowPages
SCS.TestPoolBRY

S5 Wirtual MP1

SC5 Mirbual 5w

Framegrabber Source
Framearabber Source
Framegrabber Source
Framegrabber Source
Frameagrabber Source
Framegrabber Source
Framegrabber Source
Hermes D20

Hermes W24,
Dweryiew-mP
Owerview-mP
Generic Stream
Generic Stream
LCO_DLP Projector
Owerview-mP

b atrix Switcher

T . Home Wideo Text Page

T WeatherReport Widen Text Page

VIS RGET WISU Source

WISU Videol WISU Source

VISU Video2 WISU Source

Wwalll.DesktopServer Desktop Server ;I
| Tupe: Desktop Server Mame: 'walll.DesktopServer o

Janela dividida

Todos os objetos de um Projeto de Apollo estdo listados numa arvore de objetos. Um objeto selecionado ¢é
exibido na 4rea de trabalho(segundo vidro da janela) ou na forma de uma lista com nome e tipo ou

graficamente (mini janela)

Use o menu contexto (clique o botao direito do mouse) para controlar o objeto selecionado dentro do espago

de trabalho.
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Barra de Menu Ajustada

A barra de Menu ¢ a barra de ferramentas sdo ajustadas dependendo do tipo de objeto. Se o Display de
Parede ¢ selecionado, a barra de menu y a barra de ferramentas sdo expandidas para dar acesso as
funcionalidades do Remote Desktop ¢ do Layout Selector

Iz Barco Apollo Explorer =] B3

Explorer  Wiew Lavout Selector Bemote Desktop  Toaols Help

=ie ] |k S il A = o i |

Ot e -
S5 l:::'”t":'l Room 21 |Deutzchl Deutschz @
- Desktop Server
s #% % = | Fraviewer.exe VT plusiiswer. exe
- OverviewnP
570
= Device
- Hermes D20
- LCD_DLP Projector
- Oweerfigw-mP
- isu Plus
= Dizplay Source
- Framegrabber Sourcy
- Prawy Host
- AISU Source
- TV Source @
- Yiewer =]
. Cattus Viewer ApolloE wplorer exe

- Digital Video Viewer 7
- Framegrabber bazed
- Wideo Tert WViewer

4| =iuile Ier _Il_l il Stant || j b Wk |. Atlaz... Barc...l 8 aflas |j

|T_l,l|:|e: Desktop Server Mame: Atlas. DesktopServer s

Barra de tarefas

Na barra de tarefas esta descrito sempre o tipo ¢ nome do objeto selecionado na arvore de objeto.
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7.3. Arvore de Objeto
A arvore de objeto exibe uma lista alfabética de todos os tipos de objetos do Projeto Apollo
atual. A arvore de objeto do Explorador descreve os tipos de objetos das fontes seguintes:
Tipo de Objeto Fonte

Device O arquivo devices.ini, gerado pelo Configurador Control Room ao exportar
o0 arquivo Visio do Projeto Apollo

Display As entradas do arquivo ServerData\viewersources.ini, tem que ser editadas
source manualmente, veja O arquivo ServerData\viewersources.ini
Web source As entradas do arquivo ServerData\viewersources.ini, tem que ser editadas

manualmente, veja O arquivo ServerDatalviewersources.ini

TV source As entradas do arquivo ServerDatalviewersources.ini, tem que ser editadas
manualmente, veja O arquivo ServerData\viewersources.ini

Desktop. O arquivo devices.ini, gerado pelo Configurador Control Room ao exportar o
arquivo Visio do Projeto Apollo

Visor Visores configurados e executados

Esta informacao esta escrita no arquivo ApolloExplorer.ini, pelo Configurador do Control Room ao exportar
um projeto Apollo valido. Este arquivo est4 localizado na sub pasta ServerData do Projeto Apollo e ¢é
distribuido automaticamente para todos os servidores da rede Apollo.

Os diferentes origens tém que estar definidos no arquivo
ServerData\viewersources.ini antes que eles possam ser exibidos na arvore de
objeto!

As entradas da arvore sao atualizadas imediatamente assim que o arquivo
ServerData\viewersources.ini tenha sido salvado.

O arquivo ServerData\viewersources.ini tem que ser personalizado na sub pasta
ServerData do projeto Apollo. As mudangas em arquivos com 0os mesmos nomes
localizados em outros diretérios sao sobrescritas sempre pelo arquivo localizado no
subdiretorio ServerData.

O arquivo ApolloExplorer.ini esta localizado na sub pasta ServerData do Projeto Apollo e ¢
distribuido automaticamente para todos os servidores da rede Apollo.

Um arquivo especifico de usudrio ApolloExplorer.ini também existe para salvar os
ajustes personalizados da interface do usuario.

Windows NT: ..../Winnt/profiles/user/Local Settings/Apollo/ApolloExplorer.ini
Windows 2000: .../Documents and Settings/User/Local
Settings/Apollo/ApolloExplorer.ini.
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7.3.1. Display Source
O objeto display source é descrito em trés formas diferentes: Proxy Host, Frame Grabber Source, Visu
Source.
Estas variagdes sdo exibidas quando clique sobre o sinal + do display source.
[El- Display Saurce
- Frameqgrabber Source
- Proxy Host
= ¥ISU Source
L WNC Source

Framegrabber Source
Este tipo de objeto representa todas as placas de entrada Eos do Projeto usado para exibir video analogo e
fontes RGB (placas BigVideo, QuadVideo, RGB-Input).
Selecione Framegrabber Source na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes de
placa de entrada definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.

Proxy Host:
Este tipo de objeto representa todas as estacdes de trabalho do projeto com os contetudos da tela que serdo
exibidas no Display de Parede com a ajuda do Visor Cottus.

Selecione Proxy Host na arvore de projeto para listar na area de trabalho todos os nomes de estagdo de
trabalho definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.

i_r'.i Barco Apollo Explorer =] 2
Explorer Wiew Tools Help

) 112 L E

2 I =) ]|

Cbiject kree x Mame | Type -
=l Contral Room Desktops BARCOEUROPE.KARCIKZ:  Proxy Host

Neclktnns RARCOFLROPF karrltfs Prioww Hrst

[#]- Deskkop Server Deskkops BARCOELROPE KARCKCK  Proccy Host

- Device Desktops  BARCOEUROPE, KolClk10 YMC Source
Em Deskkops BARCOEUROPE KolCk 15 WM Source
Framegrabber Source Deskiops, BARCOEUROPE KolZlka Prozxy Host
Praoxy Host Fro.Bigli C1 Frameqrabber Source
L WISU Source Frg.Big2Cl Frameqgrabber Source
NG Source Fra.frg0 Framegrabber Source
B TV Source Frg.frgl Framegrabber Source
) Frg.frglo Frameqgrabber Source
e Fro.frgil Framegrabber Source
(- Web Source Fra.frgz Framegrabber Source
Fra.frga Framegrabber Source
Frg.fra4 Framegrabber Source
Fra.frgs Frameqgrabber Source |
Fro.froa Frameqgrabber Source
Fra.frg7 Frameqrabber Source
Fra.frgg Framegrabber Source
Frg.frgd Framegrabber Source
Frg.QuadiCl Framegrabber Source
Fro.Quadlicz Frameqgrabber Source -
1l | »f
|Type: WHC Source  Mame: Deskbops,BARCOEURCPE KaolClk10 i

Visu Source

Este objeto representa todas as placas de entrada Visu do projeto usadas para exibir video analogo e fontes
RGB (video input, input card).

Selecione Visu Source na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes da Unidade de
Entrada Visu definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.
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VNC Source:
Este tipo de objeto representa todas as estagdes de trabalho do projeto com os conteidos da tela que serdo
exibidas no Display de Parede com a ajuda do Visor VCN.

Selecione VCN Source na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes de estagdo de
trabalho definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.

7.3.2. Web Source
O objeto tipo Web Source toma dois formas diferentes: pagina geral e transmissdo de dados geral.

Estas variacdes sao exibidas ao clicar sobre o sinal + de Web source.
- ‘web Source

Generic Page
Lo Fenenc Stream

General Page
Este tipo de objeto representa todas as paginas de Internet predefinidas do projeto a serem mostradas no
Display de Parede com a ajuda do Visor Web.

Selecione General Page na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes de enderecos de
Internet definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.

General Data Stream
Este tipo de objeto representa todas as transmissdes de midia digital predefinidas a serem mostras no
Display de Parede com a ajuda do Visor MPEG.

Selecione General Data Stream na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os enderecos de
transmissoes de midia definidos no arquivo ServerData\viewersources.ini.

7.3.3. TV Source
O objeto tipo TV Source toma a forma de uma pagina de videotexto.

Esta variagdo € exibida ao clicar sobre o sinal + de TV source.
- T Source
- Yiden Test Page

Videotext Page
Este tipo de objeto representa todas as paginas de video texto predefinidas do projeto a serem exibidas no
Display de Parede com a ajuda do Visor VTplus.
Selecione Videotext Page na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes de paginas de
video texto definidas no arquivo ServerData\viewersources.ini.

7.3.4. Sinopse: Fontes de Arvore de Objeto
As entradas Display Source, Web Source, ¢ TV Source juntas com suas sub entradas servem somente como
uma fonte grafica de informagdo que usam fontes especificas de visor definidas. Elas ndo podem ser
editadas ou controladas. Estas entradas ndo contam com um menu contexto.
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7.3.5. Dispositivo

Clique sobre o sinal + do lado do Dispositivo para ver todos os tipos de dispositivo do Projeto Apollo.

Bl Device
¢\ e Hemes D20
b Hermes Was,
i LCD_DLP Projector
e M atriss Switcher
o Dverview-mP

[ Barco Apollo Explorer =] B3
Explorer Yiew Toaols Help
= =t | [ 3
BN
Object tree x | Type
. Overview-mP
= Eé?t[')ﬂifj:%w HE. Testwall M2 OverViewmP
T SCS Mirtual MP1 Owerfiew-mP
)
B Device
- Hermes D2D
- Hermes W24
- LCD_DLP Projectar
- b atrix Switcher
- Overfiew-mP
=)+ Dizplay Source
- Framegrabber Source
- Prowg Host
- W5 Source
- TV Source
¢ LoVideo Tewt Page
Bl Viewer
Cottus Wiewer
e wieh Wiswer
El-web Source
Genenc Page
- Generic Stream
|T_l,lpe: Owerview-mP  Mame: HE. Testwall M1 | o

Selecione um tipo dispositivo para ver nomes dos dispositivos definidos a este tipo de
dispositivo. Os tipos de dispositivo e os nomes de dispositivo estdo especificados pelo

Configurador de Control Room.

7.3.6. Sinopse: Dispositivo

Configurador Visio. Claro que, o dispositivo tem que ser de fato parte da configuragao

’ Lista somente dispositivos suportados por Apollo e com o modelo preparado pelo

atual do Display de Parede Apollo a ser listada na arvore de objeto.

Clique sobre o nome na area de trabalho (botéo direito do mouse) de um dispositivo para

’ abrir o menu contexto. O menu contexto inclui o menu Propriedades, item usado para

abrir a caixa de didlogo propriedades para controlar o dispositivo.

Isto lhe permite acesso a funcionalidade de gerenciamento do dispositivo, veja

Gerenciamento de Dispositivos no Explorador.

Use o arquivo Explorer.ini para definir itens de menu adicionais para o menu contexto.
A personalizagao do menu contexto também permite definir comandos que sao até
mesmo ativos quando multiplos dispositivos sdo selecionados de uma vez. Isto faz
possivel, por exemplo, apagar todos os projetores com somente um clique do mouse.
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7.3.7. Visor
Clique no sinal + ao lado do visor para listar todos os visores configurados e executados (visor FRG, visor Visu,

visor Cottus, Visor VNC, Visor Web, Visor Mpeg, Visor VTplus).

Esta entrada nao estara disponivel na arvore de objeto se nenhum dos visores

’ tém sido executado.

E| V!ewer
o Cottus Viewer
el Wiewer

Visor Web
Este tipo de objeto representa todos os Visores Web executados do Projeto Apollo.
Selecione Web Visor na arvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes das instancias do

Visor Web executadas (Ident).

Visor Cottus
Este tipo de objeto representa todos os Visores Cottus executados do Projeto Apollo.
Selecione Cottus Visor na drvore de objeto para listar na area de trabalho todos os nomes das instancias do
Visor Cottus executadas (Ident).
I Barco Apollo Explorer M=] E3

Euplorer Eieuonls Help

= == 3

=) ] ||t bSE | (e F ) o
b4

Object tree

[ Tupe |
Cottuz Viewer

= Epntlol Fioom
E| Desktop Server

B Device
- Hermes D20
- Hermes W24
- LED_DLP Projector
- b atrine Switcher
- Dwerdiew-mP
- Dizplay Source
- Framegrabber Source
- Promy Host
- WIS Source
- T Source
L Wideo Text Fage
- Wigwer
Cottus Viewer
L Weh Viewer
= Web Source
i Generic Page
‘.. Generic Stream

Type: Cottuz Wiewer Mame: Cottus] |

O menu é aplicado para os Visores FRG, Visu, VNC, MPEG, e para o Visor VTplus:
A entrada correspondente e o0 nome das instancias estio listados na area de
trabalho assim que o visor é executado.
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Sinopse: Visor

executados, se junto com um layout, um atalho no Display de Parede, ou a

Lista somente os visores executados sem considerar como os visores foram
’ interface de comando.

Clique sobre um nome de visor na area de trabalho (botao direito do mouse) para
abrir o menu contexto. O menu contexto inclui o menu Propriedades usado para
’ abrir o caixa de dialogo de propriedades para controlar o dispositivo.
Isto lhe permite acesso para a funcionalidade de controle de visor, cf. Controlando
Visores. Use o arquivo Explorer.ini para definir items de menu adicionais para o
menu contexto. A personalizagao do menu contexto permite definir comandos que
sdo ativados assim multiplos dispositivos sejam selecionados de uma vez. Isto faz
possivel, por exemplo, ocultar ou mostrar os contetidos de todas as janelas de
visor com somente um clique do mouse.

7.3.8. Desktop Server
Todos os Servidores de Consola ativos do Projeto Apollo sdo listados com a entrada Desktop Server ¢ a
sub entrada do Display de Parede associado
Selecione a entrada Desktop Server para exibir o nome completo do Desktop Server na area de trabalho.
Use o menu contexto do Desktop Server para estabelecer um nexo com o Display de Parede.

|zts Barco Apollo Explorer =]

Ewplorer Wiew Tools Help

= I
(= ISE 1] [l
¥ | | Mame | Type |

Object tree
=] Contral Roam Walll -DE?I'L”E;;;;& Desktop Server
-- Desktop Server —I—
=1 Device

- Hermes D20
- Hermes Waa,
- LCD_DLP Projector
- b atri Switcher
- Owerdiew-mP
= Dizplay Source
- Framegrabber Source
- Prowy Host
- WISU Source
[l TV Source
: L Video Text Page
=1 Viewer

Cokbuz Wiewer

i Web Viewer
- Web Source

Generic Page

‘.. Generic Stream

0o

|T_I,J|:|e: Desktop Server MName: Walll.DesktopServer | 4

Clique sobre o sinal + ao lado do Desktop Server para ver o nome do Display de Parede.
B Desktop Server

E estabelecido um nexo com o Display de Parede também clicando sobre o nome do
Display de Parede listado na arvore objeto.
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Selecione o Display Wall ¢ a barra de menu ¢ ferramentas do Explorer sdo expandidas com entradas e a
funcionalidade do Remote Desktop e do Layout Selector. A area de trabalho mostra a configuragdo do
Display de Parede (Remote Desktop), os layouts definidos e carregados (Layout Selector).

IS[=] B3

Izfs Barco Apollo Explorer

Explorer  Wiew Layout Selector  Bemote Dezktop Tool: Help

=t (2] E
b= =R
Object tree ot % %
- Caontral R C:\VApolloProjectT est
- Lontrol hoam Deutzchl Deutzchz

=]

ﬁ % Barco Apollo Explorer

-- Device Deutzch3  Englizh

E Dizplay Sour: % %
. - Framegrs Apollak wplorer exe

Frosy He Englizh2  English3
L WISU Son
- TW Source
- Wiemer
- wfeb Source

1 | | _bl iiStart || jg Mizra... | _5'&\Karf...| 5 Cartr... IlEEEarcn... j

|T_I,Ipe: Deskiop Server Mame: “Walll.DesktopSerer | o

7.4. Area de trabalho do Explorador
A selecdio do nodo na 4rvore de objeto determina o que é exibido e como ¢ exibido; veja Object Arvore.
Objetos na area de trabalho t€ém um menu contexto, com exceg¢do das fontes, as quais podem ser
acessadas clicando com o botdo direito do mouse.
O menu contexto inclui o menu Properties, item usado para abrir a caixa de dialogo Properties para
controlar os objetos.

7.5. A Barra Menu do Explorador
A barra de menu do Explorador inclui os itens seguintes: Explorer, View, Remote Desktop, Layout
Selector, Tools, ¢ Help.

Os itens de Menu dependem do nodo selecionado na arvore de objeto: Os itens de
menu Remote Desktop and Layout Selector estao disponiveis somente se o Display
de Parede selecionado é controlado por um Desktop Server.

7.5.1. Menu Explorer
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Izfs Barco Apollo Explorer

Eiew Lavout Selector  Remote Desktop Tool: Help

[ =2 S eEREmn® oEa

Object tree b4

=l Control Room Deutschl Deutsch2
= Dlesktu:up Ser

'/ all % %

-- Devic Deutzchd  Englizhi

E Dlispla_l,l Soure ﬁ %
i Framegre

Frosy Ho Englizh2  English3
- VISU Son
-- TV Source
-- Yigmer
- 'Web Source

C:vApolloProjectT est

=1

Barco Apollo Explorer

EE

A polloE splarer. exe

4 | | ﬂ iiﬁtart || jg Micra... I .5\\Karf...| 5 Cantr... IIEEEETCD... j

|T_l,lpe: Desktop Server Mame: "Wwalll . DeskiopServer |

v

Selecione Exit para fechar o Explorador Apollo. Os ajustes especificos sdo salvados e o Explorador abrira

com estes ajustes a proxima vez que seja executado.

7.5.2. Menu View
s Barco Apollo Explorer

Explorer [REISUM Layout Selector Bernote Desktop Tools
= v Ohject tree .
— E v |eft E
Dbject tre top
= E::nh Refresh tzchl Deutzchz
=
: By group %
- [ v By ype tzchd  Englishi
=
L =
hlish? ~ Englisha
i v Menu bar
1 v Toolbar
\ v Status bar
- web Source

Help

C:VApolloProjectT est

=)

Barco Apollo Explorer

B2

ApolloE splarer. exe

4 | | ﬂ i St || ﬂ E Micro... I .5'\'\Karf...| 5 Cantr... IlEEEarcn... ﬂ

|T_l,lpe: Desktop Server  Mame: "Walll DesktopServer |

7

Use este menu para selecionar como ¢ que a janela do Explorador vai mostrar. Os comandos relacionados

estdo agrupados junto: Uma marca check [v' ] antes do item de menu habilita este item.
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Object tree: marca check = a arvore de objeto ¢ exibida; sem marca = a arvore de objeto ¢ ocultada.

Left: Posi¢do da arvore objeto, ativa somente se a arvore de objeto ¢ exibida. Resulta numa janela dividida
verticalmente: arvore de objeto & esquerda, area de trabalho a direita.

Top: Posigdo da arvore objeto, ativa somente se a arvore de objeto é exibida. Resulta numa janela dividida
horizontalmente: arvore de objeto no topo, area de trabalho embaixo.

7

Refresh: Redesenha a janela do Explorador. Corresponde com o botdo do mesmo nome na barra de
ferramentas. Use esta fun¢do, por exemplo, para aplicar mudangas no arquivo ServerData\viewersources.ini
ou no ApolloExplorer.ini para a arvore de objeto.

Sorted by Groups: Classifica os objetos da arvore de objeto por grupos segundo o definido no plano de
configuragdo. Um grupo sempre comeg¢a com 0 mesmo nome.

Sorting by Types: Classifica os objetos da arvore de objeto por tipos (classes), por exemplo, de acordo com
fontes, dispositivos, servidores desktop, visores, etc. segundo o definido no plano de configuracao.

Left/top sdao comandos toggle se tem sido habilitado “Mostrar arvore de objeto”.

' Ver a classificagao por grupos ou tipos sdao comandos toggle.

Full Nomes: Os objetos sdo exibidos com o nome completo usado para definir os objetos no control room bus.
Somente os ultimos caracteres (depois do ultimo ponto/extensdes) sdo exibidos como nomes se esta opgao ¢

desabilitada.
Mame | Typ MName | Typ
SCS.TestPool BRT LCD_DLP Projektor BR1 LED_DLP Prajektor
HE.Testwall H1 Hermes D20 H1 Hermes D20
HE. Testwall H2 Hemes W24, Hz Hermes W24
HE. Testwall 1 Dverview-mP M1 Overiew-mP
HE. Testwall M2 Owerlfiew-mP M2 Overiew-mP
5C5 Virtual MP1 Overfiew-mP MP1 Overiew-mP
55 Vittual Sw1 Matrix 5 witcher S Matri Switcher

Menu Bar: A barra de Menu é mostrada se a marca check é selecionada.

O comando para exibir a barra de menu novamente esta localizado no menu contexto
da janela da barra de titulo. Este menu contexto, aberto clicando com o botao direito do
mouse, oferece nio somente comando Windows familiares para manipular a janela,
mas também, o comando para exibir a barra menu.

O comando para ocultar a barra de menu pode também ser invertido editando o
arquivo Apollo Explorer.ini localizado na pasta de usuario especifica.

Windows NT: ..../Winnt/profiles/user/Local Settings/Apollo/ApolloExplorer.ini
Windows 2000: .../Documents and Settings/User/Local
Settings/Apollo/ApolloExplorer.ini.

Mudancas a este arquivo nao sao aplicadas se o Explorador Apollo esta em uso!
Feche o Explorador antes de editar este arquivo!

Tool Bar: Marca check selecionada = a barra de ferramentas ¢ exibida; sem a marca = a barra de
ferramentas ¢é ocultada.

Status Bar: Marca check selecionada = a barra de estado é exibida; sem a marca = a barra de estado ¢é
ocultada.

7.5.3. Menu Tools
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rF. Barco Apollo Explorer =]

Explorer  iew Layout Selector  Bemate Dezkiop

=) e e ) =

Object tree b4
. Connol B C:vApolloProjectT est

- Lantral hoam Deutschl Deutsch2

=]

ﬁ % Barco Apollo Explorer

--Device Deutzchd  Englizhi

&) Display Sourc ﬁ % @

English? English3 ApolloE rplorer. exe

-- TV Source

B Wiewer

- 'Web Source

4 | | ﬂ iiﬁtart || jg Micra... I .5\\Karf...| 5 Cantr... IIEEEETCD... j

|T_l,lpe: Desktop Server Mame: "Wwalll . DeskiopServer | i

O item de menu Options no menu Tools abre uma caixa de didlogo com trés abas usada para
personalizar a area de trabalho.

Os comandos nestas abas sado referidas a Remote Desktop e o Layout Selector,
ambos sdo ativos somente se o Display de Parede tem sido selecionado na arvore
de objeto. S6 entdo a area de trabalho exibe o display.

Porém, a configuracao de esta exibicdo pode ser personalizada embora a selegcao
feita na arvore de objeto.

Aba Remote Desktop
izfs Options

1| Appearance | Command Line Options |

— Layaut Selectar

v Show Selector v Shaow Stack
+ on Left Side [+ Show Buttons
" Above the Desklop " onLeh Side
[ Lock Selector {* Above the Stack
IMedium lcons j
—Bemate Dezktop
v Shaow Deskiop v Show Taskbar
[T Keep Aspect Batio " on Left Side
[~ Lock Desktop % Below the Desktop

¥ Keep Connection

] Cancel Sl

Layout Selector
Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 125/280



Todas as opgdes sdo selecionaveis somente quando € exibido o Layout Selector.

Escolha Show Selector para exibir o Layout Selector na area de trabalho. A posi¢do do Layout Selector na
area de trabalho pode ser especificada em referencia ao Remote Desktop: Ou do lado esquerdo (a area de
trabalho ¢ dividida verticalmente) ou sobre o Desktop (a area de trabalho ¢ dividida horizontalmente).

O Layout Selector cobre toda a area de trabalho se o Remote Desktop nao é

’ exibido.

Escolha Show Stack para exibir todos os layouts carregados. Estes podem estar mostrados ou a direita dos
layouts disponiveis (Mostrar botdes ao lado direito) ou debaixo dos layouts disponiveis. (Mostrar Botoes
sobre a pilha). Use esta caixa lista para especificar o tamanho do icone dos layouts disponiveis. Os layouts
podem ser listados somente pelo nome (sem icone) também.

Use a opgdo Lock Selector para desabilitar a funcionalidade Layout Selector. Layouts ja carregados nao
podem ser descarregados ¢ os layouts ndo carregados ainda ndo podem ser carregados. Os botdes para todos
os layouts sdo desativados também.

Remote Desktop:

Todas as opgdes somente sdo selecionaveis quando o Remote Desktop ¢ exibido.

Selecione Show Desktop para exibir o Desktop Remoto na area de trabalho. A op¢do Keep Aspect Ratio
(manter a relagdo de aspecto) tem que ser conferida para mostrar o Display de Parede com a relagdo de
aspecto atual. Isto preserva a relagdo de aspecto do desktop virtual e corresponde a relagdo de aspecto da
configuracdo de modulo atual. As mini janelas tém as mesmas relagdes de aspecto como as janelas do
Display de Parede.

Use a opgao Lock Desktop para desabilitar e segurar a funcionalidade da aplicagdo Remote Desktop. As mini
janelas podem logo nao ser manipuladas e o Display de Parede ndo pode ser mudado pelo Remote Desktop.
Mudangas levadas a cabo no Display de Parede continuam a ser mostradas.
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Selecione Keep Connection para manter o nexo entre Remote Desktop e Desktop Server at¢é mesmo quando
clique num dispositivo, por exemplo, na arvore de objeto, o qual desativa o Remote Desktop e o Layout
Editor.

Se a op¢ao Keep Connection nio ¢ selecionada, o nexo é cortado ao trocar a um nodo
diferente na arvore de objeto e tem que ser restabelecido clicando sobre Display Wall.

A barra de tarefa pode ser exibida ou ocultada. Se ¢é exibida, vocé pode selecionar a posi¢do da barra de
tarefas.

Aba Appearance
izfs Options

Bemote Desktop | Cormmand Line Options I

DRC_InctiveWindow

L Locked Window

Item LColar

Deszktop Colar j . _I

] Cancel | Sl

Use esta aba para ajustar as cores para os elementos seguintes:
» Cores do Desktop

Marco do Desktop

Janela ativa

Janela inativa

Janela assegurada

Regido selecionada

Cor da regido

v Vv VvV VvV VvV Vv Vv

Regido assegurada

Selecione um elemento a ser personalizado da caixa lista. Clique no botdo next para a cor exibida para
abrir a caixa de dialogo padrdo Windows de selegdo de cor.
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Color EE2
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=

Selecione a cor.

Aba Command Line O
s Options

tions

Use a aba Command Line Options para abrir o Explorador usando um atalho com os valores pré-ajustados
para tais fungdes como ajustes de visualizagdo. Isto requer a defini¢do dos parametros correspondentes ao
atalho.

Estes parametros sdo listados na tabela seguinte.

usuario do Explorador como desejado e logo atualizar e realgar as entradas na aba
Command Line Options. Use CTRL+C ou o comando copy do menu contexto para copiar
estas entradas e logo cole na caixa de didlogo de Propriedades do atalho.

’ O modo mais facil para passar parametros corretos ao atalho é personalizar a interface do
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A interface do usuario do Explorador pode ser personalizado segundo as necessidades. Por exemplo, uma
tela similar @ aplicagdo independente previa Layout Selector pode ser especificada ocultando a arvore de

objeto ¢ 0 Remote Desktop.

Criar um atalho incluindo as op¢des de linha de comando correspondente para executar uma instancia do

Explorador usando esta interface de usuario.

i O numero de parametros definiveis para atalhos Windows é limitado.

O arquivo especifico de usuario ApolloExplorer.ini file ndo é sobrescrito ao executar uma
’ instancia do Explorer usando um atalho com o parametro Ident.

7.5.4. Opgoes Validas da linha de Comandos

Sintaxe: ApolloExplorer.exe [/ < opgao >:<valor >] [/ < opgao >:<valor >].

Opgao
/help, /?
/ident, /id

/splash, /spl

/menubar, /mb
/toolbar, /tb
/statusbar, /sb

/objecttree, /ot

/bytype, /bt

/fullnomes, /fn
/splitterposition, /splitpos, /sp
/columnwidthl1, /colwl, /cwl
/columnwidth2, /colw2, /cw2
/left, /1

/top, /t

/width, /w
/height, /h
/refresh, /r
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Valor

<nome>

0,1
0,1
0,1

0, 1 (ou esquerda),
2 (ou topo)

0,1

0,1

<posi¢ao>
<largo>

<largo>

<pos esquerda>

<pos topo>
<largo>

<altura>

Significado
Exibe as opgoes de comando

Iniciao Explorer transferindo o
nome especificado.

Se um Explorador com este nome ja
esta se executando, esta instancia €
ativada e as opgoes de comando sdo
enviadas a ele. A segunda instancia ¢
fechada.

Mostra a tela splash ao inicio
do Explorer.

Mostra /oculta a barra de menu
Mostra /oculta a barra de ferramentas
Mostra /oculta a barra de estado

Oculta a arvore de objeto/mostra ela ao
lado esquerdo/sobre a lista objeto

Ver objetos na arvore por grupo/por tipo

Mostra os nomes curto/completo na
lista de objetos

Posi¢do da barra divisora entre a arvore
de objeto e a lista de objetos

Largo da primeira coluna na
lista de objetos

Largo da primeira coluna na
lista de objetos

Coordenada esquerda da janela principal

Coordenada topo da janela principal
Largo da janela principal
Altura da janela principal

Atualiza a tela da arvore de objeto e do
objeto
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Opgao

/layoutselector, /laysel, /Is

/selectorlocked, /sellock, /sl

/buttonpanel, /btnpnl, /bp

/stack, /st
/remotedesktop, /remdsk, /rd
/desktoplocked, /dsklock, /dl

/aspectratio, /asprat, /ar

/taskbar, /tskbar, /tsk

/splitterselectordesktop,/sseldsk,

/ssd

/splitterbuttonsstack, /sbtnstk, /sbs

/splittertaskbardesktop, /stskbdsk,

/std

/connection, /con, /¢

/Selecione, /sel, /s

/fontnome, /fnt
/fontsize, /fntsz
/labelfontnome, /Iblfnt
/labelfontsize, /Iblfntsz
/end

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2

Valor

0, 1 (or left),
2 (or top)

0,1

0, 1 (or left),
2 (or top)

0,1
0,1
0,1
0,1

0, 1 (or left),

4 (or bottom)

<position>

<position>

<position>

0,1

<node>\\<item>

<font>
<size>
<font>

<size>

Significado
lista

Oculta o layout selector/mostra ele ao
Lado esquerdo/sobre o remote
desktop

Segura/libera o layout selector

Oculta o layout button panel/mostra ele
ao lado esquerdo /sobre a pilha de
layout

Oculta/mostra o layout stack
Oculta/mostra o remote desktop
Segura/libera o remote desktop

Mantém a relagdo de aspecto do remote
desktop

Oculta a barra de tarefas /mostra ele ao
lado esquerdo/debaixo do remote desktop

Posicao da barra divisora entre o
layout selector e 0 remote
desktop

Posicao da barra divisora entre o
layout button painel e o layout
stack

Posi¢do da barra divisora entre a
barra de tarefas e o remote desktop

Mantém a conexao ao desktop
server até mesmo se o remote desktop
ndo esta visivel.

Seleciona o nodo na arvore de objeto
e o item na lista de objetos.
Nodo e Item estdo separados por \\.

Seleciona a fonte principal

Seleciona o tamanho para a fonte principal
Seleciona o tipo da fonte para os rétulos
Ajusta o tamanho da fonte para os rotulos

Fim do programa
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7.6. Menu Help

Ef Barco Apollo Explorer [_ O] x|
Explorer Wiew Lapout Selector Bemote Desktop  Tools

[z =1 s ll=geeto |

Ohbject tree x =
C:VApolloProjectT est
&=l Control Room Deutsch] Deutzch2 =
= D_esktu:up Ser __l
B ﬁ % Barco Apollo Explorer
(- Device Deutzchd  Englishi
- Display Sourc ﬁ % @
i - Framegrs AnclioE ol
© . Prowy Hol | English2  English3 polloE =plorer. exe
VIS Son
G- TV Source
G- Wiewer
- Wweb Source

1 | | _bI i Stant ||ngicru... I .gtharf...I 5 Cantr... IlEEBarco... j

|Type: Dezktop Server Mame: Walll DesktopServer | o

O menu Help oferece acesso a tabela de contetidos da ajuda online.
Info mostra a informacgdo da versdo do software.

7.7. Menu Remote Desktop
Izfs Barco Apollo Explorer

Explorer  Wiew Layout Selectaor Tool: Help

| [EE [gE | Cormect [ &= & &2 | om =

I[=] B3

Object ee - ﬂir?l:.lnw F'lf:nperties -
Irrvizible Windows C:\ApolloProjectT est
E=1- Control Room Deutzchi
E Desktop Sery Cormmand Line gl

el Keyboard Input Barco Apollo Explorer
(- Device Deutsch3 .

=) Display Sourc Permissions @

i Framegrs e

' ProsHo| | Engish2  Engishd palloE wplorer. eve

- VIS S

G- TV Source

G- Viewer

- web Source

4 | | _PI iiﬁtart || ﬂg Micro... I .5'\\Karf...| 5 Contr... IlEEEamD... j

|Type: Deskiop Server Mame: “Walll.DesktopSerser | i
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O componente Remote Desktop esta instalado em cada computador que tem acesso as janelas do Display
de Parede.Use este componente para manipular as janelas do Display de Parede desde uma estagdo de
trabalho separada e remota.

Depois que o Desktop Server tem sido executado, este determinara primeiro quais janelas estdo abertas
atualmente. Sdo determinados o titulo, posicao e tamanho para cada janela. Esta informagao ¢ atualizada
dinamicamente.

A informagao da janela ¢ passada para o Control Room Bus e por tanto disponivel para o Apollo Remote
Desktop.

Um nexo perdido entre o Remote Desktop ¢ o Display de Parede é indicado no virtual desktop.

IS[=] B3

Izfs Barco Apollo Explorer

Explorer  Wiew Layout Selector  Bemote Dezktop Tool: Help

e | R By

= I
Object tree b4
=~ Contral Room

& Device

E Dizplay Sour:

e Framegrs
Proww Ho

-- TV Source
-- Yiewer
- Web Source

1] | ¥ = e ||j j

|T_I,Ipe: Deskiop Server Mame: “Walll.DesktopSerer | o

Para controlar um Display de Parede, a conex@o tem que ser estabelecida entre o Remote Desktop ¢ o
Desktop Server.
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Connect
Femote O

_onnect

i Eiapeties
|wretsle s mdaE

Eammand e
Feepboarnd||mput

EEmiEainmn

Um dialogo abre ao selecionar a op¢ao Connect no menu Remote Desktop. Todos os Displays de
Parede que podem ser anexados s@o listados aqui. Online indica os Displays de Parede (Desktop
Servers) que ja tem sido executados e quais podem ser conectados a tempo aquele ponto.

iz Connection | s Conneclion [ 2¢] |

Connect Cancel onrssct Caroe]

A janela exibe agora na area esquerda o Layout Selector integrado com as abas de regido (se tem regides
definidos no banco de dados), icones de layout no layout area, ¢ o layout stack. O lado direito exibe o
virtual desktop com suas mini janelas e a barra de tarefas.

Virtual Desktop

O virtual desktop mostra uma mini janela para cada janela visivel do layout carregado. Dependendo das
permissdes, o layout do Display de Parede pode ser modificado por meio das mini janelas no virtual
desktop.
As janelas sdo também exibidas com um botdo na barra de tarefas virtual.

I_r'; Barco Apollo Explorer [ =]

Explorer Eiew Layout Selector  Bemote Desklop Tools Help

= L5k II %I%ﬂ@%tﬁlﬁ' p@ﬁlﬁ
=

&=l Caritrol Room 21 |Deutschl Deutzch2
- Desklop Server

ﬁ % x Fraviewer. exe

EEEENT .
VT pluzViewer exe

- OweeryviewmP

- 570

- Device

- Hermes D20

- LCD_DLP Praojector
- Owerview-mP
e Pluz

= Dizplay Source

- Framegrabber Sourcy

- TV Source
[l Wigwer "}
. Cottus Viewer ApolloExplorer. exe

- Digital Video Viewer 7
- Framegrabber bazed
- Widen Tewt Viewer

1] Vi ie |er | i Start || j btk |. Ailas.. Barc... Ig.ﬂ\tlas... |j

|Ty|:ue: Dezktop Server Mame: Atlaz. DezktopServer

Z
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As mini janelas no desktop possuem as propriedades definidas para as janelas do layout carregado no
Display de Parede. A barra de titulo das mini janelas, os contetidos das janelas, os botdes na barra de
tarefas também tém um menu de contexto. O titulo da janela ou, se disponivel, a Descriggo € exibido
como ferramenta de ajuda. Além da Descri¢do também sera exibido na janela de cliente.

Barra de tarefas (Task bar)

’ Clique no botdo Start na barra de tarefas para ver todos os atalhos os quais foram
definidos no layout. Para executar uma aplicagdo desejada, so selecione-o.

=~ Epntru:ul Floom
= Desktap Ser

’ - Barco Apollo Explorer
- Device

- Dizplay Sour:
- TW Source
& polloE splorer. exe

SWiewer
Swfeb Source

.
&
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Window Properties

Um didlogo abre para definir as propriedades da janela selecionada no layout.

trs Window Properties

A opgdo Always on top significa que a janela selecionada sera sempre exibida no topo de todas as outras.
Sizable significa que o tamanho da janela pode ser mudada usando o mouse ou o menu de sistema. Uma
janela com tamanho mutével pode encaixar com os quatro cantos.

Use a propriedade Visible para mostar ou ocultar uma janela. Uma janela ocultada ou ndo ¢ mostrada na
barra de tarefas

Ingresse um texto descriptivo ou explicativo ou comentario sobre a janela no campo Description. Este texto
¢ mostrado como uma ferramenta de ajuda e ¢ salvada no layout.

r:-" wall_1 - Barco Apollo Remote Des... [E4
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Invisible windows

Efs Invisible Windows

Bemoate Desktop
LCaonnect
“Window Properties

Ireaizible Wwhindawes

Command Line
= 1 »
F.epboard |nput I | _I

o Show I B efresh | Cancel |
Permizzions —

Isto exibe uma lista de programas executando-se no fundo. Selecione o programa desejado e clique em Show
para trazer o programa para frente.

Command line

EEfs Command Line

Shortout
Fil=
Hemaote Deskiop I
C t
= Parameters
“Window Properties I
Irrizible Swfindowes .
Start in
Command Line I
K.epboard |nput
.. Erecute I Cancel
Permizzions

Aqui, vocé ingressa o comando para executar uma aplicagdo no Display de Parede. Selecione o atalho do
programa a ser executado da lista de atalhos ou escrevendo no campo respectivo. File contém o nome do
documento a ser aberto. O campo Start in contém o diretdorio desde onde o programa ¢ executado. Se algum
parametro adicional tem que ser passado, ingresse estes no campo Parameters.

Keyboard input

iifs Keyboard Input

Remaote Desgkt Send b
C b
= Document - wWordFad :_j
Window Properties Mictosalt Office Shortewt Bar ]
Iwizible Windows W arfps28Pubh T emphaoas
- Barco Apallo Esplorer

Diocument - WordPad

Command Line ;
et ee Lintitizd - Motepad &

Send Carael

Permizzions

Use um dialogo de entrada para enviar dados desde um teclado a uma janela. Isto utiliza a mesma sintaxe
como a fungdo de envio de carateres VB (veja Comandos via teclado), por exemplo, existem carateres especiais
e combinagdes de teclado. .

Selecione o destino da caixa lista.
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Permissoes

Remate

Connect

Window Properties

Irviziide Wirstows
Command Line

Keybosd [rput

Pairmesons

i Permissions

Remote Desitopialindow Propertiess Sizabie
Hemote Desklophwindow Properties»Ahwayps on Top
Remote Deskiopitfindow PropertiessVisible
Remote Deskiopinvisible Windows

Femote Deskiopfeyboard Input

Femote DegktoplCommand Line

Femote DeskiopPernmissions

Layout SelectonfSave

Layod . Dewtzchi

Layou Dewtschs

Layoul Dewtsch3

Layouwst Enghshl

Layout English

Layoust Enolish3

Shartcut, Shortcut to kodakimg. exe

Shorbout, Shortcut to mepaint. exe

Shiortcut, Shortowt to rotepad exe

Shaorteut Shortcut to wikte. axe

=t Carael

Use este comando para editar a permission do item respectivo. O dialogo permission aparece, no qual todos
os items que tém permissdes designadas sdo listados: items de menu, regides, layouts, atalhos.

Selecione a entrada desejada e clique sobre Edit. O didlogo Permission edit ¢ mostrado. Este didlogo esta
disponivel também via o menu contexto das aba regido, botdes de layout, e a area de regido no virtual desktop.

’ Por favor, refira-se a Permissoes para obter informagdo sobre permissoes especificas
de um item.
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Permission edit

Selecione o acesso respectivo de grupo de usuario para ver quais permissdes estdo disponiveis e como eles sdo
determinados.

. Permizsion edit | x| |

Wall1.DesktopServer.Advanced Win. Topmost

Accesz goups © [Permizsions)

I=
[}
=
=
ol
=
=]
=3
pat
[
b

User:{rd,wr,wrad,perrﬁ,save,stsi}

— Selected access group
Administrator

[+ Enabled [wr)
[# Edit permizsions [perm)

Mo Access Default Access

k. Cancel Apply

Clique sobre No Access para retirar todas as permissoes. Clique sobre Default Access para designar as
permissdes segundo ¢ definido no arquivo AccessGroups.ini veja Definindo AccessGroups. Marque ou
desmarque o item respectivo. Clique Apply para designar as modifica¢des para acesso do grupo de usuario.
Selecione Ok para executar as modifica¢des e feche o didlogo. Pressione Cancel para fechar o didlogo sem
modificacdes.

O dialogo Permission Edit também abre mediante o comando Permission do menu
contexto (botado direito do mouse) da aba regiao, dos icones de layout, e os
representantes da regido no Virtual desktop.
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7.7.1. Trabalhando com Remote Desktop
E recomendado definir layouts permanentes para as janelas do Display de Parede. Um layout é o arranjo de
janelas diferentes em toda a consola ou em uma ou mais regides do Display de Parede. Posi¢do e tamanho sdo
especificados num layout para cada janela e referéncias do canto esquerdo superior da regido.

Se foram definidas regides, a posi¢cdo de uma janela é dada relativa ao canto
esquerdo superior desta regiao.

Se foram definidas regides, e se a regiao for selecionada, o desktop virtual mostra a
regiao, nao todo o Display de Pared. Por favor, tenha isto em mente ao organizar as
janelas de um layout no Display de Parede, poderia ser necessario encolher ou
sobrepor as janelas para encaixar elas dentro da regiao.

O nome de cada janela ¢ listada na barra de titulo . Os layouts sdo facilmente definidos com o Layout Editor
E salvados no banco de dados Apollo.

O Remote Desktop ndo tem acesso ao banco de dados de Apollo, mas, Control Room Bus. O Control Room
Bus tem acesso ao banco de dado Apollo, além disso recebe informagédo atualizada desde o Desktop Server
do Display de Parede e passa informagao atualizada ao Desktop Server, respectivamente.

As seguintes interagdes requerem permissdes apropriadas, por exemplo, ndo é possivel clicar sobre um

icone de layout se foram invisiveis.

Estabelega uma ligagdo como o Display de Parede. Selecione os layouts a serem carregados desde a barra de
layout.

Ativando o carregando um layout rearranjam qualquer possivel janelas abertas ou executa aplicagdes
adicionais se janelas deles ainda tiverem que ser descobertas.

Muitos layouts podem ser ativados simultaneamente. Estes sdo entdo gerenciados numa pilha. Se uma janela
for associada com muitos layouts, sua posi¢do ¢ o tamanho ¢ determinado pelo layout ativado ou carregado
por ultimo, por exemplo, o layout superior.

Se um layout ¢ excluido as janelas remanentes sdo entdo reorganizadas.

Vocé pode redimensionar, reposicionar, minimizar, maximizar ou fechar janelas no virtual desktop usando
as mini janelas no dsktop virtual. Se regides estiverem definidas, o reposicionamento das janelas
pertencentes a um layout somente podem ser feitos dentro da regido respetiva.

Use as interagdes usuais do mouse no virtual desktop para estas manipulagdes:

Para iniciar uma aplica¢do Selecione Edit|Command Line. Ingresse os pardmetros requeridos parameters no
dialogo. veja Linha de Comando

Feche as janelas de uma aplicagdo para terminar a aplicacdo usando os mecanismos habituais. Use a entrada
Close do menu de sistema ou a correspondente entrada do menu contexto do botdo respectivo na barra de
tarefas (clique direito do mouse)

Fechando a janela de uma aplica¢do usualmente também termina tal aplicagdo. Por favor, note que algumas
aplicagdes requerem entrada de usuario com a ajuda de um didlogo quando eles sido terminados (salvar,

etc.). Contanto que vocé tenha certeza que uma janela ndo perde seu foco, vocé pode enviar entrada de
teclado a uma janela. Selecione Edit|Keyboard Input para enviar dados a uma janela via teclado. Especifique
os caracteres que vocé gostaria de passar a janela, veja Comandos por teclado
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7.8. Menu Layout Selector

Ef Barco Apollo Explorer [_ O]

Explorer  Wiew EETRTES Remate Desklop  Tools Help

Eowe B mman o me

Unload All Layouts

Ohbject tree =
m Reload Layout C:VApolloProjectT est
- Contral Roor

: Save Layout 2

- Desktop —= i E!

m Graups Barco Apollo Explorer

- Device | Active Layaut anly 1

- Display ! @

- TV Sour| EEMMiEsions =

__ Vieper Eraliehe Engizha ApolloE splarer. exe

- Web Source

Deutzchl

4| | _bI il Start ||j _5D:"«ap...| Barc:u:n...l j

|Type: Dezktop Server Mame: Walll DesktopServer | o

Layout Selector

Use Layout Selector para carregar ¢ excluir layouts de um Display de Parede remotamente anexado.
Layouts t€ém que estar definidos no Layout Editor e salvados primeiro num banco de dados.

Despois do que o Desktop Server for executado, este determinara primeiro quais janelas estdo atualmente
abertas. Sao deterninados para cada janela; titulo, posi¢do, ¢ tamanho. Esta informagao ¢ ativalizada
dinamicamente.

A informag@o da janela ¢ passada a Control Room Bus e por tanto disponivel imediatamente para os clientes
Apollo Layout Selector.

As mudangas feitas com o Layout Editor ao banco de dados conectado ao Layout Selector, tem efeito
imediato devido & comunicacao Control Room Bus.

Descarregue e recarregue o layout novamente para aplicar modificagoes feitas pelo Layout
, Editor num layout que esta atualmente carregado.
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Connect

LConnect

Unload All Layouts
Beload Layout
Save Layout

LGroups
Active Lapout anly

Permizzions

Clicando no menu connect abre um didlogo listando todos os Servidores Desktop gerenciados desde o
Control Room Bus. Sclecione o Desktop Server para conectar. Online indica que o Servidor Desktop
respectivo foi executado. Iniciando e fechando o Servidor Desktop resultara em acrescentado ou retirando a
indicacdo online.

Izfs Connection |

Connect Cancel

Assim como o Server Desktop Server tenha sido executado, a conexdo ¢ estabelecida e os layouts que
podem ser carregados nesta regido sdo exibidos com seus respetivos icones.
Ao carregar um layout, seu nome sera mostrado na area de pilha.

Unload All layouts

Selecione Unload All Layouts para excluir todos os layouts carregados. Os layouts descarregados também
sdo excluidos da pilha de layout.

Reload layouts

Se um layout que foi manipulado no Display de Parede tem que ser reajustado a seu estado original selecione
Reload. Este comando rearranja as janelas segundo o definido no layout.

Neste modo de operacdo os botdes dos layouts carregados aparecem liberados. Pressione o botdo respetivo
logo recarregue o layout.

Para recarregar o layout ndo é requerido descarrega-o. As janelas sio rearranjadas de
’ acordo com as defini¢des no banco de dados de layout sem ter que fechar aplicagdes
primeiro.

Mudangas feitas no Layout Editor sobre um banco de dados de um Display de Parede que esta conectado
com o Layout Selector sdo aplicados imediatamente. Porém, novos layouts ou layouts apagados sdo
visiveis somente ao re-inicar o Layout Selector.

Salve layouts

Mudangas feitas ao layout podem também ser salvados diretamente no banco de dados liberado
(compartilhado). Um dialogo abre onde vocé pode salvar o layout modificado ou definir um novo. A
disposigdo atual das janelas pode ser salvada, sem precisar carregar o layout.
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fire Save Layou!

Lyt

'@ Drautechl ,

& QreE

O Deutsch? Dpti :

O Deutsch ™ Save all windows of the desklop
@ Engiish? % Oply save windows of this fayout
() Enalish? -

O English3 r fﬂmvemsw wiradaves fom e

Save Cancel

Se um layout estiver carregado no Display de Parede, seu nome ¢é sugerido ao salvar. Vocé pode salvar o
layout com um novo nome e assim pode acrescentar isto ao banco de dados.

Ao salvar o layout com um novo nome, vocé pode definir se vocé quer salvar as janelas do layout
respectivo somente ou janelas adicionais (por exemplo; de outro layout carregado) (Salve todas as janelas
do desktop; somente salve janelas do layout), ou se excluir as janelas fechadas (perdidas) do layout (Excluir
janelas perdidas do layout).

Um layout carregado ¢ indicado por uma bala verde. No caso que no haja permissao para salvar o layout
(somente leitura), o layout ¢ indicado por uma bala cruzada vermelha.

Ao ingressar um novo nome, somente a op¢ao Savee all windows of the desktop esta
disponivel.

Layouts somente deveriam ser salvados baixo um nome existente quando este layout estiver
carregado no Display de Parede.

As propriedades seguintes de uma janela sdo salvadas:

Nova janela janela do layout carregado

Titulo Sim Sim (sem mudanga)

Tipo de janela Sim Sim (sem mudanga)
Atalho Nao Sim (sem mudanga)
Posigao Sim Sim

Tamanho Sim Sim

Estado da janela Sim Sim

Descrigao Sim sim

Se o titulo incluir caracteres especiais, o layout tem que ser revisado usando o Layout
Editor. veja Identificando janelas.
Use o Layout Editor para definir o atalho associado!

Qualquer banco de dados fechado tem que ser liberado com o Desktop Server antes que as mudangas possam
ser salvadas. Destranque um banco de dados com Save and share Database no Edit menu do Layout Editor.
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izfs Layout Groups

deutzch

Select Al

k. Cancel el

Especifique se mostrar todos os layouts ou somente aqueles que pertencem a um grupo especifico.
Associacdo de grupo ¢é especificada no Layout Editor. Selecione o grupo correspondente no menu Selecione
Layout Group para mostrar somente os layouts deste grupo. As entradas de menu lista todos os grupos
definidos no Layout Editor. E possivel selecionar miltiplos grupos.

Este menu mostra a lista de todos os grupos segundo o definido no Layout Editor. Se grupos foram
acrescentados ou excluidos, as entradas sdo dinamicamente atualizadas pelo Control Room Bus.

Active layout only

O ultimo layout carregado somente pode ser exibido com ajuda do botdo do menu Show active layout only.
Neste modo todos os outros layouts sdo descarregados ¢ excluidos da pilha de layouts e por tanto exibidos
deprimidos. O botdo do layout ativo ¢ mostrado como oprimido.

& Neste modo de operagao, carregar um layout exclui todos os outros layouts.

Permissions

[z Permissions

R emote Dezktophyindow Properties: Description
Remate Desktoplwfindow Properties: Sizable
Remote Desktophyfindow Properties:Alwaps: on Top
Remate Dezktoplfindow Properties:Vizible
Femate Deskiopllnvizible Windows

Remate Dezktoplk.eyboard [nput

FRemate DezktoplCommand Line

Remote DesktoplPermizsions

Layout SelectarS ave

Layout. D eutzchl

Lavout.Deutzch2

Layout. Deutzch3

Lavout.Englishl

Layaut. Englishe

Layout.English3

Shortcut. Shortcut to kodakimg, exe

Shortcut. Shartcut b mepaint. exe

Shortcut. Shartcut o notepad. exe

Shortcut. Shortout o write, exe

it Cancel

Use este comando para editar a permissdo do item respectivo. O didlogo Permissions aparece, no qual todos
os items que tém permissdes designadas sdo listados; Items de Menu, regides, layouts, atalhos.
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Selecione a entrada desejada e clique em Edit. O didlogo Permission edit ¢ exibido. Este dialogo esta
disponivel também via o menu contexto de abas de regido, botdes de layout, e na area de regido no virtual
desktop.

’ Por favor, recorra a Permissoes para conseguir informagao sobre permissées
especificas de um item.

aPemissonedt |

Wall1.DesktopServer. Advanced Win. Topmuost
Aocezs goups | [Permizzions]

Evervone:(rd wit wt_ad perm, save 51,520

mdrministrator i vr_ad perm,
Llserird wrwr_ad perm,save 51,52

— Selected access group
Administrator
[+ Enabled [wr)
[+ Edit permizsions [perm)

Mo Access Default Aooeszs |

2k, Cancel | Apply

Selecione o grupo de usudrio para mostrar as permissoes especificas designadas aos objetos.

Clique em No Access para excluir todas as permissdes. Clique em Default Access para designar as permissoes
segundo o definido no arquivo AccessGroups.ini. Veja. Definindo AccessGroups. Marque ou desmarque o item
respectivo. Clique em Apply para designar as modificagdes ao grupo acesso de usuario. Selecione OK para
ativar as modificagdes e para fechar o dialogo. Pressione Cancel para fechar o dialogo sem fazer nenhuma
modificagdo.

O dialogo Permission Edit também abre via o comando Permission do menu contexto
’ (clique direito do mouse) da aba regido, os icones de layout, e seus respresentantes da
regiao no virtual desktop.
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7.8.1. Menus Contexto
O clique direito do mouse sobre as abas de regido ou no icone de layout exibe o menu contexto.

i_r'i Barco Apollo Explorer S[=] B3

Explorer  Wiew Layout Selector  Bemote Deskiop Toolz Help

i K o we B OG0 T o HE

= Control Froom Heluad C:\ApolloProjectT ezt

: Deutsc .
- Deskiop Sen Permigzion gl

B arco Apollo Explorer

-Device Deutzcha  Englishi

.
G- Digplay Sourc ﬁ ﬁ I@J
- T Source ArcoE sl
- Wiewer Englizh?  Englizh3 pollaE #plorer. eng
- Web Source
Deutzschl

4| | _bl il Stant ||j _5D:"~ap...| Ean:u:u...l

|T_I,I|:|e: Dezktop Server Mame: Walll.DesktopServer | o

Clique sobre Reload para rearranjar as janelas do layout respectivo de acordo com seu layout
definido. Clique sobre Permission para ver ¢ definir as permissdes para os grupos de acesso
definidos de usuarios.

Por favor, veja os capitulos respectivos de items de menu do Layout Selector menu (Reload
Layout, Permissions).
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7.9. Barra de ferramentas do Explorer

Da mesma forma que a barra de menu, a barra de ferramentas do Explorer ¢ também dependente do nodo

da arvore de objeto selecionado. O nimero de botdes depende de se o Display de Parede ¢ selecionado na
arvore de objeto, que significa que o Remote Desktop ¢ o Layout Selector estdo ativos.

Tool Tips mostra que fung@o esta designada aos botdes.

A tabela seguinte lista os botdes que estdo associados com items de menu. Informagdo adicional esta listada
com as correspodentes entradas de menu.

Simbolo Descrigao

bl X

X

= [ ©

Oculta arvore de objeto

Topo
Botdo Toggle, o botdo

muda para o lado esquerdo

quando clicado.

Classificacdo por Tipos
Classificacdo por Grupos:
Redisenhe

Nome completo

Nexo com Desktop
Server

Somente layout ativo
Grupos de Layout
Excluir todos os layouts
Recarregar layout
Salvar layout
Propriedades da janela
Janelas ocultas

Linha de Comando
Entrada via teclado

Opcoes
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Nota

Confira em View menu

Confira em View menu

Confira em View menu
Confira em View menu
Confira em View menu
Confira em View menu

Confira em Remote Desktop, Layout Selector menu

Confira em Layout Selector menu
Confira em Layout Selector menu
Confira em Layout Selector menu
Confira em Layout Selector menu
Confira em Layout Selector menu
Confira em Remote Desktop menu
Confira em Remote Desktop menu
Confira em Remote Desktop menu
Confira em Remote Desktop menu

Corresponde ao menu Options no menu tools
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7.10. Gerenciador de Dispositivo no Explorer
Selecionando o nodo Desktop Server|Display Wall da arvore de objeto, a barra de menu e a barra de
ferramentas sdo completados pelos items de menu e as fungdes do Remote Desktop e do Layout Selector.
As funcionalidades completas das aplica¢des independentes previas estdo integradas no Explorador Apollo.
Além do mais a arvore de objeto também dé acesso a funcionalidade do Dispositivo Manager mediante a
sele¢do do nodo Dispositivo. Este nodo explode a uma visdo de arvore ja conhecida de aplicagdes
independentes previas Dispositivo Manager.

’ E recomendado ver os n objetos classificados por grupos.
Efs Barco Apollo Explorer M=l
Explorer Wiew Tools Help
=13
15 bk [1Le] [
Chject tree x Mame | Type
= Contral Roam HE. Testwall.H1 Hermes DD
& Desktop Server HE . Testwall,HZ Hermes W24
: P HE.Testwall, M1 Creeriew-rP
HE. Testwall. 12 Creriigm-mP
HE. Testwall. 13 Crveriigw-0
- Hermes DZD SC5, TestPool BR1 LCD_DLP Projeckor
- Hermes WZa SC5 . Mirkual MPL Orveriew-mP
- LCD_DLP Projectar SIC5. Virkual 5W1 Matriz Swikcher
- Makrix Switcher
- oyeriiew-D
- yerigw-mP

- Display Source

- Framegrabber Source
- Proxy Host

- WIS Source

=~ TY Saurce

. Yideo Text Page
[=-Web Source

Generic Page

.. Generic Stream

a | i

Type: Hermes DZD Mame: HE, Testwall, H1 | o

Clique sobre o nome do dispositivo na area de trabalho para abrir o didlogo para controlar o dispositvo.

Comparado a aplicagao independente, o Dispositivo Manager integrado oferece uma

’ funcionalidade aumentada que é o resultado de personalizar o menu contexto. E por
exemplo possivel definindo o comando respectivo para sele¢gées miltiplas acender
todos os projetores simultaneamente, confira. MEnus contexto

Os dispositivos sao controlados com o Protocolo de Gerenciamento de Rede Simples (Simple Network
Management Protocol) (SNMP). O Gerenciador Apollo SNMP ¢ a interface entre o Control Room Bus e o
SNMP e torna possivel integrar um dispositivo SNMP-compativel usando um arquivo de configuracao.
Propriedades especificas de dispositivo, parametros e comandos sdo designados a elementos do banco de
dados da sala de controle.
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O gerenciador SNMP corre num computador que tenha o banco de dados da sala de controle.

7

Os dispositivos suportados por Apollo 1.5 sdo todos controlados pelo Agente Barco RC.

Para fazer uso do Dispositivo Manager, os agentes SNMP t€m que ser instalados primeiro!

& Eles sdo providos no CD-ROM Apollo. Com cada versdo de Apollo, ¢ fornecido o agente
RC exigido. No caso de ja haja um Agente RC instalado em seu sistema, confira sua
versdo, e atualize se for diferente do fornecido no CD-ROM Apollo.

A arvore de objeto mostra todos os dispositivos disponiveis no Projeto de Apollo.

Porém, nao ¢é possivel mudar a configuragdo ou excluir/inserir dispositivos desde o projeto de Apollo.

A area de trabalho mostra os nomes de todos os dispositivos. Clique duas vezes no nome de um dispositivo
para abrir seu caixa de dialogo de propriedade ou Selecione isto usando o menu contexto.

Além de mostrar informagao estatica sobre tipo de dispositivo, nimero de serie, versio do firmware,
versdo do software, ¢ o estado atual do dispositivo; Os ajustes especificos do dispositivo podem ser
mudadas por meio do caixa de dialogo de propriedade.

As segdes seguintes explicam o caixa de dialogo de propriedades para todos os dispositivos suportados por
Apollo.
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7.10.1. OverView-mP50

General

iz’ OverviewmP.Modulelx1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control)

Nesta aba sdo listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Name Designado pelo Configurador Control Room

Type Os sistemas de projecdo traseira OverView-mP50 e AtlasC4. incorpora
Magquina de projegao idéntica (OverView-mP)

Dispositivo State D4 informagao se o dispositivo pode ser direcionado pelo Agente SNMP

Description Exibe a designagdo para o tipo de moédulo ingressado no Configurador Control
Room
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Info

k! OverviewmP Modulelx1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Device Status Informa sobre o estado operacional a tual do dispositivo

Info Startup Informa quando o Agente SNMP foi executado

Device String Passa a informagao interna do dispositivo sobre o tipo de modulo de projegdo
(OverView-mP50, Atlas67C4)

FirmwareRev Indica a revisdo do Firmware

Info Version Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versio)
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Lamp Control

k! OverviewmP Modulelx1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Auto Switches Use estes interruptores para especificar se a lampada sera apagada automaticamente
ao alcancar uma temperatura especifica e se a lampada ¢ acesa automaticamente ao
fornecer voltage.

Lamp Comute entre lampada On e Off. O botao ON esta ativo somente se a lampada esta

apagada. O mesmo ¢ aplicavel para o botdo OFF. Exibe a vida de servigo da
lampada. Este valor pode ser editado depois da lampada ter sido trocada.

Lamp Minutes Exibe o tempo de operagdo da lampada. Somente edite este valor depois de substituir a
lampada! Clique en Apply para ingressar um novo valor.

Lamp State Informa sobre o estado da lampada.

Lamp On/Off Informa sobre o estado apropriado da ldmpada. Em modo opera¢éio normal esta

informagdo deveria coincidir com o valor de Lamp State.

f Somente edite o tempo de operacdo apos a substitui¢do da lampada!
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Error

k! OverviewmP Modulelx1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Esta aba informa sobre a ocorréncia e tipo de erro. Um erro que foi produzido ¢ indicado por um carrapato.

Lamp error

12C error

Initialize error

12C Status
LatencyCounterActive
Sync error

Over Temperature
Temperature Failure
Fan Failure

In Load Sequence

Reinitialization

Reset AC Fail Bit

Reset Temp Bit
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A lampada ndo esta trabalhando

Erro no Bus 12C

O ventilador ndo pode ser inicializado.

Erro de comunicagao do Bus 12C

O contador de laténcia ainda esta correndo.

Nao ha sinal de video presente.

Temperatura acima do limite

Alampada foi apagada devido a sobre temperatura

Ventilador no funciona

As tabelas nternas sdo inicializadas (poderiam ocorrer interferéncias)

Os ajustes salvados no EEPROM s#o carregados na RAM
do projetor

Interrompe o fornecimento de energia ajuste o AC-Fail Bit. A
lampada pode ser acesa de novo somente depois de zerar este bit, por
exemplo, depois de pressionar o botdo Reset AC Fail Bit.

Olhe na aba Error (AC Fail) para descobrir se o bit esta definido ou
nao.

Temperaturas acima do limite definido set the Temp Bit.

Olhe na aba Error (Over Temperature) para descobrir se o bit esta
definido ou nao.

Se a opgao Off the lamp at Over Temperature estiver selecionada,
uma lampada pode ser acesa de novo somente depois de zerar o
Temp Bit.
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Projector

Sensor Informa sobre a medi¢do da temperatura
Temperature
Fan Speed Informa sobre as revolugdes do ventilador

Sensor Correction Ingressar o fator de corregdo para o sensor antes de iniciar a operagao.

Temperature Limit ~ Ingressar a temperatura permissivel
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Identification

k! OverviewmP Modulelx1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

r

Nesta aba a "impressao digital" do dispositivo pode ser achada. Qualquer mudanga de no-local tem que ser
entrada na caixa de texto respectiva.

IdLocation

IdVersion
IdIdentNumero
IdSerialNumero
IdGAEIndex
IdProductionTime

IdFM W SStatus

IdCTW SStatus

IdLast Modification Time

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2

Informa sobre a localizagdo da produgdo
Informa sobre a versao do produto

Indica o numero de identificagdo do dispositivo
Indica o numero de serie do dispositivo
Informa sobre mudangas na engenharia
Informa sobre o tempo de produgéo

Mostra o estado do Firmware

Mostra o estado do Controlware

Informa quando a wltima modificagdo aconteceu
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7.10.2. LCD_DLP Projectors

General

k! S70.Modulel - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Nesta aba sdo listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Nome Dispositivo nome.

Type Todos os projetores BR6xxx, BG6xxx assim como os modulos de projecao S70 e
Atlas CS4 sdo do tipo LCD_DLP_Projectors.

Device State Exibe o estado atual do dispositivo.

Description

Exibe a designacao para o tipo de modulo ingressado no Configurador Control
Room.
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Info
k! S70.Modulel - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

e ————

Peri Connection
Lamp Serial Numbeo
LampRun Time
Projector Runtime
MOCA Version
Software Type
Projector Type
Software Language
Software Version

Projector Serial No.
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Informa sobre uma conexao periférica

Indica o niimero serie da 1ampada

Informa sobre o tempo de operagdo da lampada
Informa sobre o tempo de operagdo do projetor
Indica a versaio MOCA

Informa sobre o tipo de software

Informa sobre o tipo do projetor

Indica o idioma do software

Informa sobre a versao do software

Indica niimero serie do projetor
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Mode Control
k! S70.Modulel - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Corpier

StandBy

Text Status
Video Mute
Picture Freeze
Active Source
Backup

Restore

VCR

Comega e para 0 modo standby
Comega e para o modo texto
Comega e para a projegao de video
Congela e descongela um video
Seleciona a fonte ativa da caixa lista

Salva os ajustes num arquivo. Ingressa o nome do arquivo no
campo texto.

Recupera os ajustes de um arquivo. Ingressa o nome do arquivo no
campo texto.

clique sobre este botdo para ter acesso ao controle remoto virtual
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Comandos

Todos os disposivos do tipo LCD DLP_Projector podem ser controlados via um controle remoto infra-
vermelho. Clique sobre o botdo —VRC para reproduzir imagem 1:1 do IR remote control. Os ajustes seguintes
sd0 possiveis:

InfraRed Contral
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PR
< F e
fifo ©

=
=
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m
=

b |
KNI
AT
=]
SN
ol
ﬁ
ﬁ
e
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ﬁ
ﬁ
-
ﬁ
ﬁ
ﬁ
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Function Keys
F1, F2, F3, F4, F5
Adj Key

Exit Key

Enter Key

Cursor Key

Standby Key

Pause

* (Selection Key)

Estas sdo teclas com acesso direto para quase todas fungdes de ajuste
programéavel pelo usuario.

Inicia ou termina o modo de ajuste.

Pula a selegdo prévia da arvore de menu no modo ajuste ou sai do modo de
ajuste completamente

Inicia 0 modo de ajuste e a confirmagé@o de ajustes ou selegdo
Durante o modo de ajuste.

Seleciona menus no modo ajuste e ajustes certos requerem continuos
Ajustes.

Ativa e desativa o projetor se a energia do projetor tem sido ligado com o
interruptor ON do projetor..

Interrupgdo curta da proje¢do. A imagem ndo é mais exibida, mas, é
possivel ter uma imediata projegao.

Acesso direto as fungdes de acercamento, foco, shift

Txt Ativo somente durante a operacdo. Use esta carateristica para ativar/desativar
A barra de escala exibida durante a modificagdo do Pardmetro de imagem ou som.
Freeze Exibe um quadro congelado da imagem.
Mute Muda o som on ou off.
Help Inicia o0 menu de ajuda.

Numeric Keys 1-9 Acesso direto para selection; use para ingressar o enderego do projetor.
Phase, Sharpness,
Tint, Color,

Brightness,Contrast

Ajuste as propriedades da imagem como desejado. Pressione < to reduce, on >

Para aumentar o valor.

Ajuste as propriedades do dudio como desejado. Pressione < to reduce, on >
Para aumentar o valor.

Tremble, Balance,
Bass, Volume

Use controle virtual IR para ter acesso ao modo de ajustes e com isto a todos os menus para modificar os
parametros originais, ajustes de imagem e som, assim como os ajustes geométricos. O modo de ajustes ¢
descrito em detalhe no manual do usuario do dispositivo.

Qualquer modificacdo pode ser salvada (Backup) ou recuperada (Restore) desde um arquivo binario
localizado num computador anexado.

Descrigao detalhada e as fungdes elementais do usudrio estdo listadas no manual do usuério do dispositivo
respectivo.
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Picture Control
k! S70.Modulel - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Corresponde com as teclas respectivas no control remoto virtual IR. O valor atual do ajuste ¢ exibido. As

barras deslizantes estdo ativas somente se a opgao esta disponivel.

Brightness Aumenta ou disminui o brilho

Color A mudanga da saturacdo de cor somente é possivel para video e S-video
Contrast Aumenta ou disminui o contraste

Sharpness Aumenta ou disminui a defini¢do

Shift Horizontal move a imagem horizonalmente

Shift Vertical move a imagem verticalmente
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Audio Control
kg’ 570 Modulel - Barco Apollo Explorer [Remote Control)

Corresponde com as teclas respectivas no control remoto virtual IR. O valor atual do ajuste ¢ exibido. A
barras deslizantes estdo ativas somente se a opgao esta disponivel.

Audio Volume Ajusta o volume de audio
Audio Balance Ajusta o balance
Audio Bass Ajusta os graves
Audio Treble Ajusta os agudos
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7.10.3. Hermes D2D

General
[} OverviewmP.SwitchM T vsUNIX Switch1x3 - Barco Apollo Explorer (Remote Control) [Ei[=] E3

E—

Nesta aba sdo listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Nome Designado pelo Configurador Control Room

Type Indica o dispositivo (Hermes D2D)

Device State Da informacao se o dispositivo pode ser direcionado pelo Agente SNMP
Descricao Exibe a designagdo para o tipo de modulo ingressado no Configurador

Control Room
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Info
k! OverviewmP . SwitchNTvsUNIX Switch1x3 - Barco Apollo Explorer [Remote Control] =] B3

Device Status
Info Startup

Device String
FirmwareRev

Info Version

Informa sobre o estado operacional atual do dispositivo
Informa quando o Agente SNMP foi executado

Passa a informagdo interna do dispositivo

Indica a revisdo do Firmware

Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versao)
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Input Control
k! OverviewmP . SwitchNTvsUNIX Switch1x3 - Barco Apollo Explorer [Remote Control] =] B3

Digitall Selecdo da Entrada Digital 1 para ser a entrada ativa
Digital2 Selecdo da Entrada Digital 2 para ser a entrada ativa
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7.10.4. Hermes V2A

General
i, testlab_hardware S

witch1x2 - Barco Apollo Device Manager | x|

Mo Swch

Nesta aba sdo listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Name

Type
Device State

Description
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Designado pelo Configurador Control Room
Indica o dispositivo (Hermes V2A)
Da informagao se o dispositivo pode ser direcionado pelo Agente SNMP

Exibe a designagao para o tipo de modulo ingressado no Configurador Control
Configurator
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Info

im. testlab_hardware. Switchlx2 - Barco Apollo Device Manager | x|

Device Status Informa sobre o estado operacional atual do dispositivo
Info Startup Informa quando o Agente SNMP foi executado
Device String Passa a informagéo interna do dispositivo
FirmwareRev Indica a revisdo do Firmware

Info Version Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versdo)
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Input Control

im. testlab_hardware. Switchlx2 - Barco Apollo Device Manager | x|

Source Type Selecione Digital para ativar a entrada digital, Analog para ativar a entrada
analoga

Source Configuration Se a entrada ativa é analoga, os ajustes da fonte pode ser configurada.
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A seguinte tabela da uma sinopse sobre a operagdo do menu da tela:

Menu Descrigao
:\1 Navegagdo no menu principal ou sub menu
\‘ Navegagdo no menu principal ou sub menu

.‘ Deixar submenu ou menu principal

‘ Ingressar a um submenu

+ Aumentar um valor
- Disminuir um valor
Meny Abrir um menu principal ou deixar um menu principal
Enter Selecione um item do menu
Salvar um valor (confirmagao ao sair do submenu correspondente)
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7.10.5. Matrix Switcher

General

Iz E0S.5W1 - Barco Apolle ApolloExplorer {(Remote Cont

E—

Nesta aba sao listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Name Designado pelo Configurador Control Room

Type Indica o dispositivo (Matrix Switcher)

Device State Da informagao se o dispositivo pode ser direcionado pelo Agente SNMP

Description ]E{xibe a designacdo para o tipo de modulo ingressado no Configurador Control
oom
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Info
kg’ E05.5%W1 - Barco Apollo ApolloExplorer {Remote Cont

Device Status
Info Startup

Device String
FirmwareRev

Info Version

Informa sobre o atual estado operacional do dispositivo
Informa quando o Agente SNMP foi executado

Passa a informagao interna do dispositivo

Indica a revisdo do Firmware

Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versio)
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Input/Output
Iz E05.5W1 - Barco Apollo ApolloExplorer (Remote Cont

Nesta aba ¢ indicado que entradas estdo relacionadas com que saidas.

O sinal da entrada 2 esta conectado as saidas 4,5,6, €7, o sinal da entrada 4 esta conectado com as saidas 1 € 3
e assim por diante.

As designagdes podem ser mudadas.
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7.10.6. Visu

General

kg OverviewmP VISU1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Nesta aba ¢ listada informag@o geral sobre os dispositivos.

Name Definido pelo Configurador Control Room

Type Indica o dispositivo (Visu plus)

Device State Da informacao se o dispositivo pode ser direcionado pelo Agente SNMP
Descricao Exibe a designacdo para o tipo, ingressado no Configurador Control Room
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Info

k! OverviewmP . VISU1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Device Status Informa sobre o estado operacional atual do dispositivo
Info Startup Informa quando o Agente SNMP foi executado
Device String Passa a info do dispositivo interno

FirmwareRev Indica a revisdo do Firmware

Info Version Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versao)
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HardwareAttributes

iz’ OverviewmP ¥ISU1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Nesta aba os parametros Visu podem ser ajustados se os carregados no Visu desde o arquivo
VisuBaseConfiguration.ini ndo sao satisfatorios.

As modificagdes nao sao escritas no arquivo VisuBaseConfiguration.ini. Vocé tem
que ajustar os parametros manualmente no desenho Visio e exportar a configuragao
para preservar eles. Como uma “pequena solugao” vocé pode editar manualmente o
arquivo VisuBaseConfiguration.ini. Porém, assim como o projeto seja atualizado,
estas modificagoes serdo perdidas e sobreescritas pelo Configurador Control Room.

\pollo somente suporta Digital Visu.
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Hardware Color

iz’ OverviewmP.¥ISU1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

Defina a chave de cor como um RGB-Trippel como também a cor da janela Visu se nenhum sinal ¢ aplicado.

A A Modificagao destes ajustes esta restrita somente para pessoal autorizado!

Nesta aba também a opcédo Freeze pode ser selecionada e o fator de reducgdo velocidade de quadro pode ser
ajustado.

Estes ajustes se aplicam para o dispsitivo Visu, ndao para uma unidade de entrada!
Entao, se o Visu tem 4 unidades de entrada de video, por exemplo, todos os quatro
videos sao congelados.
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Use esta aba para ver a designagio das saidas Visu aos modulos de projecéo. Estas
designacdes dependem do cabeamento atual!

it A Modificagao destes ajustes esta restrita somente para pessoal autorizado!

Um cubo de projecdo pode ser designado somente para uma unidade de saida Visu. Ao mudar a
configuracdo de hardware sem reiniciar Apollo, este tipo de modificacdo pode ser aplicado por meio das
entradas desta aba.

Desde que o cubo de projecdo no pode ser designado simultancamente a unidade prévia e a atual saida Visu,
a unidade de saida previa tem que ser designada primeiro para um “cubo que néo esta disponivel” (-1,-1).
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Input Unit
iz’ OverviewmP.¥ISU1 - Barco Apollo Explorer [Remote Control]

InputT ype_4 InputSourceTy...
InputTupe_4 [nputSourceTy...
InputTupe_4 [nputSourceTy...
InputType_E [nputSourceT..,
InputT ype_4 InputSourceTy...
InputTupe_4 [nputSourceTy...
InputTupe_4 [nputSourceTy...
InputType_E [nputSourceT..,

0 1]
1 1
2 2
3 3
4 4
al ]
E B
7 7

Use esta aba para ver que tipo de unidade de entrada esta plugada no Visu; InputType 4 esta referido a uma
unidade de entrada de Video, InputType 6 a uma unidade de entrada RGBInput.

A designagdo das unidades de entrada para as janelas ¢ feita internamente pelo mesmo dispositivo Visu.

iif A Modificagao destes ajustes esta restrita somente para pessoal autorizado!
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7.10.7. Projetor Phoenix DX

General

Iz’ Phoenix1.Modulel - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Nesta aba sdo listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Name Nome do dispositivo.

Type Phoenix

Device State Exibe o estado do dispositivo atual.

Description Exibe a designacao para o tipo ingressado no Configurador Control Room.
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Info

[z’ Phoenix1.Modulel - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

E—

Device Status
Serial Number
Info Startup
Device String
FirmewareRev

Info Version
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Informa sobre o estado operacional do dispositivo
Indica o nimero de serie do projetor

Informa quando o Agente SNMP foi executado
Passa a informagao interna do dispositivo

Indica a revisdo do Firmware

Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versao)
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Lamp Control

Lamp Mude entre lampada acesa e apagada. O botdo ON esta ativo
somente se a lampada esta apagada. O mesmo ¢ aplicavel para o
botdo OFF. Exibe a vida de servigo da lampada. Este valor pode
ser editado apds de trocar a lampada.

Lamp Mostra o tempo de operagdo atual da lampada.
Minutes
Lamp State Indica o estado da lampada (on, off, on-wait, off-wait)
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Picture Control
kg’ Phoenixl.Modulel -

Brightness Red
Brightness
Green

Brightness Blue
Contrast Red
Contrast Green
Contrast Blue
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Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Aumenta ou disminui o brilho para vermelho

Aumenta ou disminui o brilho para verde
Aumenta ou disminui o brilho para azul
Aumenta ou disminui o contraste para vermelho
Aumenta ou disminui o contraste para verde

Aumenta ou disminui o contraste para azul
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Profile
iz’ Phoenix1.Modulel - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Os ajustes do projetor (brilho, contraste,...) podem ser salvados em arquivo (Backup) ou recuperar desde
um arquivo (Restore). Ingresse o nome do arquivo perfil.

Clique no botdo VRC para ter acesso ao Virtual Remote Control. As teclas e as fungdes sio idénticas a
Unidade de Controle Remoto Infra-Vermelha para controlar o projetor.
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Comandos

O dispositivo pode ser controlado via um Controle remoto infravermelho. Clique sobre botdo —VRC para exibir
uma imagem 1:1 do Control remote IR. Os seguintes ajustes sdo possiveis.
InfraRed Control

o] of| e
A Y || e
R B | Dy
N N | e
1R
|IRCommand Enter

@
e

Adj Key Inicia ou termina o modo de ajuste.

Exit Key Pula a selecdo prévia da arvore de menu no modo ajuste ou sai do modo de
ajuste completamente

Enter Key Inicia 0 modo de ajuste e a confirmac@o de ajustes ou selecdo
durante o modo de ajuste.

Cursor Key Seleciona menus no modo ajuste e ajustes certos requerem continuos
ajustes.

Standby Key Ativa e desativa o projetor se a energia do projetor tem sido ligado com o

interruptor ON do projetor..
Numeric Keys 1-9 Acesso direto para selection; use para ingressar o enderego do projetor.
Brightness,Contrast Ajuste as propriedades da imagem como desejado. Pressione < to reduce, on >

Para aumentar o valor.

Use controle virtual IR para ter acesso ao modo de ajustes e com isto a todos os menus para modificar os
parametros originais, ajustes de imagem e som, assim como os ajustes geométricos. O modo de ajustes é
descrito em detalhe no manual do usuario do dispositivo.

Qualquer modificagdo pode ser salvada (Backup) ou recuperada (Restore) desde um arquivo binario
localizado num computador anexado.

Descricdo detalhada e as fungdes elementais do usuario estdo listadas no manual do usuario do dispositivo
respectivo
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7.10.8. OverView D

General

k! OverviewmD.Module1x1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Nesta aba sdo listadas informagdes gerais sobre o dispositivo.

Name Designado pelo Configurador Control Room

Type OverView D: sistema de projegdo traseira o projetor € baseado na
tecnologia DLP

Device State Da informagao se o dispositivo pode ser enderecado pelo Agente SNMP

Description Mostra a designagdo para o tipo de modulo ingressado no Configurador
Control Room
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Info

kg’ OverviewmD.Modulelx1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Device Status
Info Startup
Device String

FirmwareRev

Device Ident

Projetor Runtime .

Info Version

Projecdo Unit Numero de serie
[lumination Unit Numero de serie
Address

Row

Column
Lamp Hot Standby Mode Released

General Device State
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Informa sobre o estado operacional atual do dispositivo
Informa quando o Agente SNMP foi executado

Passa a informacao interna do dispositivo sobre o tipo
de modulo de projegdo (OverViewD)

Indica a revisdo Firmware
Identificador mundial tnico do dispositivo
Exibe o tempo de operagdo do projetor
Informa sobre o Agente SNMP (tipo e versdo)
Mostra o numero de serie do projetor
Mostra o niumero de serie do projetor
Indica o enderego do projetor

Indica a fila do Display de Parede onde o projetor
sera instalado

Indica a coluna do Display de Parede onde o projetor
serd instalado

Indica se o projetor é permitido ser operado no modo
hot standby

Indica se o dispositivo esta ok. Se ndo esta Ok, por favor.
Veja a aba Error
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Lamp Control

kg’ OverviewmD.Modulelx1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Operation State
Lamp Status
Serial Number

Runtime

Lamp Active

Lamp Optimi-
zation

Hot Standby

Cold Standby
AutoSwitch

Mostra se a lampada esta acesa ou apagada (On/Off).
Informa sobre o estado da lampada On-OnWait-Off-OffWait.

Coloca o numero de serie de uma lampada nova ingressando o dado
no campo e pressione Apply.

Coloca o tempo de operagdo de uma nova lampada ingressando o dado
no campo e pressione Apply.

Informa se esta lampada € a lampada ativa (iluminando as opticas). No caso
da lampada ativa, o botdo é desabilitado e o quadrinho é marcado.

para selecionar a outra lampada como lampada ativa, clique sobre

0 botdo Ative lampada correspondente!

Corra este procedimento sempre que uma lampada seja substituida. Este
procedimento otimiza a posi¢ao do espelho e assim a quantia disponivel de luz.

Clique sobre Hot Standby para ativar o modo de operagido Hot Standby (somente
disponivel se Hot Standby foi liberado).

Clique sobre Cold Standby para ativar o modo de operacdo Cold Standby

Clique em AutoSwitch para ativar o modo de operagdo AutoSwitch
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Error
kg’ OverviewmD.Modulelx1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

Temperature
Voltage Status

Brightnes Target
Reached

[1lumination
Communnication

Fan:

Dimmer home
position reached

Lamp lift position
reached

Lamp Door closed
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Esta aba informa sobre algumas condi¢des de operacéo. Se os quadrinhos estdo marcados, tudo esta ok.

Marcado: Temperatura abaixo do limite de temperatura
Marcado: Voltagem ok

Marcado: o objetivo de brilho predefinido do Display de Parede foi
alcangado para este projetor.

Marcado: A comunicagdo entre a unidade de projecao e a unidade de
iluminag@o ¢ ok.
Marcado: ambos ventiladores estdo trabalhando.

Marcado: inicializagdo mais escura foi ok

Marcado: o elevador da lampada alcangou sua posigdo. (acima ou
abaixo)

Marcado: a porta da lampada esta fechada.
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Projetor

kg OverviewmD.Modulelx1 - Barco Apollo Explorer (Remote Control)

5

Esta aba informa sobre a ocorréncia e tipo de erro. Um erro que aconteceu ¢ indicado por um carrapato.
Direct [llumination Sensor Indica se o sensor DIS esta ocupado o livre.
Operation State

Brightness Target Reached O objetivo brilho predefinido do Display de Parede foi alcangado
para este projetor

Brightness Target Modifica ou confere o valor do objetivo Brilho

Brightness Regulation Ac- Modifica ou confere a regulacdo de Brilho (modo Lumens lock)

tive

Projetor On / Off Troca a energia principal ao projetor on ou off. Um quadrado verde
indica que o projetor esta funcionando.

Reboot Projetor Se a atualizagdo do Firmware foi executado, o projetor tem que ser
zerado. Clique sobre este botdo para comecar o rebooting

InfraRed Control Habilita ou desabilita o controle do projetor como a Unidade
de Controle Remoto IR.

Over Temperature Ajusta o confere o comportamento dos projetores quando o limite de

Protection Enabled temperatura ¢ alcangado. Recomendado: habilitado. Se estiver

habilitado o projetor se apaga se a temperatura for muito alta (caso
contrario os sistemas poderiam ser danificados!)

Message Box Enabled Ajusta o confere se as caixas de mensagem sdo exibidas
(sobrepondo a aplicacdo ativa) ou ndo

Error Box Enabled Ajusta o confere se as caixas de erro s@o exibidas (sobrepondo a
aplicagdo ativa) ou nao
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0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

Esta aba da uma sinopse sobre as lampadas empregadas, sua posi¢do, nimero de serie e tempo de operagao.

Entry

Position
Serial Number

Runtime
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Indica o modo do projetor: iniciando / parando / parado / operagao
Indica se ¢ Lampada do Topo ou Lampada do Fundo
Exibe o nimero de serie da lampada

Indica o tempo de operagdo da lampada
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7.11. Menu contexto do Explorer
Clique sobre um objeto na area de trabalho com o botdo direito do mouse para abrir 0 menu contexto do

objeto.

¥

As mini janelas também caracterizam o menu contexto!!

Fontes nao caracterizam aos menus contexto!

O menu contexto ¢ expansivel, por exemplo, fontes podem ser acessadas via visor do menu contexto, ou o
comando Lamp On pode ser incluido no menu contexto do projetor.

Um comando pode ser enviado a varios recipientes de uma vez com o menu contexto desde que as
caixas de lista de objeto na area de trabalho permita sele¢des muiltiplas.

Pressione SHIFT para realgar varios objetos de uma vez.
’ Pressione CTRL para selecionar varios objetos em posigdes diferentes.

O menu contexto de selegdes multiplas contém esses comandos compartilhados por todos os objetos

selecionados contanto que os comandos permitam selecdes multiplas.
Um atributo aplicado ao definir o comando especifica se o comando permite multiplas selecdes ou nio.

7.11.1. Acrescentando Comandos ao Menu contexto
Edite o arquivo ApolloExplorer.ini localizado no diretério de Projeto Apollo na sub pasta Server Data para

personalizar o menu contexto.

Um arquivo no subdiretorio Server Data esta disponivel para todos os computadores

da rede Apollo.

Este arquivo também sobre-escreve outros arquivos como o mesmo nome localizados em
outros diretérios de Projeto Apollo.

Siga estes passos para customizar o menu contexto:
» Abra o arquivo ...\ApolloProject\ServerData\ApolloExplorer.ini.
A secdo de comentario deste arquivo explica qual sintaxe usar para um comando no menu contexto e

quais atributos podem ser ajustados.
O menu contexto comega uma linha de comando. Isto significa que estes comandos, pardmetros, € seus
possiveis valores sdo os mesmos que aqueles que podem ser passados pela interface de comando; cf.

Interface de comando de Visor
Este arquivo lista todos os dispositivos suportados por Apollo. A se¢do para cada dispositivo comega

com o nome do dispositivo em parénteses.

» Navegue a secdo do dispositivo com o menu contexto que vocé gostaria de expandir.
Por exemplo, se vocé quer dar acesso ao comando "Blanking" no menu contexto de um Visor Web, e se a
imagem "bluescreen.jpg" sera exibida no modo “blanking” acrescente o seguinte ao fim das entradas para
o Visor Web:
"Blue" = <cmd>"%ApolloProgram%\ViewerCmd.exe" -name:$ObjectName$ /IdcImage:2

/IdcEnabled: 1 </cmd>
O menu contexto agora conta com a entrada "Blue"
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Este comando esta agora disponivel para todas as instdncias do Visor Web clicando com o botdo
direito do mouse sem levar em consideragio se uma ou varias instancias sio selecionadas na area de
trabalho do Visor.

Acrescente o atributo multi ao comando se este comando sera aplicado somente se todas as instancias do
visor Web forem selecionadas:

"Blue_multi" = <attrib> multi <\attri> <cmd>"%ApolloProgram%.\ViewerCmd.exe" -
name:$ObjectName$ /IdcImage:2 /IdcEnabled: 1 </cmd>

Um comando com o atributo multi somente esta disponivel no menu contexto com
selegdo multipla.

Acrescente o atributo single ao comando se este comando sera aplicado somente se exatamente uma
instancia do Visor Web for selecionada.

"Blue_single" = <attrib> single <\attri> <cmd>"%ApolloProgram%\ViewerCmd.exe" -
name:$ObjectName$ /IdcImage:2 /IdcEnabled: 1 </cmd>

Um comando com o atributo single somente esta disponivel no menu contexto com
uma uUnica selegao.

Os atributos multi e single podem também ser usados para executar diferentes
’ comandos por entradas de contexto com o mesmo nome dependendo da selegao.

lzfs Barco Apollo Explorer =10

Ewplorer Yiew Toolz Help

2 G2 (2 ot
=

Object tree Mame | Type

Bl Contral Boarm WEF‘l Wweb "v’!ewer
& Desktop Server we Froperties wieb Yiewer
Device Blue_muilti

Dizplay Source
- T% Source

- Wiewer

: " wieh Viewsr
- Web Source

Blue

Type: "Web Wiewer | £ ohject{z] zelected

=
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- Control Room Wwieh Viewer
fl- Desktop Server ‘w'eb Yiewer
- Device
- Dizplay Source
- TW Source
el
- weh Viewer

~wieb Source

=
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7.12. Funcionalidade Drag&Drop

Use a fung@o Drag&Drop para conectar visores executados com um origem diferente sem abrir o caixa de
dialogo propriedades.

Assumpgdo: O Explorador Apollo corre em duas instancias.

Agora vocé pode clicar em Web Sources|General Pages na arvore de objeto em uma instancia do Explorer ¢ no
Display de Parede em outra instancia do Explorer, por exemplo:

rr: Barco Apollo Explorer M=l = rr: Barco Apollo Explorer =]
E=plorer  Wiew Toolz Help

Ex=plorer  Wiew Layout Selector  Femote Desktop  Tools

Help
= aop [ 5 = =l B
EEEE D] B BliE= B B =l
Object tee X | | Name | Type L
- Display SDl;I wieb.Barco Genet!c Page g p @ ﬁ | ﬁ
C i Framec . S0E Genet!c Page
= web BCD. Intranet. Kar. SCS Generic Page
‘wieb.google Generic Page Obiject tree x ﬁ -
‘wieb.M arketing Generic Page
B TV Source web.Search Gereric Page &1 Control Room =1| | Deutschi
-- Wiewer wieh. test Generic Page = D_esktop Server

=
o[ Al |

|T_l,lpe: Generic Page  Mame: Web BCD. Intranet.K.ar. Homepage

||

4 |T_l,lpe: Desktop Server Mame: ‘Walll. DesktopServer |

Por favor, tenha certeza que a opgao Mostrar Desktop esteja selecionada!
(Tools|Options| Remote Desktop)!

Agora use o0 mouse para arrastar a fonte Web da area de trabalho do primeiro Explorer para a mini janela
do Visor Web do segundo Explorer. O Visor Web ¢ agora anexado com esta fonte.

Por favor, tenha certeza para somente liberar o botdo do mouse diretamente na
mini janela do Visor!

[z Barco Apollo Explorer

M=l 3 || iz Barco Apollo Explorer

Help
i PN Bl B0l Bl e st e |
Object tree x Mame | Tupe

wieb.Barco

Generic Page @ ,g:) @ ﬁ| ﬁ

Generic Page
Generic Page

CD. Intranet K.ar Homepan,
wieb.BCD. Intranet K.ar. SCS

‘“web.google Generic Page Object tree
wieh M arketing Generic Page

! S =]
E=plorer  Wiew Toolz Help Ex=plorer  Wiew Layout Selector  Femote Desktop  Tools
=
- TW Source web. Search Generic Page E‘ DEEViCE LI Deutschl
(- Yiewer wieb. test Genenic Page o Hermes D20 %
- Wweb Sourg -Hermes V24 J b W(k.
- LCO_DLP Projector
- Matriv Switcher I

L TN | | I Wb o || | Eeeo|
|Type: Generic Page  Mame: Web BCD. Intranet.K.ar. Homepage

5 |Type: Desktop Server  Mame: Walll. DesktopServer |ViewerEmd.exe Mamewebl 2

e
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Siga estes passos se somente uma instancia do Explorer esta correndo:
» Clique sobre Web Source | General Page na arvore de objeto.

» Selecione uma fonte da area de trabalho.
rr'.i. Barco Apollo E zplorer [_ O] x|
Explorer Yiew Toole Help
== eial
15 ESE 1 E
Dbject tree * H ame | Type
L Web.Barco Generic Page
- Dizplay Sonf
E| :|$|:|Fa_l,l DL—I YWeb. BCD Intranet. k.ar Homepage Generic Page
----- rame: i e e L ;
wieh BCD Intreget Kar SC5 Generic Page
""" Prosy b Wieh google k eneric Page
P WISL = w'eb.Marketing Generic Page
- T Source Web.Search Generic Page
- Wiewer “Web best Generic Page
El--WeI:n Sourc
----- Generi
----- Generife|
I O Y |

|Ty|:ue: Generic Page Mame: “wWeb BCD.Intranet. K.ar. 5C5

7

» Manter o botdo do mouse deprimido e navegue ao Servidor Desktop na arvore
de objeto. O sinal + (nodo) do Servidor Desktop se expande.

» Manter o botdo do mouse deprimido e navegue ao Display de Parede desejado.

iz Barco Apollo Explorer

Explarer

Bemaote Dezkiop  Tools

[

Wiew  Lavout Selectar

=

Help

SIfE s ]

IS [=] E3

Ohbject tree
=~ Control Foom

Deutzchl

i

El D_i$p|a_',' Source

Framegrabber So
Prosy Host
WIS Source

- T Source

- Miewer

ateh Sanree T
1| | v

Barco Apollo __.

ApolloE wplorer.exe

urlarar o

i Start ”ﬂ EdRBarco Apollo E:-:...lj

|T_I,I|:|e: Deskiop Server Mame: “Walll.DeskiopServer |

7

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2




» Manter o botdo do mouse deprimido e mova o cursor para a mini janela do Visor Web do Remote Desktop
» Libere o botdo do mouse.

izfs Barco Apollo Explorer =]

Ewplorer Miew Lapout Selector Bemote Dezktop Tool: Help

1= = =5 | 24 == X o o |

Object tree x =

=8 Epntru:ul Foom 2 | Deutzchl
El Desktop Server Barco Apollo ]
L ig hd -
-- Device B 7=

El D.ispla_l,l Source ApolloE splorer.exe
¢ i Framegrabber Soi

T Source
- Wiewer

*I = wadsh S I _hlll iiStart ||ﬂ_° Wiebl [Apallo .. |j

|T_I,I|:|e: Desktop Server Mame: “Wall.DesktopServer |‘JiewerEmd.e:-:e Mamewiebl SourceReq

Para conectar o Visor Web a origens que nao estao definidos no arquivo
ServerData\Globals.ini e por tanto ndo estido disponiveis na area de trabalho do
Explorer, Ingresse as URLs em, por exemplo, Wordpad usando a seguinte sintaxe:.

[Type: Viewer_WebViewer /URL:www.anypage.de /SourceConnected

realce esta linha e arraste com o mouse na mini janela do Visor Web Explorador Apollo.

A funcionalidade Drag&Drop suporta todos os pardmetros validos para o visor respectivo.
A sintaxe comega com o tipo de visor, veja exemplos abaixo.
IType:Viewer_FrgViewer /SourceRequested:Frg.frg4
[Type:Viewer_VISUViewer /SourceRequested:VISU.Video1
IType:Viewer_CottusViewer /SourceRequested:Desktops.BARCOEUROPE .karclt8s
IType:Viewer_WebViewer /SourceRequested:Web.Barco
IType:Viewer_MpegViewer /SourceRequested:MovieServer.YellowPages
IType:Viewer_VTplusViewer /SourceRequested:TV.Home
Para conectar a um origem predefinido em ServerData\viewersources.ini; o pardmetro SourceRequested
inclui toda as informagdes necessarias.
Para conectar as origens ndo predefinidos, os pardmetros respectivos para este origem tém que ser ingressado
(por exemplo. URL, hostname, etc.) seguido pelo pardmetro SourceConnected para fazer a instancia do visor
se conectar ao origem.
A fun¢do Drag&Drop ¢ muito util . Por exemplo, para aplicagdes GIS onde vocé pode arrastar o icone camera
na mini janela do Visor Web para ver os dados da camera fotografica.
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8. Editor de Layout

O Layout Editor ¢ usado para especificar regides e para criar e modificar os chamdos layouts. Regides
definem 4reas retangulares no Display de Parede. Os layouts usualmente consistem em varias janelas e
definem que janelas serdo carregadas em qual posigdo usando que tamanho.

Cada layout ¢ salvado num banco de dados usando um nome unico. Todo Display de Parede tem seu proprio
banco de dados localizado no computador de controle associado ou em qualquer outro computador da rede.

Esta versao de Apollo mostra a funcionalidade de regiao so6 se é explicitamente

, selecionado.
Ao converter bancos de dados existentes, a opgao Use Regido no Conversor de
Banco de dados tem que ser conferida.
Ao criar bancos de dados novos, a opgao Use Regidao tem que ser conferida no
menu Properties|Display Wall
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8.1. Banco de dados de Layout
O Layout Editor ¢ usado para especificar regides no Display de Parede e para criar e modificar layouts.

8.1.1. Regides
Uma regido ¢ uma area retangular no Display de Parede. Um Display de Parede tem uma regido pelo
menos (=o Display de Parede inteiro). Multiplas regides podem ser definidas, as quais podem ser
sobrepostas. Agora em contraste com versdes previas de Apollo, um layout ndo esté ja definido para o
Display de Parede, mas para as regides especificadas, habilitando assim o reuso de layouts em locais
diferentes no Display de Parede.
O conceito de regides permite designar permissées individuais para acessar grupos de usuario. Grupos
de usuario de acesso multiplos podem ter acesso simultaneamente a uma regido (e assim para os layouts /
aplicagoes destas regides). Por meio de permissdes bem definidas, sdo coordenadas as interagdes de
VArios usuarios.

Para a definigdo de regides, selecione, Use Regions no Menu Properties
(Properties|Display Wall).

Apos de aplicar esta selegédo, as regidoes sao acrescentados a arvore do Layout
Editor.

E—’.(E:'\.A.pulluPruiectT estVApolloD atabazebApollol ayoutz. mdb - Barctkﬁpullu Layout E ditor [H[=] B4
Datei Bearbeiten Eigenschaften Fenster Fawaorten  Extraz  Einstellungen Hilfe

=-{=h Layouts - -
-2 Deutschl 8 Display Wall Eigenschaften
@ Deutzch
E‘ Deutzch? Module:
-2 Englishl | |
#-[Es English2
@ English Auflzsung pra Maodul:
=[] Werkniipfungen [1024 | |7e@
i @] Shorteut to kodakimg
i [A] Sharteut ta mapaint. e EBeschreibung:
- [#] Shortcut to notepad & |
e [#] Shiortcut to wite. exe
[T Seitenverhalniz beibehalken
[T Regionen verwenden

ok, &bbrechen Eersermen

d ol (S B

8.1.2. Layouts
Os Layouts consistem de varias janelas e/ou atalhos e define o tamanho da janela e posi¢do de qualquer
janela ativa em uma ou mais regides. Cada layout ¢ salvado num banco de dados usando um nome tnico.
Cada Display de Parede tem seu proprio banco de dados localizado no computador de controle associado o
em qualquer outro computador na rede.
Os Layouts podem ser editados no Layout Editor ou interativamente no Display de Parede (Remote
Desktop). Contanto as permissdes respectivas sejam dadas, varios usudrios podem acessar banco de dados
de layout simultaneamente, mas, somente um usuario pode editar o banco de dados. O primeiro usuario
segura o banco de dados de forma que usuarios subseqiientes ndao podem fazer mudangas enquanto o
banco de dados estiver em uso.
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8.2. Executando o Layout Editor
Execute o programa usando o atalho
Start|Programme|Barco Apollo|Layout Editor

g WIFIZII:I 'lﬁ Barco F||:||||:| ﬁ] DESlep Semver

'El.. Barco CAST b B Device Manager
Mew Office D ocument 'lﬁ_. Barco Contral Boomsz L4 & Frg Wigwer
=) Barco Octopus 8% Layout Editar

- o
E? Open Office Document = CorelDRaw 7 b I Layout Selector

.= CorelDRAW 9 ¥ T Manual
EE Programs
HF Lazer) et L4 @ Femote Dezkiop
Documents L4 ,IE.. Mizrogzoft Peer Web Services [Common]  # ﬁ Settings
_ Microzoft Reference L4 o Ywieh Wiewer
I% Settings L4
Microzoft Vizual Studio B.0 F B wWindow Spy
@ Eind ’ Msde 4
= i i 3
@ Help Metwork Aszociates VinugScan MT
Startup b
Bun... Tupe On Call g
~ WirZip v
Shut Down. .. ircam Utities b

@E:'\.&pnllquiect'\.&pnlluD o Barco pSi Remate-Cantrol

A janela principal do Layout Editor ¢ exibida:

E—"f Barco Apollo Layout Editor
File  Edit Froperties  Window, Favortes  Toolz Settings  Help

B B

A barra de menu do Layout Editor contém as entradas File (arquivo), Edit (editar), Properties (propriedades),
Windows (janelas) , Favorites (favoritos), Tools (ferramentas), Settings (ajustes), ¢ Help (ajuda).
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Visao de arvore

A estrutura arvore no vidro esquerdo do Layout Editor ¢ usado para exibir os layouts, atalhos e regides,
definidos num banco de dados aberto.

Consola

A visdo de arvore descreve as janelas e atalhos definidos num layout assim como as janelas associadas
no vidro direito (Desktop) de acordo a suas propriedades.

Barra de tarefas

Cada janela definida no layout esta representada na barra de tarefas com um icone.

E’fE:"\Apnllquien::tTest\ApuIIuDatahase"mpulluLayuuts.mdh - Barco Apollo Layout Editor =] E3

File  Edit Propertiez ‘wWindow Favortes Tool: Setting: Help

- Layouts *Notepad™

El@ Deutzchl

@ Deutzch2

@ Deutzch3

@ Englizhl

@ Englizhz

@ Englizh3

= [#] Shortcuts

----- [#7] Shortzut to kodakinmg
o [#] Shaortcut to mpaint, &
----- [#7] Shortzut to notepad.e

b [#] Shortout to write.sxe

1| | ¥ ﬂl “Notepad® “maging* Ij
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8.3. Menus do Layout Editor

8.3.1. Menu File
pen...
Cloze
Save

w

=

Beopen at startup

1 C:MApalloProjectidpallal atabazehdpollalayouts. mdb

E uit

Use o comando Open para procurar um banco de dados Apollo dentro da rede. Selecione Reopen at startup
para abrir automaticamente o mesmo banco de dados a vez seguinte que vocé execute o Layout Editor. As
ultimos 4 bancos de dados abertos sdo exibidos como entradas MRU (Most Recently Used) no menu file e
pode ser aberto desde aqui.

Use o comando Save para salvar as modificagdes de qualquer banco de dados. Salvar um banco de dados
significa que o banco de dados original sem as mudancas ¢ salvado primeiro no mesmo diretério com o nome
ApolloDatabase.mdb.back. Entdo vocé pode recuperar o arquivo original fechando o banco de dados ativo,
excluindo-o e logo re-nomeando a copia backup. Use Exit para fechar o banco de dados e o Layout Editor.
Qualquer layout ndo salvado ou mudangas de atalho podem ser salvados ao fechar o arquivo respondendo
adequadamente usando File|Close ou File|Exit:

P

Save changes to the database?

Mo Cancel

Clique em Yes para salvar as mudangas ou No para fechar / sair sem salvar as mudangas. O banco de
dados ¢ fechado entdo.

Clique em Cancel se 0 banco de dados deve permanecer aberto.
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8.3.2. Menu Edit
8 C-\WpolloProjectT esthApolloD atabase\ApolloLapoutz mdb - Barc... [H[=] E3

File Froperties  “/indow  Favontes Tool:  Settings Help
= (B Righs m
Copy Chrl+C
Easte [EEr{s

Delete lavout...
|nzert window. .
B[ DEEE it
Ingert shortcut. .
| B = [ il
|Feert reamat..
IVE[ELE rEGEH..

[
[
[
i |52 E e
[
[

Save & share databaze

j “Motepad® I I Amaging? j

O menu Edit caracteriza os comandos Cut, Copy, ¢ Paste. Use estes comandos para copiar layouts completos
ou janelas individuais de um layout e cole-os na arvore de visdo ou num layout diferente. O comando
selecionado sempre se aplica ao objeto atualmente selecionado (layout, janela, atalho, regido). Use o
comando Paste layout para criar novos layouts ¢ Insert window, Insert shortcut, ou Insert region para
acrescentar uma janela, atalho, ou regido. A criagdo de novos objetos ativa o dialogo de propriedades
associado, que também pode ser chamado via o comando correspondente no menu Properties.

Regides estao disponiveis somente se a opg¢ao Use Region estiver ativa Properties|Display
’ Wall|Use Regions)

Use o comando Delete Layout para excluir o layout selecionado do banco de dados. O comando Delete Window
remove a janela selecionada do layout. Use Delete Atalho para retirar um atalho. Por favor, note:

» Um atalho pode ser sempre removido de um layout

» Um atalho pode ser sempre removido de uma janela

» Um atalho pode ser excluido somente do banco de dados se ndo for requerido por nenhum layout ou
janela definidos.

Use o comando Delete region para excluir a regido selecionada. Este comando ndo apagardo os layouts
designados para esta regido, mas de fato estes layouts ja ndo poderdo ser carregados. Para fazer uso posterior
deles, os designe a uma regido diferente!

’ Se regides sao definidas, entdo layouts podem ser carregados somente a uma regiao!
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Salve e compartilhe Banco de dados

Save & and share database salva as mudancas no banco de dados e logo compartilha este banco de dados para
que outra aplicacdo Layout Editors, Desktop Server, ou Remote Desktop possa salvar suas mudangas no
layout localizado no banco de dados. O desktop se torna preto e o didlogo seguinte ¢ exibido:

#¢ Layout Editor Ed |

Unzhare and reopen database

A outra aplicacdo Apollo tem acesso de escritura ao banco de dados contanto que este didlogo esteja ativo.
Confirmando este didlogo com OK termina a liberagdo do banco de dados para outras aplicagdes e o banco
de dados ¢ recarregado. A cor do desktop retorna para a cor do sistema definido para o desktop.

Exemplo: Ao manipular layouts ou janelas diretamente no Display de Parede, estas modificagdes podem
ser salvadas somente pelo Desktop Server depois que o layout do banco de dados tenha sido aberto e
compartilhado por meio do comando Save and share database.

8.3.3. Properties Menu
¢ C:\ApolloProjectT esthApolloD atabasze\ApolloLapouts.mdb - Barc... [H[=] E3

File  Edit W= CEN indos  Favaontes

Toolz: Settings Help

Layout

R Tl el
BB G irteut
[ (B T

B2 Englishz
-2 English3
- [#] Shortcuts

j “Motepad® I I Imaging’ j

Vocé pode definir propriedades tanto para um Display de Parede inteiro quanto para um layout, uma janela de
um layout, ou para um atalho.
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Display Wall properties
!:?f Dizplay Wall properties |

M odules:

[ [
Bezolution per module;
[1024 | |7es

Dezcription;
[ Maintain aspect ratio

[T Usze Regions

()4 Cancel 1]

Use o menu Properties|Display Wall para ingressar o modulo configuragdo e a resolugdo do Display de
Parede. Estas propriedades sdo requeridas somente dentro do moédulo Layout Editor. Eles ndo tém nenhum
impacto no Display de Parede quando um layout ¢ carregado. Ingresse qualquer descri¢do do Display de
Parede no campo respectivo.

Marque Maintain aspect ratio para ter a relacdo de aspecto atual da configuragdo do moédulo refletida na
relacdo do desktop do Layout Editor. Para assegurar uma relagdo constante, ao redimensionar a janela do
Layout Editor bordas cinzas poderiam aparecer.

Marque Use Regions para organizar o Desktop inteiro em regiées multiplas com permissdes restritas por
exemplo..

Se a opgao Use Regions é selecionada, além dos layouts e atalhos a arvore de visdao

’ mostrara também as regioes.
Se esta opgao nao for selecionada, as regides estarao ocultas.
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Layout properties
#¢ Layout properties

M arme:
[English1

Shart name:
Dezcription:

Lapaut Group:
|English

Cateqary:

r opaque; minimize open windows before [oading this
layout

k. Canicel ol

Ingresse o Name, Short Name ¢ Description para um novo layout ou edite estes pardmetros para um layout
existente. O Short Name ¢ usado pelo Layout Selector para rotular o botdo do layout. Este atributo ndo tem
outro uso. Se ndo existe definido um Short Name, o Layout Selector rotula o botio do layout com Name.
Short Name ¢ Name podem ser idénticos.

Description ¢ um campo de texto livre, vocé pode usar para ingressar informacao do layout como uso, autor,
etc. O campo Layout Group ¢ usado pelo Layout Selector para exibir tudo ou sé certos layouts. Selecione um
grupo adequado para os layouts e designe um grupo para cada layout. Cada layout pode pertencer a s6 um
grupo! Um layout a ser usado com grupos diferentes tem que ser copiado para cada grupo.

Use o nome selecionado para carga posterior deste arranjo de janelas.

Designe uma ou mais categorias; um layout pode so6 ser carregado a uma region se a categoria coincide.
Ingresse um ponto e virgula para separar multiplas categorias.

Se category ¢ deixado vazio, um layout pode ser carregado em cada regiao.

Marque opaque se vocé quer exibir exclusivamente as janelas deste layout. Todas as outras janelas (por
exemplo, dos outros layouts) sdo minimizadas. Este comando e seus efeitos sdo aplicados so6 a regido na qual
o layout ¢ carregado. No caso que ndo haja regides definidas, as janelas do Display de Parede inteiro sdo
minimizados.

Use Tiles para dividir a tela em campos horizontal e vertical, o qual facilita um preciso posicionamento e
dimensionamento de uma janela. Se uma janela for movida, esta estala na rede de azulejos com seu canto
esquerdo superior; a altura e o largo sdo sempre multiplos da distancia da rede.
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Propriedades da Janela
Este dialogo tém 5 abas: Identification, Position, Shortcut, Close, Advanced.

Identification
8 Window properties |

Mame: |F'aint

|dentificatian |E-:usitiu:un| ﬁhurtcutl EIDSEI gdvancedl

Caption:
I*F'aint“

[ Caze sensitive

Wlindow clags:
|MSPaintépp

Dezcrption:

QK. Cancel ][]

Title inclui o titulo da janela usada pelo sistema, junto com Window Class, para identificar a janela
exclusivamente. O modulo Apollo Layout Management pode trabalhar adequadamente s6 se cada janela pode
ser identificada claramente com estes dois atributos.

Ativar maitsculas/ mintisculas para um titulo mais preciso e descritivo (case sensitive).

Partes do titulo podem permanecer indeterminadas a menos que seja pertinente para a identificagdo (cf.
Identificando janelas). Por exemplo, o titulo depende freqiientemente do arquivo aberto. Neste caso, um * ¢
indicado em lugar dos carater indefinidos.

Window Class permite distinguir entre diferentes classes de janela.

Nos recomendamos reter o ajuste por defeito *. Porém, este pardmetro ¢ itil se vocé quiser distinguir entre
janelas diferentes que poderiam ter o mesmo titulo, mas, classes de janela diferentes. Use a ferramenta
inclusa Window Spy para determinar classes de janela.

Defining Title e Window Class requerem que os caracteres sejam ingressados
corretamente, veja Identificando Janelas. Caso contrario as janelas ndo serdo reconhecidas!

Vocé também pode ingressar informag@o descritiva sobre a janela em Description. A Descrigdo ¢ exibida na
area de cliente da janela em Remote Desktop. Além este informagdo € também mostrada como Ferramenta de
Ajuda da mini janela assim como também Ferramenta de Ajuda no botdo desta janela na barra de tarefas.
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Position
2 Window properties x|

155 | o2 Jorz | 2]

(0 THlirEs

Use esta pagina para ingressar as coordenadas do ponto do canto superior esquerdo da janela assim como
também sua altura e largo. Se o layout for designado para uma ou mais regides, estas coordenadas séo referidas
ao canto superior esquerdo da regido respectiva. Ao carregar um layout, as janelas sdo redimensionadas para
ajustar na regido respectiva até mesmo quando esta op¢do nio esteja marcada na aba Advanced. Clique em ?
para especificar que para o valor assim marcado que ao carregar um layout ndo modifica isto.

Os campos Normal, Minimized, Maximized lhe permitem especificar o estado da janela ao abrir uma janela.

Atalho
& Window properties x|

Shortcut b mapaint. exe |_

Use esta pagina para ingressar as aplica¢des a serem executadas quando uma janela com o titulo indicado
nao tem sido encontrada ao ativar o layout.

Somente atalhos definidos no banco de dados podem ser selecionados!

Um atalho pode ser designado para varios layouts em varias janelas. Sem especificar um atalho uma janela s6
¢ exibida se a aplicacdo na qual foi baseado ¢ executada.
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Close
% Window properties |

Mame: |F'aint

ldentificatinnl E-:usitil:unl Shartcut x'l &dvancedl

= Don't cloze window

| Cloze window

" Clage application

' Cloze with keyboard input

0k, Cancel ][]

Janelas que sdo parte de um layout estdo normalmente fechadas quando o layout for novamente excluido.
Porém, isto s6 ¢ possivel se a janela ndo ¢ requerida pelo layout que ainda estd ativo. Se uma janela ¢
associada com dois layouts carregados ¢ fechada s6 quando o ltimo dos dois layouts for excluido.

Janelas que ja estavam abertos antes de carregar o layout ndo serdo fechadas.

A opcao Do Not Close Windows determina que tal janela permaneca aberta até mesmo se ndo ¢ requerido

por quaisquer dos layouts ativos.

A opcao Close Window especifica que tal janela serd removida. Se a aplicagdo abre janelas adicionais (por
exemplo, didlogo “Save Changes?”), estas janelas ndo sdo consideradas.

Application termina a janela unida com o programa de forma que todas as janelas associadas sao fechadas.
(incluindo, por exemplo, o didlogo "Save Changes?")

End with Keyboard Input especifica que a janela sera fechada usando meios especiais. A entrada de

teclado exigida pode ser ingressada no campo edit. Preste atengdo a entrada correta de caracteres, veja
Comandos via teclado.
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Advanced
" Window properties Ed

Mame: IEu:Iitu:ur

[+ Topmost

[ Sizable

[+ Visible

[¥ Show title bar

Arrange unexpected windows:

% Don't handle unexpected windows
" Center on this window

" Hide unexpected windows

Ik Cancel Ll

Use esta aba para definir as propriedades seguintes para a janela: Topmost, Sizeable, Visible, Remove title
bar.

O ajuste por defeito (indicado com um check cinza no quadrinho) mantém as propriedades de uma janela.
Selecione a propriedade que vocé deseja mudar clicando sobre ele (marca preta) ou propriedade nao
selecionada (sem marca)

A opgdo Topmost significa que todas as janelas selecionadas sempre serdo exibidas no topo de todas as
outras.

Sizable significa que o tamanho da janela pode ser mudada usando o mouse ou o menu do sistema. Uma
janela com um tamanho inalteravel estala na rede com seu canto esquerdo superior se Tile for ativado
enquanto uma janela com um tamanho mutavel pode estalar na rede com todos os quatro cantos.

Use a propriedade Visible para mostrar ou ocultar uma janela. Uma janela oculta ndo ¢ exibida na barra de
tarefas.

As janelas estdo ocultas ao carregar um layout se a propriedade Visible ndo foi ativada. Selecione Show
title bar para mostrar a barra de titulo da janela, desmarque a opgao para ocultar a barra de titulo. Como
tratar janelas inesperadas (mensagens de erro, etc.) também esta especificado nesta aba.

As janelas inesperadas ndo estdo definidas no layout, mas, ndo deveriam se aparecer fortuitamente no
desktop. Escolha das op¢des seguintes: Do Not Treat Unexpected Windows, Center on this Window, Hide
Unexpected Windows.

Porém, o Centro nesta op¢do de Janela também minimiza janelas inesperadas que sdo maiores que as
janelas da aplicacdo e centra todas as janelas inesperadas da mesma aplicagdo (processo idéntico ID) dentro
de sua janela.

Para mudar os ajustes subseqiientemente, selecione a entrada desejada na Visio de Arvore e logo clique em
Properties|Layout na barra de menu.
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Atalho
&% Shortcut properties

properties

Shortcut to kodakimg. exe
~

Especifique o Name e Description do atalho. No campo File, indique a aplicacdo relacionada com o atalho. Se
a aplicagdo tem que ser executada com opgdes especiais, ingresse estes Pardmetros no campo respectivo.
Indique o caminho completo dos arquivos requeridos para esta aplicagdo no campo Start in.

Region properties

&% Region properties

Default Aegion

Especifique Name e Description da regido. Defina uma categoria a esta regido. Esta categoria age como um
filtro para os layouts: s6 layouts com categorias coincidentes ou que tém a categoria geral

(== categoria esta vazia) pode ser carregado nesta regido. Entre a posicdo desta regido no display de Parede
definindo a posicao do canto esquerdo superior (esquerda, topo) e o tamanho da regido (largura, altura).
Todos os valores sdo determinados em pixels.

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 209/280



8.3.4. Window Menu

Window

Hestane
Move
Size
tinimize
b 2zimize

LCloze

O menu Window lista os comandos para Minimizar, Maximizar, Mover, Mudar Tamanho, Recuperar e Fechar.
Estes comandos de janela correspondem com os comandos do sistema e estdo disponiveis via 0 menu contexto
(botdo direito do mouse) da barra de titulo das janelas e dos botdes de janela na barra de tarefas, vocé também
pode minimizar /recuperar e ativar /desativar uma janela clicando diretamente sobre o botdo respectivo.

Uma janela que esta sendo fechada ¢ excluida do layout!

8.3.5. Menu Favorites

Favorites
Add to Favarites...
Qrganize Favorites...

wiall_1

WkarckBzhApolloD atabase\ApolloL apoutzcee. mdb
WhkarckBzhApallaD atabase' A pollol apoutz. mdb
C:hApolloProjectdpollol atabazetdpollalayoutz. mdb

Use esta opgdo de menu para armazenar os bancos de dados de Apollo de tantos Displays de Parede quanto
desejado na forma de favoritos que logo poderao ser ativados com um simples clique do mouse.

Use Add to Favorites para acrescentar o banco de dados atualmente aberto a lista de favorito. O didlogo
seguinte abre:

Acrescentar a favoritos
Barco Apollo Layout E ditor [ x| |

M arme of the databaze; 0]

Cancel

Help

Pl

C:wWApolloProjecthdpollol atabazeApollalayouts. mdb
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Organize favoritos

Use este comando para acrescentar os bancos de dados Apollo de todos os Desktop Servers dentro da rede
Apollo a lista de favoritos. Selecione Rename para enderegar o banco de dados usando o nome selecionado
livremente.

£ Organize Favorites |

wall_1 Fiename
MarctBzNApollo... _—
MuarcltBzhApollo...

" Delete
C:vApallaProject... —

|'\'\Karfps[l1 “apollohShadowhReleaze 12T estzhProjects\Localhdpal | L I

Cloze

Os nomes de todos os bancos de dados organizados com a fungdo favoritos estdo listados como uma entrada
de menu. Abra o banco de dados clicando sobre a entrada correspondente. Selecionando um banco de dados
fecha qualquer banco de dados aberto e vocé serd perguntado se quiser salvar alguma mudanca:

8¢ Layout Editor |

Save changes to the database?

Mo Cancel

Confirme este dialogo com Yes, No, ou Cancel.

8.3.6. Menu Tools
E—".{E:‘\.ﬁ.pullquiectTest"\.ﬁ.pulluDatahase‘\.ﬁ.pulluLayuuts.mdh - Barc...

File Edit Propertiez  “Window  Faworites A Sefting: Help
El@ Layouts m Wwiindow Detector
-2 Databaze Coreertor

@ Deutsch2
E-E Deutsch3
-2 Englishl

F-E English2

H-{E English3

B [#] Shortcuts

j “Motepad® I I Amaging® j

O menu Tools da acesso as aplicagdes Window Detector ¢ Database Convertor.
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Window Detector

&' Barco Apollo Window Detector

Use esta aplicagdo para encontrar caption ¢ window class assim como também as posi¢des das janelas
visiveis de uma aplicacdo. Somente arraste o icone colorido a janela desejada.

Marque a informacéo requerida, copie e cole no campo respectivo do didlogo Window Properties. Além,
caracteres especiais podem ser substituidos usando a convengdo de substitui¢ao segundo o descrito em
Comandos via teclado

Conversor de banco de dados
s Barco Apollo Layout Database Convertor

O Database Convertor converte um banco de dados de versdes anteriores Apollo para a versdo atual Apollo.
Selecione Use Regions para mostrar as regides definidas num banco de dados Apollo 1.3. (as regides sdo
mostradas no Layout Editor ¢ no Layout Selector).

Se esta op¢ao ndo ¢ marcada, as regides (se existem) serdo escondidas. Depois eles podem ser mostrados
novamente por meio da opgao Use Regions o item de menu Display de Parede do menu propriedades.
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8.3.7. Menu Settings
E—fE:"l..ﬁpullquiectTest"\.ﬁ.pulluDatahasekﬁpulluLayuuts_mdh - Barc...

File Edit Properties ‘window  Fawortes  Tool: SR Help

EI@ Layouts *Notepad® Desktop color...

EJ Deutschl Desktop baorder...
- & Deutsch? . .

@ Deutschd Active Window. .
@ English |nactive window...
@ English? OffR egion window...

#-2 English3

Beaqi lor...
- [#] Shortcuts L R, 5

Feqgion zelected...

j “Motepad® I I Amaging? j

Use o menu Settings para designar uma cor ao desktop, a borda do desktop, janelas ativas e inativas,
janelas fora da Regido, a regido, e a regido selecionada.

Selecionando um artigo do menu abre didlogos com padrdo Windows de cor onde vocé pode selecionar ou
pode editar a cor vocé queira designar a este item..

8.3.8. Menu Ajuda
LContents
About Layout Editor

A op¢ao de menu Contents abre uma tabela de contetidos do arquivo de ajuda online. Info fornece
informagao da aplicagdo.
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8.4. Trabalhando com o Layout Editor

8.4.1. Carregando layouts e atalhos
O diretorio compartilhado Apollo Database localizado no computador de control de um Display de Parede
ou em qualquer computador da rede contém um banco de dados com o layout (Apollo Layouts database),
defini¢des e programas relacionados para este Display de parede.

Use o comando File|Open para abrir o banco de dados desejado ou selecione a entrada correspondente da lista
MRU ou selecione o banco de dados da lista de Favorites.

Os layouts ja definidos sdo representados numa estrutura tipo arvore (visdo de arvore). Selecione o layout
correspondente a ser exibido. Selecione um layout para ver as janelas e atalhos incluidos neste layout. As
janleas sdo exibidas no desktop e vocé pode especificar o tamanho e posi¢do interativamente. Especifique
parametros adicionais com o menu Properties|Window.

L——_I@ Lapouts
@ Deutzchl
@ Deutzch?

BB Deutsch3

@ Erglizh

@ English2

H-E English3

= [#] Werkniipfungen

----- [#] Shaortcut to cale.exe

----- [#] Shartcut to clock. exe
----- [#] Shartcut to mzpaint. exe
----- [#] Shartcut to notepad. exe
[#] Shartcut toowrite. exe

R egionen

BottornLeft

BattomBight

TopLeft

TopRight

A visdo de arvore também descreve os atalhos de programa associados com as janelas de layout definidas
e as regides do Display de Parede. Por defeito uma regido esta definida para cobrir o Display de Parede
inteiro. Regides multiplas podem ser criadas e que se podem sobrepor.

8.4.2. Definindo regi6es

Esta funcionalidade esta disponivel so depois de selecionar a opg¢ao Use Regions no nenu
’ Properties|Display Wall.

Uma regido ¢ uma area retangular do Display de Parede. O menu Edit contém os comandos Cut, Copy, ¢
Paste. Selecione uma regido definida no banco de dados. Use estes comandos para copiar e colar a regido
desejada e cole ela na Visdo de arvore.

Use o menu contexto (botdo direito do mouse) da regido para copiar, colar, apagar uma regido. Se vocé
quer mudar o nome, clique sobre rename. As propriedades de uma regido definidas no banco de dados
podem ser editadas via o comando Properties.

Crie uma nova regido com Edit|Insert region. O dialogo para ingressar as propriedades da regido ¢
mostrado. O comando Set as Testing Region desativara todos os layouts que ndo estejam designados a

esta regido (cuja categoria ndo coincide).

S6 layouts ativos das regides testadas estdo disponiveis ¢ podem ser editadas. Ao selecionar um layout, as
janelas respectivas sdo arranjadas na regido de testes. Se uma janela for para o outro lado das bordas da
regido, esta ¢ exibida na cor designada para janelas OffRegion.

Somente janelas que estdo completamente dentro de uma regido sdo exibidas no Display de Parede ou sobre
0 Consola remota. Se uma janela excede as bordas da regido, este ¢ automaticamente redimensionada para
encaixar na regiao.
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8.4.3. Definindo atalhos no banco de dados
O menu Edit contém os comandos Cut, Copy, e Paste. Estes comandos podem ser aplicados para os
seguintes objetos: layout, janela, atalho.
Selecione um atalho definido no banco de dados. Use estes comandos para copiar e colar o atalho desejado.
As propriedades de um atalho definidas no banco de dados podem ser editadas via o menu contexto (botdo
direito do mouse) ou com o comando Properties|Shortcut.

Crie um atalho novo com Edit|Insert Shortcut. O didlogo para ingressar as propriedades do atalho sdo exibidas.

Um atalho ¢ aplicado globalmente ao banco de dados inteiro, por exemplo, as
propriedades definidas sdo validas em cada layout ou janela onde este atalho ¢ usado.

O atalho acrescentado a um layout tem que ser definido primeiro e especificado no banco de
dados.

O atalho selecionado ¢ apagado com Edit|Delete shortucuf. Somente atalhos que ndo serdo necessarios
por nenhum outro layout ou janela podem ser apagados. O didlogo seguinte exibe informacao sobre onde
este atalho € precisado ainda se esta condi¢ao ndo € cumprida:

Barco Apollo Layout Editor |

Q The Shartcut can't be deleted becauze it iz uzed by following lavoutsAsindows:

Deytzchl
Deutzchz

Help |

8.4.4. Definindo layouts
O menu Edit contém os comandos Cut, Copy, e Paste. Use estes comandos para copiar layouts completos ou
janelas individuais de um layout e cole elas para Visao de arvore ou para um layout diferente. Atalhos
podem também ser copiados e acrescentados a um layout.
Voce pode também usar o comando Insert Layout do menu Edit para definir um novo layout ou copiar e
modificar um layout existente. O dialogo para ingressar as propriedades do layout ¢ exibido, cf.
Propriedades de Layout. Para mudar os ajustes subseqiientemente, selecione o layout desejado na Visao de
arvore.
Use Properties do menu contexto (botdo direito do mouse) ou Properties|Layout na barra de menu; o
dialogo descrito acima € exibido logo, veja Propriedades de Layout.
Um layout inclui o arranjo de janelas de todas as aplica¢des executadas na regido respectiva no Display de
Parede. Se uma aplicacdo que ndo corre numa janela sera executada ao carregar um layout, o atalho
correspondente para esta aplicagdo € acrescentado ao layout.
O arranjo das janelas ¢ relacionado a regido com as mesmas categorias. A posi¢ao das janelas é relativa
ao canto superior esquerdo da regido.
Ao carregar um layout, todas as janelas que ndo caibam na regido respectiva sdo redimensionadas
automaticamente até que elas estejam dentro da regido.
Para ver se carregando um layout terdo que ajustar as janelas, a regido na qual este layout esta carregado
pode ser fixada como regido em teste (clique no botdo direito sobre a regido na Visdo de Arvore e
marque Set As Testing Region. As janelas que ndo se ajustem na regido serdo exibidas e logo na cor de
OffRegion.

Redimensione as janelas manualmente até que elas encaixem na regido ou clique sobre Adjust layout to the
region no menu contexto de Layout naVisdo de Arvore.

Inserte janelas a um layout

Selecione o comando Edit|Insert Window. O dialogo para especificar as propriedades da janela, descrito
acima, ¢ exibido. Ingresse os parametros desejados.

Inserting atalhos into a layout

Selecione Edit|Insert Shortcut. Um didlogo abre onde vocé pode selecionar um atalho desses ja definidos no
banco de dados. Selecione o item desejado da caixa lista Available Shortcut.
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L

24 Insert Shortcut

K.opie wor Shortcut bo calc. exe
Shortout to clock. exe

Shartcut b mzpaint. exe
Shaortcut to notepad.exe
Shortcut to calc.exe

j Somente um atalho ja definido no banco de dados pode ser acrescentado a um layout!

Dialogo de Propriedades de atalhos no layout

As propriedades de atalho sdo fixadas com a definigdo dos atalhos no banco de dados e ndo podem ser
modificadas de acordo com o layout. Isto significa que ndo pode ser editado o didlogo de Propriedades de
um atalho em um layout:

&% Shortcut properties
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8.4.5. Precarregando Visores
Para reduzir o tempo para que os visores FRG exibam a fonte desejada na posi¢do desejada com a decoragio
desejada, ao ser executados via o carregado de um layout com estes visores, ¢ recomendado pré-carregar
invisivel estes visores.

’ Para cada instancia do visor, o atalho respectivo tem que ser definido no banco de
dados.

Para definir o atalho do visor no banco de dados, proceder como segue:
» Abra o banco de dados layout.
» Na visdo da arvore, selecione o nodo Atalhos. Selecione Edit|Insert Shortcut.
» O didlogo Shortcut properties aparece. Especifique todas as propriedades para o visor.

8¢ Shortcut properties

M armne
IFrgViewerBig'l Part1

Dezcription

File:
IZ-’-‘-.pDIInF'rngram?é"-.FrgViewer.e:-:e |

Farameters:
I.-"Ident: FraviewerBigl /SaourceRequested:Frg. Bigl Part1

Start in:

| |

()% Canicel | v 1]

Agora estes atalhos podem ser insertados dentro de varios layouts.

Para reduzir o tempo de ativagdo ao executar os visores FRG, defina um layout especial hidden com os
visores FRG somente.
» Insira uma janela para cada visor FRG no projeto.

» Defina as propriedades da janela (posi¢do, estado da janela, tamanho) como desejado.

Para economizar tempo de ativagdo ao executar um visor num layout, as
’ propriedades especificadas das janelas do visor escondidas deveriam ser
completamente as mesmas das requeridas depois, especialmente com respeito a

posicio, tamanho e estado da janela!
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E’f\-l.finduw properties | x|

M amne; IFHG1
|dentification EDSItIDnI ﬁhnrtcutl Elnsel gdvancedl
lieft: top:
€+ Pixel [24 2] Jo 7 |
e _ _
wdth height:
ISEE 7 I |2EIE| 7 |
% nomnal = minimized = magimized
k. Cancel | Lo i

O visor de layout escondido pode se parecer:
E—"f'E:\.ApulluLayuuts_mdh - Barco Apollo Layout Editor

File Edit Froperttiez ‘Window Favortes Tool:  Settings

----- = Paint
P = WordPad
E-E hidden_viewers

----- [#] Cottus\iewer

----- [#] FrgvieweBiglPortl

----- [#] MpegWfiewer

----- [#] Shortcut to kodakimg, exe
----- [#] Shortcut ko mepaint. exe
----- [#] Shortcut bo notepad. exe
----- [#] Shortcut bo write. exe

----- [#] TaskManager

----- [#] Visutiewer

LI ..... [ WJT Rl iar I = lj L”W

----- 3 Imaging ﬂ *FRG1

Bl

Para executar o visor escondido, ¢ essencial deselecionar o quadrinho Visible na aba Advanced Tab!
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¢ Window properties Ed

Hame: IFHG'I

1dentificati|:|n| El:usiticunl ﬁhl:urt-:utl Cloze  Advanced I

[¥ Toprmost
[¥ Sizable

™ Visible

[T Bemove title bar

" Center on thiz window

Arrange unexpected windows:
% Don't handle unespected windows

" Hide unespected windows

O

Cancel Apply

’ O quadrinho Visible é um quadrinho de trés estados. Tenha certeza para remover a marca

cinza para executar a janela do visor escondida!

Igualmente para todos os visores FRG no layout escondido.

Se todos os visores fossem escondidos, o layout ndo mostraria nenhuma janela:
E‘E'E:‘\.ApulluLayuuts.mdh - Barco Apollo Layout Editor
File Edt Propertiez “Window  Fawvortes Tools  Settings

El-E English3

..... = Imaging
----- = Paint

----- [#] Cottushiewesr
----- [#] Frg¥ieweBigl Port
..... [#] Mpegviewer
----- [#] Shortcut to kodakimg. exe

----- [# Shortcut to mepaintexe ©
----- [#] Shortcut bo notepad. exe

..... [Al_T acl-bd amanar

----- [#] Shortcut to write, exe

|»|;|;I
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Para ter beneficios de pré-carregar um visor, copie a janela desejada do layout escondido e cole no layout
desejado. Isto garante aquela posi¢@o, tamanho etc. partida. ajuste.

Para mostrar a janela do visor respectiva, o quadrinho Visible da aba Advanced tem
’ que estar marcada (marca preta”).

A - = LN diki] _im
File Edt Propertiez ‘Windaw  Fawarites t"-"f\ulul"induw properties Ed
E| @ Eﬂg|I3h3 ﬂ *FRG1 ﬂame: IFHG1

..... =1FRG1
..... = Imaging 1::|entifiu:atiu:un| Eu:usitiu:unl Ehnrtcutl Cloze |
----- = FPaint
----- = WordPad [¥ Topmost

El [_E hidder_viewers ]
" Sizabl

----- = FRG1 m v _?Zja :
_____ = FRG? [ “izible
..... = FRG3 [~ Bemove title bar

H-[#] Shortcuts

7] Cottusyi Armrange unexpected windows:
----- ottusiewer

----- [#] FrgviewerBiglPort]
..... [#] Mpegiewer

% Don't handle unexpected windows

" Center on thiz window

..... @ Shortcut to kodaki {~ Hide unexpected windows

----- @ Shortcut to mspain.

----- [ Shortcut to notepa oK Cancel | Aoy
----- Shu:urtu:ut bo wribe. e

4] e _|J _I Imaging® | *Paint® | *wiardPad®|] FRGI =

Antes de executar qualquer layout com um visor FRG, execute o layout oculto! Por

favor, note que o layout oculto é tratado como os outros layouts, por exemplo o
’ comando Unload all layouts do Layout Selector também descarrega o layout oculto e

por tanto fecha as aplicagdes ocultas do visor.

Para iniciar novamente sem qualquer demora em um layout, o layout oculto tem

que ser executado explicitamente de novo!!

8.5. Salvando layouts e atalhos
Selecione Save do menu File para salvar todas as mudancas de atalho e layout no banco de dados. Uma
copia do banco de datos com o mesmo nome ApolloDatabase.mdb.back ¢ colocado no mesmo diretério
antes de salvar qualquer mudanca.

8.6. Drag&Drop, atalhos, menu contexto
Use Drag&Drop para inserir janelas e atalhos na visdo da arvore.
Os comandos Cut, Copy, Paste estdo também disponiveis por meio dos atalhos de Windows Ctrl+X, Ctrl+C,
Ctri+V.
Clicar no botdo direito do mouse sobre um objeto exibe um menu contexto associado e da acesso aos
comandos de edi¢do respectivos. Menus contexto estdo disponiveis para os objetos na Visao de arvore, do
Desktop e na barra de tarefas.

A janela no desktop tem dois menus contextos, um associado com a barra de titulo e o
outro associado com os conteudos das janelas..
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Opcao
/help, /?
/ident, /id

/splash, /spl
/left, /1

/top, /t

/width, /w

/height, /h

/fontname, /fnt
/fontsize, /fntsz
/labelfontname, /1blfnt
/labelfontsize, /Iblfntsz
/end

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2

8.6.1. Opgoes Validas para linhas de Comando

Sintaxe: LyoutEditor.exe [/<option>:<value>][/<option>:<value>].

Valor

<name>

<left pos>

<top pos>
<width>
<height>
<font>
<tamanho>
<font>

<tamanho>

Significado
Mostra as opgdes de comando

Inicia o Layout Editor designando o
nome especificado. Se uma instancia
com este nome ja esa sendo
executada, esta instancia é ativada e
as opcdes do comando enviada a ela.
A segunda instancia é fechada.

Mostra a tela splash ao iniciar
0 programa.

Coordenada esquerda da janela
principal

Coordenada topo da janela principal
Largo da janela principal

Altura da janela principal

Ajusta o tipo da fonte principal

Ajusta o tamanho da fonte principal
Ajusta o tipo da fonte para rotulos
Ajusta o tamanho da fonte para rétulos

Termina o programa
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9. Servidor Desktop

(L == =]
Depois de que o Desktop Server for executado, determinara primeiro quais janelas estdo atualmente abertas.
O titulo, posicdo, e tamanho de cada janela sdo determinados.

A informagdo de janela é mantida pronta para clientes subseqiientementes comegados e passados para eles pelo
Control Room Bus.
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9.1. Login
Usuarios trabalhando com os servers e com Layout Editor deveriam ter direitos de acesso requerido para o
layout de banco de dados central.

9.2. Executando o Servidor Desktop
Antes de vocé poder usar as aplicagdes de clientes individuais, o Desktop Server tem que ser executado. O
ajuste por defeito executa e inicializa o Servidor Desktop automaticamente ao entrar no computador de
controle do Display de Parede. O servidor inicializado ¢ representado por um icone verde.

!Q&ﬁ@%@%@ &5 A

Depois de que o Desktop Server for executado, determinara primeiro quais janelas estdo atualmente abertas.
O titulo, posi¢do, e tamanho de cada janela sdo determinados. Esta informacao ¢ atualizada dinamicamente.

A informagao da janela é passada ao Control Room Bus e ent@o disponivel imediatamente para os clientes
Apollo (Layout Selector, Remote Desktop)

O Layout Editor pode ser usado indiferentemente se o Desktop Server esta ativado ou ndo.

9.2.1. Iniciando o Servidor Desktop manualmente
O servidor Desktop Server ¢ automaticamente iniciado ao ingressar com sua senha (ajuste por defeito) ou
inciar usando o atalho Start | Programs | Barco Apollo | Settings.

Feche o dialogo Settings com OK para iniciar o Control Room Bus ¢ 0 Desktop Server.

Os icones dos Servidores Desktop sdo exibidos inicialmente em vermelho (barra de tarefas).

J F W AR EEN 411 PM

O servidor ¢ inicializado despois a tela splash desaparecer (depois de aproximadamente 4 segundos). O
servidor inicializado € respersentado por um icone verde.

Jf FWAIS TGN 411 P

Problemas ao Executar o Servidor Desktop

Se o Remote Control Bus ndo foi inciado, o Desktop Server ndo pode ser inicializado e a seguinte
mensagem de erro ¢ voltada:

i Barco Apollo Desktop Server |

The Caontral B oom Bus iz not started.
The program will be terminated.

O icone vermelho do Desktop Servers é removido da barra de tarefas uma vez reconhecida esta
messagem de erro.

Abra o programa Settings para iniciar manualmente o Control Room Bus.

Feche o dialogo Settings com OK para iniciar o Control Room Bus ¢ 0 Desktop Server.
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9.3. Fechando o Servidor Desktop
Para terminar o Desktop Servers use o comando Close Desktop Server do menu contexto (clique no
icone com o botdo direito do mouse).

Save layout

Cloze Desktop Server

Help P
About Deskiop Server ﬁ] 11:09 Ak

9.4. Salvando layouts no banco de dados
Mudangas feitas ao layout diretamente no Display de Parede também podem ser salvadas diretamente a um
banco de dados destravado (compartilhado). Somente selecione Save Layout do menu contexto do Desktop
Server (botdo direito do mouse). Um didlogo abre onde vocé pode salvar o layout mudado ou pode definir
um novo. O arranjo atual de janelas pode ser salvado, sem requerer um layout carregado.

S Save Lapout E |

Layout Beaion
|English3
i Deutzchl s
£ Deutsch? - wined i _
O Deutschd Save all windows of thiz region
r English1 & Only save windows of this lapout
Englisha
% Er‘lgl!ShB i Include windows that don't belong to
1 a reqiorn
i Remove mizeing windows from the
lapout

Save I Cancel

Um dialogo abre onde vocé pode salvar o layout mudado ou pode definir um novo. O arranjo atual de janelas
pode ser salvado, sem requerer um layout carregado.

Se nenhuma regiao esteve definida, o didlogo para salvar um layout se assemelha ao
’ Apollo Explorer|Remote Desktop.

Se um layout ¢ carregado em um Display de Parede, o nome dele € sugerido ao salvar, contanto as regides
selecionadas coincidam. Se a regido ndo coincide, nenhum nome ¢ sugerido!

Vocé pode salvar o layout com um novo nome e logo acrescentd-o no banco de dados.

Vocé pode salvar o layout em uma nova regido, designando uma nova categoria.

Quando salve um layout com um novo nome ou em uma nova regido, somente a op¢ao Include Windows that
don't belong to a region pode ser marcada ou desmarcada. Esta op¢ao se refere as janelas que ndo tem sido
executadas ao carregar um layout.

Vocé deveria querer salvar o layout usando o mesmo nome, vocé pode definir se vocé quiser salvar as
janelas de um layout respectivo somente ou janelas adicionais (por exemplo de outro layout carregado nesta
regido) (Save all windows of this region, Only save windows of this layout), para incluir janelas que ndo
pertencem a uma regido (to include windows that don’t belong to a region) ou se remover janelas fechadas
(perdidas) de um layout (Remove missing windows from the layout).
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Se uma regido ¢ selecionada, os layouts cujas categorias coincidem (ou que tem categoria geral) sdo indicados
por uma bala verde. Se, além disso, o layout ja esta carregado, logo a bala verde ganha um Check. No caso de
ndo ter nenhuma permissao para salvar o layout (s leitura), o plano ¢ indicado por uma bala cruzada
vermelha.

Ao ingressar um novo nome, ou ao designar um layout existente (nome) a uma nova
regido, somente a op¢ao Include windows that don't belong to a region esta disponivel.

S6 deveriam ser salvados layouts baixo um nome existente quando este layout estiver
/ carregado no Display de Parede.

As propriedades seguinte de uma janela sdo salvadas:

Nova janela Janela do layout acrregado
Titulo Sim Sim (sem mudanga)
Classe de Janela Sim (sem mudanga)
Atalho Nao Sim (sem mudanga)
Posi¢ao Sim Sim
tamanho Sim Sim
Estado da Janela Sim Sim
Descrigao Sim sim
Categoria (regido selecionada) Sim sim

Se o titulo inclui caracteres especiais, o layout tem que ser revisado usando o Layout

Editor. veja: Identificando janelas.
Use o Layout Editor para definir o atalho associado!

Um banco de dados travado tem que ser destravado com o Desktop Server antes que das mudancas possam ser
salvadas. Destrave um banco de dados com Save and share Database no menu Edit do Layout Editor.
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10. Backup do Projeto
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10.1. Geral
Para fazer backup de um Projeto Apollo, Apollo faz uso da ferramenta backup do Windows 2000/Windows
XP.

As ferramentas Backup e Restore suportam as plataformas Windows 2000 e Windows
XP.
Windows NT nao é suportado!

Embora o Apollo faz uso da ferramenta de sistema do Windows, para criar um arquivo de backup que inclui
todos os ajustes especificos Apollo (incluidos, chaves de registro, etc) é recomendado inciar o proceso de
backup por meio do atalho Start|Programs|Barco Apollo|Project Backup.

Apollo|Project Backup.

Para restaurar um projeto Apollo, clique duas vezes no arquivo de backup (*.bkf) ou
inicie a ferramenta Windows Backup e Restore tool usando o atalho
Start|Programs|Accessories|System Tools|Backup

j Para fazer backup de um projeto Apollo, use sempre o atalho Start|Programs|Barco

O backup de um projeto Apollo compreende:
» Backup da pasta do projeto Apollo
» Backup de ajustses do usuario
» Backup do arquivo RC Agent.ini (somente no caso do Servidor Desktop)
» Backup do Switcher Language Compiler (SLC) arquivos de configuracdo (somente

no caso do Servidor Desktop)
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10.2. Criagao do arquivo backup
Antes de executar a ferramenta Backup, tenha certeza que todos os arquivos do projeto Apollo estejam

fachados! A ferramenta backup pulara todos os arquivos em uso!

¥

“esta em uso” e pelo tanto é pulado!
Pela mesma razdo é recomendado fortemente que nenhum Layout Editor Apolo tenha
aberto um banco de dados de layout de um projeto de Apollo que seja pretendido ser

feito backup.

Quando o procedimento backup é executado em um computador onde o Servidor
Desktop Apollo esta ativado, o Servidor Desktop deve ser terminado antes de inciar o
backup. Caso contrario o banco de dados de Layout Apollo sera considerado como

Para fazer backup do Projeto Apollo, selecione Start|Programs|Barco Apollo|Project Backup.

ENENE!

H

OF G EELFRKe S DTEEE

hccessaries
Administrative Tools (Commaon)
Baan IY

Barco spolla

Barco CAST

HTML Help \Workshop
Microsoft Reference
Metwark Associates
Startup

Internet Explorer
Microsoft Access
Microsoft Binder
Microsoft Excel
Microsoft Outlook
Microsoft Outlook Newsreader
Microsoft Phata Editor
Microsoft PowerPoink
Microsoft \Word
Cutlook Express
Remaote Assistance
Visio 2000

Windows Media Player

¥

3

* v v v v ERBAY T

Cakkus Yiewer
Desktop Server
Device Manager
Explorer

Frg Yiewer
Layouk Editar
Layout Selector
Manual

Mpeg Yiewer

Project Backup

Remote Deskkop
Setkings

Video Text Viewer
WISU Yiewer

Web Wiewer

Siirdow Spee

Um dialogo aparece indicando o projeto do qual o backup sera feito assim como também o nome

completo do arquivo e localizagdo do arquivo backup:

Apollo Project Backup

&pollo Project data backup

Backup: Ci\apolloProjeckTesk

To : CiiDocuments and Settings!AdministratoriMy Documentsiapollo, bkf

o]

Cancel

=]
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Sempre é o projeto atualmente ativo no qual o backup é feito (= o projeto que tem sido
’ ingressado no dialogo de ajustes Apollo).

Se nao é especificado diferente mediante um parametro de inicio, por defeito o arquivo

backup estara localizado na pasta

...\Documents and Settings\username\My Documents.

O Projeto Backup pode ser inciado com um parametro de inicio que compreende o
caminho completo e o nome (com extensao) do arquivo de backup. Para usar esta
funcionalidade, crie um atalho do Projeto Apollo (por exemplo, clique direito na entrada
Start|Programs|Barco Apollo|Project Backup e arraste no Desktop). Logo clique direito
no atalho e selecione Propriedades, no campo target, acrescente um espago e logo o
caminho e o nome do arquivo desejado.

Project Backup Propetties |
General Shartcut | Securityl

ﬂ% Froject Backup

T arget type: WBScrpt Script File

T arget location: Config

T arget: Ifig"-.-'-‘-.pn:nlln:nB ackup.vbs'" c:\backupsimypraject. blkd

Start in: I"/o.-’-'-.pDIIDD atai

Shortcut kew: IN-:une

Run: I M ormal window j

Comment: I

Find T arget. .. | Ehangelcnn...l Advanced... |

k. I Cancel | Apply |

Com este parametro de incio, a localizagdo e nome do arquivo de backup podem ser ajustados segundo suas
necessidades:

Apollo Project Backup

Apollo Project data backup

Backup: C:\apolloProjectTesk
To : ciibackupsimyproject. bkf

(04 I Cancel
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Ao reconhecer este didlogo, inicia o procedimento de backup. Nenhum acesso para o Assistente Magico
do Windows ¢ dado, o procedimento corre em seu proprio modo:

Backup Progress

C:hDocuments and Settings'

Uma mensgem aparece para indicar o fim do procedimento:
Apollo Project Backup

o | censl |

’ Armazene o arquivo de backup em um servidor onde regularmento o backup seja feito ou em
um CD-ROM
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10.3. Restaurag¢ao de um Projeto Apollo

Para restaurar um projeto Apollo, clique duas vezes no arquivo backup do projeto (*.bkf) ou incie a ferramenta
Windows Backup e Restore via o atalho Start|Programs|Accessories|System Tools|Backup.

Welcome to the Backup or
Restore Wizard

Thiz wizard helpz you back up or restore the files and
zettings on your computer,

If wou prefer, pou can switch to Advanced Mode to change the
zettings wzed for backup or restare. This option is recommended
for advanced uzers only.

W flways start in wizard mode

To continue, click Mext.

Siga as instrugdes do assistente magico.

Backup or Restore Wizard

What to Restore
You can restore any combination of drives, folders, or files.
2

: O Double click an item on the left to zee its contentz. Then select the
I'E% i check box next to any drive, folder, or file that you want to restore.

Browse. ..
Items to restore:
= D@ File: Yalume | Seft Mo, | C
SRR - pcllo. bk ic 1 13.08.2003
L jc: 2 13.08.2003

KN LA RN | |

< Back I MHext > I Cancel |

Tenha certeza para selecionar todos os componentes desejados do arquivo backup a
ser restaurado! No caso de voceé restabelecer o projeto como usuario diferente e/ou em
uma maquina diferente, vocé poderia querer saltar os ajustes de (...\Documents and
settings\username\Local settings\application data\apollo) ou restabelecer eles em uma
pasta diferente (no backup ou no restaurador magico, clique no botao Advanced e
ingresse a localizagado desejada no campo Alternate location no Where).

Depois de ter restaurado o projeto, vocé pode inciar o projeto Apollo selecionando, no didlogo Apollo
Settings. Execute o didlogo mediante o atalho Start|Programs|BarcoApollo|Settings.
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11. Interface de Comando
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11.1. Interface de Comando Dispositivo

componente de software no arquivo Visio.

Este componente Apollo esta disponivel somente se o Eos foi equipado com este
A Este componente ¢ fornecido para cada estagdo de trabalho de operador.

A Interface de comando Dispositivo ¢ uma aplicagdo WindowsNT/2000, que converte entrada de linha de
comando a comandos de controle para dispositivos.

Inciar MS-DOS e ingressar o comando desejado no prompt. A sintaxe geral é como segue:

devicecmd -name:<devname> {-<specifier>[:<value>]}

<devname> Nome do Dispositivo Completo (como descrito na visao de arvore do Device Manager).
<specifier> Nome de um argumento (usualmente especifico para o dispositivo)
<value> Valor de um argumento

Apollo Rel. 1.5 suporta os dispositivos de OverView D series, OverView-mP50, Atlas67C4, Atlas67CS4,
Atlas84CS4, S70, BR6xxx, BG6xxx, Hermes D2D, Hermes V2A, Visu, Matrix Switcher e a Interface
Serial.

A seguinte tabela fornece um resumo sobre os parametros e comandos especificos para cada dispositivo:

’ Os especificadores e valores ndo sao sensiveis para maiuscula /minascula!
Dispositivo Especificador Valor
Atlas67CS4, Atlas84CS4, S70, BRxxx, BGxxx ProjectorStandBy (psb) True | false
IncBrightness (ibr) + |- value
Brightness (br) Value
Contrast (co) Value
IncContrast (ico) + |- value
PictureFreeze (picf) True |false
VideoMute (vm) True [false
Restore (rst) File name
Backup (bck) File name
ActiveSourceSlot (ass) value
LampOnOff (loo) On | Off
Phoenix DX IncBrightnessRed (ibrr) + |- value
IncBrightnessGreen (ibrg) + |- value
IncBrightnessBlue (ibrb) + |- value
BrightnessRed (brr) Value
BrightnessGreen (brg) Value
BrightnessBlue (brb) Value
ContrastRed (cor) Value
ContrastGreen (cog) Value
ContrastBlue (cob) Value
IncContrastRed (icor) + |- value
IncContrastGreen (icog) + |- value
IncContrastBlue (icob) + |- value
LampOnOff (loo) On | Off
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OverView-mP50, Atlas67C4, Atlas84C4

OverView D

Hermes D2D
Hermes V2A
Matrix Switcher*

Seriallnterface

LampOnOff (loo)
LampOnOff (loo)
ActiveLamp (al)
BrightnessTarget (brt)
InfraredOnOff (iroo)
LampMode (Im)

OptimizeMirror (om)
SwitchBoxInput (sbi)
SwitchBoxInput (sbi)
Output (out)

Input (inp)

Send (send)

On | Off

On | Off
Top | Bottom
[0-16384]
On | Off
hot_standby |

cold standby |
auto_switch

(1]

Digitall | Digital 2
Digital | Analog
value

value

Caracteres a ser
enviados a serial
interface, dados
binarios sao
ingressados como
seqiiéncias de escape.
Confira Seqiiéncias de
escape suportado pelo
comando de envio da
interface serial

O exemplo seguinte mostra o comando para acender a ldampada de um médulo de projecdo OverView-

mP50.

"%ApolloProgram%)\devicecmd.exe" -name:Wall1.Module1x1 -LampOnOff:on

O exemplo seguinte envia “Hello World” a interface serial:
"%ApolloProgram%)\devicecmd.exe" -name:Wall1.Port1 -Send:"Hallo World"

*

saidas e logo entradas

O seguinte comando comuta Input 3 a Output 3

i Com Matrix Switcher, por favor, preste atencédo a sucessao de comandos PRIMEIRO

"%ApolloProgram%\devicecmd.exe" -name:<switcher name> -Output:3 —Input:3
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11.2. Desktop Comando Interface

Este componente Apollo esta disponivel somente se o Eos foi equipado com este
componente de software no arquivo Visio.

Este componente é fornecido para cada estagdo de trabalho de operador.

A Interface de comando Dispositivo ¢ uma aplicacdo WindowsNT/2000, que converte entrada de linha de
comando a comandos de controle para dispositivos.

Inciar MS-DOS e ingressar o comando desejado no prompt. A sintaxe geral é como segue:
DesktopCmd -name:<desktop server> -<comando>:<value>

’ Os comandos e valores nao sao sensiveis para maituscula /mintascula!

A seguinte tabela fornece um resumo sobre os comandos ¢ parametros disponiveis:

Comando Parametro Parametro
LayoutLoad Region Layout Name
LayoutUnload Region Layout Name
LayoutUnloadAll Region

Shortcut Region Shortcut Name

Se nenhuma regiao estiver definida, o parametro regidao tem que ser omitido!

O exemplo seguinte mostra o comando para carregar o layout com o nome English , na regido.
“%ApolloProgram%\DesktopCmd.exe” -name:Wall1 —Region: Region1 -LayoutLoad:English1

’ A regiao tem que ser especificada, caso contrario a regido "por falta” é considerada.

Somente um comando por linha de comando!

Iniciando com Apollo 1.4SR3, também os nomes curtos dos comandos sdo suportados:

Comando nome curto
LayoutLoad 1l
LayoutUnload lul
LayoutUnloadAll lula
Shortcut shrtc

11.3. Interface de comando Visor

A interface de comando Visor ¢ uma aplicacdo Windows NT/2000 convertindo a entrada da linha de
comando em comandos de controle para o visor.
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Inciar MS-DOS e ingressar o comando desejado no prompt. A sintaxe geral é como segue:

viewercmd -name:<Ildent> {-<specifier>[:<value>]}

<Ident> Nome completo do dispositivo (como listado na visdo de arvore do Apollo Explorer)
<specifier> Nome de um parametro
<value> Valor de um parametro

Por favor, encontrar a lista de pardmetros e seus valores em Parametros Globais de Visor ¢ nos sub-capitulos
especificados para visores.

11.4. Interface de comando do Explorador Apollo

I Por favor, veja o capitulo no Explorador Apollo na segao, Opgoes linha de Comando Validas

11.5. Apollo Layout Editor comando interface

Por favor, veja o capitulo no Apollo Layout Editor na segao, Opgoes linha de Comando

’ Vilidas
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11.6. Interface de Comando Apollo Layout Selector

Sintaxe: LayoutSelector.exe [/<option>:<value>][/<option>:<value>].

Opgao Valor Significado
/help, /? Mostra as opgdes de comando
/ident, /id <name> Inicia o uma instancia do programa

designando o nome especificado. Se
uma instancia com este nome ja esta
sendo executada, esta instancia €
ativada e as opgoes do comando
enviadas a ela. A segunda instancia é

fechada.

/splash, /spl Mostra a tela splash ao iniciar

0 programa.
/left, /1 <left pos> coordenada esquerda da janela

principal
/top, /t <top pos> coordenada topo da janela principal
/width, /w <width> largo da janela principal
/height, /h <height> altura da janela principal
/fontname, /fnt <font> Ajusta o tipo da fonte principal
/fontsize, /fntsz <tamanho> Ajusta o tamanho da fonte principal
/labelfontname, /1blfnt <font> Ajusta o tipo da fonte para rétulos
/labelfontsize, /Iblfntsz <tamanho> Ajusta o tamanho da fonte para rétulos
/end Termina o programa

11.7. Apollo Remote Desktop comando interface

Sintaxe: RemoteDesktop.exe [/<option>:<value>][/<option>:<value>].

Opcao Valor Significado
/help, /? Mostra as opg¢des de comando
/ident, /id <name> Inicia o uma instancia do programa

designando o nome especificado. Se
uma instancia com este nome ja esta
sendo executada, esta instancia é
ativada e as opgoes do comando
enviadas a ela. A segunda instancia é

fechada.

/splash, /spl Mostra a tela splash ao iniciar

0 programa.
/left, /1 <left pos> coordenada esquerda da janela

principal
/top, /t <top pos> coordenada topo da janela principal
/width, /w <width> largo da janela principal
/height, /h <height> altura da janela principal
/fontname, /fnt <font> Ajusta o tipo da fonte principal
/fontsize, /fntsz <tamanho> Ajusta o tamanho da fonte principal
/labelfontname, /1blfnt <font> Ajusta o tipo da fonte para rotulos
/labelfontsize, /Iblfntsz <tamanho> Ajusta o tamanho da fonte para rétulos
/end Termina o programa
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Opgao
/help, /?
/ident, /id

/database, /db

/splash, /spl

/lett, /1

/top, /t

/width, /w

/height, /h

/fontname, /fnt
/fontsize, /fntsz
/labelfontname, /Iblfnt
/labelfontsize, /Iblfntsz
/end

Opgéao
/help, /?
/ident, /id

/splash, /spl
/left, /1

/top, /t

/width, /w

/height, /h

/fontname, /fnt
/fontsize, /fntsz
/labelfontname, /Iblfnt
/labelfontsize, /Iblfntsz
/end
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Valor

<name>

<file>

<left pos>

<top pos>
<width>
<height>
<font>
<tamanho>
<font>

<tamanho>

11.9. Interface de Comando do Apollo Window

Valor

<name>

<left pos>

<top pos>
<width>
<height>
<font>
<tamanho>
<font>

<tamanho>

1.8. Interface de Comando do Conversor de Banco de dados Apollo
Sintaxe: DatabaseConvertor.exe [/<option>:<value>][/<option>:<value>].

Significado
Mostra as opgdes de comando

Inicia o uma instancia do programa
designando o nome especificado. Se
uma instancia com este nome ja esta
sendo executada, esta instancia €
ativada e as opgoes do comando
enviadas a ela. A segunda instancia ¢
fechada.

Seleciona o banco de dados de layout
especificado.

Mostra a tela splash ao iniciar
0 programa.

coordenada esquerda da janela
principal

coordenada topo da janela principal
largo da janela principal

altura da janela principal

Ajusta o tipo da fonte principal

Ajusta o tamanho da fonte principal
Ajusta o tipo da fonte para rotulos
Ajusta o tamanho da fonte para rétulos

Termina o programa

Sintaxe: WindowDetector.exe [/<option>:<value>][/<option>:<value>].

Significado
Mostra as opgdes de comando

Inicia o uma instancia do programa
designando o nome especificado. Se
uma instancia com este nome ja esta
sendo executada, esta instancia é
ativada e as opg¢des do comando
enviadas a ela. A segunda instancia é
fechada.

Mostra a tela splash ao iniciar
0 programa.

coordenada esquerda da janela
principal

coordenada topo da janela principal
largo da janela principal

altura da janela principal

Ajusta o tipo da fonte principal

Ajusta o tamanho da fonte principal
Ajusta o tipo da fonte para rotulos
Ajusta o tamanho da fonte para rétulos

Termina o programa
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12. Servigos para o Control Room
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12.1. Control Room Bus
Para executar o Software Apollo, vocé tem que montar o Control Room Bus em cada computador. Logo
vocé pode executar as aplicagdes respectivas.
O Control Room Bus comeca automaticamente quando o computador ¢ iniciado. O icone seguinte aparece na
barra de tarefas

|<EE,§$@$E@E)12:M P

Clique no icone Control Room Bus com o botdo direito do mouse para abrir o menu contexto:

Component Yigwer
Proceszdata YWiewer

|®$ fal<®  About

Use o Component Viewer para ver uma lista de todos os computadores na rede que o Servidor Desktop pode
acessar.

Use Process Data Viewer para ver os dados do banco de dados do control room. Esta op¢ao pode ser usada
por engenheiros de sistema ao inicio do funcionamento do sistema, mas, requer conhecimento avangado da
estrutura do banco de dados de Barco. About informa sobre o software.
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12.2. Interface de Comando Serial

Este componente Apollo estd disponivel somente se Eos foi conectado com o comando
Source (shape in Barco 3™ Party Devices) no arquivo de Visio. Sio definidos o Serial
Port ¢ baud rate pelas Propriedades rotineiras relacionadas do Eos conectado.

A interface Comando Serial faz possivel conectar o Apollo com sistemas externos. A interface Comando
serial recebe dados via a interface serial (porta COM) e as converte em comandos especificos Apollo.

A interface Comando Serial representa um dispositivo que pode ser controlado via o Device Command.
Como para todos os dispositivos ele tem que ser configurado no Configurador Apollo Control Room
Configurator (shape: Comando Source). Ao exportar o desenho Visio, o arquivo respectivo ini ¢ criado e
tem, como todos os outros arquivos de configuragdo, que ser copiado ao Projeto Apollo.

12.2.1. Personalizando Arquivos de Configuragao
Se o Projeto de Apollo inclui o SerialCommandInterface (a forma Fonte de Comando ¢ parte do Visio
respectivo que puxa), ao inciar o projeto por meio do Apollo Settings criardo o arquivo
SerialCommandInterface.ini na pasta de projeto (contanto este arquivo ndo existe nesta pasta ainda). Abra o
arquivo com um editor de texto e ajuste a amostra de distribuigdo de comando como necessario.

Comecgando com Apollo 1.4SR1, a taxa de bauds e a porta serial sao especificados pelo
Control Room Configurator no SerialCommandinterfaceBasic.ini.

Se o arquivo SerialCommandinterface.ini foi criado com versdes Apollo
anteriores, as entradas que referem a Porta COM e o baudrate tém que ser
apagados manualmente!

Se o SerialCommandinterface.ini ndo coincide com a configuragao atual, a aplicagdao

é terminada, e uma entrada log é feita. Para Conferir se a aplicagdo esta correndo ou
nao, clique sobre o icone do Control Room Bus na barra de estado e selecione Visor
de Componente.

Se o arquivo de configuragao inclui uma sintaxe errada, Notepad abre e mostra a linha em
questao.

B Serial[ﬁommandlnlk[ace.ini - Hotepad
File Edit Search Help

$ Apollo configuration file

$= Version: 1.4.8526 *
$* topic : Serial Command Interface definition *®

$ Termination character for sending blocks
4 special termination characters are:

§ CR = carriage return
ternchar CR

$ import system environment variable
#timport ApolloProgram
#import ApolloData

$ special termination characters are:
CR = carriage return

$assign pattern progran

paramneter

terminator

$ load fix layout "English1" in region “TopLeft" on desktop server "Walli"

assign “LoadHRTopLeftLEnglish1™ "ApolloProgramiDesktopCnd . exe™
“-name:Wall1l -Region:TopLeft -LayoutLoad:English1™ CR —

$ load any layout in region "TopLeft" on desktop server "Wall1", send
LoadVHRTopLeftFree<LayoutName>

assign “LoadHRTopLeftFree™ “ApolloProgramiDesktopCnd.exe™
"-name :Walll -Region:TopLeft -LayoutLoad:" CR

$ load any layout in any region on desktop server "Wall1", send
LoadWall1Free{RegionName> -LayoutLoad:<LayoutName>

assign “LoadWalliFree™ "ApolloProgramiDesktopCnd.exe™

"-name :Wall1 -Region:" =l
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12.2.2. Modo de Operagao
Dados recebidos pela interface serial sdo armazenados pela aplicag@o até o carater que indica o fim do
comando tem sido recebido (terminator). A aplicacdo logo compara todas as amostras salvadas em
SerialCommandinterface.in com os dados recebidos. No caso de coincidir, o programa executa a aplicagdo
correspondente com os parametros configurados.
Exemplo:
Configuragdo:
$assign pattern program parameter terminator
assign "LoadFree" "ApolloProgram\DesktopCmd.exe" "-name:" CR
string sent:
»,LoadFree Wall1 —-region:Left —LoadLayout:English1<CR>*
O programa executa a aplicagdo "ApolloProgram\DesktopCmd.exe" como os parametros
-name:Walll —region:Left -LoadLayout:English1*

No caso de o arquivo SerialCommandinterface.ini incluir uma configuragao errada, o
processo é finalizado, e a entrada respectiva no arquivo log é escrito.

———  Bepois de inciar o Apollo, ha um periodo curto no qual a interface de Comando Desktop
nao esta pronta. Tenha certeza que vocé s6 envia comandos pela interface de comando
serial quando o Comando Desktop foi iniciado por Apollo (vocé pode conferir isto
clicando sobre o icone Control Room Bus na barra de estado e logo selecione o
Componente Visor.

Se a Interface de comando Desktop ndo esta pronta ainda, e comandos s&do enviados via
SerialCommandinterface, o SerialCommandinterface comecgara uma prépria instancia
da Interface de Comando Desktop enquanto uma segunda instancia de este servigo
esta sendo executada. Esta é uma situagao muito instavel, vocé tem que parar ambas
instancias usando o Windows TaskManager. O comando serial seguinte reiniciara o
DesktopCmd e o sistema funcionara novamente.
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12.3. Gerenciamento de Aplicagao
Application Management ¢ uma utilidade usada para monitorar todas as aplicagdes Apollo correndo atualmente.
Use o comando Component Viewer do menu contexto do Control Room Bus na barra de tarefas para abrir o
dialogo exibindo os componentes Apollo atualmente correndo usando uma estrutura tipo arvore.
Application Management fecha todas as aplicagdes Apollo ainda ativas uma vez que o Control Room Bus tenha
terminado.

55 PM-WIN Component Yiewer _ (O] x]

Component Yiew Help

25 Phi-wIM System
BB 150,155, 180.2

g Apolo Deskiop Command

Apollo Dezktop Server
Apollo Device Commatnd

----- vy Apallo Lapaut Selectar

----- Apollo Remaote Deskiop

----- :ﬂ Apollo Security Provider

------ e Clock Server

Component “Wigwer

----- B File Client

----- B File Server

1% Frocess Databaze

----- B/ Sestern Logger

[13 components | 0 accesses [ 3:22 i b
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12.4. Gerenciador de Licencia
Use o comando Component Viewer do menu contexto do Control Room Bus na barra de tarefas para abrir
um didlogo com entradas de menu Component, View, Help.

Selecione View|Licenses para verificar todas as licencias Apollo disponiveis. O didlogo seguinte abre:

=

Lizense Dption | Local | Hetworl, | |lzed |
YWiorkstations 16 1
Filezerver 4 1
Fileclient 16 1
Databaze 4 1
Projection Unitz 32

Dezktop Management 4 1
Device Control 4

Femaote Paointer 4

Yideo Yiewer 99

Screen Hosts 2

Screen Viewer 93

] 4

Este servico é somente para ter informagdo sobre as licencias, ndo para modificar as licencias.

’ Nao ha licencia para o Visor Web. O visor Web é gratis!

Para obter a nova licencia (por exemplo, a licencia demo tem expirado ou o projeto Apollo foi mudado), por
favor envie o enderego MAC do cartdo de rede do Desktop Server assim como também o plano Visio
completo da configuracdo Apollo para mailto:bps.bcd.apollo.support@barco.com. Vocé receberd logo um novo
Arquivo licencia Apollo que ¢ copiado na pasta do projeto Apollo.

Determine o endereco correto MAC executando o prompt de comando e ingressando ipconfig /all

O endereco MAC do cartdo de rede € listado como valor de Physical Address.

O enderego MAC do cartdo de rede ¢ usado para gerar o arquivo de licencia. Entdo ao
substituir um cartdo de rede, uma licenga nova tem que ser ordenada!
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12.5. Sincronizagao de tempo
Todos os computadores dentro de uma rede tem que ter a mesma hora. Use o Control Room
Configurator para especificar qual computador sera o servidor de relogio para todos os outros
computadores da rede Apollo. Ajuste a propriedade Clock Server no Custom Properties do master no banco
de dados Apollo para True.
Agora todos os computadores da rede Apollo podem ser sincronizados e ajustados para uma mesma hora.

12.6. Arquivo Log
Todos os mensagens de erro e estado sdo escritos em um arquivo para verificar o sistema. Este arquivo log
esté localizado na pasta ..\ApolloProject\LOG.
A sintaxe geral ¢ como segue:
<class> <node> <task> <stamp> <module> <function>:<text>

class Um carater
m (mensagem)
v (verbo)
1 (erro)
node Nome do computador ou seu enderego IP
task Nome da aplicagao
stamp hora (dd.mm.yy hh.mm.ss.mmm)
module Nome do modulo
function: Nome da fungao
text mensagem

O nome do arquivo geral do arquivo log ¢ <yyyy><mm><dd>.<no>. Isto inclui a data atual e um

numero entre 000 e 999.

Os arquivos log para todos os computadores da rede Apollo sdo fundidos no arquivo log no master
(computador de controle do Display de Parede)

O tamanho do arquivo esta limitado a 20MB. Quando este tamanho ¢ ultrapassado as entradas sao apagadas de
acordo com a seqiiéncia de geragdo, primeiro o mais velho.

12.7. Provedor de seguranga
O mecanismo de seguranga Apollo esta baseado em AccessGroups e objetos restritos. Apollo permite
configurar permissoes individuais para cada AccessGroup de cada objeto.
O AccessGroups sdo configurados com um editor ASCII. Os objetos restritos sdo configurados
dinamicamente via o comando permissdo disponivel no Remote Desktop e no Layout Selector. Apollo
designa permissdes para Grupos de acesso ¢ ndo para usuarios individuais. Um usudrio ¢ identificado por
este nome de registro Windows.
Um usuario pode ser designado a Grupos de Acesso multiplos. No caso que os Grupos de Acesso respectivos
tenham diferentes permissdes sobre um objeto, o usuario designado a multiplos Grupos de Acesso tém a
permissao mais significativa dada para um destes Grupos de Acesso.

Sem nenhuma designacao especificada, por falta cada usuario ¢ designado a AccessGroup.
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12.7.1. Definindo AccessGroups
O AccessGroups e os membros designados sdo configurados no arquivo AccessGroups.ini. Este arquivo esta
localizado na sub pasta ServerData na pasta ApolloProject .

A'sub pasta ServerData e uma amostra do arquivo AccessGroups.ini sdo criados
ao sair o dialogo Settings com OK. Logo o arquivo AccessGroups.ini pode ser
editado e personalizado. As modificagoes serao validadas depois de uma
execugao adicional de Apollo Settings.

File Edt Search Help

[General]

Uersion=1.308_0000

[AccessGroupEveryone]

Hame=Everyone

DefaultPermission= &HBFF

Description= These access rights are valid for everybody?
[AccessGroupl]

Hame=Administrator

DefaultPermission= &HAFFF

Description= This group is for administration

UserHame1= hope

UserMame2= administrator

UserHame3= scsadmin

[AccessGroup2]

Hame=User

DefaultPermission= &HOFF

Description= This group is for standard user

UserHame1= rcl

UserHame2= rohu

UserHamed= mku b
UserHamely= pall
UserHame5= rkun
UserHameb= ragu
UserHame?= ralu

] Al

Para acrescentar um novo usuario a um AccessGroup, proceder como segue:

Acrescente uma linha adicional no final do AccessGroup especifico.

Designar um novo usudrio por meio de seu nome de rede a um novo UserName ( o UserName tem que ser
contado em ordem ascendente, por exemplo AccessGroup2 para um novo usuario ¢ designado para
UserName8)

Para acrescentar um novo AccessGroup, proceder como segue:

Acrescente o AccessGroup desejado (por exemplo [AccessGroup3]) ao final do arquivo AccessGroups.ini
ingresse o nome para este AccessGroup, o DefaultPermission (cf. DefaultPermission), ¢ uma Descrigdo
designando o primeiro membro deste novo AccessGroup para UserNamel.

Ao definir um novo AccessGroup ou ao acrescentar um novo usuario a um existente,
preste atengdo a sintaxe correta como determinado no existente AccessGroups / user
assignment.

Para ativar as modificag¢des feitas no arquivo AccessGroup.ini:
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Selecione Start|Programs|Barco Apollo|Settings. Tenha certeza que o quadrinho Ativar Apollo esteja
marcado e clique OK. Apollo sera terminado e reiniciado com um AccessGroups atualizado.

a
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DefaultPermission

A permissdo por falta é codificado como 16 bit hexadecimal. A seguinte tabela d4 um resumo sobre os
bits.. Por favor veja o item respectivo para ter informagéo sobre a designacao.

Bit
Restrito
Rd
Wr
Wr_ad
Perm

Save

S1to S7

n.a.

Significado Descrigdo (exemplo: layout)
Restrito. Tem que ser fixado, caso contrario o provedor de

seguranga ndo considera o objeto respectivo

Read Layout € visivel

Write Layout pode ser carregado

Write advanced As janelas de um layout podem ser movidos

permission Editar permissao estd disponivel
Save Layouts podem ser salvados

Special 1 ... Special
7

Not designado -

Para ter informacao sobre o significado de um bit especifico com respeito a um
objeto diferente de um layout, por favor, referir a Permissoes
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12.7.2. Configuragao de objetos restritos

Regioes, layouts e atalhos podem ser restritos para dar a diferentes grupos de usuario acesso limitado a estes
objetos. O didlogo para mudar as permissdes em tempo de execucdo pode ser executado desde o Remote
Desktop (cf. Permissdes) e Layout Selector Use este didlogo para modificar ou excluir direitos de acesso.

Por meio deste didlogo, as permiss6es podem somente ser reduzidas. Para

i : extender a permissao, edite o arquivo AccessGroups.ini, por favor.

Use o arquivo Restrictions.ini na sub pasta ServerData na pasta ApolloProject para ver como as permissoes
por falta estdo designadas no arquivo AccessGroups.ini tem sido ajustadas por meio do didlogo Permission

edit.

As modificagdes por meio do dialogo Permission edit se aplicam para o AccessGroup inteiro.

File Edt Search Help

Hame=2x2mP .DesktopServer.Layouts.English3
[Restrictiont.1]

UserGroup=User

Permission=255

[Restriction2]

Hame=2x2mP .DesktopServer _Advanced _Win_%izable
[Restriction2 1]

UserGroup=User

Permission=25%

[Restriction2.2]

UserGroup=Administrator

Permission=8191

[Restriction3]

Hame=2x2mFP .DesktopServer _.Regions._TopLeft
[Restrictiond . 1]

UserGroup=User

Permission=1

[Restriction3.2]

UserGroup=Administrator

Permission=8167

[Restrictiond]

Hame=2x2mP .DesktopServer _Reqgions.TopRight
[Restrictions . 1]

UserGroup=Administrator

Permission=8191

[Restriction5]

MHame=2x2mP .DesktopServer .Advanced .KeyboardInput
[Restriction5.1]

UserGroup=User

Permission=255%

4
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12.7.3. Permissoes

O didlogo editar permissdes Permission edit aparece onde as permissdes para grupos de usudrio de acesso
definido podem ser vistos e definidos.

Selecione o grupo de usudrio de acesso desejado e verifique a permissao respectiva para dar permissao ou
desmarque a caracteristica denegar acesso a ele.

» Clique sobre No Access para remover todas as permissdes para o grupo de usuario de acesso selecionado.
» Clique sobre Default Access para restaurar as permissdes por falta como ajustado no provedor de

seguranca.

o Pomssonedt |

2x2mP.DesktopServer. Regions.BottomRight
Aocezs goups | [Permizzions]

Administrator{rd werwr_ad perm,save,51,52,53,54,55 56,571

ir_ad,pe

— Selected access group
Uszer

| Yizible

¥ Access windows
[+ Move region

[+ Edit permizsions

Mo Access

Default Access |

] 4 Cancel | Apply

Restri¢des sdo especificas para o objeto respectivo. O resumo seguinte mostra que usudrio € permitido fazer
que se ele tem designado uma permisséo especifica.

Restrigoes para Regi6es

Um objeto regido tem as permissoes seguintes:

Visible

Access

windows

Move region

Edit
permissions
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Remote Desktop ¢ Layout Selector:

A aba para esta regido ¢ visivel. Requerido para mostrar os botdes de layout para
esta regido

Remote Desktop somente: a regido e as janelas de regido estdo visiveis.

Remote Desktop ¢ Layout Selector: Requerido para ativar os botdes de layout

Remote Desktop somente: as janelas desta regido podem ser movidas e
dimensionadas

Remote Desktop somente: a regido pode ser movida e dimensionada

O usuario € permitido abrir o didlogo Permissdo edit
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Restricdes para Layouts
Um objeto layout tem as permissdes seguintes:

Read Remote Desktop ¢ Layout Selector:
O botao layout € visivel

Load/Unload Remote Desktop ¢ Layout Selector:
the botdo layout ¢é habilitado para quando seja clicado carregue / descarregue o
layout

Edit O usuario ¢ permitido abrir o didlogo Permissions edit

permissions

Save O usuario ¢ permitido sobre escrever o layout no banco de dados quando
ele queira configurar um layout online.

Restricoes para Atalhos

Os objetos de atalhos tem as seguintes permissoes (Somente Remote Desktop):

Visivel O atalho ¢ visivel no caixa combo no didlogo Commandline

Execute 0 atalho pode ser executado. (O botdo Execute no didlogo Commandline
E habilitado quando o atalho € selecionado.)

Modify O usudrio ¢ permitido para editar o atalho antes de executar ele

Edit O usudrio é permitido abrir o didlogo Permissions edit

permissions

Restrigcdoes para menus Avangados
No Remote Desktop alguns menus podem ser habilitados /desabilitados usando as permissdes seguintes:

Window Properties|Description

Habilitado Habilita 0 menu: Window Properties | Description

Edit permissions O usudrio é permitido abrir o didlogo Permissions edit
Window Properties|Sizable

Habilitado Habilita o menu: Window Properties | Sizable

Edit O usudrio é permitido abrir o didlogo Permissions edit

permissions

Window Properties|Always on Top

Habilitado Habilita 0 menu: Window Properties | Topmost

Edit O usudrio é permitido abrir o didlogo Permissions edit
permissions

Window Properties|Visivel

Habilitado Habilita o menu: Window Properties | Visivel

Edit O usuario é permitido abrir o didlogo Permissions edit
permissions
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Edit|Invisivel Windows

Habilitado Habilita o menu: Edit | Invisivel Windows. ..
Edit L 29 ] 2z refl -
permissions O usudrio ¢ permitido abrir o didlogo Permissions edit

Edit|Keyboardinput

Habilitado Habilita o menu: Edit | Keyboardinput

Edit permissions O usudrio ¢ permitido abrir o didlogo Permissions edit

EditjCommandLine

Habilitado Habilita o menu: Edit | Commandline. ..

Bt missions O usuario ¢ permitido abrir o didlogo Permissions edit

Edit|Permissao s

Habilitado Habilita 0 menu Permisséao s

Edit permissions O usuario ¢ permitido abrir o dialogo Permissions edit
Edit|SavelLayout

Habilitado Habilita o menu: Edit | Layout | Save...

Edit permissions O usuario ¢ permitido abrir o dialogo Permissions edit
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13. Configuragao e desinstalagao Personalizada de Apollo
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13.1. Ajustes
O sistema pode ser reconfigurado para cumprir as necessidades de qualquer projeto em qualquer momento
depois da instalacdo inicial usando o atalho Start|Programs|Barco Apollo|Settings.
O didlogo seguinte abre:

A~ Barco Apollo Settings |
Praject path {4 polloProject Browse... |
Language  [Engiish =l

Activate Apalln W

Project Directory
Ingresse um diretdrio para seu projeto. Este diretorio contera a licencia, arquivos de projeto ini especificos,
o sub diretorio ApolloDatabase e o sub diretério Log, além de outros. O banco de dados
ApolloLayouts.mdb salvado neste subdiretorio contém as definigdes de layout.
Este subdiretdrio tem que estar acessivel (compartilhado) para todas as estagdes de trabalho operando o the
Layout Editor. Selecione este diretorio usando o Windows Explorer e abra o didlogo Properties. Logo
selecione Share tab seguido pela sele¢@o de Share as. O nome compartilhado deveria ser ApolloDatabase.
O diretdrio de projeto é gerado somente se o didlogo Settings ¢ deixado com OK!

Idioma
Selecione o idioma do campo lista. Apollo ¢ fornecido em Inglés e em Alemdo. Embora, a interface de
usuario de Apollo possa ser convertido para qualquer idioma de 8-bit usando os arquivos de idioma
respectivos; veja Internacionalizagdo de Apollo. Estes idiomas estdo disponiveis também no campo lista. Feche o
dialogo Settings com OK para aceitar os ajustes e feche todas as aplicagdes Apollo e reinicie com os novos
ajustes.

13.2. Internacionalizagao de Apollo
As interfaces de usudrio Apollo pode ser traduzida. Faca uma copia da pasta English do diretdrio
C:\Program Files\Barco Apollo\Language ao mesmo diretério e d€ o nome do idioma desejado.
Edite os arquivos *.Ing localizados nesta pasta e traduza a segunda coluna.
Execute Settings usando o atalho Start | Programs |Barco Apollo [Settings ¢ selecione o idioma desejado,
veja, Ajustes

13.2.1. Idiomas asiaticos
Comegando com Apollo 1.4SR2, os idiomas asiaticos sdo suportados. Antes que vocé possa usar a localizagdo
Japonesa, o sistema por falta tem que ser ajustada para Japonés! (Start/Settings|Control Panel|Regional
Options)
Os seguintes textos ndo podem ser localizados em idiomas asiaticos fonte de letra de (2 byte):
» Todos os nomes no Control Room Configurator (nomes de grupos, nomes de dispositivos, ..)
» Todos 0s nomes source em viewersources.ini
LayoutEditor; nomes de Layout, ao invés vocé pode usar o 'nome curto'

LayoutEditor; nomes de Atalho

v v v

LayoutEditor; nomes de Regido
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13.3. icones de Layout

Os icones dos layouts exibidos no Layout Selector podem ser personalizados. Por falta o icone padrio ¢ usado.
Edite o arquivo ini do Layout Selector para customizar os icones. Neste arquivo ini, designe ao atributo Icons
do Display de Parede respectivo o caminho inteiro da pasta onde os icones para os layouts estdo localizados.
Neste pasta, para cada layout um icone individual pode ser definido como nameoflayout.ico.

&} LayoutSelector.ini - Notepad [_ O}
Fle Edit Format Help
[General] =

Version=x.Xx.XXxK
[window positions]

Left=0

Top=0

width=4095

Height=2400

[Auto connect]

Server=

[Behaviour]
showActiveLayoutOnly=ND
[Layout groups]

[Icons]
walll=2sApolloProgram®s',..,, Sample Projects" Workstation', Selector Icuns\WaIll\

=l
Fil= Edt Wiew Toolz Help
[ wall =] =k AR
| &l Folders | Contents of "wall1"
EIl:l Program Files ﬂ M arne
{:l Adabe ﬂDeutsch‘l.icu
{:l Adobe Type Manager ﬂ Deutzch? ico
{:l B aanConfiguration [3]Deutsch3.ico
& Barco J [Z]Engishl.ico
El{:l Barco APDIID :ﬂEninshZicu
E config ﬂEnghShgm ......
D Control Boom Eunfigurator ool bbbt itei
B2 Help
l:l Language
L2 Program
{3 FReadme
Ell:l Sample Projects
E-{Z3 Displayw/al
Ell:l Wwiorkztation
Ell:l Selectar lcons
Ld23) wallt -
I [ — _>I_I KNI 0

|E obiects) [13.1KE [Disk free space: 1.11GB]

@Walﬂ - Barco Apollo Layout Selector

S ) @) 55T 7

[z s (2] o] e]

Deutschl  Deutsch2 Deutzch3 | Englishl | English2  English3
| Ready | English1 &3] (51 wall 4
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13.4. Ajuste das fontes Apollo

Além das propriedades de fontes do sistema geral segundo o definido em Properties|Display

Properties|Appearance tab (clique direito do mouse no Windows desktop), a aparéncia do Apollo pode ser
ajustado independentemente de todas as outras aplicagdes.

Para ajustar a aparéncia do Apollo, proceder como segue:
» define as variaveis do entorno:

ApolloFontSize: para textos em geral e textos de menu
ApolloFontName: para textos em geral textos de menu
ApolloLabelFontSize: para todos os rotulos e textos de ajuda

ApolloLabelFontName: para todos os rotulos e textos de ajuda

Para acrescentar ou mudar os valores de variaveis do entorno

» Abra System no Painel de Controle

» Na aba Advanced, clique em Environment Variables, logo clique no nome da variavel do usuario ou
variavel de sistema que vocé quer mudar, como segue:

» Clique New para acrescentar um novo nome de variavel e o valor.

» Clique Edit para mudar o nome da variavel atual e o valor. Clique Delete para excluir um nome de a
variavel e valor.

Se vocé ndo tem ingressado como administrador ao computador local, vocé somente pode mudar
’ as variaveis do entorno.
Para abrir um item no Painel de Controle, clique Start, aponte a Settings, clique Painel de
Controle, ¢ clique duas vezes sobre o icone apropriado. As mudancas sdo salvadas no registro para
que elas estejam disponiveis automaticamente na seguinte vez que vocé inicie seu computador.

Vocé pode ter que fechar e reabrir programas ativos para que as novas mudangas entrem em vigor.

Ou
use o comando line parameter

/FontName: /FontSize para textos em geral e textos de menu
/LabelFontName: /LabelFontSize para todos os rétulos e textos de ajuda
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13.5. Desinstalar Apollo
Use o atalho seguinte para desinstalar Apollo: Start | Settings | Control Panel | Software. Select Barco
Apollo e clique sobre o botdo Add/Remove. Siga as instrugdes na tela.
No didlogo agora aberto, indica se as entradas de registro sdo apagadas durante a desinstalacdo (selecione
Remove Settings) ou se eles permanecem no computador (ndo selecione Remove Settings). E recomendado
reter o conteido das entradas de registro quando a desinstalacdo do Apollo ¢ seguido por uma nova instalagédo
Apollo

. Apollo Uninztaller |

Uninstall all Apollo programs
and components.

[~ Remove settings

k. | Cancel |

A desinstalac¢ao continua logo.

Tudo o que foi instalado por defeito (ou falta) € excluido durante o processo de desinstalacao.

Pastas e arquivos com modifica¢des especificas de projeto permanecem intactas da mesma forma que o
diretorio de projeto (por exemplo C:\Program Files\Barco Apollo\Language)
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14. Servigo Soap API
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14.1. Requerimentos

Windows NT.

Se for instalado em uma estacao de trabalho de operador, esta estagdao pode também

j O servico Apollo SOAP API somente ¢ suportado por Windows 2000, ndo por
trabalhar com Windows XP.

Para ajustes do lado do cliente, por favor referir-se ao doc-3338-2: Manual de referencia
’ Apollo !.5 Soap Interface

Para instalar este servico, é obrigatdria a seguinte configuragéo
»  Windows 2000 Service Pack 3
» Internet Explorer 5.5 SP2 ou posterior
» Windows Scripting Host 5 ou posterior
» Internet Informagao Service (IIS) Soap SDK 3.0

A instalacdo e configuracdo do SOAP API requer os seguintes passos:
» Instalagdo do Internet Informagao Service IIS
» Instalagdo do SOAP SDK 3.0
» Criacdo e configuracdo de diretorios virtuais
» Configuragio do DCOM

14.2. Instalagao do Internet Informagéao Service IIS
O Internet Informacao Service IIS ¢é fornecido com o0 CD-ROM Windows2000 Professional.
Para instalar o IIS, proceder como segue:
Insira o CD ROM Windows2000 Professional no CD-ROM drive.
Se Autorun estiver habilitado, o seguinte dialogo aparece oferecendo varias opgdes. Selecione Instalar Add-On

Components:
¢ Microsoft Windows 2000 CD Ea
7 Windows 2000
i
SR L R D E

install Windows 2000 Install Add-On Components

Install Add-On Eumpunentab Customize your Windows 2000 experience with a
Browse This CD varieky of optional companents.,

Exit
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Da lista de componentes disponiveis, selecione Internet Informacgao Service:
Windows Components Wizard

Windows Components
You can add or remove components of YWindows 2000,

O , Indexing Service 0.0ME =]
¥E ntermet Information ! ’7

:] t anagement and b onitaring Tu:n:uls

I:l =g Message I]ueumg Services
[] 2

a instalacdo continua.

Windows Components Wizard

Configuring Components
Setup iz making the configuration changes you requested.

O Internet Informagdo Service esta instalado em seu sistema.
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14.3. Instalagdo do SOAP SDK

O SOAP SDK de Microsoft ¢ fornecido com o CD-ROM de Apollo e esta localizado na pasta
...\3rd Party\Microsoft SOAP Toolkit 3.0\soapsdk.exe

Clique duas vezes no soapsdk.exe para iniciar a instalacdo. O didlogo seguinte aparece:

—

i'-_%'* Microsoft SOAP Toolkit 3.0 Setup

X

Welcome to the Microsoft SOAP

Toolkit 3.0

Setup Wizard

The Setup Wizard will install Microsoft S0AP Toolkit 3,0 on
waur compuker, Click Next ko continue ar Cancel bo exit khe

Setup Wizard,

Cancel |

Selecione Microsoft SOAP Toolkit 3.0:

i'—_?l Microsoft SOAP Toolkit 3.0 Setup

Custom Setup

Select the way vou want features to be installed,

Click on the icons in the tree below to change the way features will be installed.

W5DL Generator
ISAPT Listener

Debugaing Ukilikies
C++ Support Files

Microsaft SOAP Toolkit 3.0

This feature requires A44KE on wour hard drive. It
has 5 of 5 subfeatures selected, The subfeatures
require 1621KE on your hard drive.

Locakion: CProgram FilesiM3S0ap, B |
Reset Disk Usage < Back || Install I Cancel

Setup continua logo, e 0 SOAP SDK ¢ instalado em seu sistema.
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14.4. Criagao e configuragao de diretorios virtuais no Internet Informagao Service
Dois diretorios virtuais tem que ser criados no servidor Apollo API, um para clientes .Net ¢ um para
clientes Java.
Para criar os diretorios virtuais , proceda como segue:
» Abra o prompt de comando.
» Mude o diretério para ..\MSSOAP\Binaries (Se a instalacao foi feita com os ajustes por falta, o
caminho completo ¢ C:\Program Files\MSSOAP\Binaries .

Digite o comando seguinte:
soapvdir Create ApolloApi “C:\Program Files\BarcoApollo\API Service”

Pressione a tecla Enter

Isto criaré o diretdrio virtual para clientes .Net com o nome ApolloApi no IIS.

WINNT system32h cmd.exe

Microsoft Windows 2080 [Version 5.88.219751
(C> Copyright 1785-280@ Microsoft Corp.

C:~Documents and Settings-roasrcd ..
C:sDocuments and Settings>cd ..
C:%>cd program files

C:“Program Files>cd mssoap

GC:“Program Files“\MSSOAP>cd hinaries

C:wProgram Files“\MSS50AP“Binaries>soapvdir Create ApolloApi "C::Program Files“Bar
coApollo~API Service
Registered virtual DIR:
I118:/slocalhost w3svc/1-Root ApollofApi
with addition scriptmap entwry:
-wsdl,.C:sProgram Files~Common Files“MS5Soap~Binaries~S0APIS3@.d11.1.GET_ POST

C:wProgram Files“\MSS5O0AP~Binaries>

Digite o comando seguinte:
soapvdir Create ApolloApi_Systinet “C:\Program Files\BarcoApollo\API Service Systinet”

Pressione a tecla Enter

Isto criard o diretdrio virtual par clientes Java com o nome ApolloApi_Systinet no IIS

CWINNT  system32' . cmd.exe

Microsoft Windows 2088 [Uersion 5.88.21951
(G» Copyright 1985-2P0A@ Microsoft Corp.

C:sDocuments and Settings™roasicd ..
C:sDocuments and Settingsrcd ..
C:%>cd program files

C:“Program Files>cd apollo
The system cannot find the path specified.

C:wProgram Files>cd mssoap

C:“Program Files“MSS50AP>cd hinaries

C:“Program Files“MS50AP“\Binaries>soapvdir Create ApolloApi_Systinet "C:“\Program
Files“~Barcofipollo~API service Systinet
Registered virtual DIR:
I1I1S:=rrlocalhost udsvcrs1-Root ApolloApi_Systinet
with addition scriptmap entry:
wsdl,.C:5\Program Files“Common Files“MS5Scap“Binaries-~30AFPI%30.d11.1.GET.POST

C:~Program Files“\MSSOAP“Binaries>

Agora os diretdrios virtuais tem que ser configurados.

No desktop local, clique em My Computer. Selecione Manager do menu contexto (clique no botao direito do
mouse):
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Open
Explore
Search...

W
Map Metwork Drive. ..

Discannect Metwork Drive. ..

Create Shortcut
Rename

Properties

O didlogo Computer Management abre. Navegue até Internet Informacéo Service. clique direito no
Apollo APL.

E Computer Management

L
Jﬂctic-n Wigw |J¢=*||X||§|Jg| y u "|

Tree I Iame | Path

Q Computer Management {Local)
Eﬁ& Swstem Tools
@ Ewent Viewer

@ System Information

@ Performance Logs and Alerts

----- (2 Disk Management
----- E Disk Defragmenter
=3 Logical Drives
[EI--@ Removable Storage
EI--& Services and Applications
----- # WMI Control
% Services
-8 Indexing Service
IEI% Inkernet Information Services
[l Default FTP Site
-8 Default Weh Site
-- Scripks
1I5Admin
1I55amples
MSADC
' 1I5Help
-- Webpub
7L _vti_bin
Prinkers
Apollospi
(23 Apolioapi_Systinet
i:l images
i:l _private
£33 _whi_enf
' 3 _wti_log
i:l _whi_pwk
; i:l _whi_script
E-{20 _whi_txk
[ Default SMTP Yirtual Server
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Do menu contexto, selecione Properties. Na aba tab Virtual directory marque Read and Directory

browsing:
ApolloApi Properties

Frogram FileshB arcodpollohAPl Service

[

[
[

o | Anowe|

Scriptz and Executables |_
Low [IIS Process) | Rl gifeste]

Para o ApolloAPI_Systenet, proceda do mesmo jeito!

14.5. Configuragdao do DCOM

Para configurar o DCOM, ingresse ao sistema com direitos administrativos!

’ E obrigatério proceder segundo o descrito nestes Capitulo!

Selecione Start | Run. No caixa de dialogo, ingresse dcomenfg:

,'

Fomts o

[ o ]| concel | erowee.. |

Uma pagina multipla aparece. Selecione a aba Default Security.
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Distributed COM Configuration Pru[krties

Agora as permissdes de acesso tem que ser editadas. Acesso tem que ser dado para usuario local Interativo,
Sistema, Administradores, IUSR, ¢ IWAM.

ao clicar no Edit Default, em Windows2000 o registro de valores de Permissoes abre
com uma lista vazia. Todos os usuarios tém que ser adicionados.

Registry ¥alue Permissions

Clique sobre o botdo Add para adicionar aos membros requeridos.
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¥

Tenha certeza que no caixa “List names From” seja selecionado local PC!

Add Users and Groups

x]|

Lizt Mames Fnﬁm: I'-,'-:RAHELTI:FE*

M ames:

=

@H eplicatar

(DY RESTRICTED
@A SYSTEM
I@U SE13

€ Administator

ﬁ Guest

Supportsz file replication in a domain ;l
Festricted code

The operating system

Us=ers are prevented from making accide
Built-in account for adminiztering the con

Buil-in account for guest access to the (

ﬁ IUSR_KARCLTCR [Internet Gues Built-in account for anonymous access b
ﬁ Pafishd_FARCLTCR [Launch 1S FEuilt-in account for Intemet [nformation 2

Sl Shmwrlzers M EmEers.. Search... |
Add Mames:
[—
=
Type of Access: Iﬁ.llaw Access j
ak. I Cancel | Help |

Selecione os seguintes usuarios e adicione:

» IUSR

» IWAM

» System

» Interactive

» Administrator

Aceite o dialogo com OK. Verifique se os membros requeridos estdo presentes no Registry Value
Permissions.

DefaultdcoessPermizzion

]|

Registry ¥alue Permissions

Reaiztry Walue:

Owner:

M arne:

<47 INTERACTIVE 3
FARCLTCR \Adminiztrators Allow pocess
ﬁ FARCLTCRMUSE_KARCLTCR [Internet GueAllow Access
% FARCLTCRA w'Ak_FARCLTCR [Launch IS Allow Access

SYSTEM Allow docess

Al A

Type of Access: I.-'l'«llu:w Aocess

Cancel | [ add. |

=

Remove Help |
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15. Apéndice

Apollo User's Manual (2003-11) Doc-3197-2 266/280



15.1. Comandos via teclado

Por favor note os tdpicos seguintes ao enviar entradas de teclado a uma janela:
Ao enviar um dos caracteres seguintes, inclua em parénteses ondulados:

%~

Exemplo: para o sinal +, ingresse {+}.
Caracteres ndo imprimiveis sdo representados pelos codigos seguintes:

Tecla Codigo
BACKSPACE {BACKSPACE}, {BS}, or Fl {F1}
{BKSP}
BREAK {BREAK} F2 {F2}
CAPS LOCK {CAPSLOCK} F3 {F3}
DEL or DELETE {DELETE} or {DEL} F4 {F4}
DOWN ARROW {DOWN} F5 {F5}
END {END} F6 (F6}
ENTER {ENTER }or ~ F7 (F7}
ESC {ESC} F8 {F8}
HELP {HELP} F9 {F9}
HOME {HOME} F10 {F10}
INS or INSERT {INSERT} or {INS} F11 {F11}
LEFT ARROW (LEFT} F12 (F12}
NUM LOCK {NUMLOCK} F13 {F13}
PAGE DOWN {PGDN} F14 {F14}
PAGE UP {PGUP} F15 {F15}
PRINT SCREEN {PRTSC} Fl16 {F16}
RIGHT ARROW {RIGHT}
SCROLL LOCK {SCROLLLOCK}
TAB {TAB}
UP ARROW {UP}

Use os seguintes codigos para combinagdes de teclas com SHIFT, Control, ou ALT:

Tecla Codigo
SHIFT +
CONTROL A

ALT %
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15.2. Identificando janelas
Se vocé especificar o titulo de uma janela no mddulo Layout Editor, vocé pode ingressar placeholders para
caracteres e digitos.

Placeholder Significado

? qualquer simples carater

* Zero ou mais caracteres

# qualquer digito simples (0-9)

[List] Carater individual em List

[1List] Carater individual ndo conteudo List

uma gama inteira pode ser indicada em uma lista usando um hifen, por exemplo [A-M].

Se um carater especial ndo sera usado como placeholder, ¢ incluso em parénteses de quadrado, por
exemplo, [#]., [[]
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15.3. Sistema Apollo Redundante
O Control Room Bus fornece a infra-estrutura de comunicagio para os computadores integrados na rede de
Apollo. Um sistema de Apollo redundante pode ser gerado para assegurar a maxima disponibilidade desta
infra-estrutura. Tal como um sistema de monitores redundantes a funcdo do servidor de comunicacido ¢
assumir as funcdes deste servidor no caso de falha ou mau funcionamento.

Um sistema redundante Apollo consiste de um servidor de comunicag¢@o mestre ¢ um servidor de
comunicag¢do escravo, que inicia o Banco de dados do Control Room, o Desktop Server que corre no
computador de controle do Display de Parede, e os computadores dos componentes de cliente (Remote
Desktop, Layout Selector, ctc.)

Communication server redundant communication server
(Master) (Slave)

Infrastructure

>

Wall Management

Desktop Server Apollo Client Apollo Client Apollo Client

(control unit of the Display (Remote Desktop,  (Layout  Selector, (Layout Selector,

Wall) Layout Editor) Projetor ~ Control, Projetor Control,
Layout Editor) Layout Editor)

15.3.1. Setup

A configuracdo tem que ser criada com ajuda de um modelo Visio Control Room Configuration e 0s arquivos
de configuracdo tem que ser exportados.

Master:

Selecione somente Display Wall no Select Components dialog.
Uma vez acabada a instalacdo, os arquivos de configurag@o Filename_Name of Master Computer gerados
pelo Control Room Configurator tém que ser copiados ao diretdrio do projeto Apollo do Master.

Slave:

Selecione somente Display Wall no Select Components dialog.
Uma vez acabada a instalac¢@o, os arquivos de configuragdo Filename_Name of Slave Computer gerados
pelo Control Room Configurator tém que ser copiados ao diretdrio do projeto Apollo do Master.

15.3.2. Verificagcdo do Sistema
Clique com o botdo direito do mouse sobre o icone Control Room Bus para abrir o menu contexto. Use a
opc¢ao de menu Viewers | Component Viewers para exibir uma lista de todos os computadores ativos dentro
da rede Apollo. A lista deveria mostrar o nome do master e também do escravo. Se somente um nome ¢é
listado as outras funcionalidades do computador t€ém que ser verificados para manter a redundancia.
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15.4. Placeholders para In Display Caption Texts

Placeholder

%SourceRequested%

%SourceConnected%

%SourceCaption%
%SourceTitle%
%Description%
%Date%

%Time%
%Status%

15.4.1 Specific FRG Visor Placeholders

Placeholder
%Channel%
%Port%
%Status%

Descrigao

O nome da fonte a ser exibida CRB (control room bus).
Este nome foi definido no arquivo

ServerData\viewersources.ini
Este placeholder normalmente se corresponde com o placeholder
%SourceConnected%
CRB nome da fonte atualmente exibida. Para fontes predefinidas
este nome foi definido no arquivo ServerData\viewersources.ini.
Para fontes ndo predefinidas,
o nome pode ser dado livremente para usar este pardmetro
Nome adequado para a fonte atualmente exibida
E descrito um titulo dado a fonte.

Nome adequado a instincia do visor.
Data atual
Hora atual

Estado da conexdo ou estado da transmissao depois de ser
estabelecida a conexao.

Descri¢ao da mensagem de estado:

Nao conectado (o visor espera por o control room bus); o visor
esta ativo mas ndo pode ser controlado neste estado.

Fonte desconhecida: O nome da fonte nao é conhecido para o
control room bus.

Conectando... : Esperando pelo objeto fonte

Recurso desconhecido: (por exemplo, Placa de entrada Visu errada,
canal errado com as placas BigVideo, Quadvideo, RGB input,

estagdo de trabalho errada (Cottus), etc.

Recurso nao disponivel (a fonte correspondente ja esta controlada por
outro servidor dentro da rede Apollo).

Descricao
Canal ativo da placa de entrada
Porta Ativa da placa de entrada

Imagem congelada (video parado)

Reproducao (Playback)

Conectando com o Gerenciador (uma conexdo com o Gerenciador
esta sendo estabelecida)

15.4.2 Placeholders Especificos para o Visor Visu

Placeholder
%IPUs%
%DeviceNome%
%Status%
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Descrigcao
Numero de placas de entrada de video (“1, 5, 10™)
Nome do Control room bus para o dispositivo Visu conectado

Imagem congelada (video parado)

Reproducao (Playback)

Conectando com o Gerenciador (uma conexao com o Gerenciador esta
sendo estabelecida)
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15.4.3. Placeholders Especificos para o Visor Cottus

Placeholder Descrigao
%Hostnome% Nome da estacdo de trabalho conectada
%Status% Estado da conexdo

15.4.4. Placeholders Especificos para o Visor VNC

Placeholder Descrigao
%Hostnome% Nome da estacao de trabalho conectada
%Status% Estado da conexdo

15.4.5. Placeholders Especificos para o Visor Web

Placeholder Descrigao
%URL% Nome da pagina de Internet
%Status% Loading (a pagina esta carregando)

Ready (a pagina foi carregada)

15.4.6. Placeholders Especificos para o Visor MPEG

Placeholder Descrigao

%URL% Nome da transmissdo de dados digital

%Position% Posi¢@o na transmissdo de dados digital

%Marker% Nome do marcador atual na transmissao (somente de marcadores

estdo suportados)

%Status% Pause: a transmissao de dados Mpeg ¢ pausada
(se € retomada, inicia a reprodugdo desde a atual posicao)
Stop: a transmissao de dados Mpeg ¢ parada
(se € retomada, inicia a reprodugao desde o comego)

15.4.7. Placeholders Especificos para o VisorVTplus

Placeholder Descrigao

%Channel% Nome do canal de videotexto
%Page% Numero da pagina do videotexto
%SubPage% Numero da sub pagina do videotexto
%Status% Loading (a pagina esta carregando)

Ready (a pagina foi carregada)
Conectando com o Gerenciador (uma conexao com o Gerenciador esta
sendo estabelecida)
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15.4.3. Specific Cottus Viewer Placeholders

Placeholder Description
%Hostname% Name of connected estacdo de trabalho
%Status% State of connection

15.4.4. Specific VNC Viewer Placeholders

Placeholder Description
%Hostname% Name of connected estagao de trabalho
%Status% State of connection

15.4.5. Specific Web Viewer Placeholders

Placeholder Description
%URL% Name of Internet page
%Status% Loading (page is loading)

Ready (page has finished loading)

15.4.6. Specific MPEG Viewer Placeholders

Platzhalter description

%URL% Name of digital data stream

%Position% Position in digital Datenstrom

%Marker% Name of current marker in the datastream (only if markers are
supported)

%Status% Pause: the Mpeg-data stream is paused (if resumed, it starts

playing at the actual position)
Stop: the Mpeg data stream is stopped (if resumed, it starts
playing at the beginning)

15.4.7. Specific VTplus Viewer Placeholders

Placeholder Description

%Channel% Name of videotext channel

%Page% Number of videotext page

%SubPage% Number of videotext subpage
g pag

%Status% (specific values) Loading (page is loading)

Ready (page has finished loading)
Connecting with Manager (a connection with the Manager
software is being established)
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15.5. Resumo : Lista de parametros commandline e seus atalhos

Por favor, note que alguns parametros estao disponiveis somente ao iniciar a

aplicagado via commandline (e ndo para controlar a aplicagao), por exemplo
’ StartMinimized.
g
=
. 3 d 1.
3 gz o .2 AEERREEELEHEEEEEE
2 = N E R S T I T R S ] | L e N
= 2 S I B E E HE E E EE E E EE E E R E E R E
i £ 2 HE E e EEEE S EEE E E R EE B
3 HEEFERE RN HEEE R EEEE  EEEEEE
3 7 HE EEEEBEEEEHE HERE E BB E EEHEEE
Help ! L ] x) x| % x] %] x X x] x
AudinBalance ab
Antoletect ad L X
ActivelLamp al X
AspectRatio ar %
AspectRatio aaprai H
ActiveSounceSlot HEH X
AudioVoluime as H
Baclup bk ¥
ButtonPanel bp £
Brighinoss b X )
HrighinessBlue bl X
Hrighiness{irenn brg X
BrighinessHed bt X
HJI.!LIJlJI.\.‘h.'\-].:II._..'L'l bt X
BrowserStatus bz X
By Type hi %
ButtonPanel bingal £
Border Visible b o k) 2] 2] x| % X
L onaeclnon 4 3
ConfigFile cff X
Channel ch i X X X
LCondrast fei] e X
ConirastBlue cil X
Londrastiresn [ X
ColumnWidth] colwl £
ColumnWidih2 colw? H
Conneciion [ei] X
ContrastRed ol X
Configured Tests b X
L.||'lli-.*-1|.".-'i~i|.‘-]|.' € MEIREI R R
ColumnWidih | cwl 3
ColumnWidth2 oWl %
Mtahase db X
Deskioplocked dl %
DieviceName dn X
Desription dact B B B E1E Kl B
Deskioplocked dsklock X
DaZordering dz x
EnableAudice £l H
End end N ETE B B EAEI B E E1ES wf wf wf x) =] %
EnableRemoteHost arh X o I
EnableScaledods L X
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__'5 5 _E . = Hj - j . E
HE 5l 5 S ENEREEEE HEIEEE
- =l E sl =1 21 2 gl 2| = 2l =2 21 = == 5l 21 21=| & 5
= g =1 5l 5] 2] =) 2] 2 H B EE E E R E B E R EE =
B £ EEHE R B E E EE R EE R R EEEE
5 A HE R E AR E EEE R EE E R HEEE
3 b HEEEEHE HEEEEEEE R B EHEE EEEEEE
FullMamses fi1 X

FoniNaime fat wf x] 2] w] =] w] x| =] x| ® vl x| ] x] % X

FontSize [tz w] ) 2] xf x] x] x] ] x| % x] x| %] %] x] x X

Cigomaedry g0 X

L ) X

Hixight I w| % w) ] xf ] x

Hide hid X x|

HostMame hin X 21 I

Hue hue %

HwBackgroundBlue kb 1

HwBackgroundGirean hahg X

HWHackgroundRed o X

HWColorkley Blue howeh X

HWColorkeyGreen e X

HWColorkeyRed hwer X

HWT raime RateDivider hoadied H

HWT rame Rate Reductionhdax i X

InzBrightness iba ]
InzBrightnesBlue ibrh X
IncBrightnesaGirean ibrg X
IncBrightnessRed ibt X

IncContrast i X

IncContrasiBlue ical X
IneContrastlineen [ )

IneContrastBed =] X

Idizm id wf x w] w] 2] w] wf 2] x| ] w] x| x| % w| = wf x| %] 2] x
Idc 1.4 |BackColor iche] 1.4 ] w ) 2] xf 2] x] %] x

Ide] 1. 4 |Enabled ide] 1..4]e w] x) xR 5] x] x] x

Idis] 1 I ichaf 1..4]i MEIEIEIEIEIEIE

Idis] 1.4 [Oypaquie ida 1..4]a wf x] w] x] x w] %

Ide] 1.4 ]Position ide| 1.4 pos w| x| ] wf x| %] %] x

Ide| 1. 4] Text i 1..4]1 w| x) 2] wf 2] %] %] x

Ide| 1. 4] TexiColo i 1..4]1c o] ) 2] %] x o I

Ide| 14| TesaSize ide| 1..4]1s s x] x| R £ ®] x| ®

IdeBackCalon idche ] oK) xp x) wf x] ®x] x

ldeEnabled idce HEIEIE EIE B E

Idclmage idii w| w) x] wf x| x] %] x

Idetipague i w| x) 2] x] % 1 I

ldcPosition idepos wf x] ] xf x| x| %] x

IdcText idct w] ) 2] xf 2] %] x] x

IdeTextCaolos idetc w| x) 2] 2] x x] ®

IdeTesxiBize idets HEIEIE EIE B E

Inpat inp ¥

IPUs ipu X

IpusreType it %

Infrared CnCHT iross X

Lefi 1 w] % x| x| x] x| =

LayoutSelecton lay sel X

LabalFontMams 1t M E B E E1ES w| % wf ] wf ] %] % X
LabelFontSize Iblfndax M BB B o % HMEEEIEE X
Layowtl.oad 11 X

Lamphdode lm X
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A1 1l ENEEEPEREE
3 g e HE e R EEEE R EE B EEE E
% = I e e T Y ] B T B R B L
3 7 1 B B E ELE E E R E A E B EHE R E
“ “

Lampi T Loy )
LayoutSelector B X

Layoutl Inload lul X
Layoutl InLoadAdl luliu X

helaster magler ¥

hdenuBar b X X
Delarker mks "

Bdotion ik H

Idame LT i
Mavigate 1 X

Ciptimizeldirmos o X
et Tres ol Y

Lhatpruat sl X
Page pe X

PictureFreees picl N
o part X

Position P X

Property Page e N E B B E1ES

Property Pagetccelesaton P wf x] w] w] x| %

PreviewPicturo ppic X

Property PagePenmission g wf w] w] w] x| x

ProjectorsStand By pah X
PagsWord pwd X w] w] x

Rafresh I X

RemoteDeskiop rd X

RemoteDeskiop remidsk £

R BEue ghhb i

ROBBIueC oarseliain rghhcg X

RGBBIueCoarseGainON et rghbego X

ROBBEIueCutff rghbco X

ROGBBlueCur O et rghbeoo £

REGBBluel ineliain rghhia X

RO B RIuel e Gaind e rzhhiao X

RO B Brightiness rzhhi X

R BGmeen rzhg X

RO BGreenCoarselinin rghgeg X

RO B G reenCuwOf rzhgco X

RO B G reenCuO i et rzhzcoo X

RO BGreenFineliain rghglg X

RO BGreenFineliain MTsel rzhaion X

R HEHorePhase rghhp X

RGBHoerstot]Pivels rghhjr X

R{BHorzHes rzhlhi

RGBInpu Type rghit

RGEProfileMame rghpin X

R HPresettame rzhpn X

RGBRed rghi b

ROBRedCoarseCiain rghircg

ROGBRedC oarseCaind Wt rzhicgo

ROBRedCut WY rghreo

RO B RedCund T M et rzhcos

R{BReduction rghied X
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RGBSamplingPhase rzhap X

RGBYeriPhase rzbwp X

R{GEYeriles rzhwi X

RO BGreenCoarseliint i Tsel TEcao X

Ragion zn | %

Hustore rat 3

Select 5 X X
Saturaliod =t LS

SiatusHar = H X
SwitchBox Inpu <hi i
SplitierButionsStack e %

SplitterButionsStack shinatk 3

StatsBarVisible b wf x] wf =]« x] x| x

Sourcelonnected 2 A k] K] xp K] %] x) X

Sourcelaption S 2| xm] w] x) x| x] ®] ®

Halector s X
Select sl X X
SalectorLocked sellock X

Haind i 3
Sharpness sh %

Show show i « i I

Shortcut sheic X
SalectorLocked zl 3

Slave slave N

Silent al X

Starnhdinimized m wf x] wf x] x| %

SplitierPosition & %

SrcProfileMame apln %] %

SubPage =g X

Splash apl | % wf x| %] %] x

?§|I|JLIL'|J:'II.'\.iIiI.I|.| .-\-|IIJ|.|'III.‘\. by

Sourcelequested E | HME Bl Bl EIRS B B

SourceTitle srct ME B B BRI B B

SplitierselectorDeskiop sad £

SplitterselectorDeskiop saaldak X

Stack = 3

Splitier TaskbarDeskiop ad £

Splitter TaskharDeskiop slakibdsk X

BErVer 2T %

Top 1 | % M EIE EE

".|'||_-. 1 by H
FoolHai 1 £ X
Fesiblode m %

TexiSize 13 X

TaskBar 15k )

I'nskHar takibar 3

IseRegions urg X

LRI url 3 X

WideoFormat vl X

Videalnput Ty pe wil X
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Videohdute Wi %
WideoMorm v € %
WiewarPeor Tests Vi
Width W B S HMEIREI R
WailForLayouibanager wail 5
WndFreezo windl %
WindForeeHorz5caling widihs %
WindForeeHoreyVertScaling wiidls %
WindForeeVertScaling widfva X
Wind&calehdode wirdam % w| x
Wind Viewport wirdyvp S

| |
WindViewportRatko widvp € %

| I
Wiring Tesis wi
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15.5.1.Seqiiéncias de Escape suportados pelo comando send da Interface Serial

Sequiéncia
de Escape

\a

\b

\f

\n

\r

\t

\v

\

\"

\

\?
\ooo
\x/1hh

Representa

Campana (alerta)
Backspace

alimentagdo de folha
Nova linha

retorno de carro
Horizontal tab

Vertical tab

Single quotation mark
Double quotation mark
Backslash

Literal question mark
ASCII character in octal notation

ASCII character in hexadecimal notation

7

Notagao Octal:

O carater ASCII é ingressado até com quatro digitos. Caracteres ASCIl subseqiientes
tem que ser separados por "\"

O seguinte exemplo envia "[0] abc [1] de [13]" & Interface serial:
"%ApolloProgram%\devicecmd.exe" -name:Wall1.Port1 -Send:"\0 abc \1 de \15"

7

Notagao Hexadecimal:

O carater The ASCII tem que ser ingressado como um valor de dois digitos.
Caracteres ASCIl subseqiientes sdao somente adicionados. A avaliagdo da
cadeia de caracteres como notacdo em hexadecimal para assim que um
carater nao possa ser tomado como digito hexadecimal.

O seguinte exemplo envia "[1 2 3 4 171]Hallo" a Interface serial:
"%ApolloProgram%)\devicecmd.exe" -name:Wall1.Port1 -Send:"\x01020304ABHallo"
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16. Linha Quente
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16.1. Enderecos
Por favor, ndo duvide em contatar se voce tiver qualquer pergunta..
Barco Control Rooms GmbH
An der Rossweid 5, D-76229 Karlsruhe
Phone: +49-721-6201-0, Fax: +49-721-6201-298
E-mail: info.de.bcd@barco.com, Web: www.barcocontrolrooms.de

BARCO N.V. Projection Systems

Nordlaan 5, B-8520 Kuurne

Phone: +32-56-368-211, Fax: +32-56-368-251

E-mail: sales.bcd@barco.com, Web: www.barcocontrolrooms.com
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